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การวิจัยในครัง้นี  ้มีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1. พัฒนากิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น  และ 2. 

ศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชห้อ้งเรียนกลับดา้น  ใชแ้บบแผนการวิจัยเชิงทดลอง กลุ่มตวัอย่างเป็นนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเซนตค์าเบรียล จ านวน 1 หอ้งเรียน มีนักเรียน 40 คน ใชก้ารสุ่มแบบกลุ่ม โดยใหห้อ้งเรียนเป็นหน่วย
การสุ่มดว้ยวิธีการจับสลาก เครื่องมือที่ใชค้ือ 1. แผนการจัดการเรียนรู ้2. แบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อ 3. แบบทดสอบวดัการ
คิดวิเคราะห ์4. แบบวดัเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรู ้วิเคราะหข์อ้มลูดว้ยการหาค่าดชันีประสิทธิภาพ E1/E2 ค่าดชันีประสิทธิผล 
(E.I.) ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่าที ผลการวิจยัพบว่า1. ผลการพฒันากิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชห้อ้งเรียน
กลับดา้น 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ องคป์ระกอบที่ 1 การก าหนดจุดมุ่งหมายของกิจกรรมเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่
เรียนรูข้องนกัเรียนโดยจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาที่เนน้ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลางดว้ยการใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น องคป์ระกอบที่ 2 
ก าหนดบทบาทครู นักเรียนและทรพัยากรการเรียนรู ้ โดยครูมีหนา้ที่จัดเตรียมสื่อการเรียนรู ้ สรา้งบรรยากาศให้เกิดการเรียนรู ้
สนับสนุนการเรียนรู ้และนักเรียนจะเป็นผูศ้ึกษาเนือ้หาที่เรียนรูด้ว้ยตนเอง เพ่ือน ามาอภิปราย ปรึกษาหารือ ร่วมกันวิเคราะหเ์พ่ือ
สรา้งสรรคช์ิน้งาน และร่วมกนัแสดงความคิดเห็น ประเมินผลต่อชิน้งาน องคป์ระกอบที่ 3 ก าหนดการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้
หอ้งเรียนกลบัดา้น โดยผูว้ิจยัไดจ้ดัการเรียนรูใ้นสาระภมิูศาสตร ์ผ่านกิจกรรมการเรียนรู ้4 ขัน้ตอน ใชร้ะยะเวลา 16 คาบเรียน และ
องคป์ระกอบที่ 4 คือการวดัและประเมินผล เป็นการวดัประเมินผลการคิดวิเคราะหแ์ละการวัดเชิงสถานการณ์ความใฝ่เรียนรูท้ี่
เกิดขึน้ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูผ้่านแบบวัดการคิดวิเคราะหแ์ละแบบวัดเชิงสถานการณ์ความใฝ่เรียนรู ้ ส าหรบั
ขัน้ตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น ไดแ้ก่ ขัน้ตอนที่ 1. ขัน้การเรียนรูน้อกหอ้งเรียน ขัน้ตอนที่ 2 
ขั้นการอภิปราย ขั้นตอนที่ 3 ขั้นปฏิบัติกิจกรรม และขั้นตอนที่ 4 ขั้นประเมินผลและสรุปผล 2. ผลการศึกษาประสิทธิภาพของ
กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชห้้องเรียนกลับด้าน  มีค่าดัชนีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 82.61/84.63 และผลการวิเคราะห์ค่าดัชนี
ประสิทธิผลของการใชส้ื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม  พบว่า มีดัชนีประสิทธิผล .754 3. ผลการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะหข์อง
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ก่อนและหลังเรียนที่ได้รบัการจัดการเรียนรูห้อ้งเรียนกลับดา้น  พบว่า นักเรียนมีคะแนนการคิด
วิเคราะหห์ลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 4. ผลการเปรียบเทียบความใฝ่เรียนรูข้องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ไดร้บัการจัดการเรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้น พบว่า นักเรียนมีคะแนนความใฝ่เรียนรูห้ลงัเรียน สูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05  
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This aims of the present study are as follows: (1) developing learning activities based on the flipped 

classroom approach; and (2) perceiving the effectiveness of such integrated activities. This study employed an 
experimental research design. The research participants were from a Grade Five classroom, consisting of 40 
students, at Saint Gabriel’s College. The participants were selected by means of group randomization, using 
classrooms as the units. The research tools included the following: (1) learning activity plan; (2) Media Effectiveness 
Evaluation Form; (3) Analytical Thinking Test; and (4) Situation-based Inquisitive Ability Test. The data were analyzed 
through the efficiency index (E1/E2), the effectiveness index (E.I.), average, standard deviation, and T-test. The 
research findings suggested that the effects of the development of the flipped classroom-enhanced learning activities 
had four stages. First, objectives were stipulated for activities enhancing analytical and inquisitive skills among 
students by means of student-centered social studies learning activities based on flipped classroom model. Second, 
the roles of teachers, students, and learning resources were stipulated. In this regard, teachers took responsibility in 
preparing learning resources, creating an atmosphere for the learning, and supporting learning. In addition, students 
learned the content themselves in order to discuss, consult, analyze for achieving tasks, and exchange their opinions 
for the evaluation of such tasks. Third, flipped classroom-enhanced learning activities were planned and scheduled. 
In this regard, the researcher offered learning activities in the field of geography, in which four learning stages were 
involved and endured 16 learning periods. Finally, the stage was toward assessment and evaluation, relating to the 
evaluation of analytical and situation-based inquisitive abilities. The implementation stages of the social studies 
learning activities based on flipped classroom approach included out of class learning, discussion, practice, and 
evaluation. In addition to the findings, it was found that the efficiency index (E1/E2) of the flipped classroom-enhanced 
activity execution was 82.61/84.63, while the effectiveness index of the augmented reality technology-enhanced 
learning media was .754. Furthermore, the comparison of the Grade Five participants before and after the experiment 
revealed that they held post-experiment test score greater than that of the pre-experimental phase at a statistically 
significant level of .05 Meanwhile, the inquisitive ability score of these students were higher in the post-experiment 
phase compared with the pre-experiment phase at the statistically significant level of .05 

 
Keyword : Social studies learning activities, Flipped classroom, Analytical ability, Inquisitive ability, Augmented reality 
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ช่วยเหลือรวมทัง้ใหค้  าปรกึษาดว้ยความเอาใจใส่อย่างสม ่าเสมอจาก อาจารย ์ดร.เกศินี ครุณาสวสัดิ ์
และผศ.ดรแจ่มจันทร  ์ศรีอรุณรัศมี  อาจารย์ที่ปรึกษาปริญญานิพนธ์ที่ เป็นผู้ชี ้แนะแนวทางให้
ค าปรกึษา จุดประกายความคิด จนเกิดเป็นการเรียนรูท้ี่มีคุณค่าอย่างยิ่งส าหรบัผูว้ิจัย อีกทัง้ยังเป็น
ก าลงัใจใหแ้ก่ผูว้ิจัยตลอดระยะเวลาของการสรา้งสรรคป์ริญญานิพนธ์ฉบบันี ้ ผูว้ิจยัรูส้ึกซาบซึง้และ
ขอขอบพระคณุเป็นอย่างสงู 

ขอขอบพระคณุ ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.กิตติศกัดิ ์ลกัษณา ประธานกรรมการสอบปรญิญา
นิพนธ ์และ อาจารย ์ดร.รุจน ์ฦาชา กรรมการสอบปริญญานิพนธ์ ที่กรุณาใหค้ าปรกึษาแนะน าเพื่อ
เติมเต็มคณุค่าของปรญิญานิพนธไ์ดอ้ย่างสมบรูณ ์

ขอขอบพระคุณผูเ้ชี่ยวชาญทุกท่านที่กรุณาตรวจสอบและใหข้อ้เสนอแนะในการพัฒนา
เครื่องมือวิจัยให้มีความสมบูรณ์  ตลอดจนขอขอบพระคุณคณาจารย์ สาขาวิชาวิทยาการทาง
การศึกษาและการจัดการเรียนรู้ทุกท่าน  ท่ีประสิทธิ์ประสาทองค์ความรู้ ศิลปวิทยาการและ
ประสบการณอ์นัล า้ค่าใหแ้ก่ผูว้ิจยั 

ขอขอบคณุกัลยาณมิตรทุกท่าน ที่คอยช่วยเหลือ สอบถามใหก้ าลงัใจ สนับสนุนผูว้ิจยัเป็น
อย่างดีเสมอมา และขอบใจนกัเรียนโรงเรียนเซนตค์าเบรียลทกุคนที่ร่วมเรียนรูไ้ปพรอ้มกนักบัผูว้ิจยั 

ขอกราบขอบพระคุณ  คุณแม่ดารณี  คุณพ่อบดินทร  ์ผู้ที่มีพระคุณอันประเสริฐและเป็น
ผู้สนับสนุนหลักอย่างเป็นทางการแก่ผู้วิจัยให้ได้พัฒนาร่างกายและจิตใจจนเติบโตได้อย่างเต็ม
ศกัยภาพ ขอขอบคณุ พี่โอ๋ พี่สาวที่แสนดีท่ีคอยเติมเต็มก าลงัใจและใหก้ารสนบัสนนุผูว้ิจยัเป็นอย่างดี 

คณุค่าทัง้หลายอนัเกิดจากปรญิญานิพนธฉ์บบันี ้ผูว้ิจยัขอมอบเป็นเครื่องบูชาพระคณุของ
บิดามารดาตลอดจนบรูพาจารยท์กุท่านที่อบรมสั่งสอนสิ่งที่มีคณุค่าแก่ผูว้ิจยัตลอดมา 
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บทที ่1 
บทน า 

ภูมิหลัง 
ประเทศไทยมีเป้าหมายในการพัฒนาประชากรในชาติ ตัง้แต่วัยเด็กจนถึงวัยท างานให้

เป็นพลเมืองที่พรอ้มรบัมือต่อการเปลี่ยนแปลง ซึ่งจากการศึกษาและสังเคราะห์ขอ้มูลที่ไดจ้าก 
แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติฉบบัที่ 12 มีเปา้หมายพฒันาและเสรมิสรา้งศกัยภาพของ
คนในชาติ ใหม้ีทักษะในการคิดวิเคราะหไ์ดอ้ย่างมีเหตุและผล รวมไปถึงยุทธศาสตรช์าติเพื่อการ
พัฒนาในระยะ 20 ปีต้องการให้ประชาชนโดยเฉพาะอย่างยิ่งในวัยเรียน มีภูมิคุ้มกันต่อการ
เปลี่ยนแปลงภายใตส้งัคมแห่งการเรียนรู ้มุ่งหวงัใหน้กัเรียนมีทกัษะ ความสามารถและการเติบโตที่
มั่นคงและยั่งยืน ซึ่งจะมีความส าคัญต่อการพัฒนาประเทศ และเป็นรากฐานส าคัญที่จะช่วยให้
มนุษย์มีความคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบ สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือ
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างรอบคอบและถ่ีถ้วน เพื่อน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน ตลอดจนการใช้
เทคโนโลยีที่เหมาะสม ฉะนัน้การจดัการเรียนการสอนเพื่อการเติบโตของผูเ้รียนในอนาคต โรงเรียน
ตอ้งใหค้วามส าคัญโดยเนน้กระบวนการและผลลพัธท์ี่จะเกิดขึน้ต่อผูเ้รียนใหม้ากขึน้ ไม่ใช่เฉพาะ
เรื่องความรูเ้พียงอย่างเดียวเท่านัน้แต่เป็นเรื่องของการคิดและทักษะ จุดเนน้ตอ้งเปลี่ยนจากการ
สอนของครูไปสู่การเรียนเพื่อสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเองของผูเ้รียน การจดัการเรียนรูท้ี่เหมาะสม 
คือ การเรียนที่เสริมสรา้งให้ผู ้เรียนได้ใช้ความคิด กระบวนการคิด (ศิริวรรณ วณิชวัฒนวรชัย , 
2558, น. 25) ซึ่งสอดคลอ้งกบันโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพฒันาเยาวชนของชาติเขา้
สู่โลกยุคศตวรรษที่21 ที่เนน้ใหผู้เ้รียนและผูส้อนกา้วเขา้สู่การเรียนรูใ้นอนาคตไปพรอ้ม ๆ กัน โดย
ควรออกแบบการจดัการเรียนรู ้เพื่อฝึกนกัเรียนใหเ้ป็นนกัคิดวิเคราะห ์เป็นนกัแกปั้ญหา มีทกัษะใน
การสื่อสารที่ดี ประสานความร่วมมือในการท างาน เป็นพลเมืองที่มีคุณค่า เรียนรูไ้ดด้้วยตนเอง 
รูท้ันสื่อและสารสนเทศ และรูท้ันเรื่องการเงินและเศรษฐกิจ (Wiggins & Tighe, 2011, p. 25) 
เพื่อใหก้า้วเขา้สูโ่ลกอนาคตโดยสมบรูณ ์

เมื่อพิจารณาแลว้จะพบว่ามีการใหค้วามส าคัญเก่ียวกับการคิดวิเคราะหเ์พราะการคิด
วิเคราะห์เป็นความสามารถที่ส่งเสริมการเรียนรู้และท าให้ผู ้เรียนสามารถขยายความรู้
ประสบการณแ์ละความคิดของตวัเองอย่างกวา้งขวางและลกึซึง้ (นิรมล ศตวฒุิ, 2548, น. 22) จาก
การประเมินผลในมาตรฐานที่ 4 ของส านกังานรบัรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษาได้
สะท้อนให้เห็นว่า นักเรียนมีความสามารถในการคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์อย่างสร้างสรรค ์
รอบคอบ และมีวิสยัทัศนน์ัน้ต ่ากว่ารอ้ยละ 50 (สถาบนัทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ, 2562, น. 
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3) เมื่อเทียบค่าเฉลี่ยเฉพาะโรงเรียนที่อยู่ในพืน้ที่กรุงเทพมหานคร ระดับชั้นประถมศึกษาตอน
ปลายในปี 2562 พบว่ามีค่าเฉลี่ยเพียง 44.74 (สถาบนัทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ, 2562, น. 
6) จากขอ้มูลนีแ้สดงใหเ้ห็นว่า  การคิดวิเคราะหม์ีความส าคัญต่อระบบการจัดการเรียนการสอน
เป็นอย่างมากแต่การจัดการเรียนการสอนที่ผ่านมายังไม่สามารถส่งเสริมการคิดวิเคราะหใ์หก้ับ
นักเรียนเท่าที่ควร ดังที่แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2555 – พ.ศ. 2559 ก็ไดร้ะบุปัญหาเก่ียวกับ
คณุภาพการจดัการศึกษาของไทยว่า มาตรฐานความสามารถของนกัเรียนในเรื่องการคิดวิเคราะห ์
สังเคราะห์ มีวิจารณญาณและความคิดสรา้งสรรค์ค่อนขา้งอยู่ในระดับต ่า  เนื่องจากเด็กและ
เยาวชนไทยยังไม่ได้รบัการพัฒนาเต็มตามศักยภาพ โดยเฉพาะวิทยาศาสตร ์ภาษาอังกฤษ 
คณิตศาสตรแ์ละสังคมศาสตรม์ีค่าเฉลี่ยต ่ากว่ารอ้ยละ 50 (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการ
เศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ, 2554, น. 1)   

นอกจากนี ้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนด
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน ประการหนึ่งที่ว่า ผู้ที่มีความใฝ่เรียนรู ้จะต้องแสวงหา
ความรู ้มีการคน้ควา้หาค าตอบ หาเหตผุล คิดวิเคราะห ์ประเมินสถานการณ ์มีความต่ืนตวักบัการ
เปลี่ยนแปลง เรียนรูต่้อเนื่องและมีทศันคติที่ดีต่อการศึกษา สามารถอยู่ร่วมกนัในยุคขอ้มลูข่าวสาร
ที่มีการปรบัตัวเพื่อให้เท่าทันข้อมูลข่าวสารและเทคโนโลยีโดยการพัฒนาความรูแ้ละการคิด
วิเคราะหเ์พื่อใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลูข่าวสารที่ไดร้บัและแสดงความคิดเห็นต่าง ๆ เชิงสรา้งสรรค ์
น าไปสู่การใชข้อ้มูลเพื่อการตัดสินใจได้อย่างถูกต้องและเท่าทันสถานการณ์ต่อการเติบโตของ
สงัคม (เสาวลกัษณ ์พนัธบุตร, 2560, น. 161) คณุลกัษณะใฝ่เรียนรูเ้ป็นจุดที่สรา้งศกัยภาพในการ
น าชีวิตไปสู่ความส าเร็จ หากผู้เรียนไม่มีนิสัยใฝ่เรียนรู้ย่อมส่งผลต่อการด าเนินชีวิตในยุค 
โลกาภิวัตนท์ี่มีการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงอย่างมากทางด้านเทคโนโลยีสื่อสารและคมนาคม  
นอกจากนีคุ้ณลกัษณะใฝ่รูไ้ฝเรียน ยังเป็นลกัษณะนิสยัอย่างหนึ่งที่สรา้งศักยภาพ ในการน าชีวิต
ไปสู่ความส าเรจ็เป็นคณุลกัษณะที่พบเห็น โดยทั่วไปในแถบประเทศที่พฒันาแลว้ทั่วโลกแต่แทบจะ
ไม่มีในสงัคมไทย รากฐานความรูข้องคนไทย จึงอ่อนแอไม่สามารถแข่งขันกับผูอ่ื้นได ้โดยเฉพาะ
วัยรุ่นไทยส่วนใหญ่ไม่ใฝ่รูไ้ฝเรียน ไม่นิยมน าหนังสือติดตัวไปไหน ๆ เหมือนคนต่างชาติที่ใฝ่รูใ้ฝ
เรียนดว้ยการน าหนงัสือติดตวัไปดว้ยทกุสถานที่ทกุเวลา (วิชาญ อคัรวนสกลุ, 2545, น. 14) 

จากการศึกษาสภาพปัญหาดา้นการคิดวิเคราะหแ์ละใฝ่เรียนรูข้องผูเ้รียนผ่านการสงัเกต
พฤติกรรมของนกัเรียนและผลการบนัทึกการเรียนรูห้ลงัการจัดการเรียนการสอน พบเจอประเด็น
ปัญหาที่เกิดขึน้โดยประเด็นแรกคือ การไม่ตัง้ใจเรียนของนักเรียน นักเรียนในรายวิชาที่ครูประจ า
วิชาสอนนั้นมีพฤติกรรมขาดความสนใจในการเรียน คุยและเล่นในเวลาเรียนตลอดเวลาท าให้
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เพื่อนร่วมชัน้ไม่มีสมาธิในการเรียน นักเรียนไม่สนใจที่จะท าการบา้นและแบบฝึกหัดส่งครูในชั้น
เรียน ครูตอ้งติดตามใหน้กัเรียนท างานมาสง่อยู่ตลอดเวลา แมว้่านกัเรียนจะท างานมาสง่ก็เป็นการ
ลอกงานของเพื่อนมาสง่ซึ่งแสดงถึงความเกียจครา้นและ ไม่แสดงออกถึงการแสวงหาความรูค้วาม
พยายามในการเรียนของนักเรียนโดยสิน้เชิงและอีกประเด็นหนึ่งคือ การไม่ใช้แหล่งเรียนรูใ้น
โรงเรียนให้เกิดประโยชน ์เมื่อครูน านักเรียนไปเรียนรูท้ี่แหล่งเรียนรูน้อกหอ้งเรียนเช่น ห้องสมุด 
นกัเรียนกลบัจบักลุม่เลน่และคยุกนั ไม่สนใจที่จะศึกษาหาความรูเ้พิ่มเติมแต่อย่างใด จนตอ้งมีการ
ลงโทษ เช่น การตักเตือน การหักคะแนน และบันทึกพฤติกรรม ซึ่งการส่งเสริมให้นักเรียนมี
พฤติกรรมใฝ่เรียนรูน้ัน้จะตอ้งมีปัจจยัส าคญัที่จะช่วยส่งเสรมิใหน้กัเรียนเกิดความกระตือรือรน้และ
สนใจแสวงหาความรูท้ี่มีประโยชนท์ัง้ภายในและภายนอกโรงเรียน (วฒันา พาผล, 2551, น. 158-
159) อีกทัง้นกัเรียนขาดการคิดวิเคราะหใ์นการตอบค าถามหรือการท าแบบฝึกหดั ซึ่งสงัเกตไดจ้าก
การที่นักเรียนมักจะตอบค าถามที่ให้ยกตัวอย่างมาเพียงหนึ่งตัวเลือก และบางส่วนยังขาดการ
เชื่อมโยงกบัเนือ้หาที่ไดเ้รียนไปก่อนหนา้ 

สถานการณปั์จจุบนัจากปัญหาโรคระบาดท าใหก้ารจดัการเรียนการสอนมากขึน้ วิธีการ
สอนจึงมีการปรบัเปลี่ยนเพื่อสอดคลอ้งกับการเรียนการสอนแบบหอ้งเรียนกลับดา้นเป็นวิธีการ
จัดการเรียนการสอนรูปแบบหนึ่งที่สามารถช่วยแก้ปัญหาดังกล่าวได ้ซึ่งแนวทางในการจัดการ
เรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 เป็นยุคที่เทคโนโลยีเขา้มามีบทบาทต่อการด ารงชีวิตของผูเ้รียนเป็น
อย่างยิ่ง  ผู้วิจัยจึงออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ห้องเรียนกลับด้านเพื่อพัฒนา
ความสามารถในการคิดวิเคราะห ์รวมถึงการเสรมิสรา้งพฒันาการเก่ียวกบัการใฝ่เรียนรูข้องผูเ้รียน
กลุม่เป้าหมาย เนื่องจากการจดัการเรียนรูโ้ดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นเป็นการจดัการเรียนการสอน ที่
เนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู ้มีบทบาทในการตั้งประเด็นค าถามผ่านการท ากิจกรรมหรือ
งานที่ได้รับมอบหมาย ได้ลงมือปฏิบัติ (active learning)ท าให้ผู ้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู ้
กระบวนการคิดอย่างมีประสิทธิภาพ (วิจารณ ์พานิช, 2555, น. 29) ทัง้นีย้งัมีการฝึกตัง้ค าถาม ท า
ความเขา้ใจค าถามใหช้ัดเจนแลว้หาค าตอบดว้ยตนเองเป็นการเรียนที่เรียกว่า open learning คือ 
ไม่มีค าถามและค าตอบตายตัวเป็นรูปแบบการเรียนที่ได้ฝึกฝนกระบวนการคิด การคิดริเริ่ม
สรา้งสรรคแ์ละจินตนาการเพื่อไปสูค่วามสามารถในการคิดอย่างลกึซึง้และผูเ้รียนสามารถเรียนรูไ้ด้
ตลอดเวลา ไม่ว่าจะอยู่ที่ใดก็ตาม (Bergmann, 2012, p. 970) มีความยืดหยุ่นในการจดัการเรียนรู้
โดยผูเ้รียนสามารถเรียนลว่งหนา้หรือยอ้นหลงัได ้ซึ่งสอดคลอ้งกบัแนวคิดของกระทรวงศึกษาธิการ
ที่เนน้การส่งเสริมการจัดการเรียนรูท้ี่หลากหลายและเหมาะสมกับศักยภาพของผูเ้รียน ผูเ้รียนได้
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แสวงหาความรูจ้ากแหล่งเรียนรูท้ั้งภายนอกและภายในโรงเรียนโดยใชค้วามเพียรพยายามและ
ความตัง้ใจในการเรียนรูข้องตนอย่างเต็มที่ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2552, น. 29)  

ทั้งนี ้การเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านเป็นรูปแบบการเรียนที่สนับสนุนให้ผู ้เรียนเกิด
คุณลักษณะดังกล่าว โดยมุ่ งเน้นการสรรสร้างความรู้ด้วยตัวเองของผู้เรียนเอง ความรู ้
ความสามารถทางการเรียน (ability to learn) จากมวลประสบการณท์ี่ครูจดัใหผ้่านสื่อเทคโนโลยี 
ICT หลากหลายประเภทในปัจจุบนั และเป็นการเรียนรูจ้ากนอกชัน้เรียน เรียนอย่างอิสระทัง้ดา้น
ความคิดและวิธีปฏิบติัซึ่งแตกต่างจากการเรียนแบบเดิมที่ครูจะเป็นคนถ่ายทอดเนือ้หา ความรูแ้ละ
ประสบการณ์เรียนรูแ้ก่ผูเ้รียนโดยที่ยึดตัวครูเป็นศูนยก์ลาง ดังนัน้ การสอนแบบกลบัดา้นจะเป็น
การเปลี่ยนแปลงบทบาทของครูไปจากบทบาทเดิมที่เคยมีมา กล่าวคือครูไม่ใช่ผูถ้่ายทอดความรู ้
แต่จะมีบทบาทเป็นผู้ให้ค าแนะน า ผู้สรา้งแรงบันดาลใจในการเรียนรู ้คอยเสริมแรง กระตุ้น  
สรา้งบรรยากาศเชิงบวก รวมทั้งเป็นผูอ้  านวยความสะดวกในการเรียนใหเ้กิดขึน้ในชัน้เรียนนัน้ๆ 
(สรุศกัดิ์ ปาเฮ, 2556, น. 1) โดยการน าสื่อเทคโนโลยีความจรงิเสริมเขา้ไปมีบทบาทในการจดัการ
เรียนการสอน เป็นการขยายขีดจ ากัดในการเรียนรูแ้ละเพิ่มความรวดเร็วในการรับรู ้ซึ่งสื่อ
เทคโนโลยีความจริงเสริมนั้นก็มีทั้งในรูปแบบ 2 มิติ และรูปแบบ 3 มิติ ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกใช้สื่อ
เทคโนโลยีความจริงเสริมในรูปแบบ 2 มิติเนื่องจากสามารถเข้าถึงเนื ้อหาข้อมูลและทบทวน
บทเรียนไดต้ามความตอ้งการในทุกที่ทุกเวลาเป็นการเสริมสรา้งความใฝ่เรียนรูแ้ละความสนใจ
ใหก้ับตัวผูเ้รียนเอง เทคโนโลยีความจริงเสริมเป็นเทคโนโลยีที่น่าสนใจที่ช่วยเพิ่มศักยภาพการ
เรียนรู ้การสื่อสาร และช่วยสรา้งความน่าสนใจในการเรียนรูใ้หก้บัผูเ้รียน สรา้งแรงบนัดาลใจและ
จุดประกายใหก้ับผูเ้รียน ผูเ้รียนจะเกิดจินตนาการที่จะน าความรูใ้หม่ ๆ ไปต่อยอดพัฒนาและ
สรา้งสรรคก์ารเรียนรูต่้อไปได ้ประกอบกับแอปพลิเคชันที่ใชใ้นการแสดงผลเทคโนโลยีความจริง
เสริม V-player ก็มีจุดเด่นที่จะช่วยใหน้ักเรียนเกิดความกระตือรือรน้ และช่วยใหน้ักเรียนเกิดการ
วิเคราะหอี์กดว้ย (ปานกนก จิตชาญวิชยั, 2562) 

ดงันัน้การน าเทคโนโลยีความจริงเสริมมาประกอบกับการจดัการเรียนรูโ้ดยใชห้อ้งเรียน
กลบัดา้นจะช่วยส่งเสริมใหก้ารจัดการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้  (ณัฐพล 
ร  าไพ, 2561, น. 221) เนื่องจากผูเ้รียนในยุคปัจจุบันเติบโตมาและมีทักษะในการใชส้ื่อเหล่านีไ้ด้
เป็นอย่างดี เห็นไดว้่าการใชเ้ทคโนโลยีความจริงเสริมมาเป็นเครื่องมือในการเรียนรูจ้ึงเป็นสิ่งส าคญั
ที่ผูส้อนจะตอ้งมีความพรอ้มที่สามารถส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถใชส้ื่อไดถ้กูตอ้งและเป็นประโยชน ์
รูจ้กัแยกแยะขอ้มูลที่มีมากมาย มาใชไ้ด้อย่างมีประสิทธิภาพกบัการเรียนได ้ โดยเปลี่ยนบทบาท
ของครูใหท้ าหนา้ที่ผูอ้  านวยการสอนหรือโคช้ มากกว่าเป็นผูท้ี่ถ่ายทอดความรูใ้หก้ับ ผูเ้รียนเพียง
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อย่างเดียว และยงัเป็นการปลกูฝังนิสยัใฝ่เรียนรู ้ฝึกการคิดวิเคราะห ์การสืบคน้ใหก้บัผูเ้รียนอีกดว้ย 
(เมธา อึ่งทองและคณะ, 2561, น. 84) สอดคลอ้งกบัโลกที่เปลี่ยนแปลงไปในปัจจุบนั โดยเฉพาะ 
สื่อ และเทคโนโลยี เขา้มามีบทบาทในชีวิตประจ าวนั และปัจจุบนัไดม้ีการเผยแพร่ขอ้มูลข่าวสาร
ผ่านทางสื่อและเทคโนโลยีมากมาย การจดัการเรียนการสอนจึงจะตอ้งมีความพรอ้มอยู่ตลอดเวลา
และผูเ้รียนจะไดน้ าความรูท้ี่หลากหลายไปวิเคราะหข์อ้มูล เพื่อเตรียมพรอ้มกับการด ารงชีวิตใน
ศตวรรษท่ี 21 (วิจารณ ์พานิช, 2557, น. 16)  

ในการจัดการเรียนการสอนวิชาสงัคมศึกษานั้น ประกอบไปดว้ยมาตรฐาน ตัวชีว้ดัและ
สาระการเรียนรูท้ี่ค่อนขา้งมาก รวมไปถึงการที่ครูผูส้อนหนึ่งคนนัน้ นอกเหนือจากภาระงานสอนที่
เป็นหนา้ที่หลกัของครูแลว้ ยงัตอ้งประสบพบเจอกบัภาระงานอ่ืน ๆ นอกเหนือจากงานสอน ทัง้งาน
ธุรการชัน้เรียน งานกิจกรรมชมุนมุ งานพสัดหุรืองานเอกสารต่าง ๆ ที่มกัจะท าใหเ้วลาในการเตรียม
สอนรวมไปถึงเวลาในการจัดการเรียนการสอนของครูลดลง เป็นเหตุให้ขอบเขตเนื ้อหาวิชาที่
นกัเรียนตอ้งบรรลตุามเปา้ประสงคข์องหลกัสตูร ไม่สอดคลอ้งกบัระยะเวลาที่ครูไดใ้ชใ้นการจดัการ
เรียนการสอนจรงิ ๆ ท าใหส้ว่นมากครูจึงเลือกใชก้ารบรรยายถ่ายทอดความรูโ้ดยครูผูส้อนท าหนา้ที่
หลักในการถ่ายทอดเนื ้อหาเพื่อให้ทันต่อระยะเวลาและครอบคลุมตามวัตถุประสงค์ (ธนิตย ์
สวุรรณเจริญ, 2553) จึงท าใหน้กัเรียนบางคนไม่กลา้ซกัถามในประเด็นที่ตนเองสงสยั แมจ้ะตัง้ใจ
ฟังแลว้ก็ตาม หรือบางครัง้เมื่อไม่เขา้ใจบทเรียนมกัจะเลิกจดจ่อกบับทเรียนที่ครูก าลงัถ่ายทอด อนั
เป็นปัญหาในการจัดการชั้นเรียนต่อครูผู้สอนตามมา นอกจากนี ้ยังรวมถึงนักเรียนที่มีทักษะ
ความสามารถดา้นอ่ืน ๆ ตอ้งไปฝึกซอ้มท าใหไ้ม่ไดเ้ขา้เรียนในชั้นเรียน (จุไรรตัน ์สุดรุ่งและผัสส
พรรณ ถนอมพงษ์ชาติ, 2561, น. 388-389) ดว้ยปัญหาดงักล่าวการใชก้ารจัดกิจกรรมการเรียนรู้
สังคมศึกษาแบบห้องเรียนกลับด้านที่ใชส้ื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เพื่อให้นักเรียนสามารถ
ทบทวนเนือ้หาซ า้ ๆ จากที่บา้นในส่วนเนือ้หาที่ไม่เขา้ใจ และสอบถามสิ่งที่สงสยัท ากิจกรรมกลุ่ม
ร่วมกันในชั้นเรียน ซึ่งครูจะเป็นผูช้่วยใหน้ักเรียนเกิดความรูค้วามเข้าใจ สามารถวิเคราะห์และ
เชื่อมโยงความรูข้องนักเรียนสู่การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างเหมาะสม เป็นการสรา้ง
พลเมืองยุคใหม่ที่มีทักษะการด ารงชีวิตส่วนตน ทักษะการท างานและทักษะการปรบัตัวร่วมกับ
ผูอ่ื้นได ้(วิจารณ ์พานิช, 2556, น. 49) 

ภูมิศาสตรเ์ป็นสาระหนึ่งในรายวิชาสงัคมศึกษาที่มีมโนทศัน ์(concept) เก่ียวกบัศาสตร ์
ต่าง ๆ ที่มุ่งใหผู้เ้รียนเขา้ใจความสมัพันธร์ะหว่างมนุษยก์ับสภาพแวดลอ้มและรูจ้กัการปรบัตัวให้
เขา้กบัสภาพแวดลอ้มนัน้ ดงันัน้การสอนสงัคมศึกษาในระดบัประถมศึกษาตอนปลายควรสอนให้
นักเรียนรูจ้ักการคิดวิเคราะห ์หาเหตุผลมาสนับสนุน การรูจ้ักคิดวิเคราะหเ์ป็นสิ่งส าคัญอย่างยิ่ง 
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เป็นการปลกูฝังใหน้กัเรียนตระหนกัถึงเหตแุละผลที่จะเกิดจากขอ้มลู เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจถึงสิ่งที่
เกิดขึน้ในช่วงเวลาปัจจบุนัหรือแนวโนม้ที่จะเป็นไปในอนาคตเพื่อปรบัตวัหรือเตรียมตวัไดเ้หมาะสม
(ประณาท เทียนศรี, 2556, น. 27) นอกจากนีผู้เ้รียนจ าเป็นต้องแสวงหาความรูต้ลอดเวลา ทั้ง
ขอ้มูลข่าวสารจากภายในและภายนอกห้องเรียนด้วยการใช้เทคโนโลยีและสื่อสารสารสนเทศ  
ต่าง ๆ ไดอ้ย่างเป็นประโยชนเ์พื่อใหเ้รียนรูแ้กปั้ญหาที่เกิดขึน้ดว้ยตนเองไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่ง
สอดคล้องกับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่ส  าคัญส าหรับการเรียนรูข้องผู้เรียนในหลักสูตร
การศึกษาขัน้พืน้ฐานที่มีแนวคิดใหผู้เ้รียนใฝ่เรียนรู ้รกัการอ่านและคน้ควา้เพื่อให้เป็นผูร้อบรูอ้ย่าง
ถ่องแทแ้ละบรรลเุปา้หมายต่าง ๆ ในชีวิตที่ผูเ้รียนวางไว ้(ประณม จั่นทิม, 2546) 

ดงันัน้ผูว้ิจยัจึงพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้สงัคมศึกษาแบบหอ้งเรียนกลบัดา้นและน าสื่อ
เทคโนโลยีมาบูรณาการในรายวิชาดังกล่าว เนื่องจากเป็นการจัดการเรียนรูท้ี่มีความทันสมยัและ
เหมาะสมกับวัยผูเ้รียนและช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีการใฝ่เรียนรูอ้ยู่ตลอดเวลา มีการคิดวิเคราะห์
อย่างเป็นระบบ เสริมสรา้งใหเ้กิดกระบวนการคิดดว้ยตนเอง ซึ่งการคิดวิเคราะหช์่วยเสรมิสรา้งการ
แกปั้ญหาต่าง ๆ ช่วยใหผู้เ้รียนมองเห็นปัญหาและสามารถแก้ปัญหาไดอ้ย่างถูกตอ้งมีเหตุผล มี
ภมูิคุม้กนัทางสงัคมที่ดี สามารถน าไปใชใ้นการแกไ้ขปัญหาและตดัสินใจอย่างมีประสิทธิภาพ โดย
การน าเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่ผู ้เรียนมีความสนใจเข้ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู ้ช่วย
เสริมสรา้งการเรียนรูท้ี่มีลกัษณะแตกต่างไปจากเดิม โดยผูเ้รียนเกิดความใฝ่เรียนรูม้ากขึน้  อยากที่
จะศกึษาหาความรูอ้ยู่เสมอ สอดคลอ้งกบัการศกึษาในยคุศตวรรษที่ 21 ไดเ้ป็นอย่างดี ทัง้นีย้งัช่วย
แก้ไขปัญหาการเรียนรูใ้นยุคปัจจุบันได้เป็นอย่างดี ตลอดจนยังเป็นประโยชนใ์นการช่วยเหลือ
ผูเ้รียนที่เรียนไม่ทนัหรือไม่ เขา้ใจเนือ้หาสามารถดซู  า้ ท าใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรูไ้ด ้ทุกที่ ทุกเวลา 
สรา้งความรูแ้ละประยุกตใ์ชค้วามรูใ้หผู้เ้รียนไดม้ีเวลาเรียนรูแ้บบรูจ้ริงและลงมือปฏิบติัมากยิ่งขึน้ 
อีกทั้งเป็นการเตรียมความพรอ้มก่อนเขา้ชัน้เรียน หรือคน้ควา้ความรูเ้พิ่มเติม หรือจดเนือ้หาที่ ไม่
เข้าใจมา ถามผู้สอน ท าให้เกิดความสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับ ผู้เรียนมากขึน้ การน าการจัด
กิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาหอ้งเรียนกลบัดา้นร่วมกบัการสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมจึงเป็น
ทางเลือกหนึ่งที่มีความเหมาะสมในการน ามาจดัการเรียนการสอน สามารถเรียนลว่งหนา้หรือเรียน
ตามไดง้่ายขึน้ ก่อใหเ้กิดการเอาใจใสแ่ละความพยายาม ช่วยใหน้กัเรียนที่มีความสามารถแตกต่าง
กนั สามารถศึกษาจากสื่อการเรียนรูไ้ด ้ตามศกัยภาพของตนเป็นการลดแรงกดดนัในชัน้เรียนและ
เพิ่มอิสระในการเรียนรู ้เกิดการคิดวิเคราะหแ์ละแกปั้ญหา (วิจารณ ์พานิช, 2556, น. 18-21) เมื่อ
ผูเ้รียนสามารถเรียนรูไ้ดเ้อง ผูเ้รียนก็จะเริ่มเห็นคุณค่าในตนเอง ท าใหผู้เ้รียนเกิดความใฝ่เรียนรู ้
เกิดความกา้วหนา้ในการเรียนตามความสามารถของตนน าความรูค้วามสามารถไปวิเคราะหไ์ด้
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อย่างเป็นล าดับขั้นตอนและมีเหตุผล สามารถแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าได้อย่างมีวิจารณญาณ 
ผูเ้รียนสามารถด ารงชีวิตอย่างมีคณุภาพ เป็นพลเมืองที่ดีต่อไปในอนาคต 

ค าถามงานวิจัย 
1. กิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นที่พฒันาการคิดวิเคราะหแ์ละ

ใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 มลีกัษณะอย่างไร 
2. กิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นที่พฒันาการคิดวิเคราะหแ์ละ

ใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 ไดอ้ย่างไร 
2.1 กิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นสามารถพัฒนาการคิด

วิเคราะหข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 ไดอ้ย่างไร 
2.2 กิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นสามารถพฒันาใฝ่เรียนรู้

ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 ไดอ้ย่างไร 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลับดา้นของนักเรียนชั้น

ประถมศกึษาปีที่ 5 ที่มีต่อการคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่เรียนรู ้
2. เพื่อศกึษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น 

2.1 เพื่อเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ที่ได้รับ 
การจดัการเรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้นก่อนเรียนและหลงัเรียน 

2.2 เพื่อเปรียบเทียบความใฝ่เรียนรูข้องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 เมื่อได้รับ 
การจดัการเรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้นก่อนเรียนและหลงัเรียน   

ความส าคัญของการวิจัย 
ความส าคัญเชิงวิชาการ 

เพื่อเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น 
ซึ่งบูรณาการเทคโนโลยีความจริงเสริม เพื่อเสริมสรา้งการคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่เรียนรู้ใหแ้ก่
นกัเรียนระดบัชัน้ประถมศกึษา 

ความส าคัญเชิงปฏิบัติการ  
เพื่อเป็นแนวทางน าไปปรบัใชก้บัการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลนใ์หก้บันกัเรียน

ชัน้ประถมศึกษา รวมถึงเป็นแนวทางใหค้รูในกลุ่มสาระการเรียนรูต่้าง ๆ ไดไ้ปปรบัใชใ้นการจดัการ
เรียนรูเ้พื่อพฒันาการคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่เรียนรูใ้หก้บันกัเรียน           
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ความส าคัญเชิงนโยบาย 
เพื่อเป็นแนวทางส าหรับผู้บริหาร ครูผู้สอนวิชาสังคมศึกษาและครูผู้สอนวิชาอ่ืน

สามารถน าไปศึกษา วางแผนและประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนในรายวิชาอ่ืน ๆ ที่ตนเอง
รบัผิดชอบต่อไป 

ขอบเขตของการวิจัย 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 

ประชากรที่ ใช้ในการวิจัยครั้งนี ้  เป็นนัก เรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  5  
โรงเรียนเซนตค์าเบรียล เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ซึ่งจัดแบบ
คละความสามารถ มีทั้งนักเรียนที่มีความสามารถในการเรียนระดับ เก่ง ปานกลาง อ่อน  
ในหอ้งเรียนเดียวกนั จ านวน 9 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 418 คน 

กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวิจัย 
กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ในการวิจัยครั้งนี ้ เป็นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  5  

โรงเรียนเซนต์คาเบรียล เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 1 
หอ้งเรียน ซึ่งไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม ( cluster random sampling ) โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วย
ในการสุม่ 

ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าในคร้ังนี้แบ่งออกเป็น 
(1) ตวัแปรตน้ (ตวัแปรอิสระ) 

การจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น  
(2) ตวัแปรตาม ประกอบไปดว้ย 

  1. การคิดวิเคราะห ์
  2. ความใฝ่เรียนรู ้ 

เนือ้หาทีใ่ช้ในการวิจัย 
เนื ้อหาที่น ามาใช้ในการวิจัยครัง้นี ้ คือ สาระการเรียนรู ้สังคมศึกษา ศาสนาและ

วฒันธรรม ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ.2560) สาระภมูิศาสตร์
ในระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 มาตรฐาน ส 5.1 จ านวน 2 ตวัชีว้ดั ป.5/1,ป.5/2   

ระยะเวลาทีใ่ช้ในการวิจัย 
การวิจัยในครัง้นี ้ท าการทดลองโดยผูว้ิจัยด าเนินการจัดการเรียนรู ้ในภาคเรียนที่ 1  

ปีการศึกษา 2565 ใชร้ะยะเวลาในการทดลองรวม 14 คาบเรียน และใชเ้วลาทดสอบ 2 คาบเรียน 
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คือ ทดสอบก่อนและหลังการทดลองอย่างละ 1 คาบเรียน รวมระยะเวลาในการวิจัยทั้งหมด 16 
คาบเรียน 

นิยามศัพทเ์ฉพาะ 
1. กิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษา หมายถึง การจดัการเรียนการสอนในสาระการเรียนรู้

ภูมิศาสตร ์ซึ่งมีเนือ้หาครอบคลุมถึงลกัษณะทางกายภาพทางภูมิศาสตรข์องประเทศไทย โดยใช้
เครื่องมือทางภูมิศาสตรท์ี่ เป็นแผนที่และรูปถ่าย และลักษณะทางกายภาพ ที่ส่งผลต่อแหล่ง
ทรพัยากร และสถานที่ส  าคญัในภมูิภาคต่าง ๆ ของไทย 

2. หอ้งเรียนกลบัดา้น หมายถึง การเรียนการสอนที่ผูเ้รียนศึกษาเนือ้หาของบทเรียนดว้ย
ตนเองที่บ้าน และน าผลงานหรือปัญหาที่บันทึกไวม้าแลกเปลี่ยนเรียนรูก้ับผู้สอนหรือเพื่อนใน
หอ้งเรียน ห้องเรียนกลับทางจึงเป็นวิธีการจัดกิจกรรมที่เปลี่ยนบทบาทของผู้สอน จากการเป็น
ผูบ้รรยายเนือ้หามาเป็นผู้ออกแบบการเรียนรูท้ี่ช่วยให้ผูเ้รียนได้ฝึกวิธีการศึกษาหาความรูด้ว้ย
ตนเองที่บา้น และแลกเปลี่ยนเรียนรูร้ว่มกนัในหอ้งเรียน 

3. กิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใช้หอ้งเรียนกลบัดา้น หมายถึง การจัดการเรียนรู้
สงัคมศึกษาโดยที่ครูมอบหมายงานใหน้กัเรียนไปศึกษาจากสื่อการเรียนรูม้าล่วงหนา้ก่อนการเขา้
เรียนในชั้นเรียน เมื่อถึงคาบเรียนนักเรียนจะไดร้บัการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาเพื่อต่อ
ยอดจากเนือ้หาที่ไดศ้ึกษาไป โดยร่วมกันท ากิจกรรมในชั้นเรียน ลักษณะของกิจกรรมนีจ้ะเน้น
ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู ้ซึ่งเป็นหลกัส าคัญในการจัดการเรียนรูน้ี ้มีองคป์ระกอบที่ส  าคัญ
ของกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น ไดแ้ก่ องคป์ระกอบที่ 1 การก าหนด
จุดมุ่งหมายของกิจกรรมเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์และความใฝ่เรียนรูข้องนักเรียนโดยจัด
กิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาที่ เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางด้วยการใช้ห้องเรียนกลับด้าน 
องคป์ระกอบที่ 2 ก าหนดบทบาทครูและบทบาทนักเรียน โดยครูมีหนา้ที่จัดเตรียมสื่อการเรียนรู ้
สรา้งบรรยากาศใหเ้กิดการเรียนรู ้สนบัสนุนการเรียนรู ้และนักเรียนจะเป็นผูศ้ึกษาเนือ้หาที่เรียนรู้
ดว้ยตนเอง เพื่อน ามาอภิปราย ปรกึษาหารือ ร่วมกันวิเคราะหเ์พื่อสรา้งสรรคช์ิน้งาน และร่วมกัน
แสดงความคิดเห็น ประเมินผลต่อชิน้งาน องคป์ระกอบที่ 3 ก าหนดการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดย
ใช้ห้องเรียนกลับด้าน โดยผู้วิจัยได้จัดการเรียนรูใ้นสาระภูมิศาสตร ์ผ่านกิจกรรมการเรียนรู ้4 
ขัน้ตอน ใชร้ะยะเวลา 16 คาบเรียน และองคป์ระกอบที่ 4 คือการวัดและประเมินผล โดยผูว้ิจยัได้
สรุปขัน้ตอนวิธีการสอนหอ้งเรียนกลบัดา้นไวด้งันี ้

1. ขัน้การเรียนรูน้อกหอ้งเรียน (Out of class) เป็นขัน้เรียนรูน้อกหอ้งเรียนจากระบบ
การเรียนออนไลน ์โดยการจดัการเรียนรูผ้่านเว็บ (Learning Management System) บนโปรแกรม 
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Google Classroom ซึ่งใหผู้เ้รียนเรียนรูแ้ละสะทอ้นการเรียนรูผ้่าน Google Form และมีการศึกษา
เนือ้หาผ่านสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เทคโนโลยีความจริงเสริมเป็นการผสมผสานเอาโลกแห่ง
ความเป็นจริง (Real) เขา้กับโลกเสมือน (Virtual) โดยผ่านเครื่องมืออุปกรณ์ต่าง ๆ ซึ่งท าใหเ้กิด
ภาพที่เวลามองวตัถุเหล่านัน้เสมือนว่ามีอยู่จริง ซึ่งเทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) นีจ้ะช่วยในการ
กระตุ้นและดึงดูดให้ผู ้เรียนเกิดความสนใจ ความกระตือรือรน้ในบทเรียนนั้น ๆ มากยิ่งขึน้ ซึ่ง
เทคโนโลยีความจรงิเสรมิที่ผูว้ิจยัไดจ้ดัท าขึน้เป็นแบบ 2 มิติ เห็นภาพมมุกวา้งยาวโดยผ่านอปุกรณ ์
Smartphone และ Tap let ซึ่งใชผ้่าน Application V-Player เพื่อใหส้ะดวกต่อการเรียนรูเ้นือ้หาที่
จะได้ศึกนั้นเทคโนโลยีความจริงเสริมนั้นจะเก่ียวกับแผนที่  รูปถ่ายลักษณะทางกายภาพและ
ลกัษณะภมูิประเทศทัง้ 6 ภมูิภาค  

2. ขัน้การอภิปราย (Discussion) เป็นขัน้เรียนรูใ้นชัน้เรียนผ่านระบบประชุมทางไกล
ออนไลน์ (Web Conference) โดยใช้โปรแกรม Webex โดยมีการรวบรวมค าถามที่นักเรียนได้
สอบถามใน Google Form เป็นประเด็นค าถามและกระตุ้นผู้เรียนโดยใชเ้นือ้หาผ่านเทคโนโลยี
ความจริงเสริมมาใหผู้เ้รียนร่วมกันปรกึษาหารือ ซึ่งคุณครูจะเป็นเพียงชีน้  าและเป็นผูค้วบคมุเวลา
เท่านัน้ ซึ่งนกัเรียนจะสรา้งขอ้สรุปดว้ยตนเอง 

3. ขัน้ปฏิบติักิจกรรม (Practice) เป็นขัน้เรียนรูใ้นชัน้เรียนผ่านระบบประชุมทางไกล
ออนไลน์ (Web Conference) โดยใช้โปรแกรม Webex ซึ่งจะน าเอาค าถามจากเนื ้อหาใน
เทคโนโลยีความจริงเสริมมาท ากิจกรรมที่ใหผู้เ้รียนไดป้ฏิบติัซึ่งจะมีทัง้กิจกรรมเด่ียว กิจกรรมกลุ่ม
ที่เนน้การฝึกการคิดวิเคราะห ์เช่น การวิเคราะหก์ารเขียนแผนผงัความคิด ซึ่งการคิดวิเคราะหน์ัน้ได้
ใชเ้นือ้หาที่เก่ียวขอ้งกับสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมที่นักเรียนไดเ้รียนรูน้อกหอ้งเรียน โดยงานแต่
ละชิน้นัน้จะประยุกตใ์ชค้วามรูจ้ากการที่ไดเ้รียนรูน้อกหอ้งเรียนเพื่อสรา้งโอกาสใหน้ักเรียนไดเ้กิด
กระบวนการคิดวิเคราะหม์ากขึน้ ซึ่งคณุครูเป็นผูส้รา้งกิจกรรมและสิ่งแวดลอ้มที่เหมาะสมเพื่อลง
มือปฏิบติัจรงิ  

 4. ขั้นประเมินผลและสรุปผล (Evaluation) เป็นขั้นเรียนรูใ้นชั้นเรียนผ่านระบบ
ประชุมทางไกลออนไลน์ (Web Conference) โดยใช้โปรแกรม Webex ที่คุณครูให้นักเรียน
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเก่ียวกบัองคค์วามรูท้ี่นกัเรียนไดศ้กึษามาและใหผู้เ้รียนประเมินการเรียนรู้
ผ่านเทคโนโลยีความจรงิเสรมิและสรุปผลการเรียนรู ้

4. การคิดวิเคราะห ์หมายถึง ความสามารถในการจ าแนก แยกแยะ องคป์ระกอบของสิ่ง
ต่างๆหรือขอ้มลูเรื่องราวต่าง ๆ ออกเป็นหน่วยย่อย ๆ อย่างมีเหตผุล เพื่อคน้หาความสมัพันธห์รือ
ความเชื่อมโยงระหว่างหน่วยย่อยนัน้ ๆ มาสนับสนุนหรือยืนยันเพื่อพิจารณาอย่างรอบคอบก่อน
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ตดัสินใจเชื่อหรือสรุป โดยใชแ้บบทดสอบการคิดวิเคราะห ์ในสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรมที่ผูว้ิจัยสรา้งขึน้ ซึ่งเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ขอ้ โดยสอดคลอ้งกับ
องคป์ระกอบการคิดวิเคราะห ์ทัง้ 3 องคป์ระกอบ ซึ่งไดแ้ก่ 

1) วิเคราะหเ์นือ้หา หมายถึง ความสามารถในการจ าแนกขอ้เท็จจริง การแยกแยะ
ส่วนย่อยต่าง ๆ ออกเป็นแต่ละส่วนอย่างมีหลักเกณฑ์และเป็นความสามารถในการจัดล าดับ 
ประเภทและกลุม่ที่มีลกัษณะคลา้ยคลงึเขา้ดว้ยกนั  

2) วิเคราะหค์วามสมัพนัธ ์หมายถึง ความสามารถในการเชื่อมโยงความสมัพนัธข์อง
องคป์ระกอบต่าง ๆ ว่ามีความสมัพนัธก์นัอย่างไรอย่างมีเหตผุล  

3) วิเคราะหห์ลกัการ หมายถึง ความสามารถในการน าความรู ้หลกัการ วตัถปุระสงค ์ 
ความสมัพนัธข์ององคป์ระกอบทุกส่วนมาประกอบกนัอย่างเป็นระบบและบรรลวุตัถุประสงคห์ลกั
ของระบบนัน้ได ้

5. ความใฝ่เรียนรู ้คือ การที่นักเรียนแสดงถึงความสนใจ ความตัง้ใจ ความกระตือรือรน้
และเพียรพยายามในการเรียนรู ้การชอบเรียนรูต่้อสิ่งต่าง ๆ รอบตัว แสวงหาความรูจ้ากแหล่ง
เรียนรู ้ทัง้ภายในและภายนอกโรงเรียนรวมถึงการคิดริเริ่มสรา้งสรรคส์ิ่งใหม่ ๆ อยู่เสมอ  โดยการ
วิจัยในครัง้นีผู้ว้ิจัยพิจารณาได้จากคะแนนที่นักเรียนท าแบบวัดเชิงสถานการณ์ความใฝ่เรียนรู ้
จ านวน 15 ขอ้ ที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ ความใฝ่เรียนรูใ้นงานวิจยันีแ้บ่งเป็นลกัษณะย่อย 3 ดา้น ดงันี ้ 

1. เพียรศกึษาคน้ควา้ หมายถึง การคน้หาขอ้มลู เพื่อใหเ้กิดความรูใ้นเรื่องนัน้ ๆ และ
สามารถน าความรูน้ัน้ไปใชใ้นการแกปั้ญหา 

2. ความกระตือรือร้น หมายถึง ความสนใจ ใส่ใจในการศึกษาหาความรู้จาก 
แหลง่เรียนรูต่้าง ๆ เพื่อมุ่งไปสูค่วามส าเรจ็ในการเรียนรู ้

3. การต่อยอดการเรียนรู ้หมายถึง การศึกษาค้นควา้เพิ่มเติมในการเรียนรูใ้หม่ ๆ 
ดว้ยตนเอง การกล้าแสดงความคิดเห็น กล้าคิด กล้าท า กล้าตัดสินใจ พฤติกรรมที่ชอบสืบค้น
เพิ่มเติม 

6. ประสิทธิภาพของสื่อ หมายถึง คุณภาพของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง  
ลกัษณะทางกายภาพทางภูมิศาสตรข์องประเทศไทย ส าหรบักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใช้
หอ้งเรียนกลบัดา้นของนกัเรียนโดยประเมินผ่านการวิเคราะหด์ชันีประสิทธิภาพ (E.I.)  

7. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการจดัการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นที่มี
ต่อการคิดวิเคราะห ์หมายถึง คณุภาพของกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น
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ผ่านการก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพ ซึ่งก าหนดดชันีประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และดชันี
ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์(E2) ไวท้ี่ระดบั 80/80 

กรอบแนวคิดในการท าวิจัย 
หอ้งเรียนกลับดา้น เป็นวิธีการเรียนการสอนแนวใหม่ ๆ ซึ่งการเรียนการสอนดังกล่าว

ก าลงัไดร้บัความนิยมในยุคปัจจบุนั ที่กล่าวถึง "การศกึษา" และ "เทคโนโลยี" ที่จะเป็นส่วนหนึ่งของ
กนัและกัน โดยเปลี่ยนวิธีการเรียนการสอนจากแบบเดิมที่เริ่มจากครูในหอ้งเรียน นกัเรียนกลบัไป
ท างานหรือการบา้น เปลี่ยนเป็นใหน้ักเรียนไดค้น้ควา้หาความรูด้ว้ยตนเองผ่าน "เทคโนโลยี" ที่ครู
จัดหาให้ก่อนเข้าห้องเรียนและมาท ากิจกรรมร่วมกัน โดยมีครูคอยชี ้แนะ แนะน าในชั้นเรียน  
(สุภาพร สุดบนิด, 2557, น. 10) ซึ่งผูว้ิจัยไดเ้ลือกเทคโนโลยีความจริงเสริมเขา้มาประยุกตใ์ช ้ซึ่ง
เทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality) เป็นเทคโนโลยีที่มีการน าเอาระบบความจริง
เสมือนมาประยุกตก์บัเทคโนโลยีภาพ เพื่อสรา้งสิ่งที่เสมือนจริงใหก้ับผูเ้รียน ท าใหผู้เ้รียนเกิดการ
เรียนรู ้มีความสนใจและใฝ่เรียนรู ้และยงัใหเ้กิดกระบวนการเรียนรู ้คิดวิเคราะห ์ประเมินเนือ้หาได้
อย่างถูกตอ้ง และมีเหตผุลเพื่อการตดัสินใจก่อนที่จะเชื่อหรือก่อนที่จะลงมือปฏิบติั (Ennis, 1985, 
p. 83) ดงันัน้การจดัการเรียนการสอนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้นร่วมกบัเทคโนโลยีความจริงเสริมจึง
ช่วยส่งเสริมใหเ้กิดพฤติกรรมใฝ่เรียนรูข้องนักเรียนไดต้ลอดเวลา โดยการน าเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่
เด็กสนใจเขา้มาใชใ้หเ้กิดประโยชนต่์อการเรียนรู ้ช่วยใหน้กัเรียนที่มีกิจกรรมสามารถเรียนลว่งหนา้
หรือเรียนตามได้ง่ายขึ ้น  ก่อให้เกิดการเอาใจใส่และความพยายาม ช่วยให้นักเรียนที่ มี
ความสามารถแตกต่างกนั สามารถศกึษาจากสื่อการเรียนรูไ้ด ้ตามศกัยภาพของตนเป็นการลดแรง
กดดนัในชัน้เรียนและเพิ่มอิสระในการเรียนรู ้การคิดวิเคราะห ์หาเหตผุลและแกปั้ญหา เมื่อผูเ้รียน
สามารถเรียนรูไ้ด้เอง ผู้เรียนก็จะเริ่มเห็นคุณค่าในตนเอง ท าให้ผู ้เรียนเกิดความใฝ่เรียนรู ้เกิด
ความกา้วหนา้ในการเรียนตามความสามารถของตน (วิจารณ ์พานิช, 2556, น. 18) 

งานวิจัยครัง้นี ้ ผูว้ิจัยสนใจที่จะศึกษาการคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่เรียนรูข้องนักเรียน
ระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 โดยจดัการเรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลบัดา้นเพื่อจดัการการเรียนการสอน
ของนกัเรียนในการจดัการเรียนรูว้ิชาสงัคมศกึษา 
  



  13 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

การคิดวิเคราะห ์

1. วิเคราะหเ์นือ้หา หมายถึง 
ความสามารถในการจ าแนกขอ้เท็จจรงิ 
การแยกแยะส่วนย่อยตา่ง ๆ ออกเป็นแต่
ละส่วนอย่างมีหลกัเกณฑแ์ละเป็น
ความสามารถในการจดัล าดบัและกลุ่ม
ที่มีลกัษณะคลา้ยคลงึเขา้ดว้ยกนั  
2. วิเคราะหค์วามสมัพนัธ ์หมายถึง 
ความสามารถในการเชื่อมโยง
ความสมัพนัธข์ององคป์ระกอบตา่ง ๆ 
ว่ามคีวามสมัพนัธก์นัอย่างไรอย่างมี
เหตผุล  
3. วิเคราะหห์ลกัการ หมายถึง 
ความสามารถในการน าความรู ้หลกัการ 
วตัถปุระสงค ์ความสมัพนัธข์อง
องคป์ระกอบทกุสว่นมาประกอบกนั
อย่างเป็นระบบและบรรลวุตัถปุระสงค์
หลกัของระบบนัน้ได ้

 ความใฝ่เรียนรู้ 
1. เพียรศกึษาคน้ควา้ หมายถงึ  
การคน้หาขอ้มลู เพื่อใหเ้กดิความรูใ้น
เรื่องนัน้ ๆ และสามารถน าความรูน้ัน้ไป
ใชใ้นการแกปั้ญหา 
2. ความกระตือรือรน้ หมายถงึ ความ
สนใจ ใส่ใจในการศกึษาหาความรูจ้าก
แหล่งเรียนรูต้า่ง ๆ เพื่อมุ่งไปสู่
ความส าเรจ็ในการเรยีนรู ้
3. การต่อยอดการเรียนรู ้หมายถงึ  
การศกึษาคน้ควา้เพิ่มเติมในการเรียนรู ้
ใหม่ ๆ ดว้ยตนเอง การกลา้แสดงความ
คิดเห็น กลา้คิด กลา้ท า กลา้ตดัสนิใจ 
พฤติกรรมที่ชอบสืบคน้เพิ่มเติม 
 

กิจกรรม

การเรียนรู ้

สงัคมศกึษา 

 

หอ้งเรียน

กลบัดา้น 

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้
สังคมศึกษาโดยใช้
ห้องเรียนกลับด้าน 
องคป์ระกอบส าคัญ 

องคป์ระกอบที ่1 การ
ก าหนดจดุมุง่หมายของ
กิจกรรม 
 องคป์ระกอบที ่2 ก าหนด
บทบาทครูและบทบาท
นกัเรียน  
องคป์ระกอบที ่3 
ก าหนดการจดักิจกรรมการ
เรียนรูโ้ดยใชห้อ้งเรียนกลบั
ดา้น ผ่านกจิกรรมการเรียนรู ้
4 ขัน้ตอน  
องคป์ระกอบที ่4 คือการวดั
และประเมินผล 
ขั้นตอนในการจัดกิจกรรม 
1. ขัน้การเรียนรูน้อก
หอ้งเรียน (Out of class) 
2. ขัน้การอภิปราย 
(Discussion) 
3. ขัน้ปฏิบตัิกิจกรรม 
(Practice) 
4. ขัน้ประเมินผลและสรุปผล 
(Evaluation) 
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สมมติฐานในการวิจัย 
จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรูโ้ดยใชห้อ้งเรียนกลบั

ดา้นที่มีต่อการคิดวิเคราะห ์ความใฝ่เรียนรู ้พบว่าการสอนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้นของ Jonathan 
Bergman และ Aaron Sams เป็นการเรียนแบบกลบัดา้น โดยเปลี่ยนรูปแบบวิธีการสอนแบบเดิม
ที่ผูส้อนบรรยายเนือ้หาในหอ้งเรียนแลว้ใหผู้เ้รียนกลบัไปท าการบา้นส่งผูส้อน เปลี่ยนเป็นผูเ้รียน
เป็นผูค้น้ควา้หาความรูด้ว้ยตนเอง ผ่านระบบเทคโนโลยีวีดีโอหรือบทเรียนออนไลนท์ี่ผูส้อนจดัหา
ใหก้่อนเขา้ชัน้เรียน และมาท ากิจกรรมในหอ้งเรียน (จุรีรตัน ์ถมทอง, 2557)  สอดคลอ้งกบัผลการ
ศึกษาวิจัยของสุดเฉลิม ศัสตราพฤกษ์ เรื่องการจัดการเรียนการสอนในศตวรรษที่  21 แบบ
หอ้งเรียนกลับด้านเพื่อการพัฒนาทักษะการเรียนรูแ้ละนวัตกรรมซึ่งได้ผลการวิจัยหลังทดลอง
จดัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21แบบหอ้งเรียนกลบัดา้น และไดผ้ลการวิจยัระดบัทกัษะการเรียนรูแ้ละ
นวตักรรมอยู่ในระดับมาก (สดุเฉลิม ศัสตราพฤกษ์, 2560, น. 100) เช่นเดียวกับผลการวิจยัของปิ
ยะวดี พงษ์สวสัดิ์ และณมน จีรงัสวุรรณ (2558, น. 152) ที่ออกแบบและประเมินรูปแบบการเรียน
การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้กิจกรรม  WebQuest เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูใ้น
ศตวรรษที่ 21 พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้นโดยใชก้ิจกรรม WebQuest 
เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่  21 มีผลการประเมินอยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งจาก
ผลการวิจยัดงักลา่ว ผูว้ิจยัจึงตัง้สมมติฐานในการวิจยัในครัง้นี ้ไวด้งันี ้

1. นกัเรียนที่ไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาหอ้งเรียนกลบัดา้นในการคิด
วิเคราะหห์ลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 

2. นกัเรียนที่ไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาหอ้งเรียนกลบัดา้นมีความใฝ่
เรียนรูห้ลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 
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บทที ่2 
เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 

ในการวิจยัครัง้นี ้ผูว้ิจยัไดศ้ึกษาคน้ควา้เอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง เพื่อเป็นแนวทาง
ในการด าเนินการวิจยั โดยศกึษารายละเอียดและหวัขอ้ต่อไปนี ้ 

1. หอ้งเรียนกลบัดา้น 
1.1 ความเป็นมาและความหมายของหอ้งเรียนกลบัดา้น 
1.2 องคป์ระกอบของหอ้งเรียนแบบกลบัดา้น 
1.3 แนวทางการจดักิจกรรมหอ้งเรียนแบบกลบัดา้น  
1.4 ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของการเรียนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น 
1.5 บทบาทครูและบทบาทนกัเรียน 
1.6 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัหอ้งเรียนกลบัดา้น 

2. เทคโนโลยีความจรงิเสรมิ 
2.1 ความเป็นมาและความหมายของเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ 
2.2 การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีความจรงิเสรมิในดา้นการศกึษาและดา้นอ่ืน ๆ 
2.3 ขอ้ดี ขอ้จ ากดัของการใชเ้ทคโนโลยีความจรงิเสรมิ 
2.4 รูปแบบและแอปพลิเคชนัในการน าเสนอเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ 
2.5 การประเมินประสิทธิภาพสื่อเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ 
2.6 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยีจรงิเสรมิ 

3. การคิดวิเคราะห ์
3.1 ความหมายการคิดวิเคราะห ์
3.2 ประเภทและองคป์ระกอบการคิดวิเคราะห ์
3.3 แนวทางในการพฒันาการคิดวิเคราะห ์
3.4 การวดัและการประเมินการคิดวิเคราะห ์ 
3.5 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการคิดวิเคราะห ์

4. ความใฝ่เรียนรู ้
4.1 ความหมายของความใฝ่เรียนรู ้ 
4.2 คณุลกัษณะของผูม้ีความใฝ่เรียนรู ้
4.3 การวดัคณุลกัษณะความใฝ่เรียนรู ้ 
4.4 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัความใฝ่เรียนรู ้
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1. ห้องเรียนกลับด้าน  
1.1 ความเป็นมาและความหมายของห้องเรียนกลับด้าน 

 Bell (2015); วิจารณ์  พานิช  (2556, น. 45-47) ;สุรศัก ดิ์  ปาเฮ  (2556, น. 4);  
ภานุวฒัน ์สงแสง (2563, น. 26-27); ยุภาพร ดว้งโตด้ (2563, น. 27) ไดก้ล่าวถึงความเป็นมาของ
การจดัการเรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลบัดา้น (Flipped Classroom) ไวว้่า หอ้งเรียนกลบัดา้นเป็นการ
เปลี่ยนวิธีการเรียนรู ้ซึ่งมีแนวคิดจากครูผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการสอนวิชาเคมีสองท่านในปี ค.ศ.  2006 
ได้แก่ Jonathan Bergmann และ Aaron Sams โดยทั้งสองท่านเป็นครูในสถาบัน Woodland 
Park High Schoolในรัฐ Colorado โดยแนวคิดในการกลับด้านห้องเรียนนั้นได้วางแผนและ
พัฒนาจากการเห็นปัญหาในการเรียนรูแ้บบปกติ  เนื่องจากผูเ้รียนมีภารกิจ หรือการเดินทางมา
เรียนที่โรงเรียนอาจเกิดความเหนื่อยล้า ท าให้การสอนไม่มีประสิทธิภาพ และในปี ค.ศ. 2007 
Aaron Sams จึงเริ่มตน้ใชซ้อรฟ์แวรท์ี่สามารถบนัทึกและเผยแพรใ่หแ้ก่ผูเ้รียนที่ไม่สามารถมาเรียน
ไดส้  าหรบัผูเ้รียนที่ตอ้งการเรียนรูแ้ละทบทวนเนือ้หาโดยผูเ้รียนจะเรียนรูน้อกชัน้เรียนดว้ยตนเอง
ผ่านสื่อวิดีทศัน ์และมีครูชีแ้นะใหน้กัเรียนเขา้ใจหลกัการมากกว่าการท่องจ า หวัใจที่ส  าคญั คือ ครู
เนน้ท าหนา้ที่ช่วยแนะน าการเรียนของเด็ก ครูเปลี่ยนบทบาทจากการปฏิสมัพนัธก์บันกัเรียนทัง้ชัน้
เป็นปฏิสมัพนัธก์บันกัเรียนเป็นรายคน ซึ่งการจดักระบวนการเรียนการสอนเป็นไปตามช่วงเวลาใน
การบรรยายเนือ้หาของครูในหอ้งเรียนเปลี่ยนเป็นการจดักิจกรรมต่างๆเพื่อเสรมิสรา้งประสบการณ์
การเรียนรูส้  าหรบันกัศึกษา ซึ่งการบรรยายจะใชรู้ปแบบผ่านเทคโนโลยีที่ครูไดจ้ดัเตรียมไว ้เช่น วีดี
ทัศน ์ วีดีทัศนอ์อนไลน ์ นักเรียนสามารถเขา้ถึงเมื่ออยู่นอกหอ้งเรียนหรือที่บา้น การมอบหมาย
การบา้นใหน้ักเรียนไปฝึกท านอกหอ้งเรียนจะเปลี่ยนเป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรมในห้องเรียนโดย
เนือ้หาที่ครูบรรยายเปลี่ยนไปอยู่ในสื่อที่นกัเรียนสามารถอ่าน ดไูดท้ี่บา้นตามความตอ้งการของครู
และสรุปความคิดตามเนื ้อหาเพื่อตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนและน ามาปฏิบัติจริงใน
หอ้งเรียน 

นอกจากนี ้รูปแบบของหอ้งเรียนกลบัดา้นเนน้ที่กิจกรรมการเรียนรูท้ี่ใหน้กัเรียนไดฝึ้ก
ทักษะด้านกระบวนการคิดเก่ียวกับแนวคิดของความรูท้ี่ช่วยให้ครูทราบว่า นักเรียนมีความ
บกพร่องหรือขาดความเขา้ใจในดา้นใดที่ตอ้งการค าชีแ้นะซึ่งการจัดการเรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลบั
ดา้นดีกว่าการจดัการเรียนรูแ้บบบรรยายที่ตอ้งสอนเนือ้หาใหม้ีความครบถว้นตามแผนการสอนซึ่ง
เป็นการสื่อสารทางเดียวไม่สามารถสรา้งการมีส่วนร่วมของผู้เรียนหรือดึงดูดความสนใจของ
นักเรียนได้หอ้งเรียนกลับด้านนีเ้ป็นการสื่อสารแบบสองทางจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้ห้มี
ทกัษะความรูต้ามที่คาดหวงัของครู (Bergmann & Sams, 2012) 
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จากความหมายที่นักวิชาการได้กล่าวไว้ สามารถสรุปได้ว่า ห้องเรียนกลับด้าน 
หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่สวนทางกบัสิ่งที่เป็นอยู่ปัจจุบนั โดยใหน้ักเรียนศึกษาความรู้
ผ่านอินเตอรเ์น็ตนอกหอ้งเรียน นอกเวลาเรียน ส่วนในหอ้งเรียนจะเป็นการจดักิจกรรม น าการบา้น
มาท าในหอ้งเรียนแทน วิธีนีเ้ด็กมีเวลาดูการสอนของครูผ่านวีดีโอออนไลน ์ดก่ีูครัง้ก็ได ้เมื่อไรก็ได ้
สามารถปรึกษาพูดคุยกับเพื่อนหรือครู ด้วยโปรแกรมสนทนาออนไลน์ก็ได้  ในห้องเรียนครูให้
นกัเรียนท างานที่เก่ียวขอ้งกบัเนือ้หาที่ดผู่านวีดีโอ เพื่อท าความเขา้ใจหลกัการความรูผ้่านกิจกรรม 
โดยครูจะเป็นผูใ้หค้  าแนะน าเมื่อเด็กมีค าถาม หรือติดปัญหาที่แกไ้ม่ไดล้กัษณะของกิจกรรมนีจ้ะ
เนน้ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลางการเรียนรู ้ซึ่งเป็นหลกัส าคญัในการจดัการเรียนรู้นี ้ส  าหรบัผูว้ิจยัไดส้รุป
ขัน้ตอนวิธีการสอนหอ้งเรียนกลบัดา้น ไว ้2 สว่น ดงันี ้ 

ส่วนที่ 1 ขั้นการเรียนรูน้อกชั้นเรียน ( Outside class ) การจัดการเรียนรูโ้ดยที่
ผูเ้รียนจะไดเ้รียนรูจ้ากงานที่ไดจ้ากการเรียนดว้ยตนเองผ่านสื่อเทคโนโลยีต่างๆจากระบบการเรียน
ออนไลน ์นอกหอ้งเรียนหรือที่บา้น 

ส่วนที่ 2 ขั้นการเรียนรูใ้นชั้นเรียน ( Inside class ) เป็นรูปแบบการเรียนรูท้ี่ครู
ออกแบบและจัดกิจกรรมใหเ้กิดขึน้ภายในหอ้งเรียน โดยใหน้ักเรียนศึกษาคน้ควา้และท ากิจกรรม
รว่มกนักบัเพื่อนในหอ้งหอ้งเรียน ครูคอยท าหนา้ที่ใหค้  าแนะน าและสนบัสนุนการเรียน 

1.2 องคป์ระกอบของห้องเรียนแบบกลับด้าน  
(ชนิสรา เมธภทัรหิรญั, 2560, น. 22); ฐานิตา ลิ่มวงศแ์ละยุพาภรณ ์แสงฤทธิ์ (2562, 

น. 9-17); (ปิยะวดี พงษ์สวสัดิ์และพัลลภ พิริยะสุรวงศ,์ 2558, น. 229) การจดัการเรียนการสอน
แบบหอ้งเรียนกลบัดา้น เป็นการเรียนรูรู้ปแบบใหม่ที่สง่ผลใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูแ้บบรอบดา้น ซึ่ง
ประกอบดว้ย การเพิ่มพนูประสบการณผ์่านการเรียนรูด้ว้ยตนเอง โดยใหค้รูเป็นผูแ้นะน าการเรียน
ใหก้บัผูเ้รียนผ่านกิจกรรมต่างๆที่ก าหนดขึน้เอง เช่น การจ าลองสถานการณต่์าง ๆ สื่อ การทดลอง
หรือศิลปะในแขนงต่าง ๆ การสืบคน้เพื่อใหเ้กิดความคิดรวบยอดเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการบูรณาการ
และเกิดทักษะการเรียนรูโ้ดยครูจะชีแ้นะการเรียนผ่านการท ากิจกรรมหลายประเภทรวมถึงการใช้
สื่อออนไลนใ์นการเรียนรูเ้พื่อสรา้งมโนทศันท์างความคิดที่ผูเ้รียนสามารถบรูณาการความรูแ้ละการ
สงัเคราะหอ์งคค์วามรูจ้ากการเรียนรูด้ว้ยตนเอง และน าเสนอองคค์วามรูแ้ละทักษะผ่านสื่อต่าง ๆ 
ได ้เช่น สื่อสงัคมออนไลนแ์ละกระดานส าหรบัอภิปรายแบบออนไลน ์แบบทดสอบและกระดาน
ความรูอิ้เล็กทรอนิกส ์การสาธิตและน าไปใช้ที่ท าใหผู้เ้รียนสรา้งองคค์วามรูใ้หม่อย่างสรา้งสรรค์
โดยมีองคป์ระกอบส าคญัดงัต่อไปนี ้  
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1. ผูเ้รียน ศึกษาเนือ้หาสาระก่อนเขา้ชัน้เรียน ฝึกตัง้ค าถามและหาค าตอบเพื่อให้
เขา้ใจเนือ้หาอย่างลึกซึง้ ท าใหเ้กิดการเรียนรูท้ี่น าไปสู่การสรุปความรู ้การพัฒนาทกัษะการเรียนรู้
ดา้นต่าง ๆ จนเกิดเป็นนวตักรรมใหม่  

2.  ผูส้อน ตอ้งเปลี่ยนบทบาทจากเดิมที่ เป็นผูส้อนเพียงอย่างเดียวเป็นผูอ้  านวย 
ความสะดวก (Facilitator) ผูใ้หค้  าแนะน า (Coaching)เสรมิทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 เสริม
พลงัดา้นบวกแรง สรา้งแรงบนัดาลใจ แก่ผูเ้รียนใหผู้เ้รียนรูด้ว้ยตนเอง   

3. วิธีการสอน/กิจกรรมการสอน ผูส้อนตอ้งวางแผนออกแบบการสอนรูปแบบ
การสอน วิธีการสอน หรือกิจกรรมที่เหมาะสมกบัรายวิชาดว้ยเหตผุลที่ว่าเนือ้หาแต่ละวิชามีเหตผุล
ความจ าเป็นและปัจจยั ที่ท าใหก้ารออกแบบการสอนแตกต่างกนัไป  

4. สื่อการสอน สื่อที่เหมาะสมกบัผูเ้รียนและเนือ้หา เป็นปัจจยัส าคญัที่ท าใหก้าร
เรียนการสอนประสบผลส าเร็จ การเลือกสื่อการสอนหอ้งเรียนกลบัดา้นส าหรบัศตวรรษที่ 21 ตอ้ง
ค านึงถึงความเหมาะสม ความสนใจ ต่อผูเ้รียนที่หลากหลาย และสามารถพฒันาทกัษะการเรียนรู้
ด้านต่างๆ ควบคู่กับการด ารงชีวิต โดยอาศัยระบบเทคโนโลยีประเภทวิดีโอ เว็บไซต์หรือสื่อ
ออนไลน ์(Chats) สนบัสนนุใหผู้เ้รียนเกิดบรูณาการเรียนรูอ้ย่างมีประสิทธิภาพสงูสดุ   

5. การประเมินผล ตัวออกแบบการวัดและประเมินผลใหเ้หมาะสมกับกิจกรรม  
ภาระงานการบา้นหรือผลงานที่ผูส้อนก าหนด โดยใชเ้กณฑก์ าหนดระดบัคุณภาพของผูเ้รียนตาม
คะแนนที่ได ้ 

 หอ้งเรียนกลบัดา้นที่ประสบความส าเรจ็ มกีลยทุธ ์5 ดา้น  ดงันี ้ 
1. การวางแผน (Plan) การวางแผนการเรียนล่วงหนา้ ของครูจะช่วยใหค้รูมีเวลา

ศึกษาเนื ้อหาและพยายามหา รูปแบบการน าเสนอที่น่าสนใจและเข้าใจง่าย นอกจากนี ้ การมี
แบบทดสอบออนไลน์จะช่วยให้ครูสามารถตรวจสอบ ไดว้่านักเรียนเขา้ใจเนือ้หามากหรือน้อย
เพียงใด  

2. แนะน าสิ่งที่นกัเรียนตอ้งเรียนในชัน้เรียน (Introduce Concepts in Class) ครู
จะตอ้งอธิบายใหน้ักเรียนเขา้ใจจุดมุ่งหมายของ เนือ้หาที่จะเรียนก่อนใหน้ักเรียนไปศึกษาเนือ้หา
ดว้ยตนเอง นอกหอ้งเรียน  

3. การใชแ้อปพลิเคชัน (Use Applications) จะช่วยใหน้ักเรียนเขา้ใจเนือ้หาได้
ง่ายขึน้ แอปพลิเคชนัเหลา่นีจ้ะช่วยใหน้กัเรียนสนกุและ สามารถน าไปใชง้านไดท้กุที่และทกุเวลา  

4. วิดีทัศน ์(Video) การสอนเนือ้หาที่ใชเ้รียนผ่านสื่อวิดีทัศนค์วรมีหลายระดับ 
คือ ง่าย ปานกลาง และยาก ในการพิจารณาว่านกัเรียนเขา้ใจเนือ้หาไดใ้นระดบัใด 
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5. การสอนของนักเรียน (Student Teaching) เมื่อนักเรียนศึกษาเนือ้หาที่ไดร้บั
มอบหมายดว้ยตนเองแลว้ ครูจะให้นักเรียนผลัดกันสอนเพื่อน เพื่อตรวจสอบว่านักเรียนเขา้ใจ 
เนือ้หานัน้มากนอ้ยเพียงใด และมีอะไรที่ครูควรสอนเพิ่มเติม 

สรุปไดว้่า องคป์ระกอบในการจัดการเรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลับดา้นเป็นการจัดการ
เรียนการสอนในรูปแบบใหม่ที่ส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูแ้บบรอบดา้นครูเป็นผูแ้นะน าการเรียน
ใหก้ับผูเ้รียนผ่านกิจกรรมต่างๆที่ก าหนดขึน้ผ่านสื่อออนไลนใ์นการเรียนรูเ้พื่อสรา้งมโนทัศนท์าง
ความคิดที่ผูเ้รียนและสามารถบูรณาการความรูแ้ละการสงัเคราะหอ์งคค์วามรูจ้ากการเรียนรูด้ว้ย
ตนเอง 

1.3 แนวทางการจัดกิจกรรมห้องเรียนแบบกลับด้าน 
 วิจารณ ์พานิช (2556: 56-63); ปิยะวดี พงษ์สวสัดิ์และณมน จีรงัสวุรรณ (2558, น. 

151-158) ไวด้งันี ้
1. อธิบายถึงห้องเรียนกลับด้านว่ามีความส าคัญและประโยชน์อย่างไรให้กับ

ผูเ้รียน ผูป้กครองไดร้บัทราบ 
2. สอนวิธีการดูและจัดการวิ ดีทัศน์ ครูชี ้แนะวิธีการดูอย่างถูกต้อง ไม่ควรมี

สิ่งรบกวนใหเ้สียสมาธิ การดนูัน้สามารถหยดุดหูรือดยูอ้นกลบัไดเ้มื่อผูเ้รียนไม่เขา้ใจ ครูจะมีการให้
ผูเ้รียนจดบนัทกึและตัง้ค าถาม 

3. ครูใหน้กัเรียนฝึกตัง้ค าถามที่นกัเรียนสนใจ ซึ่งค าถามดงักล่าวตอ้งเป็นค าถาม
เก่ียวกับวีดิทัศนท์ี่ไดด้มูาและค าถามที่ถามนัน้เด็กจะตอ้งไม่ทราบค าตอบมาอย่างนอ้ย 1 ขอ้ การ
ก าหนดใหผู้้เรียนตั้งค าถาม และวิธีหาคน้หาค าตอบร่วมกันที่โรงเรียนนี ้เป็นวิธีที่เหมาะในการ
เรียนรูท้ี่ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลางในยคุศตวรรษที่ 21 

4. วางรูปแบบหอ้งเรียนแบบกลบัดา้นใหเ้กิดการเรียนรูท้ี่แทจ้ริง โดยใหผู้เ้รียนได้
ลงมือปฏิบัติ  ไม่ ใช่ฟังครูผู้สอนบรรยายหน้าชั้นเรียนแบบเดิม ๆ เพื่ อให้การเรียนได้มีกา ร
เปลี่ยนแปลง 

5. ผูเ้รียนไดจ้ัดการกับเวลาและการเรียนของตน เนื่องจากผูเ้รียนบางคนอาจมี
กิจกรรมพิเศษ เช่น มีการแข่งขนัเกิดขึน้ ผูเ้รียนสามารถเรียนก่อนไดห้รือสามารถมายอ้นเรียนไดใ้น
เวลาที่เหมาะสม 

6. สง่เสริมใหผู้เ้รียนช่วยเหลือกนัเอง การเรียนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้นจดุสนใจจะ
อยู่ที่ตวัผูเ้รียนไม่ใช่ครูผูส้อน การเรียนแบบกลบัดา้นจะเป็นการเรียนรูจ้ริง จึงเป็นการฝึกทักษะใน
ศตวรรษท่ี 21 แบบไม่รูต้วั การท่ีผูเ้รียนช่วยเหลือกนันีช้่วยใหก้ารเรียนรูอ้ย่างลกึซึง้ 
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7. การสรา้งแบบประเมินที่เหมาะสม 
7.1 การสรา้งแบบประเมินเพื่อปรบัปรุง การเรียนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้นจะ

สามารถบอกไดว้่าผูเ้รียนคนใดมีปัญหาตรงไหน เพราะผูเ้รียนแต่ละคนตอ้งการความช่วยเหลือ
แตกต่างกนัตามระดบัของพฒันาการของศกัยภาพในการเรียนรู ้ผูเ้รียนสามารถประเมินการเรียนรู้
ของตนเอง ว่าไดบ้รรลุการเรียนรูต้ามที่ก าหนดไวใ้นวัตถุประสงค์แลว้หรือไม่ ส  าหรบัผูเ้รียนที่ไม่
สามารถประเมินตนเองได้ ครูก็จะเข้าไปประเมินและหาประเด็นที่ผู ้เรียนยังไม่เข้าใจ แล้วจัด
กระบวนการเรียนรูเ้พื่อซ่อมเสรมิความเขา้ใจเป็นรายบุคคล 

7.2 การแบบประเมินโดยการทดสอบ ค าถามที่ ถามอาจเป็นไปตาม
สถานการณ ์ระดับความเขา้ใจ ค าถามที่ถามจะช่วยใหค้รูรูว้่าผูเ้รียนคนนัน้ ๆ มีความกา้วหนา้ใน
บทเรียนนั้นไปถึงไหน ค าถามที่ดี นอกจากมีประโยชนต่์อการประเมินแลว้ยังช่วย “จุดประกาย” 
ความสนใจหรือความใฝ่เรียนรูข้องผูเ้รียนไดด้ว้ย 

7.3 การแบบประเมินจากการสอบ เพื่อดวู่าผูเ้รียนจะบรรลวุัตถุประสงคข์อง
การเรียนรูห้รือไม่ โดยที่ตอ้งก าหนดว่าเกณฑส์อบ ผ่าน-ไม่ผ่าน อย่างชดัเจน 

 นอกจากนีน้ักเรียนไดพ้ฒันาศกัยภาพของตนมากกว่าการเรียนแบบท่องจ า การท า
กิจกรรมที่หลากหลายโดยมีครูน าวิธีการเรียนการสอนแบบใหม่ ๆ เขา้มาใชใ้นชั้นเรียนเป็นการ
สรา้งบรรยากาศในชัน้เรียนใหม้ีสีสนัผ่านกระบวนการจดักิจกรรมหอ้งเรียนแบบกลบัดา้น ออกเป็น 
2 กระบวนการ ดงันี ้(วิจารณ ์พานิช, 2556, น. 56-60) 

1. การเรียนรูน้อกชัน้เรียน ไดแ้ก่ 
1.1 การสอบก่อนเรียน(Pre-test) 
1.2 การระบเุนือ้หาและวตัถปุระสงคก์ารเรียนรูแ้ก่นกัเรียน 
1.3 การชีแ้หลง่ขอ้มลูที่จ  าเป็นต่อการเรียนรู ้
1.4 การใหน้ักเรียนวางแผนการเรียนรูด้ว้ยตนเองและสรุปผลการเรียนรูด้ว้ย

ตนเอง 
1.5 ครูใหค้ าปรกึษาชีแ้จงแก่นกัเรียนท่ีเกิดปัญหาในการเรียนรู ้
1.6 การสอบหลงัเรียน(Post-test) 
1.7 ผูเ้รียนสรุปความคิดรวบยอด พรอ้มตัง้ค าถาม 

2. การเรียนรูใ้นชัน้เรียน ไดแ้ก่ 
2.1 ครูและนกัเรียนรว่มกนัอภิปรายเนือ้หาเก่ียวกบัค าถามในชัน้เรียน 
2.2 ท ากิจกรรมรว่มกนัภายในกลุม่ 
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2.3 การใหน้กัเรียนสรุปและน าเสนอผลงาน 
2.4 ประเมินผลการท ากิจกรรม 
2.5 อภิปรายและสรุปผล 

จากเอกสารขา้งตน้ที่นกัวิชาการไดก้ล่าวไวน้ี ้สามารถสรุปไดว้่า หอ้งเรียนกลบัดา้นมี
ประโยชนก์ับผูเ้รียนโดยที่ผูเ้รียนสามารถเรียนรูไ้ด้ตลอดเวลาและยอ้นกลับมาทบทวนกรณีเกิด
ความไม่เขา้ใจในเนือ้หาผ่านสื่อวิดีทัศนซ์ึ่งเหมาะสมกับยุคสมัยในปัจจุบนัที่น าเทคโนโลยีเขา้มา
ประกอบการเรียนการสอนของครูและนกัเรียนอีกทัง้ยงัสรา้งแบบประเมินใหม้ีความเหมาะสมของ
ผูเ้รียนในแต่ละคนเพื่อใหรู้จ้ดุอ่อนของผูเ้รียนใหช้ดัเจนยิ่งขึน้และบรรจวุตัถุประสงคข์องการเรียนซึ่ง
กิจกรรมหอ้งเรียนแบบกลับดา้น มี 2 กระบวนการจัดการเรียนรู ้ซึ่งไดแ้ก่ การเรียนรูน้อกชัน้เรียน
และการการเรียนรูใ้นชั้นเรียน ซึ่งกระบวนการจัดการเรียนรู้นั้น ผู้เรียนมีบทบาทส าคัญโดยให้
ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลางการเรียนรูข้องการจดักิจกรรม 

1.4 ข้อดีและข้อจ ากัดของการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
Bell (2015, p. 7); วิจารณ์ พานิช (2556, น. 49); สุพัตรา อุตมัง (2558, น. 51); 

ชนิสรา เมธภัทรหิรัญ  (2560, น.21) กล่าวว่า ปัจจุบันศตวรรษที่  21 ยุคที่นักเรียนเข้าถึง
อินเตอรเ์น็ต ไม่มีใครไม่รูจ้กัเว็บไซตท์ี่ใชใ้นการสืบคน้ขอ้มลู Search Engine ต่าง ๆ เพราะนกัเรียน
ในปัจจุบนัเติบโตมาพรอ้มกบัสื่อสงัคมออนไลน ์นกัเรียนสามารถท างานต่าง ๆ พรอ้มทัง้ท างานอ่ืน 
ๆ ได้พรอ้ม ๆ กัน กล่าวอีกนัยหนึ่งคือ นักเรียนจะมีทักษะการท างานหลากหลายงานในเวลา
เดียวกัน (multitasking skill) ซึ่งนักเรียนมีทักษะในการใช้สื่อเหล่านี ้ได้เป็นอย่างดี การใช้
เทคโนโลยีมาเป็นเครื่องมือในการเรียนรูจ้ึงเป็นสิ่งส  าคญั เพราะฉะนัน้การเรียนแบบหอ้งเรียนกลบั
ดา้นจึงเป็นทางเลือกหนึ่งที่เหมาะสม ที่จะช่วยสง่เสริมความกา้วหนา้ทัง้ทางเทคโนโลยีและรูปแบบ
การเรียนรู ้(learning style) เนื่องจากสภาพความเป็นจริงของหอ้งเรียน นักเรียนบางคนชอบท า
กิจกรรม เป็นนกัเรียนที่เขา้ร่วมกบัทีมกีฬาระดบัเยาวชนของโรงเรียน หรือนักเรียนที่เรียนชา้ส่งผล
ให้นักเรียน ไม่สามารถเรียนรูไ้ด้เท่าทันกับเพื่อน ๆ ท าให้เรียนไม่เข้าใจ แต่ในการเรียนแบบ
ห้องเรียนกลับด้าน ครูจะคอยช่วยนักเรียน และเด็กนักเรียนทุกคนสามารถตั้งค าถามร่วมท า
กิจกรรมในหอ้งเรียนมากขึน้ ซึ่งการจดัการความรูด้า้นการเรียนการสอนการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 
มขีอ้ดีและขอ้จ ากดั ดงันี ้

ข้อดีของห้องเรียนกลับด้าน  
Bell (2015, p. 7), วิจารณ์ พานิช (2556, น. 49) ไดเ้สนอขอ้ดีและขอ้จ ากัดของ

หอ้งเรียนกลบัดา้นไว ้ดงันี ้
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1. ส่งเสริมการเรียนรูข้องนักเรียนตลอดเวลา โดยน าเทคโนโลยีเขา้มาใชใ้ห้
เกิดประโยชนใ์นศตวรรษท่ี 21 ซึ่งเป็นยคุที่เทคโนโลยีเจรญิกา้วหนา้เป็นอย่างมาก  

2. ช่วยให้นักเรียนที่มีกิจกรรมมากมายสามารถเรียนล่วงหน้า หรือเรียน
ตามหลงัไดง้่ายขึน้และช่วยใหน้กัเรียนรูจ้กัจดัการเวลาของตนใหเ้หมาะสมอีกดว้ย  

3. ท าใหค้รูเขา้ใจความกา้วหนา้ทางการเรียนรูข้องนักเรียนว่าชา้หรือเร็วและ
ใหค้ าแนะน าในการเรียน หรือเนือ้หาวิชาไดอ้ย่างเหมาะสม  

4. นกัเรียนสามารถศึกษาจากสื่อการเรียนรูไ้ด ้จะศึกษาสื่อก่ีรอบก็ไดจ้นกว่า
จะเขา้ใจเนือ้หาบทเรียนนัน้ 

5. ช่วยสรา้งปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนด้วยกัน นักเรียนกับครูจากการท า
กิจกรรม นกัเรียนไดเ้รียนรูแ้ละช่วยกนัท างานจนเป็นผลส าเรจ็ โดยมีครูใหค้ าแนะน าอย่างใกลช้ิด  

6. ท าใหค้รูรูจ้กันกัเรียนของตนดีขึน้จากการจดักิจกรรม เพราะครูตอ้งสงัเกต
พฤติกรรมการเรียน ใหค้ าแนะน า สรา้งแรงบนัดาลใจ ใหก้ าลงัใจ รบัฟังและสง่เสริมการเรียนรูข้อง
นักเรียน ท าใหค้รูเห็นความแตกต่างของนักเรียนในชั้นเรียน เห็นจุดแข็งและจุดอ่อนของนักเรียน 
แต่ละคน  

7. ท าใหบ้รรยากาศการเรียนรูใ้นชัน้เรียนเปลี่ยนไป พฤติกรรมต่าง ๆ ที่ไม่พึง
ประสงค์ของนักเรียนหายไป เช่น การเล่นโทรศัพท์ในเวลาเรียน การนอนหลับในชั้นเรียน การ
พดูคยุกนัระหว่างเรียน การแอบรบัประทานขนมหรืออาหารที่เกิดขึน้ในชัน้เรียน ลดลงไป เนื่องจาก
ในหอ้งเรียนกลบัดา้น นกัเรียนตอ้งมีความต่ืนตวัและไดเ้รียนรูผ้่านการปฏิบติั รวมถึงอภิปรายและ
แลกเปลี่ยนความรูร้ว่มกนัอีกดว้ย 

ข้อจ ากัดของห้องเรียนกลับด้าน   
1. ครูผูส้อนไม่เขา้ใจหัวใจของการเรียนการสอนที่ว่า เรียนที่บา้น ท าการบา้นที่

โรงเรียน  
2. นักเรียนอาจจะขาดทักษะการเขา้สังคม หลายคนแยง้ว่าหอ้งเรียนกลับดา้น

และชัน้เรียนออนไลน์จะแบ่งนักเรียนทางดิจิทัล ขณะที่นักเรียนบางคนเขา้เรียนจากที่บา้น ไม่ได้
สงัสรรคก์นั จึงแทบจะไม่สรา้งสมัพนัธใ์ด ๆ (Educational task, 2022) 

สรุปไดว้่า ประโยชนข์องการเรียนการสอนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้นจะช่วยใหน้กัเรียนที่
ไม่ไดเ้ขา้ชัน้เรียนหรือนักเรียนที่ตอ้งการท าความเขา้ใจเนือ้หาหลงัการเรียนในชัน้เรียน สามารถ
กลับมาทบทวนไดน้ักเรียนสามารถเรียนรูไ้ด้ทุกที่ ทุกเวลา เมื่อนักเรียนไม่เขา้ใจเนือ้หาส่วนใด 
นักเรียนสามารถรบัชมซ า้ หรือกดหยุด (pause) วีดิทัศน์ แลว้หาความรูเ้พิ่มเติมหรือจดสิ่งที่ไม่
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เขา้ใจมาถามครู ท าใหเ้กิดความสมัพันธร์ะหว่างครูกับนกัเรียน อีกทัง้การท ากิจกรรมในชัน้เรียนที่
เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดแ้สดงความคิดเห็น โดยมีครูคอยตัง้ค าถามกระตุน้ ท าใหน้กัเรียนไดฝึ้กการ
คิดวิเคราะห ์ 

1. ส่งเสริมการเรียนรูข้องนักเรียนตลอดเวลา โดยน าเทคโนโลยีเขา้มาใชใ้หเ้กิด
ประโยชนใ์นศตวรรษท่ี 21 ซึ่งเป็นยคุที่เทคโนโลยีเจรญิกา้วหนา้เป็นอย่างมาก  

2. ช่วยใหน้กัเรียนที่มีกิจกรรมมากมายสามารถเรียนล่วงหนา้ หรือเรียนตามหลงั
ไดง้่ายขึน้และช่วยใหน้กัเรียนรูจ้กัจดัการเวลาของตนใหเ้หมาะสมอีกดว้ย  

3. ท าใหค้รูเขา้ใจความกา้วหนา้ทางการเรียนรูข้องนักเรียนว่าชา้หรือเร็วและให้
ค าแนะน าในการเรียน หรือเนือ้หาวิชาไดอ้ย่างเหมาะสม 

1.5 บทบาทครูและบทบาทนักเรียน 
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านนั้น ได้มีการก าหนด

บทบาทครูและบทบาทนักเรียนไว ้โดยจากการศึกษางานวิจัย แนวคิด และทฤษฎีของ วิจารณ ์
พานิช (2556, น. 45-47); ชนิสรา เมธภัทรหิรญั (2560, น.22); Bergmann and Sams (2012); 
Ozdamli and Asiksoy (2016, p. 101); McLean and Attardi (2018, p. 6-8) สรุปบทบาทของ
ครูและบทบาทนกัเรียน ดงันี ้

บทบาทครู  
1. การจดัการหอ้งเรียน จดัสภาพบรรยากาศ ในหอ้งเรียนใหเ้หมาะสมต่อการ

จัดการเรียนรู ้ใชส้ื่อเทคโนโลยี รวมถึงอุปกรณ์ต่างเพื่อส่งเสริมเท่านั้น โดยรูปแบบการเรียนรูน้  า
เทคโนโลยีไม่ใช่เทคโนโลยีเป็นตวัน า 

2. ครูมีการท างานที่กลบัทางคือ แทนที่สอนวิชาหนา้ชัน้เรียน เปลี่ยนการสอน
มาสอนหน้ากลอ้งวิดิทัศนแ์ทน เตรียมหรือจัดหาสื่อวีดิทัศน ์โดยสรา้งเองหรือจัดหามาเพื่อสาระ
ความรูแ้กผู่เ้รียน 

3. เวลาอยู่ที่โรงเรียน ครูท าหน้าที่เป็นครูฝึก (Coach) ใหน้ักเรียนฝึกแปลง
วิชาหรือประยุกต์ใช้วิชา ซึ่งนักเรียนต้องสร้างความรู้ความเข้าใจของตนเองขึน้ม าก่อนจะ
ประยุกตใ์ชค้วามรูใ้นกิจกรรมหรือโจทยแ์บบฝึกหัดเป็นการฝึกฝนการเรียนรูท้ี่แทจ้ริงไดต้รงตาม
วตัถปุระสงคข์องการเรียนรู ้

4. ครูมีหน้าที่คอยสรา้งบรรยากาศในการเรียนรู ้คอยส่งเสริมปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผูเ้รียน และเตรียมกลวิธีในการสะทอ้นคิด (feedbacks) ใหแ้ก่ผูเ้รียน 

5. บทบาทในการเป็นผู้คอยด าเนินการจัดการเรียนรู ้(moderator) ในการ
อ านวยความสะดวก และใหค้ าปรกึษา ค าแนะน าแก่ผูเ้รียน 
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บทบาทนักเรียน 
1. นักเรียนมีความรับผิดชอบในวิธีการเรียนที่กลับทางคือ ใช้เวลาเรียน

เนือ้หาที่บา้น มีการก าหนดระยะเวลาที่เหมาะสมกับตนเองโดยผ่านการดูวิดีโอ นักเรียนตอ้งรูจ้ัก
หยดุวิดีโอ หรือดบูางตอนซ า้ จดบนัทกึประเด็นที่ส  าคญั และสิ่งที่สงสยัไม่เขา้ใจมาซกัถามครูในเชา้
วนัรุง่ขึน้ 

2. นักเรียนร่วมท ากิจกรรมการเรียนที่โรงเรียน จะเป็นการท าการทดลอง 
กิจกรรมคน้ควา้ โครงงานหรือกิจกรรมแกปั้ญหา หรือการทดสอบ โดยนกัเรียนตอ้งใหค้วามร่วมมือ
ในการท ากิจกรรม หากเกิดขอ้สงสยัสามารถถามและพูดคุยกบัหรือเพื่อนร่วมชัน้ไดท้ันทีกันอย่าง
เป็นธรรมชาติ เป็นรายบคุคลหรือเป็นกลุม่ 

3. นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ที่จ  าเป็นระหว่างครูและระหว่างเพื่อน มีการพูดคุย
แลกเปลี่ยนซึ่งกันและกัน รวมถึงมีการสะท้อนผลการท ากิจกรรมร่วมกัน อภิปรายในประเด็นที่
ก าลงัศกึษาผ่านการใชก้ระบวนการกลุม่ 

จึงสรุปไดว้่า ครูมีหนา้ที่อ  านวยความสะดวกในการจัดท าหรือคน้หาสื่อวิดีโอท าเป็น
แหล่งเรียนรูใ้หน้ักเรียนที่บา้น โดยผูเ้รียนอาจมีส่วนร่วมในการจัดท าหรือคน้หาสื่อวีดีโอ และครูมี
หน้าที่ เป็นโค้ชช่วยเหลือนักเรียนในการท ากิจกรรมในเวลาที่นักเรียนเกิดข้อสงสัย ภาระงานที่
โรงเรียน ส่วนนักเรียนมีหน้าที่แสวงหาความรูท้ี่บา้นดว้ยการเรียนรูเ้นือ้หาผ่านทางวิดีโอ และท า
การบา้นที่โรงเรียน หากเกิดขอ้สงสยัใหถ้ามครูทนัที 

1.6 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกับห้องเรียนกลับด้าน  
Danker (2016, 172-175) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การใชห้้องเรียนกลับดา้นเพื่อศึกษา

และส ารวจการเรียนรูอ้ย่างลุ่มลกึของนกัเรียนในหอ้งเรียนขนาดใหญ่ โดยเป็นการจ าลองการเรียนรู้
ในหอ้งเรียนขนาดใหญ่ระหว่างที่ครูผูส้อนจดัการเรียนรูด้ว้ยภาพยนตร ์ซึ่งใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบ
ผสมผสานระหว่างการเรียนรูแ้บบออนไลนแ์ละการมอบหมายภาระงาน จากนัน้จึงมาปฏิบติัในชัน้
เรียน รวมถึงการใชก้ระบวนการสืบสอบเมื่อเริ่มคลาส ในระหว่างการจัดการเรียนรู ้ครูผูส้อนจะ
คอยใหค้ าแนะค า รวมถึงเพื่อนนักเรียนก็จะมีส่วนร่วมในการช่วยเพื่อนดว้ยเช่นกัน เพื่อปรบัปรุง
การจัดการเรียนรูใ้นชั้นเรียนรวมถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนผ่านการเรียนรูแ้บบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการเรียนรู้แบบผสมผสาน (blended learning) เก็บข้อมูลผ่าน
แบบสอบถามและการสมัภาษณ์นักเรียน ผลการวิจัยพบว่าการจัดการเรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลับ
ดา้นควรจดัการเรียนรูเ้ชิงรุก ซึ่งจะช่วยใหก้ารเรียนรูท้ัง้รายบุคคลและรายกลุ่มส่งผลต่อผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียน อีกทั้งการจัดเตรียมสื่อ เทคโนโลยีของครูก็จะช่วยใหบ้รรยากาศในชั้น
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เรียนเป็นไปในทางบวก ซึ่งจะช่วยกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความใฝ่รูใ้ฝ่เรียน และช่วยพฒันาทกัษะการ
คิดขัน้สงูดว้ยเช่นกนั 

Lenczewski (2016, p. 1999-2003) ได้ท าการวิจัยเพื่อพัฒนาปรบัปรุงการจัดการ
เรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลบัดา้นสู่การจดัการเรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลบัดา้นแบบครึ่ง (Semi-Flipped 
Classroom) โดยมีขัน้ตอน 3 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ขัน้ตอนที่ 1 คือ ขัน้ตอน LearnSmart เป็นขัน้ตอนการ
เรียนรูน้อกห้องเรียนที่ครูน าสื่อวีดิทัศน์ที่เก่ียวกับเนื ้อหาในคาบเรียนพรอ้มทั้งตอบค าถามโดย
นักเรียนใชเ้วลาในขัน้ตอนนีไ้ม่ถึง 30 นาที และขัน้ตอนต่อไปจะเป็นการเรียนรูภ้ายในหอ้งเรียน 
ประกอบด้วย 2 ขั้นตอนย่อย ๆ ได้แก่ ขั้นตอน Look Back เป็นขั้นตอนที่ครูให้นักเรียนรวบรวม
ค าถามที่ครอบคลมุและประยกุตก์บัเนือ้หาที่เรียนมาแลว้ก่อนหนา้นี ้โดยใหน้กัเรียนจบัคู่เพื่อคน้หา
ค าตอบเก่ียวกบัประเด็นค าถาม ครูท าหนา้ที่คอยใหค้ าแนะน าในประเด็นที่นักเรียนสงสยัและหาก
มีนกัเรียนไม่ประสบความส าเร็จในการหาค าตอบจะเรียกมาซ่อมเสริมนอกเวลาเรียน ขัน้ตอนต่อไป
ได้แก่ขั้นตอน Step Forward ประกอบด้วยขั้นตอนย่อย ๆ อีกสองขั้นตอนได้แก่  Lecture 
Segments ที่ครูและนกัเรียนร่วมกนัท างานโดยใชก้ระบวนการตัง้ค าถามเพื่อฝึกใหม้ีกระบวนการ
คิดโดยใช้ความรูเ้ก่าประยุกต์กับความรูใ้หม่ ๆ และ Active Learning Segments เป็นขั้นตอน
สุดทา้ยที่ครูจะใหโ้จทยปั์ญหาที่เก่ียวเนื่องกัน และผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ไดร้บัการจัดการ
เรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลบัดา้นแบบครึ่งมีคะแนนเฉลี่ยผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อน
เรียนและสงูกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดรอ้ยละ 70 

Bokosmaty, Bridgeman, and Muir (2019, p. 629-639) ไดท้ าการวิจัยเพื่อพัฒนา
ปรบัปรุงการจดัการเรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลบัดา้นบางส่วน (Partially Flipped Classroom) ซึ่งเป็น
การพฒันาการจดัการเรียนการสอนโดยแบ่งการจดัการเรียนรูเ้ป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ การเรียนรูน้อกชัน้
เรียนที่เป็นการเรียนรูอ้อนไลนผ์่าน Screencast, Tutorial, Online Quizzes และการเรียนรูใ้นชั้น
เรียนที่เป็นกระบวนการที่เนน้การสืบเสาะหาความรูโ้ดยมีการเรียนรูผ้่านเว็บไซต ์วีดิโอ และการใช้
ค าถาม ประกอบการน าเสนอเนือ้หาและผลงานต่าง ๆ ผ่านกระบวนการแบบกลุ่มที่เนน้กิจกรรมที่
เนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางและมีการสรุปเนือ้หาร่วมกันระหว่างครูและนักเรียน ผลการวิจัยพบว่า 
รูปแบบการจดัการเรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลบัดา้นบางสว่นสามารถช่วยสง่เสรมิแรงจงูใจในการเรียน 
สนับสนุนการเรียนรูแ้ก่นักเรียน และเสริมสรา้งความคงทนและผลการเรียนของนักเรียนได ้โดย
นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลบัดา้นบางส่วนและสื่อการเรียนการ
สอนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนต่าง
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จากก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญั ทางสถิติที่ระดบั.01 และพบว่านกัเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้
เมื่อเวลาผ่านไปแลว้ 2 สปัดาห ์

จากการศึกษาการวิจัยการจัดประสบการณ์การเรียนรูใ้นรายวิชาสังคมศึกษาตาม
แนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้นเป็นตวัแปรอิสระส่งผลโดยตรงกบัตวัแปรที่ผูว้ิจยัไดศ้ึกษาทัง้ ผลสมัฤทธิ์ 
การคิดวิเคราะหท์างการเรียน ความคงอยู่คงทนในการเรียนรู ้หรือความสามารถในการน าตนเอง 
นอกจากนัน้ผูเ้รียนที่ไดร้บัการจัดประสบการณ์ตามแนวคิดนีย้ังมีความสุข เกิดความพึ่งพอใจใน
ประสบการณท์ี่ไดร้บั และช่วยลดความเครียดใหกบันกัเรียนไดอี้กดว้ย 

2. เทคโนโลยีความจริงเสริมกับการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน  
2.1 ความเป็นมาและความหมายของเทคโนโลยีความจริงเสริม 

เทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented Reality) หรือ AR เป็นเทคโนโลยีที่ถูก
กล่าวถึงในปัจจุบนัและถือว่ายงัเป็นเทคโนโลยีที่น่าสนใจในยุคปัจจุบนัและอนาคต โดยเทคโนโลยี
ความจริงเสริม เป็นเทคโนโลยีที่ผสมผสานโลกแห่งความจริงเขา้กับโลกเสมือนจริง โดยการซอ้น
ภาพสองมิติ ภาพสามมิติ หรือวีดิโอเข้ากับภาพจริง  (พิชญ์สินี พุทธิทวีศรีและคณะ , 2560)  
การค้นพบเทคโนโลยีความจริงเสริม ได้ถูกค้นพบเมื่อปี 1950 โดย  Heilig ในขณะที่ถ่ายท า
ภาพยนตร ์โดยเขามีความคิดที่จะให้ผู ้ชมได้มีความรูส้ึกถึงการมีส่วนร่วมในภาพยนตรเ์ขา้ไป 
ต่อมาในปี ค.ศ. 1962, Heilig ไดส้รา้งภาพตน้แบบที่แสดงถึงวิสยัทัศนข์องเขาขึน้มา จนกระทั่งปี 
ค.ศ. 1955 เขาได้อธิบายไว้ใน"ภาพยนตรข์องอนาคต" ชื่อ Sensorama ต่อมาในปี 1966 Ivan 
Sutherland ไดคิ้ดคน้เครื่องสวมหัวขึน้ ในปี 1968, ซทัเป็นคนแรกที่จะสรา้งระบบความเป็นจริง
เสมือน โดยการใชเ้ครื่องครอบศีรษะ ต่อมาในปี 1975, ไมรอน ครูเกอร ์สรา้ง Video place ที่ช่วย
ให้ผู้ใช้สามารถโต้ตอบกับวัตถุเสมือนจริงได้เป็นครัง้แรกและต่อมา Tom Caudell และ David 
Mizell จาก Boeing coin ได้ใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ช่วยคนงานประกอบสายไฟและสาย
เคเบิลส าหรบัเครื่องบินไดส้  าเร็จ ปี 1997 เริ่มมีการน าเทคโนโลยีความจรงิเสริม มาใชใ้นภาพยนตร์
เรื่อง Star War ภาคแรก โดยในเรื่องมีการออกแบบ หมวกของนักบินให้สามารถติดตั้งอุปกรณ์
เพิ่มเติมเพื่อเชื่อมโยงขอ้มลูดิจิตอล เช่น ต าแหน่งของเครื่องบินฝ่ังตรงขา้มและขอ้มลูวิเคราะหอ่ื์นๆ 
มาแสดงบนอปุกรณใ์นระดบัสายตา เพื่อใชเ้ป็นขอ้มลูในการตดัสินใจแบบทนัที พวกเขาก็เริ่มมีการ
พูดถึงข้อเปรียบเทียบระหว่างความเป็นจริงเสมือนสองตัวคือ Augmented Reality (AR) กับ 
Virtual Reality (VR) ขอ้ดีของความจรงิเสริม (AR) เมื่อเทียบกบัความเสมือนจรงิ (VR) เช่น ตอ้งใช้
พลงังานนอ้ยลง พิกเซลของกราฟิกก็มีความจ าเป็นนอ้ยลง ในปีเดียวกนันีเ้อง L.B Rosenberg ได้
พัฒนาระบบการท างานของเทคโนโลยีความจริงเสริม เรียกว่า Virtual Fixtures และแสดงใหเ้ห็น
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ถึงประโยชน์และประสิทธิภาพที่มีต่อการท างานของมนุษย์ ในขณะที่  Steven Feiner, Blair 
MacIntyre และ Doree Seligmann ได้น าเสนอการท างานของเทคโนโลยีความจริงเสริม บน
กระดาษชิน้แรกที่เรียกว่า KARMA ในปี 1997 Ronald Azuma ได้เขียนอธิบายการท างานของ
เทคโนโลยีความจริงเสริม และค าจ ากัดความไว้ว่าเทคโนโลยีความจริงเสริม เป็นการรวม
สภาพแวดลอ้มจรงิและสภาพแวดลอ้มเสมือนในรูปแบบ 3 มิติและการโตต้อบแบบเรียลไทม ์

จากที่กลา่วเมื่อน าเทคโนโลยีความจริงเสริมมาใชใ้นการจดัการเรียนรู ้สามารถน ามา
ประยุกตใ์ชก้ับการเรียนการสอนไดอ้ย่างหลากหลาย ทัง้การเรียนเรียนรูใ้นและนอกหอ้งเรียน หรือ 
เรียนระบบทางไกล สรา้งรูปแบบการตอบสนองและปฏิสัมพันธ์ที่แตกต่างจากเดิม ซึ่งมีนักการ
ศึกษาหลายท่าน ไดใ้หค้วามหมายของเทคโนโลยีความจริงเสริมไว ้Yuen, Yaoyuneyong, and 
Johnson (2011, p. 120); ใจทิพย ์ณ สงขลา (2561, น. 196); พนิดา ตันศิริ (2553, น. 169-170) 
ไดก้ล่าวถึง  Augmented Reality  (AR) ว่าเป็นเทคโนโลยีที่ใชใ้นการผสมผสานระหว่างโลกแห่ง
ความเป็นจริงกับความเสมือนจริงเขา้ดว้ยกนั โดยมีระบบซอฟตแ์วรแ์ละอปุกรณเ์ชื่อมต่อต่างๆท า
ใหเ้กิดสิ่งที่เสมือนจริงหรือที่เรียกว่า โมเดลสามมิติ เช่น ภาพจากกลอ้งวิดีโอ เว็บแคม กลอ้งใน
โทรศพัทม์ือถือ ดว้ยเทคนิคทางดา้นคอมพิวเตอรก์ราฟิก ซึ่งเทคโนโลยีเสมือนจรงิจดัเป็นนวตักรรม
ที่เริ่มมีมาตัง้แต่ปี ค.ศ. 2004 และไดม้ีการท าวิจยัทางดา้นวิทยาการคอมพิวเตอร ์พบว่า เทคโนโลยี
เสมือนจริงสามารถน ามาประยุกต์ใชใ้นธุรกิจดา้นต่างๆมากมาย โดยเฉพาะรูปแบบออนไลน์ที่
สามารถโตต้อบไดท้นัทีโดยผูใ้ชไ้ม่จ าเป็นตอ้งไปสถานที่จรงิ  

จากขา้งตน้ปรากฏว่า  Augmented Reality เทคโนโลยีความจรงิเสมือน ซึ่งจะเห็นได้
ว่าผูว้ิจัยไดใ้ชภ้าษาอังกฤษแบบเดียวกันแต่ใชภ้าษาไทยที่มีความหลากหลาย ซึ่งในงานวิจัยนี ้
ผูว้ิจยัขอใช ้ค าว่าเทคโนโลยีความจรงิเสรมิผูว้ิจยัไดส้รุปความหมายของค าว่า เทคโนโลยีความจริง
เสรมิ (Augmented reality : AR ) ว่าหมายถึง การผสมผสานเอาโลกแห่งความเป็นจริง (Real) เขา้
กบัโลกเสมือน (Virtual) โดยผ่านเครื่องมืออปุกรณต่์าง ๆ ซึ่งท าใหเ้กิดภาพที่เวลามองวตัถเุหลา่นั้น
เสมือนว่ามีอยู่จริง ซึ่งเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented reality : AR ) นี ้จะช่วยในการ
กระตุน้และดงึดดูใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ ความกระตือรือรน้ในบทเรียนนัน้ ๆ มากยิ่งขึน้ 

2.2 การประยุกตใ์ช้เทคโนโลยีความจริงเสริมในด้านการศึกษาและด้านอื่น ๆ 
ตัง้แต่อดีตมาจนถึงปัจจุบันมีการประยุกตใ์ช้ เทคโนโลยีความจริงเสริมเขา้มาใชใ้น

ชีวิตประจ าวนั ซึ่งมีนกัการศึกษา นักวิชาการไดเ้สนอบทบาทของการน าเทคโนโลยีความจริงเสริม 
โดยในการประยุกตใ์ชใ้นอตุสาหกรรม อุตสาหกรรมสรา้งเครื่องบิน อตุสาหกรรมผลิตรถยนต ์โดย
บริษัท BMW ไดใ้ช ้เทคโนโลยีความจริงเสริมมาช่วยในการผลิต โดยใหผู้ใ้ชไ้ดเ้รียนรูก้ารท างาน
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ดว้ยการใส่แว่นตาที่จะมีค าแนะน าและจ าลองการท างาน แสดงใหเ้ห็นแต่ละขัน้ตอนก่อนปฏิบัติ
จริงแบบสามมิติ (นิพนธ์ บริเวธานันท์, 2560, น. 20-23) อีกทัง้ยังช่วยสรา้งภาพเครื่องยนตแ์บบ
สามมิติส าหรบัให้ผู ้ใช้ได้เรียนรูก้ารปฏิบัติงานประกอบรถยนต์ (ดุสิต ขาวเหลือง และอภิชาติ 
อนุกูลเวช, 2562, น. 26) ส่วนการประยุกต์ใช้ทางด้านการแพทย์ เช่น การเรียบเรียงหลักการ
ประยุกตใ์ชภ้าพเสมือนจริงทางการแพทย ์โดยการเพิ่มตัวต่อประสานระบบสมัผสัภาพ 3 มิติ เพื่อ
เพิ่มความสมจริงในการ รกัษา และใหน้ักศึกษาแพทยไ์ดใ้ชเ้ครื่องมือแพทยร์กัษาหรือผ่าตดั ผูป่้วย
แบบไม่ต้องสัมผัสหรือการผ่าตัดให้แก่ผู ้ป่วยโดยที่ไม่มีการสัมผัสกับตัวผู้ป่วยจริง โดยการน า
รูปแบบของเทคโนโลยีเสมือนจริงเขา้มาช่วยท าใหเ้ห็นภาพจ าลองในการผ่าตัด ผ่านระบบ ARI 
SER โดยทางมหาวิทยาลยัแพทยศ์าสตรไ์ดแ้ปลงใหเ้ป็นระบบจ าลองการผ่าตดัเสมือนจริง  (นิพนธ ์
บริเวธานนัท ์,2560, น.20-23) อีกทัง้ใชแ้สดงภาพเสมือนของอวยัวะภายในของสิ่งมีชีวิตเทียบกับ
ร่างกายในโลกจริง (ดสุิต ขาวเหลือง และอภิชาติ อนุกูลเวช, 2562, น. 26) และมีอีกหลายกรณีที่
การสรา้งสถานการณ์จ าลองทางการแพทย ์สามารถใช้ประโยชน์ไดอ้ย่างเต็มที่ เช่น การแสดง
ขอ้มูลทางการแพทย์ ศัลยแพทย์สามารถบอกพยาบาลได้ว่าส่วนไหนต้องรบัการช่วยเหลือใน
ลกัษณะไหน และอย่างไร พยาบาลสามารถใชเ้ทคโนโลยี AR ในการคน้หาเสน้เลือดของผูป่้วย เพื่อ
ความแม่นย าในการเจาะเลือดใหเ้ป็นเรื่องง่าย และยงัต่อยอดไปเรื่องทางการแพทยอ่ื์น ๆ เพื่อเพิ่ม
ศักยภาพแบบที่ไม่มีสิน้สุด โดยรวมแลว้การใชเ้ทคโนโลยี AR กับวงการแพทยม์ีประโยชนม์าก ๆ 
และคิดว่าต่อไปในอนาคตจะมีการน าเทคโนโลยี AR เขา้ไปประยุกตใ์ชก้ับหนทางใหม่ ๆ ในการ
รกัษา (Santangelo, 2019) อีกทั้งการออกแบบ การสรา้ง การผลิตดว้ยจักรกล และการส่งเสริม
เพื่อใหเ้กิดเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมนั้น จ าเป็นจะตอ้งเกิดการบูรณาการทักษะส าคัญ ๆ ซึ่ง
ทักษะที่ซบัซอ้นและใชก้ันอย่างกวา้งขวางในวงการวิศวกรรม นักวิทยาศาสตร ์นักเทคนิค แพทย ์
และนกัคณิตศาสตรซ์ึ่งทกัษะบูรณาการใหเ้กิดเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ ไดแ้ก่ เทคโนโลยีเสียง 
เทคโนโลยีกล้อง เทคโนโลยีการแสดงผลงาน การยศาสตร ์(ergonomics) และการเชื่อมต่อ
ประสานกนั (interfaces) เทคนิคและกระบวนการถ่ายภาพ การผลิตและกลไกลทางวิศวกรรม การ
ประเมินดว้ยสายตา จิตวิทยา การระบุต าแหน่ง การสะกดรอย และระเบียบวิธีในการจ าแนกเขต 
การจัดการอ านาจ การเป็นผู้ด  าเนินการ (Processors) (CPUs, GPUs, DSPs, FPGAs เพื่ อ
จุดหมายเฉพาะ) และการสร้างหน่วยความจ า อ่ืน  ๆ เทคโนโลยี เก่ียวกับสารกึ่ งตัวน า 
(semiconductor technology) รวมถึงกลไกลของซอฟต์แวร ์การจัดการระบบ APIs การจัดการ
ไดรเวอร ์(drivers) และวิศวกรรมเกมคอมพิวเตอร ์(Peddie, 2017) 
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นอกจากนีย้ังมีการประยุกตใ์ชใ้นเชิงธุรกิจ โดยการน าเอาเทคโนโลยี CYBERII เขา้
มาช่วยก าหนดบทบาทของพนกังานขายหรือตวัแทนจ าหน่ายเพื่อเป็นการส่งเสริมดา้นการซือ้ขาย 
โดยไดม้ีการจ าลองสภาพแวดลอ้มการซือ้ขายเสมือนจริง โดยระบบสามารถก าหนดใหใ้ชส้ีของลกู
บอลแสดงแทนราคาซือ้ขายได ้(นิพนธ ์บริเวธานนัท ์,2560, น.20-23) ธุรกิจรา้นคา้สามารถอ านวย
ความสะดวกแก่ผูบ้รโิภคได ้โดยไม่จ าเป็นว่าจะตอ้งมีพนกังานขาย เพราะลูกคา้สามารถลอง หรือ
หาขอ้มูลง่ายๆ ดว้ยการใชแ้ท็บเล็ตหรือแอปพลิเคชัน อีกทั้งเพิ่มขีดความสามารถในการท าการ
สื่อสารการตลาดไดเ้ป็นรายบุคคล (Personalization) การใชเ้ทคโนโลยี AR ท าใหร้ะบบสามารถ
บันทึกได้ว่าลูกคา้คนนั้นๆ ต้องการอะไร ซึ่งในจุดนีจ้ะช่วยเปิดโอกาสให้เราสามารถตอบสนอง
ความตอ้งการลูกคา้ไดแ้บบเฉพาะตัวบุคคลมากขึน้ และช่วยเสริมสรา้งภาพลกัษณ์ใหก้ับองคก์ร
ธุรกิจ สินค้าหรือบริการ การน าเทคโนโลยีมาใช้ในกิจกรรมการสื่อสารการตลาดสามารถช่วย
เสรมิสรา้งภาพลกัษณก์ารเป็นองคก์รแห่งความทนัสมยัใหเ้กิดขึน้ในการรบัรูข้องผูบ้รโิภคได้ (มติักร 
บุญคง, 2563, ออนไลน)์ และยังมีการประยุกตใ์ชท้างดา้นการโฆษณา โดยการสรา้งโฆษณาเพื่อ
น าเสนอวิธีการใชร้่วมกับรูปแบบสามมิติในสมารท์โฟนซมัซุง ทัง้นีลู้กคา้สามารถใชเ้ว็บแคมและ
เครื่องพิมพป์ระกอบกับซอฟตแ์วรต่์าง ๆ ผ่านระบบปฏิบัติการบนมือถือซมัซุงเวฟ ซึ่งเป็นการใช้
งานเสมือนจรงิภายใตร้ะบบปฏิบติัการ BADA (นิพนธ ์บริเวธานนัท ์,2560, น.20-23) อีกทัง้การใช้
เทคโนโลยีความจริงเสริมมาเป็นองคป์ระกอบในการส่งเสริมยอดขายและกลยุทธ์การตลาดผ่าน
การโฆษณา ซึ่งผู้บริโภคในปัจจุบันสามารถเข้าถึงการโฆษณาผ่านทางสื่อสังคมออนไลน์บน
โทรศพัทม์ือถือของตนเองมากกว่าการโฆษณาผ่านทางสื่อสิ่งพิมพ ์ท าใหก้ารใช ้AR เป็นช่องทางใน
การโฆษณาและดึงดูดลูกค้า รวมถึงเพิ่มเติมลูกเล่นบางประการที่จะช่วยใหผ้ลิตภัณฑ์มีความ
น่าสนใจมากขึน้ดว้ย (Cizmeci, 2021) รวมไปถึงการประยกุตใ์ชเ้พื่อการท่องเที่ยวและการน าเสนอ
นิทรรศการต่าง ๆ เพื่อแนะน าการท่องเที่ยวโดยในงาน “The World Exposition Shanghai China 
2010” ในแต่ละหอ้งนิทรรศการจะน าเสนอเทคโนโลยีความจริงเสริม ซึ่งน าเอกลกัษณ์ความเป็น
ไทย ความสมัพนัธร์ะหว่างชาวไทยกบัจีน ดว้ยการฉายวิดีโอแสดงผ่านตวัละครยกัษว์ดัโพธิ์และตวั
ละครจีน (นิพนธ์ บริเวธานันท์ ,2560, น.20-23) หรือการน าเสนอเรื่องราวเป็นคลิปวีดีโอ พรอ้ม
เสียงประกอบ เช่น แอพพลิเคชั่น ARZIO โดยทางกระทรวงวฒันธรรมไดจ้ดัท าแผ่นพบัที่ระลึกงาน
พระราชพิธีถวายพระเพลิงพระบรมศพพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช ซึ่ง
สามารถดาวนโ์หลดแอพพลิเคชั่นนีไ้ดท้ัง้ระบบ IOS และ Android โดยใชแ้อพพลิเคชั่นส่องลงบน
แผ่นพับ จะมีภาพเนือ้หาทัง้พระบรมฉายาลกัษณ ์พระราชประวัติและพระราชกรณียกิจ และเมื่อ
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ส่องที่แผนผังพระเมรุมาศ จะปรากฏรูปกราฟฟิค 3 มิติของพระเมรุมาศ แบบ 360 องศา พรอ้ม
เสียงขบัท านองเสนาะเฉลิมพระเกียรติ (Cizmeci, 2021) 

การประยุกตใ์ช้เทคโนโลยีความจริงเสริมในด้านการศึกษา 
การประยุกตใ์ชก้บัการศกึษาสามารถท าไดใ้นหลากหลายทาง เช่น การน าเทคโนโลยี

เสมือนจริงไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนโดยการน าเนือ้หาบทเรียน แหล่งข้อมูลเชื่อมโยง 
ขอ้สอบออนไลน ์และ หนังสืออิเล็กทรอนิกสผ์นวกเขา้กับโปรแกรมเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูท้ี่
สนุกสนาน  (นิพนธ์ บริเวธานันท์ ,2560, น.20-23) การใช้เป็นสื่อเพื่ อส่งเสริมพัฒนาการ 
ดา้นการอ่านของเด็กปฐมวยั ตวัอย่างเช่น การใชแ้อพพลิเคชั่น AR Book โดยเลือกใชเ้มนู หดัอ่าน
อนุบาล 1 ซึ่งได้รับการพัฒนาเทคโนโลยี AR จาก ดร.ก้องเกียรติ หิรัญเกิด และดร.นรินธน ์ 
นนทมาลย ์(ผูช้่วย) โดยใชคู้่กับ หนังสือ หัดอ่านภาษาไทย เล่ม 1 (ก ไก่-ฮ นกฮูก) หรือ หัดอ่าน
ภาษาอังกฤษ เล่ม 1 (A B C) ซึ่งจะช่วย ใหเ้ด็กมีพฒันาการ (ดุสิต ขาวเหลือง และอภิชาติ อนุกูล
เวช, 2562, น. 26) หรือในวิชาประวติัศาสตร ์ครูผูส้อนสามารถใชป้ระโยชนจ์ากเทคโนโลยี AR ใน
การช่วยให้ผูเ้รียนเกิดปฏิสัมพันธ์กับเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร ์เช่น แอปพลิเคชัน 360cities 
หรือ time looper นัน้จะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ใจถึงวฒันธรรมและมุมมองทางประวติัศาสตร ์
รวมถึงการใช ้AR ที่พิพิธภณัฑห์รืออทุยานประวติัศาสตรใ์นการใหข้อ้มลู สารสนเทศและบริบทใน
รูปแบบ 2 มิติ (Maryville university, 2022)  

จากการศึกษาขอ้มูลขา้งตน้สามารถสรุปไดว้่า การน าเทคโนโลยีความจริงเสริมมา
ประยุกตใ์ชไ้ดห้ลายดา้น ไม่ว่าจะเป็นดา้นอตุสาหกรรม ดา้นการแพทย ์ดา้นธุรกิจ ดา้นการสื่อสาร 
ดา้นการท่องเที่ยว ดา้นสถาปัตยกรรม ดา้นกายกรรม ดา้นโบราณคดี รวมถึงดา้นการศึกษา ซึ่งใน
การจดัการเรียนการสอนโดยใชเ้ทคโนโลยีความจริงเสริมสามารถน ามาใชก้บัสื่อประกอบการสอน 
หนังสือ ภาพ โสตทัศนวัสดุ เช่น การใชแ้อพพลิเคชั่นเพื่อส่งเสริมการอ่านของเด็ก การอัดคลิป
พรอ้มเสียงประกอบใส่ในแอพพลิเคชั่น และยังสามารถน าเสนอข้อมูลที่มีโครงสรา้งภายในที่
ซบัซอ้น ซึ่งอาจจะเขา้ใจไดย้ากใหง้่ายขึน้ เช่น โครงสรา้งขอ้มลูฟังกช์นัคณิตศาสตรไ์ดอี้กดว้ย 

2.3 รูปแบบและแอปพลเิคชันในการน าเสนอเทคโนโลยีความจริงเสริม   
ในการน าเสนอรูปแบบของเทคโนโลยีความจริงเสริมนัน้ Peddie (2017) ไดเ้สนอว่า  

การน าเสนอเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ มีทัง้หมด 3 รูปแบบดงันี ้ 
1. การน าเสนอแบบ visual see-through เป็นกระบวนการพื ้นฐานของการ

น าเสนอดว้ยเทคโนโลยีความจริงเสริม ซึ่งเป็นการน าเสนอโดยเชื่อมโยงการรบัรูข้องผูใ้ชโ้ดยไม่มี
การปรบัแต่งหรือจ ากดัรูปแบบ คือเป็นการแสดงขอ้มลูที่แสดงออกผ่านเลนสห์รือกระจกขนาดเล็ก
เพื่อช่วยให้มองเห็นภาพได้ชัดเจนขึน้ตามสิ่งที่ เป็นจริง การน าเสนอแบบ visual see-through 
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อย่างเป็นระบบยกตัวอย่างเช่น คอนแทกเลนส ์หน้ากากของหมวกกันน็อก การน าเสนอดว้ยมือ 
แว่นตากรองแสงชนิดพิเศษ และอื่น    

2. การน าเสนอเป็นวัตถุ (obstructed view) เป็นการน าเสนอเมื่อผู้ใช้สวมใส่
จอแสดงผลแบบสวม ศีรษะ (head-mounted display: HMD) เมื่ อสวมแล้วจอจะแสดงผ ]
โปรแกรมโดยไม่เห็นสิ่งภาพนอก และจ าลองโลกใหม่ตามโปรแกรมโดยใช้ระบบที่สมัผสักบัหนา้จอ 
HMD ระบบนีเ้ป็นส่วนผสมที่ท าให้ผู ้ใช้ได้เจอกับสถานการณ์จริงผ่านระบบวีดิโอ ระบบข้อมูล
ทัง้หมดอยู่ภายในโปรแกรม HMD โดยผสมผสานกันอย่างกลมกลืนผ่านกลอ้ง การมองเห็นและ
สมัผสัของผูใ้ชอ้ยู่ในระบบ 2D เท่านัน้ 

3. การน าเสนอเป็นโครงการ (projected augmented reality) เป็นเทคนิคที่ใช้
เทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิในการน าเสนอขอ้มลูและกราฟิก โดยจดัท าเป็นโครงการจากอปุกรณ์
หรือ HMD โดยผสานโลกแห่งความเป็นจรงิและวตัถุภายใตก้ารแสดงผลเป็นโครงการ (projective 
displays) โดยประสานเทคนิคส าคัญสามอย่างเข้าด้วยกัน คือ เทคนิคของหมวกสวมศีรษะ  
(head-mounted) การผลิตดว้ยมือ (hand-held) และ เทคนิค spatial 

แอปพลิเคชันทีใ่ช้ในการน าเสนอเทคโนโลยีความจริงเสริม 
การพัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมในคู่มือการใชโ้สตทัศนูปกรณ์เป็น  

การพัฒนาสื่อการเรียนรูใ้หท้ันสมัยและผูเ้รียนสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง เขา้ใจง่าย ศึกษาแลว้เห็น
ภาพไดอ้ย่างชัดเจน และสามารถน าไปปฏิบติัไดเ้พราะการปฏิบติับางกิจกรรมไม่สามารถอธิบาย
ได้ดว้ยตัวหนังสือเพียงอย่างเดียวจึงมีความจ าเป็นที่จะตอ้งพัฒนาให้คู่มือหรือหนังสือสามารถ
แสดงภาพเสมือนประกอบเนือ้หาที่เป็นตัวหนังสือไม่ว่าจะเป็นภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและวิดีโอ 
โดยสามารถน าเสนอผ่านแอปพลิเคชันที่หลากหลายบน App store และ Google play store 
ยกตวัอย่างเช่น Vuforia คือ Augmented Reality Software Development Kit (SDK) เป็นตวัช่วย
ในพฒันา Software ทีใชเ้ทคโนโลยี Augmented Reality (AR) เพราะตวัแอปพลิเคชนันัน้ตอ้งการ
ฐานขอ้มูล หรือ Database ในการจัดเก็บ Target หรือมารค์เกอร ์ซึ่งเป็นขอ้มูลที่ส  าคัญในการใช้
แอพพลิเคชั่น หรือการใช้แอปพลิเคชัน ARToolKit ซึ่งเป็น Opensource Library ส าหรับการ
พัฒนาแอพ AR ทั้งใน iOS, Linux, SGI, Windows, และ Max OS X ซึ่งมีฟีเจอรเ์ช่นการจัดการ
ตรวจจบัและติดตาม advanced object markers ผ่านกลอ้งของโทรศพัทม์ือถือและ การตรวจจับ
วัตถุ 2 มิติและ mapping วัตถุอ่ืนๆผ่าน OpenGL นอกจากนี ้ยังมีแอปพลิเคชัน LayAR เป็น 
Library ส าหรบัการท า AR ผ่านหนา้จอโทรศัพทม์ือถือ (เช่น pop-up วิดีโอโฆษณา, URL ส าหรบั
แชรใ์น social media ต่างๆ) ซึ่งรองรบัการท างานกับรูปภาพต่างๆที่รวมไปถึงสื่อสิ่งพิมพ์ต่างๆ 
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นอกจากนี ้LayAR ยังมีระบบหลงับา้นไวค้อยวิเคราะหจ์ านวนผูใ้ชง้านแต่ละ layer ของแอพ AR 
อีกด้วย รวมไปถึง Kudan AR เป็น Library AR ที่มีจุดเด่นในการประมวลผลรวดเร็วกว่าและมี 
memory footprint น้อยกว่ากว่าไลบรารี่อ่ืนๆ รองรบัการ map โมเดล multi-polygonal ของวัตถ ุ
และการติดตามวัตถุโดยไม่ใช้ marker และอีกหนึ่งแอปพลิเคชันที่ใชใ้นการน าเสนอ AR คือ V-
player โดยจะเป็นลกัษณะการใชง้านผ่านระบบ AR Code น าเสนอผ่านแอปพลิเคชัน V-Player 
ซึ่งสามารถใชง้านไดท้ั้งในระบบปฏิบัติการ IOS และ Android โดยการประยุกต์การใชง้านผ่าน
โทรศพัทม์ือถือ ซึ่งผูว้ิจยัไดเ้ลือกใชแ้อปพลิเคชนั V-player ในการน าเสนอมีรายละเอียดของการใช้
แอปพลิเคชนั ดงันี ้(ปานกนก จิตชาญวิชยั, 2562, ออนไลน)์ 

ขัน้ตอนที่ 1 จากหนา้แรก ใหค้ลิกเลือก “create new content” 
ขัน้ตอนที่ 2 เลือก “Image AR” จากนัน้ใหท้ าการ drop file หรือ browse file 

ที่ไดส้รา้งหรือออกแบบเอาไว ้เขา้มาในระบบ 
ขั้นตอนที่  3 เมื่อเลือกรูปที่ต้องการ upload เสร็จแล้ว ให้กด “Continue” 

จากนั้นระบบก็จะแสดงหน้าถัดไป ให้ตั้งชื่อ “content name” และ “Description” จากนั้นกด 
“Continue” อีกรอบหน่ึง 

ขัน้ตอนที่ 4 เมื่อพบหนา้จอ content creator ใหค้ลิกที่รูปในหนา้จอ ระบบจะ
พาเราไปยงัหนา้ Pixlive editor 

ขั้นตอนที่ 5 ให้คลิกเลือก content “Image Button” เพื่อเพิ่มปุ่ มแรกซึ่งปุ่ ม 
Image button จะมีสองแบบคือ ดา้นซา้ยรูปแบบที่ระบบมีไวใ้หแ้ลว้ สว่นดา้นขวาจะเป็นแบบที่เรา
ออกแบบเอาไว ้ใหเ้รา browse file ที่ตอ้งการ เมื่อเรียบรอ้ยแลว้ คลิกปุ่ ม “Apply changes“ 

ขัน้ตอนที่ 6 ท าตามขัน้ตอนเดิม จนครบทุกหนา้ที่ตาม storyboard ที่วางไว ้ 
แต่ปุ่ มเมนหูลกัใหว้างไวใ้น start scene ส่วนหนา้อ่ืนๆ ที่ไม่ใช่ VDO ใหเ้ลือก content ใหเ้ป็น Web 
เป็น PDF หรืออ่ืน ๆ  

ขั้นตอนที่  7 เมื่อตรวจสอบความถูกต้องเรียบรอ้ยดีแล้วให้กด save เพื่อ
บนัทึกและใหเ้ลือก “My Contents” ระบบก็จะมาโฟกสัที่ Content list ใหจ้ากนัน้ใหด้วู่า Content 
ที่ไดส้รา้งไปนัน้ แสดงสถานะเป็น Published หรือไม่ 

ขัน้ตอนที่ 8 ในขัน้ตอนสุดทา้ยเพื่อทดสอบสื่อการสอนที่สรา้งขึน้ ใหค้ลิกไป
ใน Content ที่สรา้งไว ้จากนัน้ใหน้ าโทรศพัทม์ือถือที่ไดติ้ดตัง้แอปพลิเคชนั V-Player เรียบรอ้ยแลว้ 
น ามาสอ่ง QR Code เพื่อเริ่มตน้เรียนรูต้ามเนือ้หาที่ก าหนด 
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ลักษณะเด่นของแอปพลิเคชัน V-Player 
แอปพลิเคชัน V-Player เป็นเทคโนโลยีที่ผสานโลกแห่งความจริงกับโลกของ

ความจริงเสริมที่สรา้งขึน้ ท าใหม้นุษยส์ามารถเขา้ถึงขอ้มูลดว้ย V-Playerใหป้รากฏเห็นภาพผ่าน
หนา้จอและอุปกรณ์อีเล็กทรอนิกส ์เช่นโทรศัพทม์ือถือ หรือแท็บเล็ต เป็นตน้ อีกทั้งยังใชง้านง่าย
สามารถประยุกตใ์ช ้V-Player มาสรา้งเป็นสื่อไดห้ลากหลาย เช่น ต ารา กล่องบรรจุภัณฑ ์สินคา้ 
เสือ้ผา้ และปา้ยโฆษณา เป็นตน้ อีกหนึ่งลกัษณะเด่นของแอปพลิเคชนันีคื้อเป็นแอปพลิเคชนัที่ไม่มี
ค่าใชจ้่ายทุกคนสามารถเขา้ถึงไดร้วมทัง้รองรบัระบบปฏิบติัการทัง้ iOS และ Android ซึ่งสามารถ
สรา้งสื่อความจริงเสริมไดง้่ายไม่มีขัน้ตอนที่ยุ่งยากซบัซอ้น อีกทัง้ยังสามารถแบ่งปันขอ้มูลไดท้ั้ง
ทางอีเมล และเฟซบุ๊ก รวมทัง้สามารถดสูื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมไดท้ัง้ทาง ไอโฟน ไอแพด หรือ
อุปกรณ์พกพาที่ใชร้ะบบปฏิบัติการ iOS หรือ Android ได ้เป็นแอปพลิเคชันที่สามารถประยุกต์
สรา้งสื่อไดท้ั้งระบบออนไลนท์ี่สรา้งดว้ย V-Player จะมีไดท้ั้งภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว หรือเสียง 
แลว้แต่ผูใ้ชง้านจะเลือกใชห้ากเป็นการสรา้งเป็นสื่อแบบออนไลนย์งัสามารถก าหนดจดุเชื่อมโยงไป
ยงัเว็บไซตไ์ดอี้กดว้ย (เรืองนภา ชอไชยทิศ, 2564, น. 19) 

2.4 ข้อดี ข้อจ ากัดของการใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม 
การใชค้วามจริงเสมือนในการศึกษามีขอ้ดีและขอ้จ ากัดซึ่ง ณัฐพล ร  าไพ (2561,น. 

211); นิพนธ์ บริเวธานันท ์(2560, น. 25-26); Youm, Seo, and Kim (2019) ไดก้ล่าวถึงขอ้ดีและ
ขอ้จ ากดัของการใชเ้ทคโนโลยีความจรงิเสรมิไว ้ดงันี ้

ข้อดีของการใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม 
จากการน า AR มาประยุกต์ใช้ในชั้นเรียน จะส่งผลดีต่อผู้เรียน โดยผู้เรียน

สามารถเรียนรูส้ิ่งต่างๆ ไดแ้มส้ิ่งนัน้ไม่ไดอ้ยู่ในชัน้เรียน สามารถสรา้งประสบการณท์ี่ท าใหผู้เ้รียน
ไดใ้ชค้วามสามารถ และทักษะที่หลากหลาย เพราะ AR สามารถสรา้งแบบจ าลององค์ความรูท้ี่
ซบัซอ้น เขา้ใจยาก ใหอ้อกมาเป็นโมเดลที่เป็นรูปธรรม และท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจไดง้่ายขึน้ จะเห็นได้
ว่าการน า AR มาประยุกตใ์ชใ้นหอ้งเรียนเป็นการยกระดับการเรียนรู ้และเปิดประตูสู่โลกใบใหม่
อย่างแทจ้ริง แมว้่าปัจจุบันจะยังมีขอ้จ ากัดในการน าเทคโนโลยีนีม้าใช้อยู่บา้ง แต่หากในอนาคต 
ครูผูส้อนมีการจัดกิจกรรมการสอนโดยน าเทคโนโลยี AR มาใชอ้ย่างเต็มรูปแบบแลว้ การเรียนรู้
ของเด็กในหอ้งเรียนก็จะกา้วตามทนัโลกปัจจบุนัที่หมนุไปอย่างไม่หยดุยัง้ และประโยชนส์งูสดุก็จะ
ตกที่ตวัผูเ้รียนนั่นเอง 

ข้อจ ากัดของการใช้ AR  
บุคคลที่ใชต้อ้งมีความรูท้างดา้นเทคโนโลยีอย่างเชี่ยวชาญ เพราะเป็นการน าเอา

เทคโนโลยีเสมือนจริงมาติดตั้งอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น กล้องเว็บแคมและเครื่องพิมพ์เพื่อพิมพ์ตัว 
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Marker ผ่านเว็บไซต์และบุคคลที่เขา้ร่วมตอ้งมีการเงินที่ดีเนื่องจากตอ้งซือ้อุปกรณ์หลายอย่าง
ขอ้จ ากัดดังกล่าว ท าให้ผู ้ผลิตไม่คุ้มกับการลงทุนดังนั้น บริษัทต่างๆรวมทั้งข้อมูลต่างๆระบบ
ดงักลา่วยงัไม่ครอบคลมุทกุพืน้ที่ใหบ้รกิารส่วนใหญ่ของประเทศ ท าใหก้ารใชง้านเทคโนโลยีเสมือน
จรงิยงัอยู่ในวงจ ากดั 

จากเอกสารขา้งตน้สามารถสรุปไดว้่าขอ้ดีและขอ้จ ากัดของการใชเ้ทคโนโลยีความ
จริงเสริม ได้ โดยการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริงเป็นสรา้งประสบการณ์ที่ใหม่  ๆ ไปยังพื ้นที่ที่ไม่
สามารถไปไดจ้ริงและสามารถเขา้ถึงสิ่งที่เป็นอนัตรายไดอ้ย่างปลอดภยั ดึงดดูผูเ้รียนและสามารถ
คน้หาเนือ้หารายละเอียดของสิ่งที่เราสนใจได้อย่างถูกตอ้งชัดเจนและมีขอ้จ ากัดส าหรบัผูท้ี่ไม่
เขา้ใจในระบบเนื่องจากเทคโนโลยีมีความซบัซอ้นและอปุกรณต่์าง ๆ มีราคาค่อนขา้งแพง 

2.5 การประเมินประสิทธิภาพส่ือเทคโนโลยีความจริงเสริม 
การประเมินสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมสามารถใชห้ลกัการในการทดสอบค่าดัชนี

ประสิทธิภาพของสื่อและวสัดกุารจดัการเรียนรูห้รือจดัประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่เป็นที่นิยมและไดม้ี
มาตรฐานระดับสากลจากแนวคิดของนักเทคโนโลยีการศึกษาอย่างศาสตราจารย์ชัยยงค ์พรหม
วงศ ์(2556, น. 7) ซึ่งไดเ้สนอแนวคิดการประเมินประสิทธิภาพสื่อวสัดุการเรียนรูซ้ึ่งสามารถปรบั
ประยกุตใ์ชไ้ดต้ามขัน้ตอนต่อไปนี ้

ขั้นตอนในการประเมินประสิทธิภาพส่ือเทคโนโลยีความจริงเสริม 
ส าหรบัการหาคุณภาพของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมที่สรา้งขึน้นั้น ซึ่งการ

ก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพกระท าไดโ้ดยการประเมินผลพฤติกรรมของผูเ้รียน 2 ประเภท (ชยัยงค ์
พรหมวงศ,์ 2556,น. 8)  

1. พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ: Process) ก าหนดค่าดชันีประสิทธิภาพ
เป็น E1 หมายถึง Efficiency of Process ใชป้ระสิทธิภาพซึ่งหมายถึงคณุภาพของกระบวนการ 

2. พฤติกรรมสุดทา้ย (ผลลัพธ์: Product) ก าหนดค่าดัชนีประสิทธิภาพเป็น 
E2 หมายถึง Efficiency of Product ใช้แทนประสิทธิภาพซึ่งหมายถึงคุณภาพของผลลัพธ์ที่
ตอ้งการประเมิน 

ทั้งนีผู้ว้ิจัยไดก้ าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ E1/E2 ของการพัฒนาสื่อเทคโนโลยี
ความจรงิเสรมิ โดยไดก้ าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพไวท้ี่ 80/80  

2.6 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกับเทคโนโลยีความจริงเสริม 
ณัฐกานต ์ภาคพรต และ หทยัรตัน ์ศรีสวสัดิ์ (2562, น. 16-17) ไดศ้ึกษา การพฒันา

สื่อการเรียนการสอนดว้ยเทคโนโลยีเสมือนจริงเพื่อพฒันาการเรียนรู ้มีจุดประสงคเ์พื่อพฒันาและ
ประเมินสื่อการเรียนการสอนดว้ยเทคโนโลยีเสมือนจรงิ ผ่านกลุม่ตวัอย่างที่เป็นผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 
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5 ท่าน ซึ่งมีความเชี่ยวชาญทางดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 2 ท่าน ดา้นเทคโนโลยีเสมือน
จริง จ านวน 2 ท่าน และดา้นการจัดการเรียนการสอน จ านวน 1 ท่าน ท าการวิเคราะหข์อ้มูลดว้ย
ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนด้วย
เทคโนโลยีเสมือนจรงิเพื่อพฒันาการเรียนรู ้ประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบหลกั ไดแ้ก่ 1) สญัลกัษณ์
น าเขา้ (Trigger) มีลกัษณะเป็นสญัลกัษณห์รือภาพถ่ายที่สื่อถึงขอ้มลูที่ตอ้งการน าเสนอ 2) ขอ้มลู
น าเสนอ (Overlay) เป็นเนือ้หาขอ้มูลที่ผูส้อนตอ้งการถ่ายทอด เพื่อพัฒนาการเรียนรูข้องผูเ้รียน 
และ 3) อปุกรณเ์ทคโนโลยีสารสนเทศ (Mobile Device) เช่น สมารท์โฟน Smartphone) และแท็บ
เล็ต (Tablet) ผลการประเมินสื่อการเรียนการสอนดว้ยเทคโนโลยีเสมือนจริงเพื่อพฒันาการเรียนรู ้
ผ่านการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ พบว่าสื่อการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริงเพื่อ
พฒันาการเรียนรู ้มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 

Morris and Brown (2013, p.95) ท าการศึกษาวิจัยเรื่อง การสลับบทบาทจาก
ผูส้รา้งเป็นผูช้มในการเล่าเรื่องราวผ่านสื่อดิจิทัล ซึ่งจัดกระท าในการก าหนดบทบาทจากการเป็น
ผูส้รา้งเรื่องราวในสื่อดิจิทัลต่าง ๆ ทั้งสื่อสังคมออนไลน์ สื่อผลิตเนือ้หา มาเป็นผูร้บัชมประเด็น
เรื่องราวต่าง ๆ ที่ เกิดขึน้ในสื่อสังคมดิจิทัล โดยทดลองกับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 
จ านวน 328 คน ในโรงเรียนชนบทที่มีเขตอตุสาหกรรมลอ้มรอบ สุ่มเลือกตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัย
ผ่านการสุ่มหลายขัน้ตอน เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัในครัง้นีเ้ลือกใชก้ิจกรรมและไทมไลนป์ระกอบ
กบัการใชส้ื่อดิจิทัล ซึ่งผลการศึกษาพบว่า การใหผู้เ้รียนเป็นทัง้ผูส้รา้งสรรค ์ออกแบบชิน้งาน และ
เป็นผูช้มผลงานต่าง ๆ เหล่านั้น ท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรูห้ลักการในการประเมินตนเองผ่าน
กระบวนการตัง้ค าถามเก่ียวกบัการประเมินตนเองในหวัขอ้ต่าง ๆ ที่ครูก าหนด อีกทัง้ยงัเป็นการฝึก
กระบวนการคิดวิเคราะหเ์ก่ียวกบักระบวรการต่าง ๆ ที่น าเสนอผ่านเรื่องราวที่ตนเองสรา้งขึน้ เป็น
การสะทอ้นความรูค้วามคิดที่ไดร้บัจากการปฏิบติั 

Hung, Chen, and Huang (2016) ไดท้ าการศึกษาเรื่อง การประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยี
ความจริงเสมือนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู ้การศึกษาสื่อการสอนที่มีความแตกต่างกัน (Applying 
augmented reality to enhance learning: a study of different teaching materials) โ ด ย
จดุประสงคข์องการศึกษาในครัง้นีเ้พื่อศกึษาประโยชนข์องเทคโนโลยีเสมือนจรงิในการจดัการเรียน
การสอน โดยการศึกษาประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน ซึ่งประกอบไปด้วย 1. จ านวน
ขอ้ผิดพลาดในการเรียนรู ้2. ความสามารถในการจดจ าเนือ้หาจากการอ่าน และ 3. ความพึงพอใจ
กับกับการสอนทั้ง 3 รูปแบบ ซึ่งประกอบไปด้วยหนังสือภาพประกอบ (a picture book ) การ
กระท าต่อกันทางกายภาพ (physical interaction) และหนังสือกราฟิกความจริงเสมือน (AR 
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graphic book) โดยสื่อการสอนทัง้ 3 แบบ มีจุดมุ่งหมายในการแสดงลกัษณะของแบคทีเรียทัง้ 6 
ชนิด ด้วย 2D graphics, 3D physical objects and 3D virtual objects ในการศึกษาครั้งนี ้มี
นกัเรียนจ านวน 72 คน ก าลงัศึกษาอยู่ในระดบัชัน้ ป.5 เขา้ร่วมการศึกษาโดยการคดัเลือกแบบสุ่ม
โดยแบ่งนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม แต่ละกลุ่มจะไดร้บัมอบหมายใหเ้รียนรูช้ื่อของแบคทีเรียทั้ง 6 
ชนิดที่มีความแตกต่างกัน ในช่วงเวลา 1, 2 และ 3 นาที ผลการศึกษาพบว่า หนงัสือกราฟิกความ
จริงเสมือนให้วิธีการการเรียนรูโ้ดยตรงและปฏิบัติได้จริงกับนักเรียนในการส ารวจและเรียนรู้
เก่ียวกบัแบคทีเรีย ผลจากการสมัภาษณพ์บว่านกัเรียนชอบหนังสือ กราฟิก ความจริงเสมือนมาก
ที่สดุและอยากใหส้ื่อการเรียนแบบนีป้รากฏในสื่อการเรียนรูอ่ื้น ๆ 

Erbas and Demirer (2019) ได้ศึกษาผลของเทคโนโลยีความจริงเสมือนต่อ
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน และการสรา้งแรงจูงใจของนักเรียนในรายวิชาชีววิทยา การศึกษาครัง้นีม้ี
จุดมุ่งหมายเพื่อศึกษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของกิจกรรมเทคโนโลยีความจริงเสมือน การศึกษา
ครัง้นีใ้ชรู้ปแบบการวิจยัแบบผสม รูปแบบการเก็บผลการเรียนรูโ้ดยวิธีการสอบก่อนเรียนและหลงั 
และรวบรวมความคิดเห็นของนกัเรียนกลุ่มทดลองและครู เก่ียวกบัการจดักิจกรรมเทคโนโลยีความ
จริงเสมือน รวมไปถึงการเก็บข้อมูลในส่วนของการสังเกตชั้นเรียนในระหว่างท าการศึกษา 
การศึกษาครัง้นีป้ระกอบไปดว้ยนกัเรียนจ านวน 40 คนซึ่งประกอบไปดว้ยนกัเรียนหญิงจ านวน 22 
คน นกัเรียนชายจ านวน 18 คน ซึ่งก าลงัศึกษาอยู่ในระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 วิชาชีววิทยา  โดย
นักเรียนในกลุ่มควบคุมศึกษาโดยยึดโปรแกรมวิชาชีววิทยา  ในขณะที่กลุ่มทดลองท าการศึกษา
กิจกรรมเทคโนโลยีความจริงเสมือนในโปรแกรมวิชาชีววิทยาโดยใชแ้ทบเล็ต ผลการศึกษาพบว่า
แรงจูงใจของนกัเรียนกลุ่มทดลองเพิ่มขึน้มากกว่ากลุม่ควบคมุ แต่อย่างไรก็ จากการศึกษาไม่แสดง
ความแตกต่างคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสองกลุ่ม จากการสัมภาษณ์นักเรียน
และครูพบว่ากิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีความจริงเสมือนอาจจะมีประสิทธิผลในการเพิ่ม
ความส าเรจ็ของบทเรียนและการสรา้งแรงจงูใจในการเรียนรู ้

Azi and Gündüz (2020) ไดศ้ึกษาผลของการใชแ้อปพลิเคชนัความจริงเสริมที่มีต่อ
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติในวิชาสงัคมศึกษา โดยมีวตัถุประสงคข์องการศึกษาเพื่อศกึษา
ผลของแอปพลิเคชันเทคโนโลยีความจริงเสริมต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติวิชาสังคม
ศึกษา ซึ่งใชว้ิธีการวิจัยทั้งในเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ในส่วนของการวิจัยเชิงปริมาณนั้นใช้
วิธีการวิจัยกึ่งทดลองแบบทดสอบก่อนเรียน หลังเรียนโดยมีกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ใน
รายวิชาสงัคมศึกษาบทเรียนมีเนือ้หาเก่ียวกับเหตกุารณภ์ัยพิบติัภูเขาไฟ เพื่อใหน้ักเรียนไดเ้ขา้ถึง
ประสบการณจ์รงิผ่านแอปพลิเคชนัเทคโนโลยีความจริงเสริม โดยก่อนการทดลองใชม้ีการประเมิน
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ระดับผลสัมฤทธิ์และเจตคติต่อวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนทั้งในกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
และเมื่อสิน้สดุการทดลองก็มีการประเมินซ า้อีกครัง้หนึ่ง วิเคราะหข์อ้มูลดว้ยสถิติ ไดแ้ก่ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์ด้วยค่าที t-test ส่วนการศึกษาเชิงคุณภาพใช้การ
สมัภาษณน์กัเรียนจ านวน 5 คน ดว้ยแบบสมัภาษณก์ึ่งโครงสรา้ง วิเคราะหข์อ้มลูดว้ยการวิเคราะห์
เนือ้หา ผลการศึกษาพบว่า นกัเรียนที่ไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยแอปพลิเคชนัเทคโนโลยีความจริง
เสริมมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อวิชาสงัคมศึกษาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนกลุ่มทดลองมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อ
วิชาสังคมศึกษาสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และจากการ
สมัภาษณ์พบว่า นักเรียนตอ้งการใหม้ีการจัดการเรียนรูด้ว้ยเทคโนโลยีความจริงเสริมในรายวิชา
อ่ืน เพราะนักเรียนมองว่าการใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมจะเป็นประโยชน์ในรายวิชาอ่ืนด้วย
เช่นกนั 

Shuaili, Musaw, and Muznah (2020) ได้ศึกษาผลของประสิทธิผลของการใช้
เทคโนโลยีความจริงเสริมในการจัดการเรียนการสอนภูมิศาสตรท่ี์มีต่อผลสมัฤทธิ์และเจตคติของ
นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยมีวัตถุประสงคเ์พื่อศึกษาประสิทธิผลของการใชแ้อปพลเคชัน
ความจริงเสริมต่อผลสัมฤทธิ์และเจตคติในวิชาภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ซึ่ง
หน่วยการเรียนรูน้ีเ้ป็นสว่นหนึ่งของหลกัสตูรสงัคมศึกษา ในหวัขอ้ ปัญหาสิ่งแวดลอ้มและมลภาวะ 
ใชรู้ปแบบการวิจยัก่ึงทดลองเคร่ืองมือท่ีใชคื้อแบบทดสอบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวดัเจต
คติแบบมาตรประมาณค่า กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนจ านวน 64 คน ซึ่งแบ่งออกเป็นกลุ่มทดลอง
และกลุ่มควบคุม ใชร้ะยะเวลาในการทดลอง 4 สัปดาห ์พบว่า การใชเ้ว็บไซตร์่วมกับเทคโนโลยี
ความจริงเสริมประกอบกนัในเนือ้หาวิชาภูมิศาสตรช์่วยส่งเสริมใหน้ักเรียนกลุ่มทดลองที่ไดเ้รียนรู้
ผ่านกิจกรรมดังกล่าวมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติต่อวิชาภูมิศาสตรส์ูงกว่านักเรียนกลุ่ม
ควบคมุอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 รวมไปถึงนกัเรียนกลุ่มทดลองก็มีผลสมัฤทธิ์และเจต
คติต่อวิชาภูมิศาสตรห์ลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 เช่นกนั เป็น
การสะทอ้นใหเ้ห็นว่าการจดักิจกรรมการเรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้นรว่มกบัเทคโนโลยีความจริงเสริม
ช่วยพฒันาใหน้กัเรียนคิดวิเคราะหแ์ละมีความใฝ่เรียนรูเ้พิ่มขึน้ 

จากการศึกษางานวิจัยของนักวิจัยทั้งในและต่างประเทศ พบว่า มีการใช้สื่อการ
เรียนรูใ้นลกัษณะของเทคโนโลยีความจริงเสริม หรือ Augmented Reality (AR) ที่หลากหลายมาก
ขึน้ตามบริบทของผูใ้ชง้าน การน าเทคโนโลยีโลกเสมือนจริงมาทดลองใชใ้นการจัดการเรียนการ
สอน เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู ้กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน ท าใหผู้เ้รียนเกิดความต่ืนเตน้ 
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อีกทัง้ยังท าใหผู้เ้รียนมีสมาธิจดจ่อกับเนือ้หาการเรียน ส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูเ้พิ่มมากขึน้  
โดยงานวิจัยส่วนใหญ่เนน้ศึกษาผลสมัฤทธิ์ท่ีเพิ่มสูงขึน้เมื่อนักเรียนไดร้บัการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้
เทคโนโลยีความจริงเสริม รวมไปถึงเจตคติต่อการเรียนในวิชาสงัคมศึกษา ทักษะการท างานกลุ่ม
และแรงจูงใจที่มีต่อการเรียนรูท้ี่ เพิ่มสูงขึน้ นอกจากนั้นยังมีการทดสอบประสิทธิภาพของสื่อ
เทคโนโลยีความจรงิเสรมิที่พฒันาขึน้ตามเกณฑป์ระสิทธิภาพอีกดว้ย 

3. การคิดวิเคราะห ์
3.1 ความหมายการคิดวิเคราะห ์

ผูว้ิจัยไดศ้ึกษาขอ้มูลและท าการรวบรวมความหมายของการคิดวิเคราะห ์จากนัก
การศึกษาและนักวิจัย ได้แก่ Jakus (2014, p. 5); Guildford (1967, อ้างถึงในนลินี  ณ นคร 
(2552, น. 112-116); วัชรา เล่าเรียนดีและคณะ (2560, น. 30) ได้ให้ความหมายของการคิด
วิเคราะห์ไวว้่า เป็นความสามารถในการมองเห็นปัญหาที่ชัดเจนและแก้ไขปัญหาจากการคิด
วิเคราะห ์(Analytical Thinking) ที่มีแบบแผนเป็นขั้นตอนมีการจ าแนกหรือแยกส่วนต่าง ๆ ของ
ปัญหากระบวนการจ าแนกส่วนประกอบของสาเหตุและวิเคราะห์ปัญหาที่ปรากฏจากการฝึก
ปฏิบัติเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ เช่น การให้สังเกตเหตุการณ์หรือวัตถุสิ่งของ การระบุ
ส่วนประกอบต่าง ๆของขอ้คิด ขอ้โตแ้ยง้ การระบุขอ้สนันิษฐาน การพฒันารูปแบบ การมองความ
แตกต่างระหว่างสิ่งของ 2 สิ่ง หรือแนวคิดการออกแบบวิธีการศึกษา และการวิเคราะห์ผลของ
การศกึษา เพื่อหาวิธีการแกไ้ขปัญหาอย่างเหมาะสม 

จากขอ้มลูขา้งตน้ไดม้ีนกัวิชาการไดใ้หค้วามหมายของการคิดวิเคราะห์ สามารถสรุป
ไดว้่า การคิดวิเคราะห ์หมายถึง ความสามารถในการจ าแนก แยกแยะ องคป์ระกอบของสิ่งต่าง ๆ 
หรือขอ้มูลเรื่องราวต่าง ๆ ออกเป็นหน่วยย่อย ๆ อย่างมีเหตผุล เพื่อคน้หาความสมัพันธห์รือความ
เชื่อมโยงระหว่างหน่วยย่อยนัน้ ๆ 

3.2 ประเภทและองคป์ระกอบการคิดวิเคราะห ์ 
ผูว้ิจัยไดศ้ึกษาขอ้มูลขององคป์ระกอบของการคิดวิเคราะห ์จากนักวิจัยและนักการ

ศกึษา เพื่อเป็นเกณฑใ์นการพิจารณาและเกิดความเขา้ใจในกระบวนการพฒันาการคิดวิเคราะห ์มี
องคป์ระกอบของการคิดวิเคราะห ์ดงันี ้

1. การวิเคราะห์เนื ้อหา เป็นความสามารถในการพิจารณาและแยกแยะ
ขอ้เท็จจริงจากสมมติฐาน และสรุปความได้ (ดวงใจ บุญประคอง, 2549, น. 82-83) โดยคิดอย่าง
แยกแยะว่าสิ่งส  าเรจ็รูปที่พิจารณานัน้ มีชิน้สว่น องคป์ระกอบ เนือ้แทอ้ะไรบา้ง สิ่งใดเป็นสิ่งส  าคญั 
และสิ่งใดเป็นสว่นประกอบย่อย (Marzano, 2001, p. 60; เอนก พ.อนกุลุบตุร, 2554, น. 34)  
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2. การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นความสามารถในการเชื่อมโยงเหตุผลและ
ความสมัพนัธต่์าง ๆ ระหว่างองคป์ระกอบย่อยในระบบนัน้ ว่ามีความเก่ียวขอ้งสมัพนัธก์นัอย่างไร 
องคป์ระกอบใดมีความสมัพันธก์ันมากหรือนอ้ย (ดวงใจ บุญประคอง, 2549, น.82-83; เอนก พ.
อนุกุลบุตร, 2554; Bloom, 1956, 203-204) โดยเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างเหตุและผล 
ด าเนินการคิดยอ้นกลบัจากผลไปสูเ่หต ุ(ชมนาด เชือ้สวุรรณทวี, 2561, น. 289)  

3. การคิดวิเคราะห์หลักการ เป็นความสามารถในการพิจารณาหารูปแบบ 
จดุประสงค ์มมุมองและความคิดเห็นของผูเ้ขียน ซึ่งจะพิจารณาทัง้องคป์ระกอบและความสมัพนัธ์
ขององคป์ระกอบทุกส่วนแลว้คน้หาหลกัการ กฎเกณฑท์ี่ท าใหอ้งคป์ระกอบเหล่านัน้คุมกนัอยู่จน
เป็นระบบ และบรรลุวัตถุประสงค์หลักของระบบนั้นได้ (ดวงใจ บุญประคอง, 2549, น.82-83; 
เอนก พ.อนุกุลบุตร , 2554) ซึ่งก่อนจะจะวิเคราะห์หลักการได้นั้น ควรท าความเข้าใจกับ
ความส าคัญและความสัมพันธ์ก่อน เพราะถ้าสามารถวิเคราะหท์ั้ง 2 ตัวนีไ้ดก้็จะท าใหส้ามารถ
วิเคราะหห์ลกัการไดดี้ยิ่งขึน้ (Bloom, 1956, 205-207) 

4. การวิเคราะหค์วามส าคัญ เป็นการจ าแนกแยกแยะสิ่งที่โจทยก์ าหนด (เหตุ) 
และสิ่งที่โจทยถ์าม (ผล) (ชมนาด เชือ้สวุรรณทวี, 2561, น. 289) รวมถึงจ าแนกไดว้่า สิ่งใดส าคัญ 
สิ่งใดมีความจ าเป็น สิ่งใดควรก าหนดที่สดุ (Bloom, 1956, 201-202)  

5. การวิเคราะหก์ารคาดการณ ์เป็นความสามารถในการคาดเดาและท านายสิ่งที่
จะเกิดในอนาคต โดยใชค้วามรูแ้ละประสบการณจ์ากสถานการณเ์ดิม (Marzano, 2001, p.60) 

ส าหรบังานวิจัยนี ้ผูว้ิจัยได้วิเคราะห์และสังเคราะห์องคป์ระกอบการคิดวิเคราะห ์  
มีรายละเอียดตามที่แสดงในตาราง 

ตาราง 1 วิเคราะหแ์ละสงัเคราะหอ์งคป์ระกอบการคิดวิเคราะห ์

องคป์ระกอบ 
การคิดวิเคราะห ์

Bloom 
(1956) 

Marzano 
(2001) 

ดวงใจ 
(2549) 

อเนก 
(2554) 

ชมนาด 
(2561) 

วิเคราะหค์วามส าคญั ✓    ✓ 

วิเคราะหเ์นือ้หา  ✓ ✓ ✓  

วิเคราะหค์วามสมัพนัธ ์ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

วิเคราะหห์ลกัการ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

วิเคราะหก์ารคาดการณ ์  ✓    
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จากตาราง 1 ผู้วิจัยสังเคราะห์องค์ประกอบการคิดวิเคราะห์ จากการจ าแนก
องคป์ระกอบของนักวิชาการและนักการศึกษา พบว่า สามารถจ าแนกองค์ประกอบของการคิด
วิเคราะหอ์อกมาเป็น 5 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ การวิเคราะหค์วามส าคัญ การวิเคราะหเ์นือ้หา การ
วิเคราะหค์วามสมัพันธก์ารวิเคราะหห์ลกัการ และการวิเคราะหก์ารคาดการณ ์ซึ่งส่วนใหญ่ยึดถือ
ตามแนวคิดของ Bloom (1956) ซึ่งได้แก่ การวิเคราะห์เนื ้อหาและความส าคัญ (Analysis of 
elements) การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ (Analysis of relationships) และการวิเคราะห์หลักการ 
(Analysis of organizations principles) ผูว้ิจยัจึงสงัเคราะหอ์อกมาเป็น 3 องคป์ระกอบ ดงันี ้ 

1. วิเคราะห์เนื ้อหา หมายถึง ความสามารถในการจ าแนกข้อเท็จจริง การ
แยกแยะส่วนย่อยต่าง ๆ ออกเป็นแต่ละส่วนอย่างมีหลักเกณฑ์และเป็นความสามารถในการ
จดัล าดบั ประเภทและกลุม่ที่มีลกัษณะคลา้ยคลงึเขา้ดว้ยกนั  

2. วิเคราะหค์วามสมัพนัธ ์หมายถึง ความสามารถในการเชื่อมโยงความสมัพนัธ์
ขององคป์ระกอบต่าง ๆ ว่ามีความสมัพนัธก์นัอย่างไรอย่างมีเหตผุล  

3. วิเคราะห์หลักการ หมายถึง ความสามารถในการน าความรู้ หลักการ 
วัตถุประสงค ์ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบทุกส่วนมาประกอบกันอย่างเป็นระบบและบรรลุ
วตัถปุระสงคห์ลกัของระบบนัน้ได ้

3.3 แนวทางในการพัฒนาการคิดวิเคราะห ์
ในการพัฒนาการคิดวิเคราะห์นัน้ จากการศึกษาเอกสารของ ชาตรี ส  าราญ (2548, 

น. 40-41); ประพนัธศิ์ริ สเุสารจั (2556, น. 292-296); วสนัต ์ศรีหิรญั (2560, น. 19-28); วีนสั แกว้
ประเสริฐ (2556, น. 945) ไดก้ล่าวถึงความส าคัญของการพัฒนาการคิดวิเคราะหไ์วว้่าเป็นการ
ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดและจ าแนกแยกแยะข้อมูล
องคป์ระกอบของสิ่งต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นวัตถุ เรื่องราว เหตุการณ์ต่าง ๆ ออกเป็นส่วนย่อย ๆ และ
จดัเป็นหมวดหมู่ เพื่อคน้ควา้ความจรงิ ความสมัพนัธ ์แก่นแท ้หรือหลกัการของเรื่องนัน้ ๆ สามารถ
อธิบายตีความสิ่งที่ เห็น ทั้งที่แฝงซ่อนอยู่ภายในสิ่งต่าง  ๆ หรือปรากฏได้อย่างชัดเจนรวมทั้ง
ความสมัพนัธแ์ละความเชื่อมโยงสิ่งต่างๆ ว่าเก่ียวพนักนัอย่างไร อะไรเป็นเหต ุส่งผลกระทบต่อกนั 
อาศัยหลักการใดจนได้ความคิดเพื่อน าไปสู่การสรุปการประยุกต์ใช้ ท านายหรือคาดการณ์ 
สิ่งต่าง ๆ ไดอ้ย่างถกูตอ้ง และไดเ้สนอแนวทางในการพฒันาการคิดวิเคราะหไ์ว ้สรุปไดด้งันี ้ 

1. ครูจะต้องฝึกให้เด็กคิดตั้งค าถาม โดยยึดหลักสากลของค าถาม คือ ใคร  
ท าอะไร ที่ไหน เมื่อไร เพราะเหตุใด อย่างไร โดยน าสถานการณ์มาให้นักเรียนฝึกค้นควา้จาก
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เอกสารที่ใกลต้วั หรือสิ่งแวดลอ้ม เปิดโอกาสใหน้กัเรียนตัง้ค าถามเอง โดยสอนวิธีตัง้ค าถามแบบ
วิเคราะหใ์นเบือ้งตน้ ฝึกท าบ่อย ๆ นกัเรียนจะฝึกไดเ้อง 

2. ฝึกหาความสมัพนัธเ์ชิงเหตผุล โดยอาศยัค าถามเจาะลึก ใชค้  าถามที่ชีใ้หเ้ห็น
ถึงเหตุและผลกระทบ ฝึกตอบค าถามง่าย ๆ ที่ใกลต้ัวนกัเรียน จะช่วยใหเ้ด็ก ๆ น าตวัเองเชื่อมโยง
กบัเหตุการณ์เหล่านัน้ไดดี้ ที่ส  าคัญครูจะตอ้งกระตุน้ดว้ยค าถามย่อยใหน้ักเรียนไดคิ้ดบ่อย ๆ จน
เป็นนิสยั เป็นคนช่างคิด ช่างถาม ช่างสงสยัก่อน แลว้พฤติกรรมวิเคราะหก์็จะเกิดขึน้แก่นกัเรียน 

สามารถสรุปไดว้่า กระบวนการคิดวิเคราะหเ์ป็นพืน้ฐานส าคัญในการสรา้งมโนทศัน์
รวบยอดซึ่งเป็นองคป์ระกอบหลกัของรูปแบบการเรียนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น เพราะผูเ้รียนจะตอ้ง
ศกึษาแหล่งสารสนเทศจากแหล่งการเรียนรูท้ี่หลากหลายนอกหอ้งเรียน เพื่อที่จะสรุปองคค์วามรูท้ี่
ไดอ้อกมาเป็นมโนทัศนร์วบยอดของตัวผูเ้รียน และน าองคค์วมารูไ้ปใชอ้ภิปรายแบบออนไลนใ์น
หอ้งเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรูร้ะหว่างผูเ้รียนกับผูเ้รียน เพื่อหาจุดเด่น จุดดอ้ยและเสนอนสิ่งที่
เหมาะสมอย่างเป็นธรรม 

3.4 การวัดและการประเมินความสามารถในการคิดวิเคราะห ์ 
การวดัและการประเมินผลการคิดวิเคราะหน์ัน้ สามารถวดัไดห้ลายวิธี ในการวดัการ

คิดวิเคราะหว์่าเป็นการวดัในการจ าแนกส่วนต่าง ๆ ของเนือ้หาแต่และสถานการณม์ีความสมัพันธ์
กันหรือไม่ โดยแบ่งการวัด คือ  การวิเคราะหค์วามส าคัญ ความสัมพันธ์และหลักการ  (ลักขณา 
สริวัฒน,์ 2549, น. 85) ซึ่งการวัดความสามารถทักษะการคิดวิเคราะหท์ าไดโ้ดยการใชแ้บบสอบ
มาตรฐานวดัผลสมัฤทธิ์ บุคลิกภาพ ความถนดั และความสามารถในดา้นต่าง ๆ หรือใชก้ารสงัเกต 
ภาระงานที่ปฏิบติั จากการเขียนเรียงความ การแกปั้ญหาในสถานการณท์ี่เหมือนจรงิ การรวบรวม
แฟ้มสะสมงาน อีกทัง้ขัน้ตอนกิจกรรมการระบุปัญหา การตัง้สมมติฐาน การตรวจสอบสมมติฐาน 
การสรุปอา้งอิงโดยใชต้รรกศาสตรแ์ละการประเมินสรุป อา้งอิง ซึ่งจะบ่งชีถ้ึงความสามารถดา้นการ
คิดวิเคราะห ์(อชิรกาญณ ์ดอกไม,้ 2558, น. 76) สอดคลอ้งกบัศิริชยั กาญจนวาสี (2556, น. 167-
170) กลา่วว่า การวดัความสามารถในการคิดมีหลายวิธี คือ 

แน วท างขอ งก ารวั ด จ าก ก ารป ฏิ บั ติ จ ริ ง  (Authentic Performance 
Measurement) เป็นทางเลือกใหม่ที่เสนอโดยกลุ่มนักวัดการเรียนรู ้เนน้การวัดจากการปฏิบติัใน
ชีวิตจรงิ การใชก้ระบวนการคิดในการปฏิบติังาน ความร่วมมือในการแกไ้ขปัญหาและการประเมิน
ตนเอง กระบวนการสงัเกต บนัทกึและการรวบรวมขอ้มลูจากผลงาน วิธีการ หรือสิ่งที่ผูเ้รียนปฏิบติั  
เพื่อเป็นพืน้ฐานของการตดัสินใจต่อตวัผูเ้รียน การประเมินผลตามสภาพจรงิ จะไม่เนน้การประเมิน
เฉพาะทกัษะพืน้ฐาน แต่จะเนน้ประเมินทกัษะการคิดที่ซบัซอ้นในการท างาน ความสามารถในการ



  42 

แกปั้ญหาและการแสดงออกที่เกิดจาการปฏิบติัในสภาพจรงิ  ในการเรียนการสอนที่เนน้ผูเ้รียนเป็น
ส าคญัดว้ย หรือพัฒนางานการวดัความสามารถในการติดตามแนวทางนักวดักลุ่มจิตมิติ ซึ่งไดม้ี
การพัฒนาแบบทดสอบกันอย่างหลากหลาย ข้อเสนอการวัดความสามารถในการคิดเป็น 2 
ลกัษณะ คือ  

2.1 แบบสอบมาตรฐาน แบ่งเป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ 
2.1.1 แบบสอบการคิดทั่ วไป เป็นข้อสอบที่มุ่ งวัดให้ครอบคลุม

ความสามารถดา้นการคิด แบบสอบลกัษณะนีส้ว่นใหญ่เป็นขอ้สอบแบบเลือกตอบ  
2.1.2 แบบทดสอบการคิดลักษณะเฉพาะด้าน เป็น รูปแบบของ

ขอ้สอบที่จัดท าเพื่อมุ่งวดัความสามารถในการคิดวิเคราะหเ์ฉพาะดา้น เช่น ความสามารถในดา้น
การประเมินขอ้มลูจากการสงัเกต เป็นตน้  

2.2 การสรา้งเครื่องมือวดัความเที่ยงตรงของแบบวดั เพื่อใหเ้หมาะสมกบั
สิ่งที่ตอ้งการวดั โดยหลกัการสรา้งแบบวดัจึงตอ้งอาศัยหลกัการที่ซบัซอ้นในการสรา้งขึน้ หลกัการ
วดัทางจิตมิติ (Psychometrics) มาช่วยในการวดัความคิดของบุคคลตอ้งใชเ้ครื่องมือที่เป็นไปตาม
แนวคิดและทฤษฎีเพื่อก าหนดตัวชีว้ัดหรือลักษณะเฉพาะของความคิดนั้น อันมีโครงสรา้งและ
องค์ประกอบเฉพาะ เริ่มต้นจากการก าหนดจุดมุ่งหมายของการวัด ว่าต้องการประเมินแบบ 
formative หรือ summative รวมถึงพิจารณาเกณฑ์ในการวัดประเมินผล จากนั้นก าหนดกรอบ
แนวคิดและนิยามเชิงปฏิบติัการ จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งกับการคิด สรา้งตาราง
โครงสรา้งขอ้สอบ (test blueprint) ร่างขอ้ค าถามตามโครงสรา้งที่ก าหนดในลกัษณะของขอ้สอบ
ปรนัย 4 ตัวเลือก 1 ค าตอบ หรือ หลายค าตอบ จากนัน้น าไปทดลองใชก้ับกลุ่มเป้าหมาย และท า
การวิเคราะหค์ุณภาพแบบวัดเบือ้งตน้ เมื่อปรบัปรุงแกไ้ขแลว้จึงน าไปทดลองใชก้ับกลุ่มตัวอย่าง
จรงิ เพื่อเก็บขอ้มลูและน าไปวิเคราะหข์อ้มลูต่อไป 

จากการศึกษาหลักการและขั้นตอนการวัดและประเมินการคิดวิเคราะห ์ผูว้ิจัย
สามารถสรุปไดว้่า ผูส้รา้งแบบวดัการคิดวิเคราะห ์ตอ้งก าหนดจุดประสงคข์องการวดัและประเมิน
เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการในการวดัอย่างแทจ้ริง ในการวดัการคิดวิเคราะห ์ผูส้รา้งแบบวดั
ตอ้งมีความรอบรูเ้พื่อน ามาก าหนดโครงสรา้งหรือองคป์ระกอบการคิดวิเคราะห ์ซึ่งผูว้ิจัยไดส้รุป
การวดัและการประเมินคิดวิเคราะห ์ไวด้งันี ้ 

1. แบบทดสอบมาตรฐาน การใช้แบบสอบมาตรฐานวัดผลสัมฤทธิ์

บุคลิกภาพ ความถนดั และความสามารถในดา้นต่าง ๆ ซึ่งขอ้สอบที่มุ่งวดันัน้จะตอ้งใหค้รอบคลมุ 
ความสามารถดา้นการคิด โดยเป็นความคิดที่อยู่เป็นพืน้ฐานของการใชค้วามรูท้ั่วไป  
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2. แบบประเมินผลตามสภาพจริง เป็นแบบประเมินโดยใชก้ารจัดกิจกรรม
การเรียนรูเ้พื่อพัฒนากระบวนการคิดและความสัมพันธ์ที่อย่างแยกกันไม่ได ้ซึ่งผูส้อนจะตอ้งมี
หนา้ที่จดักิจกรรมการเรียนรูแ้ละประเมินผลควบคู่กนัไปดว้ย ซึ่งผูว้ิจยัไดน้ าแบบทดสอบมาตรฐาน
มาใชก้บัการวิจยัในครัง้นี ้เนื่องจากแบบทดสอบมาตรฐาน เป็นการวดัผูเ้รียนในหลาย ๆ ดา้น เพื่อ
ใช้เป็นแนวทางในการจัดเตรียมกิจกรรมสภาพแวดล้อมให้สอดคลอ้งกับความสามารถ ความ
ตอ้งการและความสนใจของผูเ้รียนไดเ้ป็นอย่างด ี

3.5 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกับการคิดวิเคราะห ์
สภุาพร เสียมสกุล (2556, น. 137-140) ไดศ้ึกษา เรื่อง การพัฒนาความสามารถใน

การคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาโดยใชผ้ังกราฟิกของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษา 2 มีวัตถุประสงคข์องการศึกษา เพื่อเปรียบเทียบการคิดวิเคราะหก์่อนและหลงัการ
จัดการเรียนรูโ้ดยใชผ้ังกราฟิก เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงัการจัดการเรียนรูโ้ดยใช ้
ผังกราฟิกกับเกณฑ์ที่ก าหนด กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/2 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลัย ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม มีหน่วย  
การสุ่มเป็นหอ้งเรียน เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย ไดแ้ก่ แผนการจัดการเรียนรูท้ี่ใชผ้ังกราฟิก เรื่อง 
ภมูิศาสตรท์วีปยุโรป จ านวน 8 แผนการจดัการเรียนรู ้แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและ
แบบวดัความสามารถในการคิดวิเคราะห ์วิเคราะหข์อ้มลูดว้ยค่าเฉลี่ย สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานและ
การวิเคราะห ์t-test for dependent sample ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ไดร้บัการจัดการเรียนรู้
โดยใชผ้งักราฟิกมีความสามารถในการคิดวิเคราะหห์ลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั 0.05 และมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนสงูกว่าเกณฑท่ี์ก าหนด 

Raiyn (2016, p. 115-121) ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการคิดขัน้สงูโดยการ
เรียนรูด้ว้ยภาพ ซึ่งการพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะหข์องนักเรียนดว้ยการเรียนรูด้ว้ย
ภาพ เช่น ภาพ (images) ไดอะแกรม (diagrams) ผงัแสดงล าดับขัน้การด าเนินการ (flowcharts) 
โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันารูปแบบที่เป็นกรอบแนวคิดในการปรบัประยุกตแ์ละใชก้ารประเมินที่
ซบัซอ้นเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดขั้นสูง (higher-order thinking) ของนักเรียน ส าหรบั
ความสามารถในการปรบัประยกุตน์ัน้ผูว้ิจยัไดม้ีการจดัเตรียมสื่อการเรียนรูท้ี่มีประเด็นปัญหาทัง้ใน
รูปแบบของภาพ ไดอะแกรมที่ยืดหยุ่น ส่วนการประเมินผลนั้นก็มีทั้งการประเมินระหว่างเรียน 
(formative assessment) และการป ระ เมิ นท้ายบท เรียน  (summative assessment) ซึ่ งมี 
การตรวจสอบความตรงเชิงโครงสรา้งของแบบประเมินพบว่ามีความตรงเชิงโครงสรา้งผ่านเกณฑท์ี่
ก าหนด และเมื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดขั้นสูงของนักเรียนที่เรียนรูด้้วยภาพกับ
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นักเรียนที่ ได้ รับการจัดการเรียนรู้แบบเดิม โดยใช้การวิ เคราะห์ SWOT ในการประเมิน
ความสามารถในการคิดขัน้สงู พบว่า นกัเรียนที่เรียนรูด้ว้ยภาพมีความสามารถในการคิดขัน้สูงสูง
กว่านกัเรียนท่ีไดร้บัการจดัการเรียนรูแ้บบเดิม  

จากการศึกษางานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการคิดวิเคราะหข์องนกัการศึกษาหลาย ๆ ท่าน 
สามารถสรุปไดว้่า การจดัการเรียนรูส้ง่ผลใหผู้เ้รียนรูเ้กิดการคิดวิเคราะหไ์ด ้โดยน ารูปแบบ วิธีการ
สอนและเทคนิคต่าง ๆ มาใชก้ารจัดการเรียนรูใ้นแบบต่าง ๆ เช่น การใช้ผังกราฟิก การจัดการ
เรียนรูแ้บบแกปั้ญหา การจดัการเรียนรูแ้บบรว่มมือร่วมกบัเทคนิคหมวกหกใบ การเขียนสะทอ้นคิด 
การเรียนรูด้ว้ยภาพ พบว่าการจดักิจกรรมการเรียนรูด้งักล่าวช่วยใหน้กัเรียนมีการการคิดวิเคราะห์
สงูขึน้ 

4. ความใฝ่เรียนรู้ 
4.1 ความหมายของความใฝ่เรียนรู้ 

 มาลินี  ระถี (2557,น.81); สมภัสสร บัวรอด (2555, น. 7); Newstrom and Davis 
(2002, p. 101)ไดก้ล่าวถึงคุณลักษณะใฝ่เรียนรู ้ไวว้่า เป็นความตอ้งการในความส าเร็จซึ่งเป็น
คณุลกัษณะหนึ่งของผูบ้รหิารที่ประสบความส าเร็จ ปฏิบติังานได ้อย่างมีประสิทธิภาพ ไม่เพียงแต่
ผูบ้รหิารหรือบุคคลที่ไดร้บัการศึกษาสงู ๆ แรงจงูใจใฝ่เรียนรูเ้ป็นสิ่งที่ส  าคญัที่จะน าไปสู่เป้าหมายที่
บุคคลเหล่านัน้ตอ้งการโดยการส ารวจ (Exploration) การสืบสอบ (Investigation) และการเรียนรู ้
(Learning)  โดยผู้เรียนไม่ควรมองข้ามความสามารถที่ ซ่อนเร้นอยู่ภายในตัวเอง การดึง
ความสามารถที่ซ่อนเรน้อยู่ใน ตนเองออกมาใชไ้ดจ้ะนัน้เป็นหนทางของความส าเร็จชีวิต ผูท้ี่เรียนรู้
ดว้ยตนเองจะประสบความส าเร็จของชีวิตควรมีลกัษณะของผูท้ี่เป็นคนช่างคิดช่างประดิษฐ์ ความ
มีไหวพริบ ความช่างสงสยั มีความสนใจ ความตัง้ใจ  ความกระตือรือรน้และเพียรพยายามในการ
เรียนรู ้การชอบเรียนรูต่้อสิ่งต่าง ๆ รอบตัว  แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู ้ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียนรวมถึงการคิดรเิริ่มสรา้งสรรคส์ิ่งใหม่ ๆ อยู่เสมอ ผูท้ี่มีคณุสมบติัดงักล่าวในที่สุด
สามารถสรา้ง ระบบการเรียนที่เป็นของตนเองได ้ 

ดังนั้น ความใฝ่เรียนรู ้คือ พฤติกรรมหรือการปฏิบัติตนของนักเรียนที่แสดงออกถึง
ความสนใจ ความตัง้ใจ ความกระตือรือรน้และเพียรพยายามในการเรียนรู ้การชอบเรียนรูต่้อสิ่ง
ต่าง ๆ รอบตวั แสวงหาความรูด้ว้ยความสนใจเฉพาะตน เฉพาะเรื่องที่ตอ้งการศึกษาไดจ้ากแหล่ง
เรียนรูท้ัง้ภายในและภายนอกโรงเรียนรวมถึงการคิดรเิริ่มสรา้งสรรคส์ิ่งใหม่ ๆ อยู่เสมอ 
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4.2 คุณลักษณะของผู้มีความใฝ่เรียนรู้ 
ความใฝ่รูเ้ป็นสิ่งที่พึงมีและควรปลกูฝังใหเ้ป็นคณุสมบติัประจ าตนของผูเ้รียน เพราะ

สามารถช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูท้ี่มีประสิทธิภาพและด าเนินชีวิตไดเ้ป็นปกติสขุ คณุลกัษณะ
ของผูม้ีความใฝ่เรียนรูน้ัน้สะทอ้นผ่านพฤติกรรมบ่งชีซ้ึ่งเป็นสิ่งที่นักวิชาการใหค้วามเห็นไวอ้ย่าง
หลากหลาย ดงันี ้

1. เพียรศึกษาคน้ควา้ หมายถึง พฤติกรรมที่แสดงออกถึงความตั้งใจและเพียร
พยายามในการเรียนรู ้(กระทรวงศึกษาธิการ (2552, น. 29) มีการแสวงหาและสรา้งองคค์วามรู้
ใหม่ มีความสนใจใคร่รู ้แสวงหาความรูด้ว้ยตนเอง คน้ควา้ขอ้มูลเพิ่มเติมจากแหล่งการเรียนรูต่้าง 
ๆ และเลือกสื่อไดอ้ย่างเหมาะสม (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545; ส านักงาน
คณะกรรมการวฒันธรรมแห่งชาติ 2540, น. 15) 

2. ความกระตือรือรน้ หมายถึง พฤติกรรมการแสวงหาความรูจ้ากแหล่งเรียนรูท้ัง้
ภายในและภายนอกโรงเรียน (กระทรวงศึกษาธิการ (2552, น. 29) มีความมุ่งมั่นจดจ่อในการ
พฒันา การเป็นคนช่างสงัเกต มีความกระตือรือรน้ อยากรูอ้ยากเห็น และชอบตัง้ค  าถาม (ส านกังาน
คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545, น. 37; ส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ 
(2540, น. 15) 

3. การต่อยอดการเรียนรู ้หมายถึง พฤติกรรมที่แสดงออกถึงการมีความคิดริเริ่ม
และการเลือกอย่างรอบคอบ มีการแลกเปลี่ยนความรูเ้พื่อประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน  มีการ
เผยแพร่องคค์วามรูท้ี่ไดจ้ากการศึกษาคน้ควา้ใหแ้ก่ผูอ่ื้นเสมอ มีความสามารถในการประยุกตใ์ช้
ความรู ้มีทศันคติที่ดีต่อการเรียนรูต้ลอดชีวิต และติดตามขอ้มลูข่าวสารเพื่อใหก้า้วทนัโลกแห่งการ
เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา(ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545, น. 37; ส านกังาน
คณะกรรมการวฒันธรรมแห่งชาติ (2540, น. 15) 

4. ความรบัผิดชอบ หมายถึง พฤติกรรมที่แสดงถึงการจดัสรรเวลาไดเ้กิดประโยชน ์
รวมไปถึง การเอาใจใสแ่ละพยายามที่จะเรียนรูเ้ขา้รว่มกิจกรรมต่าง ๆ เพื่อเสรมิการเรียนรู ้(วาสนา กิ่ม
เทิง้, 2553); ศิรวิิมล ชชูีพวฒันา และ กมล โพธิเย็น, 2558, น. 20) 

5. การประยุกตใ์ช ้หมายถึง พฤติกรรมที่แสดงถึงการน าความรูท้ี่ตนเองได้สืบคน้ 
คน้ควา้และสรา้งสรรคข์ึน้มาประยุกตใ์ชใ้นการด าเนินชีวิต การท างานที่ไดร้บัมอบหมายใหส้  าเร็จ
ลุล่วง (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545, น. 37; ส านักวิชาการและมาตรฐาน
การศกึษา (2553) 

6. วิเคราะห์ ตรวจสอบ และสรุปประเมิน หมายถึง พฤติกรรมที่แสดงถึงการ
วิเคราะหข์อ้มูลจากการเรียนรูแ้ละตรวจสอบองคค์วามรูเ้พื่อบันทึกความรู้ มีการวิเคราะห ์วิจัย และ
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ประเมินผลขอ้มูลต่างๆ ไดอ้ย่างดี (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2553, น. 20; วาสนา 
กิ่มเทิง้, 2553, น. 81; Simsek and Kabapinar (2010, p. 1190) 

ส าหรบังานวิจยันี ้ผูว้ิจยัไดว้ิเคราะหแ์ละสงัเคราะหค์ณุลกัษณะของผูม้ีความใฝ่เรียนรู ้
มีรายละเอียดตามที่แสดงในตาราง 2 

ตาราง 2 การวิเคราะหแ์ละสงัเคราะหค์ณุลกัษณะของผูม้ีความใฝ่เรียนรู ้

องคป์ระกอบของคุณลักษณะใฝ่เรียนรู้ 
เพียร
ศึกษา
ค้นคว้า 

ความ
กระตือ 
รือร้น 

การต่อ
ยอดการ
เรียนรู้ 

รับผิด
ชอบ 

ประยุกต์
ใช้ 

วิเคราะห ์
ตรวจสอบ 

สรุป
ประเมิน 

กระทรวงศกึษาธิการ (2553) ✓ ✓     

คณะกรรมการวฒันธรรมแห่งชาติ (2547) ✓ ✓ ✓    

คณะกรรมการศกึษาแห่งชาติ (2545) ✓ ✓ ✓  ✓  

ส านกังานวิชาการมาตรฐานการศกึษา(2553) ✓    ✓ ✓ 

วาสนา กิ่มเทิง้ (2553)  ✓ ✓ ✓  ✓ 

ศิริวิมล ชชูีพวฒันาและกมล โพธิเย็น (2558) ✓ ✓  ✓   

Simsek and Kabapinar (2010) ✓ ✓ ✓   ✓ 
 

จากตาราง 2 ผู้วิจัยสังเคราะห์คุณลักษณะของผู้มีความใฝ่เรียนรู้ จากผู้วิจัย 
หน่วยงานที่เก่ียวข้องกับการจัดการศึกษาและนักการศึกษาทั้ง 7 ท่าน ซึ่งสังเคราะห์ขึน้จาก
พฤติกรรมที่สะทอ้นถึงคณุลกัษณะใฝ่เรียนรู ้พบว่าสามารถจ าแนกออกมาได ้6 องคป์ระกอบ ซึ่งใน
บางองค์ประกอบมีพฤติกรรมที่ แสดงออกมาใกล้เคียงกับองค์ประกอบย่อย อ่ืน  ๆ เช่น  
ความรบัผิดชอบกบัความกระตือรือรน้มีพฤติกรรมในการปฏิบติัออกมาที่คลา้ยคลงึกนั ดงันัน้ผูว้ิจยั
จึงสรุปองคป์ระกอบของคุณลกัษณะใฝ่เรียนรู้ออกมาเป็น 3 องคป์ระกอบย่อย ไดแ้ก่ เพียรศึกษา
คน้ควา้ ความกระตือรือรน้ และการต่อยอดการเรียนรู ้มีรายละเอียด ดงันี ้

1. เพียรศึกษาคน้ควา้ หมายถึง การคน้หาขอ้มูล เพื่อใหเ้กิดความรูใ้นเรื่องนัน้ ๆ 
และสามารถน าความรูน้ัน้ไปใชใ้นการแกปั้ญหา 

2. ความกระตือรือรน้ หมายถึง ความสนใจใสใ่จในการศึกษาหาความรูจ้ากแหล่ง
เรียนรูต่้าง ๆ เพื่อมุ่งไปสูค่วามส าเรจ็ในการเรียนรู ้
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3. การต่อยอดการเรียนรู ้หมายถึง การศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมในการเรียนรูใ้หม่ ๆ 
ดว้ยตนเอง การกล้าแสดงความคิดเห็น กล้าคิด กล้าท า กล้าตัดสินใจ พฤติกรรมที่ชอบสืบค้น
เพิ่มเติม 

4.3 การวัดคุณลักษณะความใฝ่เรียนรู้  
กระทรวงศึกษาธิการ (2552, น. 118) ใหแ้นวทางในการตรวจสอบคุณลักษณะใฝ่

เรียนรูข้องนักเรียน โดยผูส้อนสามารถออกแบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงคใ์นชัน้เรียนได ้
ดงันี ้ 

1. ก าหนดพฤติกรรมบ่งชีใ้นคณุลกัษณะอนัพงึประสงคท์ี่จะประเมิน 
2. วิเคราะหพ์ฤติกรรมผูเ้รียนจากพฤติกรรมตวับ่งชีท้ี่จะประเมิน 
3. ใชเ้ครื่องมือและวิธีการท่ีเหมาะสมกบัพฤติกรรมตวับ่งชีท้ี่จะประเมิน 
4. ก าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนน  

มาลินี ระถี (2557, น. 89-90) ไดก้ล่าวถึงการวดัผลประเมินผลคณุลกัษณะใฝ่เรียนรู้
โดยใช้สังเกตพฤติกรรมซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 3 ระดับ ประเมิน
พฤติกรรมระหว่างเรียน และการประเมินผลหลังเรียนใช้แบบวัดคุณลักษณะใฝ่เรียนรู ้เป็น
แบบทดสอบเชิงสถานการณ ์โดยการจดัการศึกษาใหผู้เ้รียนเกิดคุณลกัษณะอันพึงประสงค ์ตาม
เปา้หมายของ การพฒันาในครัง้นีผู้ว้ิจยัศกึษาพฤติกรรมบ่งชีค้ณุลกัษณะใฝ่เรียนรู ้ดงันี ้ 

1) มีความช่างสังเกต อยากรูอ้ยากเห็น หมายถึง คนที่มีลักษณะชอบฟัง ชอบ
อ่าน ชอบคน้ควา้หาความรู ้ซกัถาม รว่มสนทนาโตต้อบอย่างมีเหตผุล เพื่อเพิ่มพนูความรู ้อยู่เสมอ  

2) มีความพยายาม และความตัง้ใจ หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกถึง ความ
มุ่งมั่น ศึกษาหาความรู ้เอาใจใส่ต่องานที่ไดร้บัมอบหมาย สนใจเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรูต่้างๆ 
สม ่าเสมอ การเลือกใชส้ื่ออย่างเหมาะสม การบันทึกความรู ้วิเคราะห ์สรุปเป็นองคค์วามรู ้ร่วม
แลกเปลี่ยนเรียนรู ้ 

3) มีความคิดริเริ่ม หมายถึง การรูจ้ักแสดงความคิดเห็น รบัฟังความคิดเห็นผูอ่ื้น 
นาความรูไ้ปใชใ้นการพฒันางานเขียน เขียนนอกกรอบไดอ้ย่างมีจินตนาการและสรา้งสรรค ์ 

4) มีความรบัผิดชอบ หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกถึงการเป็นคนขยนั มานะ
บากบั่นและมีความสนกุสนานในการเรียนการทางาน ไม่ละเลยงานที่ไดร้บัมอบหมาย ติดตามงาน
และปรบัปรุงใหเ้กิดความส าเรจ็ และยอมรบัในสิ่งที่ไดก้ระท า  

5) การสืบคน้ขอ้มลูดว้ยตนเอง คือ การสนใจใฝ่รูจ้ากสื่อต่าง ๆ และปรบัใชส้ื่อได้
อย่างถูกต้องโดยการเรียนที่เกิดจากรอบ ๆ ตัวแล้วน าสิ่งเหล่านั้นมาวิเคราะห์ ประมวลผลการ
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เรียนรู ้แล้วน ามาปรบัใช้ให้เกิดประโยชน์ ซึ่งขัตติยา น า้ยาทอง (2552, น. 12-13) ได้กล่าวถึง  
การวดัผลดา้นจิตพิสยั ไวด้งันี ้ 

1) ธรรมชาติของการวัดผลด้านจิตพิสัย คุณลักษณะใฝ่ รู ้ใฝ่ เรียนเป็น
คณุลกัษณะทางจิตพิสยัอย่างหนึ่ง ซึ่งเป็น คณุลกัษณะทางดา้นจิตใจของบุคคลที่บ่งชีรู้ปแบบของ
อารมณห์รือความรูส้กึ การวดัผลดา้นจิตพิสยั ผูส้ดัควรเขา้ใจธรรมชาติของการวดัผลก่อน ดงันี ้ 

1.1) การวัดทางด้านจิตพิสัยเป็นการวัดทางอ้อม โดยอาศัยการสังเกต 
พฤติกรรมทางกาย และวาจาที่เราคาดว่าเป็นผลสะทอ้นใหเ้ห็นถึงอารมณ์ความรูส้ึก การวัดทาง
จิตใจ ผูว้ดัจะใชว้ิธีกระตุน้หรือเรา้ใหบุ้คคลเกิดความคิดตอบสนองต่อสิ่งเรา้ที่น าไปกระตุน้แลว้จะ
สนใจ ลกัษณะพฤติกรรมที่สะทอ้นอารมณค์วามรูส้กึ  

1.2) คณุลกัษณะดา้นจิตพิสยัมีลกัษณะเป็นนามธรรม ไม่สามารถสงัเกต 
ไดโ้ดยตรง ท าใหเ้กิดความล าบากในการอธิบายทั้งในแง่ของปริมาณและคุณภาพ จึงตอ้งมีการ
พฒันา เทคนิคและวิธีการประเมินผล  

1.3) การวดัผลดา้นจิตพิสยัมีความคลาดเคลื่อนไดง้่าย เนื่องจากอารมณ ์
หรือความรูส้ึกอาจเปลี่ยนแปลงไดต้ามสถานการณแ์ละเงื่อนไข วฒุิภาวะและประสบการณข์องผู้
ถกูวดั การวดัดา้นจิตพิสยัจึงตอ้งใชเ้ครื่องมือที่มีความเชื่อมั่นสงู  

1.4) การวัดด้านจิตพิสัยไม่มีถูก - ผิด เหมือนแบบวัดด้านพุทธิพิสัย 
ค าตอบของผูถ้กูวดัเพียงแต่บอกใหท้ราบว่า ผูถู้กวดัไดป้ระสบการณก์บัเหตกุารณ ์หรือสถานการณ ์
อย่างหนึ่งอย่างใดตามที่ก าหนดใหเ้ขาจะตดัสินใจเลือกกระท าอย่างไร สิ่งที่เขาเลือกกระท าจะเป็น 
เพียงตวัแทนของความคิดความเชื่อในสิ่งที่คิดว่าเขาพรอ้มที่จะประพฤติหรือปฏิบติัเท่านัน้  

1.5) แหล่งข้อมูลในการวัดด้านจิตพิสัย สามารถวัดได้จากหลายฝ่าย 
ไดแ้ก่ จากบุคคลที่เราตอ้งการวดัจากบุคคลผูใ้กลช้ิด และจากการสงัเกตของผูว้ดัเอง ซึ่งพฤติกรรม 
การแสดงออกของบคุคลอาจไม่ใช่คณุลกัษณะที่แทจ้รงิของเขาก็ได ้ 

1.6) การวดัดา้นจิตพิสยัตอ้งใชส้ถานการณจ์ าลองเป็นเงื่อนไขใหผู้ถู้กวดั 
ตอบปัญหา จึงอยู่ที่ว่าท าอย่างไรใหแ้บบวดัหรือแบบวดัดา้นจิตพิสยัมีผลการวดัตรงกบัพฤติกรรมที่ 
แสดงออก ใหส้ถานการณท์ี่เป็นจริง ในสภาพที่เป็นปกติของบุคคลนัน้ แบบวดัหรือแบบวดัทางจิต
พิสยั ตอ้งการคณุลกัษณะดา้นความเที่ยงตรงตามสภาพ  

1.7) แบบทดสอบหรือแบบวัดด้านจิตพิสัย มีจุดอ่อนที่ผู ้ตอบสามารถ 
บิดเบือนหรือหลอกผูถ้ามได ้โดยผูต้อบมกัตอบในลกัษณะใหด้เูหมือนตนเองมีคณุลกัษณะที่ดีใน
สายตาของผูว้ดั ท าใหไ้ดผ้ลการวดัที่ไม่เที่ยงตรง  
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1.8) การวดัดา้นจิตพิสยั มีวิธีการวดัได ้2 แบบ ไดแ้ก่ ประเมินตนเอง โดย
ใหผู้ถู้กวัดตอบแบบวัดประเภทต่าง ๆ ที่ใชเ้ป็นเครื่องมือวดัดว้ยตนเอง โดยการส ารวจตนเองว่า มี
ความรูส้กึอย่างไรตามหวัขอ้ของค าถามนัน้ ๆ ๆแบบที่สอง เป็นการประเมินโดยผูอ่ื้น ซึ่งเป็นการวดั 
โดยผูป้ระเมินเป็นผูว้ัดหรืออาจมอบหมายหรือก าหนดให ้เพื่อนนักเรียน ผูป้กครอง หรือเพื่อนครู 
ฯลฯ เป็นผูใ้ชเ้ครื่องมือวดั 

1.9) พฤติกรรมการแสดงออกของคณุลกัษณะดา้นจิตพิสยั มีทิศทางการ 
แสดงออกไดส้องทาง ในทางตรงกนัขา้ม เช่น รกั - เกลียด ชอบ - ไม่ชอบ ฯลฯ และมีความเขม้ของ 
ระดบัความรูส้ึก เช่น สนใจมากที่สดุ ค่อนขา้งสนใจ เฉยๆ ไม่ใครส่นใจ ไม่สนใจเลย ความรูส้ึกของ 
บุคคลที่แสดงออกมาเป็นพฤติกรรมที่สังเกตไดน้ัน้ เป็นการแสดงความรูส้ึกต่อเป้าหมาย เช่น ไม่
ชอบ วิชาค านวณ รกัคณุครู ขยนัอ่านหนงัสือ ฯลฯ 

จากขอ้มูลของนักวิชาการขา้งตน้ สามารถสรุปการวัดคุณลกัษณะความใฝ่เรียนรูท้ี่
ส  าคญั ไวไ้ดด้งันี ้การวดัคณุลกัษณะความใฝ่เรียนรูส้ามารถเกิดไดจ้ากการประเมินตนเองและการ
ประเมินจากผูอ่ื้น ซึ่งการวดัคณุลกัษณะความใฝ่เรียนรูน้ี ้ครูผูส้อนตอ้งมีการวิเคราะหพ์ฤติกรรมที่
ส  าคัญจากตัวบ่งชีท้ี่จะประเมิน การเลือกใช้วิธีการที่ถูกต้อง มีเครื่องมือที่ เหมาะสมกับสิ่งจะ
ประเมิน รวมถึงการก าหนดขอบเขตของการประเมินใหช้ดัเจน ซึ่งแบบวดัคณุลกัษณะใฝ่เรียนรูน้ัน้
มีลักษณะของการเป็นแบบวัดปรนัยเชิงสถานการณ์ ที่ก าหนดตัวเลือกให้มีหลายตัวเลือก 
(multiple choice) และทกุตวัเลือกมีค าตอบ เพื่อแสดงถึงความเขม้และความอ่อนของคณุลกัษณะ
ที่แสดงออกมาในแต่ละสถานการณ ์

4.4 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกับความใฝ่เรียนรู้ 
ศิริวิมล ชูชีพวฒันา (2558, น. 78-81) ไดศ้ึกษาเรื่องพฤติกรรมใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียน

ชัน้มธัยมศกึษาตอนตน้ของโรงเรียนสงักดัสงัฆมณฑลราชบุรี เพื่อ 1) ศกึษาระดบัการเห็นคณุค่าใน
ตนเอง ลกัษณะมุ่งอนาคตการไดร้บัแรงสนบัสนุนทางสงัคมจากครอบครวั การส่งเสรมิบรรยากาศ
ในการเรียนรูจ้ากครู และพฤติกรรมใฝ่เรียนรูข้องนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นของโรงเรียน
สังกัดสังฆมณฑลราชบุรี และ 2) เปรียบเทียบพฤติกรรมใฝ่เรียนรูข้องนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนตน้ของโรงเรียนสงักดัสงัฆมณฑลราชบรุี กลุ่มตวัอย่างเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนตน้ของ
โรงเรียนสงักดัสงัฆมณฑลราชบุรี จงัหวดัราชบุรี จ านวน 334 คนไดม้าโดยใชว้ิธีการสุม่แบบแบ่งชัน้ 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่ารอ้ยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน วิเคราะห์
เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มโดยใชก้ารทดสอบค่าที วิเคราะหค์วาม
แตกต่างระหว่างกลุ่มตัวอย่างมากกว่า 2 กลุ่ม โดยการทดสอบความแปรปรวนทางเดียว และ



  50 

วิเคราะหก์ารถดถอยพหุคณูตามล าดบัความส าคญัของตวัแปรที่น าเขา้สมกร (Stepwise multiple 
regression analysis) ผลการวิจยัพบว่า 1) พฤติกรรมใฝ่เรียนรู ้การเห็นคณุค่าในตนเอง ลกัษณะ
มุ่งอนาคต การได้รบัแรงสนับสนุนทางสังคมจากครอบครวั และการส่งเสริมบรรยากาศในการ
เรียนรูจ้ากครูอยู่ในระดบัมาก และ 2) พฤติกรรม ใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาตอนตน้ เมื่อ
จ าแนกตามระดบัชัน้เรียน การติดตามดูแลการเรียนจากผูป้กครอง และการมีพืน้ที่ในการเรียนรู ้มี
ความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เมื่อจ าแนกตามเพศ ระดับคะแนนเฉลี่ย 
และประเภทของนกัเรียนไม่พบความแตกต่าง  

มาลินี ระถี (2557, น. 171-177) ไดศ้ึกษาการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนเขียน
สื่อความ และเสริมสรา้งคุณลักษณะใฝ่เรียนรูข้องนักเรียนระดับประถมศึกษา เพื่อ 1) ศึกษา
ปัญหาการจัดการเรียนการสอนเขียนสื่อความและคุณลักษณะใฝ่เรียนรู ้2) พัฒนารูปแบบการ
เรียนการสอนเขียนสื่อความและเสริมสรา้งคุณลักษณะใฝ่เรียนรู ้และ 3) ศึกษาประสิทธิผลของ
รูปแบบการเรียนการสอน กระบวนการวิจยัใชก้ารวิจยัแบบผสานวิธี มี 3 ระยะ คือ ระยะที่ 1 ศึกษา
ปัญหาการจัดการเรียนการสอนเขียนสื่อความและคุณลกัษณะใฝ่เรียนรู ้กลุ่มตัวอย่าง ไดแ้ก่ ครู
ภาษาไทย จ านวน 68 คนและนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 97 คน เก็บรวบรวมขอ้มูล
โดยวิธีการสนทนากลุ่ม และแบบสอบถามส าหรบัครูผูส้อน แบบทดสอบการเขียนสื่อความ และ
แบบสงัเกตพฤติกรรมใฝ่เรียนรูข้องนักเรียน ระยะที่ 2 การพัฒนารูปแบบการสอน กลุ่มตัวอย่าง 
ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบ้านหนองข่าหนองคูโปโล ศูนย์พัฒนาคุณภาพ
การศกึษาเขวา ส านกังานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 1 จ านวน 14 คน โดย
การเลือกแบบเจาะจง เก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนเขียนสื่อความ คู่มือ
รูปแบบการเรียนการสอน แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบการเขียนสื่อความ แบบวัด
คุณลกัษณะใฝ่เรียนรู ้และแบบวัดความพึงพอใจ ระยะที่ 3 ศึกษาประสิทธิผลการใชรู้ปแบบการ
สอน กลุ่มตวัอย่าง ไดแ้ก่ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ไดจ้ากการเลือกแบบเจาะจงจากโรงเรียน
สงักดัศนูยพ์ฒันาคณุภาพการศกึษาเขวา ส านกังานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษามหาสารคาม 
เขต 1 จ านวน 5 โรง รวมทั้งสิน้ 66 คน เก็บรวบรวมขอ้มูลโดยใชแ้บบทดสอบการเขียนสื่อความ 
แบบวัดคุณลักษณะใฝ่เรียนรูแ้ละแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะห์
ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉลี่ย รอ้ยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติทดสอบสมมุติฐานโดยใช ้ t-test และ 
ค่า t-test (One Sample) ผลการวิจยัพบว่า 1) ครูมีปัญหาการจดัการเรียนการสอนเขียนสื่อความ
ในระดับมากและต้องการแนวทางการพัฒนาทักษะการสอนเขียนสื่อความในระดับมากที่สุด 
นกัเรียนมีคะแนนทดสอบการเขียนสื่อความต ่ากว่าเกณฑท์ี่ก าหนดและมีคณุลกัษณะใฝ่เรียนรูโ้ดย
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รวมอยู่ในระดับที่ ไม่น่าพอใจ 2) รูปแบบการเรียน การสอนเขียนสื่อความและเสริมสร้าง
คณุลกัษณะใฝ่เรียนรูท้ี่พฒันาขึน้ โดยมีการสอดแทรกกิจกรรมเสรมิสรา้งคณุลกัษณะใฝ่เรียนรูข้อง
นกัเรียนอยู่ในแต่ละขัน้ตอนกิจกรรม และ 3) รูปแบบการเรียนการสอน นกัเรียนมีคะแนนทดสอบ
หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์รอ้ยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สามารถเสริมสรา้ง
คณุลกัษณะใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนไดใ้นระดบัที่สงูกว่าเกณฑท์ี่ก าหนด และนกัเรียนมีความพงึพอใจ
โดยรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 

Milson and Robert (2008, 39-58) ไดศ้ึกษาความใฝ่เรียนรูด้้านสงัคมศึกษาโดยใช้
วิธีการเรียนรูแ้บบสืบเสาะและเทคโนโลยีคอมพิวเตอรอิ์นเตอรเ์น็ตเป็นเครื่องมือ ซึ่งงานวิจัย
ดังกล่าวใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบสืบเสาะในการเรียนการสอนในวิชาประวัติศาสตรซ์ึ่งเป็นวิชาที่
มกัจะใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบสืบเสาะ และมีการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศมาเป็นเครื่องมือโดยใช้
อินเทอรเ์น็ต รวมถึงการใหค้ าแนะน าเพิ่มเติมในการสืบคน้จากครูผูส้อนสงัคมศกึษา กลุ่มตวัอย่าง
ไดแ้ก่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งแบ่งการจัดการเรียนรูอ้อกเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ นักเรียนที่
ไดร้บัจดัการเรียนรูโ้ดยใชส้ารสนเทศเป็นฐานผ่านเว็บไซต ์นักเรียนที่ไดร้บัการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้
การสืบเสาะและนักเรียนที่ได้รบัการจัดการเรียนรูแ้บบูรณาการทั้งเทคโนโลยีและการสืบเสาะ 
ท าการคน้ควา้และน าเสนอ ผลการวิจยัพบว่า 1. นกัเรียนมีการรบัรูต่้อคณุค่าของแหล่งเรียนรูจ้าก
โลกอินเทอรเ์น็ตและแหลง่ขอ้มลูสื่อสิงพิมพม์ีความแตกต่างกนั โดยนกัเรียนส่วนใหญ่ใหค้ณุค่ากบั
สื่อในโลกอินเทอรเ์น็ตมากขึน้ 2. ผลการใชเ้ทคนิคการเรียนรูแ้บบสืบเสาะช่วยใหก้ารจัดการขอ้มูล 
และวิธีการค้นหาข้อมูลเบื ้องต้นดีขึน้ โดยพยายามเลี่ยงอุปสรรคที่พบเจอ ซึ่งครูผู้สอนเป็น
ผูส้นับสนุนในการเรียนใหดี้ยิ่งขึน้ 3. นักเรียนแต่ละกลุ่มต่างก็มีความแตกต่างในการพัฒนาความ 
ใฝ่เรียนรูท้ี่ดีขึน้ โดยการได้รับการจัดการเรียนรูแ้บบบูรณาการเทคโนโลยีและการเรียนรูแ้บบ
สืบเสาะช่วยสง่ผลใหน้กัเรียนมีความใฝ่เรียนรูเ้พิ่มสงูขึน้มากที่สดุ 

Anderson (2001) ไดศ้ึกษาวิจัยเรื่อง ผลของการจัดการเรียนรูแ้บบสืบสอบที่มีต่อ
ความใฝ่เรียนรูแ้ละความเขา้ใจในการวดัประเมินผลของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งชัน้เรียน
ระดบัมธัยมศึกษาปีที่ 1 นัน้ไดบ้รรจุหน่วยการเรียนรูข้องการประเมินผล ซึ่งประเมินผ่านการดเูรื่อง
เล่า ไดอะแกรม ในหัวข้อต้นไม้แห่งชีวิต กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 
วิเคราะหข์อ้มูลผ่านเทคนิคโฟรแ์มพ (flow-map techniques) ผลการศึกษาแสดงใหเ้ห็นถึงความ
ใฝ่เรียนรูท้ี่เพิ่มสูงขึน้อย่างต่อเนื่องในการเรียนของนักเรียน ซึ่งเป็นไปทางบวกภายหลังจากการ
ทดลองกับคะแนนการทดสอบในหน่วยสุดท้ายเก่ียวกับการพัฒนาความรู้ที่ตนเองได้รับและ
ขอบเขตความถกูตอ้งของแนวคิด ผลจากการสาธิตจะท าใหผู้เ้รียนที่ท าคะแนนไดจ้ากการเขียนเล่า
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เรื่องเก่ียวกับความคิดที่สัมพันธ์กัน โดยใช้เหตุผลมาจากความคิดพื ้นฐานของการพัฒนาที่
เปลี่ยนแปลงและซับซ้อนเพิ่มพูนไปตามชีวิตและความถ่ีของค่าเฉลี่ยเหตุการณ์ของการจัด
หมวดหมู่ความคิดระดบัสงูในการบอกเลา่ที่งอกงามและเพิ่มพนูขึน้ตามจ านวนของระบบความคิด 

จากการศึกษางานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับความใฝ่เรียนรูข้องนักการศึกษาหลายท่าน 
สามารถสรุปไดว้่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทัง้การจัดการเรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลบัดา้น รวมถึง
ปัจจัยที่เกิดขึน้จากการเห็นคุณค่าในตนเอง และการไดร้บัแรงสนับสนุนทางสงัคมจากครอบครวั 
การส่งเสริมบรรยากาศเชิงบวกในชัน้เรียนของครูผูส้อน การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนทั้ง
การเขียนสื่อความ การเรียนรูแ้บบสืบเสาะ และการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานนัน้ ช่วยสง่ผล
ให้ผู้เรียนเกิดความใฝ่เรียนรู้ มีพฤติกรรมที่เปลี่ยนไปในทางที่ดีขึน้ มีความกระตือรือรน้ในการ
สืบคน้และเสาะแสวงหาความรู ้รวมไปถึงเห็นคุณค่าในตนเองและความส าคัญของการเรียนมาก
ยิ่งขึน้  
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บทที ่3 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

งานวิจยัเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นร่วมกับ
เทคโนโลยีความจริงเสริมที่มี ต่อการคิดวิเคราะห์และความใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้น
ประถมศกึษาปีที่ 5 ผูว้ิจยัมีวิธีการด าเนินการวิจยัตามขัน้ตอนดงัต่อไปนี ้

1. การก าหนดประชากรและการสุม่กลุม่ตวัอย่าง 
2. ระยะเวลาที่ใชใ้นการวิจยั 
3. เนือ้หาที่ใชใ้นการวิจยั 
4. แบบแผนการทดลอง 
5. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 
6. การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
7. การจดักระท าและการวิเคราะหข์อ้มลู 

1. การก าหนดประชากรและการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 

ประชากรที่ ใช้ในการวิจัยครั้งนี ้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 โรงเรียน 
เซนตค์าเบรียล เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 9 หอ้งเรียน 
จ านวนนกัเรียนทัง้หมด 418 คน 

กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวิจัย 
ผูว้ิจยัเลือกกลุม่ตวัอย่างโดยใชก้ารสุม่แบบกลุม่ (Cluster Random Sampling) ซึ่งใช ้

หอ้งเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม (Sampling Unit) จ านวน 1 หอ้งเรียน โดยมีเกณฑ์ในการเลือกกลุ่ม 
ตวัอย่าง ดงันี ้ 

1. เลือกกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนประถมศึกษาปีที่  5 ที่มีการจัดการเรียนรูว้ิชา 
ภมูิศาสตร ์ในภาคเรียนที่ 1/2565  

2. กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียน โรงเรียนเซนตค์าเบรียล จังหวัด กรุงเทพมหานคร 
เพราะเป็นโรงเรียนที่ส่งเสริมผู้เรียนให้มีคุณภาพและศักยภาพตามมาตรฐานการศึกษาและ  
มาตรฐานสากล  

3. เลือกกลุ่มตวัอย่าง จ านวน 1 หอ้งเรียน คือ นกัเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 
5 ซึ่งมีจ านวน 9 ห้องเรียน โดยเลือกกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 1 หอ้งเรียน โดยใช้วิธีการเลือกแบบ 
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การจับฉลาก คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5/6 เนื่องจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 
โรงเรียน เซนตค์าเบรียล จงัหวดักรุงเทพมหานคร มีการคละความสามารถในการเรียนของนกัเรียน
ในทกุหอ้งเรียน 

2. ระยะเวลาทีใ่ช้ในการวิจัย 
การวิจัยในครัง้นี ้ท าการทดลองโดยผูว้ิจัยด าเนินการจัดการเรียนรู ้ในภาคเรียนที่ 1  

ปีการศึกษา 2565 ใช้เวลาจ านวน 8 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 วัน วันละ 1 คาบ คาบละ 50 นาที 
ระยะเวลาในการทดลองรวม 14 คาบเรียน และใชเ้วลาทดสอบ 2 คาบเรียน คือ ทดสอบก่อนเรียน 
1 คาบและหลงัการทดลอง 1 คาบ รวมระยะเวลาในการวิจยัทัง้หมด 16 คาบเรียน คือ ตัง้แต่ เดือน
มิถนุายน จนถึง เดือนสิงหาคม 2565 

3. เนือ้หาทีใ่ช้ในการวิจัย  
เนื ้อหาที่ใช้ในการวิจัย คือ ลักษณะทางกายภาพทางภูมิศาสตรข์องประเทศไทยซึ่ง

สอดคล้องตามมาตรฐานและตัวชี ้วัด ส 5.1 จ านวน 2 ตัวชี ้วัด ป.5/1, ป.5/2 ตามหลักสูตร
แกนกลางขั้นพื ้นฐาน  (ฉบับปรับปรุง 2560) ประกอบไปด้วยเนื ้อหาย่อย ๆ ดังนี ้ 1. ลักษณะ
ลกัษณะทางกายภาพในภูมิภาคของตน 2. ลกัษณะทางกายภาพที่ส่งผลต่อแหล่งทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัในภมูิภาคของตน 

4. แบบแผนการวิจัย 
การวิจยัในครัง้นีเ้ป็นการเป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยใชแ้บบ

แผนการวิจยักลุ่มเดียววดัก่อนและหลงัการทดลอง (The One Group Pretest - Posttest Design) 
(ศิรชิยั กาญจนวาสี, 2556, น. 248) 

ตาราง 3 แบบแผนการวิจยั 

กลุม่ สอบก่อน ทดลอง สอบหลงั 
E T1 X T2 

 
 
 
 



  55 

สัญลักษณท์ี่ใช้ในแบบแผนการวิจัย 
E  คือ  กลุม่ทดลอง (Experimental group) 
T1  คือ  การทดสอบก่อนการทดลอง (Pre-test) 
X  คือ  การจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น 
T2  คือ  การทดสอบหลงัการทดลอง (Post-test) 

5. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัครัง้นี ้ไดแ้ก่ 

1. แผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ารจดัการเรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้น 
2. แบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อ 
3. แบบทดสอบวดัการคิดวิเคราะห ์
4. แบบวดัเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรู ้

ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือในการวิจัย 
1. แผนการจดัการเรียนรู ้ที่ไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาหอ้งเรียนกลบั

ดา้นเพื่อจดัการเรียนการสอน ผูว้ิจยัด าเนินการสรา้งแผนการจดัการเรียนรูท้ี่ไดร้บัการจดัการเรียนรู้
หอ้งเรียนกลบัดา้นเพื่อจดัการเรียนการสอน สาระภมูิศาสตร ์ตามหวัขอ้ ดงันี ้

1.1 ศึกษาวิเคราะห ์สงัเคราะหห์ลกัสตูรหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 
(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. 2560)  ในสว่นของสาระส าคญัของเนือ้หา ตวัชีว้ดั จุดประสงคก์ารเรียนรู ้และ
แนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษา การวดัและประเมินผล เพื่อน ามาใชเ้ป็นแนวทาง
ในการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู ้จากนั้นเลือกเนือ้หาสังคมศึกษา มาใช้ทดลอง ผู้วิจัยเลือก
เนือ้หาในรายวิชาสงัคมศกึษา ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 สาระภมูิศาสตร ์

1.2 ศึกษาวิเคราะห ์ทฤษฎี ตามแนวคิดกิจกรรมที่ผูว้ิจยัสงัเคราะหม์าจากทฤษฎี
ของวิจารณ์ พานิช (2556, น. 45-47)ร่วมกับทฤษฎีของชนิสรา เมธภัทรหิรญั (2560 , น.22) ที่
เก่ียวขอ้งกบัการจดักิจกรรมการเรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้นเพื่อจดัการเรียนการสอนจากเอกสารและ
งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งต่าง ๆ มีรายละเอียด ดงันี ้

1. ลกัษณะของกิจกรรมนีจ้ะเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู ้ซึ่งเป็นหลกั
ส าคญัในการจดัการเรียนรูน้ี ้ผูว้ิจยัไดส้งัเคราะหว์ิธีการสอนหอ้งเรียนกลบัดา้น ไว ้2 สว่น ดงันี ้ 

 ส่วนที่ 1 การเรียนรูน้อกชัน้เรียน (Outside class) เป็นการจดัการเรียนรู้
โดยที่ผู ้เรียนจะได้เรียนรู้เนือ้หาจากสื่อเทคโนโลยีผ่านการเรียนด้วยตนเอง จากระบบการเรียน
ออนไลน ์นอกหอ้งเรียนหรือที่บา้น 
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 สว่นที่ 2 การเรียนรูใ้นชัน้เรียน (Inside class) เป็นรูปแบบการเรียนรูท้ี่ครู
ออกแบบและจัดกิจกรรมใหเ้กิดขึน้ภายในหอ้งเรียน โดยใหน้ักเรียนศึกษาคน้ควา้และท ากิจกรรม
รว่มกนักบัเพื่อนในหอ้งหอ้งเรียน ซึ่งครูคอยท าหนา้ที่ใหค้  าแนะน าและสนบัสนนุการเรียน 

2. การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีความจรงิเสรมิในกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษา
ผ่านทัง้การเรียนรูน้อกหอ้งเรียนและในหอ้งเรียน โดยเลือกใชแ้ผนที่ เครื่องมือทางภูมิศาสตรแ์ละ
ลกัษณะภูมิประเทศทั้ง 6 ภูมิภาคในรูปแบบของเทคโนโลยีความจริงเสริม จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิด
ความสนใจ ความใฝ่เรียนรูม้ากยิ่งขึน้และยังท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจในเนือ้หาไดดี้ขึน้ ซึ่ งส่งผลต่อการ
จดจ าขอ้มลูเนือ้หาไดดี้ขึน้ดว้ย  

3. บทบาทหน้าที่ครูในการด าเนินกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษา จะแบ่ง
บทบาทตามลกัษณะการจดักิจกรรม โดยลกัษณะการจดัการเรียนรูน้อกหอ้ง ครูจะมีบทบาทในการ
เตรียมสื่อการเรียนรูโ้ดยมอบหมายใหน้ักเรียนเรียนรูก้่อนเขา้หอ้งเรียน ส่วนการจัดการเรียนรูใ้น
หอ้งเรียนนัน้ครูจะเป็นผูจ้ดักิจกรรมเพื่อสรา้งโอกาสใหน้กัเรียนไดเ้กิดการคิดวิเคราะหแ์ละใฝ่เรียนรู้
โดยครูมีบทบาทหนา้ที่ในการสรา้งบรรยากาศใหเ้กิดการเรียนรูแ้ละสนบัสนุนการเรียนรู ้

4. บทบาทของนกัเรียนนัน้ก็จะแบ่งตามลกัษณะของกิจกรรมการเรียนรูส้งัคม
ศึกษา โดยศึกษาเนื ้อหาที่เรียนรูด้้วยตนเองผ่านการใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมในระบบการ
จัดการเรียนรู ้(LMS) รวมถึงอภิปราย ปรึกษาหารือ ร่วมกันวิเคราะหเ์พื่อสรา้งสรรคช์ิน้งาน และ
รว่มกนัแสดงความคิดเห็น ประเมินผลต่อชิน้งานนัน้ 

1.3 จดัท าร่างแผนการจดัการเรียนรูท้ี่ไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษา
แบบหอ้งเรียนกลบัดา้นเพื่อจัดการเรียนการสอนใหส้อดคลอ้งกับค าอธิบายรายวิชาตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน (ฉบับปรบัปรุง พ.ศ.2560) มาตรฐาน ส 5.1 จ านวน 2 ตัวชีว้ัด  
ป.5/1, ป.5/2 จ านวน 7 แผน 14 คาบ ดงันี ้ 
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ตาราง 4 แผนการจดัการเรียนรู ้

แผนที่ ตัวชีว้ัด  เนือ้หา คาบ 

1. มาเรียนรูป้ระเทศไทย
กนัเถอะ 

ส 5.1 ป.5/1 ลกัษณะทางกายภาพทาง
ภมูิศาสตรข์องประเทศไทย โดยใช้
เครื่องมือทางภมูิศาสตรท์ี่เป็นแผน
ที่และรูปถ่าย 

2 

2. เมืองหนาวในเทือกเขา
สงู 

ส 5.1 ป.5/2 ลกัษณะทางกายภาพ ที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากร และสถานที่
ส  าคญัในภาคเหนือ 

2 

3. ที่ราบลุม่และสายน า้
ใหญ่ 

ส 5.1 ป.5/2 ลกัษณะทางกายภาพ ที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากร และสถานที่
ส  าคญัในภาคกลาง 

2 

4. ถิ่นภเูขาไฟเก่า ส 5.1 ป.5/2 ลกัษณะทางกายภาพ ที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากร และสถานที่
ส  าคญัในภาค
ตะวนัออกเฉียงเหนือ 

2 

5. พืน้ที่อบัฝนห่างไกล
ทะเล 

ส 5.1 ป.5/2 ลกัษณะทางกายภาพ ที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากร และสถานที่
ส  าคญัในภาคตะวนัตก 

2 

6. พรมแดนเราขาคณิต
เขมร-ไทย 

ส 5.1 ป.5/2 ลกัษณะทางกายภาพ ที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากร และสถานที่
ส  าคญัในภาคตะวนัออก 

2 

7. ฝนตกมากเหลือแดน
มรสมุ 

ส 5.1 ป.5/2 ลกัษณะทางกายภาพ ที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากร และสถานที่
ส  าคญัในภาคใต ้

2 
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แต่ละแผนการจัดการเรียนรู ้ประกอบด้วยชื่อแผนการจัดการเรียนรู ้ตัวชี ้วัด 
สาระส าคญั จุดประสงคก์ารเรียนรู ้สาระการเรียนรู ้การจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษา สื่อและ
แหล่งเรียนรู ้การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู ้ผูว้ิจัยก าหนดขั้นตอนการจัดการเรียนรูส้ังคม
ศึกษาตามขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาที่ไดร้บัการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
หอ้งเรียนกลบัดา้น 

1.4 น าแผนการจดัการเรียนรูท้ี่ไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรู้หอ้งเรียนกลบัดา้น 
ที่สรา้งขึน้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาร่วมปริญญานิพนธ์ตรวจสอบความ
ถกูตอ้งและความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรูแ้ละแกไ้ขตามค าแนะน า 

1.5 ให้ผู ้เชี่ยวชาญด้านการสอนสังคมศึกษาและด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
จ านวน 5 ท่านโดยมีคุณสมบัติ ดังนี ้1. เป็นผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการสอนสงัคมศึกษาหรือเทคโนโลยี
ดา้นการศึกษา 2. เป็นผูส้อนระดับมหาวิทยาลยั 3. มีต าแหน่งเป็นหัวหนา้กลุ่มสาระสังคมหรือมี
ต าแหน่งทางขา้ราชการครู คศ.3 วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ ตรวจสอบคุณภาพของแผนการ
จัดการเรียนรู ้ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) ของแผนการจัดการเรียนรู้
กับจุดประสงคก์ารเรียนรู ้สาระการเรียนรู ้กิจกรรมการเรียนรู ้และดูความสอดคลอ้ง ( Index of 
item-objective Congruence: IOC) เพื่อน าขอ้เสนอแนะไปปรบัปรุงแก้ไขใหเ้หมาะสมที่จะใชใ้น
การจดักิจกรรมการเรียนรู ้โดยใชเ้กณฑก์ารประเมิน ดงันี ้

+ 1  หมายถึง     แน่ใจว่ามีความถกูตอ้งและสอดคลอ้งกบัสิ่งที่ตอ้งการวดั 
0  หมายถึง     ไม่แน่ใจว่ามีความถกูตอ้งและสอดคลอ้งกบัสิ่งที่ตอ้งการวดั 
- 1   หมายถึง     แน่ใจว่าไม่มีความถกูตอ้งและสอดคลอ้งกบัสิ่งที่ตอ้งการวดั 

ผลการพิจารณาจากค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยใช้เกณฑ์ตั้งแต่ 0.50  
ขึน้ไป ผลปรากฏว่าแผนการจัดการเรียนรู ้มีค่า IOC ตัง้แต่ 0.60-1.00 มีคุณภาพผ่านตามเกณฑ ์
(รายละเอียดในภาคผนวก) และผูเ้ชี่ยวชาญไดใ้หข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติม ไดแ้ก่  เพิ่มเติมเก่ียวกับ
สาระส าคญัและสาระแกนกลางใหค้รอบคลมุมากขึน้  

1.6 น าแผนการจดัการเรียนรู ้ปรกึษาต่ออาจารยท์ี่ปรกึษาและอาจารยท์ี่ปรกึษา
ร่วมปริญญานิพนธ์เพื่อปรบัปรุงแกไ้ข ตรวจสอบความถูกตอ้งและความเหมาะสมของแผนการ
จดัการเรียนรูแ้ละแกไ้ขตามค าแนะน าเพื่อจัดท าแผนการจัดการเรียนรูฉ้บับสมบูรณ์และน าไปใช้
จรงิ 

1.7 น าแผนการจัดการเรียนรูไ้ปทดลองใช้ ( try out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/9 โรงเรียนเซนตค์าเบรียล จังหวัดกรุงเทพมหานคร 
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ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 40 คน เพื่อปรบัปรุงแกไ้ข ตรวจสอบความถูกตอ้ง และ
ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู ้ซึ่งผูว้ิจยัก าหนดเวลาทดลองใช ้( try out) ทัง้ 7 แผนการ
จัดการเรียนรู ้จ านวน 14 คาบเรียนก่อนน าแผนการจัดการเรียนรูไ้ปใช้ในกลุ่มตัวอย่าง  ซึ่งผล
ปรากฏว่า แผนการจัดการเรียนรูท้ี่ที่ได้น าไป try out แล้ว ปรากฏว่า ผู้เรียนมีความสนใจและ
กระตือรือรน้ ผูเ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมในการจัดการเรียนการสอนและมี
ความอยากเรียนรูม้ากยิ่งขึน้ 

1.8 น าแผนการจดัการเรียนรูไ้ปปรกึษาต่ออาจารยท์ี่ปรึกษาปริญญานิพนธ์และ
อาจารยท์ี่ปรึกษาร่วมปริญญานิพนธ์อีกครัง้และแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารยท์ี่ปรึกษาและ
อาจารยท์ี่ปรกึษารว่มปรญิญานิพนธ ์ 

1.9 จดัท าแผนการจดัการเรียนรูท้ี่สมบรูณเ์พื่อน าไปใชก้บักลุม่ตวัอย่างต่อไป  
2. แบบประเมินประสิทธิภาพของส่ือ 

2.1 ศึกษาวิเคราะห ์อุปกรณ์และเทคโนโลยีที่เหมาะสมและสอดคลอ้งกับสื่อใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้เพื่อประกอบกบัเนือ้หาที่เก่ียวกับ ภูมิศาสตร ์จากแหล่งขอ้มูลในแหล่ง
ต่าง ๆ ทัง้ในอินเทอรเ์น็ต ในเว็บไซตใ์นประเทศและต่างประเทศ เพื่อก าหนดรูปแบบสื่อที่มีความ
เหมาะสมกบัเนือ้หา 

2.2 สรา้งสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม โดยก าหนดกรอบในการเสนอเนื ้อหา 
ผู้วิจัยได้ท าการรวบรวมข้อมูลศึกษาหลักสูตรแกนกลาง สาระภูมิศาสตร ์(ฉบับปรบัปรุง พ.ศ. 
2560) ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐานพุทธศักราช 2551 ทางดา้นเนือ้หาจากต ารา 
หนงัสือ งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง เมื่อรวบรวมขอ้มลูพรอ้มทัง้เรียบเรียงเนือ้หาที่จะใชป้ระกอบการเรียนรู้
ผ่านเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ 

2.3 ออกแบบร่างเนือ้หาบนกระดาษ ด าเนินการร่างเนือ้หา ตัวอย่างร่างเนือ้หา 
และเขียนโครงสรา้งสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม น าสื่อที่พัฒนาขึน้เสนออาจารยท์ี่ปรึกษาเพื่อ
พิจารณา 

2.4 สรา้งแบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อ 
1) ผู้วิจัยด าเนินการสร้างแบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อ โดยศึกษา 

วิเคราะห์ สังเคราะห์ ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่ เก่ียวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
หอ้งเรียนกลบัดา้นรว่มกบัเทคโนโลยีความจริง เพื่อเป็นแนวทางในการท าแบบแบบวดัคณุภาพ 
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2) สรา้งแบบแบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อ โดยผูว้ิจยัไดศ้ึกษาเอกสารที่
เก่ียวข้องกับหลักการแนวคิดและวิธีสรา้งแบบประเมินแล้วน ามาปรบัปรุง โดยแบ่งหัวข้อการ
ประเมิน ดงันี ้

ตาราง 5 แบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อ  

หัวข้อการประเมิน รายละเอียดการประเมิน 

1. การจดัรูปแบบของบทเรียน
หอ้งเรียนกลบัดา้นบน
เทคโนโลยีความจรงิเสรมิ 

1.1 รูปแบบการน าเสนอมีความน่าสนใจ 
1.2 การจดัล าดบัขัน้ตอนมีความเขา้ใจง่าย 
1.3 เนือ้หาในหนา้จอแต่ละหนา้มีปรมิาณที่เหมาะสม 
1.4 การจดัวางต่าง ๆ มีความชดัเจนเหมาะสม 

2. การใชต้วัอกัษรใน
เทคโนโลยีความจรงิเสรมิ 

2.1 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร 
2.2 ความเหมาะสมของแบบตวัอกัษร 
2.3 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร 

3. การใชภ้าพในเทคโนโลยี
ความจรงิเสรมิ 

3.1 ความเหมาะสมของภาพในดา้นสื่อความหมาย 
3.2 ความเหมาะสมของขนาดภาพ 
3.3 ความเหมาะสมของสีภาพ 

4. การใชง้าน 4.1 สะดวกและง่ายต่อการใชง้าน 
4.2 มีความแปลกใหม่แตกต่างไปจากการเรียนปกติ 

 

แบบสอบถามมีลักษณะเป็นมาตราส่วน 5 ระดับ โดยใช้แนวทางการสรา้ง 
แบบสอบถามความเหมาะสมเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ โดย
ก าหนดการใหค้ะแนนดงันี ้(บญุชม ศรีสะอาด, 2553, น. 99-100) 

ระดบั 5 หมายถึง มากที่สดุ 
ระดบั 4 หมายถึง มาก 
ระดบั 3 หมายถึง ปานกลาง 
ระดบั 2 หมายถึง นอ้ย 
ระดบั 1 หมายถึง นอ้ยที่สดุ 

เกณฑก์ารแปลความหมายคะแนนเฉลี่ยรายขอ้ ดงันี ้(บุญชม ศรีสะอาด, 2553, 
น. 84)  
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4.51-5.00 หมายถึง มีคณุลกัษณะที่พิจารณาอยู่ในระดบัมากที่สดุ 
3.51-4.50 หมายถึง มีมีคณุลกัษณะที่พิจารณาอยู่ในระดบัมาก 
2.51-3.50 หมายถึง มีคณุลกัษณะที่พิจารณาอยู่ในระดบัปานกลาง 
1.51-2.50 หมายถึง มีคณุลกัษณะที่พิจารณาอยู่ในระดบันอ้ย 
1.00-1.50 หมายถึง มีคณุลกัษณะที่พิจารณาอยู่ในระดบัดบันอ้ยที่สดุ 

3) น าสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมและแบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อใน
งานวิจัย ไปใหอ้าจารยท์ี่ปรึกษาปริญญานิพนธ์ตรวจสอบความถูกตอ้งแลว้น ามาปรบัปรุงแก้ไข
ตามขอ้เสนอแนะใหเ้รียบรอ้ย 

4) น าสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมและแบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อใน
งานวิจัยไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรง จ านวน 5 ท่าน ที่มีความเชี่ยวชาญดา้นการ
สอนสังคมศึกษาและเทคโนโลยีทางการศึกษา ความถูกต้องของสื่อการเรียนรู ้สาระการเรียนรู ้
ค าถามที่มีดัชนีความสอดคลอ้ง (index of Item - objective congruence: IOC) ตั้งแต่ 0.50 ขึน้
ไป โดยใชเ้กณฑก์ารประเมิน ดงันี ้

+ 1 หมายถึง     แน่ใจว่าหัวข้อการประเมินและรายละเอียดการประเมิน
สามารถประเมินประสิทธิภาพของสื่อ 

0 หมายถึง     ไม่แน่ใจว่าหัวขอ้การประเมินและรายละเอียดการประเมิน
สามารถประเมินประสิทธิภาพของสื่อ 

 -1   หมายถึง     แน่ใจว่าหัวขอ้การประเมินและรายละเอียดการประเมินไม่
สามารถประเมินประสิทธิภาพของสื่อ 

ผลการพิจารณาจากค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) โดยใชเ้กณฑต์ัง้แต่ 0.50 ขึน้
ไป ผลปรากฏว่าประสิทธิภาพของสื่อ มีค่า IOC ตัง้แต่ 0.80-1.00 และผูเ้ชี่ยวชาญไดใ้หข้อ้เสนอ 
แนะเพิ่มเติม คือ สื่อการเรียนรูม้ีความน่าสนใจ กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนไดดี้  หลงัจากนีก้็ได้
น ามาปรบัแกต้ามค าแนะน าและน าไปใชต่้อไป 

3. แบบทดสอบการคิดวิเคราะห ์
ผูว้ิจยัด าเนินการสรา้งแบบทดสอบการคิดวิเคราะห ์ตามขัน้ตอนดงัต่อไปนี ้

3.1 ศึกษาค าอธิบายรายวิชา สมรรถนะรายวิชา จุดประสงคก์ารเรียน สาระ
การเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม จากหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน (ฉบบั
ปรบัปรุง พ.ศ.2560) และเอกสารที่เก่ียวขอ้งกบัการวดัและประเมินผล 
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3.2 ก าหนดโครงสรา้งแบบทดสอบการคิดวิเคราะห์ โดยสรา้งให้มีความ
สอดคลอ้งกับจุดประสงคก์ารเรียนรูใ้หส้อดคลอ้งกับค าอธิบายรายวิชาตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขัน้พืน้ฐาน (ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ.2560) ซึ่งผูว้ิจยัสงัเคราะหอ์งคป์ระกอบการคิดวิเคราะห์
จากผูว้ิจัยทัง้ 5 ท่าน ดังนี ้ดวงใจ บุญประคอง (2549, น. 34) เอนก พ.อนุกุลบุตร (2554, น. 82-
83) ชมนาด เชือ้สวุรรณทวี (2561, น. 289) Marzano (2001, p. 60) และBloom (1956, pp. 201-
207) โดยสามารถแบ่งออกเป็น 3 ดา้น ดงันี ้

1) วิเคราะหเ์นือ้หา หมายถึง ความสามารถในการจ าแนกขอ้เท็จจริง การ
แยกแยะส่วนย่อยต่างๆออกเป็นแต่ละส่วนอย่างมีหลักเกณฑ์และเป็นความสามารถในการ
จดัล าดบัประเภทและกลุม่ที่มีลกัษณะคลา้ยคลงึเขา้ดว้ยกนั  

2) วิเคราะห์ความสัมพันธ์ หมายถึง ความสามารถในการเชื่อมโยง
ความสมัพนัธข์ององคป์ระกอบต่าง ๆ ว่ามีความสมัพนัธก์นัอย่างไรอย่างมีเหตผุล  

3) วิเคราะหห์ลกัการ หมายถึง ความสามารถในการน าความรู ้หลกัการ 
วัตถุประสงค์ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบทุกส่วนมาประกอบกันอย่างเป็นระบบและบรรลุ
วตัถปุระสงคห์ลกัของระบบนัน้ได ้

3.3 สรา้งแบบทดสอบการคิดวิเคราะห์ สาระภูมิศาสตร ์ชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือกจ านวน 30 ข้อ โดยสรา้งให้มีความสอดคล้องกับกระบวนการจัดการเรี ยนรูท้ี่สามารถ
พัฒนาการคิดวิเคราะห ์แลว้น าแบบทดสอบเสนอต่ออาจารยท์ี่ปรกึษาและอาจารยท์ี่ปรึกษาร่วม
ปรญิญานิพนธพ์ิจารณาแลว้ปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 

ตาราง 6 โครงสรา้งแบบทดสอบการคิดวิเคราะห ์สาระที่ 5 ภมูิศาสตร ์

มาตรฐาน/ตัวชีว้ัด 
 
 

องคป์ระกอบความสามารถในการคิดวิเคราะห ์ รวม
จ านวน
ข้อ 

วิเคราะห์
เนือ้หา 

วิเคราะห์
ความสัมพันธ ์

วิเคราะห์
หลักการ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สิ่งแวดลอ้มทางกายภาพที่มีอิทธิพลต่อลกัษณะการตัง้ถิ่นฐาน
และการยา้ยถ่ินของประชากรในภมูิภาคของตน 
มาตรฐาน ส 5.1 ตวัชีว้ัดที ่1 2 2 2 6 
มาตรฐาน ส 5.1 ตวัชีว้ัดที ่2 8 8 8 24 
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3.4 หลงัจากนัน้ท าการแกไ้ขแบบทดสอบการคิดวิเคราะห ์ตามค าแนะน าต่อ
อาจารยท์ี่ปรกึษาปรญิญานิพนธ ์

3.5 น าแบบทดสอบที่ปรบัปรุงแลว้ไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญดา้นการสอนสงัคมศกึษา 
ครูสังคมศึกษา อาจารย์มหาวิทยาลัยที่ความเชี่ยวชาญด้านสังคมศึกษา จ านวน 5 ท่าน เพื่อ
ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) ความถูกตอ้ง ความเหมาะสม และความ
สอดคล้องกับกระบวนการจัดการเรียนรูส้ามารถพัฒนาการคิดวิเคราะห์และดูความสอดคลอ้ง 
(Index of item-objective Congruence: IOC) เพื่อน าขอ้เสนอแนะไปปรบัปรุงแกไ้ขใหเ้หมาะสมที่
จะใชใ้นการทดสอบ โดยใชเ้กณฑก์ารประเมิน ดงันี ้

+ 1      หมายถึง     แน่ใจว่าขอ้ค าถามสอดคลอ้งกับองคป์ระกอบของ
การคิดวิเคราะห ์

   0 หมายถึง     ไม่แน่ใจว่าขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัองคป์ระกอบของ
การคิดวิเคราะห ์

  -1       หมายถึง     แน่ใจว่าขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัองคป์ระกอบของ
การคิดวิเคราะห ์

จากนั้นน าข้อมูลที่ ได้ หาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) และคัดเลือก
แบบทดสอบที่มีค่า IOC ตัง้แต่ .50 ขึน้ไป ผลการพิจารณาจากค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) โดย
ใชเ้กณฑต์ัง้แต่ 0.50 ขึน้ไป ผลปรากฏว่าแบบทดสอบการคิดวิเคราะห ์มีค่า IOC ตัง้แต่ 0.80-1.00 
มีคณุภาพผ่านตามเกณฑ ์(รายละเอียดในภาคผนวก)  

3.6 น าแบบทดสอบการคิดวิเคราะห์ ไปทดลองใช้ (try out) กับนักเรียนที่
ไม่ ใช่กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5/9 โรงเรียนเซนต์คาเบรียล จังหวัด
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 40 คน เพื่อปรบัปรุงแกไ้ข ตรวจสอบ
ความถูกตอ้ง และความเหมาะสมของแบบทดสอบการคิดวิเคราะห ์ซึ่งผูว้ิจัยก าหนดเวลาทดลอง
ใช ้(try out) จ านวน 1 คาบเรียนก่อนน าแบบทดสอบการคิดวิเคราะหไ์ปใชใ้นกลุม่ตวัอย่าง 

3.7 น าแบบทดสอบการคิดวิเคราะหม์าวิเคราะหห์าความยาก (Difficulty) ค่า
อ านาจจ าแนก (Discrimination) เป็นรายขอ้ โดยใชเ้กณฑ ์คือ มีค่าความยากระหว่าง 0.20-0.80 
และอ านาจจ าแนก ตัง้แต่ 0.20 ขึน้ไป ผลปรากฏว่ามีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.34-0.77 มี
ค่าอ านาจจ าแนก ตัง้แต่ 0.11-0.61 โดยมีจ านวนขอ้ที่ผ่านเกณฑอ์ านาจจ าแนก จ านวน 29 ขอ้ 
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จากนั้นคัดเลือกขอ้สอบตามโครงสรา้งของแบบทดสอบการคิดวิเคราะห์ที่
ก าหนดไวจ้ านวน 20 ขอ้ที่ผ่านเกณฑ ์และหาค่าดชันีความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใชส้ตูร Kuder-
Richardson (KR-20) ปรากฏมีค่าความเชื่อมั่นทัง้ฉบบั 0.74 

3.8 ปรกึษาต่ออาจารยท์ี่ปรกึษาและอาจารยท์ี่ปรกึษารว่มปรญิญานิพนธเ์พื่อ
ปรบัปรุงแกไ้ข ตรวจสอบความถูกตอ้ง ซึ่งมีประเด็นแกไ้ขในเรื่องความเหมาะสมและสอดคลอ้ง
ระหว่างขอ้ค าถามและตวัเลือก รวมทัง้ความเหมาะสมของภาษาที่ใช ้จากนัน้จึงจดัท าแบบทดสอบ
การคิดวิเคราะหฉ์บบัสมบรูณเ์พื่อน าไปใชก้บักลุม่ตวัอย่างต่อไป (รายละเอียดในภาคผนวก) 

4. แบบวัดเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรู้ 
ผู้วิจัยด าเนินการสร้างแบบวัดเชิงสถานการณ์ความใฝ่เรียนรู้ตามขั้นตอน

ดงัต่อไปนี ้
4.1 ศึกษา วิเคราะห ์สังเคราะหท์ฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับ

ความใฝ่เรียนรู ้เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันาแบบทดสอบ 
4.2 ก าหนดโครงสรา้งแบบวดัเชิงสถานการณ์ความใฝ่เรียนรูท้ี่ใชใ้นการวิจัย

ครัง้นีโ้ดยอาศัยข้อมูลที่วิเคราะห์ สังเคราะห์และปรบัปรุงจากแบบวัดเชิงสถานการณ์ความใฝ่
เรียน รู้ ผู ้วิจัยได้สังเคราะห์ความใฝ่ เรียน รู้จากผู้วิจัยและนักการศึกษาทั้ง  8 ท่าน  ดังนี ้
กระทรวงศึกษาธิการ (2553 , น. 29) คณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ (2547 , น. 15) 
คณะกรรมการศึกษาแห่งชาติ (2542, น. 37) ส านักงานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2553, 
น. 20) วาสนา กิ่มเทิง้ (2553, น. 81) ศิริวิมล  ชูชีพวัฒนาและกมล โพธิเย็น (2558, น. 20) และ
John W. and others (1994, pp.39-42) โดยสามารถแบ่งออกเป็น 3 ดา้น ดงันี ้

1. เพียรศึกษาคน้ควา้ หมายถึง การค้นหาข้อมูล เพื่อให้เกิดความรูใ้น
เรื่องนัน้ ๆ และสามารถน าความรูน้ัน้ไปใชใ้นการแกปั้ญหา 

2. ความกระตือรือรน้ หมายถึง ความสนใจใส่ใจในการศึกษาหาความรู้
จากแหลง่เรียนรูต่้างๆเพื่อมุ่งไปสูค่วามส าเรจ็ในการเรียนรู ้

3. การต่อยอดการเรียนรู ้หมายถึง การศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมในการ
เรียนรูใ้หม่ ๆดว้ยตนเอง การกลา้แสดงความคิดเห็น กลา้คิด กลา้ท า กลา้ตัดสินใจ พฤติกรรมที่
ชอบสืบคน้เพิ่มเติม 

4.3 สรา้งแบบวัดเชิงสถานการณ์ความใฝ่เรียนรู้มีการก าหนดสถานการณ ์
โดยมีตวัเลือกทัง้หมด 3 ตวัเลือกจ านวน 30 ขอ้ ทุกตวัเลือกมีคะแนน โดยมีคะแนนตัง้แต่ 3 2 และ
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1คะแนน แลว้น าแบบทดสอบเสนอต่ออาจารยท์ี่ปรึกษาและอาจารยท์ี่ปรกึษาร่วมปริญญานิพนธ์
พิจารณาแลว้ปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 

ตาราง 7 โครงสรา้งแบบวดัเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรู ้

องคป์ระกอบความใฝ่เรียนรู้ จ านวนข้อ ข้อสอบทีว่ัด 
เพียรศกึษาคน้ควา้ 10 ขอ้ที่ 1-10 
ความกระตือรือรน้ 10 ขอ้ที่ 11-20 

การต่อยอดการเรียนรู ้ 10 ขอ้ที่ 21-30 

4.4 หลังจากนั้นท าการแก้ไขแบบวัดเชิงสถานการณ์ความใฝ่เรียนรู้ตาม
ค าแนะน าต่ออาจารยท์ี่ปรกึษาและอาจารยท์ี่ปรกึษารว่มปรญิญานิพนธ ์

4.5 น าแบบวัดเชิงสถานการณ์ความใฝ่เรียนรู้ที่แก้ไขแลว้ไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญ
ดา้นการสอนสังคม ครูสังคมศึกษาผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรูส้ังคมศึกษาและความใฝ่
เรียนรูจ้  านวน 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรง ความถูกต้อง ความเหมาะสม และความ
สอดคลอ้งกับนิยามศัพทเ์ฉพาะโดยตรวจสอบจากผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา 
(Content Validity) ความถูกตอ้ง ความเหมาะสม และความสอดคลอ้งกบัความใฝ่เรียนรู ้น าแบบ
วดัเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรูท้ี่ผ่านการตรวจสอบจากผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความตรงเชิง
เนื ้อหา (Content Validity) แล้วค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of item-objective 
Congruence: IOC) แลว้คัดเลือกขอ้ค าถามที่มีค่าดัชนีความสอดคลอ้งตัง้แต่ 0.50 ขึน้ไปโดยใช้
เกณฑก์ารประเมิน ดงันี ้

+1 ห ม ายถึ ง  แน่ ใจ ว่ า ข้อ ค าถ าม สอดคล้อ งกับ อ งค์ป ระกอบ 
ความใฝ่เรียนรู ้

  0 หมายถึ ง  ไม่ แน่ ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับองค์ป ระกอบ 
ความใฝ่เรียนรู ้

 -1 หมายถึ ง  ไม่ แน่ ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับองค์ป ระกอบ 
ความใฝ่เรียนรู ้

ผลการพิจารณาจากค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) โดยใชเ้กณฑต์ัง้แต่ 0.50 
ขึน้ไป ผลปรากฏว่าแบบวัดเชิงสถานการณ์ความใฝ่เรียนรู้มีค่า IOC ตัง้แต่ 0.60-1.00 มีคุณภาพ
ผ่านตามเกณฑ ์(รายละเอียดในภาคผนวก) และผูเ้ชี่ยวชาญไดใ้หข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติม คือ ค าตอบ
บางขอ้คะแนนควรเท่ากนัเนื่องจากความหมายของค าตอบมีความใกลเ้คียงกนั 
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4.6 น าแบบวัดเชิงสถานการณ์ความใฝ่เรียนรู้ไปทดลองใช้ (try out) กับ
นกัเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง คือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5/9 โรงเรียนเซนตค์าเบรียล จงัหวัด
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 40 คน เพื่อปรบัปรุงแกไ้ข ตรวจสอบ
ความถูกตอ้ง และความเหมาะสมของแบบวดัเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรูซ้ึ่งผูว้ิจยัก าหนดเวลา
ทดลองใช ้(try out) จ านวน 1 คาบเรียนก่อนน าแบบวดัเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรูไ้ปใชใ้นกลุ่ม
ตวัอย่าง 

4.7 น าแบบวัดเชิงสถานการณ์ความใฝ่เรียนรู้มาวิเคราะห์หาความยาก 
(Difficulty) ค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) เป็นรายข้อ โดยใช้เกณฑ์ คือ มีค่าความยาก
ระหว่าง 0.20-0.80 และอ านาจจ าแนก ตั้งแต่ 0.20 ขึน้ไป ผลปรากฏว่ามีค่าความยากง่าย (p) 
ระหว่าง 0.50-0.88 มีค่าอ านาจจ าแนก ตั้งแต่ 0.07-0.54 โดยมีจ านวนข้อที่ผ่านเกณฑ์อ านาจ
จ าแนก จ านวน 25 ขอ้ 

จากนั้นคัดเลือกข้อสอบตามโครงสร้างของแบบวัดเชิงสถานการณ ์
ความใฝ่เรียนรูท้ี่ก  าหนดไวจ้ านวน 15 ขอ้ที่ผ่านเกณฑ ์และหาค่าดัชนีความเชื่อมั่น (Reliability) 
โดยใชสู้ตร การหาสมัประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s alpha coefficient) ปรากฏมี
ค่าความเชื่อมั่นทัง้ฉบบั 0.83 

4.8 ปรกึษาต่ออาจารยท์ี่ปรกึษาและอาจารยท์ี่ปรกึษารว่มปรญิญานิพนธเ์พื่อ
ปรบัปรุงแกไ้ข ตรวจสอบความถูกตอ้ง ซึ่งมีประเด็นแกไ้ขในเรื่องความเหมาะสมและสอดคลอ้ง
ระหว่างขอ้ค าถามและตวัเลือก รวมทัง้ความเหมาะสมของภาษาที่ใช ้จากนัน้จึงจดัท าแบบวดัเชิง
สถานการณ์ความใฝ่เรียนรู้ฉบับสมบูรณ์เพื่อน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป (รายละเอียดใน
ภาคผนวก) 

ตาราง 8 แบบวดัเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรู ้

องคป์ระกอบความใฝ่เรียนรู้ จ านวนข้อ ข้อสอบทีว่ัด 
เพียรศกึษาคน้ควา้ 5 ขอ้ที่ 1-5 
ความกระตือรือรน้ 5 ขอ้ที่ 6-10 

การต่อยอดการเรียนรู ้ 5 ขอ้ที่ 11-15 
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6. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ในการเก็บรวบรวมขอ้มลูในครัง้นีผู้ว้ิจยัด าเนินการวิเคราะหข์อ้มลูดงัต่อไปนี ้

1. ขอความร่วมมือกับ โรงเรียนเซนต์คาเบรียล จังหวัดกรุงเทพมหานคร ซึ่งเป็ น
สถานศกึษาของกลุม่ตวัอย่างในการวิจยัครัง้นี ้

2. ผู้วิจัยด าเนินการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ห้องเรียนกลับด้านกับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โดยผูว้ิจยัชีแ้จงใหน้กัเรียนที่เป็นกลุ่มตวัอย่างทราบถึงการจดัการเรียนรูโ้ดยใช้
หอ้งเรียนกลบัดา้นเพื่อใหน้กัเรียนไดป้ฏิบติัตนอย่างถกูตอ้ง 

3. ท าการทดสอบโดยใชแ้บบทดสอบการคิดวิเคราะห ์แบบวดัเชิงสถานการณค์วาม
ใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเซนตค์าเบรียล จงัหวดักรุงเทพมหานคร ที่เป็น
กลุ่มตัวอย่างโดยใชเ้วลา 1 คาบ และบันทึกคะแนนของกลุ่มตัวอย่างที่ไดเ้ป็นคะแนนก่อนเรียน 
(Pre-Test) 

4. ด าเนินการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้หอ้งเรียนกลบัดา้นเรื่อง ลกัษณะทางกายภาพทาง
ภูมิศาสตรข์องประเทศไทย โดยใชเ้วลาในการจัดการเรียนรู ้จ านวน 7สัปดาห ์สัปดาหล์ะ 2 วัน 
คาบละ 50 นาที รวมเวลาทดลองทัง้หมด 14 คาบเรียน 

5. เมื่อด าเนินการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้หอ้งเรียนกลบัดา้นเรื่อง ลกัษณะทางกายภาพ
ทางภูมิศาสตรข์องประเทศไทย ตามแผนการจัดการเรียนรู้แล้ว จึงท าการทดสอบโดยใช้
แบบทดสอบการคิดวิเคราะห ์แบบวดัเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรูโ้ดยใชเ้วลา 1 คาบ แลว้บนัทึก
คะแนนเป็นคะแนนหลงัเรียน (Posttest) 

6. ตรวจใหค้ะแนนการท าแบบทดสอบการคิดวิเคราะห ์แบบวดัเชิงสถานการณค์วาม
ใฝ่เรียนรูแ้ลว้น าคะแนนที่ไดไ้ปวิเคราะหห์าค่าสถิติดว้ยวิธีการทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐานต่อไป 

7. การจัดกระท าและวิเคราะหข์้อมูล 
ในการวิจยัครัง้นี ้ผูว้ิจยัวิเคราะหข์อ้มลูดงันี ้

1. เปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์วิชาสังคมศึกษาก่อนและหลังที่ได้รบัการจัดการ
เรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้นเพื่อจดัการเรียนการสอนของนกัเรียน 

2. เปรียบเทียบความใฝ่เรียนรูข้องนักเรียนก่อนและหลังที่ได้รบัการจัดการเรียนรู้
หอ้งเรียนกลบัดา้นเพื่อจดัการเรียนการสอนของนกัเรียน 
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สถิติที่ใช้ในการวิเคราะหข์้อมูล 
ในการวิจยัครัง้นีผู้ว้ิจยัค านวณค่าสถิติขา้งตน้โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร ์

1. สถิติพืน้ฐานไดแ้ก่ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) และ ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation) 

2. สถิติเพื่อหาคณุภาพของเครื่องมือ   
2.1 หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of item-objective Congruence: 

IOC) ของแบบทดสอบวดัการคิดวิเคราะหท์างการเรียนและแบบวดัเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรู ้
2.2 หาค่าความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะหท์างการ

เรียนและแบบวดัเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรู ้
2.3 หาค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ทางการ

เรียนและแบบวดัเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรูส้ามารถค านวณไดจ้ากสตูรหาค่าความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์โดยใช้วิธีของ Kuder – Richardson (KR20) และแบบวัดเชิง
สถานการณ์ความใฝ่เรียนรู้ทางการเรียนสังคมศึกษาด้วยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของ 
ครอนบาค 

3. การหาประสิท ธิภาพของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมตามเกณฑ์ค่า
ประสิทธิผล EI ใชเ้กณฑป์ระสิทธิผลสูงสุดเป็น 1.00 โดยใชค่้าคะแนนผลสอบก่อนเรียนและหลงั
เรียนในการประเมินประสิทธิผลการเรียนรูจ้ากสื่อ ด้วยวิธีการของ Goodman, Fletcher, and 
Schneider (1980) 

4. การหาค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียน
กลบัดา้นที่มีต่อการคิดวิเคราะห ์ตามเกณฑป์ระสิทธิภาพ E1/E2 (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2556, น.10) 

5. สถิติที่ใชใ้นการทดสอบสมมติฐาน โดยเปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบ
การคิดวิเคราะหท์างการเรียนและแบบวดัเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนก่อนและหลงั
การจดัการเรียนรูท้ี่ไดร้บัการจดัการเรียนรู้หอ้งเรียนกลบัดา้นโดยใชค่้าสถิติ t-test for Dependent 
Sample  
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บทที ่4 
ผลการศึกษา 

การวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นที่มีต่อ
การคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5  ผูว้ิจยัน าเสนอผลการ
วิเคราะหข์อ้มลูตามวตัถปุระสงคก์ารวิจยัที่ตัง้ไว ้ดงันี ้

ตอนที่ 1 ผลการพฒันากิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น 
องคป์ระกอบและขัน้ตอนในการจดักิจกรรมสงัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น 

ตอนที่ 2 ผลการศึกษาประสิทธิภาพสื่อของกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใช้
หอ้งเรียนกลบัดา้น 

2.1 ผลการศึกษาประสิทธิภาพของการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใช้
หอ้งเรียนกลบัดา้นที่มีต่อการคิดวิเคราะห ์

2.2 ผลการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะหข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 เมื่อ
ไดร้บัการจดัการเรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้นก่อนเรียนและหลงัเรียน  

2.3 ผลการเปรียบเทียบความใฝ่เรียนรูข้องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เมื่อ
ไดร้บัการจดัการเรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้นก่อนเรียนและหลงัเรียน  

สัญลักษณท์ี่ใช้ในการวิเคราะหข์้อมูล 
n  แทน จ านวนกลุม่ตวัอย่างที่ใชใ้นการวิจยั 
M  แทน ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
SD แทน  ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ  
E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์
E.I. แทน    ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลับ

ดา้น 
t  แทน สถิติทดสอบค่าท ี
df   แทน ค่าองศาอิสระ  
p-value แทน ค่าระดบันยัส าคญัทางสถิติ 
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ผลการวิเคราะหข์้อมูล 
การวิจัยเรื่องผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นที่มีต่อ

การคิดวิเคราะห์และความใฝ่เรียนรูข้องนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  5  ครั้งนี ้ ผู ้วิจัยได้
น าเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลูเพื่อตอบวตัถปุระสงคก์ารวิจยัตามล าดบั ดงัต่อไปนี ้

ตอนที ่1 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใชห้้องเรียนกลับด้าน 
องคป์ระกอบและขั้นตอนในการจัดกิจกรรมสังคมศึกษาโดยใช้ห้องเรียนกลับ

ด้าน 
ในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใช้ห้องเรียนกลับด้าน เป็น

กิจกรรมที่ผูว้ิจยัสงัเคราะหม์าจากทฤษฎีของวิจารณ ์พานิช (2556, น. 45-47) รว่มกบั ทฤษฎีของช
นิสรา เมธภทัรหิรญั (2560, น.22) โดยกิจกรรมที่พฒันาขึน้มีเป้าหมายเพื่อสง่เสรมิการคิดวิเคราะห์
และความใฝ่เรียนรูป้ระกอบไปดว้ย 4 องคป์ระกอบ ดงันี ้

องคป์ระกอบในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษา 
องค์ประกอบที่ 1 การก าหนดจุดมุ่งหมายของการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้สังคมศึกษาสังคมศึกษาโดยใชห้้องเรียนกลับด้าน  
ผูว้ิจัยก าหนดจุดมุ่งหมายของการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดย

ใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นส าหรบันักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่  5 มีจุดมุ่งหมายของกิจกรรมการ
เรียนรูส้งัคมศึกษาเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนโดยจดักิจกรรมการ
เรียนรูส้งัคมศกึษาที่เนน้ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลางดว้ยการใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น 

องค์ประกอบที่ 2 ก าหนดบทบาทครู นักเรียนและทรัพยากรการ
เรียนรู้ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใชห้้องเรียนกลับด้าน  

ผูว้ิจัยวิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษา บทบาทครูและบทบาท
นกัเรียนในการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้หอ้งเรียนกลบัดา้นส าหรบันักเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 
เพื่อใหก้ิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาเพื่อเสริมสรา้งกระบวนการคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่เรียนรู้ 
ในหอ้งเรียนมีความสมบูรณ์ โดยครูมีหน้าที่จัดเตรียมสื่อการเรียนรู ้สรา้งบรรยากาศใหเ้กิดการ
เรียนรู ้สนับสนุนการเรียนรู ้และนักเรียนจะเป็นผู้ศึกษาเนื ้อหาที่เรียนรูด้้วยตนเอง เพื่อน ามา
อภิปราย ปรึกษาหารือ ร่วมกันวิเคราะห์เพื่อสรา้งสรรค์ชิน้งาน และร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
ประเมินผลต่อชิน้งาน ปรากฏรายละเอียดตามตารางต่อไปนี ้
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ตาราง 9 บทบาทครูและบทบาทนกัเรียนในกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบั
ดา้น 

ขั้นตอน ห้องเรียนกลับ
ด้าน 

เทคโนโลยีความ
จริงเสริม 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขัน้ที่ 1 การ
เรียนรูน้อกชัน้
เรียน 
(Outside 
class) 

การเรียนรูน้อก
ชัน้เรียน 
(Outside class) 
โดยการจดัการ
เรียนรูผ้่านเว็บ 
(Learning 
Management 
System) บน
โปรแกรม 
Google 
Classroom  

ศกึษาเนือ้หาผ่าน
เทคโนโลยีความ
จรงิเสรมิแบบ 2 
มิติโดยเนือ้หามี
ดงัต่อไปนี ้
- แผนที่และรูปถ่าย
ลกัษณะทาง
กายภาพ  
- ลกัษณะภมูิ
ประเทศทัง้ 6 
ภมูิภาค 

ครูจดัเตรียมสื่อ
การเรียนการสอน
ที่ครูท าขึน้โดย
จดัเตรียมสื่อ
เทคโนโลยีความ
จรงิเสรมิ  

นกัเรียนน าสิ่งที่
เรียนรูม้าจากสื่อ
เทคโนโลยีความ
จรงิเสรมิสะทอ้น
การเรียนรู ้

ขัน้ที่ 2 การ
อภิปราย 
(Discussion) 

การเรียนรูใ้นชัน้
เรียน (Inside 
class)  

กระตุน้ผูเ้รียนโดย
ใชเ้นือ้หาผ่าน
เทคโนโลยีความ
จรงิเสรมิมาให้
ผูเ้รียนรวมกนั
ปรกึษาหารือกนั 

ครูรวบรวมสิ่งที่
นกัเรียนไดเ้รียนรู้
รวมทัง้ค าถามใน 
Google Form ซึ่ง
เป็นค าถามที่
นกัเรียนสงสยั
จากสื่อการเรียนรู้
เทคโนโลยีความ
จรงิเสรมิมาเป็น
ประเด็นค าถาม
ในหอ้งเรียน 

นกัเรียนร่วมกนั
ปรกึษาหารือกนั
โดยใชเ้นือ้หาผ่าน
เทคโนโลยีความ
จรงิเสรมิ 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

ขั้นตอน ห้องเรียนกลับ
ด้าน 

เทคโนโลยีความ
จริงเสริม 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขัน้ที่ 3 
ปฏิบติั
กิจกรรม 
(Practice) 

การเรียนรูใ้นชัน้
เรียน (Inside 
class)  

น าค าถามจาก
เนือ้หาใน
เทคโนโลยีความ
จรงิเสรมิมาท า
กิจกรรมที่ใหผู้เ้รียน
ไดป้ฏิบติัซึ่งฝึกการ
คิดวิเคราะห ์เช่น 
การวิเคราะหก์าร
เขียนแผนผงั
ความคิด 

ครูใหน้กัเรียนแต่
ละคนจ าแนก
ลกัษณะทาง
กายภาพจากสิ่งที่
นกัเรียนไดศ้กึษา
มาจากสื่อ
เทคโนโลยีความ
จรงิเสรมิ 

นกัเรียนแต่ละคน 
ช่วยกนัวิเคราะห ์
บรบิทร่วมกนั
ออกมาเป็นชิน้งาน 
 

ขัน้ที่ 4 
ประเมินผล
และสรุปผล 
(Evaluation) 

การเรียนรูใ้นชัน้
เรียน (Inside 
class)  

ใหผู้เ้รียนประเมิน
การเรียนผ่าน
เทคโนโลยีความ
จรงิเสรมิ 

ครูสรุปประเด็น
ของ 
นกัเรียนและ 
เชื่อมโยงเขา้สู่
ค  าถาม 
หลกั 

นกัเรียนร่วมกนั
แสดงความคิดเห็น
เก่ียวกบัความรูท้ี่
นกัเรียนไดศ้กึษา
มาใหเ้พื่อนไดฟั้ง
และตอบค าถามใน
หวัขอ้และประเด็น
ต่าง ๆ ที่กลา่วมา
ขา้งตน้เพื่อ
ประเมินความรู้
ความเขา้ใจของ
นกัเรียน 
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องคป์ระกอบที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาสังคมศึกษา
โดยใชห้้องเรียนกลับด้าน  

การจัดกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลับดา้นส าหรบั
นักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 ผูว้ิจัยไดก้ าหนดโครงสรา้งเวลาเรียนในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูส้งัคมศึกษาใหเ้หมาะสมกบันกัเรียนและบรบิทของโรงเรียน โดยผูว้ิจยัวางแผนใหส้อดคลอ้ง
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา หลักสูตรสถานศึกษาและตามจุดประสงคข์องการวิจัย โดย
ทดลองใชก้ิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษากบันกัเรียนในระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเซนต์
คาเบรียล ใชร้ะยะเวลา 16 คาบเรียน โดยแบ่งเป็นการทดสอบก่อนเรียน 1 คาบ จัดกิจกรรมการ
เรียนรูส้ังคมศึกษาจ านวน 7 แผนการเรียนรู ้ระยะเวลา 14 คาบ และทดสอบหลังเรียนจ านวน 1 
คาบ มีรายละเอียดโครงสรา้งเวลาเรียนและกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษา ปรากฏดงัตาราง ดงันี ้

ตาราง 10 โครงสรา้งเวลาเรียนและกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น 

ที ่
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
 

 
ส่ือประกอบการเรียนรู้ 

 

โครงสร้าง 
เวลาเรียน 

(คาบ) 
1 ปฐมนิเทศรายวิชา อธิบาย

กิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษา
โดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นและ
ทดสอบก่อนจดักิจกรรมการ
เรียนรูส้งัคมศกึษา 

 

1. แบบทดสอบการคิดวิเคราะห ์
2. แบบวดัเชิงสถานการณค์วาม
ใฝ่เรียนรู ้

1 

2 มาเรียนรูป้ระเทศไทยกนัเถอะ 1. เทคโนโลยีเสมือนจรงิ   
2. สื่อเทคโนโลยีต่างๆ  
3. เว็บไซตแ์ผนที่และรูปถ่าย 
4. ใบงานเรื่อง แผนที่และรูปถ่าย 

2 

3 เมืองหนาวในเทือกเขาสงู 1. เทคโนโลยีเสมือนจรงิ   
2. สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  
3. เว็บไซต์เก่ียวกับลักษณะทาง
กายภาพ 

2 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

ที ่
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
 

 
ส่ือประกอบการเรียนรู้ 

 

โครงสร้าง 
เวลาเรียน 

(คาบ) 
4 ที่ราบลุม่และสายน า้ใหญ่ 1. เทคโนโลยีเสมือนจรงิ   

2. สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  
3. เว็บไซต์เก่ียวกับลักษณะทาง
กายภาพ 
4. ใบความรู ้ 

2 

5 ถิ่นภเูขาไฟเก่า 1. เทคโนโลยีเสมือนจรงิ   
2. สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  
3. เว็บไซต์เก่ียวกับลักษณะทาง
กายภาพ 

2 

6 พืน้ที่อบัฝนห่างไกลทะเล 1. เทคโนโลยีเสมือนจรงิ   
2. สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  
3. เว็บไซต์เก่ียวกับลักษณะทาง
กายภาพ 
4. รูปภาพสถานที่ ท่องเที่ ยวใน
ภาคตะวนัตก 

2 

7 พรมแดนเรขาคณิตเขมร-ไทย 1. เทคโนโลยีเสมือนจรงิ   
2. สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  
3. เว็บไซต์เก่ียวกับลักษณะทาง
กายภาพ 
4. ตวัอย่างภาพ, ค าถามค าตอบ 

2 

8 ฝนตกมากเหลือแดนมรสมุ 1. เทคโนโลยีเสมือนจรงิ   
2. สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  
3. เว็บไซต์เก่ียวกับลักษณะทาง
กายภาพ 

2 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

ที ่
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
 

 
ส่ือประกอบการเรียนรู้ 

 

โครงสร้าง 
เวลาเรียน 

(คาบ) 
9 สะทอ้นผลจากกิจกรรมการเรียนรู้

สงัคมศกึษา และทดสอบหลงัการ
จดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษา 

1. แบบทดสอบการคิดวิเคราะห ์
2. แบบวดัเชิงสถานการณค์วาม
ใฝ่เรียนรู ้

1 

 
องค์ประกอบที่ 4 การวัดและประเมินผลของการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้สังคมศึกษาโดยใชห้้องเรียนกลับด้าน  
ผูว้ิจยัวดัและประเมินผลการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาเพื่อศึกษา

ประสิทธิภาพและศกึษาประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบั
ดา้น โดยศึกษาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นดว้ยการ
หาค่าดัชนีประสิทธิภาพ E1/E2 ผ่านการประเมินจากแบบฝึกหัดทา้ยบทเรียนและผลการทดสอบ
หลงัเรียน และศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการจัดการเรียนรูโ้ดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นผ่านการ
ทดสอบก่อนและหลังเรียนโดยประเมินการคิดวิเคราะห์ผ่านแบบทดสอบการคิดวิเคราะห์ซึ่งมี
ลกัษณะเป็นแบบปรนัย 4 ตวัเลือก 1 ค าตอบ จ านวน 20 ขอ้ และประเมินความใฝ่เรียนรูผ้่านแบบ
วดัเชิงสถานการณ์ความใฝ่เรียนรูเ้ป็นแบบปรนัย 3 ตัวเลือก ทุกตัวเลือกมีค าตอบ จ านวน 15 ขอ้ 
เพื่อวิเคราะหค่์าดชันีประสิทธิผล และการวิเคราะหค่์าที (dependent sample t-test) 

ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ส าหรบัขัน้ตอนในการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบั

ดา้นนัน้ แบ่งออกเป็น 4 ขัน้ตอน มีรายละเอียดดงันี ้
1. ขั้นการเรียนรู้นอกห้องเรียน  (Out of class) เป็นขั้น เรียน รู้นอก

หอ้งเรียนจากระบบการเรียนออนไลน ์โดยการจัดการเรียนรูผ้่านเว็บ (Learning Management 
System) บนโปรแกรม Google Classroom ซึ่งใหผู้เ้รียนเรียนรูแ้ละสะทอ้นการเรียนรูผ้่าน Google 
Form และมีการศึกษาเนือ้หาผ่านสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เทคโนโลยีความจริงเสริมเป็นการ
ผสมผสานเอาโลกแห่งความเป็นจริง (Real) เขา้กบัโลกเสมือน (Virtual) โดยผ่านเครื่องมืออปุกรณ์
ต่าง ๆ ซึ่งท าใหเ้กิดภาพที่เวลามองวัตถุเหล่านัน้เสมือนว่ามีอยู่จริง ซึ่งเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented reality: AR) นี ้จะช่วยในการกระตุ้นและดึงดูดให้ผู ้เรียนเกิดความสนใจ ความ
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กระตือรือรน้ในบทเรียนนัน้ ๆ มากย่ิงขึน้ ซึ่งเทคโนโลยีความจรงิเสรมิที่ผูว้ิจยัไดจ้ดัท าขึน้เป็นแบบ 2 
มิติ เห็นภาพมุมกวา้งยาวโดยผ่านอุปกรณ์ Smartphone และ Tap let ซึ่งใชผ้่าน Application V-
Player เพื่อใหส้ะดวกต่อการเรียนรูเ้นือ้หาที่จะไดศ้ึกนั้นเทคโนโลยีความจริงเสริมนั้นจะเก่ียวกับ
แผนที่ รูปถ่ายลกัษณะทางกายภาพและลกัษณะภมูิประเทศทัง้ 6 ภมูิภาค  

2. ขั้นการอภิปราย (Discussion) เป็นขั้นเรียนรูใ้นชั้นเรียนผ่านระบบ
ประชมุทางไกลออนไลน ์(Web Conference) โดยใชโ้ปรแกรม Webex โดยมีการรวบรวมค าถามที่
นักเรียนได้สอบถามใน Google Form เป็นประเด็นค าถามและกระตุน้ผูเ้รียนโดยใชเ้นือ้หาผ่าน
เทคโนโลยีความจริงเสริมมาใหผู้เ้รียนร่วมกันปรึกษาหารือ ซึ่งคุณครูจะเป็นเพียงชีน้  าและเป็นผู้
ควบคมุเวลาเท่านัน้ ซึ่งนกัเรียนจะสรา้งขอ้สรุปดว้ยตนเอง 

3. ขั้นปฏิบัติกิจกรรม (Practice) เป็นขั้นเรียนรูใ้นชั้นเรียนผ่านระบบ
ประชุมทางไกลออนไลน ์(Web Conference) โดยใชโ้ปรแกรม Webex ซึ่งจะน าเอาค าถามจาก
เนือ้หาในเทคโนโลยีความจริงเสริมมาท ากิจกรรมที่ให้ผูเ้รียนไดป้ฏิบัติซึ่งจะมีทั้งกิจกรรมเด่ียว 
กิจกรรมกลุ่มที่เนน้การฝึกการคิดวิเคราะห ์เช่น การวิเคราะหก์ารเขียนแผนผังความคิด ซึ่งการคิด
วิเคราะห์นั้นได้ใช้เนื ้อหาที่ เก่ียวข้องกับสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมที่นักเรียนได้เรียนรูน้อก
หอ้งเรียน โดยงานแต่ละชิน้นั้นจะประยุกต์ใชค้วามรูจ้ากการที่ได้เรียนรูน้อกหอ้งเรียนเพื่อสรา้ง
โอกาสให้นักเรียนได้เกิดกระบวนการคิดวิเคราะห์มากขึน้ ซึ่งคุณครูเป็นผู้สรา้งกิจกรรมและ
สิ่งแวดลอ้มที่เหมาะสมเพื่อลงมือปฏิบติัจรงิ  

 4. ขัน้ประเมินผลและสรุปผล (Evaluation) เป็นขัน้เรียนรูใ้นชัน้เรียนผ่าน
ระบบประชุมทางไกลออนไลน ์(Web Conference) โดยใชโ้ปรแกรม Webex ที่คุณครูใหน้ักเรียน
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเก่ียวกบัองคค์วามรูท้ี่นกัเรียนไดศ้กึษามาและใหผู้เ้รียนประเมินการเรียนรู้
ผ่านเทคโนโลยีความจรงิเสรมิและสรุปผลการเรียนรู ้

ตอนที่ 2 ผลการศึกษาประสิทธิภาพส่ือของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคม
ศึกษาโดยใช้ห้องเรียนกลับด้าน 

ในการหาประสิทธิภาพสื่อของการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชห้อ้งเรียน
กลับด้านตามเกณฑ์ค่าประสิทธิภาพสื่อ EI ใช้เกณฑ์ประสิทธิภาพสูงสุดเป็น 1.00 โดยใช้ค่า
คะแนนผลสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนในการประเมินประสิทธิภาพการเรียนรูจ้ากสื่อ ดว้ยวิธีการ
ของ  Goodman, Fletcher and Schneider (1980 ) มี ผ ล การวิ เค ราะห์ ค่ าป ระสิ ท ธิ ภ าพ 
(รายละเอียดคะแนนนกัเรียนรายบุคคลดภูาคผนวก ข) ดงันี ้
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ตาราง 11 ค่าดชันีประสิทธิภาพสื่อของการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบั
ดา้นที่มีต่อการคิดวิเคราะหข์องนกัเรียน 

ผลคูณของคะแนนนักเรียน
กับคะแนนเต็ม 

ผลรวมของคะแนน
ก่อนเรียน 

ผลรวมของคะแนน
หลังเรียน 

ดัชนี
ประสิทธิผล 

E.I. 
800 300 677 .754 

 

จากตารางที่ 11 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีประสิทธิภาพสื่อของการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น พบว่า นักเรียนที่เรียนรูผ้่านกิจกรรมการเรียนรูส้งัคม
ศึกษาโดยใช้ห้องเรียนกลับด้านมีดัชนีประสิทธิผลของการคิดวิเคราะห์เท่ากับ .754 แสดงว่า 
นักเรียนมีพัฒนาการในการคิดวิเคราะห์เพิ่มสูงขึน้ เมื่อไดร้บัการจัดการเรียนรูผ้่านกิจกรรมการ
เรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นคิดเป็นรอ้ยละ 75.4  

2.1 ผลการศึกษาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดย
ใช้ห้องเรียนกลับด้านทีม่ีต่อการคิดวิเคราะห ์

การศึกษาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาผูว้ิจยัไดว้ิเคราะหด์ชันี
ประสิทธิภาพจากแนวคิด ทฤษฎีของศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) ซึ่งประเมิน
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ผ่านการท าแบบฝึกหดัทา้ยบทเรียนจ านวน 7 แบบฝึกหดั และ
ประเมินประสิทธิภาพของผลลพัธ ์(E2) ผ่านการทดสอบหลงัเรียน มีผลการศกึษา ดงัตารางต่อไปนี ้
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ตาราง 12 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นที่มีต่อการคิด
วิเคราะห ์

เลขที ่

กิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใช้หอ้งเรียนกลับด้าน คะแนนรวม
จาก

แบบฝึกหดั
ท้ายบทเรียน 

คะแนน
สอบหลัง
เรียน 

คร้ังที ่
1 

คร้ังที ่
2 

คร้ังที ่
3 

คร้ังที ่
4 

คร้ังที ่
5 

คร้ังที ่
6 

คร้ังที ่
7 

1 8 9 8 9 7 10 9 60 15 
2 9 8 8 9 8 9 8 59 18 
3 9 8 10 9 9 8 9 62 19 
4 10 9 9 10 9 10 10 67 20 
5 8 9 8 8 8 8 9 58 18 
6 10 9 10 10 9 9 8 65 19 
7 10 9 10 9 10 9 10 67 20 
8 10 9 10 9 9 9 10 66 19 
9 8 8 8 9 8 8 9 58 17 
10 7 8 8 8 8 8 8 55 17 
11 7 7 6 7 7 8 8 50 17 
12 9 8 7 8 9 9 7 57 16 
13 9 8 8 8 9 8 9 59 15 
14 9 10 8 9 9 8 8 61 17 
15 8 7 8 7 8 9 9 56 16 
16 8 9 8 8 9 9 8 59 18 
17 10 10 9 9 8 9 9 64 19 
18 9 8 9 9 8 8 8 59 18 
19 9 7 9 8 8 7 8 56 16 
20 7 7 8 8 7 8 7 52 16 
21 8 7 8 8 7 8 9 55 17 
22 9 8 7 8 8 7 8 55 17 
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ตาราง 12 (ต่อ) 

เลขที ่

กิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใช้หอ้งเรียนกลับด้าน คะแนนรวม
จาก

แบบฝึกหดั
ท้ายบทเรียน 

คะแนน
สอบหลัง
เรียน 

คร้ังที ่
1 

คร้ังที ่
2 

คร้ังที ่
3 

คร้ังที ่
4 

คร้ังที ่
5 

คร้ังที ่
6 

คร้ังที ่
7 

23 9 8 8 7 7 8 8 55 17 
24 9 8 7 7 8 8 7 54 16 
25 8 9 9 8 9 9 9 61 18 
26 9 8 8 7 7 7 8 54 17 
27 7 7 8 9 7 8 8 54 16 
28 7 8 7 8 7 7 8 52 16 
29 8 8 8 7 8 8 7 54 15 
31 9 8 7 9 8 9 8 58 17 
32 8 7 7 7 8 8 8 53 17 
33 9 8 7 7 8 8 9 56 17 
34 7 8 7 8 7 7 8 52 15 
35 7 6 8 7 8 9 7 52 16 
36 8 8 8 7 8 9 9 57 15 
37 8 9 9 10 9 9 8 62 14 
38 8 9 8 9 10 10 9 63 16 
39 8 9 10 10 8 7 8 60 18 
40 9 9 8 8 8 9 7 58 15 

รวมคะแนน 2313 677 

  

จากการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น
ที่มีต่อการคิดวิเคราะหส์  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยค านวณหาประสิทธิภาพของ
กิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น ประสิทธิภาพของกระบวนการ E1 ที่เกิด
จากการท าแบบฝึกหดัทา้ยบทเรียน จ านวน 7 ครัง้ ครัง้ละ 10 ขอ้ รวม 70 คะแนน และค านวณหา
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ E2 โดย พิจารณาจากการทดสอบหลังเรียน จากสูตรการหาค่า
ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใช้ห้องเรียนกลับด้านส าหรบันักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1 / E2 เท่ากบั 82.61/84.63 
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2.2 ผลการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะหข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่5 ที่
ได้รับการจัด การเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านก่อนเรียนและหลังเรียน  

ส าหรบัการตอบวัตถุประสงคก์ารวิจัยในการศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการ
เรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นนัน้ ผูว้ิจยัไดเ้ปรียบเทียบการคิดวิเคราะหข์องนักเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ไดร้บัการจัดการเรียนรู้หอ้งเรียนกลบัดา้นก่อนเรียนและหลงัเรียน แสดง
รายละเอียดดงัตาราง 

ตาราง 13 ผลการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะหข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 ที่ไดร้บัการ
จดัการเรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้นก่อนเรียนและหลงัเรียน 

* p-value < .05 

 
จากตาราง ผลการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 5 ที่ไดร้บัการจดัการเรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้นก่อนเรียนและหลงัเรียนพบว่า นกัเรียนที่ไดร้บัการ
จัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านมีคะแนนการคิดวิเคราะห์หลังเรียน  (M = 16.92, SD = 1.42)  
สงูกว่าก่อนเรียน (M = 7.50, SD = 2.22) อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 (t(39) = 33.193, 
p-value < .001)  

2.3 ผลการเปรียบเทียบความใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
เมื่อได้รับการจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านก่อนเรียนและหลังเรียน  

ส าหรบัการตอบวัตถุประสงคก์ารวิจัยในการศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการ
เรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลับดา้นผูว้ิจัยไดเ้ปรียบเทียบความใฝ่เรียนรูข้องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รบัการจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านก่อนเรียนและหลังเรียน แสดง
รายละเอียดดงัตาราง 

 

การสอบ n คะแนนเต็ม M SD df t p-value 

ก่อนเรียน 
40 20 

7.50 2.22 
39 33.193* < .001 

หลงัเรียน 16.92 1.42 
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ตาราง 14 ผลการเปรียบเทียบการความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 ที่ไดร้บัการ
จดัการเรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้นก่อนเรียนและหลงัเรียน 

* p-value < .05 

จากตาราง ผลการเปรียบเทียบความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 
ที่ ได้รับการจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า นักเรียนที่ ได้รับ 
การจัดการเรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้นมีคะแนนความใฝ่เรียนรูห้ลงัเรียน (M = 42.83, SD = 1.45) 
สูงกว่าก่อนเรียน  (M = 18.78, SD = 2.06) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 (t(39) = 
57.396, p-value < .001)  

ทั้งนีผู้ ้วิจัยได้มีการให้นักเรียนได้สะท้อนผลการเรียนรูผ้่านบันทึกหลังการจัด
กิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาที่เกิดขึน้กับนักเรียนทัง้ 6 กลุ่ม ซึ่งรายละเอียดของการสะทอ้นผล
การเรียนรู ้ซึ่งสะทอ้นประสบการณท์ี่นกัเรียนไดร้บั รวมถึงความสนกุสนานไปกบักิจกรรมซึ่งช่วยให้
นกัเรียนมีความใฝ่เรียนรู ้และยังมีการกล่าวถึงการไดใ้ชเ้ทคโนโลยีซึ่งช่วยกระตุน้ความสนใจและ
แรงจงูใจในการเรียนเช่นเดียวกนั มีรายละเอียดของการสะทอ้นผลการเรียนรู ้ดงันี ้
 “สือ่ทีคุ่ณครูใหส้แกนนัน้มีเนือ้หาครบถว้นมากครบั ครูมีการจดักิจกรรมทีใ่หพ้วกผมไดท้ า

จริง ท าใหพ้วกผมเกิดการเรียนรูท้ี่เพิ่มมากขึ้น พวกผมรูส้ึกสนุกไปกับกิจกรรมที่ครูไดจ้ัดเตรียม  

ท าใหพ้วกผมไม่เบือ่กบัการเรียนวชิาสงัคม” 

          กลุ่มที ่1 

 “เป็นครัง้แรกที่ไดเ้รียนแบบใชส้ื่อ AR เป็นเทคนิคการสอนแบบใหม่ ๆ ที่ผมและเพื่อน ๆ 

ในกลุ่มมีความสนใจและช่วยกนัท าจนส าเร็จตามทีต่อ้งการ ผมและเพือ่นๆอยากเรียนแบบนีใ้นทกุ 

ๆคาบ เพราะมันท าใหเ้พื่อนช่วยกันท างาน ช่วยกันคน้ควา้หาขอ้มูลแลพวกผมก็สนุกไปกับการ

สแกน App อกีดว้ย” 

กลุ่มที ่2 

การสอบ n คะแนนเต็ม M SD df t p-value 

ก่อนเรียน 
40 45 

18.78 2.06 
39 57.396*  < .001 

หลงัเรียน 42.83 1.45 
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 “กลุ่มผมชอบการเรียนการสอนที่ครูใหส้แกนผ่าน Application และสิ่งที่ครูใหส้แกนนัน้มี

ความน่าสนใจมากมีลูกเล่นเยอะดี สแกนไดต้ลอดเวลาเนือ้หาก็จะขึน้มาใหอ่้าน มนัดีมากเลย แต่

ก็มีความผดิพลาดบา้งเลก็นอ้ย เช่น บางค าเขียนผดิ กลุ่มผมท างานเสร็จเป็นกลุ่มแรกเลย”  

          กลุ่มที ่3 

 “ไดค้วามรูใ้หม่ ๆ มากยิ่งขึ้น เป็นการเรียนที่สามารถเรียนที่ไหนก็ได ้แปลกดีครับและ

เมื่อไหร่ที่ผมอยากจะอ่านเพิ่มเติม ผมแค่สแกนผ่าน App เนือ้หาก็ขึ ้นมา ผมและกลุ่มของผม

ช่วยกนัสรุปและท างานทีไ่ดร้บัมอบหมายจากที่ครูสั่งไดส้ าเร็จ กิจกรรมที่ครูใหท้ านัน้ส่วนใหญ่จะ

ใหพ้วกผมคดิกนัเอง ท าใหพ้วกผมไดแ้สดงความคดิเหน็อย่างเตม็ที”่  

          กลุ่มที ่4 

  

 “กิจกรรมที่คุณครูใหท้ ามันน่าตื่นตาตื่นใจมากครบั ผมกลบัไปลองสแกนและใหแ้ม่ผมดู

ดว้ยแม่ผมบอกว่าเดีย๋วนีเ้ทคโนโลยมีนัท าไดข้นาดนีเ้ลย และกลุ่มผมลงความเห็นกนัว่า อยากใหม้ี

กิจกรรมแบบนีอ้ีกจนหมดเทอม ผมและเพือ่นอยากเรียนแบบนีใ้นทกุๆวชิาเลยครบั สนกุด ีพวกผม

ชอบมาก” 

          กลุ่มที ่5 

 “ผมและกลุ่มของผมร่วมกนัสรุปจากการเรียนที่ครูไดจ้ัดกิจกรรม คือ ทุกคนในกลุ่มไดม้ี

ส่วนร่วมในการท างานกลุ่ม ไดแ้สดงความคิดเห็น จากการที่ไดอ่้านเนือ้หามาก่อนแลว้ ทุกคน

ช่วยกนัท างานที่ไดร้บัมอบหมายและที่ส าคญังานต่างๆที่ท านัน้ท าในคาบเรียนกลุ่มผมชอบมาก

ครบัโดยเฉพาะไม่ตอ้งมีการบา้น” 

กลุ่มที ่6 
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บทที ่5 
สรุปผล อภปิรายและขอ้เสนอแนะ 

งานวิจยัเรื่อง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาสงัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบั
ดา้นที่มีต่อการคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5  มีประเด็น
ในการสรุปผล อภิปรายและใหข้อ้เสนอแนะไว ้ดงันี ้ 

สรุปผลการวิจัย 
ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัยออกเป็น 2 ตอน คือ 1.ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูส้ังคม

ศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลับดา้น โดยใชห้อ้งเรียนกลับดา้นและ 2. ผลการศึกษาประสิทธิผลของ
กิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น ดงันี ้

ตอนที ่1 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใชห้้องเรียนกลับด้าน 
ผู้วิจัยออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใช้ห้องเรียนกลับด้าน

ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 ประกอบไปดว้ยจุดหมายของกิจกรรม บทบาทครูและ
บทบาทนกัเรียนในกิจกรรม กิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษา และการวดัผลประเมินผลซึ่งมีขัน้ตอน
ในการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาจ านวน 4 ขัน้ตอน ดงันี ้

องคป์ระกอบที ่1 การก าหนดจุดมุ่งหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
สังคมศึกษาโดยใช้ห้องเรียนกลับด้าน  

ผู้วิจัยก าหนดจุดมุ่งหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใช้
หอ้งเรียนกลับด้านส าหรบันักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีจุดมุ่งหมายของกิจกรรมการ
เรียนรูส้งัคมศึกษาเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนโดยจดักิจกรรมการ
เรียนรูส้งัคมศกึษาที่เนน้ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลางดว้ยการใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น 

องคป์ระกอบที ่2 ก าหนดบทบาทครู นักเรียนและทรัพยากรการเรียนรู้ใน 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใชห้้องเรียนกลับด้าน  

ผูว้ิจยัวิเคราะหก์ิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษา บทบาทครูและบทบาทนกัเรียนใน
การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้หอ้งเรียนกลับด้านส าหรบันักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เพื่อให้
กิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาเพื่อเสริมสรา้งกระบวนการคิดวิเคราะห์และความใฝ่เรียนรู้ ใน
หอ้งเรียนมีความสมบูรณ ์โดยครูมีหนา้ที่จดัเตรียมสื่อการเรียนรู ้สรา้งบรรยากาศใหเ้กิดการเรียนรู ้
สนับสนุนการเรียนรู ้และนักเรียนจะเป็นผู้ศึกษาเนือ้หาที่เรียนรูด้ว้ยตนเอง เพื่อน ามาอภิปราย 
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ปรกึษาหารือ ร่วมกนัวิเคราะหเ์พื่อสรา้งสรรคช์ิน้งาน และรว่มกนัแสดงความคิดเห็น ประเมินผลต่อ
ชิน้งาน 

องคป์ระกอบที ่3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใช้ห้องเรียนกลับ
ด้าน  

การจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นส าหรบันักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยไดก้ าหนดโครงสรา้งเวลาเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
สงัคมศึกษาใหเ้หมาะสมกับนักเรียนและบริบทของโรงเรียน โดยผูว้ิจัยวางแผนใหส้อดคลอ้งตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษา หลกัสูตรสถานศึกษาและตามจุดประสงคข์องการวิจยั โดยทดลอง
ใช้กิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษากับนักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  5 โรงเรียน 
เซนตค์าเบรียล ใชร้ะยะเวลา 16 คาบเรียน โดยแบ่งเป็นการทดสอบก่อนเรียน 1 คาบ จัดกิจกรรม
การเรียนรูส้งัคมศึกษาจ านวน 7 แผนการเรียนรู ้ระยะเวลา 14 คาบ และทดสอบหลงัเรียนจ านวน 
1 คาบ 

องคป์ระกอบที ่4 การวัดและประเมินผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคม
ศึกษาโดยใชห้้องเรียนกลับด้าน  

ผู้วิจัยวัดและประเมินผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาเพื่อศึกษา
ประสิทธิภาพและศกึษาประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบั
ดา้น โดยศึกษาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นดว้ยการ
หาค่าดัชนีประสิทธิภาพ E1/E2 ผ่านการประเมินจากแบบฝึกหัดทา้ยบทเรียนและผลการทดสอบ
หลงัเรียน และศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการจัดการเรียนรูโ้ดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นผ่านการ
ทดสอบก่อนและหลังเรียนโดยประเมินการคิดวิเคราะห์ผ่านแบบทดสอบการคิดวิเคราะห์ซึ่งมี
ลกัษณะเป็นแบบปรนัย 4 ตวัเลือก 1 ค าตอบ จ านวน 20 ขอ้ และประเมินความใฝ่เรียนรูผ้่านแบบ
วดัเชิงสถานการณ์ความใฝ่เรียนรูเ้ป็นแบบปรนัย 3 ตัวเลือก ทุกตัวเลือกมีค าตอบ จ านวน 15 ขอ้ 
เพื่อวิเคราะหค่์าดชันีประสิทธิผล และการวิเคราะหค่์าที (dependent sample t-test) ซึ่งมีขัน้ตอน
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใช้ห้องเรียนกลับด้าน ได้แก่ ขั้นตอนที่ 1. ขั้นการ
เรียนรูน้อกหอ้งเรียน ขัน้ตอนที่ 2 ขัน้การอภิปราย ขัน้ตอนที่ 3 ขัน้ปฏิบติักิจกรรม และขัน้ตอนที่ 4 
ขัน้ประเมินผลและสรุปผล 

ตอนที่ 2 ผลการศึกษาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดย
ใชห้้องเรียนกลับด้าน 

ผลการวิเคราะหค่์าดัชนีประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดย
ใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น พบว่า นกัเรียนที่เรียนรูผ้่านกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียน
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กลบัดา้นมีดชันีประสิทธิผลของการคิดวิเคราะหเ์ท่ากบั .754 แสดงว่า นกัเรียนมีพฒันาการในการ
คิดวิเคราะหเ์มื่อไดร้บัการจัดการเรียนรูผ้่านกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลับ
ดา้นคิดเป็นรอ้ยละ 75.4  

ผลการศึกษาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใช้
ห้องเรียนกลับด้านทีม่ีต่อการคิดวิเคราะห ์

จากการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบั
ดา้นที่มีต่อการคิดวิเคราะหส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 โดยค านวณหาประสิทธิภาพของ
กิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น ประสิทธิภาพของกระบวนการ E1 ที่เกิด
จากการท าแบบฝึกหดัทา้ยบทเรียน จ านวน 7 ครัง้ ครัง้ละ 10 ขอ้ รวม 70 คะแนน และค านวณหา
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ E2 โดย พิจารณาจากการทดสอบหลังเรียน จากสูตรการหาค่า
ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใช้ห้องเรียนกลับด้านส าหรบันักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1 / E2 เท่ากบั 82.61/84.63 

2.1 ผลการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะหข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่5 ที่
ได้รับการจัด การเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านก่อนเรียนและหลังเรียน  

ผลการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะหข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ไดร้บั
การจัดการเรียนรู้หอ้งเรียนกลับดา้นก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า นักเรียนที่ได้รบัการจัดการ
เรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้นมีคะแนนการคิดวิเคราะหห์ลงัเรียน (M = 16.92, SD = 1.42) สงูกว่าก่อน
เรียน (M = 7.50, SD = 2.22) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (t(39) = 33.193, p-value  
< .001)  

2.2 ผลการเปรียบเทียบความใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
เมื่อได้รับการจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านก่อนเรียนและหลังเรียน  

ผลการเปรียบเทียบความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ไดร้บัการ
จัดการเรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้นก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่า นักเรียนที่ไดร้บัการจัดการเรียนรู้
หอ้งเรียนกลบัดา้นมีคะแนนความใฝ่เรียนรูห้ลงัเรียน (M = 42.83, SD = 1.45) สูงกว่าก่อนเรียน 
(M = 18.78, SD = 2.06) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 (t(39) = 57.396, p-value  
< .001)  
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อภปิรายผล 
งานวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใช้หอ้งเรียนกลบัดา้นที่มีต่อ

การคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 มีประเด็นน่าสนใจใน
การอภิปรายผล ดงันี ้

ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใช้ห้องเรียนกลับด้าน 
จากการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใช้ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ

เทคโนโลยีความจริงเสริม สามารถแบ่งขั้นตอนของกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาออกเป็น 4 
องคป์ระกอบ โดยองคป์ระกอบที่ 1 การก าหนดจุดมุ่งหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้งัคม
ศกึษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนโดยจดั
กิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาที่เนน้ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลางดว้ยการใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น สอดคลอ้ง
กบัแนวคิดของดสุิต ขาวเหลือง และอภิชาติ อนุกูลเวช (2562, น. 26) ซึ่งเสนอว่าการน าเทคโนโลยี
ความจริงเสริมมาประยุกต์ใชไ้ด้หลายด้าน ไม่ว่าจะเป็นดา้นอุตสาหกรรม ดา้นการแพทย ์ด้าน
ธุรกิจ ด้านการสื่อสาร ด้านการท่องเที่ยว ด้านสถาปัตยกรรม ด้านกายกรรม ด้านโบราณคดี 
รวมถึงด้านการศึกษา ซึ่งในการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมสามารถ
น ามาใชก้บัสื่อประกอบการสอน หนงัสือ ภาพ โสตทัศนวสัด ุเช่น การใชแ้อพพลิเคชั่นเพื่อส่งเสริม
การอ่านของเด็ก การอดัคลิปพรอ้มเสียงประกอบใส่ในแอพพลิเคชั่น และยงัสามารถน าเสนอขอ้มลู
ที่มีโครงสรา้งภายในที่ซบัซอ้น การน าเทคโนโลยีความจริงเสรมิมาประยกุตใ์ชก้บัการเรียนการสอน
จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ ความใฝ่เรียนรูม้ากยิ่งขึน้และยงัท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจในเนือ้หาไดดี้
ขึน้ ซึ่งสง่ผลต่อการจดจ าขอ้มลูเนือ้หาไดดี้ขึน้ดว้ย และจะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพและประสิทธิผลใน
การเรียนการสอนได ้(นิพนธ ์บริเวธานนัท์, 2560, น.20-23) องคป์ระกอบที่ 2 การก าหนดบทบาท
ครูและบทบาทนักเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นจะช่วย
ใหเ้สริมสรา้งกระบวนการคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่เรียนรู ้ในหอ้งเรียนมีความสมบูรณ์ซึ่งเป็นไป
ตามทฤษฎีและแนวคิดของ Bergmann and Sams (2012) ที่กล่าวว่า การก าหนดบทบาทที่
ชดัเจนของครูผูส้อนและบทบาทของนกัเรียนจะช่วยใหน้กัเรียนมีทกัษะการคิดเพิ่มสงูขึน้ อีกทัง้การ
ที่ครูคอยสรา้งบรรยากาศอบอุ่นและเป็นกนัเอง ก็จะช่วยใหน้กัเรียนเรียนรูอ้ย่างเป็นธรรมชาติและ
เกิดการพัฒนาการคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่เรียนรู ้(ชัยยงค ์พรหมวงศ์, 2556, 16) สอดคลอ้งกับ
ผลการศึกษาของ Bokosmaty, Bridgeman and Muir (2019, pp. 629-639) ไดท้ าการวิจัยเพื่อ
พฒันาปรบัปรุงการจดัการเรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลบัดา้นบางส่วน (Partially Flipped Classroom) 
โดยแบ่งการจดัการเรียนรูเ้ป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ การเรียนรูน้อกชัน้เรียนที่เป็นการเรียนรูอ้อนไลนผ์่าน 
Screencast, Tutorial, Online Quizzes องคป์ระกอบที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษา
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โดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นส าหรบันักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 ผูว้ิจัยไดก้ าหนดโครงสรา้ง
เวลาเรียนในการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาใหเ้หมาะสมกบันกัเรียนและบริบทของโรงเรียน 
โดยผูว้ิจัยวางแผนใหส้อดคลอ้งตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา หลกัสูตรสถานศึกษาและตาม
จุดประสงคข์องการวิจัย โดยทดลองใชก้ิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษากับนักเรียน โรงเรียนเซนต์
คาเบรียล ใชร้ะยะเวลา 16 คาบเรียน โดยแบ่งเป็นการทดสอบก่อนเรียน 1 คาบ จัดกิจกรรมการ
เรียนรูส้ังคมศึกษาจ านวน 7 แผนการเรียนรู ้ระยะเวลา 14 คาบ และทดสอบหลงัเรียนจ านวน 1 
คาบซึ่งจะช่วยใหน้กัเรียนเกิดการคิดวิเคราะหแ์ละเสริมสรา้งความใฝ่เรียนรู ้ซึ่งการจดักิจกรรมการ
เรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยหอ้งเรียนกลบัดา้นดว้ยระยะเวลาตัง้แต่ 10 คาบขึน้ไปนัน้จะช่วยใหน้กัเรียน
เกิดการปรบัเปลี่ยนพฤติกรรมที่คาดหวงัใหเ้ป็นไปในทิศทางบวก (Bergmann & Sams, 2012)  

ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ขัน้ที่ 1 ขัน้การเรียนรูน้อกหอ้งเรียน (Out of class) เป็นขั้นเรียนรูน้อกหอ้งเรียน

จากระบบการเรียนออนไลน ์โดยการจดัการเรียนรูผ้่านเว็บบนโปรแกรม Google Classroom ซึ่งให้
ผูเ้รียนเรียนรูแ้ละสะท้อนการเรียนรูผ้่าน Google Form และมีการศึกษาเนือ้หาผ่านเทคโนโลยี
ความจริงเสริมแบบ 2 มิติ ขัน้ตอนนีท้  าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูจ้ากสภาพแวดลอ้มจ าลองไดด้ว้ย
ตนเอง โดยครูสามารถเลือกใชส้ถานการณ์หรือเนือ้หาจากบทเรียนมาใชเ้พื่อใหผู้เ้รียนท าความ
เข้าใจกับบทเรียนได้ดียิ่งขึน้ ทั้งนีย้ังช่วยส่งเสริมการใฝ่เรียนรูข้องผู้เรียนได้อีกทางหนึ่งด้วยซึ่ง
ขัน้ตอนนีเ้ป็นขั้นตอนที่ผูเ้รียนจะตอ้งเรียนรูด้ว้ยตนเอง ผูเ้รียนจะตอ้งสนใจใส่ใจในการศึกษาหา
ความรู ้มีการขนขวาย กระตือรือรน้จากการสแกนสื่อที่ผูส้อนไดใ้หเ้รียนไดศ้ึกษา ซึ่งตรงกบัแนวคิด
ทฤษฎีของภานุวฒัน ์สงแสง (2563, น. 26-27) ที่ไดก้ลา่วว่า การเปลี่ยนบทบาทการเรียน โดยการ
เรียนนอกหอ้งเรียนเป็นรูปแบบการใชส้ื่อต่าง ๆ ผ่านเทคโนโลยีที่ผูส้อนไดจ้ดัเตรียมไว ้การเรียนใน
รูปแบบนีผู้เ้รียนสามารถกลับมาเรียนรูแ้ละทบทวนไดต้ลอดเวลาท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู ้เกิด
ความสนใจที่จะเรียนรูใ้นสื่อต่างๆ ซึ่งสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมนั้น  ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความ
ตอ้งการ และมีความสนใจ ใฝ่รู ้มีความสนใจในบทเรียนมากยิ่งขึน้ ดงัที่นิพนธ ์บรเิวธานนัท ์(2560, 
น.20-23)ไดก้ล่าวไวว้่าการน าเทคโนโลยีเสมือนจริงไปใชใ้นการจัดการเรียนการสอนโดยการน า
เนือ้หาบทเรียน แหล่งขอ้มูลเชื่อมโยง ขอ้สอบออนไลน ์และ หนังสืออิ เล็กทรอนิกสผ์นวกเขา้กับ
โปรแกรมเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูท้ี่สนกุสนานมากย่ิงขึน้ 

ขั้นที่  2 ขั้นการอภิปราย (Discussion) เป็นขั้นเรียนรู้ในห้องเรียนผ่านระบบ
ประชมุทางไกลออนไลน ์(Web Conference) โดยใชโ้ปรแกรม Webex โดยมีการรวบรวมค าถามที่
นักเรียนได้สอบถามใน Google Form เป็นประเด็นค าถามและกระตุน้ผูเ้รียนโดยใชเ้นือ้หาผ่าน
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เทคโนโลยีความจริงเสริมมาใหผู้เ้รียนร่วมกันปรึกษาหารือ ซึ่งคุณครูจะเป็นเพียงชีน้  าและเป็นผู้
ควบคุมเวลาเท่านัน้ และผูเ้รียนสามารถสรา้งขอ้สรุปดว้ยตนเองได ้สอดคลอ้งกับลกัษณะส าคัญ
ของความจริงเสริมที่ ของ Yuen, Yaoyuneyong and Johnson (2011, p. 120) ได้กล่าวว่า 
เทคโนโลยีเสมือนจริง ท าใหผู้ใ้ชส้ามารถรบัรูจ้ากการมองเห็นสภาพแวดลอ้มจริงและวัตถุเสมือน
จริงทับซอ้นเขา้ดว้ยกัน ซึ่งเทคโนโลยีเสมือนจริงสามารถเพิ่มเติมใหเ้ห็นถึงสภาพจริงไดม้ากกว่า
หรือแทนที่โลกจรงิทัง้หมด 

ขัน้ที่ 3 ขัน้ปฏิบติักิจกรรม (Practice) เป็นขัน้เรียนรูใ้นหอ้งเรียนผ่านระบบประชุม
ทางไกลออนไลน ์(Web Conference) โดยใชโ้ปรแกรม Webex ซึ่งจะน าเอาค าถามจากเนือ้หาใน
เทคโนโลยีความจริงเสริมมาท ากิจกรรมที่ใหผู้เ้รียนไดป้ฏิบติัซึ่งจะมีทัง้กิจกรรมเด่ียว กิจกรรมกลุ่ม
ที่เนน้การฝึกการคิดวิเคราะห ์เช่น การวิเคราะหก์ารเขียนแผนผงัความคิด ซึ่งการคิดวิเคราะหน์ัน้ได้
ใชเ้นือ้หาที่เก่ียวขอ้งกับสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมที่นักเรียนไดเ้รียนรูน้อกหอ้งเรียน โดยงานแต่
ละชิน้นัน้จะประยุกตใ์ชค้วามรูจ้ากการที่ไดเ้รียนรูน้อกหอ้งเรียนเพื่อสรา้งโอกาสใหน้ักเรียนไดเ้กิด
กระบวนการคิดวิเคราะหม์ากขึน้ ซึ่งสอดคลอ้งกับแนวคิดของศิริชยั กาญจนวาสี (2556, น. 167-
170) ที่ได้กล่าวว่า การวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สามารถวัดได้จากการปฏิบัติจริง 
(Authentic Performance Measurement) โดยการใช้กระบวนการคิดในการปฏิบัติงาน ความ
รว่มมือในการแกไ้ขปัญหา การแกปั้ญหาในสถานการณ ์ซึ่งกิจกรรมที่เนน้ผูเ้รียนใหป้ฏิบติัจะท าให้
ผูเ้รียนเกิดการคิดวิเคราะหแ์ละต่อยอดการเรียนรูข้องผูเ้รียน 

ขัน้ที่ 4 ขั้นประเมินผลและสรุปผล (Evaluation) เป็นขั้นเรียนรูใ้นหอ้งเรียนผ่าน
ระบบประชุมทางไกลออนไลน ์(Web Conference) โดยใชโ้ปรแกรม Webex ที่คุณครูใหน้ักเรียน
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเก่ียวกบัองคค์วามรูท้ี่นกัเรียนไดศ้กึษามาและใหผู้เ้รียนประเมินการเรียนรู้
ผ่านเทคโนโลยีความจริงเสรมิและสรุปผลการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัแนวคิดของชนิสรา เมธภทัรหิรญั 
(2560, น.21) ที่กล่าวไวว้่า การวดัประเมินผลการเรียนรูข้องนกัเรียนผ่านระบบออนไลนจ์ะช่วยให้
นักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรูแ้ละสะทอ้นผลการเรียนรูท้ี่ตนเองไดร้บั ไดม้ีปฏิสมัพันธ์และ
แลกเปลี่ยนกนัระหว่างเพื่อนนกัเรียนกบัครูผูส้อน 

ผลการศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใช้ห้องเรียน
กลับด้าน       

ผลการวิเคราะหค่์าดัชนีประสิทธิภาพของสื่อในการจดัการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใช้
หอ้งเรียนกลบัดา้น พบว่า นกัเรียนที่เรียนรูผ้่านกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบั
ดา้นมีดชันีประสิทธิผลของการคิดวิเคราะหเ์ท่ากับ .754 แสดงว่า นักเรียนมีพัฒนาการในการคิด
วิเคราะหเ์มื่อไดร้บัการจัดการเรียนรูผ้่านกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น
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คิดเป็นรอ้ยละ 75.4 ซึ่งการที่นักเรียนมีพัฒนาการในการคิดวิเคราะห์และมีความใฝ่เรียนรู้เพิ่ม
สงูขึน้เมื่อไดร้บัการจดัการเรียนรูโ้ดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น เป็นไปตามแนวคิดของ Bell (2015, p. 
7), วิจารณ์ พานิช (2556, น. 49) ที่ เสนอว่าการจัดการเรียนรูแ้บบห้องเรียนกลับด้านจะช่วย
ส่งเสริมการเรียนรูข้องนักเรียนได้ตลอดเวลา ส่งเสริมใหน้ักเรียนมีผลลัพธ์ทางการเรียน ทักษะ 
กระบวนการที่ตอ้งการพฒันาที่สงูขึน้  

ผลการเปรียบเทียบการคิดวิเคราะหข์องนักเรียน ที่ไดร้บัการจัดการเรียนรูห้อ้งเรียน
กลบัดา้นก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่า นกัเรียนที่ไดร้บัการจดัการเรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้นมีการ
คิดวิเคราะหห์ลงัไดร้บัการจัดการเรียนการสอนสูงกว่าก่อนไดร้บัการจดัการเรียนการสอน อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 

เมื่อพิจารณารายละเอียดในแต่ละขัน้ตอนของกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษานัน้
พบว่า ในขั้นที่ 1 ขัน้การเรียนรูน้อกหอ้งเรียน (Out of class) ซึ่งเป็นขัน้เรียนรูน้อกหอ้งเรียนจาก
ระบบการเรียนออนไลน์ โดยการจัดการเรียนรูผ้่านเว็บ (Learning Management System) บน
โปรแกรม Google Classroom นั้นช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการคิดวิเคราะห์เนื ้อหาเพิ่มขึน้ 
เนื่องจากในขัน้ตอนดงักล่าวจะเป็นการใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูด้ว้ยตนเองผ่านเทคโนโลยีความจรงิเสริม
แบบ 2 มิติ ซึ่งจะท าใหต้อ้งวิเคราะหว์่า เนือ้หาที่ไดศ้ึกษามีความส าคญัอย่างไรบา้ง มีองคป์ระกอบ
อะไรบา้ง เป็นไปตามแนวคิดในการวิเคราะหเ์นือ้หาที่ส่งเสริมใหน้ักเรียนจ าแนกสิ่งที่ไดเ้รียนรู ้ว่า
ประกอบไปด้วยสิ่งใด มีความส าคัญอย่างไร (Bloom et.al, 1956) สอดคล้องกับการศึกษาทาง
วิชาการของ Bakri, Sumardani, and Muliyati (2019) ซึ่งศึกษาการบูรณาการเทคโนโลยีความ
จริงเสริมกับชิน้งานในชั้นเรียนเพื่อส่งเสริมทักษะการคิดขั้นสูง ซึ่งผลการจัดการเรียนรูใ้ห้แก่
นกัเรียนจ านวน 35 คน พบว่า นักเรียนมีทกัษะการคิดขัน้สูงหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนโดยเฉพาะ
อย่างยิ่งในทกัษะการคิดวิเคราะห ์เนื่องจากเนือ้หาในรายวิชาที่พฒันาขึน้นัน้มีความเหมาะสมกับ
ทกัษะการคิดวิเคราะหม์ากที่สดุ 

ในขัน้ที่ 2 ขัน้การอภิปราย (Discussion) นัน้ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนเกิดการ
คิดวิเคราะหท์ั้งการวิเคราะหเ์นือ้หาและการวิเคราะหค์วามสมัพันธ์ เนื่องจากในขัน้ตอนดังกล่าว 
นักเรียนจะต้องมีการสืบค้นข้อมูล ร่วมกันอภิปราย ปรึกษาหารือร่วมกัน มีการเชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ระหว่างเนื ้อหาที่ตนเองสืบค้นได้กับสิ่งที่ เพื่อนในกลุ่มของตนสืบค้นมาและ
แลกเปลี่ยน จัดองคป์ระกอบกัน ท าใหเ้กิดการวิเคราะหว์่าเนือ้หานีค้วรอยู่ในหมวดหมู่ใด และมี
ความสมัพนัธก์บัลกัษณะอื่น ๆ ที่เก่ียวขอ้งอย่างไร (Priyaadharshini & Sundaram, 2018) 
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ในขัน้ที่ 3 ขัน้ปฏิบติักิจกรรม (Practice) พบว่า นักเรียนเกิดการคิดวิเคราะหท์ั้ง  
3 องคป์ระกอบ คือ การวิเคราะห์หลักการ การวิเคราะหค์วามสัมพันธ์และการวิเคราะห์เนือ้ห า 
ซึ่งอาจเป็นเพราะว่าในขั้นตอนดังกล่าวได้ลงมือปฏิบัติ คือ น าความรูท้ี่ได้รับมาวิเคราะห์ถึง  
ความเหมือน ความแตกต่างรายละเอียดของเนือ้หา ความสัมพันธ์ระหว่างระบบทางภูมิศาสตร ์
รวมถึงหลักทางภูมิศาสตรท์ั้งกายภาพกับระบบมนุษย ์และในขัน้ที่ 4 ขัน้ประเมินผลและสรุปผล 
(Evaluation) ก็เกิดทัง้ 3 องคป์ระกอบเช่นเดียวกัน ซึ่งอาจเกิดจากการที่นักเรียนไดเ้รียนรูผ้่านทั้ง
นอกห้องเรียนและในห้องเรียน รวมไปถึงการได้เรียนรูจ้ากสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม 2 มิติ
มาแลว้ในขั้นก่อนหน้า ท าใหน้ักเรียนสามารถวิเคราะห์ถึงสิ่งที่ครูผูส้อนก าหนดได้และสามารถ
ประเมินผลและสรุปผลในเนื ้อหานั้น ๆ ได้ สอดคล้องกับผลการวิจัยของ Morris and Brown 
(2013, p. 95) ที่ศึกษาผลการสลับบทบาทจากผูส้รา้งเป็นผูช้มในการเล่าเรื่องราวผ่านสื่อดิจิทัล 
พบว่า การใหผู้เ้รียนเป็นทัง้ผูส้รา้งสรรค ์ออกแบบชิน้งาน และเป็นผูช้มผลงานต่าง ๆ เหล่านัน้ ท า
ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู ้ทั้งยังเป็นการฝึกกระบวนการคิดวิเคราะหเ์ก่ียวกับกระบวนการต่าง ๆ ที่
น าเสนอผ่านเรื่องราวที่ตนเองสรา้งขึน้ เป็นการพฒันากระบวนการคิดที่ไดร้บัจากการปฏิบติั  

ผลการเปรียบเทียบความใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ที่ ได้รับ 
การจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัด  
การเรียนรูห้อ้งเรียนกลบัดา้นมีคะแนนความใฝ่เรียนรูห้ลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดบั .05 

เมื่อพิจารณารายละเอียดในแต่ละขัน้ตอนของกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษานัน้
พบว่า ในขัน้ที่ 1 ขัน้การเรียนรูน้อกหอ้งเรียน (Out of class) นกัเรียนไดม้ีความเพียรศึกษา รวมไป
ถึงความกระตือรือรน้ในการศึกษา คน้ควา้ มีความขวนขวาย จากการสแกนสื่อที่ผูส้อนไดใ้หผู้เ้รียน
ไดศ้ึกษา อาจเป็นเพราะการใชเ้ทคโนโลยีความจริงเสริมนัน้มีความแปลกใหม่ เป็นสื่อการเรียนรูท้ี่
ผูเ้รียนสามารถมีส่วนร่วมและทนัต่อยุคสมยัของการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีที่เขา้มามีบทบาท
ในการจัดการเรียนรูท้ั้งต่อตัวครูผูส้อนและต่อตัวผูเ้รียน ท าใหใ้นขั้นดังกล่าวผูเ้รียนจึงเกิดความ
เพียรพยายามในการศึกษาและมีความกระตือรือรน้ใฝ่เรียนรู ้สอดคล้องกับ Bell (2015) และ 
วิจารณ์ พานิช (2556) ที่อธิบายขอ้ดีของการใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นไวว้่า นักเรียนเป็นผูร้บัผิดชอบ 
ในการตัง้ประเด็นค าถาม และท ากิจกรรมหรือภาระงานที่ไดร้บัมอบหมายจากคณุครูผูส้อน ไดฝึ้ก
วินัยตนเองและความรับผิดชอบ นอกจากนี ้ยังช่วยส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ใน ยุคดิจทัล 
เช่น เดียวกันกับขั้นที่  2 ขั้นการอภิปราย (Discussion) ซึ่ งผู้ เรียนก็ เกิดความใฝ่ เรียนรู้ใน
องคป์ระกอบย่อย ความเพียรศึกษาและความกระตือรือรน้ในการเรียนเช่นเดียวกัน เนื่องจากใน
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ขั้นตอนดังกล่าวส่งเสริมให้ผู ้เรียนได้ใชท้ักษะในการอภิปราย การร่วมมือ การระดมสมองและ
ปรกึษากันเพื่อคน้หาค าตอบจึงท าใหผู้เ้รียนเกิดความใฝ่เรียนรูใ้นการเรียนมากขึน้ สอดคลอ้งกับ 
Danker (2016) ที่ศึกษาการใชแ้นวคิดหอ้งเรียนกลับดา้นสู่การเรียนรูอ้ย่างลุ่มลึกของผูเ้รียน ซึ่ง
การออกแบบให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทั้งในและนอกห้องเรียน รวมถึงการพัฒนากิจกรรมภายใน
หอ้งเรียนกลบัดา้นแบบเชิงรุกนัน้จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูอ้ย่างลุ่มลึก เกิดความกระตือรือรน้ 
เป็นผูเ้รียนที่มีความใฝ่เรียนรูแ้ละมีผลในการพฒันาทกัษะการคิดขัน้สงูอีกดว้ย ผลการจดักิจกรรม
การเรียนรูส้งัคมศึกษาในขัน้ที่ 3 ขัน้ปฏิบติักิจกรรม (Practice) พบว่า นกัเรียนมีความใฝ่เรียนรูค้รบ
ทัง้ 3 องคป์ระกอบย่อย ทั้งในดา้นความเพียรศึกษา ความกระตือรือรน้และการต่อยอดการเรียนรู ้
เนื่องจากในขัน้ตอนดงักล่าวนัน้ผูเ้รียนไดม้ีการลงมือปฏิบติัท าใหเ้กิดการต่อยอดของการเรียนรูใ้น
การสืบเสาะ ค้นคว้าหาข้อมูลเพิ่มเติมในสิ่งที่ครูมอบหมายให้ สอดคล้องกับผลการวิจัยของ 
Milson and Robert (2008, p. 39-58) ได้ศึกษาความใฝ่เรียนรูด้้านสังคมศึกษาโดยใช้วิธีการ
เรียนรูแ้บบสืบเสาะและเทคโนโลยีคอมพิวเตอรอิ์นเตอรเ์น็ตเป็นเครื่องมือ ซึ่งงานวิจัยดังกล่าวใช้
การจดัการเรียนรูแ้บบ inquiry ในการเรียนการสอนในวิชาประวติัศาสตรซ์ึ่งเป็นวิชาที่มกัจะใชก้าร
จดัการเรียนรูแ้บบ inquiry และมีการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศมาเป็นเครื่องมือโดยใชอิ้นเทอรเ์น็ต 
รวมถึงการใหค้ าแนะน าเพิ่มเติมในการสืบคน้จากครูผูส้อนสงัคมศึกษา กลุ่มตวัอย่างไดแ้ก่นกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ซึ่งแบ่งการจดัการเรียนรูอ้อกเป็น 3 กลุม่ ไดแ้ก่ นกัเรียนที่ไดร้บัจดัการเรียนรู้
โดยใชส้ารสนเทศเป็นฐานผ่านเว็บไซต ์นักเรียนที่ไดร้บัการจัดการเรียนรูโ้ดยใชก้ารสืบเสาะและ
นักเรียนที่ไดร้บัการจัดการเรียนรูแ้บบูรณาการทัง้เทคโนโลยีและการสืบเสาะ ท าการคน้ควา้และ
น าเสนอ ผลการวิจัยพบว่า การใช้เทคนิคการเรียนรูแ้บบสืบเสาะช่วยให้การจัดการขอ้มูล และ
วิธีการคน้หาขอ้มลูเบือ้งตน้ดีขึน้ โดยพยายามเลี่ยงอปุสรรคที่พบเจอ ซึ่งครูผูส้อนเป็นผูส้นบัสนนุใน
การเรียนให้ดียิ่งขึน้ และนักเรียนแต่ละกลุ่มต่างก็มีความแตกต่างในการพัฒนาความใฝ่เรียนรู้ 
ที่ดีขึน้  

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

1. การพฒันากิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้นควรพิจารณา
บริบทของนักเรียนรวมถึงการส่งเสริมดา้นเทคโนโลยีจากทุกภาคส่วน เนื่องจากกิจกรรมที่พัฒนา
นัน้มีการใชเ้ทคโนโลยีในการเรียนรู ้ถา้ไม่มีความพรอ้มในดา้นเทคโนโลยีก็จะส่งใหก้ารจดักิจกรรม
การเรียนรูส้งัคมศกึษาไดอ้ย่างไม่เต็มประสิทธิภาพ 



  92 

2. การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลับดา้นเพื่อส่งเสริม
การคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่เรียนรูต้อ้งมีการก าหนดจุดมุ่งหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
สังคมศึกษา การก าหนดบทบาทครูและบทบาทนักเรียน การด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
สงัคมศึกษาและการวดัประเมินผลการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาเพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพ
ของกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาตามเกณฑท์ี่ก าหนด 

3. การพัฒนาการคิดวิเคราะห์นั้นเกิดขึน้จากการที่ผู ้วิจัยไดจ้ัดกิจกรรมการเรียนรู้
สงัคมศึกษาที่มีการประยุกตใ์ชเ้นือ้หาวิชาภูมิศาสตรใ์นเทคโนโลยีความจริงเสริม มาท ากิจกรรมที่
ให้ผู ้เรียนได้ปฏิบัติซึ่งจะมีทั้งกิจกรรมเด่ียว กิจกรรมกลุ่มที่ เน้นการฝึกการคิดวิเคราะห์ทั้งการ
วิเคราะหเ์นือ้หาและองคป์ระกอบของสิ่งที่ไดเ้รียน การวิเคราะหค์วามสมัพันธร์ะหว่างเรื่องที่เรียน
เชื่อมโยงกบัชีวิตประจ าวนัและการวิเคราะหห์ลกัการตามหลกัภมูิศาสตร ์

4. การพัฒนาความใฝ่เรียนรูซ้ึ่งเป็นคุณลกัษณะที่แสดงออกถึงความเพียรพยายาม 
การกระตือรือรน้ในการคน้ควา้หาขอ้มูลและการต่อยอดองคค์วามรูน้ัน้เป็นผลมาจากการพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาแบบหอ้งเรียนกลบัดา้นที่มีขัน้ตอนการจดัการเรียนรูน้อกหอ้งเรียน 
ให้นักเรียนได้ศึกษา สืบค้นและหาข้อมูลด้วยตนเอง รวมถึงการที่ครูผู้สอนจัดบรรยากาศ 
สภาพแวดลอ้ม และใหน้กัเรียนไดร้่วมกนัแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเก่ียวกบัองคค์วามรูท้ี่นกัเรียนได้
ศกึษามาในขัน้ตอนการวดัและประเมินผล 

ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
1.ควรมีการน ากิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลบัดา้น มาใชพ้ฒันา

ทกัษะหรือสมรรถนะในดา้นอ่ืน ๆ ซึ่งจากการสงัเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างท ากิจกรรม 
นกัเรียนไดแ้สดงสมรรถนะดา้นนัน้ ๆ ขึน้มาดว้ย เช่น ภาวะความเป็นผูน้  า การท างานเป็นทีม การ
ใชเ้ทคโนโลยี เพื่อประโยชนใ์นการพัฒนาผูเ้รียนและการจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาในตัว
แปรตามอื่น ๆ 

2. ควรมีการศึกษาและวิเคราะหค์วามคงทน (Retention) ของความใฝ่เรียนรูแ้ละการ
คิดวิเคราะหโ์ดยใชก้ิจกรรมหอ้งเรียนกลบัดา้นเพื่อประเมินระยะเวลาที่เหมาะสมในการจดักิจกรรม
และระยะเวลาในการประเมินประสิทธิผลที่เกิดขึน้ในระยะสืบเนื่อง 

3. ควรมีการน ากิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชห้อ้งเรียนกลับดา้นใชใ้นสาระ
การเรียนรูอ่ื้น ๆ ในกลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เช่น สาระการเรียนรู้
ศาสนา สาระการเรียนรู้ประวัติศาสตร ์สาระการเรียนรูห้น้าที่พลเมือง และสาระการเรียนรู้
เศรษฐศาสตร ์หรือใช้ในกลุ่มสาระการเรียนรูอ่ื้น เช่น กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาต่างประเทศ  
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กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย เพื่อศึกษาและวิเคราะห์ผลของกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษา 
รวมถึงปรบัปรุงและพฒันาใหม้ีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบับริบทของสาระการเรียนรูน้ัน้  
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูเ้ชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจยั 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจเคร่ืองมือวิจัย 

 รายนามผูเ้ชี่ยวชาญในการตรวจเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัดา้นการสอนสงัคมศึกษา และ 

เทคโนโลยีความจรงิเสรมิ ในการวิจยัครัง้นีไ้ดร้บัความอนเุคราะหใ์นการตรวจสอบเสนอแนะ ดงันี  ้

1. ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. บุษกร เชี่ยวจินดากานต ์   อาจารยภ์าควิชาเทคโนโลยีการศกึษา 

          คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัรามค าแหง 

2. อาจารย ์ดร.ชยัรตัน ์โตศิลา       อาจารยภ์าควิชาหลกัสตูรและวิธีสอน 

          คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัศิลปากร 

3. อาจารย ์ดร.สิรพิร ฑิตะล าพนู       อาจารยภ์าควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

          คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  

          มหาวิทยาลยันานาชาติแสตมฟอรด์ 

4. ครูนิรนัดร ์จนัทรภ์ิรมย ์       ครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ 

          กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา 

          และวฒันธรรม โรงเรียนบา้นสองแพรก  

5. มาสเตอรจ์กัรนิทร ์สขุเกษม       หวัหนา้กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศกึษา 

               ศาสนา และวฒันธรรม  

          โรงเรียนเซนตค์าเบรียล 
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ภาคผนวก ข 

แผนการจดัการเรียนรู ้

แบบทดสอบการคิดวิเคราะหแ์ละความใฝ่เรียนรู ้

แบบประเมินประสิทธิภาพสื่อ 
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ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

วิชา สังคมพืน้ฐาน       รหัสวิชา ส 15101   
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่5      ภาคเรียนที ่ 2   ปีการศึกษา 2564 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5   เร่ือง มาเรียนรู้ประเทศไทยกันเถอะ    จ านวน   2   คาบ 
ครูผู้สอน มิสดารารัตน ์ วงศเ์รืองศักดิ ์ 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1.  สาระการเรียนรู้ที่  5  ภูมิศาสตร ์
2.  มาตรฐานการเรียนรู้         

มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลกและความสมัพนัธข์องสรรพสิ่งซึ่งมี

ผลต่อกนั ใชแ้ผนที่และเครื่องมือทางภมูิศาสตรใ์นการคน้หา วิเคราะห ์และสรุปขอ้มลูตาม

กระบวนการทางภมูิศาสตร ์ตลอดจนใชภ้มูิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 
3.  ตัวชีว้ัด (Indicators)     

ป.5/1 สืบคน้ อธิบายและจ าแนกขอ้มลูลกัษณะทางกายภาพของภมูิภาคของตนดว้ยแผน

ที่และรูปถ่าย 
4.  สาระส าคัญ  

การใชท้กัษะการอ่านแผนที่และรูปถ่าย ซึ่งเป็นเครื่องมือทางภูมิศาสตรป์ระเภทหนึ่ง ที่ใช้

แสดงขอ้มูลลักษณะทางกายภาพของพืน้ที่ เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจในลักษณะภูมิประเทศ และ

ลกัษณะภูมิอากาศ และผลต่อแหล่งทรพัยากรทางธรรมชาติและสถานที่ส  าคัญ ในแต่ละภูมิภาค

ของประเทศไทยได ้

5. สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 ลกัษณะทางกายภาพทางภมูิศาสตรข์องประเทศไทย โดยใชเ้ครื่องมือทางภมูิศาสตรท์ี่เป็น

แผนที่และรูปถ่าย 
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6.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (เลือกเฉพาะข้อทีสั่มพันธก์ับเนือ้หาการสอน)    

   ความสามารถในการเรียนรู ้การสื่อสาร 

  ความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบ 

   ความสามารถในการแกปั้ญหา    

  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 

7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค ์(เลือกเฉพาะขอ้ที่สมัพนัธก์บัเนือ้หาที่สอน)   

   รกัชาติ ศาสน ์กษัตรยิ ์ยึดมั่นในการปกครองระบอบประชาธิปไตย  

  ซื่อสตัยส์จุรติ    มีวินยัและรบัผิดชอบ    

  ใฝ่เรียนรู ้     อยู่อย่างพอเพียง 

  วิรยิะ อตุสาหะ มุ่งมั่นในการท างาน   มีความเป็นสากล พรอ้มรกัความเป็นไทย 

  มีจิตสาธารณะ     ปลอดสิ่งเสพติด 

  รกัและภาคภมูิใจในสถาบนัการศกึษา 

 

8.  ตัวชีว้ัด/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (ระบุให้ครบ KPA)   

ตัวชีว้ัด ด้านความรู้ 
(K: Knowledge) 

ด้านทักษะ
กระบวนการ 
(P: Process) 

ด้านคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์
(A: Attitude) 

ส 5.1.1 สืบคน้ 
อธิบายและจ าแนก
ขอ้มลูลกัษณะทาง
กายภาพของ
ภมูิภาคของตน ดว้ย
แผนที่และรูปถ่าย 

อธิบายหลกัการ
เลือกใชแ้ผนที่และรูป
ถ่ายได ้

จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพในแต่ละ
ภมูิภาคดว้ยแผนที่
และรูปถ่าย  

นกัเรียนมีความสนใจ 
มีความกระตือรือรน้ใน
การสืบคน้ลกัษณะ
ทางกายภาพของ
ภมูิภาคของตน ดว้ย
แผนที่และรูปถ่าย 
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9.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ (ตามจ านวนคาบการจัดการเรียนรู้) 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 1.  ผูเ้รียนสามารถอธิบายหลกัการเลือกใชแ้ผนที่และรูปถ่ายไดไ้ดอ้ย่างถูกตอ้ง 

 2.  ผูเ้รียนสามารถจ าแนกลกัษณะทางกายภาพในแต่ละภูมิภาคไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

3.  ผูเ้รียนสามารถสืบคน้ลกัษณะทางกายภาพในแต่ละภูมิภาคของตนเองไดอ้ย่างถูกตอ้ง 

4. ผูเ้รียนมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรม/ร่วมมือในการท ากิจกรรม 

กิจกรรมการเรียนรู้คร้ังที ่ 1-2  

 วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม 
ขั้นที ่1 การเรียนรู้นอกห้องเรียน (Out of class)   

1.1 ครูจดัเตรียมสื่อการเรียนการสอนที่ครูท าขึน้โดยจดัเตรียมสื่อเทคโนโลยีความ

จรงิเสรมิ ซึ่งเนือ้หาที่นกัเรียนตอ้งศึกษานัน้เก่ียวกบัการใชแ้ผนที่และรูปถ่ายในการศกึษา

ลกัษณะทางกายภาพโดยใหน้กัเรียนศกึษานอกเวลเรียนใน Google Classroom ที่ครูได้

มอบหมายใหน้กัเรียนศกึษามาก่อนถึงคาบเรียน 

1.2 เมื่อนกัเรียนศึกษาจบ ครูใหน้กัเรียนน าสิ่งที่เรียนรูม้าจากสื่อเทคโนโลยีความ

จรงิเสริมสะทอ้นการเรียนรูท้ี่ครูไดก้ าหนดขึน้ไดแ้ก่ 1. สิ่งที่ไดร้บัหลงัการเรียนรู ้2. ค าถามอ

ยารู ้ชวนสงสยั โดยผ่าน Google Form  

ขั้นที ่2 ขั้นการอภปิราย (Discussion) (10 นาท)ี 

ครูรวบรวมสิ่งที่นกัเรียนไดเ้รียนรูร้วมทัง้ค าถามใน Google Form ซึ่งเป็นค าถามที่

นักเรียนสงสัยจากสื่อการเรียนรูเ้ทคโนโลยีความจริงเสริมมาเป็นประเด็นค าถามใน

หอ้งเรียนและใหน้กัเรียนรวมกนัปรกึษาหารือกนั ว่านกัเรียนเขา้ใจการใชแ้ผนที่และรูปถ่าย

ในการศกึษาลกัษณะทางกายภาพ  
ขั้นที ่3 ขั้นปฏิบัติกิจกรรม (Practice) (80-90 นาท)ี 

  3.1 ครูใหน้กัเรียนแต่ละคนจ าแนกลกัษณะของแผนที่จากการศึกษาลกัษณะทาง

กายภาพจากสิ่งที่นกัเรียนไดศ้ึกษามาจากสื่อเทคโนโลยีความจริงเสรมิและใหน้กัเรียนจ าแนกแผน

ที่ในแต่ละชนิดที่นักเรียนได้ศึกษาลักษณะทางกายภาพของประเทศไทยเป็นแผนผังความคิด

เพื่อใหเ้กิดกระบวนการคิดวิเคราะห ์(จดุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ 2) 
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ตวัอย่างเนือ้หาและแนวค าตอบจากสื่อเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ 

   - แผนที่มีก่ีชนิด ไดแ้ก่อะไรบา้ง 

แผนที่ มี 6 ชนิด ไดแ้ก่ 

  1. แผนที่ภูมิประเทศ เป็นแผนที่แสดงความสูงต ่าของพืน้ผิวโลก ซึ่งรวมถึงสิ่งที่

เกิดขึน้เองตามธรรมชาติที่ปรากฏอยู่บนพืน้ผิวโลกต่างๆ เช่น ภูเขา ทะเล แม่น ้า ที่ราบสูง เกาะ 

ทะเลสาบ และยงัรวมถึงสิ่งก่อสรา้งที่มนุษย์สรา้งขึน้เช่น ถนน ทางรถไฟ สนามบิน ท่าเรือ เมือง 

เป็นตน้ 

  2. แผนที่ภูมิอากาศ แสดงขอ้มูลดา้นภูมิอากาศโดยเฉพาะ เช่น เขตอากาศโลก 

ปริมาณฝนเฉลีย่โลก 

  3. แผนที่รัฐกิจ เป็นแผนที่แสดงลกัษณะการเมืองและการปกครองของรฐัหรือ

ประเทศ เช่น แผนทีแ่สดงการแบ่งเขตจงัหวดัของประเทศไทย เป็นตน้ 

  4. แผนที่เศรษฐกิจ แผนที่ใชแ้สดงลักษณะการกระจายหรือการหนาแน่นของ

ประชากร เสน้ทางการคา้ขาย เศรษฐกิจต่างๆเช่น การแสดงเขตอุตสาหกรรม การเกษตร การ

ประมง และทรพัยากรธรรมชาติ 

  5. แผนที่เฉพาะเรื่องเป็นแผนที่ที่จัดท าขึ้นเพื่อวตัถุประสงค์อย่างใดอย่างหนึ่ง

โดยเฉพาะหรือขอ้มูลทีต่อ้งการศกึษา เช่น แผนทีแ่สดงแหล่งท่องเทีย่วต่าง ๆ 

  6. แผนทีป่ระวตัิศาสตร์ แผนทีแ่สดงอาณาจกัรสมยัต่างๆ ชาติพนัธุ์ ความเป็นมา 

และการอพยพของประวตัศิาสตร์ 

   - รูปถ่ายต่างจากแผนที่อย่างไร 

  รูปถ่ายเป็นรูปถ่ายปกติทั่วๆไป แต่ภายในภาพ จะมีขอ้มูลลกัษณะทางกายของ

จังหวดัของเราอยู่ เช่น ภูมิประเทศ ภูเขา น ้าตก ชายฝั่งทะเล เขื่อน หรือ ที่ตัง้แหล่งชุมชนของ

จงัหวดัเรา เป็นตน้ ภาพถ่ายประเภทนีจ้ะดูง่ายและเขา้ใจง่ายส่วนแผนที ่เป็นรูปภาพอย่างง่ายซึ่ง

จ าลองบริเวณบริเวณหนึ่ง และมีการแสดงความสัมพนัธ์ระหว่างองค์ประกอบต่าง ๆ เช่น วตัถ ุ

หรือบริเวณย่อย ๆ ที่อยู่ในบริเวณนัน้ เช่น แผนที่แสดงลกัษณะภูมิประเทศ มีสญัลกัษณ์ สี เสน้ 

เพือ่สือ่ความหมาย เช่น สทีีแ่ตกต่างกนัจะบอกระดบัความสูง ต ่าของภูมิประเทศ 
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  3.2 ครูมอบหมายให้นักเรียนไปสืบค้น ลักษณะทางกายภาพในภูมิภาคของ

ตนเองมาคนละ 1 ภูมิภาค ผ่านแผนที่หรือเครื่องมือทางภูมิศาสตรแ์บบต่าง ๆ ที่นกัเรียนสนใจจาก

แหลง่ขอ้มลูต่าง ๆ นอกหอ้งเรียน เช่น อินเทอรเ์น็ต หอ้งสมดุ (จดุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ 3) 

  3.3 นักเรียนน าขอ้มูลที่สืบค้นผ่านแผนที่และรูปถ่ายที่นักเรียนไดไ้ปค้นควา้หา

ข้อมูลมาคนละ 1 ภูมิภาค แล้วให้นักเรียนอธิบายข้อมูลตามประเด็นค าถาม ดังต่อไปนี ้ 

(จดุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ 1) 

   1) ภมูิภาคที่เราอาศยัอยู่คือภมูิภาคใด 

   2) แผนที่ที่เราใชศ้กึษาภมูิภาคเป็นแผนที่ประเภทใดและใชเ้ครื่องมือทาง

ภมูิศาสตรใ์ดอีก 

   3) หลกัการใชแ้ผนที่และรูปถ่ายเพื่อศึกษาเก่ียวกบัภมูิภาคมีอะไรบา้ง 

3.4 ครูให้นักเรียนแต่ละคนวิเคราะห์ลักษณะภูมิประเทศ ภูมิอากาศและ

ทรพัยากรธรรมชาติและสรุปลงในกระดาษ A4 โดยใชเ้วลาประมาณ 20 นาที 

3.5 ครูใหน้กัเรียนแต่ละเสนอผลการวิเคราะหผ์่านผลงานของตนเองใหเ้พื่อน ๆ ได้

ฟัง ซึ่งเพื่อน ๆ ที่ฟังนัน้ใหส้งัเกต ลกัษณะทางกายภาพในแต่ละภูมิภาค โดยใชเ้วลาในการน าเสนอ

คนละไม่เกิน 3 นาที  

ขั้นที ่4 ขั้นประเมินผลและสรุปผล (Evaluation) (10 นาท)ี 

4.1 หลกัจากน าเสนอเรียบรอ้ย ครูใหน้ักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับ

องคค์วามรูท้ี่นกัเรียนไดศ้ึกษามาใหเ้พื่อนไดฟั้งและตอบค าถามในหวัขอ้และประเด็นต่าง ๆ ที่กลา่ว

มาข้างต้นเพื่อประเมินความรูค้วามเข้าใจของนักเรียน  ซึ่งครูมีแนวค าถาม ดังนี ้ ลักษณะภูมิ

ประเทศ และลกัษณะภูมิอากาศในแต่ละภมูิภาคของประเทศไทยมีผลต่อแหลง่ทรพัยากรธรรมชาติ

ในแต่ละภมูิภาคอย่างไร 

4.2 ครูใหน้กัเรียนไปศึกษาสื่อการเรียนเทคโนโลยีความจริงเสริมที่ครูไดจ้ดัท าขึน้ 

ซึ่งครูไดใ้สใ่หใ้น Google Classroom เรื่อง เมืองหนาวในเทือกเขาสงูเพื่อน ามาเรียนในคาบถดัไป 
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10. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้  

1. เทคโนโลยีเสมือจรงิ   

2. สื่อเทคโนโลยีต่างๆ  

3. เว็บไซตเ์ก่ียวกบัแผนที่และรูปถ่าย 

4. ใบงานเรื่อง แผนที่และรูปถ่าย 
11.  การวัดผลประเมินผล 

จดุประสงคก์ารเรียนรู ้

จุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

วิธีการวัดผล
ประเมินผล 

เคร่ืองมือวัดผล
ประเมินผล 

เกณฑก์ารผ่านแต่ละ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. ผูเ้รียนสามารถ
อธิบายหลกัการ
เลือกใชแ้ผนที่และ
รูปถ่ายไดไ้ดอ้ย่าง
ถกูตอ้ง2. ผูเ้รียน
สามารถจ าแนก
ลกัษณะทาง
กายภาพในแต่ละ
ภมูิภาคไดอ้ย่าง
ถกูตอ้ง 

1. ตรวจผลงานของ
นกัเรียน  
2. ประเมินการ
น าเสนอผลงาน   

1. แบบบนัทกึการ
ประเมินผลงาน
นกัเรียน 
2. แบบประเมินการ
น าเสนอผลงาน  
  
 

- คะแนนรอ้ยละ 60 ขึน้
ไป 
- ใชเ้กณฑก์ารวดั
คะแนน 
แบบรูบรคิ (Scoring 
Rubric) 
    4 = ดีมาก 
    3 = ดี 
   2 = พอใช ้
   1 = ปรบัปรุง  

 

 

ลงชื่อ__________________________                 ลงชื่อ___________________________ 

                 ( มิสดารารตัน ์ วงศเ์รืองศกัดิ์ )       ( มาสเตอรจ์กัรนิทร ์  สขุเกษม ) 

                             ครูผูส้อน           หวัหนา้กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศึกษาฯ 

 
 

  



  112 

แบบประเมิน    ผลงานนักเรียน 
 

ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินผลงานของนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ ลงในช่องที่ตรงกบั
ระดบัคะแนน 

 

ที ่

ชื่อ  
ของ
ผู้รับ
การ 

ประเมิน 

เนือ้หา
ถูกต้อง 
สมบูรณ ์

การท างาน
ตามหน้าทีท่ี่

ได้รับ
มอบหมาย 

ความคดิ
สร้างสรรค ์

การตรงตอ่
เวลา 

ความส าเร็จ
ของผลงาน 

รวม 
20  

คะแนน 

 4 3  2  1 4 3  2  1 4 3  2  1 4  3  2 1  4 3  2  1  

                       
                       

                       
                       
                       

                       
                       
                       

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

 
เกณฑก์ารให้คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณช์ัดเจน ให ้ 4 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน ให ้ 3 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 2 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก ให ้ 1 คะแนน 
 
 

 
 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
18 - 20 ดมีาก 
14 - 17 ด ี
10 - 13 พอใช ้
ต ่ากว่า 10 ปรบัปรุง 
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     แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 

 

ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินการน าเสนอผลงานของนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ 
ลงในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

 

ที ่

ชื่อ  
ของ
ผู้รับ
การ 

ประเมิน 

ความถูกต้อง
ของเนือ้หา 

วิธีการ
น าเสนอ 

ความคดิ
สร้างสรรค ์

การตรงตอ่
เวลา 

การน าไปใช้
ประโยชน ์

รวม 
20  

คะแนน 
 4 3  2  1 4 3  2  1 4 3  2  1 4  3  2 1  4 3  2  1  

                       
                       
                       

                       
                       
                       

                       
                       

 

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณช์ัดเจน ให ้ 4 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน ให ้ 3 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 2 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก ให ้ 1 คะแนน 
 
 

 
 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
18 - 20 ดมีาก 
14 - 17 ด ี
10 - 13 พอใช ้
ต ่ากว่า 10 ปรบัปรุง 
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   แบบประเมิน    ความใฝ่เรียนรู้ 
 

ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ ลง
ในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

ที ่
ชื่อ  

ของผู้รับการ 
ประเมิน 

ด้านเพียรศึกษา
ค้นคว้า 

ความ
กระตือรือร้น 

การต่อยอดการ
เรียนรู้ 

รวม 
12  

คะแนน 
 4  3  2  1 4 3  2  1  4 3  2  1  

               
               

               
               
               

               
               

               
               
               

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

 
เกณฑก์ารให้คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม ่าเสมอ ให ้ 4 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้ 3 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้ 2 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมน้อยคร้ัง ให ้ 1 คะแนน 
 

 

 

  

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
10 - 12 ดมีาก 
7 - 9 ด ี
3 - 6 พอใช ้

ต ่ากว่า 3 ปรบัปรุง 
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           :                                                                                
  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

                                

1.                  
.......................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................... 

2.                 
.......................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................... 

3.                  
.......................................................................................................................................................................................
....................................................................................................................................................................................... 

 

                    

          
                  โรงเรียนเซนตค์าเบรียล    เอกสารประกอบการเรียนวิชา สงัคมศกึษาพืน้ฐาน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2565 

ชื่อ ______________________ นามสกลุ ______________________________ เลขท่ี _______ ชัน้ ป.5/_______ 

   ฃฃฃฃฃฃ   
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

วิชา สังคมพืน้ฐาน       รหัสวิชา ส 15101   
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่5      ภาคเรียนที ่ 2   ปีการศึกษา 2564 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5   เร่ือง เมืองหนาวในเทอืกเขาสูง จ านวน   2   คาบ 
ครูผู้สอน มิสดารารัตน ์ วงศเ์รืองศักดิ ์    
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1.  สาระการเรียนรู้ที่  5  ภูมิศาสตร ์
2.  มาตรฐานการเรียนรู้         

มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลกและความสมัพนัธข์องสรรพสิ่งซึ่งมี

ผลต่อกนั ใชแ้ผนที่และเครื่องมือทางภมูิศาสตรใ์นการคน้หา วิเคราะห ์และสรุปขอ้มลูตาม

กระบวนการทางภมูิศาสตร ์ตลอดจนใชภ้มูิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 
 
3.  ตัวชีว้ัด (Indicators)     

ป.5/2 อธิบายและจ าแนกลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่ส  าคญัใน

ภมูิภาคของตน 

 
4.  สาระส าคัญ  

ภาคเหนือ มีลักษณะภูมิประเทศส่วนใหญ่เป็นภูเขาสลับซับซอ้น ซึ่งเป็นต้นก าเนิดของ

แม่น า้สายส าคญัๆ ในภาคกลาง ท าใหเ้กิดที่ราบลุม่แม่น า้และที่ราบระหว่างหุบเขาอนัอดุมสมบรูณ์

ไปดว้ยทรพัยากรธรรมชาติ ส่งผลใหป้ระชากรส่วนใหญ่งรวมตัวกันอยู่ในเขตที่ราบลุ่มเหล่านีแ้ละ

ประกอบอาชีพเพาะปลกู เลีย้งสตัว ์และท าเหมืองแร่ นอกจากนีท้รพัยากรธรรมชาติยงัเอือ้อ านวย

ใหเ้กิดอตุสาหกรรมในครวัเรือน 

 

5.  สาระการเรียนรู้แกนกลาง   

 ลกัษณะทางกายภาพ ที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากร และสถานที่ส  าคญัในภาคเหนือ 
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6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (เลือกเฉพาะข้อทีสั่มพันธก์ับเนือ้หาการสอน)    

   ความสามารถในการเรียนรู ้การสื่อสาร 

  ความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบ 

   ความสามารถในการแกปั้ญหา    

  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 

 

7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค ์(เลือกเฉพาะขอ้ที่สมัพนัธก์บัเนือ้หาที่สอน)   

   รกัชาติ ศาสน ์กษัตรยิ ์ยึดมั่นในการปกครองระบอบประชาธิปไตย  

  ซื่อสตัยส์จุรติ    มีวินยัและรบัผิดชอบ    

  ใฝ่เรียนรู ้     อยู่อย่างพอเพียง 

  วิรยิะ อตุสาหะ มุ่งมั่นในการท างาน   มีความเป็นสากล พรอ้มรกัความเป็นไทย 

  มีจิตสาธารณะ     ปลอดสิ่งเสพติด 

  รกัและภาคภมูิใจในสถาบนัการศกึษา 

 

8.  ตัวชีว้ัด/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (ระบุให้ครบ KPA)   

ตัวชีว้ัด ด้านความรู้ 
(K: Knowledge) 

ด้านทักษะ
กระบวนการ 
(P: Process) 

ด้านคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์
(A: Attitude) 

ส 5.1.2 อธิบายและ
จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภมูิภาคของตน  

อธิบายลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภาคเหนือ 

จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภาคเหนือ 

นกัเรียนมีความสนใจ มี
ความกระตือรือรน้ใน
การเรียนรูเ้ก่ียวกบั
ลกัษณะทางกายภาพ
ในภาคเหนือ 
 

 

9.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ (ตามจ านวนคาบการจัดการเรียนรู้) 
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จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 1. ผูเ้รียนสามารถอธิบายลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่

ส  าคญัในภาคเหนือได ้

 2. ผูเ้รียนสามารถจ าแนกลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่

ส  าคญัในภาคเหนือได ้

3. ผูเ้รียนมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรม/ร่วมมือในการท ากิจกรรม 
กิจกรรมการเรียนรู้คร้ังที ่ 3-4   
 วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom)  

ขั้นที ่1 ขั้นการเรียนรู้นอกห้องเรียน (Out of class)   

1.1 ครูจดัเตรียมสื่อการเรียนการสอนที่ครูท าขึน้โดยจดัเตรียมสื่อเทคโนโลยีความ

จรงิเสรมิ ซึ่งเนือ้หาที่นกัเรียนตอ้งศึกษานัน้เก่ียวกบัลกัษณะทางกายภาพในภาคเหนือโดย

ใหน้กัเรียนศกึษานอกเวลเรียนใน Google Classroom ที่ครูไดม้อบหมายใหน้กัเรียน

ศกึษามาก่อนถึงคาบเรียน 

1.2 เมื่อนกัเรียนศึกษาจบ ครูใหน้กัเรียนน าสิ่งที่เรียนรูม้าจากสื่อเทคโนโลยีความ

จริงเสริมสะทอ้นการเรียนรูท้ี่ครูไดก้ าหนดขึน้ไดแ้ก่ 1. สิ่งที่ไดร้บัหลงัการเรียนรู ้2. ค าถาม

อยากรู ้ชวนสงสยั โดยผ่าน Google Form  
ขั้นที ่2 ขั้นการอภปิราย (Discussion) (10 นาท)ี 

ครูรวบรวมสิ่งที่นกัเรียนไดเ้รียนรูร้วมทัง้ค าถามใน Google Form ซึ่งเป็นค าถามที่

นักเรียนสงสัยจากสื่อการเรียนรูเ้ทคโนโลยีความจริงเสริมมาเป็นประเด็นค าถามใน

ห้องเรียนและให้นักเรียนรวมกันปรึกษาหารือกัน เก่ียวกับลักษณะทางกายภาพใน

ภาคเหนือ 

ขั้นที ่3 ขั้นปฏิบัติกิจกรรม (Practice) (80-90 นาท)ี 

  3.1 ครูให้นักเรียนอธิบายลักษณะทางกายภาพที่ส่งผลต่อแหล่งทรพัยากรและ

สถานที่ส  าคญัในภาคเหนือโดยเนือ้หามีอยู่ในสื่อการเรียนรูเ้ทคโนโลยีความจริงเสริม โดยครูสุ่มถาม

นกัเรียนแต่ละคน (จดุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ 1) 

3.2 นักเรียนตั้งค าถาม เก่ียวกับลักษณะทางกายภาพในภาคเหนือที่ส่งผลต่อ

แหล่งทรพัยากรและสถานที่ส  าคัญ โดยให้นักเรียนแต่ละคนคิดตั้งค าถามจากสื่อการ
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เรียนรูเ้ทคโนโลยีความจริงเสรมิและใหเ้พื่อน ๆ ช่วยกนัตอบ ซึ่งครูใหเ้วลา 15 – 20 นาทีใน

การตัง้ค าถาม (จดุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ 2) 

3.3 ให้นักเรียนจับคู่ ผลัดกันถามผลัดกันตอบ ในสิ่งที่นักเรียนแต่ละคนได้ตั้ง

ค าถามมา 

3.4 ครูเดินดแูละคอยแนะน ากิจกรรมที่นกัเรียนไดท้ า โดยนกัเรียนจะใชเ้วลา 10 – 

15 นาท ี

3.5 หลงัจากนัน้ครูสุ่มเรียกนักเรียนออกมาถามค าถามเพื่อนในหอ้งเรียน และให้

เพื่อนไดช้่วยกนัตอบ 

ขั้นที ่4 ขั้นประเมินผลและสรุปผล (Evaluation) (10 นาท)ี 

4.1 หลังจากท ากิจกรรมเรียบร้อย ครูให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น

เก่ียวกบัองคค์วามรูท้ี่นกัเรียนไดศ้ึกษามาใหเ้พื่อนไดฟั้งและตอบค าถามในหวัขอ้และประเด็นต่าง 

ๆ ที่กล่าวมาข้างต้นเพื่อประเมินความรูค้วามเข้าใจของนักเรียน ซึ่งครูมีแนวค าถาม ดังนี ้ ให้

นกัเรียนยกตวัอย่างทรพัยากรธรรมชาติที่ส  าคญัและสถานที่ส  าคญัในภาคเหนือว่ามีอะไรบา้ง 

4.2 ครูใหน้ักเรียนไปศึกษาสื่อการเรียนเทคโนโลยีความจริงเสริมที่ครูไดจ้ดัท าขึน้ 

ซึ่งครูไดใ้ส่ใหใ้น Google Classroom เรื่อง ที่ราบลุ่มและสายน า้ใหญ่เพื่อน ามาอภิปรายกนัในคาบ

ถดัไป 

 

10. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้  

1. เทคโนโลยีเสมือนจรงิ   

2. สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  

3. เว็บไซตเ์ก่ียวกบัลกัษณะทางกายภาพ 
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11.  การวัดผลประเมินผล 

จดุประสงคก์ารเรียนรู ้

จุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

วิธีการวัดผล
ประเมินผล 

เคร่ืองมือวัดผล
ประเมินผล 

เกณฑก์ารผ่านแต่ละ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. ผูเ้รียนสามารถ
อธิบายลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภาคเหนือได ้
2. ผูเ้รียนสามารถ
จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภาคเหนือได ้
  

1. สงัเกตพฤติกรรม 
การมีสว่นรว่มใน
การท ากิจกรรม 
2. สงัเกตพฤติกรรม 
การท างาน
รายบุคคล 
 

1. แบบสงัเกต
พฤติกรรมการมีสว่น
รว่มในการท ากิจกรรม 

2. แบบสงัเกต
พฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

- คะแนนรอ้ยละ 60 ขึน้
ไป 
- ใชเ้กณฑก์ารวดั
คะแนน 
แบบรูบรคิ (Scoring 
Rubric) 
    4 = ดีมาก 
    3 = ดี 
    2 = พอใช ้
    1 = ปรบัปรุง 

 

 

ลงชื่อ__________________________   ลงชื่อ___________________________ 

                   ( มิสดารารตัน ์ วงศเ์รืองศกัดิ ์)              ( มาสเตอรจ์กัรนิทร ์  สขุเกษม ) 

                       ครูผูส้อน            หวัหนา้กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศกึษาฯ 
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แบบประเมิน    ผลงานนักเรียน 
 

ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินผลงานของนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ ลงในช่องที่ตรงกบั
ระดบัคะแนน 

 

ที ่

ชื่อ  
ของ
ผู้รับ
การ 

ประเมิน 

เนือ้หา
ถูกต้อง 
สมบูรณ ์

การท างาน
ตามหน้าทีท่ี่

ได้รับ
มอบหมาย 

ความคดิ
สร้างสรรค ์

การตรงตอ่
เวลา 

ความส าเร็จ
ของผลงาน 

รวม 
20  

คะแนน 

 4 3  2  1 4 3  2  1 4 3  2  1 4  3  2 1  4 3  2  1  

                       
                       

                       
                       
                       

                       
                       
                       

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

 
เกณฑก์ารให้คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณช์ัดเจน ให ้ 4 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน ให ้ 3 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 2 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก ให ้ 1 คะแนน 
 
 

 
 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
18 - 20 ดมีาก 
14 - 17 ด ี
10 - 13 พอใช ้
ต ่ากว่า 10 ปรบัปรุง 
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     แบบประเมิน  การน าเสนอผลงาน 

 

ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินการน าเสนอผลงานของนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ 
ลงในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

 

ที ่

ชื่อ  
ของ
ผู้รับ
การ 

ประเมิน 

ความถูกต้อง
ของเนือ้หา 

วิธีการ
น าเสนอ 

ความคดิ
สร้างสรรค ์

การตรงตอ่
เวลา 

การน าไปใช้
ประโยชน ์

รวม 
20  

คะแนน 
 4 3  2  1 4 3  2  1 4 3  2  1 4  3  2 1  4 3  2  1  

                       
                       
                       

                       
                       
                       

                       
                       

 

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณช์ัดเจน ให ้ 4 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน ให ้ 3 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 2 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก ให ้ 1 คะแนน 
 
 

 
 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
18 - 20 ดมีาก 
14 - 17 ด ี
10 - 13 พอใช ้
ต ่ากว่า 10 ปรบัปรุง 
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   แบบประเมิน    ความใฝ่เรียนรู้ 
 

ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ ลง
ในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

ที ่
ชื่อ  

ของผู้รับการ 
ประเมิน 

ด้านเพียรศึกษา
ค้นคว้า 

ความ
กระตือรือร้น 

การต่อยอดการ
เรียนรู้ 

รวม 
12  

คะแนน 
 4  3  2  1 4 3  2  1  4 3  2  1  

               
               

               
               
               

               
               

               
               
               

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

 
เกณฑก์ารให้คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม ่าเสมอ ให ้ 4 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้ 3 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้ 2 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมน้อยคร้ัง ให ้ 1 คะแนน 
 

 

 
 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
10 - 12 ดมีาก 
7 - 9 ด ี
3 - 6 พอใช ้

ต ่ากว่า 3 ปรบัปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

วิชา สังคมพืน้ฐาน       รหัสวิชา ส 15101   
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่5      ภาคเรียนที ่ 2   ปีการศึกษา 2564 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5   เร่ือง ที่ราบลุ่มและสายน ้าใหญ่  จ านวน   2   คาบ 
ครูผู้สอน มิสดารารัตน ์ วงศเ์รืองศักดิ ์    
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1.  สาระการเรียนรู้ที่  5  ภูมิศาสตร ์
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้         

มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลกและความสมัพนัธข์องสรรพสิ่งซึ่งมี

ผลต่อกนั ใชแ้ผนที่และเครื่องมือทางภมูิศาสตรใ์นการคน้หา วิเคราะห ์และสรุปขอ้มลูตาม

กระบวนการทางภมูิศาสตร ์ตลอดจนใชภ้มูิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 
 
3.  ตัวชีว้ัด (Indicators)     

ป.5/2 อธิบายและจ าแนกลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่ส  าคญัใน

ภมูิภาคของตน 

 
4.  สาระส าคัญ 

   ภาคกลาง มีลกัษณะภูมิประเทศเป็นที่ราบกวา้งขวาง ซึ่งเกิดการทับถมของดินตะกอน

จากแม่น า้นอ้ยใหญ่ที่มีตน้ก าเนิดทางภาคเหนือ จึงเป็นแหล่งปลกูขา้วที่ส  าคญัของประเทศมาชา้

นาน นอกจากนีภ้าคกลางยังตัง้อยู่ในบริเวณศูนยก์ลางของประเทศ จึงกลายเป็นศูนยก์ลางการ

ปกครอง การศึกษา วัฒนธรรม อุตสาหกรรม การสื่อสาร และการคมนาคมขนส่ง การท่องเที่ยว

และการบรกิาร สง่ใหป้ระชากรในภมูิภาคต่าง ๆ ยา้ยถ่ินฐานมาประกอบอาชีพในภมูิภาคนี ้

 
5. สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 ลกัษณะทางกายภาพ ที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากร และสถานที่ส  าคญัในภาคกลาง 
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6.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (เลือกเฉพาะข้อทีสั่มพันธก์ับเนือ้หาการสอน)    

   ความสามารถในการเรียนรู ้การสื่อสาร 

  ความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบ 

   ความสามารถในการแกปั้ญหา    

  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 

 

7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค ์(เลือกเฉพาะขอ้ที่สมัพนัธก์บัเนือ้หาที่สอน)   

   รกัชาติ ศาสน ์กษัตรยิ ์ยึดมั่นในการปกครองระบอบประชาธิปไตย  

  ซื่อสตัยส์จุรติ    มีวินยัและรบัผิดชอบ    

  ใฝ่เรียนรู ้     อยู่อย่างพอเพียง 

  วิรยิะ อตุสาหะ มุ่งมั่นในการท างาน   มีความเป็นสากล พรอ้มรกัความเป็นไทย 

  มีจิตสาธารณะ     ปลอดสิ่งเสพติด 

  รกัและภาคภมูิใจในสถาบนัการศกึษา 

 

8.  ตัวชีว้ัด/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (ระบุให้ครบ KPA)   

ตัวชีว้ัด ด้านความรู้ 
(K: Knowledge) 

ด้านทักษะ
กระบวนการ 
(P: Process) 

ด้านคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์
(A: Attitude) 

ส 5.1.2 อธิบายและ
จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภมูิภาคของตน  

อธิบายลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัในภาค
กลาง 

จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัในภาค
กลาง 

ใฝ่เรียนรู ้
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9.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ (ตามจ านวนคาบการจัดการเรียนรู้) 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. ผูเ้รียนสามารถอธิบายลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่

ส  าคญัในภาคกลางได ้

 2. ผูเ้รียนสามารถจ าแนกลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่

ส  าคญัในภาคกลางได ้

3. ผูเ้รียนมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรม/ร่วมมือในการท ากิจกรรม 

 

กิจกรรมการเรียนรู้คร้ังที ่ 5-6  เรื่อง  ลกัษณะทางกายภาพภาคกลาง 

 วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom)  
ขั้นการเรียนรู้นอกห้องเรียน (Out of class)   

1. ครูใหน้ักเรียนศึกษาสื่อการเรียนการสอน จากสื่อการสอนที่ครูท าขึน้นัน้ ครูได้

ท าสื่อการสอนโดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมขึน้ ซึ่งเนื ้อหาที่นักเรียนต้องศึกษานั้น

เก่ียวกับลกัษณะทางกายภาพภาคกลางโดยใหน้ักเรียนศึกษาใน Google Classroom ที่

ครูไดม้อบหมายใหน้กัเรียนศกึษามาก่อนถึงคาบเรียน 

2. เมื่อนักเรียนศึกษาจบ ครูใหน้ักเรียนน าสิ่งที่เรียนรูม้าจากสื่อเทคโนโลยีความ

จรงิเสรมิสะทอ้นการเรียนรูท้ี่ครูไดก้ าหนดขึน้ ผ่าน Google Form  
ขั้นการอภปิราย (Discussion) (10 นาท)ี 

3. ครูรวบรวมค าถามที่นักเรียนได้สอบถามใน Google Form ซึ่งเป็นค าถามที่

นักเรียนสงสัยจากสื่อการเรียนรูเ้ทคโนโลยีความจริงเสริมมาเป็นประเด็นค าถามใน

หอ้งเรียนและใหน้ักเรียนรวมกันปรึกษาหารือกัน ว่านักเรียนเขา้ใจเนือ้หาถูกตอ้งหรือไม่

ถกูตอ้งเพียงใด ซึ่งครูจะเป็นผูช้ีแ้นะเท่านัน้ ซึ่งนกัเรียนจะสรา้งขอ้สรุปดว้ยตนเอง 
ขั้นปฏิบตัิกิจกรรม (Practice) (80-90 นาท)ี 

  4. นักเรียนดูแผนที่ภาคกลางแสดงที่ตัง้และอาณาเขตของภาคกลางจากสื่อการ

เรียนรูเ้ทคโนโลยีความจรงิเสรมิที่ไดศ้กึษามาเพื่อน ามาท ากิจกรรม 

  5. นกัเรียนแบ่งกลุม่ กลุม่ละเท่า ๆ กนั 4 คน (ใชว้ิธีการสุม่) 

6. นกัเรียนแต่ละกลุม่ศกึษาเนือ้หาจากใบความรูแ้ละสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม

ที่ครูไดจ้ดัเตรียมไว ้ดงันี ้(จดุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ 1,2) 
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 เรื่องที่ 1 ลกัษณะภมูิประเทศของภาคกลาง 

 เรื่องที่ 2 ลกัษณะภมูิอากาศของภาคกลาง 

 เรื่องที่ 3 ทรพัยากรที่ส  าคญัของภาคกลาง 

    เรื่องที่ 4 สถานที่ส  าคญัของภาคกลาง 

  7. นกัเรียนแต่ละกลุ่ม สรุปเนือ้หาจากใบความรูแ้ละสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม

ที่ไดศ้กึษามา โดยใชเ้วลาประมาณ 20 – 30 นาที  

  8. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาน าเสนอ โดยใชเ้วลาในการน าเสนอกลุ่ม

ละ 5 - 10 นาท ี

ขั้นประเมินผลและสรุปผล (Evaluation) (10 นาท)ี 

9. หลงัจากท ากิจกรรมเรียบรอ้ย ครูใหน้กัเรียนรว่มกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบั

องคค์วามรูท้ี่นกัเรียนไดศ้ึกษามาใหเ้พื่อนไดฟั้งและตอบค าถามในหวัขอ้และประเด็นต่าง ๆ ที่กลา่ว

มาขา้งตน้เพื่อประเมินความรูค้วามเขา้ใจของนกัเรียน 

10. ครูใหน้ักเรียนไปศึกษาสื่อการเรียนเทคโนโลยีความจริงเสริมที่ครูไดจ้ดัท าขึน้ 

ซึ่งครูไดใ้ส่ใหใ้น Google Classroom เรื่อง ลักษณะทางกายภาพภาคตะวันออกเฉียงเหนือเพื่อ

น ามาอภิปรายกนัในชั่วโมงเรียนถดัไป 

 

10. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้  

1. เทคโนโลยีเสมือนจรงิ   

2. สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  

3. เว็บไซตเ์ก่ียวกบัลกัษณะทางกายภาพ 

4. ใบความรู ้
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11.  การวัดผลประเมินผล 

จดุประสงคก์ารเรียนรู ้

จุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

วิธีการวัดผล
ประเมินผล 

เคร่ืองมือวัดผล
ประเมินผล 

เกณฑก์ารผ่านแต่ละ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. ผูเ้รียนสามารถ
อธิบายลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภาคกลางได ้
2. ผูเ้รียนสามารถ
จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภาคกลางได ้

1. ตรวจผลงานกลุม่ 
2. ประเมินการ
น าเสนอผลงาน  
 
 

1. แบบบนัทกึการ
ประเมินผลงานกลุม่  
2. แบบประเมินการ
น าเสนอผลงาน 

- คะแนนรอ้ยละ 60 ขึน้
ไป 
- ใชเ้กณฑก์ารวดัคะแนน 
แบบรูบรคิ (Scoring 
Rubric) 
    4 = ดีมาก 
    3 = ดี 
    2 = พอใช ้
    1 = ปรบัปรุง 

 

 

ลงชื่อ__________________________       ลงชื่อ___________________________ 

        ( มิสดารารตัน ์ วงศเ์รืองศกัดิ์ )               ( มาสเตอรจ์กัรนิทร ์  สขุเกษม ) 

                      ครูผูส้อน                  หวัหนา้กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศึกษาฯ 
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แบบประเมิน  ผลงานนักเรียน 
ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินผลงานของนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ ลงในช่องที่

ตรงกบัระดบัคะแนน 
 

ที ่

ชื่อ  
ของ
ผู้รับ
การ 

ประเมิน 

เนือ้หา
ถูกต้อง 
สมบูรณ ์

การท างาน
ตามหน้าทีท่ี่

ได้รับ
มอบหมาย 

ความคดิ
สร้างสรรค ์

การตรงตอ่
เวลา 

ความส าเร็จ
ของผลงาน 

รวม 
20  

คะแนน 

 4 3  2  1 4 3  2  1 4 3  2  1 4  3  2 1  4 3  2  1  

                       

                       
                       
                       

                       
                       
                       

                       

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณช์ัดเจน ให ้ 4 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน ให ้ 3 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 2 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก ให ้ 1 คะแนน 
 
 

 
 

 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
18 - 20 ดมีาก 
14 - 17 ด ี
10 - 13 พอใช ้
ต ่ากว่า 10 ปรบัปรุง 
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     แบบประเมิน  การน าเสนอผลงาน 

 

ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินการน าเสนอผลงานของนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ 
ลงในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

 

ที ่

ชื่อ  
ของ
ผู้รับ
การ 

ประเมิน 

ความถูกต้อง
ของเนือ้หา 

วิธีการ
น าเสนอ 

ความคดิ
สร้างสรรค ์

การตรงตอ่
เวลา 

การน าไปใช้
ประโยชน ์

รวม 
20  

คะแนน 
 4 3  2  1 4 3  2  1 4 3  2  1 4  3  2 1  4 3  2  1  

                       
                       
                       

                       
                       
                       

                       
                       

 

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณช์ัดเจน ให ้ 4 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน ให ้ 3 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 2 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก ให ้ 1 คะแนน 
 
 

 
 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
18 - 20 ดมีาก 
14 - 17 ด ี
10 - 13 พอใช ้
ต ่ากว่า 10 ปรบัปรุง 
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   แบบประเมิน    ความใฝ่เรียนรู้ 
 

ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ ลง
ในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

ที ่
ชื่อ  

ของผู้รับการ 
ประเมิน 

ด้านเพียรศึกษา
ค้นคว้า 

ความ
กระตือรือร้น 

การต่อยอดการ
เรียนรู้ 

รวม 
12  

คะแนน 
 4  3  2  1 4 3  2  1  4 3  2  1  

               
               

               
               
               

               
               

               
               
               

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

 
เกณฑก์ารให้คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม ่าเสมอ ให ้ 4 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้ 3 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้ 2 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมน้อยคร้ัง ให ้ 1 คะแนน 
 

 

 
 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
10 - 12 ดมีาก 
7 - 9 ด ี
3 - 6 พอใช ้

ต ่ากว่า 3 ปรบัปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

วิชา สังคมพืน้ฐาน       รหัสวิชา ส 15101   
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่5      ภาคเรียนที ่ 2   ปีการศึกษา 2564 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5    เร่ือง ถ่ินภูเขาไฟเก่า  จ านวน   2   คาบ 
ครูผู้สอน มิสดารารัตน ์ วงศเ์รืองศักดิ ์    
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1.  สาระการเรียนรู้ที่  5  ภูมิศาสตร ์
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้         

มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลกและความสมัพนัธข์องสรรพสิ่งซึ่งมี

ผลต่อกนั ใชแ้ผนที่และเครื่องมือทางภมูิศาสตรใ์นการคน้หา วิเคราะห ์และสรุปขอ้มลูตาม

กระบวนการทางภมูิศาสตร ์ตลอดจนใชภ้มูิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 
3.  ตัวชีว้ัด (Indicators)     

ป.5/2 อธิบายและจ าแนกลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่ส  าคญั

ในภมูิภาคของตน 

 
4.  สาระส าคัญ  

ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ มีแนวเทือกเขาสามดา้นเป็นขอบและมีลกัษณะภมูิประเทศลาด

เอียงไปทางตะวนัออกลงสู่แม่น า้โขง ตอนกลางของภาคนีม้ีลกัษณะเป็นแอ่งบนที่ราบสงู 2 แอ่ง คือ 

แอ่งโคราชและแอ่งสกลนคร ลกัษณะของดินเป็นดินทราย ไม่อุม้น า้  จึงประสบกับความแหง้แลง้

ทั่วไป รฐัจึงตอ้งเขา้ไปปรบัปรุงแหลง่น า้ โดยการสรา้งเขื่อนและอ่างเก็บน า้ไวม้ากกว่าทุกภาค ภาค

นีม้ีจ  านวนประชากรมากที่สดุในประเทศ ส่วนใหญ่มีอาชีพท านา ปลกูพืชไร่และเลีย้งสตัว ์การทอ

ผา้ไหมเป็นอตุสาหกรรมครวัเรือนที่มีชื่อเสียงมาชา้นาน 

 
5. สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ลกัษณะทางกายภาพ ที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากร และสถานที่ส  าคญัในภาค

ตะวนัออกเฉียงเหนือ 
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6.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (เลือกเฉพาะข้อทีสั่มพันธก์ับเนือ้หาการสอน)    

   ความสามารถในการเรียนรู ้การสื่อสาร 

  ความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบ 

   ความสามารถในการแกปั้ญหา    

  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 

 

7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค ์(เลือกเฉพาะขอ้ที่สมัพนัธก์บัเนือ้หาที่สอน)   

   รกัชาติ ศาสน ์กษัตรยิ ์ยึดมั่นในการปกครองระบอบประชาธิปไตย  

  ซื่อสตัยส์จุรติ    มีวินยัและรบัผิดชอบ    

  ใฝ่เรียนรู ้     อยู่อย่างพอเพียง 

  วิรยิะ อตุสาหะ มุ่งมั่นในการท างาน   มีความเป็นสากล พรอ้มรกัความเป็นไทย 

  มีจิตสาธารณะ     ปลอดสิ่งเสพติด 

  รกัและภาคภมูิใจในสถาบนัการศกึษา 

 

8.  ตัวชีว้ัด/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (ระบุให้ครบ KPA)   

ตัวชีว้ัด ด้านความรู้ 
(K: Knowledge) 

ด้านทักษะ
กระบวนการ 
(P: Process) 

ด้านคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์
(A: Attitude) 

ส 5.1.2 อธิบายและ
จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภมูิภาคของตน  

อธิบายลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัในภาค
ตะวนัออกเฉียงเหนือ 

จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัในภาค
ตะวนัออกเฉียงเหนือ 

ใฝ่เรียนรู ้
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9.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ (ตามจ านวนคาบการจัดการเรียนรู้) 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 1. ผูเ้รียนสามารถอธิบายลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่

ส  าคญัในภาคตะวนัออกเฉียงเหนือได ้

2.  ผูเ้รียนสามารถจ าแนกลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่

ส  าคญัในภาคตะวนัออกเฉียงเหนือได ้

3. ผูเ้รียนมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรม/ร่วมมือในการท ากิจกรรม 

กิจกรรมการเรียนรู้คร้ังที ่ 7-8 เรื่อง  ลกัษณะทางกายภาพภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ 
 วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom)  

ขั้นการเรียนรู้นอกห้องเรียน (Out of class)   

1. ครูใหน้ักเรียนศึกษาสื่อการเรียนการสอน จากสื่อการสอนที่ครูท าขึน้นัน้ ครูได้

ท าสื่อการสอน 

โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมขึน้ ซึ่งเนื ้อหาที่นักเรียนต้องศึกษานั้นเก่ียวกับลักษณะทาง

กายภาพภาคกลางโดยให้นักเรียนศึกษาใน Google Classroom ที่ครูได้มอบหมายให้นักเรียน

ศกึษามาก่อนถึงคาบเรียน 

2. เมื่อนักเรียนศึกษาจบ ครูใหน้ักเรียนน าสิ่งที่เรียนรูม้าจากสื่อเทคโนโลยีความ

จรงิเสรมิสะทอ้น 

การเรียนรูท้ี่ครูไดก้ าหนดขึน้ ผ่าน Google Form  

ขั้นการอภปิราย (Discussion) (10 นาท)ี 

3. ครูรวบรวมค าถามที่นักเรียนได้สอบถามใน Google Form ซึ่งเป็นค าถามที่

นกัเรียนสงสยัจาก 

สื่อการเรียนรูเ้ทคโนโลยีความจริงเสริมมาเป็นประเด็นค าถามในหอ้งเรียนและใหน้ักเรียนรวมกัน

ปรกึษาหารือกนั ว่านกัเรียนเขา้ใจเนือ้หาถูกตอ้งหรือไม่ถกูตอ้งเพียงใด ซึ่งครูจะเป็นผูช้ีแ้นะเท่านัน้ 

ซึ่งนกัเรียนจะสรา้งขอ้สรุปดว้ยตนเอง 
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ขัน้ปฏิบัติกิจกรรม (Practice) (80-90 นาท)ี 

  4. ใหน้ักเรียน ท ากิจกรรม “มัคคุเทศก์น้อย” จากสื่อการเรียนรูเ้ทคโนโลยีความ

จริงเสริมที่ ได้ศึกษาและให้นัก เรียนไปหาข้อมูลเพิ่ ม เติมจังหวัดที่ นักเรียนสนใจในภาค

ตะวนัออกเฉียงเหนือคนละ 1 จงัหวดั เพื่อน ามาท าใบงาน โดยใบงานตอ้งมีหวัขอ้ ดงันี ้  

1. ตราและค าขวญัประจ าจงัหวดัที่นกัเรียนสนใจ 

         2. ลกัษณะทางกายภาพของภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ 

3. สถานที่ท่องเที่ยวจงัหวดัที่นกัเรียนสนใจพรอ้มรายละเอียดและรูปภาพ

ประกอบโดยออกแบบตามความสนใจ และรวบรวมส่งใน Google Classroom 

ของหอ้งเรียน เพื่อใหเ้พื่อนรวมชัน้เรียนสามารถเขา้มาศึกษาความรูไ้ดต้ลอดเวลา 

(จดุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ 1,2) 
ขั้นประเมินผลและสรุปผล (Evaluation) (10 นาท)ี 

5. หลงัจากท ากิจกรรมเรียบรอ้ย ครูใหน้กัเรียนรว่มกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบั

องคค์วามรูท้ี่นกัเรียนไดศ้ึกษามาใหเ้พื่อนไดฟั้งและตอบค าถามในหวัขอ้และประเด็นต่าง ๆ ที่กลา่ว

มาขา้งตน้เพื่อประเมินความรูค้วามเขา้ใจของนกัเรียน 

6. ครูใหน้ักเรียนไปศึกษาสื่อการเรียนเทคโนโลยีความจริงเสริมที่ครูไดจ้ัดท าขึน้ 

ซึ่งครูไดใ้ส่ใหใ้น Google Classroom เรื่อง ลกัษณะทางกายภาพภาคตะวนัตกเพื่อน ามาอภิปราย

กนัในชั่วโมงเรียนถดัไป 

10. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้  

1. เทคโนโลยีเสมือนจรงิ   

2. สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  

3. เว็บไซตเ์ก่ียวกบัลกัษณะทางกายภาพ 
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11.  การวัดผลประเมินผล 

 

จุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

วิธีการวัดผล
ประเมินผล 

เคร่ืองมือวัดผล
ประเมินผล 

เกณฑก์ารผ่านแต่ละ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. ผูเ้รียนสามารถ
อธิบายลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัในภาค
ตะวนัออกเฉียงเหนือได ้
2.  ผูเ้รียนสามารถ
จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัในภาค
ตะวนัออกเฉียงเหนือได ้
 

1. ตรวจผลงาน 
2. ประเมินการ
น าเสนอผลงาน  
 
 

1. แบบบนัทกึการ
ประเมินผลงาน  
2. แบบประเมินการ
น าเสนอผลงาน 

- คะแนนรอ้ยละ 60 ขึน้
ไป 
- ใชเ้กณฑก์ารวดัคะแนน 
แบบรูบรคิ (Scoring 
Rubric) 
    4 = ดีมาก 
    3 = ดี 
    2 = พอใช ้
    1 = ปรบัปรุง 

 

 

ลงชื่อ__________________________        ลงชื่อ___________________________ 

        ( มิสดารารตัน ์ วงศเ์รืองศกัดิ์ )               ( มาสเตอรจ์กัรนิทร ์  สขุเกษม ) 

                      ครูผูส้อน         หวัหนา้กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศกึษาฯ 
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แบบประเมิน  ผลงานนักเรียน 
ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินผลงานของนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ ลงในช่องที่

ตรงกบัระดบัคะแนน 
 

ที ่

ชื่อ  
ของ
ผู้รับ
การ 

ประเมิน 

เนือ้หา
ถูกต้อง 
สมบูรณ ์

การท างาน
ตามหน้าทีท่ี่

ได้รับ
มอบหมาย 

ความคดิ
สร้างสรรค ์

การตรงตอ่
เวลา 

ความส าเร็จ
ของผลงาน 

รวม 
20  

คะแนน 

 4 3  2  1 4 3  2  1 4 3  2  1 4  3  2 1  4 3  2  1  

                       

                       
                       
                       

                       
                       
                       

                       

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณช์ัดเจน ให ้ 4 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน ให ้ 3 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 2 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก ให ้ 1 คะแนน 
 
 

 
 

 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
18 - 20 ดมีาก 
14 - 17 ด ี
10 - 13 พอใช ้
ต ่ากว่า 10 ปรบัปรุง 
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     แบบประเมิน  การน าเสนอผลงาน 

ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินการน าเสนอผลงานของนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ 
ลงในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

 

ที ่

ชื่อ  
ของ
ผู้รับ
การ 

ประเมิน 

ความถูกต้อง
ของเนือ้หา 

วิธีการ
น าเสนอ 

ความคดิ
สร้างสรรค ์

การตรงตอ่
เวลา 

การน าไปใช้
ประโยชน ์

รวม 
20  

คะแนน 
 4 3  2  1 4 3  2  1 4 3  2  1 4  3  2 1  4 3  2  1  

                       
                       
                       

                       
                       
                       

                       
                       

 

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณช์ัดเจน ให ้ 4 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน ให ้ 3 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 2 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก ให ้ 1 คะแนน 
 

 
 

 

 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
18 - 20 ดมีาก 
14 - 17 ด ี
10 - 13 พอใช ้
ต ่ากว่า 10 ปรบัปรุง 

 



  140 

   แบบประเมิน    ความใฝ่เรียนรู้ 
ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ ลง

ในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

ที ่
ชื่อ  

ของผู้รับการ 
ประเมิน 

ด้านเพียรศึกษา
ค้นคว้า 

ความ
กระตือรือร้น 

การต่อยอดการ
เรียนรู้ 

รวม 
12  

คะแนน 
 4  3  2  1 4 3  2  1  4 3  2  1  

               

               
               
               

               
               
               

               
               
               

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม ่าเสมอ ให ้ 4 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้ 3 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้ 2 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมน้อยคร้ัง ให ้ 1 คะแนน 
 

 
 

 

 

 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
10 - 12 ดมีาก 
7 - 9 ด ี
3 - 6 พอใช ้

ต ่ากว่า 3 ปรบัปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

วิชา สังคมพืน้ฐาน       รหัสวิชา ส 15101   
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่5      ภาคเรียนที ่ 2   ปีการศึกษา 2564 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5   เร่ือง พืน้ทีอ่ับฝน ห่างไกลทะเล จ านวน   2   คาบ 
ครูผู้สอน มิสดารารัตน ์ วงศเ์รืองศักดิ ์    
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1.  สาระการเรียนรู้ที่  5  ภูมิศาสตร ์
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้         

มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลกและความสมัพนัธข์องสรรพสิ่งซึ่งมี

ผลต่อกัน ใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตรใ์นการค้นหา วิเคราะห์ และสรุปข้อมูลตาม

กระบวนการทางภมูิศาสตร ์ตลอดจนใชภ้มูิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 
 
3.  ตัวชีว้ัด (Indicators)     

ป.5/2 อธิบายและจ าแนกลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่

ส  าคญัในภมูิภาคของตน 

 
4.  สาระส าคัญ  

ภาคตะวนัตก มีลกัษณะภูมิประเทศคลา้ยภาคเหนือ มีลกัษณะเป็นแนวเทือกเขาและหุบ

เขาขนานกับพรมแดนดา้นประเทศพม่า ตั้งแต่ภาคเหนือลงมาถึงภาคใต ้เป็นแหล่งทรพัยากรแร่

ธาต ุป่าไม ้และการท่องเที่ยวของประเทศ เป็นภาคที่อาศยัอยู่เบาบางและถือเป็นภาคที่มีประชากร

อยู่นอ้ย 

 
5.  สาระการเรียนรู้แกนกลาง   

ลกัษณะทางกายภาพ ที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากร และสถานที่ส  าคญัในภาคตะวนัตก 
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6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (เลือกเฉพาะข้อทีสั่มพันธก์ับเนือ้หาการสอน)    

   ความสามารถในการเรียนรู ้การสื่อสาร 

  ความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบ 

   ความสามารถในการแกปั้ญหา    

  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 

 

7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค ์(เลือกเฉพาะขอ้ที่สมัพนัธก์บัเนือ้หาที่สอน)   

   รกัชาติ ศาสน ์กษัตรยิ ์ยึดมั่นในการปกครองระบอบประชาธิปไตย  

  ซื่อสตัยส์จุรติ    มีวินยัและรบัผิดชอบ    

  ใฝ่เรียนรู ้     อยู่อย่างพอเพียง 

  วิรยิะ อตุสาหะ มุ่งมั่นในการท างาน   มีความเป็นสากล พรอ้มรกัความเป็นไทย 

  มีจิตสาธารณะ     ปลอดสิ่งเสพติด 

  รกัและภาคภมูิใจในสถาบนัการศกึษา 

 

8.  ตัวชีว้ัด/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (ระบุให้ครบ KPA)   

ตัวชีว้ัด ด้านความรู้ 
(K: Knowledge) 

ด้านทักษะ
กระบวนการ 
(P: Process) 

ด้านคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์
(A: Attitude) 

ส 5.1.2 อธิบายและ
จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภมูิภาคของตน  

อธิบายลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัในภาค
ตะวนัตก 

จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัในภาค
ตะวนัตก 

ใฝ่เรียนรู ้
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9.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ (ตามจ านวนคาบการจัดการเรียนรู้) 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. ผูเ้รียนสามารถอธิบายลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่

ส  าคญัในภาคตะวนัตกได ้

 2. ผูเ้รียนสามารถจ าแนกลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่

ส  าคญัในภาคตะวนัตกได ้

3. ผูเ้รียนมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรม/ร่วมมือในการท ากิจกรรม 

กิจกรรมการเรียนรู้คร้ังที ่ 9-10  เรื่อง  ลกัษณะทางกายภาพภาคตะวนัตก 
 วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom)  

ขั้นการเรียนรู้นอกห้องเรียน (Out of class)   

1. ครูใหน้ักเรียนศึกษาสื่อการเรียนการสอน จากสื่อการสอนที่ครูท าขึน้นัน้ ครูได้

ท าสื่อการสอนโดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมขึน้ ซึ่งเนื ้อหาที่นักเรียนต้องศึกษานั้น

เก่ียวกับลกัษณะทางกายภาพภาคกลางโดยใหน้ักเรียนศึกษาใน Google Classroom ที่

ครูไดม้อบหมายใหน้กัเรียนศกึษามาก่อนถึงคาบเรียน 

2. เมื่อนักเรียนศึกษาจบ ครูใหน้ักเรียนน าสิ่งที่เรียนรูม้าจากสื่อเทคโนโลยีความ

จรงิเสรมิสะทอ้นการเรียนรูท้ี่ครูไดก้ าหนดขึน้ ผ่าน Google Form  

ขั้นการอภปิราย (Discussion) (10 นาท)ี 

3. ครูรวบรวมค าถามที่นักเรียนได้สอบถามใน Google Form ซึ่งเป็นค าถามที่

นักเรียนสงสัยจากสื่อการเรียนรูเ้ทคโนโลยีความจริงเสริมมาเป็นประเด็นค าถามใน

หอ้งเรียนและใหน้ักเรียนรวมกันปรึกษาหารือกัน ว่านักเรียนเขา้ใจเนือ้หาถูกตอ้งหรือไม่

ถกูตอ้งเพียงใด ซึ่งครูจะเป็นผูช้ีแ้นะเท่านัน้ ซึ่งนกัเรียนจะสรา้งขอ้สรุปดว้ยตนเอง 
ขั้นปฏิบตัิกิจกรรม (Practice) (80-90 นาท)ี 

  4. ใหน้ักเรียนท ากิจกรรม “เกมแฟนพันธุ์แท้ ภาคตะวันตก” จากสื่อการเรียนรู้

เทคโนโลยีความจริงเสริมที่ไดศ้ึกษามาเพื่อน ามาท ากิจกรรมโดยครูน าสถานที่ท่องเที่ยวต่าง ๆ ใน

ภาคตะวันตกมาเปิดให้นักเรียนดูและให้นักเรียนตอบค าถามว่าสถานที่ ดังกล่าวคืออะไร อยู่ที่

จงัหวดัใด  
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  5.  หลังจากนั้นครูให้นักเรียนช่วยกันตอบค าถาม โดยนักเรียนคนใดทราบ

สามารถเขียนค าตอบที่ครูแชรไ์วห้นา้จอได ้โดยค าถามจะน ามาจากสื่อการเรียนรูเ้ทคโนโลยีความ

จรงิเสรมิที่นกัเรียนไดศ้กึษามาแลว้ (จดุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ 1,2)   

  ตวัอย่างค าถาม 

  ภาคตะวนัตกมีลกัษณะทางกายภาพ เป็นอย่างไร 

  ลกัษณะภูมิประเทศส่วนใหญ่เป็นภูเขาสลบักบัหุบเขาทีค่่อนขา้งชนัและแคบกว่า

หบุเขาของภาคเหนอื เนือ่งจากการกดัเซาะของแม่น ้าล าธาร มีภูมิประเทศคลา้ยภาคเหนอื แบ่งได้

ดงันี ้ 

       1. เขตเทอืกเขา ไดแ้ก่ 

            - เทือกเขาถนนธงชัย เป็นแนวแบ่งเขตระหว่างไทยกับพม่า จ ากจังหวัด

แม่ฮ่องสอนถงึตาก  
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             - เทือกเขาตะนาวศรี เป็นแนวแบ่งเขตไทยกบัพม่า มีช่องทางติดต่อที่ด่านสิงขร 

จงัหวดัประจวบครีีขนัธ์ และด่านบอ้งตี ้จงัหวดักาญจนบรีุ  

            - เทือกเขาหินปูน อยู่ระหว่างแม่น ้าแควใหญ่และแม่น ้าแควนอ้ย ส่วนใหญ่เป็น

ภูเขาหนิปนู มีถ า้หนิงอกหนิยอ้ย 

       2. เขตทีร่าบ อยู่ระหว่างเขตเทือกเขากบัทีร่าบต ่าภาคกลางจนถึงอ่าวไทย เป็นที่

ราบลุ่มแม่น า้ ไดแ้ก่ ทีร่าบลุ่มแม่น ้าปิง แม่น ้าแม่กลอง ทีร่าบแม่น ้าเพชรบรีุ และทีร่าบชายฝั่งทะเล

ทีเ่ป็นหาดทรายสวยงาม เช่น หาดชะอ า อ่าวมะนาว  

       แม่น า้ทีส่  าคญัของภาคตะวนัตก  

         - แม่น ้าแม่กลอง เกิดจากการรวมตวัของแม่น ้าแควใหญ่กบัแควนอ้ย ตน้น ้าอยู่ใน

เขตจงัหวดักาญจนบรีุ ไหลลงทะเลทีจ่งัหวดัสมทุรสงคราม  

         - แม่น ้าแควใหญ่ หรือแม่น ้าศรีสวสัดิ ์มีตน้น ้าอยู่ทีจ่งัหวดักาญจนบุรี ไหลไปรวม

กบัแม่น า้แควนอ้ย  

         - แม่น ้าแควนอ้ย หรือแม่น ้าไทรโยค มีตน้น ้าอยู่ที่จังหวดักาญจนบุรี ไหลไปรวม

กบัแม่น า้แควใหญ่  

         - แม่น ้าเมย เป็นพรมแดนกัน้เขตแดนไทย-พม่า ตน้น ้าอยู่ที่ประเทศพม่า ไหลลง

สูแ่ม่น า้สาละวนิ ทีแ่ม่ฮ่องสอน  

         - แม่น า้เพชรบรีุ เกิดจากเทอืกเขาตะนาวศรีไหลผา่นจงัหวดัเพชรบรุี 

        - แม่น า้ปราณบรีุ ตน้น า้เกิดทีจ่งัหวดัประจวบครีีขนัธ์ 
ขั้นประเมินผลและสรุปผล (Evaluation) (10 นาท)ี 

6. หลงัจากท ากิจกรรมเรียบรอ้ย ครูใหน้กัเรียนรว่มกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบั

องคค์วามรูท้ี่นกัเรียนไดศ้ึกษามาใหเ้พื่อนไดฟั้งและตอบค าถามในหวัขอ้และประเด็นต่าง ๆ ที่กลา่ว

มาขา้งตน้เพื่อประเมินความรูค้วามเขา้ใจของนกัเรียน 

7. ครูใหน้ักเรียนไปศึกษาสื่อการเรียนเทคโนโลยีความจริงเสริมที่ครูไดจ้ัดท าขึน้ 

ซึ่งครูได้ใส่ให้ใน Google Classroom เรื่อง ลักษณะทางกายภาพภาคตะวันออกเพื่อน ามา

อภิปรายกนัในชั่วโมงเรียนถดัไป 
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10. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้  

1. เทคโนโลยีเสมือนจรงิ   

2. สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  

3. เว็บไซตเ์ก่ียวกบัลกัษณะทางกายภาพ 

4. รูปภาพสถานที่ท่องเที่ยวในภาคตะวนัตก 
11.  การวัดผลประเมินผล 

 

จุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

วิธีการวัดผล
ประเมินผล 

เคร่ืองมือวัดผล
ประเมินผล 

เกณฑก์ารผ่านแต่ละ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. ผูเ้รียนสามารถ
อธิบายลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภาคตะวนัตกได ้
2. ผูเ้รียนสามารถ
จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภาคตะวนัตกได ้
 

สงัเกตพฤติกรรม 
การมีสว่นรว่มในการ
ท ากิจกรรม 
 

แบบสงัเกตพฤติกรรม 
การมีสว่นรว่มในการ
ท ากิจกรรม  

- คะแนนรอ้ยละ 60 ขึน้ไป 
- ใชเ้กณฑก์ารวดัคะแนน 
แบบรูบรคิ (Scoring 
Rubric) 
    4 = ดีมาก 
    3 = ดี 
    2 = พอใช ้
    1 = ปรบัปรุง 

 

ลงชื่อ__________________________          ลงชื่อ___________________________ 

        ( มิสดารารตัน ์ วงศเ์รืองศกัดิ์ )                    ( มาสเตอรจ์กัรินทร ์  สขุเกษม ) 

                      ครูผูส้อน       หวัหนา้กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศกึษาฯ 
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แบบประเมิน  ผลงานนักเรียน 
ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินผลงานของนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ ลงในช่องที่

ตรงกบัระดบัคะแนน 
 

ที ่

ชื่อ  
ของ
ผู้รับ
การ 

ประเมิน 

เนือ้หา
ถูกต้อง 
สมบูรณ ์

การท างาน
ตามหน้าทีท่ี่

ได้รับ
มอบหมาย 

ความคดิ
สร้างสรรค ์

การตรงตอ่
เวลา 

ความส าเร็จ
ของผลงาน 

รวม 
20  

คะแนน 

 4 3  2  1 4 3  2  1 4 3  2  1 4  3  2 1  4 3  2  1  

                       

                       
                       
                       

                       
                       
                       

                       

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณช์ัดเจน ให ้ 4 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน ให ้ 3 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 2 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก ให ้ 1 คะแนน 
 
 

 
 

 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
18 - 20 ดมีาก 
14 - 17 ด ี
10 - 13 พอใช ้
ต ่ากว่า 10 ปรบัปรุง 
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     แบบประเมิน  การน าเสนอผลงาน 

ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินการน าเสนอผลงานของนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ 
ลงในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

 

ที ่

ชื่อ  
ของ
ผู้รับ
การ 

ประเมิน 

ความถูกต้อง
ของเนือ้หา 

วิธีการ
น าเสนอ 

ความคดิ
สร้างสรรค ์

การตรงตอ่
เวลา 

การน าไปใช้
ประโยชน ์

รวม 
20  

คะแนน 
 4 3  2  1 4 3  2  1 4 3  2  1 4  3  2 1  4 3  2  1  

                       
                       
                       

                       
                       
                       

                       
                       

 

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณช์ัดเจน ให ้ 4 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน ให ้ 3 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 2 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก ให ้ 1 คะแนน 
 

 
 

 

 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
18 - 20 ดมีาก 
14 - 17 ด ี
10 - 13 พอใช ้
ต ่ากว่า 10 ปรบัปรุง 
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   แบบประเมิน    ความใฝ่เรียนรู้ 
ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ ลง

ในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

ที ่
ชื่อ  

ของผู้รับการ 
ประเมิน 

ด้านเพียรศึกษา
ค้นคว้า 

ความ
กระตือรือร้น 

การต่อยอดการ
เรียนรู้ 

รวม 
12  

คะแนน 
 4  3  2  1 4 3  2  1  4 3  2  1  

               

               
               
               

               
               
               

               
               
               

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม ่าเสมอ ให ้ 4 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้ 3 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้ 2 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมน้อยคร้ัง ให ้ 1 คะแนน 
 

 
 

 

 

 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
10 - 12 ดมีาก 
7 - 9 ด ี
3 - 6 พอใช ้

ต ่ากว่า 3 ปรบัปรุง 
 



  150 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

วิชา สังคมพืน้ฐาน       รหัสวิชา ส 15101   
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่5      ภาคเรียนที ่ 2   ปีการศึกษา 2564 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5   เร่ือง พรมแดนเรขาคณิตเขมร-ไทย จ านวน   2   คาบ 
ครูผู้สอน มิสดารารัตน ์ วงศเ์รืองศักดิ ์    
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1.  สาระการเรียนรู้ที่  5  ภูมิศาสตร ์
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้         

มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลกและความสมัพนัธข์องสรรพสิ่งซึ่งมี

ผลต่อกนั ใชแ้ผนที่และเครื่องมือทางภมูิศาสตรใ์นการคน้หา วิเคราะห ์และสรุปขอ้มลูตาม

กระบวนการทางภมูิศาสตร ์ตลอดจนใชภ้มูิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 
 
3.  ตัวชีว้ัด (Indicators)     

ป.5/2 อธิบายและจ าแนกลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่ส  าคญั

ในภมูิภาคของตน 

 
4.  สาระส าคัญ  

ภาคตะวนัออก มีลกัษณะภูมิประเทศเป็นที่ราบสลบักบัเนินเขาเตีย้ ๆ หรือที่เรียกว่า ที่ราบ

ลกูฟกู พืน้ที่ในภาคตะวนัออกไม่กวา้งขวางนกั แต่เป็นภาคที่มีความกา้วหนา้ทางดา้นอตุสาหกรรม 

พาณิชยกรรม การขนส่งทางทะเลและการท่องเที่ยว เนื่องจากมีลกัษณะภมูิประเทศที่เหมาะสมกบั

การประกอบอาชีพ จึงเป็นแรงจูงใจใหน้ักลงทุนทั้งชาวไทยและชาวต่างประเทศเขา้มาประกอบ

การคา้ต่าง ๆ มาก 

 
5.  สาระการเรียนรู้แกนกลาง   

ลกัษณะทางกายภาพ ที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากร และสถานที่ส  าคญัในภาคตะวนัออก 
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6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (เลือกเฉพาะข้อทีสั่มพันธก์ับเนือ้หาการสอน)    

   ความสามารถในการเรียนรู ้การสื่อสาร 

  ความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบ 

   ความสามารถในการแกปั้ญหา    

  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 

 

7. คุณลักษณะอังพึงประสงค ์(เลือกเฉพาะขอ้ที่สมัพนัธก์บัเนือ้หาการสอน)    

   รกัชาติ ศาสน ์กษัตรยิ ์ยึดมั่นในการปกครองระบอบประชาธิปไตย  

  ซื่อสตัยส์จุรติ    มีวินยัและรบัผิดชอบ    

  ใฝ่เรียนรู ้     อยู่อย่างพอเพียง 

  วิรยิะ อตุสาหะ มุ่งมั่นในการท างาน   มีความเป็นสากล พรอ้มรกัความเป็นไทย 

  มีจิตสาธารณะ     ปลอดสิ่งเสพติด 

  รกัและภาคภมูิใจในสถาบนัการศกึษา 

 

8.  ตัวชีว้ัด/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (ระบุให้ครบ KPA)   

ตัวชีว้ัด ด้านความรู้ 
(K: Knowledge) 

ด้านทักษะ
กระบวนการ 
(P: Process) 

ด้านคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์
(A: Attitude) 

ส 5.1.2 อธิบายและ
จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภมูิภาคของตน  

อธิบายลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัในภาค
ตะวนัออก 

จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัในภาค
ตะวนัออก 

ใฝ่เรียนรู ้
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9.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ (ตามจ านวนคาบการจัดการเรียนรู้) 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. ผูเ้รียนสามารถอธิบายลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่ส  าคญั

ในภาคตะวนัออกได ้

 2. ผูเ้รียนสามารถจ าแนกลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่

ส  าคญัในภาคตะวนัออกได ้

3. ผูเ้รียนมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรม/ร่วมมือในการท ากิจกรรม 

กิจกรรมการเรียนรู้คร้ังที ่ 11-12  เรื่อง  ลกัษณะทางกายภาพภาคตะวนัออก 
 วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) 

ขั้นการเรียนรู้นอกห้องเรียน (Out of class)    

1. ครูใหน้ักเรียนศึกษาสื่อการเรียนการสอน จากสื่อการสอนที่ครูท าขึน้นัน้ ครูได้

ท าสื่อการสอนโดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมขึน้ ซึ่งเนื ้อหาที่นักเรียนต้องศึกษานั้น

เก่ียวกับลกัษณะทางกายภาพภาคกลางโดยใหน้ักเรียนศึกษาใน Google Classroom ที่

ครูไดม้อบหมายใหน้กัเรียนศกึษามาก่อนถึงคาบเรียน 

2. เมื่อนักเรียนศึกษาจบ ครูใหน้ักเรียนน าสิ่งที่เรียนรูม้าจากสื่อเทคโนโลยีความ

จรงิเสรมิสะทอ้นการเรียนรูท้ี่ครูไดก้ าหนดขึน้ ผ่าน Google Form  
ขั้นการอภปิราย (Discussion) (10 นาท)ี 

3. ครูรวบรวมค าถามที่นักเรียนได้สอบถามใน Google Form ซึ่งเป็นค าถามที่

นักเรียนสงสัยจากสื่อการเรียนรูเ้ทคโนโลยีความจริงเสริมมาเป็นประเด็นค าถามใน

หอ้งเรียนและใหน้ักเรียนรวมกันปรึกษาหารือกัน ว่านักเรียนเขา้ใจเนือ้หาถูกตอ้งหรือไม่

ถกูตอ้งเพียงใด ซึ่งครูจะเป็นผูช้ีแ้นะเท่านัน้ ซึ่งนกัเรียนจะสรา้งขอ้สรุปดว้ยตนเอง 

ขั้นปฏิบตัิกิจกรรม (Practice) (80-90 นาท)ี 

  4. ใหน้ักเรียน ท ากิจกรรม “เลือกดี มีรางวลั” จากสื่อการเรียนรูเ้ทคโนโลยีความ

จริงเสริมที่ไดศ้ึกษามาเพื่อน ามาท ากิจกรรมโดยใหน้กัเรียนน าค าตอบไปใส่ใหถู้กตอ้ง (จุดประสงค์

การเรียนรูท้ี่ 1) 
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  5. จากที่นักเรียนเห็นลักษณะภูมิประเทศในภาคตะวันออกแลว้ นักเรียนคิดว่า

ภาคตะวนัออกควรประกอบอาชีพใด  

ตวัอย่างค าตอบ อาชีพเกษตรกรรม เช่น ท าไร่ และสวนผลไม ้และการท าประมง 

อตุสาหกรรม 

ท่องเทีย่ว อตุสาหกรรมจากแหล่งน า้มนัและการขดุพลอย 

  6.  หลังจากนั้นครูใหน้ักเรียนท าแบบฝึกหัดทบทวนจากการที่นักเรียนไดศ้ึกษา

จากสื่อการเรียนรูเ้ทคโนโลยีความจริงเสริมมาแลว้ โดยการท าแบบฝึกหัดทบทวนดังกล่าวจะเป็น

รูปแบบเกมที่เรียกว่า Quizizz (จดุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ 2) 
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ตวัอย่างค าถามค าตอบ 

ลกัษณะภูมิประเทศของภาคตะวนัออกขอ้ใด ท าใหเ้กิดรายไดจ้ากการท่องเทีย่ว 

ก. ชายฝั่งทะเล     ข. เทอืกเขาสูง 

ค. ทีร่าบลุ่มแม่น า้    ง. เนนิเขาและเทอืกเขา 

เทือกเขาของภาคตะวนัออกขอ้ใด เป็นพรมแดนธรรมชาติระหว่างประเทศไทยกบั

กมัพูชา 

ก. เทอืกเขาสนัก าแพง    ข. เทอืกเขาสอยดาว 

ค. เทอืกเขาบรรทดั    ง. เทอืกเขาพนมดงรกั 

บริเวณใดของภาคตะวนัออก มีดนิอดุสมบูรณ์และเป็นแหล่งปลูกผลไม ้

ก. เกาะชา้ง     ข. ทีร่าบชายฝั่งทะเล 

ค. ทีร่าบลุ่มน า้บางปะกง    ง. เทอืกเขาตอนบนของภาค 

จงัหวดัจนัทบรุีและตราดมีสภาพแวดลอ้มทางธรรมชาตขิอ้ใด คลา้ยกบัภาคใต ้

ก. มีแร่ดบีกุ     ข. รอ้นอบอา้ว 

ค. มีแม่น า้สายยาว    ง. มีฝนตกชกุเกือบทัง้ปี 

บริเวณอ่าวคุง้กระเบน จงัหวดัจนัทบรีุ มีทรพัยากรชนดิใดอดุมสมบูรณ์ 

ก. ป่าชายเลน     ข. ป่าดงดบิ 

ค. ปะการงั     ง. ก๊าซธรรมชาต ิ

แร่ธาตทุีส่  าคญัในภาคตะวนัออกทีใ่ชท้ าอญัมณีคอืแร่ชนิดใด 

ก. เพชร      ข. ทองค า 

ค. ทรายแกว้     ง. พลอย ทบัทมิ 
ขั้นประเมินผลและสรุปผล (Evaluation) (10 นาท)ี 

7. หลงัจากท ากิจกรรมเรียบรอ้ย ครูใหน้กัเรียนรว่มกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบั

องคค์วามรูท้ี่นกัเรียนไดศ้ึกษามาใหเ้พื่อนไดฟั้งและตอบค าถามในหวัขอ้และประเด็นต่าง ๆ ที่กลา่ว

มาขา้งตน้เพื่อประเมินความรูค้วามเขา้ใจของนกัเรียน 

8. ครูใหน้ักเรียนไปศึกษาสื่อการเรียนเทคโนโลยีความจริงเสริมที่ครูไดจ้ัดท าขึน้ 

ซึ่งครูไดใ้ส่ใหใ้น Google Classroom เรื่อง ลกัษณะทางกายภาพภาคใตเ้พื่อน ามาอภิปรายกนัใน

ชั่วโมงเรียนถดัไป 
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10. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้  

1. เทคโนโลยีเสมือนจรงิ   

2. สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  

3. เว็บไซตเ์ก่ียวกบัลกัษณะทางกายภาพ 

4. ตวัอย่างภาพ,ค าถามค าตอบ 

 

11.  การวัดผลประเมินผล 

 

จุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

วิธีการวัดผล
ประเมินผล 

เคร่ืองมือวัดผล
ประเมินผล 

เกณฑก์ารผ่านแต่ละ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. ผูเ้รียนสามารถ
อธิบายลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภาคตะวนัออกได ้
2. ผูเ้รียนสามารถ
จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัในภาค
ตะวนัออกได ้  
  
 

สงัเกตพฤติกรรม 
การมีสว่นรว่มในการ
ท ากิจกรรม 
 

แบบสงัเกตพฤติกรรม 
การมีสว่นรว่มในการ
ท ากิจกรรม  

- คะแนนรอ้ยละ 60 ขึน้
ไป 
- ใชเ้กณฑก์ารวดัคะแนน 
แบบรูบรคิ (Scoring 
Rubric) 
    4 = ดีมาก 
    3 = ดี 
    2 = พอใช ้
    1 = ปรบัปรุง 

 

ลงชื่อ__________________________        ลงชื่อ___________________________ 

        ( มิสดารารตัน ์ วงศเ์รืองศกัดิ์ )                 ( มาสเตอรจ์กัรินทร ์  สขุเกษม ) 

                      ครูผูส้อน         หวัหนา้กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศกึษาฯ 
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แบบสังเกตพฤติกรรม    การมีส่วนร่วม 
 

คำชี้แจง :     ผู้สอน                                                           ✓     
                        

 

ที ่
ชื่อ  

ของผู้รับการ 
ประเมิน 

การซักถามและ
ร่วมแสดงความ

คิดเห็น 
การตอบคำถาม 

ความร่วมมือใน
การทำกิจกรรม 

รวม 
12  

คะแนน 
 4 3  2  1 4 3  2  1  4 3  2  1  

               
               
               
               
               
               
               
               
               
               

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม ่าเสมอ ให ้ 4 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้ 3 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้ 2 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมน้อยคร้ัง ให ้ 1 คะแนน 
 

 
 

 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
10 - 12 ดมีาก 
7 - 9 ด ี
3 - 6 พอใช ้

ต ่ากว่า 3 ปรบัปรุง 
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   แบบประเมิน    ความใฝ่เรียนรู้ 
ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ ลง

ในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

ที ่
ชื่อ  

ของผู้รับการ 
ประเมิน 

ด้านเพียรศึกษา
ค้นคว้า 

ความ
กระตือรือร้น 

การต่อยอดการ
เรียนรู้ 

รวม 
12  

คะแนน 
 4  3  2  1 4 3  2  1  4 3  2  1  

               

               
               
               

               
               
               

               
               
               

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม ่าเสมอ ให ้ 4 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้ 3 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้ 2 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมน้อยคร้ัง ให ้ 1 คะแนน 
 

 
 

 

 

 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
10 - 12 ดมีาก 
7 - 9 ด ี
3 - 6 พอใช ้

ต ่ากว่า 3 ปรบัปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

วิชา สังคมพืน้ฐาน       รหัสวิชา ส 15101   
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่5      ภาคเรียนที ่ 2   ปีการศึกษา 2564 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5   เร่ือง ฝนตกมากเหลือ แดนมรสุม จ านวน   2   คาบ 
ครูผู้สอน มิสดารารัตน ์ วงศเ์รืองศักดิ ์    
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1.  สาระการเรียนรู้ที่  5  ภูมิศาสตร ์
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้         

มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลกและความสมัพนัธข์องสรรพสิ่งซึ่งมี

ผลต่อกนั ใชแ้ผนที่และเครื่องมือทางภมูิศาสตรใ์นการคน้หา วิเคราะห ์และสรุปขอ้มลูตาม

กระบวนการทางภมูิศาสตร ์ตลอดจนใชภ้มูิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 
 
3.  ตัวชีว้ัด (Indicators)     

ป.5/2 อธิบายและจ าแนกลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่ส  าคญั

ในภมูิภาคของตน 

 
4.  สาระส าคัญ  

ภาคใตเ้ป็นพืน้ที่ตอนบนของคาบสมุทรมลายู มีแนวเทือกเขาซึ่งเป็นแหล่งก าเนิดของแร่

ดีบุกที่มีความสูงไม่มากนัก วางตัวเป็นแกนกลางและมีที่ราบแคบ ๆ บริเวณชายฝ่ังทะเลทัง้สอง

ด้าน ฝ่ังทะเลด้านตะวันออกมีที่ราบกว้างขวางและมีประชากรอาศัยอยู่มากกว่าชายฝ่ังด้าน

ตะวนัตก เป็นดินแดนที่ไดร้บัอิทธิพลความชืน้จากทะเลทัง้สองดา้น จึงมีฝนตกชุกตลอดปี เหมาะ

แก่การเพาะปลูกพืชผลเมืองรอ้น ซึ่งเป็นอาชีพที่ส  าคัญของภาคนี ้ ส่งผลให้ประชาชนประกอบ

อาชีพประมงและเพาะปลกูละพืชผลเมืองรอ้น 
 
5. สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ลกัษณะทางกายภาพ ที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากร และสถานที่ส  าคญัในภาคใต้ 
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6.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (เลือกเฉพาะข้อทีสั่มพันธก์ับเนือ้หาการสอน)    

   ความสามารถในการเรียนรู ้การสื่อสาร 

  ความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบ 

   ความสามารถในการแกปั้ญหา    

  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 

 

7.  คุณลักษณะอันพึงประสงค ์(เลือกเฉพาะขอ้ที่สมัพนัธก์บัเนือ้หาที่สอน)   

   รกัชาติ ศาสน ์กษัตรยิ ์ยึดมั่นในการปกครองระบอบประชาธิปไตย  

  ซื่อสตัยส์จุรติ    มีวินยัและรบัผิดชอบ    

  ใฝ่เรียนรู ้     อยู่อย่างพอเพียง 

  วิรยิะ อตุสาหะ มุ่งมั่นในการท างาน   มีความเป็นสากล พรอ้มรกัความเป็นไทย 

  มีจิตสาธารณะ     ปลอดสิ่งเสพติด 

  รกัและภาคภมูิใจในสถาบนัการศกึษา 

 

8.  ตัวชีว้ัด/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (ระบุให้ครบ KPA)   

ตัวชีว้ัด ด้านความรู้ 
(K: Knowledge) 

ด้านทักษะ
กระบวนการ 
(P: Process) 

ด้านคุณลักษณะอัน
พึงประสงค ์
(A: Attitude) 

ส 5.1.2 อธิบายและ
จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภมูิภาคของตน  

อธิบายลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภาคใต ้

จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภาคใต ้

ใฝ่เรียนรู ้
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9.  กระบวนการจัดการเรียนรู้ (ตามจ านวนคาบการจัดการเรียนรู้) 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. ผูเ้รียนสามารถอธิบายลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่

ส  าคญัในภาคใตไ้ด ้

 2. ผูเ้รียนสามารถจ าแนกลกัษณะทางกายภาพที่สง่ผลต่อแหลง่ทรพัยากรและสถานที่

ส  าคญัในภาคใตไ้ด ้

3. ผูเ้รียนมีสว่นร่วมในการท ากิจกรรม/ร่วมมือในการท ากิจกรรม 

 

กิจกรรมการเรียนรู้คร้ังที ่ 13-14  เรื่อง  ลกัษณะทางกายภาพภาคใต ้

 วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom)  
ขั้นการเรียนรู้นอกห้องเรียน (Out of class)   

1. ครูใหน้ักเรียนศึกษาสื่อการเรียนการสอน จากสื่อการสอนที่ครูท าขึน้นัน้ ครูได้

ท าสื่อการสอนโดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมขึน้ ซึ่งเนื ้อหาที่นักเรียนต้องศึกษานั้น

เก่ียวกับลกัษณะทางกายภาพภาคเหนือโดยใหน้ักเรียนศึกษาใน Google Classroom ที่

ครูไดม้อบหมายใหน้กัเรียนศกึษามาก่อนถึงคาบเรียน 

2. เมื่อนักเรียนศึกษาจบ ครูใหน้ักเรียนน าสิ่งที่เรียนรูม้าจากสื่อเทคโนโลยีความ

จรงิเสรมิสะทอ้นการเรียนรูท้ี่ครูไดก้ าหนดขึน้ ผ่าน Google Form  
ขั้นการอภปิราย (Discussion) (10 นาท)ี 

3. ครูรวบรวมค าถามที่นักเรียนได้สอบถามใน Google Form ซึ่งเป็นค าถามที่

นักเรียนสงสัยจากสื่อการเรียนรูเ้ทคโนโลยีความจริงเสริมมาเป็นประเด็นค าถามใน

หอ้งเรียนและใหน้ักเรียนรวมกันปรึกษาหารือกัน ว่านักเรียนเขา้ใจเนือ้หาถูกตอ้งหรือไม่

ถกูตอ้งเพียงใด ซึ่งครูจะเป็นผูช้ีแ้นะเท่านัน้ ซึ่งนกัเรียนจะสรา้งขอ้สรุปดว้ยตนเอง 
ขั้นปฏิบัติกิจกรรม (Practice) (80-90 นาท)ี 

  4. ครูใหน้ักเรียนแต่ละคนใชเ้นือ้หาจากสื่อการเรียนรูเ้ทคโนโลยีความจริงเสริมที่

ได้ศึกษามาเอามาสรุปเป็น Mind Mapping โดยเนื ้อหาที่นักเรียนต้องสรุป มีดังนี ้ ภูมิประเทศ 

ภมูิอากาศ เศรษฐกิจและสถานที่ส  าคญัของภาคใต้ โดยใชเ้วลา 30 นาที  (จุดประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ 

1,2) 

  5. สุม่นกัเรียนออกมาน าเสนอ โดยใชเ้วลาประมาณ 5 นาท ี
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ขั้นประเมินผลและสรุปผล (Evaluation) (10 นาท)ี 

6. หลงัจากท ากิจกรรมเรียบรอ้ย ครูใหน้กัเรียนรว่มกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบั

องคค์วามรูท้ี่นกัเรียนไดศ้ึกษามาใหเ้พื่อนไดฟั้งและตอบค าถามในหวัขอ้และประเด็นต่าง ๆ ที่กลา่ว

มาขา้งตน้เพื่อประเมินความรูค้วามเขา้ใจของนกัเรียน 
10. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้  

1. เทคโนโลยีเสมือนจรงิ   

2. สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  

3. เว็บไซตเ์ก่ียวกบัลกัษณะทางกายภาพ 
11.  การวัดผลประเมินผล 

จุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

วิธีการวัดผล
ประเมินผล 

เคร่ืองมือวัดผล
ประเมินผล 

เกณฑก์ารผ่านแต่ละ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. ผูเ้รียนสามารถ
อธิบายลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภาคใตไ้ด ้
2. ผูเ้รียนสามารถ
จ าแนกลกัษณะทาง
กายภาพที่สง่ผลต่อ
แหลง่ทรพัยากรและ
สถานที่ส  าคญัใน
ภาคใตไ้ด ้
 

1. ตรวจผลงานของ
นกัเรียน  
2. ประเมินการ
น าเสนอผลงาน  
 

1. แบบบนัทกึการ
ประเมินผลงาน
นกัเรียน  
2. แบบประเมินการ
น าเสนอผลงาน 

- คะแนนรอ้ยละ 60 ขึน้
ไป 
- ใชเ้กณฑก์ารวดัคะแนน 
แบบรูบรคิ (Scoring 
Rubric) 
    4 = ดีมาก 
    3 = ดี 
    2 = พอใช ้
    1 = ปรบัปรุง 

 

ลงชื่อ__________________________            ลงชื่อ___________________________ 

        ( มิสดารารตัน ์ วงศเ์รืองศกัดิ์ )                    ( มาสเตอรจ์กัรินทร ์  สขุเกษม ) 

                      ครูผูส้อน         หวัหนา้กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศกึษาฯ 
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แบบประเมิน  ผลงานนักเรียน 
ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินผลงานของนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ ลงในช่องที่

ตรงกบัระดบัคะแนน 
 

ที ่

ชื่อ  
ของ
ผู้รับ
การ 

ประเมิน 

เนือ้หา
ถูกต้อง 
สมบูรณ ์

การท างาน
ตามหน้าทีท่ี่

ได้รับ
มอบหมาย 

ความคดิ
สร้างสรรค ์

การตรงตอ่
เวลา 

ความส าเร็จ
ของผลงาน 

รวม 
20  

คะแนน 

 4 3  2  1 4 3  2  1 4 3  2  1 4  3  2 1  4 3  2  1  

                       
                       
                       

                       
                       
                       

                       
                       

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณช์ัดเจน ให ้ 4 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน ให ้ 3 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 2 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก ให ้ 1 คะแนน 
 
 

 
 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
18 - 20 ดมีาก 
14 - 17 ด ี
10 - 13 พอใช ้
ต ่ากว่า 10 ปรบัปรุง 
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     แบบประเมิน  การน าเสนอผลงาน 

ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินการน าเสนอผลงานของนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ 
ลงในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

 

ที ่

ชื่อ  
ของ
ผู้รับ
การ 

ประเมิน 

ความถูกต้อง
ของเนือ้หา 

วิธีการ
น าเสนอ 

ความคดิ
สร้างสรรค ์

การตรงตอ่
เวลา 

การน าไปใช้
ประโยชน ์

รวม 
20  

คะแนน 
 4 3  2  1 4 3  2  1 4 3  2  1 4  3  2 1  4 3  2  1  

                       
                       
                       

                       
                       
                       

                       
                       

 

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณช์ัดเจน ให ้ 4 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน ให ้ 3 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่ ให ้ 2 คะแนน 
ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก ให ้ 1 คะแนน 
 

 
 

 

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
18 - 20 ดมีาก 
14 - 17 ด ี
10 - 13 พอใช ้
ต ่ากว่า 10 ปรบัปรุง 
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   แบบประเมิน    ความใฝ่เรียนรู้ 

ค าชีแ้จง : ให ้ผู้สอน ประเมินความใฝ่เรียนรูข้องนกัเรียนตามรายการที่ก าหนด  แลว้ขีด ✓ ลง
ในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

ที ่
ชื่อ  

ของผู้รับการ 
ประเมิน 

ด้านเพียรศึกษา
ค้นคว้า 

ความ
กระตือรือร้น 

การต่อยอดการ
เรียนรู้ 

รวม 
12  

คะแนน 
 4  3  2  1 4 3  2  1  4 3  2  1  

               

               
               
               

               
               
               

               
               
               

ลงชื่อ....................................................ผูป้ระเมิน  
                                                          ................ /................ /................ 

เกณฑก์ารให้คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม ่าเสมอ ให ้ 4 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง ให ้ 3 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมบางคร้ัง ให ้ 2 คะแนน 
ปฏิบติัหรือแสดงพฤติกรรมน้อยคร้ัง ให ้ 1 คะแนน 
 

 
 

 

  

เกณฑก์ารตดัสินคณุภาพ 
ช่วงคะแนน ระดบัคณุภาพ 
10 - 12 ดมีาก 
7 - 9 ด ี
3 - 6 พอใช ้

ต ่ากว่า 3 ปรบัปรุง 
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แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห ์

รายวิชา สงัคมศึกษา กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม 

ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 

คะแนนเต็ม 20 คะแนน เวลา 30 นาท ี

******************************************************* 

ค าชีแ้จง  

1. ขอ้สอบชดุนี ้มีจ านวน 20 ขอ้  

2. หา้มน าขอ้สอบและกระดาษค าตอบออกนอกหอ้งสอบ 

3. ไม่อนญุาตใหอ้อกจากหอ้งสอบก่อนหมดเวลาสอบ  

มาตรฐานการเรียนรู้         

ส 5.1  เขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลกและความสมัพนัธข์องสรรพสิ่งซึ่งมีผลต่อกนั 

ใชแ้ผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตรใ์นการคน้หา วิเคราะห ์และสรุปขอ้มลูตามกระบวนการทาง

ภมูิศาสตร ์ตลอดจนใชภ้มูิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 
ตัวชีว้ัด  

ป.5/1 สืบคน้ อธิบายและจ าแนกขอ้มลูลกัษณะ ทางกายภาพของภมูิภาคของตนดว้ยแผน

ที่และรูปถ่าย 

ป.5/2 ระบลุกัษณะและจ าแนกลกัษณะทางกายภาพ ที่ส่งผลต่อแหลง่ทรพัยากร และ

สถานที่ส  าคญั ในภมูิภาคของตน 
 

รวมผลการเรียนรู้ทีใ่ช้สอบ 2 ตัวชีว้ัด 

__________________________________________________________________________ 
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แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห ์

เร่ือง ภูมิศาสตร ์  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
ชั้นประถมศึกษาปีที ่5 

คะแนนเต็ม  20  คะแนน           เวลา   30  นาท ี
 

ชื่อ...........................................นามสกลุ.............................................ชัน้..............เลขที่ .......... 

ค าชีแ้จง 

1.ขอ้สอบมีทัง้หมด 3 หนา้ ใหน้กัเรียนตรวจดใูหค้รบก่อนลงมือท า 

2.ขอ้สอบมี 1 ตอน เป็นขอ้สอบแบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือก  มีจ านวน 20 ขอ้ 

3.นกัเรียนตอ้งท าขอ้สอบทุกขอ้ 

4.ใหน้กัเรียนเขียนค าตอบลงในกระดาษค าตอบที่จดัใหเ้ท่านัน้  

5.ขอ้สอบมีคะแนนขอ้ละ 1 คะแนน 
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ข้อสอบภูมิศาสตร ์

ค าชีแ้จง ขอ้สอบมีทัง้หมด 20 ขอ้ (20 คะแนน) ใหน้กัเรียนเลือกกา X ขอ้สอบที่ถกูตอ้งที่สดุเพียง

ค าตอบเดียว 

1. ภมูิประเทศเป็นที่ราบลุม่แม่น า้ทางตอนเหนือ เป็นทิวเขาเตีย้ ๆ และที่ราบลกูฟกูทางตอนกลาง

และที่ราบชายฝ่ังทะเลทางใตด้า้นตะวนัตก 

ก. ภาคอีสาน                  ข.  ภาคกลาง             

  ค. ภาคตะวนัออก     ง. ภาคใต ้

2. ภมูิภาคดงักลา่วมีลกัษณะเป็นดินทรายไม่อุม้น า้และดินบางที่เป็นดินเค็ม จึงท าใหอ้าชีพใน

ภมูิภาคนีส้ว่นใหญ่จึงปลกูพืชทนแลง้ 

  ก. ภาคเหนือ                   ข.  ภาคตะวนัตก            

ค. ภาคตะวนัออก                     ง. ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ 

3. พืน้ที่ในภาคตะวนัออกเฉียงเหนือโดยทั่วไปขาดความอดุมสมบูรณท์ัง้นีเ้นื่องจากสาเหตหุลาย

ประการยกเวน้ขอ้ใด 

ก. บรเิวณใตพ้ืน้ดินมีเกลือสินเธาวอ์ยู่จ  านวนมาก   

  ข. มีปรมิาณน า้ฝนตกเฉลี่ยนอ้ยกว่าภาคอ่ืน ๆ 

  ค. พืน้ดินสว่นใหญ่เป็นดินปนทราย    

  ง. เกษตรกรสว่นใหญ่ไม่รูจ้กัวิธีการอนรุกัษ์ดินและน า้ 

4. เมื่อเปรียบเทียบกบัภมูิภาคอ่ืน ๆ จะพบว่าภาคกลางมีพืน้ที่ป่าไมน้อ้ยกว่า ทัง้นีเ้พราะสาเหตใุด 

ก. สภาพดินฟ้าอากาศแปรปรวน 

ข. สภาพของดินไม่ดีตน้ไมจ้ึงขึน้นอ้ย 

ค. ประชาชนบุกรุกป่าเพื่อใชพ้ืน้ที่ท าการเพาะปลกู 

ง. ฝนตกชุกมากท าใหต้น้ไมร้ากเน่า ไม่สามารถเจรญิเติบโตไดอ้ย่างเต็มที่  
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5. สภาพลกัษณะภมูิประเทศของภาคกลางตอนลา่งเป็นที่ราบลุม่ต ่า จะมีผลต่อสภาพน า้ของภาค

กลางตอนลา่งอย่างไร 

ก. บรเิวณที่น า้ท่วมขงับรเิวณนีจ้ะระบายน า้ออกไดช้า้ 

ข. น า้จากแม่น า้ต่างๆ ท าใหน้ า้ท่วมหนกัทกุปี 

ค. เมื่อน า้ทะเลหนุนท าใหน้ า้เค็ม 

ง. เกิดน า้เน่าเสียไดง้่าย 

6. ถา้สมมติว่าเราจะรือ้เขื่อนใหญ่ ๆ ในภาคเหนือใหห้มดจะมีผลกระทบที่ส  าคญัที่สดุต่อภาคกลาง

คือเรื่องใด 

  ก. ไม่สามารถท านาปรงัได ้     

  ข. จะมีน า้ท่วมเป็นประจ า 

  ค. ปรมิาณไฟฟ้าไม่เพียงพอ    

  ง. ไม่สามารถท าการประมงในแม่น า้ล  าคลองได ้

7. การเกิดปัญหาความแหง้แลง้และดินขาดความอดุมสมบรูณใ์นภาคตะวนัออกเฉียงเหนือควร

ไดร้บัการแกไ้ขในระยะยาวดว้ยวิธีใด 

  ก. การสรา้งเขื่อนขนาดใหญ่    

  ข. การขดุอโุมงคจ์ากแม่น า้โขง 

  ค. การจ ากดัพืน้ที่และชนิดของพืชที่เพาะปลกู  

  ง. การปลกูป่าบรเิวณตน้น า้และสง่เสรมิการปลกูพืชหมนุเวียน  

8. ภาคเหนือ มีแหลง่ก าเนิดของแม่น า้สายส าคญัหลายสาย เพราะสาเหตใุด  

  ก. มีภเูขาและป่าไมม้าก     ข. มีแหลง่น า้ตกมากกว่าภมูิภาคอ่ืน  

  ค. มีฝนตกมากกว่าภมูิภาคอ่ืน    ง. พืน้ที่เป็นที่ราบสงูและหุบเขา 

9. เพราะเหตใุดบรเิวณภาคใตข้องไทยจึงผลิตขา้วไดน้อ้ย 

ก. การท านาเพียงปีละครัง้เดียว   ข. การท านาแบบดัง้เดิมลา้สมยั 

ค. พืน้ที่ท านาสว่นใหญ่มีขนาดเล็ก  ง. ไม่มีระบบการชลประทานขนาดใหญ่ 
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10. เพราะเหตใุดภาคใตจ้ึงมีฝนตกชกุตลอดปี  

  ก. เนื่องจากมีการท าสวนยางพารากนัเป็นจ านวนมาก  

  ข. ภาคใตไ้ม่มีแนวเขากัน้ทิศทางลม เหมือนภาคอ่ืน ๆ ในประเทศไทย 

  ค. การท ามมุของแสงอาทิตยจ์ึงท าใหภ้าคใตไ้ดร้บัแสงนอ้ยกว่าภาคอ่ืน ๆ  

  ง. การไดร้บัอิทธิพลจากลมมรสมุทัง้ 2 ฝ่ังทะเล 

11. สาเหตทุี่ชายฝ่ังตะวนัตกของประเทศเวา้แหว่งมากและไม่ค่อยมีที่ราบแต่ชายฝ่ังตะวนัออกมีที่

ราบมากและไม่ค่อยเวา้แหว่งเพราะเหตใุด 

  ก. มีก าเนิดโครงสรา้งทางธรณีวิทยาที่แตกต่างกนั    

  ข. ชายฝ่ังตะวนัตกมีการยกตวัสงูขึน้กว่าทางฝ่ังตะวนัออก  

  ค. ชายฝ่ังตะวนัตกยบุจมลงในขณะที่ทางตะวนัออกยกตวัสงูขึน้  

  ง. ชายฝ่ังทัง้สองมีการยกตวัและยบุตวัคนละยคุสมยักนัท าใหช้ายฝ่ังทัง้ 2 แตกต่างกนั 

12. เพราะสาเหตใุดที่ส  าคญัที่สดุที่ท าใหภ้าคตะวนัตกของไทยมีปรมิาณน า้ฝนเฉลี่ยต ่ากว่าภาคอ่ืน ๆ 

ก. อยู่ห่างไกลทะเลมากเกินไป    

ข. ไม่ไดต้ัง้อยู่ในเขตลมมรสมุ 

ค. มีพืน้ที่ราบโลง่กวา้ง ลมจึงพดัพาฝนไปตกที่อ่ืน 

ง. มีแนวเทือกเขาก าบงัลมมรสมุตะวนัตกเฉียงใต ้

13. ลกัษณะทางกายภาพที่คลา้ยคลงึกนัมากท่ีสดุระหว่างภาคเหนือกบัภาคตะวนัตกคือขอ้ใด 

ก. มีเทือกเขาสงูสลบักบัที่ราบระหว่างหุบเขา 

ข. มีป่าไมอ้ดุมสมบรูณแ์ละมีแรธ่าตชุนิดเดียวกนั 

ค. ลกัษณะของความแตกต่างระหว่างฤดรูอ้นและฤดหูนาวเหมือนกนั 

ง. มีปรมิาณน า้ฝนมากกว่าภาคตะวนัตกซึ่งมีลกัษณะภมูิอากาศแบบทุ่งหญา้สะวนันา 
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14. ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือมีการสรา้งเขื่อนและอ่างเก็บน า้หลายโครงการ แต่ปัจจุบนัภาคนีย้งั

ประสบกบัปัญหาการขาดแคลนน า้และภยัแลง้เป็นประจ าทกุปี ทัง้นีเ้พราะสาเหตใุด 

ก. พืน้ที่เป็นที่ราบสงู ดินปนทราย น า้ไหลลงสูแ่ม่น า้โขงและใดดิ้นอย่างรวดเร็ว 

ข. ดินเหนียวที่สลายจากหินดินดานที่มีพืน้ที่มาก ดินแตกระแหงน า้ไหลผ่านรวดเรว็ 

ค. มีปรมิาณน า้ฝนที่ตกนอ้ยกว่าภาคอื่นและเกิดวิกฤติแลง้ซ า้ซาก 

ง. สภาพพืน้ดินเป็นที่ราบแบบลกูฟกูจึงไม่อุม้น า้ 

15. ถา้นกัเรียนไดร้บัมอบหมายใหเ้ป็นผูน้  าเที่ยว โดยพิจารณาถึงภมูิภาคที่มีทัง้ ป่าเขา ถ า้ น า้ตก 

ทะเล แหลง่ประวติัศาสตรแ์ละไม่ห่างไกลจากกรุงเทพมหานคร นกัเรียนจะน าเที่ยวภมูิภาคใด 

 ก. ภาคกลางกบัตะวนัออก    

 ข. ภาคเหนือกบัภาคตะวนัตก 

 ค. ภาคตะวนัตกกบัภาคใต ้    

 ง. ภาคตะวนัตกกบัภาคตะวนัออก 

16. สภาพทางภมูิศาสตรท์ี่ไดเ้ปรียบมากที่สดุของพืน้ที่บรเิวณแหลมฉบงัในการสรา้งท าเรือน า้ลกึ

ทางชายฝังทะเลตะวนัออก ทัง้นีเ้พราะปัจจยัในขอ้ใด 

ก. เป็นเขตน า้ลกึและมีเกาะแก่งก าบงัคลื่นลม 

ข. มีแหลง่น า้จืดและพลงังานไฟฟ้าจ านวนมาก 

ค. มีระบบการขนสง่และมีสาธารณปูโภคที่ทนัสมยั 

ง. เป็นชายฝ่ังที่ยกตวัมีหาดทรายเป็นบรเิวณกวา้ง 

17. การด ารงชีวิตในบรเิวณดินดอนสามเหลี่ยมปากแม่น า้เจา้พระยาท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะทาง

กายภาพมากท่ีสดุควรการประกอบอาชีพใด 

 ก. ตัง้โรงงานอตุสาหกรรม   ข. การท าเหมืองแร่และเลีย้งสตัว ์

 ค. การปลกูขา้วและพืชลม้ลกุอ่ืน ๆ  ง. เป็นศนูยก์ลางแหลง่ท่องเที่ยว 
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18. ปัจจยัในขอ้ใดส าคญัที่สดุที่ท าใหก้ารเกษตรในที่ราบหบุเขาในภาคเหนือไดผ้ลผลิตเฉลี่ยต่อปี

สงูที่สดุ 

ก. เป็นที่ราบดินตะกอนที่น า้พดัพามา 

ข. เป็นเขตพฒันาการเกษตรของภาคเหนือ 

ค. เป็นเขตที่มีอณุหภมูิเหมาะสมกบัการปลกูพืชไร่ 

ง. มีป่าไมอ้ดุมสมบรูณแ์ละภูเขาสงู และเป็นแหลง่ตน้น า้ 

19. ปัจจยัในขอ้ใดที่ท าใหภ้าคเหนือของไทยจึงสามารถปลกูแพร ์พลบั และทอ้ได ้

ก. เพราะดินคณุภาพดี     

ข. เพราะมีแหลง่น า้ที่อดุมสมบรูณ ์

ค. เพราะไดร้บัพนัธุพ์ืชมาจากตอนใตข้องจีน  

ง. เพราะพืน้ที่เป็นที่สงูและมีอากาศหนาวในฤดหูนาว 

20. ปัญหาการเกิดอทุกภยัตามภมูิภาคต่างๆ ของไทย เกิดจากปัญหาพืน้ฐานส าคญัในขอ้ใด 

 ก. ประเทศไทยอยู่ในทิศทางของลมพายุ   

 ข. เพราะประเทศไทยมีทะเลลอ้มถึง 3 ดา้น 

 ค. การอพยพของประชาชนเมืองสูช่นบทมากขึน้  

 ง. เพราะป่าไมข้นาดใหญ่บริเวณตน้น า้ถกูท าลายจ านวนมาก 

เฉลย 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
ค ง ข ค ก ข ง ก ค ข 
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 
ค ง ก ก ง ง ค ง ง ง 
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ตัวอย่าง แบบวัดเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรู้ 

ชื่อ-นามสกลุ____________________________________________ชัน้ป.5/______เลขที่________ 

ค าชีแ้จง 

1. แบบทดสอบมี 3 หนา้ ใหน้กัเรียนตรวจดใูหค้รบก่อนลงมือท า 

2. แบบทดสอบมี 1 ตอน เป็นขอ้สอบแบบเลือกตอบ 3 ตวัเลือก  มีจ านวน 15 ขอ้ 

3. นกัเรียนตอ้งท าแบบทดสอบทุกขอ้ 

4. ใหน้กัเรียนเขียนค าตอบลงในกระดาษค าตอบที่จดัใหเ้ท่านัน้  

5. ใหน้กัเรียนพิจารณาสถานการณใ์นแต่ละขอ้ท าเครื่องหมาย x ลงในตวัเลือกที่ตรงกบั

ความรูส้กึและการกระท าของนกัเรียนมากที่สดุ 
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ค าส่ัง  ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณใ์นแต่ละข้อแล้วท าเคร่ืองหมาย X ลงในตัวเลือกที่

ตรงกับความรู้สึกและการกระท าของนักเรียนมากที่สุด 

1. ทุกครัง้ที่เรียนวิชาสงัคมศึกษา นกัเรียนจะถูกครูผูส้อนต าหนิเรื่องการไม่ตัง้ใจเรียนและการบา้น

ที่ไม่ไดท้ ามา หลงัจากเหตกุารณน์ีน้กัเรียนจะท าอย่างไร (ดา้นเพียรศกึษาคน้ควา้) 

ก. เฉย ๆ เพราะไม่มีผลต่อคะแนน  

ข. ตัง้ใจขึน้นิดหน่อย ท าการบา้นมาบา้ง  

ค. อดทน และพยายามแกไ้ขตวัเองเพื่อไม่ใหโ้ดนต าหนิ 

2. นกัเรียนก าลงัท าการบา้นอยู่ แต่นกัเรียนรูส้กึง่วงนอนมากแต่การบา้นยงัท าไม่เสร็จ นกัเรียนจะ

ท าอย่างไร (ดา้นเพียรศึกษาคน้ควา้) 

ก. อดทนท าต่อไปใหเ้สรจ็เรียบรอ้ย  

ข. ใหพ้ี่หรือพ่อแม่ช่วยท าต่อใหเ้สรจ็  

ค. หยดุพกัไวก้่อนแลว้ค่อยท าต่อ  

3. ขณะที่ครูก าลงัสอนอยู่หนา้ชัน้ซึ่งเป็นเรื่องที่ไม่สนกุ นกัเรียนรูส้กึไม่ชอบ นกัเรียนจะท าอย่างไร 

(ดา้นเพียรศกึษาคน้ควา้) 

ก. เอางานอื่นขึน้มาท า  

ข. อยู่นิ่ง ๆ เพื่อไม่ใหค้รูต าหนิ  

ค. ตัง้ใจฟังครูสอนแมไ้ม่ชอบก็ตาม  

4. ครูใหน้กัเรียนคน้ควา้และอ่านหนงัสือเรื่องการเสียกรุงศรีอยธุยาครัง้ที่ 1-2 ในหอ้งสมดุแลว้ให้

บนัทกึสิ่งที่ไดอ่้านมาแลว้สง่ นกัเรียนจะท าอย่างไร (ดา้นเพียรศกึษาคน้ควา้) 

ก. หาหนงัสือใหเ้พื่อนอ่านแลว้คอยลอกบนัทึกย่อจากเพื่อน  

ข. หาหนงัสือแลว้รีบคดัลอกจากหนงัสือใหเ้สรจ็ไม่ตอ้งอ่านมาก  

ค. หาหนงัสือมาอ่านท าความเขา้ใจแลว้บนัทกึย่อสง่ดว้ยตนเองใหเ้สรจ็  

5. นกัเรียนถกูครูเรียกไปเตือนเรื่องการเรียนที่แย่ลง เพราะนกัเรียนเป็นนกักีฬาโรงเรียน จึงมวัแต่

ซอ้มกีฬา หลงัจากนีน้กัเรียนจะท าอย่างไร (ดา้นเพียรศกึษาคน้ควา้) 

ก. เอาใจใสแ่ละพยายามกบัการเรียนใหม้ากขึน้เพื่อท าใหค้ะแนนดีขึน้  

ข. ซอ้มกีฬาเหมือนเดิม เพราะชอบกีฬามากกว่าการเรียน  

ค. ใหเ้วลากบัการเรียนและกีฬาเท่ากนัเพราะเราเป็นทัง้นกัเรียนและนักกีฬา  
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6. ในการท าโจทยส์งัคมศึกษา มีโจทยอ์ยู่หนึ่งขอ้ซึ่งยากมาก นกัเรียนในหอ้งต่างท าไม่ได ้ถา้เป็น

นกัเรียน นกัเรียนจะท าอย่างไร (ดา้นความกระตือรือรน้) 

ก. ฝากใหเ้พื่อนถามครูผูส้อน 

ข. เฉย ๆ นิ่งไวก้่อน 

ค. ถามครูผูส้อนดว้ยตนเอง 

7. นกัเรียนฟังเพื่อนเลา่ถึงงานประเพณีผีตาโขน นกัเรียนไม่เคยไป แต่สนใจ นกัเรียนจะท าอย่างไร 

(ดา้นความกระตือรือรน้) 

ก. คน้หาขอ้มลูจากสื่อต่าง ๆ จะไดเ้ห็นภาพประกอบ  

ข. ใหเ้พื่อนที่เคยไปเที่ยวงานประเพณีนีม้าเลา่รายละเอียดใหฟั้งอีกที  

ค. ไม่ท าอะไร เพราะเพื่อนเล่ารายละเอียดใหฟั้งจนพอแลว้  

8. นกัเรียนไปพบหนงัสือเลม่หนึ่งที่รา้นหนงัสือ นกัเรียนรูส้กึอยากอ่านมากแต่ไม่มีเงินซือ้ นกัเรียน

จะท าอย่างไร (ดา้นความกระตือรือรน้) 

ก. ตดัใจไม่อ่านก็ได ้ 

ข. หางานพิเศษท าแลว้เก็บเงินไวไ้ปซือ้  

ค. ไปที่รา้นหนงัสือทกุวนัเพื่ออ่านวนัละนิด  

9. ครูใหน้กัเรียนทดลองเพาะตน้ถั่วในกระบะและใหส้งัเกตและบนัทึกการเจรญิเติบโตทกุวนัเป็น

เวลา 15 วนั ตัง้แต่เริ่มเพาะ นกัเรียนจะท าอย่างไร (ดา้นความกระตือรือรน้) 

ก. ท าการสงัเกตและจดบนัทึกทกุวนัจนครบ  

ข. ไม่ตอ้งมาสงัเกต คอยบนัทกึตามเพื่อนก็ได ้ 

ค. สองวนัมาสงัเกตและบนัทึกครัง้หนึ่งไม่จ าเป็นตอ้งท าทุกวนั  

10. เวลาไปเที่ยวหรือไปทศันศกึษาตามสถานที่ต่าง ๆ เมื่อนกัเรียนพบเห็นสิ่งที่น่าสนใจและ

ประทบัใจนกัเรียนจดบนัทกึเก่ียวกบัสิ่งเหลา่นัน้บา้งหรือไม่ (ดา้นความกระตือรือรน้) 

ก. ไม่เคยจดบนัทกึเลย  

ข. จดบนัทกึเป็นประจ า  

ค. จดบนัทกึบา้งเมื่อคณุครูมอบหมาย 
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11. นกัเรียนอยากท าพิซซ่าใหอ้รอ่ย แต่ท าทุกครัง้ก็ไม่อร่อยและแข็งทกุครัง้ หลงัจากนีน้กัเรียนจะ

ท าอย่างไร(ดา้นการต่อยอดการเรียนรู)้  

ก. เลิกท า ซือ้มารบัประทานดีกว่า  

ข. ท าจนกว่าแปง้จะนุ่ม อร่อย  

ค. หาเทคนิคหลาย ๆ สตูร มาท าจนแปง้นุ่ม อร่อย 

12. นกัเรียนเปิดโทรทศัน ์เพื่อหาดรูายการท่ีน่าสนใจ เปิดมาพบรายการข่าวพอดีนกัเรียนจะท า

อย่างไร (ดา้นการต่อยอดการเรียนรู)้ 

ก. ดขู่าวเพื่อใหเ้กิดความรู ้ทนัเหตกุารณใ์นปัจจุบนั 

ข. เปลี่ยนรายการ เพื่อดรูายการบนัเทิงที่น่าสนใจอ่ืน  

ค. ดขู่าวเล็กนอ้ย แลว้จึงเปลี่ยนไปดรูายการอ่ืนที่สนกุกว่า 

13. นกัเรียนอ่านข่าวแลว้สนใจเก่ียวกบั วิธีการป้องกนัการติดเชือ้ไวรสัโควิด 19 จากหนงัสือพิมพ์

ในหอ้งสมดุ แต่นกัเรียนตอ้งรีบไปเรียนจึงไม่ไดอ่้านรายละเอียดดา้นใน นกัเรียนจะท าอย่างไร 

(ดา้นการต่อยอดการเรียนรู)้ 

ก. ไปเรียนก่อน ไม่อ่านก็ไม่เป็นไร  

ข. บอกใหเ้พื่อนไปอ่านข่าวแทนแลว้มาเลา่ใหฟั้ง  

ค. หาเวลามาอ่านข่าวดว้ยตนเองในหอ้งสมดุ 

14. นกัเรียนตอ้งการเพาะเห็ดนางฟ้าขาย เพื่อหารายไดพ้ิเศษ แต่นกัเรียนไม่มีความรูใ้นเรื่องการ

เพาะเห็ดเลยนกัเรียนจะท าอย่างไร (ดา้นการต่อยอดการเรียนรู)้ 

ก. ใหพ้่อไปดกูารเพาะจากคนอ่ืนแลว้มาสอนตน  

ข. หาหนงัสือเรื่องการเพาะเห็ดมาอ่าน  

ค. ไปศกึษาสงัเกตวิธีการ การเพาะแลว้มาลองท าดู 

15. นกัเรียนเก็บหุ่นยนตไ์ดแ้ต่ขาของหุ่นยนตไ์ม่มี มีเพียงสว่นของล าตวัขึน้ไป นกัเรียนอยากให้

หุ่นยนตต์วันีเ้คลื่อนที่ได ้นกัเรียนจะท าอย่างไร (ดา้นการต่อยอดการเรียนรู)้ 

ก. ใหพ้ี่ชายช่วยท าขาหุ่นยนตใ์ห ้ 

ข. ใชดิ้นน า้มนัมาป้ันเป็นขาของหุ่นยนต ์ 

ค. หาเศษวสัดมุาประดิษฐ์เป็นขาของหุ่นยนต ์
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เกณฑก์ารให้คะแนน 

ข้อ 
คะแนน 

ก ข ค 

1 1 2 3 

2 3 1 2 

3 1 2 3 

4 1 2 3 

5 3 1 2 

6 2 1 3 

7 3 2 1 

8 1 2 3 

9 3 1 2 

10 1 3 2 

11 1 2 3 

12 3 1 2 

13 1 2 3 

14 1 2 3 

15 1 2 3 
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ส่ือเทคโนโลยีความจริงเสริม 
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ตัวอย่าง แบบประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรม 

ชื่อ-นามสกลุ_________________________________________ชัน้ป.5/_________เลขที่________ 

ค าชีแ้จง : ใหน้กัเรียนพิจารณาขอ้ความแต่ละขอ้ แลว้ขีดเครื่องหมาย √ ลงในช่องที่ตรงกบัระดบัความ

เป็นจรงิมากที่สดุ โดยมีหลกัเกณฑใ์นการเลือก ดงันี ้

5 หมายถึง ดา้นที่ประเมินอยู่ในระดบัดีมาก 

4 หมายถึง ดา้นที่ประเมินอยู่ในระดบัดี 

3 หมายถึง ดา้นที่ประเมินอยู่ในระดบัปานกลาง 

2 หมายถึง ดา้นที่ประเมินอยู่ในระดบันอ้ย 

1 หมายถึง ดา้นการประเมินอยู่ในระดบัควรปรบัปรุง 
 

ประเด็นค าถาม 
ระดับความคดิเหน็ 

5 4 3 2 1 

1. การจัดรูปแบบของบทเรียนบนเทคโนโลยีความจริงเสริม      
     1.1 รูปแบบการนเสนอมีความน่าสนใจ      
     1.2 การจดัล าดบัขัน้ตอนมีความเขา้ใจงา่ย      
     1.3 เนือ้หาในหนา้จอแต่ละหนา้มีปรมิาณที่เหมาะสม      
     1.4 การจดัวางต่าง ๆ มีความชดัเจนเหมาะสม      
2. การใช้ตวัอกัษรและภาษาในเทคโนโลยีความจริงเสริม      

2.1 ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร      
2.2 ความเหมาะสมของแบบตวัอกัษร      
2.3 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร      

3. การใช้ภาพในเทคโนโลยีความจริงเสริม      
3.1 ความเหมาะสมของภาพในดา้นส่ือความหมาย      
3.2 ความเหมาะสมของขนาดภาพ      
3.3 ความเหมาะสมของสีภาพ      

4. การใช้งาน      
4.1 สะดวกและงา่ยต่อการใชง้าน      
4.2 มีความแปลกใหม่แตกต่างไปจากการเรยีนปกติ      
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ภาคผนวก ค 

ผลการตรวจความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา 

ผลการวิเคราะหค์ณุภาพรายขอ้ (p, r) 

ผลการหาค่าประสิทธิผลของกิจกรรม 
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ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบแบบทดสอบการคิดวิเคราะห ์

 

ขอ้ 
คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ  

รวม
คะแนน 

สรุปผล 
คนที่ 

1 
คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

ค่า 
IOC 

แปลผล 

องคป์ระกอบการคิดวิเคราะหเ์นือ้หา 
1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
องคป์ระกอบการคิดวิเคราะหค์วามสมัพนัธ ์
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
13 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
14 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
องคป์ระกอบการคิดวิเคราะหห์ลกัการ 
21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
23 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
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ขอ้ 
คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ  

รวม
คะแนน 

สรุปผล 
คนที่ 

1 
คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

ค่า 
IOC 

แปลผล 

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้

 

ค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.80-1.00 
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ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบแบบวดัเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรู ้

 

ขอ้ 
คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ  

รวม
คะแนน 

สรุปผล 
คนที่ 

1 
คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

ค่า 
IOC 

แปลผล 

องคป์ระกอบดา้นเพียรศกึษาคน้ควา้ 
1 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
2 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
3 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
4 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
6 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
7 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
8 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
10 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
องคป์ระกอบดา้นกระตือรือรน้ 
11 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
13 0 +1 +1 0 +1 3 0.60 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
14 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
17 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
18 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
องคป์ระกอบการดา้นการต่อยอดการเรียนรู ้
21 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
23 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
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ขอ้ 
คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ  

รวม
คะแนน 

สรุปผล 
คนที่ 

1 
คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

ค่า 
IOC 

แปลผล 

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้
30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  ใชไ้ด ้

 

ค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.60-1.00 
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ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนรู ้

 

ขอ้ 
คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ  

รวมคะแนน 
สรุปผล 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

ค่า IOC แปลผล 

แผนที่ 1 มาเรียนรูป้ระเทศไทยกนัเถอะ 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
2 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.60 สอดคลอ้ง  
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
4 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  

แผนที่ 2 เมืองหนาวในเทือกเขาสงู 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
2 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.60 สอดคลอ้ง  
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
4 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  

แผนที่ 3 ที่ราบลุม่และสายน า้ใหญ่ 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
2 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.60 สอดคลอ้ง  
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
4 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
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ขอ้ 
คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ  

รวมคะแนน 
สรุปผล 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

ค่า IOC แปลผล 

แผนที่ 4 ถิ่นภเูขาไฟเก่า 
1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
2 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.60 สอดคลอ้ง  
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
4 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  

แผนที่ 5 พืน้ที่อบัฝน ห่างไกลทะเล 
1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
2 +1 +1 +1 +1 -1 3 0.60 สอดคลอ้ง  
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
6 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  

แผนที่ 6 พรมแดนเราขาคณิต เขมร-ไทย 
1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
2 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.60 สอดคลอ้ง  
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
4 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  

แผนที่ 7 ฝนตกมากเหลือ แดนมรสมุ 
1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
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ขอ้ 
คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ  

รวมคะแนน 
สรุปผล 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

ค่า IOC แปลผล 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  
4 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  
5 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  
6 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง  
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง  

 

ค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.60-1.00 
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ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ 
 
ขอ้ 

คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ  
รวมคะแนน 

สรุปผล 
คนที่1 คนที่2 คนที่3 คนที่4 คนที่5 ค่า IOC แปลผล 

แผนท่ี 1 มาเรียนรูป้ระเทศไทยกนัเถอะ 
1.1 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
1.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
4.1 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
4.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

แผนท่ี 2 เมืองหนาวในเทือกเขาสงู 
1.1 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
1.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.3 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
1.4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
4.1 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
4.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
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ขอ้ 
คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ  

รวมคะแนน 
สรุปผล 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

ค่า IOC แปลผล 

แผนที่ 3 ที่ราบลุม่และสายน า้ใหญ่ 
1.1 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
1.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
4.1 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
4.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
แผนที่ 4 ถิ่นภเูขาไฟเก่า 

1.1 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
1.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.3 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
1.4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
4.1 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
4.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
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ขอ้ 
คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ  

รวมคะแนน 
สรุปผล 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

ค่า IOC แปลผล 

แผนที่ 5 พืน้ที่อบัฝน ห่างไกลทะเล 
1.1 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
1.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.3 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
1.4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
4.1 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
4.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
แผนที่ 6 พรมแดนเราขาคณิต เขมร-ไทย 

1.1 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
1.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.3 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
1.4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
4.1 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
4.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
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ขอ้ 
คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ  

รวมคะแนน 
สรุปผล 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

ค่า IOC แปลผล 

แผนที่ 7 ฝนตกมากเหลือ แดนมรสมุ 
1.1 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
1.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
1.5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
2.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
3.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้
4.1 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใชไ้ด ้
4.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใชไ้ด ้

 

ค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.80-1.00 
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ตาราง แบบประเมินประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ 

 

ขอ้ 
คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ  

รวมคะแนน 
สรุปผล 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5 

คะแนน
เฉลี่ย 

แปลผล 

1.1 3 5 5 5 5 23 4.60 ใชไ้ด ้
1.2 5 5 5 5 5 25 5.00 ใชไ้ด ้
1.3 5 5 4 5 5 24 4.80 ใชไ้ด ้
1.4 5 5 5 5 5 25 5.00 ใชไ้ด ้
1.5 5 5 5 5 5 25 5.00 ใชไ้ด ้
2.1 5 5 5 5 5 25 5.00 ใชไ้ด ้
2.2 5 5 5 5 5 25 5.00 ใชไ้ด ้
2.3 5 5 5 5 5 25 5.00 ใชไ้ด ้
3.1 5 5 4 5 5 24 4.80 ใชไ้ด ้
3.2 5 5 5 5 5 25 5.00 ใชไ้ด ้
3.3 5 5 5 5 5 25 5.00 ใชไ้ด ้
4.1 3 5 5 5 5 23 4.60 ใชไ้ด ้
4.2 5 5 5 5 5 25 5.00 ใชไ้ด ้

 

คะแนนเฉลี่ย อยู่ในระดบั 4.60 – 5.00  
คะแนนเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง มีคุณลกัษณะที่พิจารณาอยู่ในระดับ

มากที่สดุ 
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ตาราง แสดงผลการทดสอบก่อนเรียน หลงัเรียน และค่าดชันีประสิทธิผลของการคิดวิเคราะห ์ 

ล าดับที ่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 6 15 
2 9 18 
3 7 19 
4 11 20 
5 8 18 
6 11 19 
7 12 20 
8 6 19 
9 8 17 
10 9 17 
11 6 17 
12 6 16 
13 3 15 
14 9 17 
15 7 16 
16 7 18 
17 10 19 
18 8 18 
19 5 16 
20 5 16 
21 9 17 
22 8 17 
23 9 17 
24 9 16 
25 7 18 
26 4 17 
27 6 16 
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ล าดับที ่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 
28 7 16 
29 10 17 
30 7 17 
31 6 17 
32 8 15 
33 10 16 
34 3 15 
35 4 14 
36 7 16 
37 9 18 
38 5 15 
39 11 16 
40 8 17 
รวม 300 677 

ค่าเฉล่ีย 7.50 16.93 
ดัชนีประสิทธิผล = .754 
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ตาราง แสดงผลการทดสอบก่อนเรียน หลงัเรียน และค่าดชันีประสิทธิผลของความใฝ่เรียนรู ้ 

ล าดับที ่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 20 44 
2 21 42 
3 23 44 
4 15 43 
5 18 45 
6 17 41 
7 18 44 
8 18 44 
9 17 43 
10 22 41 
11 17 42 
12 16 44 
13 21 43 
14 22 43 
15 19 42 
16 22 43 
17 19 44 
18 21 43 
19 18 45 
20 19 42 
21 18 44 
22 17 44 
23 18 44 
24 17 43 
25 18 43 
26 22 38 
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ล าดับที ่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 
27 20 44 
28 20 43 
29 18 44 
30 22 43 
31 16 44 
32 18 42 
33 16 42 
34 16 42 
35 21 44 
36 17 41 
37 18 43 
38 18 40 
39 19 43 
40 19 40 
รวม 751 1713 

ค่าเฉล่ีย 18.78 42.83 
ดัชนีประสิทธิผล = .917 
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ผลการวิเคราะหค์ุณภาพรายข้อแบบทดสอบการคิดวิเคราะห ์ 
ข้อ ตัวเลือก p r การแปลความหมาย 
1 ก 0.140 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชต้่อไป 

ข* 0.770 0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชต้่อไป 
ค 0.040 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ง 0.040 -0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชต้่อไป 

2 ก 0.480 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ข 0.060 0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ค 0.100 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง* 0.360 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

3 ก 0.060 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ข 0.320 -0.286 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค 0.120 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ง* 0.500 0.286 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

4 ก 0.400 0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชต้่อไป 
ข* 0.480 0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกไดต้  ่า สามารถเกบ็ไวใ้ชต้่อไป 
ค 0.040 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ง 0.080 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

5 ก* 0.340 0.429 ใชไ้ม่ได ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ข 0.240 -0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค 0.320 0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ง 0.180 -0.286 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

6 ก* 0.770 0.429 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข 0.100 -0.286 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค 0.000 0.000 ใชไ้ม่ได ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ง 0.060 -0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

7 ก 0.140 -0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข* 0.440 0.500 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชต้่อไป 
ค 0.380 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง 0.040 -0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
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ข้อ ตัวเลือก p r การแปลความหมาย 
8 ก 0.020 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

ข 0.200 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ค* 0.540 0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง 0.240 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

9 ก* 0.560 0.214 ใชไ้ม่ได ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ข 0.140 -0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค 0.120 0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ง 0.180 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

10 ก 0.120 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ข 0.200 -0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค 0.380 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง* 0.360 0.429 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

11 ก 0.100 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข 0.220 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค* 0.560 0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง 0.120 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

12 ก 0.020 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข 0.140 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

ค* 0.660 0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

ง 0.180 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
13 ก 0.480 0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

ข* 0.380 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ค 0.060 -0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง 0.160 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

14 ก 0.080 0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ข 0.140 -0.429 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค 0.220 -0.286 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง* 0.560 0.643 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
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ข้อ ตัวเลือก p r การแปลความหมาย 
15 ก* 0.340 -0.071 ใชไ้ม่ได ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

ข 0.660 0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ค 0.080 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ง 0.180 0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

16 ก 0.240 -0.429 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข 0.220 -0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค* 0.420 0.643 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง 0.120 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

17 ก* 0.480 0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข 0.260 0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ค 0.100 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง 0.360 -0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

18 ก 0.060 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข 0.080 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค* 0.700 0.429 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง 0.060 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

19 ก 0.000 0.000 ใชไ้ม่ได ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ข 0.100 -0.286 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค 0.100 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง* 0.700 0.500 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

20 ก* 0.620 0.500 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข 0.140 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค 0.220 -0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง 0.020 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

21 ก* 0.620 0.714 ใชไ้ม่ได ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ข 0.280 -0.571 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค 0.040 -0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง 0.060 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
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ข้อ ตัวเลือก p r การแปลความหมาย 
22 ก 0.140 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

ข 0.180 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค 0.280 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง* 0.400 0.500 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

23 ก 0.100 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข 0.060 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค* 0.740 0.500 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง 0.100 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

24 ก 0.080 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ข* 0.380 0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชต้่อไป 
ค 0.440 -0.286 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง 0.100 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

25 ก 0.160 -0.286 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข 0.060 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค 0.120 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง* 0.660 0.429 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

26 ก* 0.390 0.452 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข 0.015 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค 0.210 -0.286 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง 0.095 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

27 ก 0.150 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข 0.320 -0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค* 0.650 0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง 0.200 -0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

28 ก 0.100 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข 0.190 -0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค 0.280 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง* 0.450 0.415 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
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ข้อ ตัวเลือก p r การแปลความหมาย 
29 ก 0.110 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

ข* 0.250 0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค 0.180 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง 0.330 -0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

30 ก* 0.760 0.426 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข 0.260 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ค 0.310 -0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ง 0.180 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกได ้สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
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ผลการวิเคราะหค์ุณภาพรายข้อแบบวัดเชิงสถานการณค์วามใฝ่เรียนรู้ 
 

ข้อ ตัวเลือก p r การแปลความหมาย 
1 ก (1) 0.500 0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกไดต้  ่า ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

ข (2) 0.540 0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชต้่อไป 
ค (3) 0.680 0.429 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชต้่อไป 

2 ก (3) 0.680 0.540 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (1) 0.760 0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกไดต้  ่า ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ค (2) 0.800 0.286 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

3 ก (1) 0.570 0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกไดต้  ่า ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ข (2) 0.660 0.237 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (3) 0.820 0.395 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

4 ก (1) 0.540 0.237 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (2) 0.620 0.426 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (3) 0.770 0.395 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

5 ก (3) 0.720 0.429 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (1) 0.500 0.426 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (2) 0.580 0.369 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

6 ก (2) 0.640 0.369 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (1) 0.530 0.429 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (3) 0.840 0.231 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

7 ก (3) 0.660 0.343 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (2) 0.560 0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (1) 0.500 0.269 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

8 ก (1) 0.520 0.450 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (2) 0.540 0.410 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (3) 0.540 0.414 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

9 ก (3) 0.560 0.414 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (1) 0.640 0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (2) 0.620 0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกไดต้  ่า ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
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ข้อ ตัวเลือก p r การแปลความหมาย 
10 ก (1) 0.620 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

ข (3) 0.800 0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (2) 0.780 0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกไดต้  ่า ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

11 ก (3) 0.600 0.471 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (1) 0.720 0.314 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (2) 0.660 0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

12 ก (3)  0.620 0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกไดต้  ่า ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ข (1) 0.540 0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

ค (2) 0.760 0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

13 ก (1) 0.780 0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (2) 0.580 0.360 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (3) 0.660 0.243 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

14 ก (1) 0.680 0.471 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (2) 0.640 0.329 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (3) 0.720 0.486 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

15 ก (1) 0.640 0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกไดต้  ่า ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ข (2) 0.660 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ค (3) 0.680 0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

16 ก (2) 0.540 0.429 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (3) 0.620 0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกไดต้  ่า ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ค (1) 0.720 0.443 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

17 ก (3) 0.580 0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (2) 0.660 0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกไดต้  ่า ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ค (1) 0.800 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

18 ก (2) 0.660 0.244 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (1) 0.780 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ค (3) 0.600 0.429 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
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ข้อ ตัวเลือก p r การแปลความหมาย 
19 ก (1) 0.600 0.000 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

ข (3) 0.800 0.286 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (2) 0.750 0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

20 ก (3) 0.520 0.500 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (2) 0.640 0.271 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (1) 0.720 0.257 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

21 ก (1) 0.620 0.314 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (2) 0.780 0.271 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (3) 0.640 0.540 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

22 ก (2) 0.640 0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (1) 0.680 -0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
ค (3) 0.600 0.244 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

23 ก (2) 0.600 0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (3) 0.760 0.540 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (1) 0.640 0.400 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

24 ก (3) 0.680 0.400 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (1) 0.580 0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (2) 0.740 0.286 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

25 ก (3) 0.660 0.286 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (2) 0.560 0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (1) 0.620 -0.071 ใชไ้ด ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

26 ก (1) 0.590 0.352 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (3) 0.615 0.471 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (2) 0.510 0.286 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

27 ก (1) 0.650 0.214 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (2) 0.720 0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (3) 0.850 0.357 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ี สามารถเกบ็ไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
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ข้อ ตัวเลือก p r การแปลความหมาย 
28 ก (3) 0.600 0.471 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

ข (2) 0.690 0.243 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (1) 0.580 -0.141 ใชไ้ม่ได ้จ าแนกไม่ได ้ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 

29 ก (3) 0.610 0.350 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (1) 0.750 0.257 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (2) 0.580 0.271 ใชไ้ด ้จ าแนกไดป้านกลาง สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 

30 ก (2) 0.560 0.426 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ข (3) 0.660 0.514 ใชไ้ด ้จ าแนกไดด้ีมาก สามารถเก็บไวใ้ชไ้ดต้่อไป 
ค (1) 0.510 0.143 ใชไ้ด ้จ าแนกไดต้  ่า ควรตดัทิง้หรือปรบัปรุง 
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นกัเรียนใชโ้ทรศพัทม์ือถือในการเรียนรูผ้่านการจดัการเรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลบัดา้น 
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นกัเรียนใชแ้ทบเล็ตในการเรียนรูผ้่านการจดัการเรียนรูแ้บบหอ้งเรียนกลบัดา้น 
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