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การวิจัยครัง้นีมี้ความมุ่งหมาย 1. พัฒนาตัวชีว้ัดของความคิดสร้างสรรค์เชิงผลิตภาพของนักเรียนชัน้

ประถมศึกษาปีที่ 4-6  2. พฒันารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน 3. หาประสิทธิภาพของรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 4. เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์เชิงผลิตภาพก่อนและหลังที่ได้รับการจัดการเรียนรู้   5. 
ศึกษาความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  การด าเนินการวิจัยมี 4 ตอน คือ 1. การศึกษาข้อมูล
พืน้ฐานและการพฒันาตวัชีว้ดัของความคิดสร้างสรรค์เชิงผลิตภาพ 2. การพฒันาและตรวจสอบประสิทธิภาพของรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  3. การศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  4. การพัฒนา
รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ให้มีความสมบูรณ์  ผลการศึกษา ดงันี ้1. ตวัชีว้ดัความคิดสร้างสรรค์เชิงผลิตภาพ 
มีทัง้สิน้ 6 ตัวชีว้ัด และค าอธิบายตัวชีว้ัด มีทัง้สิน้ 18 ตัว 2. รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์มีขัน้ตอนทัง้สิน้  7 
ขัน้ตอน  3. ประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์จากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดบัมาก และการทดลอง
ใช้เคร่ืองมือเท่ากับ 81.69/80.93  4. ค่าเฉล่ียของคะแนนก่อนและหลังการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
แตกต่างกันอย่างนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05  และ 5. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์อยู่ในระดบัมากที่สุด  และสามารถอภิปรายผลได้ดังนี ้ รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์สามารถพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์เชิงผลิตภาพของนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  เพราะ มีตัวชีว้ัดที่ได้รับความเห็นชอบจาก
ผู้เชี่ยวชาญเป็นอย่างดี กิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย ท าให้เกิดความสนุกสนานในการเรียน ส่งผลให้ครูผู้สอนสามารถ
พฒันานกัเรียนจนมีความคิดสร้างสรรค์เชิงผลิตภาพที่สงูขึน้ได้ 
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The purposes of this research are as follows: (1) to develop a measure of creativity among 

productivity-oriented students in grades four to six; (2) to develop creative learning among students in grades 
four to six; (3) the efficiency of model students in grades four to six; (4) the effectiveness of the model and 
students in grades four to six. This study consists of four sections: (1) basic education and development 
indicators of creativity-oriented development and productivity; (3) to monitor the performance of management 
style and creative learning; (3) to effectively use and measure the efficacy of the management style and 
creative learning; (4) to develop a creative learning management provided a complete study. The results were 
as follows: (1) creativity has a total of six negative productivity indicators and descriptions of the eighteen 
indicators, two management styles and the creative learning process of seven steps: Step 1: Thinking;  Step 
2: Brainstorming; Step 3: Planning;  Step 4: Creating; Step 5: Presenting; Step 6: Evaluating  and Step 7: 
Concluding; (2) the aspects of performance management style and creative learning from experts were at a 
high level and the experimental tools at 81.69 / 80.93; (3) the effectiveness of the product learning management 
model, average scores before and after use, management style, and creative learning difference was 
statistically significant at a level of .05 and the students were satisfied with the picture. In terms of the 
management model, creative learning was at the highest level.  The discussions on management style and 
creative learning can develop creative commercial productivity of students more effectively because the 
measure was approved by the experts as well.  A variety of learning activities also makes it fun to learn. As a 
result, students and teachers can increase their creativity and commercial productivity 
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บทท่ี 1  
บทน า 

ภูมิหลัง 
การศึกษาของเมืองไทยเน้นการพัฒนาทักษะการคิดมาอย่างต่อเน่ืองเน่ืองจากทักษะ  

การคิดเป็นเคร่ืองมือท่ีมีความส าคญัอย่างยิ่งในการแสวงหาความรู้ เชื่อมโยงข้อมลูจากแหล่งต่างๆ 
แล้วน ามาจัดกระท าข้อมูลในการตัดสินใจแก้ปัญหาต่างๆ หรือการด ารงอยู่ในสังคมได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  การจัดการศึกษาของเมืองไทยเน้นการส่งเสริม หล่อหลอมให้ผู้ เรียนเป็นผู้ ท่ี รู้จักคิด       
ซึ่งปรากฏอยู่ในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม  (ฉบับท่ี 3) พ.ศ. 
2553 หมวดท่ี 4  แนวการจัดการศึกษามาตรา 24 ข้อ 2 และ 3  ดังนี ้ ให้สถานศึกษามีการด าเนิน       
การจ ัดการเรียนรู้โดยมีการฝึกทักษะ กระบวนการคิด การจ ัดการเผชิญสถานการณ์และ           
การประยกุต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหาต่างๆ โดยมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้
ผู้ เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง  ฝึกปฏิบัติให้ท าได้  คิดเป็น ท าเป็น รักการอ่าน และเกิด        
การเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง (กรมวิชาการ, 2555, 19)  ซึ่งจะเห็นได้ว่า ทักษะการคิดเป็นทักษะที่มี
ความส าคญัอย่างยิ ่งที ่ต้องด าเนินการพฒันาเพื่อให้เยาวชนของไทยเตบิโตเป็นเยาวชนที่มี
คุณภาพต่อไป 

ทักษะการคิดสร้างสรรค์เป็นทักษะหนึ่งที่มีความส าคัญในศตวรรษที่ 21 นอกจากนีย้ัง
เป็นทักษะที่มีความส าคัญต่อการท างาน การผลิตนวัตกรรมต่างๆ หรือผลิตภัณฑ์ต่างๆ และเป็น
ทักษะท่ีท าให้ประเทศไทยมีความเจริญก้าวหน้า (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2555, 17 ) ซึ่งสอดคล้องกับ
นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการท่ีต้องการบุคคลที่เป็นเยาวชนให้เข้าสู่ยคุศตวรรษท่ี 21 ซึ่งหน่ึง
ในนัน้คือการพฒันาความคิดสร้างสรรค์นัน้เอง  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553, 5) และยังสอดคล้อง
กับหลกัการส าคญัของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12  (พ.ศ. 2560-2564)  ข้อท่ี 2  
กล่าวไว้ว่า ต้องสร้างคนให้ความพร้อมในการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีทัศนคติท่ีดีในการ
รับผิดชอบต่อสังคม รวมถึงการสร้างคนให้ใช้ประโยชน์ และอยู่กับสิ่งแวดล้อมอย่างเกือ้กูล 
อนุรักษ์  ฟื้นฟูใช้ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติและ ส่ิงแวดล้อมอย่างเหมาะสม (ส านักงาน
คณะกรรมการพฒันาการเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ, 2559, p. 4) 

นอกเหนือจากข้อความท่ีกล่าวมานัน้เกรย์ (Gray, 2016, ออนไลน์) ได้กล่าวว่า ความคิด
สร้างสรรค์นัน้ยังมีความจ าเป็นต่ออนาคตท่ีมีความส าคัญในการปฏิวัติอุตสาหกรรมครัง้ท่ี 4    ซึ่งจะ
เกิดขึน้ภายในปี ค.ศ. 2020 อย่างแน่นอน  ซึ่งจากการเปรียบเทียบการจ้างแรงงานทักษะและ
แรงงานส าหรับอนาคต 10 ทักษะ ระหว่าง ค.ศ. 2015 กับ ค.ศ. 2020  พบว่า  ทักษะการคิด
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สร้างสรรค์กลายเป็นหน่ึงในสามทักษะด้านแรงงานท่ีมีความจ าเป็นท่ีสุดในการรับบุคลากรเข้ามา
ท างาน เพื่อใช้เป็นเคร่ืองมือในการปฏิวติัอตุสาหกรรมครัง้ท่ี 4 ดงัตารางต่อไปนี ้
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จากข้อมลูข้างต้นพบว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นทกัษะท่ีครูผู้สอนควรพัฒนาให้แก่ผู้ เรียน 
ซึ่งกระทรวงศึกษาธิการ (2553 , 4) ได้ระบุไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นหน่ึงในทักษะท่ีมี
ความส าคัญส าหรับผู้ เรียนในศตวรรษท่ี 21 ท่ีครูผู้ สอนจ าเป็นต้องพัฒนาให้เกิดขึน้กับ นอกจากนี ้
ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา (2559, 7) กล่าวว่า  การจดัการศึกษาของไทยท่ีมุ่งผลิตคนท่ีมี
ความรู้ ทักษะจ านวนหน่ึงไปท างานในโรงงาน และหน่วยธุรกิจในระบบเศรษฐกิจทุนนิยม
อุตสาหกรรมแบบศตวรรษท่ีผ่านมาเป็นเร่ืองท่ีล้าสมัย เพราะโลกได้เปล่ียนแปลงไปอย่างมากมาย 
และยงัคงเปล่ียนแปลงอยู่เร่ือย  ๆทัง้ในด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และการบริหารจดัการทางเศรษฐกิจ 
และสังคมโลกเศรษฐกิจสมัยศตวรรษท่ี 21 เน้นการใช้แรงงานท่ีมีความรู้  ทักษะแนวคิด  วิเคราะห์เป็น           
มีจินตนาการ  มีความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างผลงาน และเรียนรู้ ส่ิงใหม่ๆ ได้ดี  ปรับตัวได้เก่ง  
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แก้ปัญหาได้เก่ง  การจัดการศึกษาจึงต้องเปล่ียนแปลงอย่างขนานใหญ่  เพื่อพัฒนาพลเมืองท่ีฉลาด        
มีความรับผิดชอบ คิดวิเคราะห์ สงัเคราะห์ ประยกุต์ใช้เป็น  มีความสามารถในการท างาน แก้ไขปัญหา  
และมีความคิดสร้างสรรค์ซึ่งจะส่งผลต่อการพฒันาประเทศชาติให้มีความเจริญก้าวหน้าและทิศนา 
แขมมณี (2555, 1-7) ได้กล่าวถึงความคิดสร้างสรรค์เป็นหน่ึงในทกัษะท่ีส าคญัส าหรับการจดัการศึกษา
ในศตวรรษท่ี 21 แต่ทกัษะเหล่านีไ้ม่ได้ถกูบรรจไุว้ในหลกัสตูรอย่างชดัเจน การเรียนรู้ในทกัษะเหล่านีจ้ึง
เป็นไปตามความสนใจของผู้สอน และมีทิศทางท่ีไม่แน่นอน แต่ในศตวรรษท่ี 21 นี เ้ราไม่สามารถ
ปล่อยให้ผู้ เรียนมีการเรียนรู้ไปตามล าพังโดยปราศจากการจัดการเรียนรู้ท่ีดีได้อีกแล้ว          

การจัดการศึกษาของประเทศไทยนัน้เร่ิมต้นจากการศึกษาไทย 1.0 ยุคเกษตรกรรมซึ่ง
เป็นยุคท่ีมีการพัฒนาบุคคลให้สามารถประกอบอาชีพเกษตรกรรม  ซึ่งเป็นอาชีพหลักของคนไทย
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ หลังจากนัน้การศึกษาไทยก็เร่ิมเข้าสู่การศึกษาไทย 2.0  ยุคอุตสาหกรรม 
ซึ่งเป็นยุคท่ีมีการพัฒนาบุคคลให้เข้าสู่ลูกจ้างในโรงงานอุตสาหกรรมต่างๆ และด าเนินมาถึง
การศึกษาไทย 3.0 ยคุดิจิตอล  ซึ่งเป็นยคุท่ีเน้นการพัฒนาบุคคลให้รู้จกัน าส่ือต่างๆ  เข้ามาช่วยใน
การท างาน และจนกระทั่งในปัจจบุันนีก้ารศึกษาของประเทศไทยนัน้ได้ด าเนินเข้าสู่การศึกษาไทย 4.0 
ยคุผลิตภณัฑ์ ซึ่งเป็นยคุท่ีต้องผลิตบุคคลให้เป็นผู้ ท่ีสามารถผลิตผลงาน  สร้างสรรค์ส่ิงต่างๆ ให้เกิด
ประโยชน์ได้มากท่ีสุด และมีความรับผิดชอบต่อส่วนรวม  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นจะเห็นได้ว่า
การศึกษาของประเทศไทยเร่ิมเข้าสู่การศึกษาไทย 4.0 ซึ่งถือว่าเป็นการศึกษาท่ีเน้นให้คิดค้น
ผลงานใหม่ๆ ขึน้มา ซึ่งจะสังเกตได้ว่าทักษะท่ีมีความส าคัญทีจะท าให้มีคุณภาพอย่างท่ีกล่าวไว้         
ก็คือ  ทักษะความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์นัน้เอง (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2559, 1-5)  จากการสัมภาษณ์
ผู้ เชี่ยวชาญท่ีมีผลงานเกี่ยวข้องกบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์จากต่างประเทศ  คือ  อาจารย์อ
เล็กซานเดอร์ (สัมภาษณ์เมื่อวันท่ี 24 ตุลาคม 2560 ณ มหาวิทยาลัยเวียนนา)  กล่าวว่า  ความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เป็นส่วนส าคัญในการรับมือกับการเปล่ียนแปลงของสังคมโลกจากเดิมเคยเป็น
ผู้บริโภคส่ิงต่างๆ แต่ปัจจุบันต้องเป็นผู้ผลิตส่ิงต่างๆ ท่ีมีความน่าสนใจเป็นท่ีดึงดูดแก่คนทั่วโลก         
ซึ่งเป็นการเปล่ียนแปลงของสงัคมโลกท่ีก าลงัจะเกิดขึน้ในปัจจบุนันี ้จะเห็นได้ว่าบุคคลท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์ในการผลิตชิน้งาน หรือนวัตกรรมท่ีแปลกไปจากเดิมนัน้ย่อมเป็นท่ีต้องการในท้องตลาด
แรงงานในปัจจบุนันี ้จากท่ีกล่าวมาข้างต้นแสดงให้เห็นว่า ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์นัน้เป็นส่ิงท่ี
ท าให้บุคคลต่างๆ ประสบความส าเร็จในชีวิตได้มากยิ่งขึน้ แต่ในปัจจุบันเยาวชนไทยยังเป็นผู้ ใช้
นวัตกรรมต่างๆ ทัง้นีเ้น่ืองมาจากพฤติกรรมของเยาวชนไทยส่วนใหญ่มักจะมีการเลียนแบบมาจาก
ต่างประเทศด้วยกันทัง้สิน้ ถึงแม้ว่าคนไทยจะมีคนเก่งทัง้ทางด้านวิชาการ และด้านอื่นๆ มากมาย 
พิจารณาได้จากการท่ีเยาวชนไทยไปแข่งขนัทางวิชาการแล้วประสบความส าเร็จท าชื่อเสียงให้กบั
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ประเทศไทยในหลายเร่ือง  แต่ในการท่ีจะเป็นผู้น าในการผลิตนวัตกรรมออกมาได้นัน้ ยังไม่ค่อย
ปรากฏออกมาชดัเจนเท่าใดนกั ทัง้นีเ้พราะเยาวชนไทยยงัขาดการใช้ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ และ
จากการศึกษางานวิจัยในประเทศของรัฐนนท์ สว่างผล (2558, 52-59) ที่ได้ท าการศึกษาความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนงานกิจกรรมศิลปะ โดยมุ่งเน้นการประเมินผลในด้านความคิดของ
นักเรียนโดยตรงและงานวิจัยของสขุุมาลย์ อนุเวช (2558, 127-155) ท่ีได้ท าการศึกษาความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนผ่านรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยมุ่งเน้นการประเมินผลในด้านความคิดของ
นักเรียนโดยตรงเช่นกัน  ซึ่งการวิจัยดังกล่าวไม่ได้ศึกษาเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ในการผลิต
ผลงาน หรือชิน้งาน และการประเมินชิน้งานตามสภาพจริง  ข้อความข้างต้น แสดงให้เห็นว่า      
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้แก่เยาวชนของไทยอย่างเดียวนัน้ อาจจะไม่เพียงพอต่อ          
การด าเนินชีว ิตในอนาคตต่อไป ดังนัน้ ครูผู้สอนจึงจ าเป็นอย่างยิ ่งที ่ต้องพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ให้เกิดขึน้แก่เยาวชนของไทย เพื่อให้เป็นคนท่ีมีความก้าวหน้าในการด าเนิน
ชีวิต สามารถสร้างสรรค์ชิน้งาน และต่อยอดในการสร้างสรรค์นวัตกรรม จนส่งเสริมความเป็นนวตักร
ต่อไปในอนาคต 

การพัฒนารูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เป็นวิธีการหนึ่งที่มีความส าคัญตอ่
การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียน โดยใช้เป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้ของ
ครูผู้สอนที่จะส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ให้แก่นกัเรียนโดยตรง ซึ ่งรูปแบบการจัด      
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ที่สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ได้อย่างมีคุณภาพ        
ต้องเป็นรูปแบบที่มีการก าหนดองค์ประกอบส าคัญที่ครบถ้วน และครอบคลุม ซึ่งได้รับการจัด         
การอย่างเป็นระเบียบตามหลักปรัชญา ทฤษฎีการเรียนรู้ หลักการ และแนวคิด โดยมีการแสดง
ถึงความสัมพนัธ์ขององค์ประกอบต่างๆ อย่างมีขัน้ตอน และได้รับการตรวจสอบแล้ววา่มี
ประสิทธิภาพ (อติพร ศงสภาต, 2554, 33) และสามารถน าไปจดัการเรียนรู้เพื่อช่วยให้นักเรียนได้
บรรลตุามวตัถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้ (Joyce & Weil, 2000a, 6) ภายใต้บรรยากาศการเรียนรู้ท่ีก่อให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีเป็นอิสระ ท้าทาย และสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ให้
อบอุ่นทัง้กาย และจิตใจ สร้างความรู้สึกไว้วางใจให้แก่นักเรียน (นิภาลยั แรกข้าว, 2557, ออนไลน์) มีการจัด            
การเรียนรู้ที ่หลากหลาย นักเรียนสามารถแสวงหาความรู้ได้ทัง้จากต าราและแหล่งเรียนรู้
ภายนอก (จรัญ เกษมสายชนม์, 2555, ออนไลน์) โดยน าความรู้ต่างๆ ท่ีได้ศึกษามาคิดค้นเป็นส่ิง
ใหม่  ๆในรูปแบบของการผลิต หรือสร้างผลงานออกมาเป็นเป็นรูปธรรมท่ีชัดเจน ฝึกความรับผิดชอบต่อ
ตนเอง และสังคมในสภาพที่เป็นจริง และหล่อหลอมให้เกิดเป็นตัวตนของนักเรียนเองโดยผ่าน
กิจกรรมด าเนินการต่างๆ  (ไพฑรูย์ สินลารัตน์, 2549, 5-6) นอกจากนี ้การจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริม
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ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนไม่ใช่การสอนเนือ้หาที่ต้องให้นักเรียนจดจ าเนือ้หา
โดยเฉพาะ แต่จะเป็นการสอนเนือ้หาท่ีเน้นการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ของนักเรียน  ดังนัน้ รูปแบบ
การจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์นี ้ จะไม่เป็นข้อจ ากดัของนักเรียนท่ี
เรียนอ่อนในรายวิชาปกติซึ่งในบางครัง้เมื่อเราพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนักเรียน
แล้ว เราอาจจะพบว่านักเรียนที่เรียนอ่อนในเนือ้หาวิชานัน้  อาจจะมีความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ที่สูงกว่าเด็กที่เรียนเก่งในเนือ้หาวิชาต่างๆ ได้ นอกจากนีรู้ปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ี
ผู้ วิจัยได้พัฒนาขึน้  ยังได้ค านึงถึงอุปสรรคในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของ
นกัเรียน ซึ่งจะส่งผลให้นกัเรียนมีการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ได้ดียิ่งขึน้ 

การพัฒนารูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์มุ่งศึกษานักเรียนท่ีมีอายุระหว่าง 10 – 12 ปี โดยเฉพาะทัง้นีเ้น่ืองมาจากกลุ่มเยาวชน
ท่ีมีอาย ุ10-12 ปี ก าลงัศึกษาอยู่ในระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ซึ่งเป็นวยัท่ีมีการลอกเลียนแบบ
จากสื่อ หรือสิ่งต่างๆ ซึ่งถือว่าเด็กในวัยนีม้ีความคิดสร้างสรรค์ค่อนข้างต ่า (ทวีศักด์ิ จินดานุรักษ์, 
2559, มกราคม-เมษายน, 4) แสดงให้เห็นว่า ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนักเรียนในช่วงอายุ
นีค้่อนข้างต ่าไปด้วย ซึ่งเป็นเร่ืองจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องได้รับการพัฒนา ซึ่งเด็กในวัยนีห้ากได้มี   
การพฒันา และฝึกฝนทักษะความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดขึน้แก่ตวัเด็กยิ่งเร็วเท่าใดยิง่เป็นการดี 
เพราะเด็กในช่วงวัยนีเ้ป็นช่วงวยัท่ีสามารถพัฒนาศักยภาพในด้านความคิดสร้างสรรค์ให้เพิ่มขึน้ได้ 
(วีณา ประชากูล, 2549, เมษายน-กรกฎาคม, 14-21) จึงส่งผลให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์สูงขึน้ตามไปด้วย  ดังนัน้  จึงกล่าวได้ว่าในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์นัน้     
มีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องปลูกฝังให้เกิดขึน้กับเยาวชนหรือประชาชนชาวไทย โดยเฉพาะ
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของเด็กในกลุ่มอายุ 10-12 ปี ซึ ่งเป็นกลุ่มอายุที่มี
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์อยู่ในระดับต ่าให้มีความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ท่ีสูงขึน้ และมีการ
พฒันาอย่างต่อเน่ือง 

จากเหตุผลดังกล่าวท าให้ผู้วิจัยเล็งเห็นความส าคัญของการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์      
ผลิตภัณฑ์ ดังนัน้  ผู้วิจยัจึงท าการพัฒนารูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ขึน้มา 
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ค าถามของงานวจิัย 
1. ตวัชีว้ดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีอะไรบ้าง 

และมีค าอธิบายตวัชีว้ดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 เป็นอย่างไร 
2. รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของ

นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 เป็นอย่างไร 
3. รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของ

นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพฒันาขึน้มีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใด 
4. รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของ

นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพฒันาขึน้มีประสิทธิผลหรือไม่ และมากน้อยเพียงใด 

ความมุ่งหมายของงานวจิัย 
การวิจัยครัง้นีม้ีความมุ่งหมายหลัก  เพื่อวิจัย และพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้         

เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดย
มีความมุ่งหมายย่อย ดงันี ้

1. เพื่อพฒันาตวัชีว้ดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
2. เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์      

ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  
3. เพื่อหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีจากกลุ่มผู้ เชี่ยวชาญ และการน าร่องใช้
เคร่ืองมือกบักลุ่มท่ีมีลกัษณะคล้ายคลึงกบักลุ่มตวัอย่าง 

4. เพื่อหาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพฒันาขึน้ ดงันี ้

4.1. เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนก่อนและหลังท่ี
นักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพฒันาขึน้ 

4.2. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพฒันาขึน้ 
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ขอบเขตของการวิจัย 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มประชากรท่ีใช้ในการศึกษาครัง้นีแ้บ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 
1. กลุ่มผู้ ให้ข้อมูลท่ีใช้ในการพัฒนาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของ

นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ประกอบไปด้วย 
1.1 กลุ่มผู้ให้ข้อมลูท่ีเป็นปราชญ์ชาวบ้าน โดยคดัเลือกจากผู้มีประสบการณ์ใน     

การผลิตสินค้าจากวัสดุต่างๆ ซึ่งอยู่ในชุมชนท่ีนักเรียนอาศัยอยู่ โดยการเลือกแบบเจาะจง  
(Purposive Sampling) จ านวน 5 คน  

1.2 กลุ่มผู้ ให้ข้อมูลท่ีเป็นผู้ อ านวยการโรงเรียน อาจารย์มหาวิทยาลัย 
ครูผู้ สอนในโรงเรียน  ดังนี ้1) เป็นผู้ ท่ีสอนนิสิต/นักศึกษาในระดับอุดมศึกษา  คัดเลือกจากผู้ ท่ีมี
ประสบการณ์เกี่ยวกับการสอน หรือมี ผลงานวิจัย หรือมีผลงานทางวิชาการท่ีเกี่ยวกับข้องกับ
ความคิดสร้างสรรค์ หรือความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ โดยการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 8 คน  และ 
2) เป็นผู้ บริหารหรือครูผู้ สอน  คัดเลือกจากผู้ ท่ีมีประสบการณ์เกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ ซึ่งสังเกตจาก  การท่ีโรงเรียนประสบความส าเร็จในการส่งผลงาน หรือชิน้งานเข้า
ประกวดในระดบัจงัหวดั หรือระดบัประเทศ โดยการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 9 คน 

2. ประชากรท่ีใช้ในการด าเนินการทดลองใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีพฒันาขึน้    
คือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษา
ประจวบคีรีขันธ์ เขต 1 คณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน กระทรวงศึกษาธิการ  ปีการศึกษา 2562  
จ านวน 7,602 คน โดยมีกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนท่ีศึกษาอยู่ในระดับประถมศึกษาปีท่ี 4 -6  
โรงเรียนประชาราษฎร์บ ารุง  อ าเภอทบัสะแก  จังหวัดประจวบคีรีขนัธ์ ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 
2562  ซึ่งกลุ่มตวัอย่างได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 20 คน 

2. ตัวแปรที่ศึกษา 
1. ตวัแปรอิสระ คือ รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์  
2. ตวัแปรตาม ประกอบด้วย 

2.1. ประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ จากกลุ่ม
ผู้ เชี่ยวชาญ และการทดลองใช้เคร่ืองมือ 

2.2. ประสิทธิผลของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
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3. ระยะเวลาของการทดลอง 
ในการทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ผู้วิจัยใช้ด าเนินการทดลองสัปดาห์ละ    
3 วนั วนัละ 60 นาที รวมทัง้สิน้ 9 สปัดาห์ 

4. ด้านเนือ้หา 
การวิจยัในครัง้นีผู้้ วิจยัเน้นเนือ้หาในกิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้ ซึ่งเป็นเนือ้หาท่ี

บูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลยี ช่วงชัน้ท่ี 2 ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
1. ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา        

ปีท่ี 4-6 ในการผลิตผลิตภณัฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ให้มีความแปลกใหม่ หรือต่อยอดจากผลิตภัณฑ์ท่ี
มีอยู่เดิมให้มีรูปแบบท่ีทันสมยั มีความสวยงาม สามารถน าไปใช้ประโยชน์ (ใช้งาน) ได้จริงโดยใช้ความรู้ท่ี
มีอยู่ในตนเองและประสบการณ์ท่ีตนเองได้พบเจอ  มีการเชื่อมโยงความรู้ท่ีตนเองมี จนสามารถน ามาผลิต
เป็นผลิตภัณฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้จากวัสดุต่างๆ  ซึ่งเป็นผลผลิตท่ีเกิดขึน้ในเชิงประจักษ์โดยอาศัย
เทคโนโลยีเป็นตัวช่วยในการค้นคว้าหาข้อมูล หรือแสวงหาวิธีการต่าง  ๆ เพื่อให้ได้ผลิตภัณฑ์ ซึ่งมีตวัชีว้ัด
ของการผลิตผลิตภณัฑ์ทัง้สิน้ 6 ตวัชีว้ดั  คือ 

1) การผลิตผลิตภณัฑ์  หมายถึง  การท่ีนกัเรียนสร้างสรรค์ส่ิงของเคร่ืองใช้ออกมาได้
ตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้  เป็นท่ีต้องการของชุมชนท่ีตนเองอาศัยอยู่ และสามารถน า
เทคโนโลยีเข้ามามีส่วนช่วยในการสร้างส่ิงของเคร่ืองใช้จนสามารถผลิตออกมาในเชิงประจกัษ์ 

2) รูปแบบของผลิตภัณฑ์  หมายถึง  ลักษณะของผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มาให้มี     
ความแปลกใหม่ และทนัสมยั 

3) การใช้งานของผลิตภัณฑ์  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มาสามารถใช้ประโยชน์
ได้หลากหลาย ใช้งานได้สะดวก  และใช้งานได้อย่างปลอดภยั 

4) คุณลักษณะของผลิตภัณฑ์  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มามีความประณีตใน
การผลิต  สีสนัสวยงามน่าสนใจ และมีความแข็งแรง ทนทาน   

5) ความเหมาะสมของผลิตภณัฑ์  หมายถึง  ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มามีราคาท่ีเหมาะสม  
มีความคุ้มค่าต่อราคา  และเป็นผลิตภณัฑ์ท่ีมีความเหมาะสมต่อชมุชนท่ีอาศยัอยู่   
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6) คณุค่าของผลิตภณัฑ์  หมายถึง  ผลิตภณัฑ์ผลิตจากเศษวสัดเุหลือใช้  มีกระบวนการ
ผลิตท่ีไม่ก่อให้เกิดมลพิษต่อส่ิงแวดล้อม  มีความปลอดภัย ไม่มีสารพิษตกค้างและสามารถ
แก้ปัญหาในชมุชนได้ 

2. รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ หมายถึง แบบแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีจัด
ขึน้ให้แก่นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดยมีเนือ้หา และกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับ
ชีวิตประจ าวนัของนักเรียน และมีการจดัการอย่างเป็นระเบียบตามหลักปรัชญา ทฤษฎีการเรียนรู้  
หลักการและแนวคิด โดยมีการแสดงถึงความสัมพันธ์ขององค์ประกอบต่างๆ อย่างมีขัน้ตอน        
ซึ่งเปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิด  ภายใต้การเรียนรู้ท่ีจะต้องพัฒนาการคิดอยู่เสมอ  มีบรรยากาศ   
การเรียนรู้ท่ีเหมาะสม  ท่ีก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์  เป็นอิสระ  ท้าทาย มีการจดัการเรียนรู้โดย
ใช้ส่ือเทคโนโลยีและสร้างบรรยากาศการจดัการเรียนรู้ท่ีผู้สอนให้ความอบอุ่นทัง้ทางกาย และจิตใจ 
สร้างความรู้สึกไว้วางใจให้กับนักเรียน โดยครูผู้ สอนมีทัศนคติท่ีเปิดกว้าง และมีการกิจกรรม        
การจัดการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย  ใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ เทคนิคการตรวจสอบรายการ          
การทัศนศึกษา  เทคนิคการเปรียบเทียบ เทคนิควิธีการระดมพลังสมอง  การท างานเป็นกลุ่มโดย
แต่ละกลุ่มผู้ เรียนจะต้องมีคณุสมบติัท่ีแตกต่างกนั โดยครูผู้สอนควรค านึงถึงความแตกต่างระหว่าง
เพศของผู้ เรียน  การจัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Active Learning) การจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน (PBL) การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning)      
การจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) และการเรียนรู้โดยการแก้ปัญหา 
(Problem Sloving)  โดยให้นักเรียนแสวงหาความรู้ได้ทัง้จากต ารา และแหล่งเรียนรู้ภายนอก     
แล้วน าความรู้ต่างๆ  ท่ีได้ศึกษามาคิดค้นเป็นส่ิงใหม่ๆ ในรูปแบบของการผลิต หรือสร้างผลิตภัณฑ์
ออกมาเป็นรูปธรรมที่ชดัเจนฝึกความรับผิดชอบต่อตนเอง  และสงัคมในสภาพท่ีเป็นจริง และหล่อ
หลอมให้เกิดเป็นตัวตนของนักเรียนเองด้วย โดยผ่านกิจกรรมการด าเนินการต่างๆ  ทัง้ในชัน้เรียน 
และในชีวิตประจ าวนั ประกอบด้วย 

1) ทฤษฎีหรือหลักการของรูปแบบการจัดการเรียนรู้  คือ  หลักปรัชญา ทฤษฎี 
หลกัการ  แนวคิด  หรือความเชื่อท่ีเป็นพืน้ฐานของรูปแบบการจดัการเรียนรู้นัน้ๆ 

2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้  คือ  จุดมุ่งหมายในการจัดการเรียนรู้ 
ซึ่งเป็นผลผลิตทางการจดัการเรียนรู้ท่ีมุ่งหวังให้เกิดขึน้ในนักเรียน ซึ่งมีความครอบคลุมพฤติกรรม
ทางด้านสติปัญญา (Cognitive Domain) ด้านจิตใจ (Affective Domain) และด้านการปฏิบัติ 
(Psychomotor Domain) 
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3) สาระการจัดการเรียนรู้  คือ  การระบุถึงเนือ้หาต่างๆ ท่ีจะใช้ในการจัดการเรียนรู้
เพื่อให้บรรลวุตัถปุระสงค์ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้   

4) กิจกรรมการเรียนรู้  คือ  การระบุวิธีการปฏิบัติในขัน้ตอนต่างๆ เมื่อน ารูปแบบ          
การจัดการเรียนรู้ไปใช้โดยเป็นการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาพฤติกรรมของนักเรียนทางด้านสติปัญญา 
(Cognitive Domain) ด้านจิตใจ (Affective Domain) และด้านการปฏิบติั (Psychomotor Domain) 

5) ส่ือ และแหล่งการเรียนรู้  คือ  ส่ิงแวดล้อมในการจัดการเรียนรู้ท่ีจะน าไปสู่ผล            
การเรียนรู้ท่ีต้องการตามวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้ 

6) การวัด และประเมินผล  คือ  การประเมินผลเพื่อตรวจสอบว่าการจัดการเรียนรู้
บรรลวุตัถปุระสงค์ตามท่ีตัง้ไว้เพียงใด มีวิธีการจดัการเรียนรู้เหมาะสมหรือไม่ อย่างไร เพื่อน ามาใช้
ในการปรับปรุงในการจดัการเรียนรู้ในคราวต่อไป 

3. การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้   หมายถึง  กระบวนการในการด าเนินงาน
สร้าง และพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ซึ่งใช้แบบแผนการวิจยัและพฒันา  ตามขัน้ตอนการพฒันา
รูปแบบการจดัการเรียนรู้มีทัง้สิน้ 4  ระยะ  คือ  การวิจยัระยะท่ี 1 (R 1)  การศึกษาข้อมลูพืน้ฐานใน
การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ และการพัฒนาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  การวิจัยระยะท่ี 2 (D 1)  การพัฒนา และตรวจสอบ
ประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์        
และเคร่ืองมือในการวิจัย  การวิจัยระยะท่ี 3 (R 2)  การน าไปใช้และศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบ       
การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 และการวิจัยระยะท่ี 4 (D 2) การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์ให้มีความสมบูรณ์ 

4. ประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6  หมายถึง  คณุภาพของ
การประเมินรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์จาก 1) ผลการประเมินของผู้ เชี่ยวชาญโดยใช้
แบบประเมินรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scales) 5 ระดบั ได้แก่ 
มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย  น้อยท่ีสุด  และ 2) ผลการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์    
ไปทดลองใช้กับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่าง เพื่อหา
ประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ตามเกณฑ์มาตรฐาน  80/80  โดย 80 ตวัแรก หมายถึง 
คะแนนเฉล่ียร้อยละของนักเรียนทุกคนขณะเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้รวมทุกกิจกรรมท่ีใช้ใน
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รูปแบบการจดัการเรียนรู้ และ 80 ตวัหลงั หมายถึง คะแนนเฉล่ียร้อยละของผลงานของนกัเรียนทุก
คนหลังการจัดกิจกรรมการเรียน รู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้จากแบบประเมินความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาท่ีปี 4-6 ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า         
5 ระดบั ได้แก่ มากท่ีสดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสดุ   

5. ประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6  หมายถึง  ผลท่ีเกิดขึน้หลังจาก
การใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์จาก 1)  การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนก่อนและหลังท่ีนกัเรียนได้รับการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ี
พฒันาขึน้  ซึ่งประเมินจากผลงานของนกัเรียนท่ีได้ผลิตขึน้  และ 2) ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมี
ต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพฒันาขึน้ โดยประเมินจากรูปแบบการจดัการเรียนรู้  กิจกรรมในรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้  ลักษณะพฤติกรรมของนักเรียนเมื่อได้เรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้  
บรรยากาศของการจดัการเรียนรู้  เนือ้หาของรูปแบบการจดัการเรียนรู้  และความรู้ท่ีนกัเรียนได้รับ
เมื่อจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ซึ่งประเมินจากนกัเรียนหลังได้รับการจดัการเรียนรู้
ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1. ได้ข้อมูลองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ท่ีส่งผลต่อการผลิตผลงาน

เพื่อน าไปใช้ในการออกแบบในการจดัการเรียนการรู้เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ต่อไป 
2. ได้รูปแบบการเรียนรู้ในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนักเรียนเพื่อเป็น

ประโยชน์ต่อครูท่ีจะพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนให้สงูขึน้ต่อไป 
3. ช่วยให้นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีความคิดสร้างสวรรค์ผลิตภัณฑ์ตามตัวชีว้ัดท่ี

ผู้วิจยัพฒันาขึน้โดยอาศยัจากการจัดการเรียนการรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีพฒันาขึน้ 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
จากงานวิจัยในครัง้นีม้ีตัวแปรท่ีเกี่ยวข้อง คือ ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ และรูปแบบ             

การจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ผู้วิจยัได้ท าการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องได้ ดงันี ้การศึกษาปรัชญา
ทางการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ของ ลัทธิจิตนิยม (Idialism) (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 
2529, 66-74), เนลล์สนั (Nilsson, 2012, ออนไลน์)  ลทัธิวตัถนิุยม (Realism)  (อรุวดี รุจิเกียรติขจร, 
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2535, 56-60)  ลทัธิประสบการณ์นิยม (Experimentalism)  (อดุมศกัด์ิ มีสขุ, 2552, 3-4)  ลทัธิอตัถิภาวะ
นิยม (Existentialism) (สมชาย รัตนทองค า, 2550, 1-10)  พบว่า การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียนนัน้จะต้องพัฒนาจิตใจให้นักเรียนมีความพร้อมต่อการเรียนรู้ท่ีจะจดัขึน้ โดยการเรียนรู้ท่ี
จัดขึน้นัน้ต้องมีความสัมพันธ์กับธรรมชาติ และความจริงท่ีเป็นวัตถุสามารถจับต้องได้  และในการเรียนรู้
ของนักเรียนต้องมีการศึกษาหาความจริงจากการสังเกต สัมผัส จับต้อง โดยให้นักเรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติเพื่อค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง จากห้องสมุด หรือแหล่งเรียนรู้ต่างๆ โดยอาศัย
ประสบการณ์ท่ีตนมีอยู่ ทุกคนมีเสรีภาพในการแสวงหาความรู้  และในการแสวงหาความรู้นัน้จะ
ขึน้อยู่กบัแต่ละบุคคลท่ีจะเลือกสรรเพื่อให้สามารถด ารงชีวิตอยู่ได้ในสังคม และมีความรับผิดชอบ
ต่อตนเอง และสงัคมท่ีคนเองอาศยัอยู่  

การศึกษาทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงจิตวิเคราะห์ (กรมวิชาการ, 2534, 6), (สมพร หลิมเจริญ, 
2552, 19)  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงพฤติกรรมนิยม  (ประยทุธ ไทยธานี, 2541, 12-13),   
(สมพร หลิมเจริญ, 2552, 20)  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงมนุษนิยม (กรมวิชาการ, 2537, 12-14), 
(อรชร วัฒนกุล, 2553, 28)  ทฤษฎีซินเนคติคส์ (ยงยุทธ ณ นคร, 2540, 87-88), (สมพร หลิมเจริญ, 
2552, 20)  ทฤษฎีอูต้า (AUTA)  (ศิริพงษ์ เพียศิริ, 2550, 42-43), สตราโค (Starko, 2001, 245-251) 
พบว่า ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดจากการท่ีมีความขัดแย้งกันระหว่างแรงขับทางเพศ ซึ่งจะถูก
ผลักดันให้แสดงออกมาภายใต้จิตส านึกกับความรู้สึกผิดชอบชั่วดีในสังคมท่ีอาศัยอยู่ โดยเน้น     
การจัดกิจกรรมท่ีเน้นความส าคัญของการเสริมแรง การตอบสนองท่ีถูกต้องกับส่ิงเร้าหรือ
สถานการณ์ท่ีเกิดขึน้และความสัมพันธ์ของสติปัญญา คือ การท่ีบุคคลสามารถเชื่อมโยง
ความสมัพนัธ์ของส่ิงเร้าต่างๆ  จากส่ิงหน่ึงไปยงัอีกส่ิงหน่ึง และบรรยากาศในการจดัการเรียนรู้ต้อง
เป็นบรรยากาศท่ีเอือ้อ านวยต่อ  การเรียนรู้ คือ การยอมรับในคุณค่าของตนเอง เคารพสิทธิและ
ความคิดเห็นซึ่งกนั และไม่ตีราคา ประเมิน เปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้อื่น มัน่ใจในตนเองและ
เปิดใจยอมรับกับประสบการณ์ใหม่ ซึ่งจะส่งผลให้ผู้ เรียนมีความร่าเริงแจ่มใส ผ่อนคลาย  อิสระ 
หรือมีลักษณะของความเป็นเด็กบริสุทธ์ิเป็นไปตามธรรมชาติ  ไม่เสแสร้ง สนุกสนาน ไม่ยึดติดต่อ
ส่ิงใดส่ิงหน่ึง และไม่เคร่งเครียด และต้องให้ผู้ เรียนได้ท ากิจกรรมกลุ่มโดยแต่ละกลุ่มผู้ เรียนจะต้องมี
คุณสมบัติท่ีแตกต่างกัน  เช่น    ด้านบุคลิกภาพ  ด้านความคิด  ด้านสังคม  ด้านสติปัญญา เป็นต้น 
มาท างานร่วมกนัในระบบกลุ่ม ส่วนครูผู้สอนจะต้องตระหนกัถึงความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนแต่
ละคนมีความรู้  ความเข้าใจอย่างลึกซึง้ในเร่ืองราวต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์เปิด
โอกาสให้ผู้ เรียนได้ผลิตผลงานด้วยตนเอง โดยให้ใช้ความคิดยืดหยุ่นเข้ากับทุกรูปแบบของชีวิต 
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โดยอาศัยเทคนิคส่วนบุคคลและเทคนิคท่ีเป็นมาตรฐาน เพื่อส่งเสริมให้เกิดผลผลิตสร้างสรรค์      
ซึ่งรวมถึงเทคนิค และวิธีการต่อไปนี ้คือ การระดมสมอง  การคิดเชิงเปรียบเทียบ   

การศึกษาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์จากโพยม จนัทร์น้อย (2556, ออนไลน์), นวรัตน์ 
รามสูต และบัลลังก์ โรหิตเสถียร (2559, ออนไลน์),  พรชัย เจดามาน และคณะ (2559, ออนไลน์), 
ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2559, 2-5), สมศักด์ิ คงเท่ียง (2559, ตุลาคม, 74-77), อัครวิทย์ ราบิล (2559, 
ออนไลน์), ประภัสสร เทพชาตรี (2560, ออนไลน์), เทียน  (Thien, 2016, ออนไลน์) และดัชติน 
แว๊กซ์ (Dustin, 2017, ออนไลน์)  พบว่า  ความสามารถของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6       
ในการผลิตผลิตภัณฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ให้มีความแปลกใหม่หรือต่อยอดจากผลิตภัณฑ์ท่ีมี
อยู่เดิมให้มีรูปแบบท่ีทันสมัย มีความสวยงาม สามารถน าไปใช้ประโยชน์ (ใช้งาน) ได้จริงโดยใช้
ความรู้ท่ีมีอยู่ในตนเองและประสบการณ์ท่ีตนเองได้พบเจอ  มีการเชื่อมโยงความรู้ท่ีตนเองมี        
จนสามารถน ามาผลิตเป็นผลิตภณัฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้จากวสัดตุ่างๆ ซึ่งเป็นผลผลิตท่ีเกิดขึน้
ในเชิงประจกัษ์โดยอาศยัเทคโนโลยีเป็น  ตัวช่วยในการค้นคว้าหาข้อมลู หรือแสวงหาวิธีการต่างๆ  
เพื่อให้ได้ผลิตภณัฑ์   

การศึกษาอปุสรรคในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์จากอารี พนัธ์มณี (2537, 122-128), 
อะกีบ สะไหน (2555, ออนไลน์), สิริกุล จุลคีรี (2556, ออนไลน์), สก๊อตส์ (Scott, 1985, January, 1-
29)  พบว่า อปุสรรคท่ีส่งผลต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรค์สามารถแบ่งออกเป็น  4  ด้าน คือ  

1) อุปสรรคในด้านการรับรู้ คือ  การมีโอกาสเลือกค าตอบเพียงค าตอบเดียว การไม่ชอบ
ซักถาม  การลอกเลียนแบบซึ่งกนัและกัน  ความเฉ่ือยชา  ความเกียจคร้าน  การก าหนดความคิด  
การประเมินความคิดเร็วเกินไป   

2) อุปสรรคในด้านวัฒนธรรม คือ การท าตามแบบอย่างตามกรอบท่ีบุคคลอื่นได้
ก าหนดไว้  การมุ่งมัน่ในความประหยดั  ความกลวัท่ีจะเป็นคนไม่สภุาพเรียบร้อย การมุ่งมัน่ในเร่ือง
การแข่งขันมากเกินไป  ขาดความประนีประนอมในความคิดเห็น  มีความเชื่อว่าความเพ้อฝันเป็น
ส่ิงท่ีไร้ค่า 

3) อุปสรรคด้านอารมณ์  คือ  การเน้นบทบาทความแตกต่างระหว่างเพศมากเกินไป     
การมีบรรยากาศท่ีเคร่งเครียด  ความกลวัว่าตนเองโง่ ความเคยชิน  ความมีอคติ หรือความล าเอียง    
การไม่สนใจในส่ิงท่ีน่าสนใจ    

4) อุปสรรคเชิงสภาพแวดล้อม โดยการท่ีนักเรียนตกอยู่ในสภาพแวดล้อมท่ีไม่เหมาะสม
ต่อการเรียนรู้  ซึ่งผู้วิจัยต้องควบคุมอปุสรรคเหล่านีใ้ห้เป็นอย่างดีขณะท่ีท าการจดัการเรียนรู้ตาม
รูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีพฒันาขึน้ 
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การศึกษาทฤษฎีในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้จากวิโพฎฐ์ วัฒนานิมิตกูล 
(2540, 150-152), บุญชม ศรีสะอาด (2541, 147-148), ทิศนา แขมมณี (2545, 219-220), สนอง
จิฏฐ์ วชัโรทยั (2554, 52) และจอยซ์  และคณะ (Joyce, Weil, & Calhoun, 2004, 177-178) พบวา่ 
การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้แก่นักเรียนท่ีมี
ประสิทธิภาพนัน้ จะต้องมีการพัฒนารูปแบบการจดัการเรียนรู้ โดยการศึกษาทฤษฎี  หลักการท่ีมี
ความเกี่ยวข้องกบัการศึกษา และเนือ้หาท่ีจะพฒันารูปแบบการจัดการเรียนรู้นัน้ๆ  รวมทัง้รูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ท่ีมีผู้ คิดค้นไว้แล้ว  เพื่อใช้เป็นข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัด         
การเรียนรู้  หลังจากมีการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ขึน้มาแล้ว  ต้องมีการน ารูปแบบ         
การจัดการเรียนรู้นัน้ไปหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ โดยน ารูปแบบการจัด       
การเรียนรู้ท่ีได้สร้างขึน้ไปใช้ในสถานการณ์ท่ีเป็นจริงแล้วน าผลการจัดการเรียนรู้มาปรับปรุง
องค์ประกอบต่างๆ หรือกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีปัญหา  นอกจากนีใ้นการพัฒนารูปแบบการจัด      
การเรียนรู้ต้องมีการก าหนดองค์ประกอบท่ีจะส่งเสริม เพื่อครูผู้ สอนสามารถน ารูปแบบการจัด    
การเรียนรู้ไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ ได้แก่ เงื่อนไขท่ีมีความจ าเป็นต่างๆ ในการใช้รูปแบบ         
การจดัการเรียนรู้ของครูผู้สอน   

การศึกษาการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ และผลิตภัณฑ์จากอภิภา ปรัชญพฤทธ์ิ และ      
ใจทิพย์ ณ สงขลา (2548, พฤศจิกายน 2547-กุมภาพันธ์ 2548, 112-118)  , นาถศจี สงค์อินทร์ (2557, 
35-45) และธนาวุฒิ แก้วนุช (2557, 61-72)  พบว่า การด าเนินการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนโดยใช้การจดัการเรียนรู้  ดงัต่อไปนี ้

1. การจัดกิจกรรมให้นักเรียน ได้มีโอกาสคิด ในรูปแบบต่างๆ เพื่อเป็นการกระตุ้นให้
นกัเรียนมีความพร้อมในการเรียนรู้ เปิดใจที่จะรับรู้ในการจดัการเรียนรู้ของครูผู้สอน 

2. การจดักิจกรรมโดยให้นกัเรียนได้พบเห็นของจริง ซึ่งมีการให้ความรู้จากการศึกษา
ดูงานจากวิทยากรภายนอกโดยเฉพาะผู้ประกอบการในชุมชน หรือท้องถิ่น แล้วน ามาเปรียบโดย
การใช้จินตนาการของตนเองในการผลิตผลงาน หรือชิน้งานออกมาให้อยู่ในเชิงประจกัษ์ 

3. การจัดกิจกรรมท่ีเน้นนักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน โดยผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ส่งผลให้นักเรียนได้มีโอกาสแลกเปล่ียนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน จะส่งให้สามารถพัฒนาคุณลักษณะ
ของนกัเรียนท่ีต้องการพฒันาได้ง่ายยิ่งขึน้  

4. การจัดกิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนได้ลงมือกระท าจริง โดยการใช้ความคิดในการพฒันา
ผลงาน หรือชิน้งานออกมา ซึ่งอาศัยปัญหาท่ีเกิดขึน้ในชุมชน อาจจะเป็นปัญหาท่ีมีความส าคัญหรือ
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ปัญหาเพียงเล็กน้อย แล้วน าปัญหานัน้มาวิเคราะห์ สงัเคราะห์ หลงัจากนัน้จึงสร้างผลผลิต หรือชิน้งาน 
เพื่อแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึน้ได้ และเป็นผลผลิต หรือชิน้งานท่ีสามารถใช้ได้จริง 

5. การจัดกิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนได้มีโอกาสในการวางแผนการผลิตผลงานหรือ
ชิน้งาน ตามความสนใจของตนเอง และน าเสนอผลงาน หรือชิน้งานท่ีตนเองท่ีผลิตขึน้ให้บุคคลอื่น
ได้รับทราบ  

6. การประเมินผล ครูผู้สอนร่วมกบันกัเรียนในการประเมินผลการเรียนรู้จากผลงานท่ี
ได้รวมทัง้สรุปกระบวนการในการปฏิบัติงานทัง้หมดท่ีได้เรียนรู้เพื่อให้ได้ความรู้จากการจัด          
การเรียนรู้นัน้ 

การศึกษากิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์และผลิตภัณฑ์  พบว่า มีกิจกรรมการเรียนรู้      
เชิงสร้างสรรค์และผลิตภัณฑ์ท่ีใช้ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ ดังนี ้ การจัดการเรียนรู้
โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ เดอร์ โบโน (De Bono, 1986, 5-8), เทคนิคการตรวจสอบรายการ     
ออสบอน (Osborn, 1963, 137),  การทศันศึกษา (ทิศนา แขมมณี, 2553, 343-346), เทคนิคการท างาน
เป็นกลุ่ม (วรัญญา กิ่งสวัสด์ิ, 2560, ออนไลน์), การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (จินดารัตน์ โพธ์ินอก, 2560, 
ออนไลน์),  การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (ภทัราวดี มากมี, 2559, ออนไลน์),  การจดั การเรียนรู้โดย
ใช้โครงงานเป็นฐาน (ดษุฎี โยเหลา และคณะ, 2557, 19-28),  การจดัการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็ม
ศึกษา (ศนูย์สะเต็มการศึกษาแห่งชาติ, 2560, 12-24),  การเรียนรู้โดยการแก้ปัญหา (ต่อเกียรติ น้อยส าลี, 
2560, ออนไลน์),  เทคนิคการเปรียบเทียบ ออสบอน (Osborn, 1963, 138),  และเทคนิควิธีการระดม
พลงัสมอง, โคแลนจีโล และเดวิส (Colangelo & Davis, 1991, 241-242) 

การพัฒนาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์โดยใช้เทคนิค  เดลฟาย (Delphi 
Technique)  พบว่า ตวัชีว้ดั และค าอธิบายตวัชีว้ดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ มีดงัต่อไปนี  ้

1) การผลิตผลิตภณัฑ์  หมายถึง  การท่ีนกัเรียนสร้างสรรค์ส่ิงของเคร่ืองใช้ออกมาได้
ตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้  เป็นท่ีต้องการของชุมชนท่ีตนเองอาศัยอยู่ และสามารถน า
เทคโนโลยีเข้ามามีส่วนช่วยในการสร้างส่ิงของเคร่ืองใช้จนสามารถผลิตออกมาในเชิงประจกัษ์ 

2) รูปแบบของผลิตภัณฑ์  หมายถึง  ลักษณะของผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มาให้มีความแปลกใหม่ 
และทนัสมยั 

3) การใช้งานของผลิตภณัฑ์  หมายถึง  ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มาสามารถใช้ประโยชน์
ได้หลากหลาย ใช้งานได้สะดวก  และใช้งานได้อย่างปลอดภยั 

4) คุณลักษณะของผลิตภัณฑ์  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มามีความประณีตใน     
การผลิต  สีสนัสวยงามน่าสนใจ และมีความแข็งแรง ทนทาน   
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5) ความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มามีราคาท่ี
เหมาะสม   มีความคุ้มค่าต่อราคา  และเป็นผลิตภณัฑ์ท่ีมีความเหมาะสมต่อชมุชนท่ีอาศยัอยู่   

6) คณุค่าของผลิตภณัฑ์  หมายถึง  ผลิตภณัฑ์ผลิตจากเศษวัสดุเหลือใช้ มีกระบวนการ
ผลิตท่ีไม่ก่อให้เกิดมลพิษต่อส่ิงแวดล้อม  มีความปลอดภัย ไม่มีสารพิษตกค้างและสามารถ
แก้ปัญหาในชมุชนได้ 

การศึกษาหลักสูตรกลุ่ ม สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   พ.ศ. 2551 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, 1-5) พบว่า นักเรียนท่ีจบชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6  ในกลุ่มสาระการเรียนรู้        
การงานอาชีพและเทคโนโลยีจะต้องมีคณุสมบติั คือ  มีทักษะการท างานร่วมกนั ท างานอย่างเป็น
ระบบ และมีความคิดสร้างสรรค์ มีลักษณะนิสัยการท างานท่ีขยัน อดทน รับผิดชอบ ซื่อสัตย์          
มีมารยาท 

จากข้อมลูข้างต้นเขียนกรอบแนวคิดได้ดงัต่อไปนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 
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สมมติฐานของการวจิัย 
1. รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของ

นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  มีประสิทธิภาพ ดงันี ้
1.1.  รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์          

ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  มีประสิทธิภาพจากผู้ เชี่ยวชาญอยู่ในระดบัมากขึน้ไป 
1.2. รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียน

ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีประสิทธิภาพจากการทดลองใช้กบันกัเรียนสงูกว่าเกณฑ์ 80/80 
2. รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของ

นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  มีประสิทธิผล ดงันี ้
2.1. นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์ก่อนเรียน และหลงัเรียนแตกต่างกนั 

2.2. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพฒันาขึน้อยู่ระดบัมากขึน้ไป 
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บทท่ี 2  
ทบทวนวรรณกรรม 

การพฒันารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ผู้วิจยัได้ท าการศึกษาเอกสาร และงานวิจยัท่ีเกี่ยวข้องเพื่อให้เป็น
กรอบแนวคิด และแนวทางการพฒันาตวัชีว้ดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์และการพฒันารูปแบบ     
การจดัการเรียนรู้ ดงัต่อไปนี ้

1. แนวคิด ทฤษฎี ปรัชญาทางการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกบัความคิดสร้างสรรค์ 
1.1. ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
1.2. ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ 
1.3. ปรัชญาทางการศึกษาท่ีเกี่ยวกบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 
1.4. ทฤษฎีท่ีเกี่ยวกบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 
1.5. องค์ประกอบความคิดสร้างสรรค์ 
1.6. พฒันาการทางความคิดสร้างสรรค์ 
1.7. อปุสรรคในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 
1.8. ความสอดคล้องระหว่างหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี กบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ 
2. แนวคิด ทฤษฎี ปรัชญาทางการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกบัรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

2.1. ความหมายของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
2.2. รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
2.3. องค์ประกอบของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
2.4. การน าเสนอรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
2.5. แนวคิดเกี่ยวกบัขัน้ตอนการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
2.6. การหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
2.7. การหาความพึงพอใจของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

3. แนวคิด ทฤษฎี ปรัชญาทางการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกบัการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ 
3.1. คณุลกัษณะของนกัเรียนในโรงเรียนคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ 
3.2. เทคนิคการจดัการเรียนรู้แบบย้อนกลบัในในโรงเรียนคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ 
3.3. การจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ 
3.4. กิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ 
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3.5. การวดัและประเมินผลการจดัการเรียนรู้ในโรงเรียนสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ 
4 งานวิจยัท่ีเกี่ยวข้อง 

1. แนวคิด ทฤษฎี ปรัชญาทางการศึกษาที่เก่ียวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 
1.1. ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 

การศึกษาเร่ืองความคิดสร้างสรรค์ตลอดระยะเวลาจากอดีตถึงปัจจบุันมีนกัวิชาการ 
นักจิตวิทยา และนักการศึกษาทัง้ใน และต่างประเทศจ านวนมากให้ความส าคัญกับการศึกษา
ความคิดสร้างสรรค์เป็นอันดับต้นๆ ซึ่งแต่ละท่านได้มีการศึกษาค้นคว้า ตัง้สมติฐาน อธิบายและ
ศึกษางานวิจยัท่ีเกี่ยวกบัความคิดสร้างสรรค์ไว้หลายเร่ือง นอกจากนีน้ักวิชาการทางการศึกษายงั
ได้มีการนิยามความหมายของความคิดสร้างสรรค์ไว้ทัง้ท่ีมีความสอดคล้องกัน และแตกต่างกัน
ออกไปตามแนวคิดทฤษฎีท่ีตนเองยึดถือเป็นหลกัในการศึกษานัน้ๆ  

ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ที่เป็นลักษณะของผลผลิตชิน้งาน 
(Creative Product) 

นักวิชาการได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็นลักษณะของ
ผลผลิตชิน้งาน ดงันี ้ เกรียงศกัด์ิ เจริญวงศ์ศกัด์ิ (2545, 21-23)  ได้นิยามความหมายของความคิด
สร้างสรรค์ท่ีเป็นลกัษณะของผลผลิตชิน้งานไว้ว่า  ความคิดสร้างสรรค์  คือ  ความคิดของบุคคลใน
แง่บวกเป็นการกระท าท่ีไม่ท าร้ายใคร และเป็นการคิดสร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ โดยความคิด
สร้างสรรค์นัน้จะต้องความคิดท่ีใช้ผลิตส่ิงของท่ีเป็นส่ิงใหม่ สามารถใช้การได้ และมีความ
เหมาะสมด้วย  อารี พันธ์มณี (2547, 20)  ได้นิยามความหมายของความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็น
ลักษณะของผลผลิตชิน้งานไว้ว่า  ความคิดสร้างสรรค์  คือ  การใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการผลิตผลงาน
ออกมาโดยคุณภาพของผลงานท่ีเกิดขึน้นัน้จะเกิดจากการแสดงผลท่ีเกิดจากความพอใจของตนท่ีจะ
แสดงความคิดสร้างสรรค์นัน้ออกมา และเกิดจากการกระท าจนกระทัง่พัฒนาขึน้เป็นการฝึกทักษะ
การคิดค้นทฤษฎี  หลกัการ และการประดิษฐ์คิดค้นต่างๆ 

นอกจากนีม้ีนักวิชาการต่างประเทศให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ท่ี
เป็นลกัษณะของผลผลิตชิน้งาน ดงันี ้แอนเดอร์สนั และคณะ (Anderson & others, 1970, 90) ได้
นิยามความหมายของความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็นลักษณะของผลผลิตชิน้งานไว้ว่า ความคิด
สร้างสรรค์  คือ  ลกัษณะพฤติกรรมของบุคคลท่ีแสดงความคิดใหม่ๆ ออกมาซึ่งเป็นการกระท าของ
บุคคลท่ีเลือกมาจากประสบการณ์ทัง้หมดท่ีผ่านมาจากอดีต เพื่อสร้างรูปแบบใหม่ๆ  ความคิดใหม่ 
หรือผลผลิตใหม่ และเชื่อว่าทุกคนเกิดมาพร้อมศักยภาพในการคิดสร้างสรรค์  ซึ่งสามารถพัฒนา
ได้ในทุกระดับอายุ และทุกสาขาอาชีพถ้าจัดประสบการณ์ให้เหมาะสม รัสซ์ (Russ, 1993, 2)      
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ได้นิยามความหมายของความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็นลักษณะของผลผลิตชิน้งานไว้ว่า ความคิด
สร้างสรรค์  คือ  ความสร้างสรรค์ในการคิดค้นส่ิงประดิษฐ์ใหม่ๆ หรือวิธีการใหม่ๆ จากการศึกษา
ทดลองโดยท าให้จินตนาการของตนเองนัน้เป็นจริง  โรเบริตซ์ ชีรร์มเคอร์ (Schirrmacher, 1998, 10-11)  
ได้นิยามความหมายของความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็นลักษณะของผลผลิตชิน้งานไว้ว่า  ความคิด
สร้างสรรค์  คือ  ความคิดจินตนาการประยุกต์ท่ีจะสามารถน าไปสู่ส่ิงประดิษฐ์ใหม่ๆ คิดค้นพบ
เทคโนโลยีใหม่ๆ ซึ่งเป็นความคิดในลกัษณะท่ีคนอื่นอาจจะคาดไม่ถึง หรือมองข้ามไปเป็นความคิด
ท่ีมีความหลากหลาย คิดได้กว้างไกล  โดยเน้นทัง้ปริมาณ และคุณภาพ อาจจะเกิดจากการคิด
ผสมผสานเชื่อมโยงระหว่างความคิดใหม่ๆ ท่ีแก้ปัญหา และเอือ้อ านวยประโยชน์ต่อตนเอง  และสังคม  
สเทรินเบอร์ก (Sternberg, 2001, 132-134)  ได้นิยามความหมายของความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็น
ลกัษณะของผลผลิตชิน้งานไว้ว่า  ความคิดสร้างสรรค์  คือ  การคิดดดัแปลง  ปรับปรุงส่ิงต่างๆ จาก
ความคิดเดิมแล้วน ามาผสมผสานกันกับความคิดใหม่ๆ จึงท าให้เกิดผลงานท่ีมีความแปลกใหม่ 
และเป็นประโยชน์ต่อสังคม  สตราโค (Starko, 2001, 5)  ได้นิยามความหมายของความคิดสร้างสรรค์
ท่ีเป็นลักษณะของผลผลิตชิน้งานไว้ว่า  ความคิดสร้างสรรค์  คือ  การปรับปรุงเปล่ียนแปลง หรือการใช้
จินตนาการคิดประดิษฐ์ส่ิงใหม่ขึน้มา  และลี (Lee, 2005, February, 196)  กล่าวว่า  การประดิษฐ์หรือ
คิดค้นส่ิงใหม่ๆ หรือจัดองค์ประกอบแบบท่ีไม่เคยมีใครจัดมาก่อนในวิถีทางท่ีท าให้เกิดส่ิงประดิษฐ์  
หรือแนวคิดท่ีมีคณุค่าและมีความงดงาม   

จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็นลักษณะของ
ผลผลิตชิน้งาน ผู้วิจัยสรุปความหมายของความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็นลักษณะของผลผลิตชิน้งาน 
(Creative Product)  คือ  ลกัษณะพฤติกรรมของบุคคลท่ีแสดงความคิดใหม่ๆ โดยใช้กระบวนการ
ทางสมองท่ีคิดในลักษณะของความคิดอเนกนัย อันน าไปสู่การคนพบส่ิงแปลกใหม่ด้วยการคิด
ดัดแปลง  ปรับปรุงส่ิงต่างๆ จากความคิดเดิมแล้วน ามาผสมผสานกันกับความคิดใหม่ๆ จน
สามารถประดิษฐ์ชิน้งานท่ีมีความแปลกใหม่ และเป็นประโยชน์ต่อสงัคม 

1.2. ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ผลติภัณฑ์ 
ผู้ วิจัยได้ท าการศึกษาค าว่า “ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์” แล้วพบว่ายังไม่มี

นกัวิชาการให้ความหมายออกมาอย่างชดัเจน  แต่เมื่อท าการวิเคราะห์แล้วพบว่า สามารถแยกออก
ได้เป็น 2 ค า  คือ 1. ความคิดสร้างสรรค์  และ 2. การเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษาความคิด
สร้างสรรค์ไปแล้วข้างต้น และการเรียนรู้ผลิตภณัฑ์ ผู้วิจยัศึกษาเอกสารดงัต่อไปนี ้
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1.2.1. การเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ 
จากการศึกษาการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ของสมพร โกมารทัต (2557, กันยายน-

ธันวาคม, 4) กล่าวว่าในวงการการศึกษา ค าว่าการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ (Productivity-Based 
Learning) ยังปรากฏไม่เป็นท่ีแพร่หลาย ค าว่า “การเรียนรู้ผลิตภัณฑ์”  น่าจะเป็นค าท่ีมาจาก
วงการธุรกิจ ในวงการธุรกิจ  ค าว่า “Productivity” จะพูดถึงการผลิต ผลผลิตในภาคอุตสาหกรรม 
ระบบการผลิต (Production System) อันเป็นกระบวนการเปล่ียนแปลงปัจจัยน าเข้า ( Input) 
ออกมาเป็นปัจจยัน าออก (Output) ผ่านกระบวนการจดัการการผลิต (Production Management) 
หมายถึง การศึกษา วิเคราะห์ ก าหนดแนวปฏิบติั และควบคุมกระบวนการแปรรูปปัจจยัน าเข้าให้
เป็นผลลพัธ์ออกมาในรูปแบบของสินค้าในมโนทศัน์ของการบริหารจดัการเร่ืองของ Productivity มี
มานานตัง้แต่ยุคสมัยของบิดาแห่งการจัดการเชิงวิทยาศาสตร์ แฟรดเดอริค ดับเบิล้ยู เทย์เลอร์ 
(F.W. Taylor) เป็นยคุของการบริหารจดัการท่ีเน้นผลผลิต 

เมื่อดูความหมายตามพจนานุกรม Oxford กล่าวไว้ว่า “Productivity is the 
state of being productive or the amount that somebody/something produces.” ความหมาย
ตามพจนานุกรมไทยแปลว่า “อัตราการผลิต  ความสามารถในการผลิต  สมรรถนะในการผลิต” 
(ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2557a, 19) เมื่อดูจากพจนานุกรมศัพท์เศรษฐศาสตร์ของราชบณัฑิตยสถาน
ให้ค าแปล Productivity เป็นภาษาไทยว่า “ผลิตภณัฑ์”  

ค าว่า “ผลิตภัณฑ์” ในวงการศึกษายังไม่เป็นท่ีแพร่หลายแต่มีนักการศึกษา
จ านวนหน่ึงได้เห็นความส าคัญ  และมองผลผลิตทางการศึกษา ซึ่งมีกระบวนการผลิตผลผลิตท่ี
ไม่ได้แตกต่างจากกระบวนการผลิตผลผลิตของภาคธุรกิจ ด้วยเหตุนีก้ารจัดการเรียนรู้ท่ีดีจึงต้อง
เป็นกระบวนการท่ีมีระบบซึ่งจะเปล่ียนแปลงปัจจัยน าเข้า (Input) หมายถึง ผู้ เรียน หรือนักศึกษา 
และให้เป็นปัจจัยน าออก (Output) คือ นักเรียน หรือนักศึกษาท่ีมีคุณสมบัติตามวัตถุประสงค์ท่ี
ก าหนดไว้ โดยมีกระบวนการ คือ ค าว่าการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ (Productivity-Based Learning) ขึน้ 
ซึ่งผลิตภัณฑ์ (Productivity) หมายถึง ผลผลิตหรืองานสร้างสรรค์ท่ีเป็นท่ีประจกัษ์ และการเรียนรู้
ผลิตภัณฑ์ หมายถึง  การเรียนรู้เพื่อน าไปสู่การเปล่ียนแปลงพฤติกรรม และความคิดเพื่อ
ความสามารถในการผลิตผลงานใหม่ และงานสร้างสรรค์ท่ีเป็นท่ีประจกัษ์ได้ (อานภุาพ เลขะกุล, 2551, 43) 

นอกจากนีจ้นัทร์เพ็ญ เชือ้พานิช (2549, 89) กล่าว่า การเรียนรู้ผลิตภณัฑ์ คือ 
เป็นรูปแบบท่ีเน้นการพฒันาการคิดให้กบัผู้ เรียน และเป็นการสร้างความรู้ใหม่จากการผลิตชิน้งาน 
ไพฑรูย์ สินลารัตน์ (2549, 28)  กล่าวว่าการเรียนรู้ผลิตภณัฑ์ หมายถึง กระบวนการเรียนการสอน
ท่ีมุ่งสร้างให้ผู้ เ รียนมีผลผลิตของตนเอง ไม่ว่าจะเป็นผลผลิตใน เชิงความคิด งานวิชาการ 
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ส่ิงประดิษฐ์ต่างๆ  เชาวรินทร์ สีใหม่ (2552, 17)  กล่าวว่า  การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ หมายถึง รูปแบบ
การเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นให้ผู้ เรียนรู้ร่วมกันในสภาพจริง  ฝึกฝนและปฏิบติังานจากกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมี
คุณค่าต่อสังคม และมีผลงานในลักษณะผลิตผลของโครงการ สมพร โกมารทัต (2557, กันยายน-
ธันวาคม, 4) ได้กล่าวว่า  การเรียนรู้ผลิตภณัฑ์  หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ท่ีมีวัตถปุระสงค์มุ่งให้สร้าง
ผลงาน ผลผลิต  หรือชิน้งาน  และธนาวุฒิ สิงสถิต (2559, ออนไลน์) ได้กล่าวถึง การเรียนรู้ผลิตภัณฑ์  
หมายถึง  การเรียนรู้เพื่อน าไปสู่การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและความคิดเพื่อความสามารถในการ
ผลิตผลงานใหม่ และสร้างสรรค์ท่ีเป็นท่ีประจักษ์ได้ว่าจะเป็นผลผลิตในเชิงความคิด งานวิชาการ
หรือส่ิงประดิษฐ์ต่างๆ   

จากการศึกษาข้างต้น  สรุปความหมายของการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ท่ีใช้ใน    
การวิจัยในครัง้นี ้ หมายถึง  ความสามารถของนักเรียนในการผลิตผลงานโดยใช้ความรู้ท่ีมีอยู่ใน
ตนเอง และประสบการณ์ท่ีตนเองได้พบเจอจากการเรียนรู้ทัง้ใน และนอกห้องเรียน โดยมีการเชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ของความรู้ท่ีตนเองมีจนสามารถน ามาผลิตเป็นผลผลิตจากส่ิงต่างๆ ออกมาได้ใน  
เชิงประจกัษ์ โดยมีความสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้ 

1.2.2. ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ในการศึกษาไทย 4.0 
จากการศึกษาการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ของนักวิชาการหลายท่านท าให้ทราบถึง

ความหมายของการเรียนรู้ผลิตภณัฑ์ ซึ่งมีความสอดคล้องกบัการศึกษาไทย 4.0 โดยมีนกัวิชาการ
ได้กล่าวถึงการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ในการศึกษาไทย 4.0 ไว้ดังนี ้โพยม จันทร์น้อย (2556, ออนไลน์)  
ได้กล่าวถึง การศึกษาไทย 4.0 ไว้ดงันี ้การเข้าสู่ประเทศไทย 4.0 เป็นการเข้าสู่ยุคท่ีประเทศไทยต้อง
มีนวัตกรรมเป็นของตนเอง ไม่ต้องพึ่งจากต่างชาติ ดังนัน้ กระทรวงศึกษาธิการจึงได้ก าหนดค าว่า  
“การศึกษาไทย 4.0” ขึน้มา ซึ่งค าว่า “การศึกษาไทย 4.0” เกิดจากปัญหาต่างๆ ของประเทศไทย 
เช่น ความล้มเหลวทางเศรษฐกิจ  การเมือง  สงัคม  หรือทกุๆ ปัญหาท่ีล้มเหลวล้วนแล้วโทษความ
ล้มเหลวของการศึกษา ประเทศไทย 4.0 จึงเป็นเป้าหมายท่ีต้องการให้ประเทศไทยมีนวตักรรมเป็น
ของตนเอง แต่ในการจัดการศึกษา และการจัดการเรียนรู้ของครูยังไม่มีการตอบสนองเป้าหมายของ
ประเทศไทย 4.0  ทัง้ๆ ท่ีมีการเปล่ียน และปรับปรุงหลักสูตรมาอย่างต่อเน่ืองกว่า 50 ปี  ดังนัน้ เป็นส่ิงท่ี
สมควรอย่างยิ่งท่ีต้องปรับเปล่ียนกระบวนการการจัดการเรียนรู้ภายในประเทศ เพื่อตอบสนองความต้องการ
ของประเทศ  โดยกระทรวงศึกษาต้องเป็นผู้คอยแนะน าให้กบัโรงเรียนซึ่งเป็นผู้ปฏิบติัโดยตรง ดงันี ้

1. มีการก าหนดนโยบาย หรือระเบียบ ข้อบงัคบัให้นกัเรียนไม่เกิน 36 คน
ในหน่ึงห้องเรียน เพื่อให้ครูผู้ สอนมีโอกาสจัดการเรียนรู้ได้ย่างจริงจัง   สามารถเอาใจใส่นักเรียนใน       
การจดัการเรียนรู้ได้อย่างทัว่ถึง จดัท าข้อสอบเป็นแบบเขียนตอบ  ครูด าเนินการตรวจข้อสอบได้ใน
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เวลาท่ีพอเหมาะ  ซึ่งการท่ีมีนักเรียนในชัน้เรียนมากเกินไปจะท าให้ครูดูแลนักเรียนแต่ละคน         
ไม่ทั่วถึง  โดยในปัจจุบันนีอ้ัตราการเกิดของเด็กในประเทศไทนนัน้มีอัตราการเกิดท่ีน้อยมากจึง
ส่งผลให้นกัเรียนแต่ละโรงเรียนลดลง ฉะนัน้โรงเรียนจึงต้องรับนักเรียนให้มีความเหมาะสมต่อห้องเรียน 

2. โรงเรียนแต่ละโรงเรียนต้องมีความพร้อม หมายถึง โรงเรียนในประเทศ
ทุกต าบล  หรืออ าเภอ หรือจังหวัด ต้องมีส่ือ อุปกรณ์ ครู อาคารสถานท่ี ท่ีมีความเท่ากนัไม่ให้เกิด
ความเหล่ือมล า้ทางการศึกษา 

3. ต้องมีการเปล่ียนแปลงหลักสูตร โดยมีการเปล่ียนแปลง คือ น าวิชา
คอมพิวเตอร์  วิชาเทคโนโลยี ออกมาเป็นวิชาเฉพาะ  ไม่น าไปรวมกับวิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ซึ่งควรจะมีการจัดการเรียนรู้เป็นรายวิชา จะมีความเหมาะสมกว่าชุดวิชา เพราะ
โรงเรียนเปลี่ยนรายวิชาได้เมื่อจบปีการศึกษานัน้ๆ  สามารรถปรับให้เข้ากบัสถานการณ์ท่ีเกิดขึน้ใน
ปัจจบุนัได้ ซึ่งจะส่งผลให้นกัเรียนได้เรียนวิชาท่ีทนัยคุทนัสมยั  ไม่ซ า้ซาก จ าเจ และตายตวั 

4. น าการศึกษาแบบสะเต็ม (STEM Education) และการเรียนรู้แบบมี
ส่วนร่วม (Active Learning) เข้ามามีส่วนในการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียน  โดยมีการบูรณาการ ใน
สาขาวิชา วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ มาบูรณาการกันในการท า
ชิน้งานต่างๆ ซึ่งจะท าให้เกิดการสร้างนวัตกรรม แล้วพัฒนาจนเป็นเทคโนโลยีใหม่ๆ ขึน้มา         
การจัดการเรียนรู้ให้มีการสร้างนวตักรรมได้  นักเรียนต้องตอบได้ว่ามีการบูรณาการในคณิตศาสตร์  
วิทยาศาสตร์  หรือเทคโนโลยีอย่างไร  

นอกจากนีก้ารน าหลักสะเต็ม (STEM) เข้ามาใช้ในการจดัการเรียนรู้ก็
จะท าให้เกิดธุรกิจเป็นของตนเอง  ฉะนัน้ การจัดการเรียนรู้ของครูต้องก าหนดให้นักเรียนท า
โครงงาน หรือชิน้งานท่ีมีการใช้ดกระบวนการสะเต็ม (STEM) โดยครูผู้สอนในกลุ่มวิชาคณิตศาสตร์  
วิทยาศาสตร์ และการงานอาชีพ และเทคโนโลยีต้องมีความรู้ในน าสะเต็ม (STEM) มาบูรณาการ
ในโครงงาน หรือชิน้งานให้แก่นักเรียน  ส่วนการจัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Active Learning) 
เป็นการจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบติัจริง  สามารถสร้างชิน้งานออกมาใน  เชิงประจักษ์  
โดยอาจจะท าในรูปแบบเด่ียวหรือกลุ่ม ซึ่งมีความสอดคล้องกับการศึกษาแบบสะเต็ม (STEM) ซึ่งเป็น
การศึกษาท่ีท าให้นกัเรียนสามารถประดิษฐ์ผลลงานออกมาได้ 

5. กระทรวงต้องมีการสร้างตัวชีว้ัดในการประเมินผลปฏิบัติงานของครู 
เพื่อจะท าให้ครูได้ทราบจุดเด่น จุดด้อย และมีการพัฒนาครูเป็นรายบุคคล มีการประเมินในส่ิงท่ี
ต้องการให้เป็นตามปัจจบุนั 



  24 

นวรัตน์ รามสตู และบลัลงัก์ โรหิตเสถียร (2559, ออนไลน์)  ได้กล่าวว่าในการท่ีจะ
ก้าวเข้าสู่ประเทศไทย 4.0 ได้นัน้ ต้องค านึงถึงปัจจัยหลายอย่างด้วยกัน เพราะ ยังมีบุคคลเป็น
จ านวนมากท่ียังอยู่ในระบบเก่า ดังนัน้ จะต้องมีการวางแผนท่ีดี มีสภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสมและ
ต้องอาศัยความอดทนเป็นอย่างสูง เพราะกว่าจะเห็นผลต้องใช้เวลานาน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการสร้าง
นวัตกรรมในการขับเคล่ือนประเทศ  เพราะเป็นส่ิงท่ีต้องการเวลาในการพัฒนา ท่ีจะท าให้ได้
นวตักรรมในการขบัเคล่ือนประเทศได้ 

ในด้านการศึกษาการสร้างนวตักรรมท่ีจะต่อยอกไปสู่การน าไปใช้นัน้ต้อง
ยอมรับว่าส่วนใหญ่มีการสร้างนวัตกรรมเมื่อเรียนในระดับมหาวิทยาลัยแล้วทัง้สิน้ แต่ในระดับ
การศึกษาขัน้พืน้ฐานยงัมีเป็นส่วนน้อย ซึ่งส่วนมากจะอยู่ในการจดัประกวดในรูปต่างๆ ซึ่งเป็นเร่ือง
ท่ีต้องการท าการพฒันาต่อไป 

พรชัย เจดามาน และคณะ (2559, ออนไลน์) ได้ว่าการศึกษาไทย 4.0 
(Education 4.0)  เน้นการสืบค้นความรู้ท่ีมีอยู่ในแหล่งต่างๆ มาบูรณาการเข้าด้วยกนั แล้วน ามา
สร้างเป็นนวัตกรรมต่างๆ ท่ีตอบสนองต่อสังคม ซึ่งการจัดการเรียนรู้ท่ีได้ผลดี คือ การท่ีปล่อยให้
นักเรียนได้ใช้เทคโนโลยีด้วยตนเอง ให้กล้าคิด กล้าท า กล้าลองถูกลองผิด แต่ต้องภายภายใต้
กฎระเบียบของสงัคมท่ีตนเองอาศยัอยู่ ซึ่งมีปัจจยัท่ีท าให้เกิดความคุ้มค่าในการใช้เทคโนโลยี ดงันี ้

1. การใช้อินเทอร์เน็ต (Internet) เคร่ืองมือท่ีใช้เป็นแหล่งความรู้เป็น
แหล่งข้อมูลท่ีมีความหลากหลาย และส าคัญอย่างยิ่งในปัจจุบัน ดังนัน้เป็นส่ิงจ าเป็นอย่างยิ่งท่ี
จะต้องสนบัสนนุให้มีการเข้าถึงอินเทอร์เน็ต (Internet) ได้ง่าย และสะดวกยิ่งขึน้ 

2. ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking)เป็นพรสวรรค์ หลักสูตรการจัด       
การเรียนรู้โดยให้ผู้ เรียนกล้าท่ีจะคิดนอกกรอบ หรือต่อยอดจากต าราเรียน 

3. การมีความสัมพันธ์กับคนในสังคม (Society Interaction) เพื่อสร้าง
คนให้สามารถท างานร่วมกบัผู้อื่นได้ 

ไพฑรูย์ สินลารัตน์ (2559, 2-5)  กล่าวถึง การเรียนรู้ผลิตภณัฑ์ในการศึกษาไทย 4.0 ไว้
ว่า การเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ในการศึกษาไทย 4.0 นัน้เป็นการเรียนรู้ท่ีตลาดแรงงานมีความต้องการ
เป็นอย่างมากในปัจจุบัน เพราะการศึกษาไทย 4.0  คือ การศึกษายุคผลิตภัณฑ์เป็นยุคของ
การศึกษาท่ีมุ่งเน้นให้คนสามารถผลิตส่ิงต่างๆ ออกมาให้ได้มากท่ีสดุ เพื่อประโยชน์ของชมุชนของ
ตนเองและชุมชนอื่นๆ บนพืน้ฐานของเทคโนโลยี  มีความรับผิดชอบ มีคุณธรรมต่อชุมชนหรือ
ประเทศชาติ และสามารถสร้างผลงานให้เท่าทนักบัชาวต่างชาติ 
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สมศกัด์ิ คงเท่ียง (2559, ตลุาคม, 74-77) กล่าวว่า การศึกษาไทย 4.0 จะต้อง
สามารถพัฒนาคนให้สามารถรังสรรค์นวัตกรรมต่างๆ จนเกิดผลิตภัณฑ์ได้ กรอบแนวคิดติดยึด
เกี่ยวกบัการจดัการเรียนรู้ต้องมีการเปล่ียนแปลงการเรียนจะต้องเกิดความหมาย ทกุคนมีศกัยภาพ
ทางความคิด ไม่ได้มีแต่เบ้าหลอมแบบเดียวกันเท่านัน้ และท่ีส าคัญ คือ ผู้ เรียนต้องเรียนรู้ด้วย
ความอยากรู้จริงจึงจะท าให้เกิดการคิดสร้างสรรค์  และเกิดนวตักรรม  และผลิตภณัฑ์ท่ีแท้จริงโดย
การศึกษาไทย 4.0 จะเป็นการปรับเปล่ียนจากการศึกษาตามมาตรฐาน (Standardized) จะถูก
เปล่ียนเป็นการศึกษาเฉพาะบุคคล (Personolinzed) การศึกษาท่ีท าตามหน้าท่ีจะถูกเปล่ียนเป็น
การศึกษาท่ีเกิดจากความอยากรู้จริง (Passion Deiven) กรอบแนวคิดยึดติดด้านการเรียน (Mindful 
learning) จะปรับเป็นการเรียนรู้ร่วมกันได้ผลประโยชน์ร่วมกันเปล่ียนจากแนวคิดของการสร้างสรรค์
ของคนเดียว (Indivitinal Creation) เป็นความคิดสร้างสรรค์ร่วมกัน (Common Creating) ปรับ
จากการแข่งขนัเพื่อให้ได้ผลตอบแทน (Computing Intensive) เป็นการท างานด้วยกนัได้ผลตอบแทน
ร่วมกัน (Sharing intensive) นอกจากนีก้ารเรียนรู้ของนักเรียนในยุคของการศึกษาไทย 4.0 จะ
ปรับเปล่ียนจากการเรียนรู้จากข้อเท็จจริง (Fact Based) ไปสู่การเรียนท่ีเร่ิมจากความคิด (Idea 
Based) การเรียนแบบรอผู้ สอน (Passive learning) จะหมดไปแต่เป็นการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
(Active learning) การเรียนแบบถ่ายทอด (Transmitted) จะเป็นการชีแ้นะและให้ค าปรึกษา 
(Mentoring)  

อคัรวิทย์ ราบิล (2559, ออนไลน์)  ได้กล่าว่า  การเตรียมนกัเรียนในประเทศให้
เป็นคนท่ีมีประสิทธิภาพ พร้อมต่อการพัฒนาประเทศชาติต่อไปในอนาคต สร้างคนให้มีทักษะใน
ศตวรรษท่ี 21 ในด้านการคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ และการสร้างผลงานให้เป็นท่ีเชิงประจักษ์ได้
เป็นหลกั จึงจะได้ขึน้ชื่อว่าการศึกษาไทย 4.0 

การปรับหลักสูตรการจัดการเรียนรู้ในขณะนีก้ระทรวงศึกษาธิการก าลัง
ปรับปรุงหลักสูตรใหม่ เพื่อน ามาใช้ในปีการศึกษา 2561 จากเดิมเรียน  8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
อาจจะปรับให้เรียนเป็นรายวิชาเฉพาะเช่นในอดีต โดยเนือ้หาหลกัสตูรจะเปลี่ยนไปตามองค์ความรู้
ในโลกยุคใหม่ พร้อมกับการเรียนเฉพาะเร่ืองท่ีส าคัญๆ และเรียนให้รู้อย่างลึกซึง้ ทัง้นีอ้าจเกิดวิชา
ใหม่ๆ เช่น Computing ท่ีจะเป็นการเรียนเกี่ยวกบัโปรแกรม ท่ีใช้ควบคมุการท างานของเคร่ืองจักร 
เคร่ืองกล  เพื่อให้เด็กสร้างนวัตกรรม  และรู้เท่าทันเทคโนโลยี  ความรู้เร่ืองวิศวกรรมศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์ใหม่ๆ  ท่ีจะน าไปสู่การสร้างนวตักรรมได้ในท่ีสุด รวมทัง้อาจจะน าวิชาเดิมๆ กลับมา
สอนอีก เช่น  วิชาภมูิศาสตร์  เพื่อให้เกิดการเรียนรู้เร่ืองของโลกเกี่ยวโยงไปสู่วิชาวิทยาศาสตร์และ
เกษตรกรรม คือ  ความเข้าใจการเกิดของมนษุย์  เข้าใจพืน้ท่ี เป็นต้น 
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ประภสัสร เทพชาตรี (2560, ออนไลน์)  ได้กล่าวถึงการศึกษาไทย 4.0 ไว้ดงันี ้
การพัฒนาการศึกษาไทยในยุคประเทศไทย 4.0 ว่า จะต้องมีการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม         
รักในการเรียน  โดยสาระส าคญั พอสรุปได้ ดงันี ้

1. มีการพฒันาการคิดวิเคราะห์ให้กบันกัเรียนเป็นพิเศษ โดยมีการปลูกฝัง
ให้นักเรียนเกิดการคิดวิเคราะห์จากสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีได้พบเจอ ไม่ว่าจะเป็นการเรียนในชัน้เรียน 
หรือการด าเนินชีวิตในปัจจบุนั 

2. มีการพฒันาทกัษะทางภาษาองักฤษให้ดีขึน้ โดยมีการพฒันาครูผู้สอน
ภาษาอังกฤษโดยการอบรมครูภาษาอังกฤษอย่างเข้ม  รวมไปถึงการจัดท าส่ือต่างๆ ให้ทันสมัย 
ส่งเสริมต่อการเรียนรู้ของนกัเรียน 

3. มีการพัฒนาทักษะวิชาคณิตศาสตร์ และวิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียน 
ซึ่งวิชาทัง้สองนีเ้ป็นส่ิงท่ีจะน าไปสู่การพฒันานวตักรรมใหม่ๆ ขึน้มา  

4. มีปรับปรุงหลกัสตูรให้มีความทนัสมยัเหมาะสมกบันกัเรียนมากยิ่งขึน้ 
5. ปรับปรุงหนงัสือเรียนให้มีความทนัสมยั  
6. การบริหารจัดการโรงเรียนขนาดเล็ก โดยการยกระดับโรงเรียนให้มี

ความพร้อมในด้านต่างๆ และได้รับการสนบัสนนุงบประมาณในด้านต่างๆ  
จากข้อความข้างต้น สรุปความหมายของความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ใน

การศึกษาไทย 4.0 หมายถึง  การศึกษาท่ีมุ่งเน้นให้นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีความสามารถใน
การผลิตส่ิงต่างๆ ออกมาให้ได้มากท่ีสุด เพื่อประโยชน์ของชุมชนของตนเองและชุมชนอื่ นๆ บน
พืน้ฐานของเทคโนโลยี  มีความรับผิดชอบ มีคุณธรรมต่อชุมชนหรือประเทศชาติ  และสามารถ
สร้างผลงานให้เท่าทันกับชาวต่างชาติ โดยครูผู้สอนจะต้องมีการปรับการจัดการเรียนรู้โดยเน้น
ทักษะการคิดส่ือสาร  คือ การสอนเร่ืองการคิดวิเคราะห์  คิดสร้างสรรค์  และการสร้างผลงานให้
เป็นท่ีเชิงประจักษ์ได้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) ใช้ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ 
และคณิตศาสตร์ และการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Active Learning) เข้ามาบูรณาการในการจัด   
การเรียนรู้ของครูผู้สอน 

นอกจากนีม้ีนักวิชาการต่างประเทศได้กล่าวถึงความหมายของการเรียนรู้     
ผลิตภัณฑ์ ดังนี ้เทียน  (Thien, 2016, ออนไลน์) ได้กล่าวถึงการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ คือ การเรียนรู้
โดยการประยุกต์ใช้ความรู้ของผู้ เรียนท่ีเน้นการปฏิบัติงานตามทักษะในการท างานของผู้ เรียนจน
สามารถผลิตผลงานออกมา ซึ่งเป็นผลของการเรียนในห้องเรียนไปยงัสถานท่ีท างานจริง  ซึ่งส่งผล
ให้ผลิตผลงานออกมาได้ตรงตามเป้าหมายและรวดเร็วยิ่งขึน้ ซึ่งมีความสอดคล้องกบั ดชัติน แว๊กซ์ 
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(Dustin, 2017, ออนไลน์) ท่ีได้กล่าวว่า การเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ คือ ระบบการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีมี
ความชัดเจนในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงจนสามารถสร้างสรรค์ผลงาน หรือนวัตกรรมออกมาโดยครูผู้สอน
ต้องให้ค าแนะน าแก่ผู้ เรียนจนท าให้ผู้ เรียนเกิดความรู้  และสามารถน าความรู้นัน้ๆ ไปผลิตเป็น
ชิน้งานออกมาได้ 

จากการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็นลักษณะของผลผลิตชิน้งาน  
ความหมายของการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์  และความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ในการศึกษาไทย 4.0  
ผู้ วิจัยได้ให้ความหมายของ “ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์” ดังนี ้ ความสามารถของนักเรียน            
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ในการผลิตผลิตภณัฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ให้มีความแปลกใหม่ หรือต่อ
ยอดจากผลิตภัณฑ์ท่ีมีอยู่เดิมให้มีรูปแบบท่ีทันสมัย มีความสวยงาม สามารถน าไปใช้ประโยชน์ 
(ใช้งาน) ได้จริงโดยใช้ความรู้ท่ีมีอยู่ในตนเองและประสบการณ์ท่ีตนเองได้พบเจอ  มีการเชื่อมโยง
ความรู้ท่ีตนเองมี จนสามารถน ามาผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้จากวัสดุต่างๆ       
ซึ่งเป็นผลผลิตท่ีเกิดขึน้ในเชิงประจกัษ์โดยอาศยัเทคโนโลยีเป็นตวัช่วยในการค้นคว้าหาข้อมลู  หรือ
แสวงหาวิธีการต่างๆ  เพื่อให้ได้ผลิตภณัฑ์ 

1.3. ปรัชญาทางการศึกษาที่เก่ียวกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
นักวิชาการได้กล่าวถึงปรัชญาท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

หลากหลาย ดังต่อไป ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2529, 66-74) และเนลล์สัน (Nilsson, 2012, ออนไลน์)    
ได้กล่าวถึงปรัชญาทางการศึกษาท่ีใช้ในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ คือ ลทัธิจิตนิยม (Idialism) 
โดยลทัธินีไ้ด้กล่าวถึงว่าวัตถ ุหรือตวัตนไม่ใช่ความจริงท่ีสงูสุด แต่ความคิดท่ีอยู่ในจิต (Mine) ของ
เรานัน้ คือความจริงสูงสุด ซึ่งลัทธิจิตนิยมนี ้จะเน้นการพัฒนาจิตใจมากกว่าการพัฒนาอย่างอื่น 
ซึ่งถ้าพิจารณาลทัธิจิตนิยมนีจ้ะพบ ดงันี ้ 

1)  มีการพฒันาคนในด้านจิตใจเป็นส าคญัมากกว่ามากกว่าวตัถ ุหรือส่ิงอื่นใด  
2)  ความรู้เกิดจากการคิดหาเหตุผล และการวิเคราะห์แล้วสร้างเป็นความคิด

ท่ีอยู่ภายในจิตใจ โดยการศึกษาค้นความรู้จากแหล่งต่างๆ  
3) มีการพฒันาคณุธรรม จริยธรรม และศิลปะต่างๆ ท่ีเกิดจากความคิดสร้างสรรค์ 

และอดุมการณ์ท่ีมีอยู่ในตนเอง 
สรุปว่าปรัชญาลัทธิจิตนิยม เน้นการพัฒนาด้านจิตใจมากกว่าส่ิงอื่นใดเน้น

พัฒนาทางด้านคณุธรรม จริยธรรม ศิลปะต่างๆ  โดยให้เป็นผู้ ท่ีมีความรอบรู้โดยเฉพาะต าราการเรียนรู้ 
มีการใช้ห้องสมดุเป็นสถานท่ีศึกษาค้นคว้า  
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อุรวดี รุจิเกียรติขจร (2535, 56-60) ได้กล่าวถึงปรัชญาทางการศึกษาท่ีใช้ใน   
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ คือ ลัทธิวัตถุนิยม หรือสัจนิยม (Realism) เป็นลัทธิปรัชญาท่ีเน้น
ความจริงตามธรรมชาติ ความจริงท่ีแท้ คือ ส่ิงท่ีปรากฏให้เห็นตามสายตาท่ีแท้จริง สามารถสัมผัสได้ 
ซึ่งถ้าพิจารณาลทัธิวตัถนิุยมนีจ้ะพบ ดงันี ้ 

1)  ความจริง คือ ส่ิงท่ีสามารถจับต้องได้  มองเห็นได้ และสามารถพิสูจน์ได้
ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  

2)  ความรู้เกิดจากการได้ด้วยการลงมือกระท า   
สรุปว่าปรัชญาลทัธิจิตนิยม เน้นการศึกษาจากส่ิงท่ีสามารถจบัต้องได้  มองเห็นได้ 

และสามารถพิสจูน์ได้ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และเกิดจากการลงมือกระท าด้วยตนเอง 
อุดมศักด์ิ มีสุข (2552, 2-3) ได้กล่าวถึงปรัชญาทางการศึกษาท่ีใช้ในการพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์ คือ ลัทธิประสบการณ์นิยม (Experimentalism) เป็นปรัชญาท่ีเน้นความรู้เกิด
จากประสบการณ์ท่ีเกิดขึน้ในตวัของบุคคลต่างๆ ท่ีได้ลงกระท า  รู้จกัคิด และมีการพบเห็นส่ิงต่างๆ
ในการด าเนินชีวิต ซึ่งถ้าพิจารณาลทัธิประสบการณ์นิยมนีจ้ะพบ ดงันี ้

1) ความจริง คือ ประสบการณ์ท่ีบุคคลต่างๆ ได้พบเห็น นัน้คือความจริง  
2) ความรู้เกิดจากการลงมือปฏิบติัด้วยตนเอง  
3)  อาศัยประสบการณ์ในการแสวงหาความเป็นจริง และความรู้ต่างๆ ได้มา

จากประสบการณ์ เน้นการลงมือกระท าเพื่อหาความจริงด้วยค าตอบของตนเอง 
สรุปว่า ปรัชญาลัทธิประสบการณ์นิยม เน้นให้บุคลต่างๆ ใช้ประสบการณ์

ค้นหาความจริง และความรู้ต่างๆ ได้มาจากประสบการณ์ท่ีตนเองพบมาจากการกระท าของตนเอง
โดยแนวลทัธิปรัชญานีเ้น้นการลงมือกระท าเพื่อหาความจริงด้วยค าตอบของตนเอง  

สมชาย รัตนทองค า (2550 , 1-10) ได้กล่าวถึงปรัชญาทางการศึกษาท่ีใช้ใน             
การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ คือ ลทัธิอตัถิภาวะนิยม (Existentialism) เป็นลทัธิปรัชญาท่ีให้สิทธิ 
เสรีภาพในการกระท าส่ิงต่างๆ ได้ตามความสมคัรใจ แต่อยู่ในกฎเกณฑ์ทางสงัคม นอกจากนีต้้องมี
ความรับผิดชอบส่ิงท่ีตนเองท า ซึ่งถ้าพิจารณาลทัธิประสบการณ์นิยมนีจ้ะพบ ดงันี ้

1)  ความจริง คือ ส่ิงท่ีบุคคลต่างๆ จะพิจารณาว่าอะไรคือความจริง  
2)  การแสวงหาความรู้ เป็นสิทธิของแต่ละบุคคลท่ีจะเลือกแสวงหาความรู้ใน

การด ารงชีวิตอยู่ในสงัคม  
3)  ทุกคนมีเสรีภาพท่ีจะเลือกค่านิยมท่ีตนเองพอใจด้วยความสมัครใจส่วน

ความงามนัน้บุคคลจะเป็นผู้ เลือก และก าหนดเอง แต่ต้องรับผิดชอบต่อตนเอง และสงัคม 
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สรุปว่าปรัชญาลทัธิอตัถิภาวนิยม เป็นปรัชญาท่ีให้ความเสรีในการค้นคว้าหา
ความรู้ของบุคคลต่างๆ  โดยทุกคนมีเสรีภาพท่ีจะเลือกค่านิยมท่ีตนเองพอใจด้วยความสมัครใจ
ส่วนความงามนัน้บุคคลจะเป็นผู้ เลือก และก าหนดเอง แต่ต้องรับผิดชอบต่อตนเอง และสงัคม 

จากการศึกษาปรัชญาทางการศึกษาท่ีเกี่ยวกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทัง้ 4 ลทัธิ 
ผู้วิจยัได้วิเคราะห์หลกัปรัชญา ดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 2  หลกัปรัชญาทางการศึกษาท่ีเกี่ยวกบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ท่ีน ามาใช้ในการวิจยั 

ปรัชญาทางการศึกษา หลักการของปรัชญา นักวิชการที่กล่าวถึง 
ลทัธิจิตนิยม (Idialism) 1. พัฒนาคนในด้านจิตใจมากกว่า

วตัถ ุ
2. ใช้ห้องสมดุเป็นแหล่งค้นคว้า 

(ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2529, 
66-74) 
เนลล์สัน (Nilsson, 2012, 
ออนไลน์) 

ลทัธิวตัถนิุยม 
(Realism) 

1. ศึกษาความจริงจากส่ิงท่ีสามารถจับต้อง
ได้  มองเห็นได้ และสามารถพิสูจน์ได้ด้วย
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
2. ความรู้เกิดจากการลงมือปฏิบัติ
ด้วยตนเอง 
3. อาศัยประสบการณ์ในการแสวงหา
ความเป็นจริง และความรู้ต่างๆ ได้มา
จากประสบการณ์  เน้นการลงมือ
กระท าเพื่อหาความจริงด้วยค าตอบ
ของตนเอง 

(อรุวดี รุจิเกียรติขจร, 2535, 
56-60 

ลทัธิประสบการณ์นิยม 
(Experimentalism) 

1. ความรู้จะเกิดขึน้ได้ก็ด้วยการลง
มือปฏิบติัด้วยตนเอง 
2. อาศยัประสบการณ์ในการแสวงหา
ความเป็นจริง และความรู้ต่างๆ ได้มา
จากประสบการณ์  เน้นการลงมือ
กระท าเพื่อหาความจริงด้วยค าตอบ
ของตนเอง 

(อดุมศกัด์ิ มีสขุ, 2552, 3-4) 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

ปรัชญาทางการศึกษา หลักการของปรัชญา นักวิชการที่กล่าวถึง 
ลทัธิอตัถิภาวะนิยม 
(Existentialism) 

ทุกคนมีเสรีภาพท่ีจะเลือกค่านิยมท่ี
ตนเองพอใจด้วยความสมัครใจส่วน
ความงามนัน้บุคคลจะเป็นผู้ เ ลือก 
และก าหนดเอง  

(สมชาย รัตนทองค า, 2550, 
1-10) 

 
จากตารางท าให้ผู้ วิจัยสรุปปรัชญาทางการศึกษาท่ีเกี่ยวกับการพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ดังนี ้  การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนนัน้จะต้องพัฒนาจิตใจให้นักเรียนมี
ความพร้อมต่อการเรียนรู้ท่ีจะจดัขึน้โดยการเรียนรู้ท่ีจดัขึน้นัน้ต้องมีความสมัพนัธ์กบัธรรมชาติ และ
ความจริงท่ีเป็นวตัถสุามารถจบัต้องได้  และในการเรียนรู้ของนกัเรียนต้องมีการศึกษาหาความจริง
จากการสงัเกต สมัผสั จบัต้อง โดยให้นกัเรียนได้ลงมือปฏิบติัผลงาน โดยการค้นคว้าหาความรู้ด้วย
ตนเอง จากห้องสมุด หรือแหล่งเรียนรู้ต่างๆ โดยอาศัยประสบการณ์ท่ีตนมีอยู่ ทุกคนมีเสรีภาพใน
การแสวงหาความรู้  และในการแสวงหาความรู้นัน้จะขึน้อยู่กับแต่ละบุคคลท่ีจะเลือกสรรเพื่ อให้
สามารถด ารงชีวิตอยู่ได้ในสงัคม และมีความรับผิดชอบต่อตนเอง และสงัคมท่ีคนเองอาศยัอยู่ 

1.4. ทฤษฎีที่เก่ียวกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
นักวิชาการได้กล่าวถึงปรัชญาท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

หลากหลาย ดังต่อไปกรมวิชาการ (2534, 6) และสมพร หลิมเจริญ (2552, 19) ได้กล่าวถึงทฤษฎี
ทางการศึกษาท่ีใช้ในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ดงันี ้

 ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงจิตวิเคราะห์   
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดทฤษฎีเชิงจิตวิเคราะห์นัน้        

กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดจากการท่ีมีความขัดแย้งกันระหว่างแรงขับทางเพศ ซึ่งจะถูก
ผลักดันให้แสดงออกมาภายใต้จิตส านึกกับทีมีความผิดชอบชั่วดีในสังคมท่ีอาศัยอยู่ ดังนัน้ 
ความคิดสร้างสรรค์นัน้จะเกิดได้ก็เน่ืองมากจากมีแรงขบัทางเพศผลกัดันให้แสดงออกมาในรูปแบบ
พฤติกรรมต่างๆ ท่ีสงัคมในปัจจบุนัยอมรับได้ ซึ่งบุคคลนัน้ต้องมีความร่าเริงแจ่มใส ผ่อนคลายหรือ
ลักษณะของความเป็นเด็กบริสุทธ์ิเป็นไปตามธรรมชาติ ไม่เสแสร้ง สนุกสนาน ไม่ยึดติดต่อส่ิงใด 
และไม่เคร่งเครียด 
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ประยทุธ ไทยธานี (2541, 12-13)  และสมพร หลิมเจริญ (2552, 20) ได้กล่าวถึง
ทฤษฎีทางการศึกษาท่ีใช้ในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ดงันี ้

ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงพฤติกรรมนิยม 
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดทฤษฎีพฤติกรรมนิยมนัน้ 

กล่าวว่า  ความคิดสร้างสรรค์เกิดจากผู้ เรียนได้ลงมือจริง เน้นการเสริมแรงการตอบสนองท่ีถูกต้อง
กับส่ิงเร้า หรือสถานการณ์ท่ีเกิดขึน้ และยังเน้นความสัมพันธ์ของสติปัญญา คือ การท่ีบุคคล
สามารถเชื่อมโยงความสมัพนัธ์ของส่ิงเร้าต่างๆ  จนเกิดส่ิงใหม่ขึน้ 

กรมวิชาการ (2537, 12-14) และอรชร วัฒนกุล (2553, 28) ได้กล่าวถึงทฤษฎี
ทางการศึกษาท่ีใช้ในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ดงันี ้

ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงมนษุนิยม 
การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดทฤษฎีเชิงมนุษนิยมนัน้ กล่าวว่า 

ความคิดสร้างสรรค์ในแต่ละบุคคลนัน้เป็นส่ิงท่ีมาแต่ก าเนิด ผู้ ท่ีสามารถน าความคิดสร้างสรรค์มา
ใช้ได้คือผู้ ท่ีมีการรู้จกัตนเองอย่างแท้จริง คือ รู้จักตนเอง พอใจในตนเอง และใช้ตนเองให้เต็มตาม
ศักยภาพ บุคลต่างๆ  สามารถแสดงความคิดสร้างสรรค์ออกมาได้นัน้อย่างเต็มท่ีจะขึน้อยู่กับ
สถานการณ์ หรือบรรยากาศท่ีส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์  คือ การยอมรับในคุณค่าของตนเอง 
เคารพสิทธิ และความคิดเห็นซึ่งกนัและกนั  ไม่ตีราคา  ประเมิน  เปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้อื่น  
มัน่ใจในตนเอง และเปิดใจยอมรับกบัประสบการณ์ใหม่ๆ 

ยงยุทธ ณ นคร (2540, 87-88) และสมพร หลิมเจริญ (2552, 20) ได้กล่าวถึง
ทฤษฎีทางการศึกษาท่ีใช้ในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ดงันี ้

ทฤษฎีซินเนคติคส์ 
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดทฤษฎีซินเนคติคส์นัน้ กล่าวว่า 

ความคิดสร้างสรรค์ของบุคคลต่างๆ จะเกิดขึน้ได้ ก็ต่อเมื่อ บุคคลท่ีมีคณุสมบติัท่ีแตกต่างกันมากๆ 
ในด้านต่าง เช่น  ด้านบุคลิกภาพ  ด้านความคิด  ด้านสงัคม  ด้านสติปัญญา เป็นต้น มาท างานร่วมกัน
ในระบบกลุ่ม  ซึ่งความแตกต่างระหว่างบุคคลนีจ้ะส่งผลให้มีความหลากหลายเกิดขึน้ในกลุ่ม โดยผล  
การปฏิบติัทางความคิดสร้างสรรค์ย่อมอยู่บนพืน้ฐาน และแนวลักษณะการปฏิบติัท่ีเป็นไปในแนวทาง
เดียวกนัของแต่ละสาขาวิชาชีพท่ีมาอยู่ร่วมกนั 
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ศิริพงษ์ เพียศิริ (2550, 42-43) และสตราโค (Starko, 2001, 245-251) ได้
กล่าวถึงทฤษฎีทางการศึกษาท่ีใช้ในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ดงันี ้

ทฤษฎีอตู้า (AUTA)  
การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดทฤษฎีอตู้านี ้  มีขัน้ตอนทัง้สิน้        

4 ขัน้ตอน ดงันี ้
1) ตระหนักรู้ (Awareness) เป็นขัน้ตอนแรกท่ีจะท าให้บุคคลเพิ่ม

ความส านึกในเร่ืองการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งการตระหนกันีจ้ะเป็นการตระหนกัจะเน้นส่ิงท่ี
มีผลต่อตนเอง  

2) ความเข้าใจ (Understanding) เป็นความเข้าใจในเร่ืองราวต่างๆ ท่ี
เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์อย่างลึกซึง้ อันได้แก่ บุคลิกภาพ  กระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
แบบสอบถาม แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ เทคนิควิธีการฝึกความคิดสร้างสรรค์  และปัจจยัท่ี
มีอิทธิพลต่อความคิดสร้างสรรค์ 

3) เทคนิควิธี (Techniques) เป็นการรู้วิธีในการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมให้เกิดผลผลิตสร้างสรรค์ซึ่งรวมถึงเทคนิค และวิธีการต่อไปนี ้คือ การระดม
สมอง การคิดเชิงเปรียบเทียบ 

4) การเรียนรู้ในความเป็นจริงของส่ิงต่างๆ (Actualization) เป็นการรู้จัก
ตนเองในด้านต่างๆ  และพยามใช้ความรู้ท่ีตนเองมีอยู่ได้เต็มตามศักยภาพของตนเอง เปิดรับ
ประสบการต่างๆ ท่ีได้พบเจอ มีการปรับตวัได้อย่างเหมาะสม ผลิตผลงานได้ด้วยตนเอง 

จากการศึกษาทฤษฎีท่ีเกี่ยวกบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ทัง้ 5 ทฤษฎี ผู้วิจยั
ได้วิเคราะห์หลักทฤษฎีท่ีและน ามาใช้ในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์               
ดงัตารางต่อไปนี ้
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ตาราง 3  หลกัการของทฤษฎีทางการศึกษาท่ีใช้ในการวิจยั 

ทฤษฎีทางการศึกษา หลักการของทฤษฎ ี นักวิชการที่กล่าวถึง 
ทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์เชิงจิต

วิเคราะห์ 

1.  ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดจาก   
การท่ีมีความขัดแย้งกันระหว่างแรง
ขับทา ง เพศซึ่ ง จ ะถูกผลักดัน ใ ห้
แสดงออกมาภายใต้ 
2. บุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์นัน้
ต้องเป็นคนท่ีมีความร่าเริง ผ่อนคลาย 
อิสระ หรือลักษณะของความเป็นเด็ก
บริสุทธ์ิเป็นไปตามธรรมชาติ ไม่เส
แสร้ง สนุกสนาน ไม่ยึดติดต่อส่ิงใด 
และไม่เคร่งเครียด 

(กรมวิชาการ, 2534, 6) 
(สมพร หลิมเจริญ, 2552, 19) 

ความคิดสร้างสรรค์เชิง
พฤติกรรมนิยม 

        ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดขึน้ได้
ก็ต่อเมื่อ ผู้ เรียนมีพฤติกรรม        การ
เรียนรู้โดยเน้นความส าคัญของการ
เสริมแรง และยังเน้นความสัมพันธ์
ของสต ิป ัญญา ค ือ  การ ที ่บ ุคคล
สามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของ
สิ่งเร้าต่างๆ จากสิ่งหนึ่งไปยังอีกสิ่ง
หน่ึง 

(ประยุทธ ไทยธานี, 2541, 
12-13)   
(สมพร หลิมเจริญ, 2552, 20) 

ความคิดสร้างสรรค์เชิง
มนษุนิยม 

      บุคลต่างๆ สามารถแสดงความคิด
สร้างสรรค์ออกมาได้นัน้อย่างเต็มท่ีจะ
ขึน้อยู่กับการสภาวะหรือบรรยากาศท่ี
เอือ้อ านวย คือ การยอมรับในคุณค่าของ
ตนเอง เคารพสิทธิ และความคิดเห็นซึ่ง
กัน และไม่ตีราคา  ประเมิน เปรียบเทียบ
ความคิดเห็นของผู้ อื่น มั่นใจในตนเอง 
และเปิดใจยอมรับกบัประสบการณ์ใหม่ 

(กรมวิชาการ, 2537, 12-14)  
(อรชร วฒันกุล, 2553, 28) 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

ทฤษฎีทางการศึกษา หลักการของทฤษฎ ี นักวิชการที่กล่าวถึง 

ทฤษฎีซินเนคติคส์ 

       ความคิดสร้างสรรค์ของบุคคลต่าง  ๆ
จะเกิ ดขึ น้ได้  ก็ ต่ อเมื่ อ บุ คคลท่ี มี
คุณสมบัติท่ีแตกต่างกันมากๆ ในด้าน
ต่าง เช่น  ด้านบุคลิกภาพ  ด้านความคิด  
ด้านสังคม  ด้านสติปัญญา เป็นต้น มา
ท างานร่วมกนัในระบบกลุ่ม   

(ยงยทุธ ณ นคร, 2540, 87-
88)  
(สมพร หลิมเจริญ, 2552, 20) 

ทฤษฎีอตู้า (AUTA) 

1.  ตระหนักถึ งความส าคัญของ
ความคิดสร้างสรรค์ท่ีมี ต่อตนเอง 
สงัคม ทัง้ในปัจจบุนัและอนาคต  
2.  มีเข้าใจในเร่ืองราวต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้อง
กบัความคิดสร้างสรรค์อย่างลึกซึง้ 
3. มีเทคนิคส่วนบุคคล และเทคนิคท่ี
เป็นมาตรฐานเพื่อส่งเสริมให้เกิดผล
ผลิตสร้างสรรค์ซึ่งรวมถึงเทคนิค และ
วิ ธี ก า ร ต่ อ ไ ป นี ้ คื อ  ก า ร คิ ด เ ชิ ง
เปรียบเทียบ 

(ศิริพงษ์ เพียศิริ, 2550, 42-
43)  
สตรา โค  (Starko, 2001 , 
245-251) 

 
จากตาราง  ผู้วิจยัสรุปทฤษฎีท่ีเกี่ยวกบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ท่ีใช้ในงานวิจัยใน

ครัง้นี ้ได้ดงันี ้ ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดจากการท่ีมีความขัดแย้งกนัระหว่างแรงขบัทางเพศ ซึ่งจะ
ถูกผลักดันให้แสดงออกมาภายใต้จิตส านึกกับความรู้สึกผิดชอบชัว่ดีในสังคมท่ีอาศัยอยู่  โดยเน้น
การจัดกิจกรรมท่ีเน้นความส าคัญของการเสริมแรง การตอบสนองท่ีถูกต้องกับส่ิงเร้าหรือ
สถานการณ์ท่ีเกิดขึน้และความสัมพันธ์ของสติปัญญา คือ การท่ีบุคคลสามารถเชื่อมโยง
ความสมัพนัธ์ของส่ิงเร้าต่างๆ จากส่ิงหน่ึงไปยงัอีกส่ิงหน่ึง และบรรยากาศในการจดัการเรียนรู้ต้อง
เป็นบรรยากาศท่ีเอือ้อ านวยต่อการเรียนรู้ คือ การยอมรับในคุณค่าของตนเอง  เคารพสิทธิและ
ความคิดเห็นซึ่งกัน และไม่ตีราคา  ประเมิน เปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้อื่น มั่นใจในตนเอง 
และเปิดใจยอมรับกบัประสบการณ์ใหม่ ส่งผลท าให้เกิดความร่าเริงแจ่มใส ผ่อนคลาย  อิสระ หรือ
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มีลกัษณะของความเป็นเด็กบริสุทธ์ิเป็นไปตามธรรมชาติ  ไม่เสแสร้ง สนกุสนาน ไม่ยึดติดต่อส่ิงใด
ส่ิงหน่ึง และไม่เคร่งเครียด และต้องให้ผู้ เรียนได้ท างานเป็นกลุ่ม โดยคุณสมบัติของแต่ละกลุ่ม
ผู้ เรียนต้องแตกต่างกัน  เช่น  ด้านบุคลิกภาพ  ด้านความคิด  ด้านสังคม  ด้านสติปัญญา เป็นต้น 
มาท างานร่วมกันในระบบกลุ่ม ส่วนครูผู้สอนจะต้องตระหนักถึงความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน  
แต่ละคน ให้ผลิตผลงาน โดยให้มีความยืดหยุ่นเข้ากับทุกรูปแบบของชีวิต โดยอาศัยเทคนิค       
ส่วนบุคคล และเทคนิคท่ีเป็นมาตรฐาน เพื่อส่งเสริมให้เกิดผลผลิตสร้างสรรค์ ซึ่งรวมถึงเทคนิค           
และวิธีการต่อไปนี ้คือ การระดมสมอง  การคิดเชิงเปรียบเทียบ 

1.5. องค์ประกอบความคิดสร้างสรรค์ 
งานวิจัยในครัง้นี  ้ผู้ วิจัยเน้นองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ในด้านท่ีเป็น

กระบวนการคิด โดยเน้นการคิดท่ีเป็นอเนกนยั  ดงันี ้
วิจิตร วรุตบางกูร (2535, 12) กล่าวถึง  องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์โดย

เน้นด้านการคิดท่ีเป็นอเนกนัยเป็นส าคัญโดยมีองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์อยู่ทัง้สิน้               
5 ประการ ดงันี ้

1. ความคิดคล่องแคล่ว 
2. ความคิดยืดหยุ่น 
3. ความคิดละเอียด 
4. ความคิดแปลกใหม่ไม่ตามอย่างใคร 
5. การตรวจสอบทบทวน 

นอกจากนีย้ังมีนักวิชาการอีกหลายท่านท่ีได้ศึกษาองค์ประกอบของความคิด
สร้างสรรค์ในด้านการคิดโดยอารี พนัธ์มณี (2547, 159-163) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของความคิด
สร้างสรรค์ในด้านการคิดท่ีเป็นอเนกนยัประกอบไปด้วย 4 องค์ประกอบ ดงันี ้

1. ความคิดคล่องแคล่ว เป็นความคิดในการคิดหาค าตอบได้อย่างคล่องแคล่ว 
และมีปริมาณมากในเวลาท่ีจ ากดั 

2. ความยืดหยุ่นในการคิด   
3. ความคิดริเร่ิม  
4. ความคิดท่ีตกต่างรายละเอียด หรือขยายส่ิงต่างๆ  ให้มีความสมบูรณ์และแปลกใหม่ 
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สมพร หลิมเจริญ (2552, 48-49)  ได้กล่าวถึงการคิดในมิติด้านการคิดท่ีเป็นอเนก
นยั ประกอบไปด้วยองค์ประกอบทัง้สิน้ 4 องค์ประกอบ ได้แก่   

1. ความคิดคล่องแคล่ว   
2. ความยืดหยุ่นในการคิด   
3. ความคิดริเร่ิม   
4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง การคิดได้อย่างละเอียดถี่

ถ้วนทางส่ิงต่างๆ ซึ่งเป็นความคิดท่ีเกิดขึน้พร้อมกบั 3 องค์ประกอบแรก 
ชุติมา วงษ์พระลับ (2553, ตุลาคม-ธันวาคม, 10-21) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบ

ของความคิดสร้างสรรค์ในด้านการคิดท่ีเป็นอเนกนยั ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ คือ 
1. ความคิดคล่องตัว (Fluency) เป็นการคิดหาแนวทางท่ีคล้ายกนัในการแก้ปัญหา

ได้หลายแนวทาง ดงันี ้
1.1. ความคล่องทางด้านถ้อยค า (Word Fluency) 
1.2. ความคิดคล่องทางด้านการโยงสมัพนัธ์ (Assocoation Fluency) 
1.3. ความคิดคล่องทางด้านการแสดงออก (Expreeeional Fluency)   
1.4. ความคิดคล่องในการคิด (Idealional Fiuency) 

2. ความยืดหยุ่นในการคิด  (Flexibility) เป็นการหาแนวทางท่ีไม่ซ า้กันได้
หลากหลายแนวทางในการแก้ปัญหา เช่น ให้คิดว่าจะน าแก้วพลาสติกไปใช้ท าอะไรได้บ้าง 

3. ความคิดริเร่ิม (Originality) เป็นความคิดท่ีแปลกแตกต่างจากความคิด
เดิมซึ่งไม่เหมือนใคร  

4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) เป็นความคิดในรายละเอียดต่างๆ ท่ี
เกี่ยวข้องกบัความเป็นไปได้ท่ีจะน าความคิดนัน้ไปสู่การปฏิบติัการสร้างการกระท าให้เป็นผลส าเร็จ 
ท าให้เกิดผลงาน หรือผลิตผลสร้างสรรค์ขึน้มา เพื่อท าให้ความคิดริเร่ิมนัน้สมบูรณ์ยิ่งขึน้ 

วรวุธ มัสพันธ์ (2556, 22) ได้ท าการศึกษาองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์
ในด้านการคิด โดยได้แบ่งองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ในด้านการคิดไว้ 3 องค์ประกอบ คือ 

1. ความคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง การคิดหาค าตอบได้อย่างคล่องแคล่ว  
2. ความยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง การคิดคิดได้อย่างหลากหลายในเวลาท่ีจ ากดั 
3. การคิดริเร่ิม (Originality) การคิดแปลกใหม่แตกต่างจาก ความคิดธรรมดา 

และไม่ซ า้กบัท่ีมีอยู่ 
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นอกจากนีร้าชบัณฑิตยสถาน (2558, 20-23)  ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของ
ความคิดสร้างสรรค์ในด้านการคิดไว้ทัง้หมด 4 องค์ประกอบ ดงันี ้

1. การคิดคล่อง เป็นความสามารถในการคิดได้อย่างรวดเร็ว และได้จ านวน
ความคิดมาก  

2. การคิดยืดหยุ่น เป็นความสามารถในการคิดได้หลากหลายลักษณะ 
หลากหลายประเภท และหลากหลายแง่มุม เป็นการคิดท่ีไม่ถูกจ ากัดอยู่ในความคิดประเภท
เดียวกนั   

3. การคิดละเอียดลออ เป็นความสามารถในการขยายการคิดหลักไปสู่การคิด
รายละเอียดต่างๆ ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อการน าความคิดสู่การปฏิบัติ ความสามารถนีช้่วยให้ได้
แผนงานท่ีมีความละเอียดรอบคอบ สามารถด าเนินการตามความคิดได้อย่างรวดเร็ว และราบร่ืน 

4. การคิดริเร่ิมหรือต้นแบบ เป็นความสามารถในการริเร่ิมความคิดใหม่ๆ ท่ีมี
ลกัษณะแตกต่างไปจากความคิดของผู้อื่น และไม่เหมือนใคร 

ทวีศักด์ิ จินดานุรักษ์ (2559, มกราคม-เมษายน, 1-14) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบ
ของการคิดสร้างสรรค์ในด้านการคิดท่ีเป็นอเนกนัยมี 4 ด้าน ได้แก่ 1) การคิดคล่อง เป็นความสามารถ
คิดได้จ านวนมาก  ๆ  2) ความยืดหยุ่นในการคิด  3) การคิดละเอียดลออเป็นความสามารถในการเพิ่มเติม
ขยายความคิดโดยการตกแต่งด้วยรายละเอียดหรือความสามารถท่ีจะสร้างผลผลิตท่ีซบัซ้อนและ            
4) การคิดริเร่ิม เป็นความสามารถในการคิดได้แปลกใหม่ ไม่ซ า้ใคร 

นอกจากนักวิชาการในประเทศไทยท่ีได้ท าการศึกษาองค์ประกอบของความคิด
สร้างสรรค์ในด้านการคิดท่ีเป็นอเนกนัย แล้วยังมีนักวิชาการต่างประเทศท่ีได้ท าการได้ศึกษา
องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ในด้านการคิดท่ีเป็นอเนกนัย ดังนี ้ ทอร์แรนซ์ (Torrance, 
1964, September-October, 125-145) ได้น าทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด 
(Guildford) มาศึกษาได้ดงัต่อไปนี ้

1. การคิดแปลกใหม่แตกต่างจากเดิม และไม่ซ า้กบัท่ีมีอยู่  
2. ความคิดคล่อง  
3. ความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility)  หมายถึง การคิดหาค าตอบได้

หลากหลายไม่ซ า้ใคร 
4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถท่ีจะให้

รายละเอียด หรือความแตกต่างเพื่อให้มีความสมบูรณ์ หรือปรับปรุง หรือพัฒนาส่ิงท่ีไม่อยู่ให้มี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ 
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กิลฟอร์ด (Guildford, 1967, 150-153) ได้กล่าวไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์มี
องค์ประกอบ ดงันี ้

1. ความคิดแปลกใหม่ท่ีเกิดจากความกล้าคิด กล้าท า  
2. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency)  เป็นการคิดในการตอบสนองต่อส่ิงเร้าให้

ได้มากท่ีสดุ เป็นลกัษณะการคิดท่ีแตกต่าง หลากหลาย ภายใต้กรอบจ ากดัของเวลา ซึ่งนบัปริมาณ
ความคิดท่ีไม่ซ า้กนัในเร่ืองเดียวกนั  

3.  ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility)  เป็นการปรับสภาพของความคิดใน
สถานการณ์ต่างๆ เป็นการคิดหาค าตอบได้หลายประเภท และหลายทิศทาง  

ความคิดยืดหยุ่นจะส่งเสริมความคิดคล่องแคล่วให้มีความแปลก
แตกต่างออกไปจากเดิมหลีกเล่ียงการซ า้ซ้อน ความคิดยืดหยุ่นเน้นในเร่ืองของปริมาณท่ีเป็น
ประเภทใหญ่ๆ ของความคิดคล่องแคล่วเป็นตวัเสริม และเพิ่มคณุภาพความคิดคล่องแคล่วให้มาก
ขึน้ด้วย การจัดหมวดหมู่และมีเกณฑ์ท่ีดียิ่งขึน้ ตัวอย่างกิจกรรมท่ีสนับสนุนความคิดยืดหยุ่น เช่น 
ผู้ สอนให้ผู้ เรียนจ าแนกชื่อส่ิงของท่ีมาจากมนุษย์สร้างขึน้ท่ีคิดออกมาได้ โดยมองคุณสมบัติท่ี
เหมือนกนั เช่น เคร่ืองปรับอากาศ (พดัลม  พัดลมไอน า้) เป็นต้น 

4.  การคิดเพิ่มเติมจากความคิดหลักจนมีความสมบูรณ์ยิ่ งขึ น้  ซึ่ งมี
ความสัมพันธ์กับการสังเกตใส่ใจรายละเอียดเล็กๆ น้อยๆ เพื่อสร้างผลงานออกมาจนส าเร็จ        
โดยน าเอาความคิดมารวมกันแล้วสังเคราะห์ขึน้มาใหม่เป็นจุดส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ท่ี
มุ่งเน้นผลผลิตสร้างสรรค์เป็นส าคัญ กล่าวคือ เมื่อมีความคิดใหม่ๆ จะต้องพยายามคิด และประสาน
ความคิดติดตามให้ตลอดจนส าเร็จ ความคิดละเอียดลออขึน้อยู่กบัพัฒนาการทางอายแุละเพศด้วย  

ต่อมากิลฟอร์ด และ โฮปเนอร์  (Guildford & Hoepfner, 1971, 137-152)ได้
ร่วมกันศึกษาถึงองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ในด้านการคิดท่ีเป็นอเนกนัยเพิ่มเติมและ
พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ในด้านการคิดท่ีเป็นอเนกนยัประกอบไปด้วย  8 องค์ประกอบ คือ  1. ความคิด
ริเร่ิม  2. ความคิดคล่องแคล่ว  3. ความคิดยืดหยุ่น  4. ความคิดละเอียดลออ  5. ความคิดไวต่อปัญหา             
6. ความคิดในการให้นิยามใหม่  7. ความคิดในการับรู้ส่ิงต่างๆ  8. ความคิดในการพยากรณ์ 

ส่วนเจลเลนซ์ และเออบัน (Jellen & Urban, 1989, July, 78-86)  ได้กล่าวถึง
องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ในด้านการคิดที่เป็นอเนกนัยไว้ ดังนี  ้ 1. ความคล่องตัว       
2. การยืดหยุ่นในความคิด  3. การริเร่ิมความคิด  4. การคิดใส่ใจรายละเอียดเล็กน้อย 5. การคิดท่ี
จะเส่ียงอนัตราย  6. การคิดผสมผสาน 7. การคิดขบขนั 
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จากการศึกษาองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ในด้านการคิดท่ีเป็นอเนกนัยของ
นกัวิชาการทัง้ในและต่างประเทศ  สรุปได้ดงันี ้

ตาราง 4 สรุปองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ในด้านการคิดท่ีเป็นอเนกนยั 

 

ที่ 
องค์ประกอบของ
ความคิดสร้างสรรค์ 

นักวิชาการที่เสนอองค์ประกอบของ 
ความคิดสร้างสรรค์ 
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1 ความคิดคล่องแคล่ว / / / / / / / / / / / 

2 การยืดหยุ่นในการคิด / / / / / / / / / / / 
3 การิเร่ิมความคิด / / / / / / / / / / / 

4 ความคิดละเอียดลออ / / / / / / / / / / / 

5 ความคิดไวต่อปัญหา          /  
6 ความคิดในการให้นิยามใหม ่          /  

7 ความคิดในการรับรู้ส่ิงต่างๆ           /  

8 ความคิดในการพยากรณ์          /  

9 การคิดท่ีจะเส่ียงอนัตราย           / 
10 การคิดผสมผสาน           / 

11 การคิดขบขนั           / 

12 การตรวจสอบทบทวน /           
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จากตารางมีนักวิชาการทัง้ใน และต่างประเทศได้กล่าวถึง องค์ประกอบของความคิด
สร้างสรรค์ในด้านการคิดท่ีเป็นอเนกนยัไว้หลายองค์ประกอบ ผู้วิจยัได้ท าการคดัเลือกองค์ประกอบ
ท่ีนกัวิชาการทัง้ใน และต่างประเทศน าเสนอสอดคล้องกนัอย่างน้อย 3 ท่าน  ได้ดงันี ้

1. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) เป็นการคิดให้ได้ปริมาณมากท่ีสดุ หรือหาค าตอบ
ท่ีเด่นชดัมากท่ีสดุ 

2. การยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) เป็นการคิดหลากหลายประเภท และหลากหลาย
แง่มมุ เป็นการคิดท่ีไม่ถกูจ ากดัอยู่ในความคิดประเภทเดียวกนั  

3. การริเร่ิมความคิด (Originality) เป็นการคิดตอบสนองต่อส่ิงเร้าให้แปลกใหม่ มีคุณค่า
และเกิดประโยชน์ หรืออาจเป็นการสะสม หรือรวบรวมความรู้เดิมมาดดัแปลงหรือประยกุต์ให้ดีขึน้
มีประสิทธิภาพมากขึน้ 

4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) เป็นความสามารถในการคิดตอบสนองต่อส่ิงเร้าใน    
การคิดเล็กคิดน้อย ซึ่งมีความสมัพนัธ์กบัความสามารถในการสงัเกต ใส่ใจรายละเอียดเล็กๆ น้อย 

จากการศึกษาในข้อมลูข้างต้น พบว่า องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ยงัไม่สามารถ
น ามาเป็นตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ได้ และจากการศึกษา พบว่า เกิดการพัฒนา
เกี่ยวกบัความคิดสร้างสรรค์ และการวดัความคิดสร้างสรรค์ แต่ยงัไม่พบการศึกษาเกี่ยวกบัตัวชีว้ัด
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ ดังนัน้ ผู้วิจัยจึงท าการสัมภาษณ์ปราชญ์ชาวบ้านท่ีมีประสบการณ์ใน    
การผลิตส่ิงของเคร่ืองใช้ เพื่อพัฒนาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์โดยอาศัยองค์ประกอบของ
ความคิดสร้างสรรค์ท่ีผู้วิจัยได้ศึกษาขึน้เป็นข้อมูลพืน้ฐานในการสัมภาษณ์ แล้วเอาข้อมูลจากการสัมภาษณ์  
ไปศึกษาตวัชีว้ดัต่อไป  

จากการศึกษาตัวชีว้ัดโดยใช้เทคนิคเดลฟาย  ได้ตัวชีว้ัดของความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์ ได้ทัง้สิน้ 6 ตวัชีว้ดั คือ 

1) การผลิตผลิตภัณฑ์  หมายถึง  การท่ีนักเรียนสร้างสรรค์ส่ิงของเคร่ืองใช้ออก
มาแล้วเป็นท่ีต้องการของชุมชนท่ีตนเองอาศัยอยู่ และสามารถน าเทคโนโลยีเข้ามามีส่วนช่วยใน     
การสร้างส่ิงของเคร่ืองใช้จนสามารถผลิตออกมาในเชิงประจกัษ์ 

2) รูปแบบของผลิตภัณฑ์  หมายถึง  ลักษณะของผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มาให้ทันสมยั 
แปลกตาแปลกใจ 

3) การใช้งานของผลิตภัณฑ์  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มาสามารถใช้ประโยชน์
ได้หลากหลาย ใช้งานได้สะดวก  และใช้งานได้อย่างปลอดภยั 
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4) คุณลักษณะของผลิตภัณฑ์  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มามีความประณีตใน
การผลิต  สีสนัสวยงามน่าสนใจ และมีความแข็งแรง ทนทาน   

5) ความเหมาะสมของผลิตภณัฑ์  หมายถึง  ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มามีราคาท่ีเหมาะสม  
มีความคุ้มค่าต่อราคา  และเป็นผลิตภณัฑ์ท่ีมีความเหมาะสมต่อชมุชนท่ีอาศยัอยู่   

6) คณุค่าของผลิตภณัฑ์  หมายถึง  ผลิตภณัฑ์ผลิตจากเศษวสัดเุหลือใช้  มีกระบวนการ
ผลิตท่ีไม่ก่อให้เกิดมลพิษต่อส่ิงแวดล้อม  มีความปลอดภัย ไม่มีสารพิษตกค้างและสามารถ
แก้ปัญหาในชมุชนได้ 

จากการศึกษาความหมายของความคิดสร้างสรรค์  ความหมายของการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์     
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ในการศึกษาไทย 4.0  และการศึกษาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์          
ผลิตภณัฑ์  ผู้วิจยัได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ท่ีใช้ในการวิจยัในครัง้นี ้  ดงันี ้ 
ความสามารถของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ในการผลิตผลิตภัณฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ให้มี
ความแปลกใหม่ หรือต่อยอดจากผลิตภัณฑ์ท่ีมีอยู่เดิมให้มีรูปแบบท่ีทันสมัย มีความสวยงาม สามารถ
น าไปใช้ประโยชน์ (ใช้งาน) ได้จริงโดยใช้ความรู้ท่ีมีอยู่ในตนเองและประสบการณ์ท่ีตนเองได้พบเจอ          
มีการเชื่อมโยงความรู้ท่ีตนเองมี จนสามารถน ามาผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้จากวัสดุ
ต่างๆ  ซึ่งเป็นผลผลิตท่ีเกิดขึน้ในเชิงประจักษ์โดยอาศัยเทคโนโลยีเป็น  ตัวช่วยในการค้นคว้าหาข้อมูล 
หรือแสวงหาวิธีการต่าง  ๆ เพื่อให้ได้ผลิตภณัฑ์ ซึ่งมีตวัชีว้ดัของการผลิตผลิตภณัฑ์ทัง้สิน้ 6 ตวัชีว้ดั  คือ 

1) การผลิตผลิตภณัฑ์  หมายถึง  การท่ีนกัเรียนสร้างสรรค์ส่ิงของเคร่ืองใช้ออกมาได้
ตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้  เป็นท่ีต้องการของชุมชนท่ีตนเองอาศัยอยู่ และสามารถน า
เทคโนโลยีเข้ามามีส่วนช่วยในการสร้างส่ิงของเคร่ืองใช้จนสามารถผลิตออกมาในเชิงประจกัษ์ 

2) รูปแบบของผลิตภัณฑ์  หมายถึง  ลักษณะของผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มาให้ทันสมยั 
แปลกตาแปลกใจ 

3) การใช้งานของผลิตภัณฑ์  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มาสามารถใช้ประโยชน์
ได้หลากหลาย ใช้งานได้สะดวก  และใช้งานได้อย่างปลอดภยั 

4) คุณลักษณะของผลิตภัณฑ์  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มามีความประณีตใน
การผลิต  สีสนัสวยงามน่าสนใจ และมีความแข็งแรง ทนทาน   

5) ความเหมาะสมของผลิตภณัฑ์  หมายถึง  ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มามีราคาท่ีเหมาะสม  
มีความคุ้มค่าต่อราคา  และเป็นผลิตภณัฑ์ท่ีมีความเหมาะสมต่อชมุชนท่ีอาศยัอยู่   
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6) คณุค่าของผลิตภณัฑ์  หมายถึง  ผลิตภณัฑ์ผลิตจากเศษวสัดเุหลือใช้  มีกระบวนการ
ผลิตท่ีไม่ก่อให้เกิดมลพิษต่อส่ิงแวดล้อม  มีความปลอดภัย ไม่มีสารพิษตกค้างและสามารถ
แก้ปัญหาในชมุชนได้ 

1.6. พัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ 
ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ของนักวิชาการทัง้ในและ

ต่างประเทศ โดยแต่ท่านได้กล่าวถึงพฒันาการทางความคิดสร้างสรรค์ไว้ คือ ความคิดสร้างสรรค์
เป็นคุณสมบัติท่ีมีอยู่ในตัวบุคคลทัง้ทางตรง และทางอ้อม โดยการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ใน
ทางตรงท าได้โดยการสอน การฝึกฝน การอบรม และการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ในทางอ้อมท า
ได้โดย การสร้างบรรยากาศ และการจัดส่ิงแวดล้อมให้มีความเหมาะสมในการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ และได้เสนอพฒันาการทางความคิดสร้างสรรค์ ได้ดงันี ้

ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1965, 87-88) ได้กล่าวถึงพัฒนาการของความคิด
สร้างสรรค์ของเด็กในวยัก่อนประถม โดยสรุปออกมาได้ ดงันี ้

วยัแรกเกิด – 2 ขวบ ในระยะแรกของชีวิตเด็กเร่ิมพัฒนาการด้านจินตนาการ
จะเห็นได้ว่าเด็กเร่ิมถามชื่อของส่ิงต่างๆ โดยพยายามท าเสียงต่างๆ หรือจงัหวะท่ีเร่ิมคิดท าอะไรได้
เด็กก็จะตัง้ชื่อให้ เด็กเร่ิมคาดหวงัในเหตกุารณ์ชีวิตประจ าวนั เมื่อ 2 ขวบ เด็กจะเร่ิมแสวงหาโอกาส   
หรือท าส่ิงท่ีแปลกไปกว่าเดิม โดยมีความกระตือรือร้นท่ีจะส ารวจโดยการชิม หรือสัมผัสด้วย    
ความอยากรู้อยากเห็น และเด็กจะเกิดการเรียนรู้ว่าส่ิงไหนท าได้ ส่ิงไหนแตะต้องไม่ได้ซึ่งขึน้อยู่กับ
วิธีการท่ีเด็กได้แสดงออก และลักษณะเฉพาะของเด็กแต่ละคนในช่วงระยะเวลานีเ้ด็กควรได้รับ  
การกระตุ้นโดยการให้ส่ิงเร้า โดยการเล่นส่ิงต่างๆ เช่น ไม้บล็อกขนาดใหญ่ ตุ๊กตา และของเล่นท่ีน่า
เล่น และปลอดภัย โดยท่ีพ่อแม่ควรจะสนใจเล่นกบัเด็ก การท่ีพ่อแม่ร้องเพลงให้  เด็กฟัง และเล่น
การตัง้ค าถามต่างๆ ช่วยให้เด็กมีพฒันาการด้านจินตนาการสงูขึน้ด้วย 

ระยะ 2- 4 ขวบ เด็กจะเรียนรู้ส่ิงต่างๆ จากประสบการณ์โดยตรง แล้วจะ
ถ่ายทอดประสบการณ์ท่ีรับรู้โดยวิธีการแสดงออก และจินตนาการ เด็กในระยะนีจ้ะต่ืนเต้นกบัส่ิงต่างๆ 
ได้ง่าย  มีความสนใจส่ิงต่างๆ สัน้ เด็กจะเป็นตัวของตัวเองมากขึน้ และเกิดความเชื่อมั่นมากขึน้  
ส าหรับการเรียนรู้ท่ีเป็นส่ิงแปลกใหม่อาจจะท าให้เกิดความหวาดกลวัขึน้แก่เด็ก  ดงันัน้ ผู้ปกครอง
ควรให้เด็กอยู่ในท่ีปลอดภัยอยู่เสมอในช่วงนีค้วรให้ ในช่วงนีค้วรให้เด็กเล่นของเล่นกึ่งส าเร็จรูป
เพื่อให้เกิดการคิดไปด้วย เช่น ไม้บล็อก อาจสร้างเป็นบ้าน รถไฟ 

ระยะ 4-6 ขวบ ในวันนีม้ีการจินตนาการท่ีสูง แต่ยังสามารถในการสังเกตส่ิง
ต่างๆ ได้ดี เน่ืองด้วยมีประสบการณ์ท่ีจ ากัด เมื่อเด็กเรียนรู้การวางแผนจะเร่ิมสนุกสนานกับ        
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การวางแผน และการคะเนในส่ิงต่างๆ เด็กมีการเลียนแบบผู้ ใหญ่ หรือคนใกล้ชิด มีความอยากรู้
อยากเห็น  เร่ิมค้นหาว่าส่ิงใดผิด ส่ิงใดถูก เร่ิมคิดถึงความรู้สึกของผู้อื่น และเร่ิมคิดถึงการกระท า
ของตนท่ีไปกระทบผู้อื่น เด็กจะต้องได้รับความช่วยเหลือจากการเล่นเพื่อฝึกด้านจินตนาการ เช่น 
จดัหาส่ิงของต่างๆ ให้เล่นขายของ เล่นเป็นหมอ เล่นเป็นครู เป็นต้น และเมื่อเล่นเสร็จก็ควรจะเน้น
เร่ืองเก็บของเข้าท่ี ซึ่งครูพ่อแม่ควรจะอนุญาตให้เด็กวัยนีไ้ด้แสดงออกในด้านความคิด โดยวิธีการ
ส่งเสริมและชมเชย 

ส่วนเด็กในวัยเรียนทอร์แรนซ์ (Torrance, 1962, 120-125)  ได้สรุปพัฒนา
ของความคิดสร้างสรรค์  ดงันี ้

เด็กวยัประถมศึกษา (อายรุะหว่าง 6-12 ปี) 
อายุ 6-8 ปี เด็กในวัยนีจ้ะเปล่ียนจากจินตนาการไปสู่ความจริงมากขึน้         

มีการบรรยายออกมาเป็นค าพูดมากยิ่งขึน้  รักการเรียนรู้  ดังนัน้ ครูต้องมีการจัดประสบการณ์ท่ี   
ท้าทาย และมีความสนกุสนานให้เด็กในวยันี ้

อายุ 8-10 ปี จะมีการใช้ทักษะหลายด้านในการสร้างสรรค์ และใช้
ความสามารถเฉพาะตวัของเขาสร้างสรรค์ เปรียบเทียบตวัเองกบัคนท่ีมีชื่อเสียง หรือท่ีตนเองชอบ  

อาย ุ10-12 ปี เป็นวยัท่ีชอบการส ารวจค้นคว้า ความสนใจในการอ่าน
หนังสือและเล่นสมมติจะเกิดขึน้ในเด็กผู้หญิง  ส่วนเด็กผู้ชายจะชอบเรียนจากประสบการณ์ตรง 
ความสนใจในส่ิงต่างๆ จะนานขึน้ สามารถพัฒนาความสามารถทางศิลปะ และดนตรีได้เร็วขึน้ 
ประสบการณ์จะเกิดขึน้จากการทดลอง แต่ขาดความมั่นในตนเอง เด็กวัยนีจ้ะมีความคิด
สร้างสรรค์ลดบางช่วง ซึ่งอาจเป็นผลจากการเข้าสู้ระบบโรงเรียนเด็กต้องท าตามกฎเกณฑ์ท่ีสังคม
ก าหนด ขาดโอกาสแสดงความคิดเห็น 

เด็กวยัมธัยมศึกษา (อายรุะหว่าง 12 – 18 ปี) 
พัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ของเด็กวัย 12-18 ปี ซึ่งอยู่ใน

ระดับมัธยมศึกษา (The Union College Character Research) ได้ศึกษาพัฒนาการความคิด
สร้างสรรค์ของเด็กอาย ุ12- 18 ปี สรุปได้ดงันี ้

อายุ 12-14 ปี พบว่า มีแนวโน้มชอบเกี่ยวกับกิจกรรมปัจจุบนัไม่
ชอบวางแผนเกี่ยวกบัอนาคต ชอบการผจญภยัมากกว่าเหตผุล ระยะนีจ้ดัเป็นช่วงของการผจญภัย    
เด็กเร่ิมแยกเพศ เด็กฉลาดจะสร้างผลงานสร้างสรรค์ทัง้ทางด้านจินตนาการ ศิลปะ ดนตรี 
เคร่ืองจักรกลไก เด็กเร่ิมตัง้ค าถามเกี่ยวกับกฎเกณฑ์ และประกอบกับระยะนีเ้ด็กจะอยู่ในช่วงท่ี
ก าลงัเปล่ียนแปลงทัง้ทางด้านร่างกาย และจิตใจ การเรียนรู้ความสมัพันธ์กบัคนอื่นๆ เหล่านีจ้ึงท า
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ให้เด็กเกิดความไม่แน่ใจ ไม่มั่นคง และหวาดกลัวการไม่ยอมรับจากกลุ่มเพื่อนมีความต้องการ
เรียนรู้ และโอกาสเลือกทดลองท าอาชีพท่ีสนใจ เพื่อเป็นการเตรียมตวัล่วงหน้า แม้ว่าในอนาคตเขา
จะเปล่ียนอาชีพใหม่ ระยะนีเ้ด็กควรได้รับประสบการณ์ในการตัดสินใจในเร่ืองต่างๆ และ
ด าเนินการในเร่ืองท่ีได้ตัดสินใจแล้วให้ตลอด เด็กควรได้รับการฝึกให้วางแผนงานท่ีน่าต่ืนเต้นและ
ยากมากขึน้ นอกจากนีเ้ด็กควรได้รับการฝึกให้รู้จกัค านึง ความต้องการของคนอื่นๆ  

นอกจากนีท้อร์แรนซ์ (Torrance, 1970, 7-9)  ยังได้กล่าวอีกว่า ความคิดสร้างสรรค์
นัน้เกิดขึน้ได้ในทุกเพศทุกวยั แม้ว่าผลจากการศึกษาท่ีได้ศึกษาพฒันาการทางความคิดสร้างสรรค์
จะพบว่า เด็กทีมีความคิดสร้างสรรค์สูงสุดเมื่ออายุ 4 ปีคร่ึงแต่ไม่ได้หมายความว่าความคิด
สร้างสรรค์จะไม่ได้พฒันาในช่วงวยัอื่นๆ แต่ความคิดสร้างสรรค์จะค่อยๆ พัฒนาขึน้จนกระทั่งเด็ก
เรียนจนถึงชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 และจะลดลง  ทัง้นีข้ึน้อยู่กับส่ิงแวดล้อมต่างๆ เช่น ระเบียบ 
ข้อบงัคบั กฏเกณฑ์ วฒันธรรมที่เด็กเรียนรู้ควบคู่กบัอายท่ีุเพิ่มขึน้ ถ้าหากเด็กอยู่ในสภาพแวดล้อม
ท่ีเอือ้อ านวยต่อความคิดสร้างสรรค์เด็กก็ยงัคงสามารถพฒันาความคิดสร้างสรรค์ต่อไปได้ 

จากการศึกษาเอกสารพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ ผู้ วิจัยพบว่า เด็กท่ีอยู่
ในช่วงวัยอายุ 10-12 ปี เป็นช่วงวัยท่ีความคิดสร้างสรรค์จะลดลง  ซึ่งจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องมี             
การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กในช่วงวยันี ้  โดยเด็กในวยันีเ้ป็นเด็กท่ีชอบการส ารวจค้นคว้า  
เด็กผู้หญิงชอบอ่านหนังสือ และเล่นบทบาทสมมติ เด็กผู้ ชายชอบเรียนจากประสบการณ์ตรง  
ช่วงเวลาของความสนใจจะนานขึน้ ความสามารถทางศิลปะ และดนตรี  จะพฒันาได้เร็ว เด็กชอบ
ทดลองทุกส่ิงทุกอย่างเพื่อประสบการณ์ แต่มักขาดความมั่นใจในตนเอง  ดังนัน้  ผู้ วิจัยจึงได้
ก าหนดกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจยัในครัง้นี ้คือ  เด็กท่ีอยู่ในช่วงวัยอาย ุ10-12 ปี  ซึ่งก าลังศึกษา
อยู่ในระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 – 6 

1.7. อุปสรรคในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
มีนกัวิชาการทัง้ในและต่างประเทศได้กล่าวถึงอปุสรรคไว้หลายท่าน ดังต่อไปนี ้

อารี พันธ์มณี (2537, 122-128)  กล่าวว่า อุปสรรคท่ีเป็นตัดขัดขวางในการพัฒนา   
มีดังนี ้ 1. การไม่ชอบให้ซักถาม  2. การเอาอย่างกันหรือการท าตามกัน  3. การเน้นบทบาทและ       
ความแตกต่างทางเพศมากเกินไป  4. วัฒนธรรมท่ีเน้นความส าเร็จและประณามความล้มเหลว      
5. บรรยากาศท่ีเคร่งเครียดและเอาจริงเอาจังมากเกินไป   6. ความกลัว  7. ความเคยชิน  8. ความมีอคติ หรือ
ความล าเอียง  9. ความเฉ่ือยชา  10. ความเกียจคร้าน   

อะกีบ สะไหน (2555, ออนไลน์)  ได้กล่าวว่า อปุสรรคท่ีท าให้นกัเรียนเกิดความคิด
สร้างสรรค์ท่ีดี คือ  1. ค าตอบท่ีถูกต้องพียงค าตอบเดียว 2. การก าหนดความคิด  3.  ความเคยชิน         
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4.  การไม่สนใจในส่ิงท่ีน่าสนใจ ความคิดมีบางส่ิงท่ีไม่น่าเป็นไปได้  5. การประเมินความคิดเร็วเกินไป          
6. ความกลวัว่าจะถกูมองว่าโง่   

สิริกุล จลุคีรี (2556, ออนไลน์) ได้กล่าวอปุสรรคในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์
ของเด็กแบ่งออกเป็น 3 ประเภท ดงันี ้

1. อปุสรรคเชิงรับรู้ (Perceptual Block) โดยเด็กจะเลือกเรียนรู้ในส่ิงท่ีตนเอง
ชอบ หรือใส่ใจเท่านัน้ 

2. อปุสรรคเชิงอารมณ์   โดยเด็กจะปิดกัน้การเรียนรู้เมื่อ เกิดความกลวั ความไม่สบาย
กาย สบายใจ ดงันัน้ ควรจะต้องท าให้เด็กนัน้มีอารมณ์เปล่ียนไปทางบวก จึงจะส่งผลให้เด็กเกิดการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ท่ีดี 

3. อุปสรรคเชิงสภาพแวดล้อม โดยเด็กท่ีอยู่ในสถาพแวดล้อมท่ีไม่เหมาะสม
จะส่งผลต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน ดังนัน้ ผู้ ท่ีจะพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ให้แก่เด็กได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

สก๊อตส์  (Scott, 1985, January, 1-29)  พดูถึงส่ิงท่ีขดัขวางต่อการพฒันา คือ 
1. การรับรู้ (Perceptual Block) มีดงันี ้

1.1. ความยากในการจ าแนกปัญหาท่ีแท้จริงจากปัญหาทัว่ไป 
1.2. การมองปัญหาแคบเกินไปขาดการพิจารณาสภาพแวดล้อมของ

ปัญหานัน้ 
1.3. ความสามารถท่ีจะเข้าใจค าจ ากัดความ หรือนิยามของปัญหานัน้

เป็นเหตใุห้ส่ือความเข้าใจตรงกนัไม่ได้ 
1.4. ความไม่สามารถใช้ประสาทสมัผสัทัง้หลายในการสงัเกต  
1.5. ความยากท่ีจะมองเห็นความสัมพันธ์ของวัตถุ หรือเหตุการณ์ท่ี

เกี่ยวข้องกนัน้อยท าให้ไม่สามารถแก้ปัญหาได้ 
1.6. การมองข้ามส่ิงท่ีใกล้ตวั หรือส่ิงท่ีเด่นชดั  
1.7. ความล้มเหลวในการจ าแนกเหตแุละผล 

2. อปุสรรคด้านวฒันธรรม (Cultural Block) อปุสรรคประเภทนี ้ได้แก่ 
2.1. ความต้องการท าตามแบบอย่างในกรอบท่ีไม่แตกต่างจากผู้อื่น 
2.2. การมุ่งมัน่ในความประหยดั  
2.3. ความกลวัท่ีจะเป็นคนไม่สภุาพเรียบร้อย 
2.4. การมุ่งมัน่ในเร่ืองการแข่งขนั หรือความร่วมมือกนัมากเกินไป 
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2.5. การยึดมัน่สถิติมากเกินไป  
2.6. ความยากในการสรุปอ้างอิงพฤติกรรมของแต่ละคน 
2.7. การขาดความประนีประนอมในความคิดเห็นท่ีไม่สอดคล้องกนัเข้าด้วยกนั 
2.8. การมีความรู้เกี่ยวกบัขอบข่ายงานท่ีปฏิบติัมาก หรือน้อยเกินไป 
2.9. การมีความเชื่อว่าความคิดฝันเป็นส่ิงไร้ 

3. อปุสรรคด้านอารมณ์ (Emotion Block) อปุสรรคทางอารมณ์ท่ีส าคญั คือ  
3.1. ความกลวัท่ีจะท าผิด หรือท าในส่ิงท่ีผู้อื่นมองเห็นว่าโง่ 
3.2. การด่วนตัดสินใจยอมรับความคิดอันแรกท่ีเกิดขึน้ทันที โดยไม่เปิด

โอกาสคิดหาแนวทางอื่นท่ีแตกต่างออกไป  
3.3. การท่ีบุคคลยึดติดกบัความคิดของตนเอง  
3.4. ความไม่อดทนอดกลัน้ต่อการแสวงหาวิธีแก้ปัญหาท่ียุ่งยาก 
3.5. ความต้องการความปลอดภยัสงูเกินไป  
3.6. ความกลวัต่อการนิเทศแนะน า และไม่ไว้วางใจเพื่อนร่วมงาน  
3.7. การขาดความพยายาม 
3.8. การขาดแรงจงูใจในการแก้ปัญหา 

จาการศึกษาอุปสรรคในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากนักวิชาการทัง้ใน และต่างประเทศ  
ผู้วิจยัได้สรุปอปุสรรคในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ท่ีใช้ในการศึกษาในงานวิจยั ดงัตารางต่อไปนี ้
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ตาราง 5 สรุปอปุสรรคท่ีส่งผลต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 

อุปสรรค รายละเอียดอุปสรรค นักวิชการที่กล่าวถึง 
อปุสรรคในด้านการรับรู้ 1.  การมีโอกาสเลือกค าตอบเพียง

ค าตอบเดียว  
2. การไม่ชอบซกัถาม   
3. การลอกเลียนแบบซึ่งกนัและกนั   
4. ความเฉ่ือยชา   
5. ความเกียจคร้าน   
6. การก าหนดความคิด   
7. การประเมินความคิดเร็วเกินไป   

(อา รี  พัน ธ์มณี , 2537 , 
122-128)   
(อะกีบ  สะไหน , 2555 , 
ออนไลน์)   
สก๊อตส์  (Scott, 1985 , 
January, 1-29) 

อปุสรรคในด้าน
วฒันธรรม 

1. การท าตามแบบอย่างตามกรอบท่ี
บุคคลอื่นได้ก าหนดไว้   
2. การมุ่งมัน่ในความประหยดั   
3.  ความกลัวท่ีจะเป็นคนไม่สุภาพ
เรียบร้อย  
4. การมุ่งมั่นในเร่ืองการแข่งขันมาก
เกินไป   
5. ขาดความประนีประนอมในความ
คิดเห็น   
6. มีความเชื่อว่าความเพ้อฝันเป็นส่ิง
ท่ีไร้ค่า 

(อา รี  พัน ธ์มณี , 2537 , 
122-128)   
(อะกีบ  สะไหน , 2555 , 
ออนไลน์)   
สก๊อตส์  (Scott, 1985 , 
January, 1-29) 

อปุสรรคด้านอารมณ์   1.  การเน้นบทบาทความแตกต่าง
ระหว่างเพศมากเกินไป      
2. การมีบรรยากาศท่ีเคร่งเครียด   
3. ความกลวัว่าตนเองโง่  
4. ความเคยชิน   
5. ความมีอคติ หรือความล าเอียง     
6. การไม่สนใจในส่ิงท่ีน่าสนใจ    

(อา รี  พัน ธ์มณี , 2537 , 
122-128)   
(อะกีบ  สะไหน , 2555 , 
ออนไลน์)   
สก๊อตส์  (Scott, 1985 , 
January, 1-29) 
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ตาราง 5 (ต่อ) 

อุปสรรค รายละเอียดอุปสรรค นักวิชการที่กล่าวถึง 
อปุสรรค                      

เชิงสภาพแวดล้อม 
   ต กอ ยู่ ใ น สภาพแวด ล้ อม ท่ี ไม่
เหมาะสมต่อการเรียนรู้   

(สิริกุล จลุคีรี, 2556, 
ออนไลน์) 

 
จากตารางผู้วิจยัสรุปอปุสรรคท่ีส่งผลต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรค์สามารถแบ่งออก   

เป็น 4  ด้าน คือ  
1) อุปสรรคในด้านการรับรู้ คือ  การมีโอกาสเลือกค าตอบเพียงค าตอบเดียว การไม่

ชอบซักถาม  การลอกเลียนแบบซึ่งกันและกัน  ความเฉ่ือยชา  ความเกียจคร้าน  การก าหนด
ความคิด  การประเมินความคิดเร็วเกินไป   

2) อุปสรรคในด้านวัฒนธรรม คือ การท าตามแบบอย่างตามกรอบท่ีบุคคลอื่นได้
ก าหนดไว้  การมุ่งมัน่ในความประหยดั  ความกลวัท่ีจะเป็นคนไม่สภุาพเรียบร้อย การมุ่งมัน่ในเร่ือง
การแข่งขันมากเกินไป  ขาดความประนีประนอมในความคิดเห็น  มีความเชื่อว่าความเพ้อฝันเป็น
ส่ิงท่ีไร้ค่า 

3) อุปสรรคด้านอารมณ์  คือ  การเน้นบทบาทความแตกต่างระหว่างเพศมากเกินไป     
การมีบรรยากาศท่ีเคร่งเครียด  ความกลวัว่าตนเองโง่ ความเคยชิน  ความมีอคติ หรือความล าเอียง    
การไม่สนใจในส่ิงท่ีน่าสนใจ    

4) อุปสรรคเชิงสภาพแวดล้อม โดยการท่ีนักเรียนตกอยู่ในสภาพแวดล้อมท่ีไม่
เหมาะสมต่อการเรียนรู้   

1.8. ความสอดคล้องระหว่างหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี กับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ 

หากพิจารณาความสอดคล้องระหว่างหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี กบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ ในหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  พ.ศ. 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, 1-5)  พบว่า หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้     
การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผู้ เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ มีทกัษะพืน้ฐาน
ท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และรู้เท่าทันการเปล่ียนแปลง สามารถน าความรู้เกี่ยวกับการด ารงชีวิต       
การอาชีพ และเทคโนโลยี มาประยุกต์ใช้ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์และแข่งขันในสังคม 
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และสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน สามารถ
ด ารงชีวิตอยู่ในสงัคมได้อย่างพอเพียง และมีความสขุ   

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ยังมุ่งพัฒนานักเรียนแบบองค์รวม 
เพื่อให้มีความรู้ความสามารถ มีทกัษะในการท างาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อ
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยหน่ึงในสาระส าคัญท่ีนักเรียนต้องได้รับการเรียนรู้ คือ  สาระการอาชีพ      
เป็นสาระท่ีเกี่ยวกบัทกัษะท่ีมีความจ าเป็นต่ออาชีพ เห็นความส าคญัของคณุธรรม จริยธรรม และเจตคติ
ท่ีดีอาชีพ ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม เห็นคณุค่าต่ออาชีพสจุริต และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 

เมื่อพิจารณาสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี
พบว่า มีสาระท่ีเกี่ยวข้องกบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์  ดงันี ้

สาระที่ 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว 
มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทกัษะกระบวนการท างาน 

ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหา
ความรู้ มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท างาน  มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากรและ
ส่ิงแวดล้อม เพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว 

สาระที่ 2 การอาชีพ 
มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจ มีทักษะท่ีจ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงาน

อาชีพ ใช้เทคโนโลยีเพื่อพฒันาอาชีพ มีคณุธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
นอกจากนีน้ักเรียนท่ีจบชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยีจะต้องมีคณุสมบติั  ดงัต่อไปนี ้
1.  เข้าใจการท างาน และปรับปรุงการท างานแต่ละขัน้ตอน มีทักษะการจัดการทักษะ

การท างานร่วมกัน ท างานอย่างเป็นระบบ และมีความคิดสร้างสรรค์ มีลักษณะนิสัยการท างานท่ี
ขยนั อดทน รับผิดชอบ ซือ้สตัย์ มีมารยาท  

2.  รู้และเข้าใจเกี่ยวกับอาชีพ รวมทัง้มีความรู้ ความสามารถ และคุณธรรมท่ี
สมัพนัธ์กบัอาชีพ 

จากการศึกษากลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีข้างต้น มีความสอดคล้องกับ        
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์  ผู้ วิจัยจึงน าการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์มา
บูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยท าการจัดการเรียนรู้อยู่ในกิจกรรม
ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้ ซึ่งมีเป้าหมายหลัก คือ  การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ โดยให้
นักเรียนประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ตามตัวชีว้ัดท่ีได้ท าการศึกษา และมีเป้าหมายรอง 
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คือ ท าการพฒันาทกัษะในการท างาน และพฒันาคณุลกัษณะในการท างานของนกัเรียน ซึ่งผู้วิจยัได้น า
หลักการดังกล่าวไปใช้ในการท าแผนการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ท่ีผู้ วิจัยจัดท าขึน้ เพื่อใช้ใน            
การจดัการเรียนรู้ให้แก่ผู้ เรียนต่อไป 

2. แนวคิด ทฤษฎี ปรัชญาทางการศึกษาที่เก่ียวข้องกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
2.1. ความหมายของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

ทิศนา แขมมณี (2553, 477) ได้ให้ความหมายของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ไว้ คือ 
การด าเนินการจัดอย่างเป็นระบบ และมีความสัมพันธ์สอดคล้องกับทฤษฎี หลักการเรียนรู้ยึดถือ
เป็นแบบแผน และได้รับการพิสจูน์ทดสอบว่ามีประสิทธิภาพ สามารถช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้
ตามรูปแบบการเรียนรู้นัน้ๆ  สนองจิฏฐ์ วัชโรทัย (2554, 48) กล่าวว่า แบบแผนท่ีจัดกระท าขึน้
อย่างเป็นระเบียบ โดยยึดหลักตามปรัชญา ทฤษฎี แนวคิด รวมทัง้องค์ประกอบทางการจัด         
การเรียนรู้  กระบวนการจัดการเรียนรู้  เทคนิคการจัดการเรียนรู้ในแบบต่างๆ  เพื่อให้เกิดผลตาม
จุดมุ่งหมายการจัดการเรียนรู้นัน้ๆ  อติพร ศงสภาต (2554, 33)  ได้กล่าวว่า รูปแบบการจัด        
การเรียนรู้ คือ  แบบแผนท่ีจัดขึน้อย่างเป็นระบบ  ท่ีอาศัยวิธีการจัดการเรียนรู้ และเทคนิค           
การจัดการเรียนรู้ต่างๆ อย่างหลากหลายเข้าด้วยกัน  พรพิมล อ่อนอินทร์ (2559, 22) กล่าวว่า    
การด าเนินการเรียนรู้ของครูผู้ สอน  ซึ่งถูกเตรียมขึน้ในลักษณะโครงสร้างและองค์ประกอบท่ี
หลากหลาย ตามทฤษฎีการเรียนรู้ยึดถือเป็นแบบอย่าง และได้รับการทดสอบแล้วว่ามีประสิทธิภาพ
สามารถน าไปใช้ได้ ซึ่งครูผู้สอนสามารถน าไปใช้โดยน าไปเป็นแบบแผน  หรือแบบอย่างในการ
จดัการเรียนรู้  และด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้อื่นท่ีมีจดุมุ่งหมายเฉพาะได้ 

นอกจากนีย้งัมีนกัวิชาการต่างประเทศ คือ โคล และชาน  (Cole & Chan, 1987, 2) ได้
ให้ค าจ ากัดความว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู้ หมายถึง แบบแผนท่ีเป็นภาพในจินตนาการของ
ครูผู้สอน หรือแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีมีกระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีแน่นอน  เซลเลอร์ และคณะ 
(Saylor, 1981, 271) ให้ค าจ ากัดความของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ไว้ว่า หมายถึง แบบแผนหรือ
กิจกรรมการเรียนรู้ขึน้มาจ านวนหน่ึงซึ่งมีความแตกต่างกัน โดยมีจุดมุ่งหมายหรือจุดเน้น
เฉพาะเจาะจงอย่างใดอย่างหน่ึงอย่างแน่นอน  ดุคส์  (Duke, 1990, 96)  ได้กล่าวว่า รูปแบบ       
การจัดการเรียนการรู้ เป็นแนวคิดในด้านการจัดการเรียนรู้ซึ่งได้มาจากทฤษฎีทางการศึกษาท่ียึด
เป็นแบบแผน กนัเทอร์ และชวาบ  (Gunter & Schwab, 1995, 11)  อธิบายถึงรูปแบบการจัดการเรียนรู้
ว่าเป็นแบบแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเปรียบเสมือนเคร่ืองพิมพ์  หรือต้นแบบก่อนท่ีครูผู้ สอนจะจัด  
การเรียนรู้ให้แก่นักเรียนท่ีประกอบไปด้วยขัน้ตอนการจัดการเรียนรู้หลักๆ  ซึ่งจะท าให้เกิดผล             
การเรียนรู้ตามท่ีต้องการ  และรูปแบบการจดัการเรียนรู้แต่ละรูปแบบจะตอบสนองจดุมุ่งหมายเฉพาะ
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ได้แตกต่างกนั  เอกเก็น และกวัชคั  (Eggen & Kauchak, 1996, 11)  กล่าวว่ารูปแบบการเรียนรู้ท่ี
ครูผู้สอนมีการจัดกระท ารายละเอียดเบือ้งต้นเอาไว้  การจัดการเรียนรู้นัน้มีเป้าหมายในการจัด   
การเรียนรู้อย่างใดอย่างหน่ึงโดยเฉพาะ โดยท่ีครูผู้สอนจะต้องพิจารณาว่าจะจดัการเรียนรู้อะไร และ
มียทุธวิธีใดท่ีจะไปน าไปสู่เป้าหมายของการจดัการเรียนรู้ได้ กระบวนการจดั   การเรียนรู้ท่ีถกูออกแบบ
จะเป็นแบบเฉพาะตวัของรูปแบบการจดัการเรียนรู้นัน้ๆ เพ่ือให้เกิดสมัฤทธ์ิผลเฉพาะในเป้าหมายท่ี
ครูผู้สอนได้ก าหนดไว้  และจะถกูก าหนดไว้เป็นกิจกรรมการเรียนรู้เป็น  ส่วนใหญ่ของครูผู้สอนใน
การจดัการเรียนรู้  ทัง้นีก้ารจดัท ารายละเอียดดังกล่าวสามารถเปรียบเทียบได้กบัพิมพ์เขียวส าหรับ
การจัดการเรียนรู้  และจอยส์ และวีล (Joyce & Weil, 2000a, 6)  กล่าวว่า แผนการท่ีครูผู้ สอน
สามารถใช้เพื่อการจดัการเรียนรู้ในห้องเรียน หรือการจดัการเรียนรู้เป็นกลุ่มรายย่อย  

จากข้อความข้างต้น พบว่า ความหมายของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ หมายถึง แบบ
แผน ท่ีก าหนดไว้ล่วงหน้าโดยมีหลกัปรัชญา ทฤษฎีการเรียนรู้ หลกัการ แนวคิด  โดยมีการแสดงถึง
ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบต่างๆ อย่างมีขัน้ตอน และได้รับการตรวจสอบแล้วว่ามี
ประสิทธิภาพ สามารถน ามาจดัการเรียนรู้ให้แกน่กัเรียนได้ 

2.2. รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชงิสร้างสรรค์ 
จากการศึกษาค าว่า “รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์” แล้วพบว่ายังไม่มี

นักวิชาการได้ให้ความหมายไว้ ดังนัน้ผู้ วิจัยจึงท าการวิเคราะห์ และสามารถแยกออกได้เป็น          
2 ค า คือ 1. รูปแบบการจดัการเรียนรู้  และ 2. การจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ซึ่งผู้วิจยัได้ท าการศึกษา
เอกสารท่ีเกี่ยวข้องกบัความหมายไปแล้วข้างต้น ดงันัน้ในหวัข้อนีจ้ึงได้ท าการศึกษา ดงันี ้

2.2.1. การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
จากการศึกษาการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ พบว่า มีนกัวิชาการหลายท่าน

ได้กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ดังนี ้ ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2549, 5-6)  กล่าวว่า  การจัด     
การเรียนรู้ท่ีให้คิดภายใต้การเรียนรู้ท่ีจะต้องพัฒนาการคิดอยู่เสมอ โดยมีการจัดสภาพการเรียนรู้  
และเงื่อนไขให้นักเรียนได้ผลิตหรือสร้างผลงานออกมาเป็นรูปธรรมท่ีชัดเจน  ฝึกความรับผิดชอบต่อ
ตนเอง และสังคมในสภาพท่ีเป็นจริง และหล่อหลอมให้เกิดเป็นตัวตนของเขาเอง จรัญ เกษมสายชนม์ 
(2555, ออนไลน์)  ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ คือ การท่ีนักเ รียนได้เ รียนใน
บรรยากาศหมาะสม  ครูผู้ สอนมีทัศนคติท่ีเปิดกว้างมีการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบหลากหลาย  
นักเรียนแสวงหาความรู้ได้ทัง้จากต าราและแหล่งเรียนรู้ภายนอก  วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2556, 
ออนไลน์) ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ คือ  การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง  
ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) คือ การจัด   การเรียนรู้ให้นักเรียนต่ืนตัวในการค้นคว้า
แทนท่ีจะรอรับการบรรยายแบบเดิม  นิภาลยั แรกข้าว (2557, ออนไลน์) ได้กล่าวถึง การจดัการเรียนรู้
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เชิงสร้างสรรค์ คือ การจัดการเรียนรู้ท่ีสามารถจูงใจให้นักเรียนอยู่กับบทเรียน โดยอาจใช้เทคนิค         
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ดังนี ้1. สร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ท่ีก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์               
2. สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีเป็นอิสระ และสร้างความรับผิดชอบให้เกิดขึน้  3.  สร้างบรรยากาศ
การเรียนรู้ท่ีท้าทาย กระตุ้นให้นักเรียน  กล้าคิด  กล้าลอง  กล้าแสดงความคิดเห็นและท างานท่ี
ค่อนข้างยาก  ท้าทายความสามารถของนักเรียน  4.  สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีครูผู้ สอนให้
ความอบอุ่นทัง้ทางกาย และจิตใจสร้างความรู้สึกไว้วางใจให้กับนักเรียน  และนาถศจี สงค์อินทร์ 
(2557, 35-45) ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการคิดของ
นักเรียนภายในบรรยากาศท่ีเหมาะสม ซึ่งมีทัง้หมด 9 แบบ  คือ 1) ชักชวนให้สงสัย สนใจ  2) ใส่ใจ   
ความแตกต่างด้วยนวัตกรรมการสอนและกิจกรรมท่ีหลากหลาย 3) ใช้ค าถามกระตุ้ นให้คิด            
4) พิชิตปัญหาด้วยปัญญาของตน  5) ฝึกฝนการแลกเปล่ียนเรียนรู้  6) น าสู่ความคิดใหม่  7) ให้ลงมือท า       
8) น าเสนอผลงาน 

ผู้วิจยัได้สรุปการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ คือ การจดัการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียน
ได้คิด ภายใต้การเรียนรู้ท่ีจะต้องพฒันาการคิดอยู่เสมอ และมีบรรยากาศท่ีเหมาะสม เช่น สร้างบรรยากาศ
ในการเรียนรู้ท่ีก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีเป็นอิสระสร้าง
บรรยากาศการเรียนรู้ท่ีท้าทาย และสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม โดยครูผู้สอนมีทศันคติท่ี
เปิดกว้างมีการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบหลากหลาย  นักเรียนแสวงหาความรู้ได้ทัง้จากต ารา       
และแหล่งเรียนรู้ภายนอก โดยน าความรู้ต่างๆ ท่ีได้ศึกษามาคิดค้นเป็น  ส่ิงใหม่ๆ ในรูปของการผลิต 
หรือสร้างผลงานออกมาเป็นรูปธรรมท่ีชดัเจน  ฝึกความรับผิดชอบต่อตนเอง  และสงัคมในสภาพท่ี
เป็นจริง และหล่อหลอมให้เกิดเป็นตวัตนของเขาเองด้วย โดยผ่านกิจกรรมการด าเนินการต่างๆ  

จากการศึกษาความหมายรูปแบบการจดัการเรียนรู้ และการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  ผู้วิจยัสรุป
ความหมายของรูปแบบของการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  ดังนี  ้ แบบแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีมี
เนือ้หา และกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันของนักเรียน  ตรงตามหลักปรัชญา  
ทฤษฎีการเรียนรู้  หลักการ  และแนวคิดโดยมีการแสดงถึงความสัมพันธ์ขององค์ประกอบต่างๆ  
อย่างมีขัน้ตอน และมีบรรยากาศท่ีเหมาะสม  เช่น  สร้างบรรยากาศในการจดัการเรียนรู้ท่ีก่อให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ สร้างบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ท่ีเป็นอิสระ สร้างบรรยากาศท่ีท้าทาย มีการจัด   
การเรียนรู้โดยใช้ส่ือดิจิตัล  โดยครูผู้ สอนมีทัศนคติท่ีเปิดกว้าง  มีการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบท่ี
หลากหลาย นกัเรียนแสวงหาความรู้ได้ทัง้จากต าราและแหล่งเรียนรู้ภายนอก โดยน าความรู้ต่างๆ  
ท่ีได้ศึกษามาคิดค้นเป็นส่ิงใหม่ๆ ในรูปแบบของการผลิต  หรือสร้างผลงานออกมาเป็นรูปธรรมท่ี
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ชัดเจน  ฝึกความรับผิดชอบต่อตนเอง  และสังคมในสภาพท่ีเป็นจริงและหล่อหลอมให้เกิดเป็น
ตวัตนของนกัเรียนเองด้วยโดยผ่านกิจกรรมการด าเนินการต่างๆ  

2.3. องค์ประกอบของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
เราอาจกล่าวได้ว่ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ เป็นกระบวนการท่ีมีความส าคัญต่อ

ครูผู้สอนมาก เพราะ เป็นกระบวนการท่ีท าให้นักเรียนเกิดประสบการณ์ต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม 
และมีการเรียนรู้ หรือเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของตนเองไปในทางท่ีดีขึน้ ซึ่งรูปแบบการจดัการเรียนรู้นัน้
จะต้องมีองค์ประกอบท่ีเกี่ยวข้องทัง้ท่ีเป็นตวับุคคล ความรู้ และกระบวนการจดัการเรียนรู้ ผู้วิจยัได้
ท าการศึกษาองค์ประกอบการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี  ้จอยซ์  เวล และแคลฮอนด์  (Joyce et al., 
2004, 248-251)  ยงัได้เสนอองค์ประกอบของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ไว้ 4 ส่วน คือ  

ส่วนท่ี 1 ท่ีมาของรูปแบบการสอน (Orientation to the Mode) ในส่วนนีจ้ะเป็น
การอธิบายความสัมพันธ์ของส่ิงต่างๆ ซึ่งเป็นท่ีมาของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ประกอบไปด้วย
เป้าหมายของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ ทฤษฎี ข้อสมมติ หลกัการและแนวคิดส าคญัท่ีเป็นพืน้ฐาน
ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

ส่วนท่ี 2 รูปแบบการการจัดการเรียนรู้ (The Model of Teaching) จะเป็นการอธิบาย 
ถึงรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยมีรายละเอียด ดงันี ้

ขัน้ตอนของรูปแบบ (Syntax) เป็นการให้รายละเอียดเกี่ยวกับล าดับขัน้ตอน
การจดัการเรียนรู้ หรือกิจกรรมการจดัการเรียนรู้ 

รูปแบบปฏิสัมพันธ์ (Social System) เป็นการอธิบายถึงหน้าท่ีบทบาท
ครูผู้สอนกบันกัเรียนความสมัพนัธ์ซึ่งกนัและกนั ซึ่งจะแตกต่างกนัในแต่ละรูปแบบ เช่น บทบาทของ
ครูผู้สอนอาจเป็นผู้น าในการท ากิจกรรม เป็นผู้อ านวยความสะดวก เป็นผู้แนะแนว เป็นแหล่งข้อมลู เป็นต้น 

หลักการตอบสนอง (Principle System) เป็นการบอกถึงลักษณะของ                             
การแสดงออกของครูผู้สอนต่อนักเรียน การตอบสนองต่อส่ิงท่ีนกัเรียนกระท า เช่น การให้รางวัลแก่
นกัเรียนการให้อิสระในการแสดงความคิดเห็น การไม่ตดัสินว่าถกูหรือผิด 

ส่วนท่ี 3 การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ (Application) เป็นการแนะน า
และตัง้ข้อสังเกตการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้นัน้ เช่น จะใช้กับเนือ้หาประเภทใดจึงเหมาะสม 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้นัน้เหมาะกบัเด็กระดับอายุใด เป็นต้น  นอกจากนีย้ังมีการให้ค าแนะน า
อื่นๆ เพื่อให้การใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้นัน้มีประสิทธิผลมากท่ีสดุ 

ส่วนท่ี 4 ผลท่ีเกิดขึน้กับนักเรียนทัง้ทางตรง และทางอ้อม (Instructional and 
Nurturant Effects) รูปแบบการจัดการเรียนรู้แต่ละรูปแบบจะส่งผลต่อนักเรียนทัง้ทางตรงและ
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ทางอ้อม ผลโดยตรงเกิดจากการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอน หรือเกิดจากการจัดกิจกรรมท่ีจัดขึน้
ตามขัน้ตอนของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ส่วนผลทางอ้อมเกิดจากสภาพแวดล้อม ซึ่งถือเป็น
ผลกระทบที่เกิดจากการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้นัน้ๆ เป็นส่ิงท่ีคาดคะเนไว้ว่าจะ
ให้เกิดแฝงไปกบัการจดัการเรียนรู้ ซึ่งสามารถใช้เป็นส่ิงพิจารณาเลือกรูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ด้วย 

จากการศึกษาเกี่ยวกับองค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ พบว่า มีนักวิชาการ      
ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้  ซึ่งผู้ วิจัยได้สรุปองค์ประกอบของรูปแบบ       
การจดัการเรียนรู้ประกอบไปด้วย 6 องค์ประกอบ คือ  

1) ทฤษฎีหรือหลักการของรูปแบบการจัดการเรียนรู้  คือ  หลักปรัชญา ทฤษฎี 
หลกัการ  แนวคิด  หรือความเชื่อท่ีเป็นพืน้ฐานของรูปแบบการจดัการเรียนรู้นัน้ๆ 

2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้  คือ  จุดมุ่งหมายในการจัดการเรียนรู้ 
ซึ่งเป็นผลผลิตทางการจดัการเรียนรู้ท่ีมุ่งหวงัให้เกิดขึน้ในนักเรียน ซึ่งมีความครอบคลุมพฤติกรรม
ทางด้านสติปัญญา (Cognitive Domain) ด้านจิตใจ (Affective Domain) และด้านการปฏิบัติ 
(Psychomotor Domain) 

3) สาระการจัดการเรียนรู้  คือ  การระบุถึงเนือ้หาต่างๆ ท่ีจะใช้ในการจัดการเรียนรู้
เพื่อให้บรรลวุตัถปุระสงค์ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้   

4) กิจกรรมการเรียนรู้  คือ  การระบุวิธีการปฏิบติัในขัน้ตอนต่างๆ เมื่อน ารูปแบบ   
การจดัการเรียนรู้ไปใช้โดยเป็นการจดักิจกรรมเพื่อพฒันาพฤติกรรมของนกัเรียนทางด้านสติปัญญา 
(Cognitive Domain) ด้านจิตใจ (Affective Domain) และด้านการปฏิบติั (Psychomotor Domain) 

5) ส่ือ และแหล่งการเรียนรู้  คือ  ส่ิงแวดล้อมในการจัดการเรียนรู้ท่ีจะน าไปสู่ผล     
การเรียนรู้ท่ีต้องการตามวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้ 

6) การวัด และประเมินผล  คือ  การประเมินผลเพื่อตรวจสอบว่าการจัดการเรียนรู้
บรรลวุตัถปุระสงค์ตามท่ีตัง้ไว้เพียงใด มีวิธีการจดัการเรียนรู้เหมาะสมหรือไม่ อย่างไร เพื่อน ามาใช้
ในการปรับปรุงในการจดัการเรียนรู้ในคราวต่อไป 

จากการศึกษาความหมายของของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้ชิงสร้างสรรค์        
และองค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้  ผู้ วิจัยได้ให้ความหมายของ รูปแบบการจัดการเรียนรู้           
เชิงสร้างสรรค์  หมายถึง  แบบแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีจัดขึน้ให้แก่นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดยมี
เนือ้หา และกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเกี่ยวข้องกบัชีวิตประจ าวันของนักเรียน  และมีการจัดการอย่างเป็นระเบียบ
ตามหลกัปรัชญา  ทฤษฎีการเรียนรู้  หลกัการและแนวคิด  โดยมีการแสดงถึงความสัมพันธ์ขององค์ประกอบ
ต่าง  ๆ อย่างมีขัน้ตอน  ซึ่งเปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิด  ภายใต้การเรียนรู้ท่ีจะต้องพัฒนาการคิดอยู่เสมอ       
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มีบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม  ท่ีก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์  เป็นอิสระ  ท้าทาย มีการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ส่ือเทคโนโลยีและสร้างบรรยากาศการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้ สอนให้ความอบอุ่นทัง้ทางกาย และจิตใจ     
สร้างความรู้สึกไว้วางใจให้กับนักเรียน โดยครูผู้ สอนมีทัศนคติท่ีเปิดกว้าง และมีการกิจกรรมการจัด             
การเรียนรู้ท่ีหลากหลาย  ใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ เทคนิคการตรวจสอบรายการ  การทัศนศึกษา          
เทคนิคการเปรียบเทียบ เทคนิควิธีการระดมพลังสมอง  การท างานเป็นกลุ่มโดยแต่ละกลุ่มผู้ เรียนจะต้องมี
คุณสมบัติท่ีแตกต่างกัน โดยครูผู้สอนควรค านึงถึงความแตกต่างระหว่างเพศของผู้ เรียน  การจัดการเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วม (Active Learning) การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) การจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) การจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) 
และการเรียนรู้โดยการแก้ปัญหา (Problem Sloving)  โดยให้นกัเรียนแสวงหาความรู้ได้ทัง้จากต าราและแหล่ง
เรียนรู้ภายนอก แล้วน าความรู้ต่าง  ๆ ท่ีได้ศึกษามาคิดค้นเป็นส่ิงใหม่  ๆในรูปแบบของการผลิต หรือสร้าง
ผลิตภัณฑ์ออกมาเป็นรูปธรรมท่ีชัดเจน  ฝึกความรับผิดชอบต่อตนเอง  และสังคมในสภาพท่ีเป็นจริง          
และหล่อหลอมให้เกิดเป็นตัวตนของนักเรียนเองด้วย โดยผ่านกิจกรรมการด าเนินการต่าง  ๆ ทัง้ในชัน้เรียน 
และในชีวิตประจ าวนั ประกอบด้วย 

1) ทฤษฎีหรือหลักการของรูปแบบการจัดการเรียนรู้  คือ  หลักปรัชญา ทฤษฎี 
หลกัการ  แนวคิด  หรือความเชื่อท่ีเป็นพืน้ฐานของรูปแบบการจดัการเรียนรู้นัน้ๆ 

2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้  คือ  จุดมุ่งหมายในการจัดการเรียนรู้ 
ซึ่งเป็นผลผลิตทางการจดัการเรียนรู้ท่ีมุ่งหวงัให้เกิดขึน้ในนักเรียน ซึ่งมีความครอบคลุมพฤติกรรม
ทางด้านสติปัญญา (Cognitive Domain) ด้านจิตใจ (Affective Domain) และด้านการปฏิบัติ 
(Psychomotor Domain) 

3) สาระการจัดการเรียนรู้  คือ  การระบุถึงเนือ้หาต่างๆ ท่ีจะใช้ในการจัดการเรียนรู้
เพื่อให้บรรลวุตัถปุระสงค์ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้   

4) กิจกรรมการเรียนรู้  คือ  การระบุวิธีการปฏิบัติในขัน้ตอนต่างๆ เมื่อน ารูปแบบการจัด      
การเรียนรู้ไปใช้โดยเป็นการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาพฤติกรรมของนักเรียนทางด้านสติปัญญา 
(Cognitive Domain) ด้านจิตใจ (Affective Domain) และด้านการปฏิบติั (Psychomotor Domain) 

5) ส่ือ และแหล่งการเรียนรู้  คือ  ส่ิงแวดล้อมในการจดัการเรียนรู้ท่ีจะน าไปสู่ผลการเรียนรู้
ท่ีต้องการตามวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้ 

6) การวัด และประเมินผล  คือ  การประเมินผลเพื่อตรวจสอบว่าการจัดการเรียนรู้
บรรลวุตัถปุระสงค์ตามท่ีตัง้ไว้เพียงใด มีวิธีการจดัการเรียนรู้เหมาะสมหรือไม่ อย่างไร เพื่อน ามาใช้
ใน การปรับปรุงในการจดัการเรียนรู้ในคราวต่อไป 
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2.4. การน าเสนอรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
จอยซ์ และ เวล  (Joyce & Weil, 2000b, 251-253)  ได้แบ่งการน าเสนอออกเป็น 4 ตอน ดงันี ้

ตอนท่ี 1 ท่ีมาของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ (Orientation to the Model) ประกอบ
ไปด้วยเป้าหมายของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ทฤษฎี และข้อสมมติฐานท่ีรองรับรูปแบบ             
การจัดการเรียนรู้ ความเป็นมาของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ และแนวคิดพืน้ฐานในการพัฒนา
รูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

ตอนท่ี 2 รูปแบบการจัดการเรียนรู้ (The Models of Teaching) เป็นการอธิบายถึงตัว
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ ซึ่งน าเสนอเป็นเร่ืองๆ อย่างละเอียดและเน้นการปฏิบัติได้แบ่งออกเป็น     
4 ประเด็น คือ 

1. การให้รายละเอียดเกี่ยวกบัล าดบัขัน้ตอนการจดัการเรียนรู้  
2. บทบาทของครูผู้ สอนอาจเป็นผู้น ากิจกรรม  ผู้ อ านวยความสะดวก ผู้ ให้

การแนะน า เป็นแหล่งข้อมลู เป็นผู้จดัการ เป็นต้น 
3. หลักการตอบสนอง เป็นการบอกถึงวิธีการแสดงออกของครูผู้ สอนต่อ

นักเรียน  การตอบสนองการกระท าของนักเรียน  เช่น  การปรับพฤติกรรมโดยการให้รางวัลหรือ         
การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ด้วยการสร้างบรรยากาศอิสระ  การไม่ประเมินว่าถกูหรือผิด เป็นต้น 

4. ระบบสนบัสนุน เป็นการอธิบายถึงเงื่อนไข หรือส่ิงจ าเป็นท่ีจะท าให้การใช้
รูปแบบการจดัการเรียนรู้นัน้ได้ผล  

ตอนท่ี 3 การน าไปใช้  เป็นการให้ค าแนะน า และตัง้ข้อสงัเกตในการน าไปใช้ 
ตอนท่ี 4 ผลท่ีได้จากการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเกิดขึน้กับนักเรียนทัง้

ทางตรงและทางอ้อม  
ผู้ วิจัยได้น าเสนอองค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ในงานวิจัยในครัง้นีม้ี

ทัง้สิน้ 4 ตอน คือ 
ตอนท่ี 1 ท่ีมาของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ (Orientation to the Model) ประกอบ

ไปด้วยทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดของรูปแบบการจัดการเรียนรู้  และเป้าหมายของรูปแบบ      
การจดัการเรียนรู้   

ตอนท่ี 2 รูปแบบการจดัการเรียนรู้ (The Models of Teaching) อนัมีองค์ประกอบ 
6 ด้าน คือ  

1) หลักการ  เป็นการน าเสนอเกี่ยวกบัข้อมูลพืน้ฐานท่ีใช้ในการจดัการเรียนรู้
ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
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2) วัตถุประสงค์  เป็นการน าเสนอจุดมุ่งหมายท่ีจะเกิดแก่นักเรียนเมื่อได้รับ             
การจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

3) สาระการจัดการเรียนรู้  เป็นการน าเสนอเนือ้หาท่ีเป็นความรู้ท่ีจะด าเนินการจัด       
การเรียนรู้ให้แก่นกัเรียน 

4.) กิจกรรมการจัดเรียนรู้ เป็นการน าเสนอขัน้ตอนในการด าเนินการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่นกัเรียน เพื่อให้บรรลตุามวตัถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้ 

5) ส่ือและแหล่งการเรียนรู้  เป็นการน าเสนอวัสดุ อุปกรณ์  หรือสถานท่ีท่ีใช้
ในการส่งเสริมเพื่อให้นกัเรียนได้เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 

6) การวดัและประเมินผล เป็นการน าเสนอวิธีการวดัผลการเรียนรู้ว่ามีวิธีการ
อย่างไรและการประเมินผลการเรียนรู้ตามวัตถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้เมื่อได้จดักิจกรรมการเรียนรู้เสร็จสิน้แล้ว 

ตอนท่ี 3 การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ (Application) เป็นการให้
ค าแนะน าน าเสนอเกี่ยวกับข้อดี  ข้อจ ากัดในการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ประโยชน์ใน   
การจัดการเรียนรู้ให้แก่นักเรียนต่อไป และตัง้ข้อสังเกตเกี่ยวกับการน ารูปแบบการจดัการเรียนรู้ไป
ใช้ให้ได้ผลส าเร็จ 

ตอนท่ี 4 ผลท่ีได้จากการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเกิดขึน้กับนักเรียนทัง้
ทางตรงและทางอ้อม เป็นการน าเสนอผลทัง้ทางตรง และทางอ้อมท่ีจ าเกิดขึน้แก่นักเรียนเมื่อครูได้
น ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในการจดัการเรียนรู้ โดยมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ท่ีได้
ตัง้ไว้ 

2.5. แนวคิดเก่ียวกับขัน้ตอนการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
ดิค และคาเรย์  (Dick & Carey, 1996, 2-7)  ได้กล่าวถึงขัน้ตอนของการพัฒนา

รูปแบบการจัดการเรียนรู้ว่ามีแนวคิด และทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องประกอบด้วย 4 ขัน้ตอน ดังนี  ้              
1. ขัน้การศึกษาข้อมลูพืน้ฐาน   2. ขัน้การพฒันา   3. ขัน้การน าไปทดลองใช้  4. ขัน้การประเมินผล   

จอยซ์ และ เวล  (Joyce & Weil, 2000a, 176)  ได้สรุปสาระส าคัญท่ีเกี่ยวข้องกับ
ขัน้ตอนการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ไว้ ดงันี ้

1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้ควรต้องมีทฤษฎีรองรับ เช่น ทฤษฎีการเรียนรู้แบบ
เน้นประสบการณ์รูปธรรม เป็นต้น 

2. เมื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้แล้ว ก่อนน าไปใช้อย่างแพร่หลายต้องมี
การวิจัยเพื่อทดสอบ และตรวจสอบคุณภาพในเชิงการใช้ตามสถานการณ์ต่างๆ จริง และน าข้อ
ค้นพบมาปรับปรุงแก้ไข 
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3. เมื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้แล้ว อาจจะออกแบบให้ใช้ได้กว้างขวาง
หรือเพื่อวตัถปุระสงค์เฉพาะเจาะจงอย่างใดอย่างหน่ึงก็ได้ 

จากการศึกษาเกี่ยวกับแนวคิดเกี่ยวกับขัน้ตอนการพัฒนารูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
พบว่ามีนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึง แนวคิดเกี่ยวกับขัน้ตอนการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้                   
ซึ่งผู้วิจัยได้วิเคราะห์ขัน้ตอนการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ของนักวิชาการต่างๆ จนได้สรุป
ขัน้ตอนในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีใช้ในการวิจยัในครัง้นีม้ีทัง้สิน้ 4 ขัน้ตอน คือ  

การวิจยัระยะท่ี 1 (R 1)  การศึกษาข้อมลูพืน้ฐานในการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้  
และการพัฒนาตัวชีว้ัดของความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  
ด้วยเทคนิคเดลฟาย (Delphi Technique)   

การวิจัยระยะท่ี 2 (D 1)  การพัฒนา และตรวจสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจัด               
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ และเคร่ืองมือในการวิจยั   

การวิจัยระยะท่ี 3 (R 2)  การน าไปใช้และศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  

การวิจัยระยะท่ี 4 (D 2) การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ให้มี  
ความสมบูรณ์ 

2.6. การหาประสทิธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
จากการศึกษาการหาประสิทธิภาพของชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2556, มกราคม-มิถุนายน, 

7-19)  พบว่า ประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ ท่ีใช้ในงานวิจยัในครัง้นี ้ดังต่อไปนี ้ คุณภาพ
ของการประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์จาก 1) ผลการประเมินของผู้ เชี่ยวชาญโดยใช้
แบบประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scales)  5 ระดับ ได้แก่     
มากท่ีสดุ มาก ปานกลาง น้อย  น้อยท่ีสดุ  และ 2) ผลการน ารูปแบบการจดัการเรียนรู้   เชิงสร้างสรรค์ ไป
ทดลองใช้กับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่าง เพื่อหา
ประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ตามเกณฑ์มาตรฐาน  80/80  โดย 80 ตัวแรก หมายถึง 
คะแนนเฉล่ียร้อยละของนักเรียนทุกคนขณะเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้รวมทุกกิจกรรมท่ีใช้ในรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ และ 80 ตัวหลัง หมายถึง คะแนนเฉล่ียร้อยละของผลงานของนักเรียนทุกคนหลัง     
การจัดกิจกรรมการเรียน รู้โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้จากแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาท่ีปี 4-6 ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า  5 ระดับ ได้แก่     
มากท่ีสดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสดุ 
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2.7. การหาความพึงพอใจของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
ความพึงพอใจของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ถือว่าเป็นส่ิงท่ีมีความส าคัญอย่างยิ่งต่อ

เรียนรู้ของนักเรียน เพราะ นักเรียนท่ีมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนมาก ก็จะส่งผลต่อ       
การเรียนรู้ได้ดีขึน้  

2.7.1. ความหมายของความพึงพอใจของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
จากศึกษาความพึงพอใจของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ของกิตติมา ปรีดีดิลก 

(2543, 321),  ประชุม พลเมืองดี (2544, 7),  ศุภสิริ โสมาเกตุ (2545, 49),  ชูศรี การเกษ (2546, 60),   
สมุิตรชยั กนัหาคณุ (2551, 7), เพ็นนี บุญอาษา (2552, 83)  แอปเปิลไวท์ (Applewhite, 1965, 6) 
และกู๊ด (Good, 1973, 161) ผู้วิจยัสรุปความหมายของความพึงพอใจที่ใช้ในการวิจยัในครัง้นนีไ้ด้ว่า 
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพัฒนาขึน้ โดยประเมินจากรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้  กิจกรรมในรูปแบบการจัดการเรียนรู้  ลักษณะพฤติกรรมของนักเรียนเมื่อได้
เรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้  บรรยากาศของการจัดการเรียนรู้  เนือ้หาของรูปแบบการ
จดัการเรียนรู้และความรู้ท่ีนกัเรียนได้รับเมื่อจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้ ซึ่งประเมิน
จากนกัเรียนหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

2.7.2. แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับความพึงพอใจของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
พระภูริภัทร คูณสาร (2552, 53) ได้เสนอแนวคิดในการสร้างแรงจงูใจให้เกิด

ความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ท่ีจะให้ผลเชิงปฏิบติัมีลกัษณะ ดงันี ้
1. ควรมีการจัดการเรียนรู้ท่ีมีส่วนสัมพันธ์กับความปรารถนาส่วนตัว    

การจดัการเรียนรู้นัน้จึงจะมีความหมายต่อนกัเรียน 
2. การจัดการเรียนรู้นัน้ต้องมีการวางแผน และวัดความส าเร็จได้ โดยมี

ระบบการจัดการเรียนรู้ และการควบคุมท่ีมีประสิทธิภาพเพื่อให้ได้ผลในการสร้างส่ิงจูงใจภายใน 
เป้าหมายของการจดัการเรียนรู้ต้องมีลกัษณะดงันี ้คือ นกัเรียนต้องความภมูิใจในการจดัการเรียนรู้
ของครูผู้สอน การจดัการเรียนรู้นัน้สามารถท าให้นกัเรียนได้เรียนรู้ในส่ิงท่ีเขาต้องการได้ 

เมื่อน าแนวคิดนีม้าใช้ในการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้เพื่อสร้าง
แรงจงูใจให้เกิดความพึงพอใจต่อกิจกรรมการจดัการเรียนรู้ ซึ่งจะมีแนวคิดดงันี ้

1.  ศึกษาความต้องการ ความสนใจของนักเ รียนและระดับ
ความสามารถหรือพฒันาการตามวยัของนกัเรียน 

2. วางแผนการจัดการเรียนรู้อย่างเป็นกระบวนการและประเมินผลอย่าง
มีประสิทธิภาพ 
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3. จัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ท่ีให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมและก าหนด
เป้าหมายในการเรียนรู้โดยสะท้อนผลของงานท่ีท า และท างานร่วมเพื่อในชัน้เรียนได้ 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมมาธิราช (2540, 139-144) กล่าวถึงทฤษฎีการจูงใจ
ของนกัเรียนไว้หลากหลายทฤษฎี  ดงันี ้

ทฤษฎีการจูงใจของแมคเคลแลนด์ (McCleland) เชื่อว่าการเรียนรู้เกิด
จากประสบการณ์ของ โดยแบ่งออกเป็น 3 ประเภท ดงันี ้

2.1) ความต้องการการประสบความส าเร็จ (Needs for Achievement) 
ซึ่งเป็นการกระท าท่ีจะส่งต่อผลส าเร็จในส่ิงท่ีตนเองท า เป็นแรงขบัเพื่อน าไปสู่ความเป็นเลิศ 

2.2) ความต้องการความสัมพันธ์ (Needs for Affiliation) เป็นความต้องการ     
ท่ีจะสร้างสมัพนัธภาพท่ีดีกบับุคคลรอบข้างของตนเอง 

2.3) ความต้องการอ านาจ (Needs for Power) เป็นความต้องการควบคมุ
ผู้อื่นมีอิทธิพลต่อผู้อื่น 

จากการศึกษาแนวคิดพืน้ฐานดงักล่าว ท าให้ผู้วิจยัทราบว่าเมื่อน ากิจกรรมการเรียนรู้
มาใช้ในการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ผลการตอบแทนภายใน หรือรางวัลภายใน เป็นผล        
ด้านความรู้สึกของนักเรียนท่ีเกิดแก่นักเรียนเอง  เช่น  ความรู้สึกของนักเรียนท่ีมีต่อความส าเร็จท่ี
เกิดขึน้เมื่อสามารถเอาชนะความยุ่งยากต่างๆ  จากการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอน และสามารถ
เรียนรู้ภายใต้ความยุ่งยากทัง้หลายได้จนประสพความส าเร็จ  ท าให้นกัเรียนเกิดความภาคภมูิใจใน
ตนเอง  มีความมั่นใจในการท ากิจกรรม  ตลอดจนได้รับการยกย่องจากบุคคลรอบข้าง ส่วนผล   
การตอบแทนภายนอกนัน้อาจจะเป็นรางวัลท่ีบุคคลอื่นหาให้มากกว่าท่ีตัวของนักเรียนให้ตนเอง  
เช่น การได้รับการยกย่องชมเชยจากครูผู้ สอน พ่อแม่ ผู้ ปกครอง หรือแม้แต่การได้คะแนน
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ในระดบัท่ีน่าพึงพอใจ (รัตนา สิงหกุล, 2555, ออนไลน์) 

3. แนวคิด ทฤษฎี ปรัชญาทางการศึกษาที่เก่ียวข้องกับการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ 
3.1. คุณลักษณะของนักเรียนในโรงเรียนคิดสร้างสรรค์ผลติภัณฑ์ 

ไพฑรูย์ สินลารัตน์ (2557b, 33) กล่าวว่า นกัเรียนสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ควรมีลกัษณะ
ท่ีพึงประสงค์ ดังต่อไปนี ้ มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดอย่างสร้างสรรค์ คิดอย่างมีระบบและ
คิดอย่างมีทักษะในการคัดสรรค์  คัดเลือก จัดการข้อมูล ได้อย่างมีประสิทธิภาพเพื่อน ามาใช้เป็น
ประโยชน์สูงสุดต่อคนในสังคม  มีทักษะในการแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลประเมินและตัดสินปัญหา
มากกว่าอารมณ์  และความรู้สึก สามารถท างานเป็นทีม สามารถเข้าใจธุรกิจและกลไกตลาด         
เพื่อเสริมสร้างความรู้ให้ตนเอง มีทักษะทางด้านภาษา และการส่ือสาร เพื่อใช้ติดต่อส่ือสาร 
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แลกเปล่ียนความรู้ได้ทัง้ ฟัง พูด อ่าน เขียน ทัง้ภาษาตนเอง และภาษาต่างประเทศ  อย่างมี
ประสิทธิภาพซึ่งคุณลักษณะของนักเรียนในโรงเรียนคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ต้องประกอบไปด้วย   
7 คณุลกัษณะ (อษุณี สวุรรณะชฏ, 2557, 33-42)  ดงันี ้

คณุลกัษณะท่ี 1 มีจิตใจที่มุ่งมัน่สร้างผลงานใหม่ (Productive-Oriented Mind) 
นักเรียนจะเกิดความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีอยู่ในตนเองโดยใช้ทักษะการคิดผ่าน

กระบวนการคิดวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ จะมีจิตใจท่ีสร้างผลงานให้มีลักษณะโดดเด่น นักเรียนกลุ่มนี ้
จะมีศักยภาพในการท างานสูง เพราะจะแบ่งความคิดและประสบการณ์ท่ีตนเองได้พบได้เห็นและ
ได้ลงมือปฏิบติัอย่างเป็นเอกภาพชิน้งานแต่ละความคิดจะโดดเด่น ไม่เป็นรองใครในทีม บุคคลใด
ยิ่งสร้างผลงานท่ีแปลกใหม่ ไม่ลอกเลียนแบบใครจะเป็นท่ียอมรับในกลุ่มในทีม ทีมจะสร้างผลงาน
ออกมาแล้วคดัเลือก พร้อมทัง้ถามความเห็นในทีม ตดัสินว่าจะผลงานความคิด และการสร้างสรรค์
ผลงานของสมาชิกในกลุ่มคนใดเมื่อผลงานเป็นท่ีสะดุดตา ผลงานมีทัศนะในวงกว้าง ผลงาน
เหล่านีก้็จะเป็นท่ียอมรับของสมาชิกในกลุ่มไปสู่สงัคมในท่ีสดุ 

คุณลักษณะท่ี 2 มีความสร้างสรรค์เพื่อให้ได้ผลผลิตใหม่ๆ (Creative and 
Innovation Mind) 

นักเรียนต้องมีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ขึน้มาให้ได้ เพราะ ความคิด
สร้างสรรค์จะท าให้มองเห็นทางเลือกได้หลายทาง เมื่อประสบปัญหาก็หาวิธีแก้ไขได้ นอกจากนี ้
ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดท่ีเกิดขึน้ต่อเน่ืองจากจินตนาการ โดยมีลักษณะท่ีแตกต่างจาก
ความคิดของผู้อื่น ซึ่งแสดงออกมาเป็นรูปธรรมอย่างกระจ่างชดั ก่อให้เกิดการค้นพบผลผลิตใหม่ 
อันเป็นประโยชน์ต่อสังคมและประเทศชาติ นักเรียนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์จะมีความสามารถคิด
ได้กว้างไกล ดังนัน้ สภาพแวดล้อมของนักเรียนมีความส าคัญต่อการสร้างความคิดสร้างสรรค์ 
นกัเรียนสามารถสร้างความคิดสร้างสรรค์ได้ เช่น การมีสมาธิซึ่งท าให้เกิดความว่างเปล่าในใจจาก
ส่ิงท่ีมาควบคมุความคิดจะท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์  

คณุลกัษณะท่ี 3 มีความคิดท่ีสามารถเป็นผู้ประกอบการธุรกิจของผลผลิตท่ีสร้าง
ขึน้เอง (Entrepreneurship) 

นักเรียนท่ีมีคุณสมบัติเป็นผู้ ประกอบการได้ (Entrepreneur) หมายถึง 
นักเรียนท่ีมีความคิดริเร่ิมมองเห็นโอกาสทางธุรกิจ สามารถหาช่องทางด าเนินธุรกิจขึน้มา มาจาก
การวางแผนการด าเนินงานรวมทัง้มีแผนงานท่ีรองรับความเส่ียงท่ีอาจจะเกิดขึน้ได้ สามารถ
ด าเนินงานการจัดการองค์กรเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ด้านรายได้เพื่อเป็นผลก าไร รวมทัง้ท าให้
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องค์กรสร้างผลผลิตท่ีดีคืนสู่สงัคม โดยนกัเรียนท่ีจะมีคณุสมบัติของท่ีเป็นจะเป็นผู้ประกอบการท่ีดี 
มีลกัษณะดงันี ้

1. มีความคิดสร้างสรรค์ (Creative) ในการเร่ิมต้นธุรกิจ กล่าวคือ เป็นคน
ท่ีมองโอกาส และช่องทางในการสร้างธุรกิจขึน้มาภายใต้สภาพแวดล้อมต่างๆ  

2. เรียนรู้หรือสร้างนวัตกรรม (Innovation) ของการด าเนินธุรกิจอันจะ
ก่อให้เกิดผลิตภณัฑ์หรือรูปแบบใหม่ๆ  

3. ยอมรับความเส่ียง (Risk) อันอาจจะเกิดขึน้จากการขาดทุนหรือ
ล้มเหลวในการด าเนินธุรกิจ ซึ่งผู้ประกอบการจ าเป็นต้องมีความเป็นนักเส่ียงอย่างมีหลักการ  คือ  
ตดัสินใจอย่างฉับไว  และรอบคอบด้วยข้อมลูท่ีเชื่อถือได้ 

4. มีความสามารถในการจดัการทัว่ไป (Genreal Management) ทัง้ด้าน
การก าหนดแนวทางของธุรกิจและการจดัสรรทรัพยากร 

5. มีความมุ่งมั่นในการด าเนินงาน (Performance Intention) เพื่อสร้าง
ความเจริญเติบโต และก าไรจากการด าเนินธุรกิจ 

ลักษณะของผู้ประกอบการธุรกิจท่ีดี คือ เป็นผู้ ท่ีมีวิสัยทัศน์กว้างไกลและ
มองเห็นอนาคต  หรือโอกาสในการเลือกด าเนินธุรกิจท่ีจะสร้างความเจริญเติบโตให้ธุรกิจ เป็นผู้ ท่ีมี   
ความต้องการความส าเร็จสงูรวมทัง้ต้องมีความอตุสาหะ  อดทน  มุ่งมัน่ไปสู่จดุหมายของธุรกิจด้วย
ความอดทน  และจิตใจท่ีเข้มแข็ง ไม่มีค าว่าแพ้ หรือท้อแท้แม้ในสภาพการแข่งขันท่ีรุนแรง     จะ
พยายามใช้วิกฤติให้เป็นโอกาสท่ีส าคัญประการหน่ึง คือ มีความคิดสร้างสรรค์ในการผลิตสินค้า 
และบริการในรูปแบบใหม่ๆ และมีคุณภาพ เพื่อน าออกสู่ตลาดได้เสมอ และติดตามข้อมูลท่ี
เปล่ียนแปลงเพื่อเตรียมพร้อม และปรับตัวได้เสมอ และท่ีส าคัญอีกประการหน่ึง  คือ เป็นผู้ มี         
การสร้างเครือข่ายทางธุรกิจตลอดเวลา เพื่อให้องค์กรสามารถอยู่ได้ 

คุณลักษณะท่ี 4 มีความอดทนมุ่งมั่นจะสร้างผลผลิตโดยสามารถเผชิญและฟัน
ฝ่าอปุสรรค (Persistence) 

ความสามารถเผชิญ และฟันฝ่าอุปสรรค หมายถึง ความอดทน ความเพียร 
และความสามารถในการผ่านพ้นความยากล าบากโดยไม่ล้มเลิก ความสามารถในการเอาชนะ
อปุสรรค เป็นความอดทนเมื่อมีอปุสรรค และสามารถฟันฝ่าอปุสรรคอย่างมีก าลงัใจ และความหวงั
อยู่เสมอ นักเรียนท่ีมีคุณลักษณะนีจ้ะเป็นนักเรียนท่ีมีความสามารถในการเผชิญ และฝันฝ่า
อุปสรรคในการจะสร้างผลผลิตจากทักษะความรู้ท่ีได้ ท าให้ประสบความส าเร็จได้ผลผลิตท่ี
สร้างสรรค์ตามแนวคิดของสตอลซ์ว่าอุปสรรคต่างๆ จะเกิดขึน้มาในจิตใจของตนเองท าให้เกิด
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ความท้อแท้หมดหวังไม่รู้ว่าจะจัดการกับอุปสรรคอันนีอ้ย่างไร คนกลุ่มนีก้็จะพ่ายแพ้ และจมกับ
ความทุกข์ท่ีมากับอปุสรรค ก็จะท าให้ไม่ประสบความส าเร็จในการสร้างผลผลิต แต่ในทางตรงกนั
ข้ามถ้านกัเรียนมีการรับรู้ว่าอปุสรรคเป็นส่ิงชัว่คราว เป็นส่ิงท่ีต้องเผชิญ และฝ่ามนัไปนกัเรียนก็จะ
มีความหวงัมีก าลงัใจไม่ท้อแท้ และหาหนทางท่ีจะฝ่าอปุสรรคอนันีไ้ป ท าให้เกิดความส าเร็จในท่ีสดุ 

คณุลกัษณะท่ี 5 มีคณุธรรมจริยธรรม (Ethics) 
การพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมให้นักเรียนเป็นจุดหมายส าคัญประการหน่ึง

ของการศึกษาในยุคท่ีปัญหาสังคมส่วนใหญ่เกิดความเส่ือมถอยทางศีลธรรมจรรยาของบุคคลใน
สังคม การพัฒนาด้านสติปัญญา ความคิด และบุคลิกภาพของนักเรียน โดยไม่มีการพัฒนา      
ด้านคุณธรรม จริยธรรมไปในเวลาเดียวกันนัน้  อาจก่อให้เกิดปัญหาต่างๆ ต่อสังคม นักเรียนจึง
จ าเป็นต้องมีคุณธรรมจริยธรรม  เพื่อท าให้นักเรียนศึกษาหาความรู้ในส่ิงท่ีเป็นประโยชน์ต่อ
ประเทศชาติและผลิตชิน้งานท่ีส่งผลต่อคนในส่วนรวม ไม่เห็นแก่ตวั โดยทัว่ไปแล้วบุคคลทั่วไปแบ่ง
ออกเป็น 3 กลุ่มใหญ่ๆ คือ 

1. ระดบัก่อนมีจริยธรรมอย่างเป็นแบบแผน (Preconventional Morality) 
เป็นการตดัสินเชิงจริยธรรมขึน้อยู่กบัการรับรู้และความต้องการเป็นหลกั (แรกเกิดจนถึงวยัรุ่น) 

2. ระดับการมีจริยธรรมอย่างเป็นแบบแผน (Conventional Morality) 
เป็นการตัดสินเชิงจริยธรรมท่ีเอากฎระเบียบ และความคาดหวังของสังคมเข้ามาประกอบ           
การพิจารณา (วยัรุ่นจนถึงผู้ใหญ่ตอนต้น) 

3. ระดับการมีจริยธรรมอย่างใช้วิจารณญาณ (Postconventional Morality) 
นักเรียนท่ีมีจริยธรรมเป็นลักษณะท่ีมีพฤติกรรมเชิงจริยธรรมยึดหลักบุคคลอื่ นเป็นศูนย์กลาง
มากกว่ายึดตนเองเป็นศูนย์กลาง โดยยอมรับกฎเกณฑ์จากภายนอก และค่านิยมของสังคม           
ซึ่งค่านิยมของนกัเรียนจะเป็นไปตามวามคาดหวงัของครอบครัว และสงัคม นกัเรียนจะปฏิบติัตาม
ระเบียบ กฎเกณฑ์ท่ีก าหนดขึน้ในสังคมด้วยดี นอกจากนีน้ักเรียนจะต้องมีจริยธรรมอย่างมี
วิจารณญาณ คือ สามารถแยกหลักการ และค่านิยมทางจริยธรรมท่ีเหมาะสม และน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวนัได้ 

คณุลกัษณะท่ี 6 การท างานเป็นทีม (Teamwork) 
การท างานเป็นทีม ย่อมประกอบด้วยหลายความคิด และอุปสรรคหลาย

ปัญหาท าอย่างไรเราจะรวมจิตใจท่ีมีหลายปัจเจก มาสู่ขบวนการให้เป็นปัจเจกเดียวกัน และน า
ปัจเจกหน่ึงเดียวเท่านัน้  มาสร้างผลงานให้เกิดประสิทธิภาพ และสัมฤทธ์ิผลทางด้านส่วนตนและ
สังคมท่ีสุด ดังนัน้ ในการท างานเป็นทีมนักเรียนจะต้องปฏิบัติ ดังนี ้นักเรียนจะต้องมีการก าหนด
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หัวข้อในการท างานก่อนว่าจะท าอะไร แล้วเมื่อได้หัวข้อแล้วต้องตัง้จดุประสงค์ว่าเรามีจดุประสงค์
อย่างไร หลงัจากนัน้นกัเรียนจะต้องมีการจัดสรรทีมงานและตวัแปลของการท างานว่าบุคคลในทีม 
มีความสามารถท่ีเป็นเอกภาพด้านใดช่วยกันจดัท างานตามหวัข้อขึน้มา รวมทัง้หาแหล่งข้อมลูเพื่อ
สร้างกระบวนการท างานแล้วจึงจัดวางบุคคลตามข้อมูลในแต่ละทีมจ าเป็นต้องด าเนินการท างาน 
ติดตามการท างาน ตลอดจนการประเมินผลและเปรียบเทียบ 

ซึ่งการท างานเป็นทีมนัน้จะส่งผลประโยชน์ให้แก่นักเรียนทัง้ทางตรงและ
ทางอ้อม คือ นักเรียนจะได้มีความคิดท่ีหลากหลายรวมทัง้สามารถรู้วิธีท างานท่ีมีประสิทธิภาพ 
และน าข้อขัดแย้งมาเป็นข้อสรุป หรือนโยบาย หรือท าเป็นขบวนการของงานนัน้ ท าให้สามารถ
แก้ปัญหาและอุปสรรคท่ีอาจจะเกิดขึน้ระหว่างการท างาน  น าปัญหาท่ีเกิดขึน้มาช่วยวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ให้เป็นรูปแบบของงานในทีม และยังมีส่วนร่วมในการคิดรูปแบบของผลงานชิน้นัน้หรือ 
มีความคิดในการต่อยอดของผลงานท่ีผลิตขึน้ โดยน าประสบการณ์ของตนท่ีเกิดขึน้ระหว่าง       
การท างาน  ซึ่งอาจเป็นข้อดีในการสรุปท าชิน้งาน ตลอดจนท าให้สร้างงานหลากหลายรูปแบบท่ี
แปลกใหม่โดยไม่ลอกแบบใคร 

คณุลกัษณะท่ี 7 การเป็นพลโลก (Global Citizenship) 
การเป็นพลโลกเป็นคณุสมบติัท่ีผู้ เรียนควรเสาะแสวงหาความรู้ มีทกัษะสร้าง

ความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกบัส่ิงท่ีเรียนรู้ และมีกระบวนการคิดวิเคราะห์ข้อมูลข่าวสาร และแนวคิด            
ท่ีแตกต่างกนั ซึ่งส่งผ่านส่ือ และแหล่งข้อมลูต่างๆ จนสามารถผลิตชิน้งานให้มีคณุค่า และโดดเด่น
กว่าในผลิตภัณฑ์ใดในโลก ท าให้สามารถแข่งขันกับประชาคมโลกได้ ตลอดจนสามารถศึกษา
เรียนรู้ บทบาทของสถาบนัต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกบัเร่ืองราวของโลก พฒันาความเข้าใจเกี่ยวกบัวิธีการ 
และจดุท่ีเป็นประเด็นตระหนกั และแสดงออกถึงความรับผิดชอบท่ีมีผลกระทบต่อส่ิงต่างๆ ของโลก 
ตระหนักถึงความส าคัญของบริบทโลก ระดับท้องถิ่น ระดับชาติ เข้าใจบทภาษา ขนบธรรมเนียม
ประเพณี ศิลปะ วฒันธรรมของตนเอง และผู้อื่นในโลก  

จากการศึกษาคุณลักษณะของนักเรียนในโรงเรียนคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ พบว่า 
ก าธร ไพจิตต์ (2557, 18) ได้กล่าวถึงคุณลักษณะของนักเรียนในโรงเรียนคิดสร้างสรรค์และ 
ผลิตภณัฑ์ควรมีทัง้สิน้ 9 ประการ คือ 

1. เชื่อมัน่ในความสามารถของแต่ละบุคคล 
2. สามารถน าคณุค่าท่ีมีอยู่ในความคิดไปใช้ประโยชน์ได้  
3. มีความคิดท่ีหลากหลาย 
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4. รู้จักมองไปรอบๆตัวเอง เพราะสภาพแวดล้อมท่ีแตกต่างกัน จะท าให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ท่ีหลากหลายได้ 

5. สนใจ และติดตามเตรียมพร้อมสู่โลกแห่งการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ (ICT) 

6. มีความมุ่งมั่นจะเป็นผู้ ท่ีเรียนรู้ตลอดชีวิต เพื่อให้เกิดการพัฒนาตนเองอยู่
ตลอดเวลา และให้มีความสอดคล้องกบัการเปล่ียนแปลง 

นอกจากนีไ้พฑูรย์ สินลารัตน์ (2557a, 21-22) ได้กล่าวถึงคุณลักษณะของผู้ เรียนใน
โรงเรียนคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ ดงันี ้

1. อย่ามีแนวคิดแบบพวกมากลากไป ต้องกล้าคิดเอง และเชื่อมั่นในตัวเอง      
กล้าเรียนรู้ท่ีจะเชื่อมัน่ในตนเอง เพื่อพฒันาความเชื่อมัน่ในตนเอง 

2. อย่าปิดตนเองในวงแคบ ต้องเปิดรับประสบการณ์ใหม่ๆ เพราะ ความรู้ใหม่จะ
ช่วยให้เกิดมมุมองท่ีแตกต่าง และต่อยอดสู่ความคิดใหม่ๆ  

3. อย่ากลัว ต้องกล้าเส่ียง ต้องฝึกฝนตนเองให้เป็นคนท้าทายตนเองให้คิด        
ส่ิงใหม่ๆ อยู่เสมอ 

4. อย่ากลัวการเผยแพร่ผลงาน ต้องกล้าเผยแพร่ผลงานท่ีแตกต่าง เพราะหลาย
ครัง้ท่ีการค้นพบใหม่ๆ มกัมาจากการคิดท่ีแตกต่างจากคนอื่นๆ 

นอกจากนีย้ังมีนักวิชาการต่างประเทศได้กล่าวถึงคุณลักษณะของผู้ เรียนในโรงเรียน
คิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์โดยคูลเปอร์  (Cooper, 2001, 33) ได้อธิบายถึงนักเรียนท่ีมีคุณลักษณะ
ของผู้ เรียนในโรงเรียนคิดสร้างสรรค์และผลิตภณัฑ์ทัง้หมด 7 ประการ คือ 

1. ต้องเป็นผู้ ท่ีแสวงหาโอกาส คือ จะต้องเป็นผู้มองเห็นโอกาส และหาช่องทาง
การค้าได้ตลอดเวลา แม้ว่าจะตกอยู่ในภาวะวิกฤติเศรษฐกิจตกต ่า 

2. ต้องเป็นผู้ ท่ีเผชิญความเส่ียง พร้อมท่ีจะด าเนินการทันทีเมื่อมองเห็นโอกาส     
อย่างไม่รีรอ 

3. ต้องเป็นผู้ ท่ีมีความคิดริเร่ิม หรือสร้างสรรค์ในการผลิตสินค้า หรือบริการใหม่ๆ 
ออกสู่ตลาดท่ีมีสภาพการแข่งขนัสงู 

4. ต้องเป็นผู้ ท่ีไม่ท้อถอยง่าย และมีความอดทนสูง โดยเฉพาะระยะเร่ิมก่อตัง้
ธุรกิจ จะต้องประสบปัญหามากมาย 

5. ต้องเป็นผู้ใฝ่รู้อยู่เสมอ เพื่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ และต่ืนตวัตลอดเวลาท า
ให้สามารถปรับตวัได้เสมอ 
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6. ต้องเป็นคนท่ีมีวิสัยทัศน์กว้างไกล ท าให้ธุรกิจมีทิศทางชดัเจนไม่เดินทางออก
นอกลู่นอกทาง สามารถมุ่งไปสู่อนาคต ด้วยเป้าหมายท่ีวางไว้อย่างแน่นอน 

7. ต้องมีเครือข่ายดี เพื่อท่ีจะท าให้ได้ประโยชน์ทัง้ด้านข้อมูล และการได้รับ             
ความช่วยเหลือด้านต่างๆ จากเพื่อนๆ หรือเครือข่ายได้เป็นอย่างดี 

จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับคุณลักษณะของนักเรียนในโรงเรียนคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ ผู้วิจัยได้สรุปคุณลักษณะของนักเรียนในโรงเรียนคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ควรมี
ทัง้สิน้ 9 ประการ คือ  

1. เชื่อมัน่ในความสามารถของแต่ละบุคคล   
2. สามารถน าคณุค่าท่ีมีอยู่ในความคิดไปใช้ประโยชน์ได้  
3. มีความคิดท่ีหลากหลาย   
4. ไม่เชื่อในส่ิงท่ีคิดไว้โดยไม่มีการไตร่ตรอง   
5.เอาใจใส่ต่อการสร้างสรรค์ผลงาน   
6. รู้จกัมองรอบๆ ตวัเอง   
7. สนใจ และติดตามพร้อมสู่โลก ICT  
8. มุ่งมัน่จะเป็นผู้ ท่ีเรียนรู้ตลอดชีวิต  

ซึ่งผู้ วิจัยได้น าคุณลักษณะของนักเรียนในโรงเรียนคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ทัง้           
9 ประการ  มาใช้เป็นข้อมลูในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ให้แก่นกัเรียนกลุ่มตวัอย่าง
ท่ีใช้ในการวิจยั ซึ่งจะท าให้รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึน้ สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

3.2. เทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบย้อนกลับในโรงเรียนคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ 
3.2.1) หลักการ แนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบย้อนกลับ (Backward Design) 

วิคกิน้ และแมคทิค  (Wiggins & McTighe, 2005, 190) กล่าว่าเป็นกระบวนการ
ออกแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีก าหนดหลักฐาน  การแสดงออกของผู้ เรียน / กิจกรรมการประเมินผล
การเรียนรู้ของผู้ เรียนตามมาตรฐานการเรียนรู้หรือตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังก่อน  (Standard 
Based Curriculum) แล้วจึงออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีแสดงออกถึงความสามารถและ
แสดงความรู้ ความสามารถตามหลักฐานการแสดงออกของผู้ เรียน/กิจกรรมการประเมินผล        
การเรียนรู้ของผู้ เรียนท่ีก าหนดไว้  ซึ่งมีการด าเนินการ ดงัแผนภาพต่อไปนี ้
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ภาพประกอบ 2  การด าเนินการตามแนวคิดการจดัการเรียนรู้แบบย้อนกลับ (Backward Design) 

3.2.2) การออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบย้อนกลับ  
เฉลิม  ฟักอ่อน (2554, ออนไลน์) ได้กล่าวว่า  Wiggins และ Jay McTighe ได้

กล่าวถึงแนวการออกแบบการจดัการเรียนรู้ไว้ทัง้สิน้ 3 ขัน้ตอน  ได้แก่ 
ขัน้ท่ี 1 ก าหนดความรู้ ความสามารถของผู้ เรียนท่ีต้องการ (Identify desired results) 

ในขัน้ตอนนีเ้ป็นการวิเคราะห์มาตรฐานสาระการเรียนรู้ของรายวิชาท่ี
น ามาออกแบบ และต้องท าความเข้าใจกับมาตรฐานการเรียนรู้แต่ละหัวข้อท่ีส าคัญของรายวิชา
นัน้ๆ ว่าต้องการให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ เข้าใจ และเกิดทกัษะ หรือเจตคติในเร่ืองใดบ้าง   

ในขัน้แรกนี ้มีวิธีการพิจารณาเพื่อการเตรียมการจัดการเรียนรู้ให้ชัดเจนขึน้ 
ซึ่ง Wiggins และMcTighe แนะน าให้ใช้กรอบความคิด 3 วง ดงันี ้
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ภาพประกอบ 3  การก าหนดความรู้  และทกัษะท่ีส าคญัประจ าหน่วยการเรียนรู้ 

ท่ีมา : Wiggins  and McTighe .  (2005).  Establishing Curricular Priorities.  หน้า 198 

ในการจดัการเรียนรู้นัน้ ครูผู้สอนควรจะจดัล าดับเนือ้หาสาระให้เป็นล าดบั
อย่างเหมาะสม โดยอาจจะใช้กรอบความคิด 3  วงดังภาพประกอบท่ี 3 ในการพิจารณาการเตรียม     
การจดัการเรียนรู้เพื่อให้การจัดการเรียนรู้ประสิทธิภาพยิ่งขึน้ ดงันี ้

วงกลมวงใหญ่แทนความรู้เป็นสาระ/เร่ืองท่ีจะให้ผู้ เรียนอ่านศึกษา 
ค้นคว้าประกอบ หรือเพิ่มเติมด้วยตนเอง เพื่อให้นกัเรียนมีความรู้  ความเข้าใจเนือ้หาท่ีเรียนมากขึน้  

วงกลมกลาง แทนความรู้ และทักษะส าคัญท่ีนักเรียนจ าเป็นต้องใช้
ระหว่างเรียน เพื่อให้มีความรู้ ความสามารถตามท่ีก าหนดไว้   

ความรู้ท่ีจะให้ผู้ เรียนคุ้นเคย               
(Worth Being Familiar with) 

ส่ิงส าคญัท่ีต้องรู้ และต้องท า 
(ความรู้ และทกัษะท่ีส าคญั) 
(Important to Know and Do) 

ความเข้าใจที่คงทน        
(“Enduring” Understanding) 
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วงกลมในสุด เป็นหลกัการท่ีส าคญัของเนือ้หาท่ีต้องการ ให้เป็นความเข้าใจ
ท่ีคงทนฝังอยู่ในตวัของนกัเรียนเป็นเวลานาน   

นอกจากนี ้การก าหนดความรู้ (แนวคิด หรือทักษะ กระบวนการ)  ท่ี
ส าคัญท่ีจัดว่าเป็นความเข้าใจท่ีคงทน (Enduring understanding) ของเนือ้หาท่ีเป็นประโยชน์ต่อ
นกัเรียน ต้องมีลกัษณะ ดงันี ้

1. เป็นความรู้ท่ีนักเรียนสามารถ น าไปใช้ได้ในชีวิตประจ าวันตาม
สถานการณ์ใหม่ท่ีหลากหลายทัง้ในเร่ืองท่ีเรียน หรือเร่ืองอื่น  

2. เป็นความรู้ท่ีเป็นหัวใจส าคัญของหน่วยท่ีเรียน  โดยครูผู้สอนจัด
กิจกรรมให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างเป็นกระบวนการ และค้นพบหลักการ แนวคิดท่ีส าคัญนีด้้วย
ตนเอง (จึงจะเป็นความรู้ท่ีคงทน) 

3. เป็นความรู้ท่ีอาจจะไม่เป็นรูปธรรมท่ีชัดเจน หรือค่อนข้างจะเป็น
นามธรรม เป็นความรู้ท่ีนักเรียนเข้าใจค่อนข้างยาก และมักจะเข้าใจผิด แต่ความรู้นีเ้ป็นหลักการ
แนวคิด/เร่ือง/กระบวนการท่ีเป็นหวัใจของเนือ้หาในการเรียนรู้  

4. เป็นความรู้ท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ปฏิบัติจริง ในการศึกษา
ค้นคว้าหาหลักการ/แนวคิด/เร่ือง/กระบวนการส าคัญนัน้ และเป็นความรู้ท่ีสอดคล้องกับความสนใจของ
นักเรียน จึงจะท าให้นักเรียนมีความสนใจ ตัง้ใจท่ีจะท ากิจกรรมเพื่อให้เกิดความรู้ตลอดเนือ้หา    
การเรียนรู้ โดยไม่เกิดความเบื่อหน่าย 

ขัน้ท่ี 2 ก าหนดหลักฐานท่ีเป็นผลการเรียนรู้ของนักเรียนตามเป้าหมาย      
การเรียนรู้ท่ีก าหนด (Determine acceptable evidence of learning) 

ในขัน้ตอนนีเ้ป็นการน าเป้าหมายทุกเป้าหมาย ซึ่งข้อส าคัญ และควร
ระมดัระวงัคือ การก าหนดหลักฐานของการเรียนรู้ท่ีเกิดกบัผู้ เรียนนัน้ต้องเป็นหลักฐานท่ีแสดงให้เห็น
ว่า นักเรียนสามารถบรรลุเป้าหมายตามมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีได้ก าหนดไว้ด้วยวิธีการประเมิน
หลากหลายรูปแบบ และมีความต่อเน่ืองจนจบสิน้กระบวนการ  การเรียนรู้โดยหลกัฐานการประเมินแต่
ละชิน้ต้องมีความเท่ียงตรง เอือ้ต่อสภาพการเรียนรู้จริงของนักเรียน ดังนัน้ ครูผู้ สอนจึงควร
ตรวจสอบหลกัฐานการเรียนรู้กบัวิธีการวดัประเมินผลว่ามีความสอดคล้องกนัหรือไม่  

ขัน้ท่ี 3 ออกแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนมีผลการเรียนรู้ตาม
เป้าหมายท่ีก าหนด (Plan Learning Experiences and Instruction) 

ขัน้ตอนนีเ้ป็นขัน้ตอนท่ีท าให้นักเรียนบรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ และมี
หลกัฐานการเรียนรู้ท่ีชดัเจน  ผู้สอนควรวางแผนการจดัการเรียนรู้ตามประเด็นดงัต่อไปนี ้  
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1) นกัเรียนจ าเป็นท่ีจะต้องมีความรู้ และทกัษะพืน้ฐานอะไรบ้างจึงจะ
ช่วยพฒันาให้นกัเรียนเกิดความรู้  ความเข้าใจ  หรือสามารถท่ีจะบรรลเุป้าหมายท่ีก าหนดไว้ได้   

2) ครูผู้สอนจ าเป็นต้องจดักิจกรรมการสอนอะไรบ้างจึงจะช่วยพฒันา
นกัเรียนให้ก้าวไป 

3) การก าหนดขอบข่ายสาระการเรียนรู้  รูปแบบกิจกรรม และส่ือการเรียนรู้
มีความสอดคล้องกนัหรือไม่ 

การจัดการเรียนรู้ควรสอดคล้องกับบริบทของการใช้หลักสูตรการศึกษา
ขัน้พืน้ฐาน พ.ศ.2551 ดงนี ้ 

1) ก าหนดชื่อเนือ้เร่ืองท่ีจะจัดการเรียนรู้ /จัดท าหน่วยการเรียนรู้ท่ีมี
คณุค่าต่อผู้ เรียน และสงัคม รวมไปถึงความเหมาะสม  สอดคล้องกบัระดบัการศึกษาของนกัเรียน  

2) ก าหนดความเข้าใจที่คงทน (Enduring Understanding) ของเนือ้
เร่ืองท่ีต้องการให้เป็นความรู้  ความเข้าใจติดตวันกัเรียนไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆ ได้เป็นเวลานาน 
การเขียนความเข้าใจที่คงทน มีแนวการเขียน 2 ลกัษณะ ได้แก่   

2.1) เขียนแบบความเรียง โดยอาจจะเขียนลกัษณะดงัต่อไปนี ้ 
2.1.1) เขียนลักษณะ “สรุปเป็นความคิดรวบยอด” เช่น ความพอเพียง 

ช่วยให้สามารถ ด ารงชีวิตอยู่ในสงัคมแห่งการเปล่ียนแปลงได้อย่างมีความสขุ 
2.1.2) เขียนลกัษณะ “กระบวนการ” เช่น  การวิเคราะห์สาเหตุ

ของปัญหาอย่างกว้างขวางหลายมิติ  ก าหนดทางเลือกในการแก้สาเหตขุองปัญหาอย่างหลากหลาย เลือก
ทางเลือกในการแก้ปัญหาอย่างเหมาะสม  ช่วยให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

2.1.3) เขียนลักษณะ “ความสัมพันธ์” เช่น วิธีการด ารงชีวิต
ของมนษุย์มีผลกระทบต่อ ระบบนิเวศในสายน า้ 

2.1.4) เขียนลักษณะ “สรุปเป็นหลักเกณฑ์  หลักการ”  เช่น  
แสงจากดวงอาทิตย์มีความจ าเป็นต่อการสงัเคราะห์แสงของพืช 

2.2 เขียนแบบค าถาม โดยเขียนลักษณะ “ค าถามรวบยอด”  เช่น  
แม่น า้  ล าคลอง  มีอิทธิพลต่อการด ารงชีวิตของมนษุย์อย่างไร?  

3) ก าหนดความคิดรวบยอดย่อย (Concepts) ท่ีส าคัญท่ีจะให้
นักเรียนได้เรียน เพื่อให้นักเรียนมีคุณลักษณะตามเนือ้หาการเรียนรู้ท่ีก าหนด ซึ่งแต่ละความคิด
รวบยอดย่อย (Concepts) ท่ีก าหนดต้องสรรหาอย่างเหมาะสม  จดัให้มีความเชื่อมโยง สอดคล้อง
กนั และส่งเสริมกนัอย่างกลมกลืน อนัส่งผลให้นกัเรียนมีคณุลกัษณะตามเนือ้หาท่ีก าหนด  
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4)  ก าหนดความ รู้  และทักษะ เฉพาะวิ ชา (Subject-Specific 
Standard) ท่ีเป็นความรู้(K) ทักษะ(P)  เฉพาะวิชาของแต่ความคิดรวบยอดย่อย (Concepts) ซึ่ง
เมื่อนักเรียนได้รับการพัฒนาทุกความคิดรวบยอดย่อย (Concepts)  แล้วจะท าให้ผู้ เ รียนมี
คณุลกัษณะตามเนือ้หาท่ีก าหนด  

5) ตราจสอบความสอดคล้องของความรู้(K) และทกัษะ(P)เฉพาะวิชา 
ของแต่ละความคิดรวบยอดย่อย (Concepts)  กับมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตรการศึกษา     
ขัน้พืน้ฐาน พ.ศ.2551 และน าเฉพาะค าส าคัญในมาตรฐานท่ีสอดคล้องกับความรู้ และทักษะ
เฉพาะวิชามาเขียนส าหรับแต่ละมาตรฐานการเรียนรู้ 

6) ก าหนดทักษะคร่อมวิชา (Trans-Disciplinary Skills Standards) 
ท่ีต้องใช้ในการจดัการเรียนรู้ให้กบันกัเรียน  เช่น กระบวนการกลุ่ม  การวิเคราะห์  การเขียนรายงาน 
ฯลฯ ท่ีเป็นทักษะท่ีสามารถใช้ได้หลายวิชา หรือเป็นการยืมทักษะของวิชาอื่นมาใช้  เช่น การเขียน 
(ของวิชาภาษาไทย) การวิเคราะห์  การรายงาน ฯลฯ  

7) ก าหนดจิตพิสยั (Disposition Standards) ของเนือ้หาการเรียนรู้ท่ี
ก าหนด ท่ีต้องการให้เกิดขึน้กบันกัเรียน  

8) ก าหนดคณุลกัษณะพึงประสงค์ให้เหมาะสม สอดคล้องกบัเนือ้หา
ท่ีก าหนด และอาจจะตรงกับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของหลักสูตรสถานศึกษาหรือไม่ก็ได้       
แต่เป็นคณุลกัษณะพึงประสงค์ของเนือ้หาท่ีต้องการให้เกิดขึน้กบันกัเรียน 

9) ก าหนดหลักฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมีความรู้  ความเข้าใจตาม
ความเข้าใจท่ีคงทน  จิตพิสัย(A) และทักษะคร่อมวิชาความรู้(K) และทักษะ(P) เฉพาะวิชาท่ี
ก าหนด โดยการออกแบบการประเมินผลการเรียนรู้ให้เหมาะสมในแต่ละรายการท่ีก าหนด  

10) จดัล าดบัหลกัฐานการแสดงออกของผู้ เรียน (การประเมิน)ให้เป็น
ล าดับท่ีเหมาะสม เพื่อน าไปออกแบบการจัดการเรียนรู้  ซึ่งกิจกรรมการประเมินท่ีสามารถจัด
รวมกนัได้  ควรจดัไว้ด้วยกนัในแต่ละล าดบั  

11) ออกแบบการจัดการเรียนรู้  เป็นการก าหนดกิจกรรมการจัด     
การเรียนรู้ หรือจัดประสบการณ์การเรียนรู้  โดยน าการประเมินท่ีจัดล าดับไว้มาก าหนดกิจกรรม
การจดัการเรียนรู้ หรือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้กบันกัเรียน ก าหนดส่ือ อปุกรณ์ และแหล่ง
การเรียนรู้ และจ านวนชัว่โมงของแต่ละกิจกรรมให้เหมาะสม  

12) การเขียนผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังตามความรู้และทักษะเฉพาะท่ีก าหนด  
ส าหรับความคิดรวบยอดย่อย (Concept) แต่ละความคิดรวบยอดย่อย(Concept) 
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13) ตรวจสอบความเหมาะสมจากผู้ เชี่ยวชาญ (ครูสอนสาขา
เดียวกนั) ตัง้แต่เร่ิมก าหนดหน่วยจนถึงจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้  

14) น าผลการออกแบบการจดัการเรียนรู้ไปจดัการเรียนรู้ให้กบันกัเรียน 
3.2.3) ข้อดีของแนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบย้อนกลับ (Backward Design) 

จากการศึกษาเอกสารเกี่ยวกับข้อดีเฉลิม  ฟักอ่อน (2554, ออนไลน์), สิริพร กุ่ยกระ
โทก (2555, ออนไลน์), วราณี สัมฤทธ์ิ (2555, ออนไลน์) และวิคกิน้ และแมคทิค  (Wiggins & McTighe, 
2005, 215-216)  สรุปข้อดีได้ดงันี ้ 

1) เกิดความชดัเจนในเป้าหมายการเรียนรู้ต่างๆ   
2) เกิดความคิดเหมือนกบันกัประเมินผล   
3) มีความแหลมคมช่วยในเป้าหมายการเรียนรู้ 
4) ท าให้เกิดความเชื่อมโยงระหว่างผลลัพธ์/ผลงานท่ีต้องการกับกุญแจท่ี

ส าคญัของการปฏิบติัการสร้างผลงาน  
5) ท าให้การปฏิบติัการสร้างผลงานของนกัเรียนดีขึน้ 

3.3. การจัดการเรียนรู้เชงิสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ 
การจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการท่ีมีความส าคัญอย่างยิ่งต่อครูผู้ สอนท่ีจะท าให้

นักเรียนเกิดการเรียนรู้  ซึ่งการเรียนรู้นีจ้ะท าให้นักเรียนเป็นผู้ รู้ ท าให้สามารถอยู่รอดในสังคม 
สามารถด ารงชีวิตได้อย่างปกติสุข ส่ิงส าคัญท่ีท าให้ครูผู้สอนสามารถพัฒนานักเรียนไปสู่เป้าหมายได้ 
คือ รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบต่างๆ ซึ่งในงานวิจัยนี  ้  ผู้ วิจัยสนใจศึกษารูปแบบการจัด           
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ ซึ่งมีนักวิชาการได้กล่าวถึง  รูปแบบการจัดการเรียนรู้             
เชิงสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ ไว้ดงันี ้

อภิภา ปรัชญพฤทธ์ิ และใจทิพย์ ณ สงขลา (2548, พฤศจิกายน 2547-กุมภาพนัธ์ 
2548, 112-118)    ได้กล่าวถึง การจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ (Creative & Productive 
Teacher Education) หมายถึง การจัดการเรียนรู้ท่ีเป็นกระบวนการเรียนรู้เชิงรุกท่ีเน้นการ
สร้างสรรค์ให้ได้ผลิตภณัฑ์ซึ่งเกิดจากกระบวนการทางการวิจยั การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ 
ซึ่งในการวิจัยในครัง้นีเ้น้นรูปแบบการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ (Productive-Based Learning) โดยมี
รายละเอียด ดงัต่อไปนี ้
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การเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ (Productive-Based Learning) 
การเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ มีกิจกรรมในการเรียนมีคุณค่าต่อสังคม โดยใช้ทฤษฎี 

แหล่งการเรียนรู้ และแนวทางปฏิบติัท่ีหลากหลายในการแก้ปัญหาท่ีตนเองสนใจ โดยการวางแผน
งาน และใช้กระบวนการกลุ่ม (Group Process) ดงัมีหลกัการการเรียนรู้ดงัต่อไปนี ้

1. การเรียนรู้อย่างมีความหมาย ความหมายในการเรียนรู้ต้องเป็นส่ิง
ท่ีถูกสร้างขึน้โดยนักเรียน แรงจูงใจในการเรียน หรือการปฏิบัติงานจะต้องเกิดจากส่ิงท่ีนักเรียนมี
ความสนใจในการท่ีจะศึกษา หรือแก้ปัญหาในประเด็นนัน้ๆ ครูผู้ สอนต้องน าเสนอสถานการณ์
ต่างๆ เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในประเด็นปัญหาใดปัญหาหน่ึง โดยเชื่อมโยงให้
นักเรียนเห็นแนวทางของการปฏิบัติ แหล่งเรียนรู้ทัง้ส่ือในรูปแบบต่างๆ และความรู้โดยตรง             
ท่ีนกัเรียนจะสามารถน ามาประยกุต์ใช้เพื่อการศึกษาได้ 

2. การตระหนักถึงผลกระทบต่อสังคมในการสร้างความรู้ ในการจัด       
การเรียนรู้ผลิตภัณฑ์นี ้ครูผู้ สอนจะต้องแนะน าแนวทาง สถานการณ์ หรือภาระงานให้นักเรียน
ศึกษาปฏิบติัท่ีเกี่ยวข้องกบับริบท หรือสงัคม ได้แก่ ปัญหาท้องถิ่น หรือสถานการณ์ทางสงัคม ทัง้นี ้
ต้องอาศยักลุ่ม และความร่วมมือจากสังคมนอกห้องเรียน ซึ่งจะน ามาซึ่งความเกี่ยวข้องและการมี
ส่วนร่วมในการแก้ปัญหาในบริบทจริงของสงัคม 

3. การเรียนรู้ท่ีพัฒนาและก ากับตนเองให้ความส าคัญกับการเรียนรู้
โดยการปฏิบติั และพฒันาการก ากับตนเอง การเรียนเป็นการฝึกฝนบุคคลในการควบคมุความคิด 
ความรู้สึก การจูงใจในการปฏิบัติของตนเอง  ซึ่งส่งผลให้นักเรียนมีความมานะพยายามเพื่อท่ีจะ
บรรลุเป้าหมายเมื่อนักเรียนพบอุปสรรค หรือสถานการณ์ขัดแย้งทางความคิด ครูผู้สอนต้องเปิด
โอกาสให้นกัเรียนได้ไตร่ตรอง และสะท้อนตนเองในการปฏิบัติภาระงาน ได้แก่ สะท้อนตนเองจาก
กิจกรรมการเรียนท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนและเพื่อนในชัน้เรียนมีการปฏิสัมพันธ์ แลกเปล่ียน     
ความคิดเห็นใน  การปฏิบัติภาระงานท่ีผ่านมา ซึ่งนักเรียนจะแสดงออกด้วยการบันทึกในแฟ้ม
สะสมงานและการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในชัน้เรียนถึงผลของการปฏิบติังาน   

4. การเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความคิดระดับสูง (Higher Order Thinking) 
การเรียนรู้ผลิตภัณฑ์นีส่้งเสริมให้นักเรียนมีความสามารถในการคิดเชิงรูปธรรม และส่งเสริม
กระบวนการคิดระดบัสงูด้วยการเรียนท่ีเน้นการพัฒนาทกัษะการแก้ไขปัญหา (Problem-Solving) 
ตามสภาพจริงท่ีเกิดขึน้  นกัเรียนจะต้องเน้นการสร้างความรู้ และเหตุผลประกอบการน าเสนอผลงาน
อย่างสร้างสรรค์ 
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5. การเรียนรู้ร่วมกัน นักเรียนควรต้องท าในลักษณะโครงการหรือ
ร่วมกับกลุ่มกบันักเรียนท่ีมีความหลากหลาย ซึ่งอาจรวมถึงผู้ช านาญการ ซึ่งนักเรียนต้องค านึงถึง
บทบาทการให้ความช่วยเหลือกนัและกนั การเรียนรู้ร่วมกนั  และการตดัสินใจ 

3.1. การจดัการเรียนรู้ 
จากแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สามารถสรุปกระบวน      

การจดัการเรียนรู้ ดงันี ้
3.1.1. การจดัเตรียมบริบทตามสภาพจริงครูผู้สอนต้องจัดเตรียม

กิจกรรมการเรียนรู้ รวมทัง้แนะแนวทางของการศึกษา การจัดหาแหล่งข้อมูลท่ีเพียงพอเพื่อ
สนับสนุนการค้นคว้า และส่งเสริมการแสดงทัศนะของนักเรียนท่ีหลากหลายแง่มุม  รวมทัง้         
การเตรียม หรือแนะน าแหล่งความรู้และผู้ ช านาญการจากภายนอกในประเด็นนัน้ๆ เพื่อเป็น        
การถ่ายทอดประสบการณ์ในฐานะแหล่งความรู้จากบุคลากร 

3.1.2. การเลือกกิจกรรมและโครงการในการเรียนรู้  
3.1.3. การวางแผน ครูผู้ สอนชีแ้นะให้นักเรียนเสนอแผนของ

โครงการ ได้แก่ ประเด็นปัญหา แนวทางแก้ไขปัญหา และระยะเวลาการด าเนินการรวมทัง้          
การทบทวนแผน ทัง้นี ้ครูผู้ สอนต้องช่วยเหลือชีแ้นะให้นักเรียนคิดและด าเนินการในเชิงเดียวกับ
ผู้ เชี่ยวชาญปฏิบติัจึงเป็น การส่งเสริมให้นกัเรียนได้ปฏิบติังานตามระดบัของความเชี่ยวชาญ 

3.1.4. การด าเนินการ นักเรียนต้องปฏิบติัตามแผนการท่ีเสนอไว้ 
ในระหว่างการด าเนินการครูผู้ สอนให้การสนับสนุนหรือชีแ้นะแหล่งความรู้หรือผู้ เชี่ยวชาญ 
นอกจากนีค้รูผู้ สอนต้องสนับสนุนความร่วมมือในการสร้างความรู้ เช่น การท างานเป็นกลุ่ม
มากกว่าการเรียนรู้เป็นรายบุคคล แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มเล็กๆ หรือรายคู่  จัดโครงสร้างท่ี
เหมาะสมเพื่อส่งเสริมให้เกิดประสิทธิภาพในการท างานเป็นกลุ่ม 

3.1.5. การติดตามผลงาน นักเรียนน าเสนอความก้าวหน้าของ
งานตามแผนท่ีได้เสนอ ครูผู้ สอนต้องสนับสนุนการสะท้อนความรู้เพื่อให้เข้าใจ นักเรียนควรต้อง
สามารถตรวจสอบเปรียบเทียบการปฏิบติังานของตนเองกบัการปฏิบัติงานของผู้ เชี่ยวชาญ ผู้อื่น
หรือระหว่างกลุ่มนกัเรียนด้วยกนั เพื่อให้นกัเรียนสามารถประเมินตรวจสอบตนเองตลอดระยะเวลา 
การเรียนรู้ และนกัเรียนต้องมีโอกาสในการประเมินโครงการ และน าเสนอการปรับปรุงแผนเพื่อให้
บรรลวุตัถปุระสงค์ท่ีวางไว้ 

3.1.6. การประเมิน ครูผู้สอนร่วมกับนักเรียนในการประเมินผลการเรียนรู้
จากผลงานท่ีได้รวมทัง้ประเมินกระบวนการในการปฏิบติังานเพื่อให้ได้ความรู้นัน้ 
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3.2. ทักษะท่ีจ าเป็นในการเรียนรู้ และคาดหวังให้เกิดขึน้จากการเรียนรู้
ผลิตภณัฑ์ มีดงันี ้

3.2.1. ทักษะในการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking Skill) ทักษะใน
การคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking Skill) ทกัษะการแก้ปัญหา (Problem Solving Skill) 

3.2.2. ทกัษะในการท างานกลุ่ม 
3.2.3. ทักษะในการก ากับตนเอง ได้แก่ การวางแผน การปฏิบัติตาม

แผนและการประเมินปรับปรุงแก้ไขแผนการเรียนรู้ 
3.2.4. เป็นผู้มีจิตส านึกในการมีความรับผิดชอบต่อตนเอง และสงัคม 

3.3. การวดัและการประเมิน 
ด้านการประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริงแตกต่างจากการประเมินผล

ด้วยแบบสอบมาตรฐาน  เน่ืองจาก การเรียนรู้ในรูปแบบนีเ้ป็นการฝึกฝนให้นักเรียนปฏิบติังานของ
ตนเองอย่างเท่ียงตรง และสม ่าเสมอ นักเรียนจึงต้องมีการประเมินตนเอง (Self-Assessment) หรือ
ประเมินโดยนักเรียน (Peer-Assessment) ตลอดระยะเวลาของการเรียน ซึ่งในการเรียนรู้
ผลิตภณัฑ์ควรมีผลลพัธ์การเรียนรู้ ดงันี ้

1. ทกัษะขัน้สงูในการคิดวิเคราะห์ และแก้ไขปัญหา 
2. ทักษะการเรียนแบบร่วมมือ จากการปฏิสัมพันธ์ระหว่าง

นักเรียน ครูผู้ สอนและนักเรียนด้วยกันในการร่วมมือกัน และอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดใน
ระหว่างกระบวนการเรียนรู้ 

3. ความสามารถในการควบคุมการเรียนรู้  การวางแผนแ ล ะ             
การประเมินตนเอง 

4. ความพอใจกบัประสบการณ์ท่ีได้รับจากการเรียนรู้ 
5. การมีจิตสาธารณะ (Public Mind) 

นอกจากนีย้ังมีนักวิชาการท่ีกล่าวถึงการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ คือ 
นาถศจี สงค์อินทร์ (2557, 35-45) ได้กล่าวถึงการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 9 แบบ  ดงันี ้

1. ชักชวนให้สงสัย สนใจ 
ส่ิงแรกท่ีต้องเร่ิม คือ การสร้างสถานการณ์หรือปัญหาให้นักเรียนสงสัย

หรือสนใจ หากเราจ าลองภาพของตนเองในการเลือกซือ้เสือ้ให้ตนเองสกั 1 ตวั เราต้องไปท่ีร้านขาย
เสือ้ผ้า  ส่ิงแรก คือ มองภาพรวม มองไปทั่วๆ ร้าน หากเราสะดุดตาเสือ้ตัวไหน นั่นหมายถึงเรา
สนใจเสือ้ตวันัน้เป็นพิเศษ เมื่อความสนใจเกิดขึน้เราจึงจะเข้าไปพิจารณารายละเอียดของเสือ้ตัวนี ้
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ก่อนตัดสินใจเลือกซือ้  เช่นเดียวกันกับการสร้าง และกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในส่ิงท่ีจะ
เรียนรู้เป็นจุดเร่ิมต้นท่ีส าคัญท่ีจะท าให้นักเรียนก้าวเข้าสู่ความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ในเร่ืองนัน้ๆ ท่ีเกิด
จากแรงจูงใจของตนเอง  ในขณะเดียวกันสถานการณ์  และสภาพแวดล้อมเป็นปัจจัยส าคัญท่ี
ครูผู้ สอนต้องค านึงถึง เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจด้วย ซึ่งอาจจะใช้การเล่นบทบาท
สมมติ การสร้างสถานการณ์ การใช้ค าถาม การระดมสมอง ฯลฯ เป็นเคร่ืองมือ 

2. ใส่ใจความแตกต่างด้วยนวัตกรรมการเรียนรู้ และกิจกรรมที่หลากหลาย 
มนุษย์มีความแตกต่างกัน ไม่มีสมองใดในโลกนีท่ี้ถูกสร้างขึน้มา

เหมือนกัน การจัดการเรียนรู้จึงต้องมีความหลากหลาย และสามารถตอบสนองต่อความถนัดใน
การเรียนรู้ของนักเรียน  ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีพหุปัญญาของโฮวาร์ด การ์ดเนอร์ (Howard 
Gardner) ได้เสนอว่าเชาวน์ปัญญามนุษย์มี 8 ด้าน ได้แก่ ปัญญาด้านภาษา ปัญญาด้านการใช้
เหตุผลเชิงตรรกะ และคณิตศาสตร์ ปัญญาทางด้านมิติสัมพันธ์ ปัญญาทางด้านการเคล่ือนไหว
ร่างกายและกล้ามเนือ้ ปัญญาทางด้านดนตรี ปัญหาทางด้านการเข้ากับผู้อื่น ปัญญาทางด้านการเข้าใจ
ตนเอง และปัญญาทางด้านความเข้าใจธรรมชาติ และปัญญาแต่ละด้านเหล่านีไ้ม่ได้ท างานแยก
จากกัน  โดยเฉพาะในผู้ ใหญ่ท่ีมีบทบาทท่ีสลับซับซ้อนจะมีการผสมผสานการใช้สติปัญญา        
ด้านต่างๆ เข้าด้วยกนั  

3. กระตุ้นให้คิดโดยใช้ค าถาม 
ค าถามเป็นเคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพอีกวิธีหน่ึงท่ีจะช่วยกระตุ้ นให้

นักเรียนได้ฝึกคิดในขณะเดียวกันก็ได้เรียนรู้การฝึกตัง้ค าถามไปพร้อมๆ กัน การตัง้ค าถามมี
จดุมุ่งหมายหลายประการขึน้อยู่กบัครูผู้สอนว่าก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ของนกัเรียนไว้อย่างไร 
เพื่ออะไร เช่น ถามความรู้ ถามเนือ้หาเกี่ยวกับข้อเท็จจริง ถามเกี่ยวกับใคร (Who) อะไร (What) 
เมื่อไร (When) ท่ีไหน (Where) รวมทัง้ใช่หรือไม่ ค าถามความเข้าใจ ค าถามการน าไปใช้ ค าถามท่ี
ให้จ าแนกแยกแยะ ค าถามการสังเคราะห์ ค าถามท่ีใช้กระบวนการคิด หรือค าถามเพื่อประเมินค่า 
อย่างไรก็ตาม การใช้ค าถามท่ีดีควรมีการเตรียมการณ์ล่วงหน้า เพราะจะสามารถถามได้
ตามล าดับความยากง่ายของเนือ้หา ส่ิงส าคัญประการหน่ึง คือ เมื่อครูผู้สอนตัง้ค าถามต้องเปิด
โอกาสมีเวลาคิดก่อนตอบค าถามอย่างด่วนเฉลยค าตอบ  ในขณะเดียวกันก็ต้องเปิดโอกาสให้
นกัเรียนได้เป็นผู้ตัง้ค าถาม 

4. พิชิตปัญหาด้วยปัญญาของตน 
การจัดการเรียนรู้ท่ีจะแสดงถึงผลส าเร็จในขัน้แรก คือ  นักเรียนเกิด

แรงจูงใจและ ความสนใจท่ีจะเรียนรู้การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นนักเรียนเป็นส าคัญ ครูผู้ สอนต้อง
ค านึงถึงศกัยภาพของแต่ละบุคคล ในการออกแบบการเรียนรู้ ท่ีส าคญั คือ  ต้องสอนวิธีคิดและวิธี
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เรียนท่ีหลากหลาย ให้กบันกัเรียนได้มีทางเลือก เพื่อท่ีจะน าพานกัเรียนสู่ความส าเร็จตามศกัยภาพ
ของตนเองอย่างสร้างสรรค์   

5. ฝึกฝนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ความแตกต่างของนกัเรียน คือต้นทนุของการเกิดส่ิงใหม่ๆ เร่ืองราวใหม่ๆ 

ความคิดใหม่ๆ การจัดการเรียนรู้จึงต้องจัดให้นักเรียนได้มีสังคมแห่งการเรียนรู้ ทัง้กลุ่มย่อย      
กลุ่มใหญ่ทัง้ภายใน และภายนอกห้องเรียนตลอดจนสังคมอื่นๆ ภายนอกโรงเรียน การแลกเปล่ียน
ประสบการณ์จะท าให้นักเรียนได้ก าไรทางความคิด ซึ่งจะท าให้นักเรียนได้เปิดโลกทัศน์แห่ง       
การเรียนรู้ได้กว้างขวาง นอกจากนีย้ังเป็นการเรียนรู้ ท่ีฝึกให้รู้จักการยอมรับความแตกต่างทัง้
ทางด้านความคิด ความรู้ ความสามารถ ความเชื่อ วัฒนธรรม ฯลฯ ของผู้อื่นเป็นประสบการณ์ท่ี
นักเรียนจะได้รับทัง้ในด้านทักษะ ความรู้ และทักษะชีวิตสามารถท่ีจะน ามาประยุกต์และพัฒนา  
การเรียนรู้ของตนเองอยู่เสมอ  ซึ่งจะช่วยสร้างนิสยัใฝ่เรียนรู้ และเป็นผู้ ท่ีสามารถเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต 

6. น าสู่ความคิดใหม่ 
การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นนักเรียนเป็นส าคัญ ท าให้นักเรียนมีโอกาสเลือก

ตัดสินใจ กล้าท้าทายกับปัญหาต่างๆ ในรูปแบบการเรียนรู้ทัง้เด่ียว กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่                 
การแลกเปล่ียนเรียนรู้จะช่วยให้นักเรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ท่ีจะค้นพบส่ิงใหม่ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ซึ่งผู้ ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ต้องมีคณุสมบติัสมองท่ีสร้างสรรค์ ดงันี ้

1. สงสยัใคร่รู้อยู่เสมอ   
2. ความท้าทาย  
3. ปรารถนาส่ิงท่ีดีขึน้  
4. เชื่อว่าแทบทกุปัญหามีค าตอบ  
5. ชะลอการตดัสินและค าวิจารณ์  
6. เห็นส่ิงดีในส่ิงไม่ดี   
7. เชื่อว่าปัญหาคือท่ีมาของปัญญา  
8. เชื่อว่าปัญหาท่ีเราเผชิญอาจเป็นค าตอบของปัญหาอื่นๆ  
9. พร้อมยอมรับ และเผชิญปัญหา  

การจัดการเรียนรู้ท่ีท าให้นักเรียนมีคุณสมบัติดังกล่าวได้จะท าให้เกิด
บุคคลแห่งการสร้างสรรค์ในสังคมไทยรุ่นแล้วรุ่นเล่า อันจะเป็นก าลังส าคัญต่อการพัฒนาประเทศ
ให้ทดัเทียมนานาอารยประเทศได้อย่างภาคภมูิใจ 
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7. ให้ลงมือท า 
ทักษะ (Skills) เป็นความช านาญในส่ิงท่ีตนถนัด หรือมีความสามารถ 

ภาษิตโบราณกล่าวว่า “สิบรู้ ไม่เท่าช านาญ” หมายความว่า ความรู้ต่างๆ ท่ีร ่าเรียนมาทางหนังสือ
นัน้ถึงจะเรียนมามากเพียงใด ก็สู้ความช านาญท่ีได้จากการปฏิบัติ หรือประสบการณ์ท่ีสั่งสมของ
ตนเองมากๆ ไม่ได้ เรียกว่า เรียนรู้แต่ทฤษฎี แต่พอลงมือปฏิบัติจริงกลับไม่ค่อยประสบผลส าเร็จ     
สู้คนท่ีเรียนรู้จากการปฏิบติัจริงมาก่อนไม่ได้  

8. น าเสนอผลงาน 
การน าเสนอผลงาน นับว่าเป็นโจทย์หน่ึงของการฝึกความคิดสร้างสรรค์ 

การท่ีนักเรียนฝึกน าเสนอผลงานจึงเป็นทัง้ศาสตร์ และวิธีการของการส่ือสาร (Communication) 
ซึ่งเป็นกระบวนการถ่ายทอดสาร (Massage) จากฝ่ายหน่ึงท่ีเรียกว่าผู้ ส่งสาร (Sender) ไปสู่อีก
ฝ่ายหน่ึงท่ีรียกว่าผู้ รับสาร (Receiver) โดยผ่านช่องทางของส่ือ (Channel) และเป็นทัง้ศิลป์ และ
ศาสตร์ท่ีนกัเรียนต้องคิด อย่างเป็นล าดบัขัน้ตอน และคิดวิธีการน าเสนออย่างเหมาะสมจึงจะท าให้
ผู้ ฟังสนใจ และเข้าใจชัดเจน การฝึกน าเสนอผลงานจึงเป็นอุบายอันแยบคายวิธีหน่ึงท่ีช่วยให้
นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และพัฒนาทักษะท่ีเป็นตัวตนเป็นเอกลักษณ์ในการน าเสนอได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

9. ใช้การได้อย่างเหมาะสม 
การน าไปใช้เป็นความจริง สัมพันธ์กับการด าเนินชีวิตของมนุษย์           

การท่ีมนุษย์คิดสร้างสรรค์ส่ิงประดิษฐ์ และนวัตกรรม และคิดส่ิงใหม่ๆ ก็เพื่อตอบสนองความ
ต้องการของมนุษย์ทัง้สิน้ แต่ส่ิงหน่ึงท่ีต้องพึงตระหนักส าหรับนักคิดรุ่นใหม่ คือ ต้องมีความ
รับผิดชอบต่อสงัคม เพราะผลผลิตของการคิดนัน้เสมือนดาบสองคม หากคิดสร้างสรรค์ในทางท่ีถูก
เพื่อส่วนรวมและมวลมนุษยชาติก็สามารถเปล่ียนแปลงไปสู่ความก้าวหน้าพัฒนาได้มาก ในทาง
กลบักนัหากใช้ในทางท่ีผิดก็สามารถท าลายได้มากมายเช่นกนั 

นอกจากนีธ้นาวุฒิ แก้วนุช (2557, 61-72) ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ เป็นการเรียนท่ีถูกสร้างขึน้โดยนักเรียน นัน้คือ นักเรียนได้ฝึกฝน  และปฏิบัติจาก
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีคุณค่าต่อสังคมภายใต้แนวคิดแหล่งการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย และแนวทาง
ปฏิบติัในการแก้ปัญหาท่ีแตกต่างกนัตามความสนใจ ประกอบไปด้วย 6 รูปแบบ ดงันี ้

1. การเรียนรู้ตามสถานการณ์จริง (Situation-Based Learning) 
การเรียนรู้นีเ้ป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นให้เรียนรู้ด้วยการฝึกฝนและ

ปฏิบัติงานท่ีมีคุณค่าต่อการด าเนินชีวิตประจ าวันของนักเรียน การจัดกิจกรรมมุ่งเน้นการใช้
กระบวนการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีซบัซ้อนเป็นแรงจงูใจให้นักเรียนกล้าท่ีจะปฏิบติังานตาม
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ภารกิจท่ีได้รับมอบหมาย โดยครูผู้ สอนต้องให้อิสระทางความคิด และมีปฏิสัมพันธ์กับนักเรียน 
ดังนัน้ การส่งเสริมให้นักเรียนพิจารณาขอบเขตของเนือ้หาท่ีตนต้องการศึกษา ตัง้วัตถุประสงค์ใน         
การเรียนรู้ด้วยตนเอง และมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้อื่นจึงจ าเป็นอย่างยิ่ง 

ในการเรียนรู้ตามสถานการณ์จริงนัน้ ครูผู้ สอนต้องอาศัยเทคนิคและ
กระบวนการ และกิจกรรมท่ีกว้างขวางมากกว่าการเรียนรู้แบบอื่นๆ ต้องมีการเตรียมการท่ี
กว้างขวางและหลากหลายซึ่งดูเหมือนจะง่ายแต่จริงๆ แล้วเป็นเร่ืองยากท่ีจะท าให้ประสบ
ความส าเร็จ ต้องพยายามวางแผน โดยเร่ิมจากการพัฒนาความสามารถในขัน้ต้นรวมถึง            
การควบคุมสถานการณ์ เพราะฉะนัน้ครูผู้ สอนต้องใช้ทัง้ค าถาม  ค าตอบ  เอกสาร กิจกรรม         
การกระตุ้น สถานการณ์จริง และกระบวนการท่ีจะดึงความสามารถของนักเรียนให้ออกมา เพื่อท่ี
นักเรียนจะสามารถผลิตชิน้งานใหม่ๆ ได้ ฉะนัน้นักเรียนมีความพร้อม มีความเชื่อมั่น กล้าเส่ียง 
และยอมรับผลของการด าเนินการท่ีผ่านการไตร่ตรองมาแล้วในระดับหน่ึง และพร้อมท่ีจะ
เปลี่ยนแปลงเพื่อเผชิญสถานการณ์ใหม่ๆ จนสามารถผลิตชิน้งานได้ 

2. การเรียนรู้แบบน าตนเอง (Self-Directed Learning) 
การวางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างครบวงจร ส่วนครูผู้สอนมีบทบาท

เป็นกัลยาณมิตรทีท าหน้าท่ี กระตุ้ น แนะแนว ช่วยเหลือ โดยท่ีนักเรียนมีหน้าท่ีรับผิดชอบใน       
การวางแผน การปฏิบติั และการประเมินผลความก้าวหน้าของการเรียนของตนเอง เป็นลกัษณะซึ่ง
นกัเรียนทกุคนมีอยู่ในขณะท่ีอยู่ในสถานการณ์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถถ่ายโอนการเรียนรู้ และ
ทกัษะท่ีเกิดจากการเรียนจากสถานการณ์หน่ึงไปยงัอีกสถานการณ์หน่ึงได้  

3. การสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ (Creative-Based Learning) 
เป็นการจัดประสบการณ์ท่ีให้นักเรียนได้ค้นพบ ได้เห็น ได้ยิน ได้สัมผัส 

ผลงานท่ีเป็นความคิดสร้างสรรค์ ในด้านท่ีนักเรียนถนัด สนใจ ซึ่งจะเป็นการกระตุ้น สร้างแรง
บันดาลใจได้แนวทาง และได้ความคิดท่ีหลากหลาย ให้เวลาและให้โอกาสในการจินตนาการ 
เพราะความคิดสร้างสรรค์ท่ีดี บางครัง้ต้องอาศัยเวลา เหมือนการบ่มผลไม้ให้สุก การให้โอกาสก็
เป็นส่วนท่ีจะช่วยให้สามารถผลิตผลงานความคิดสร้างสรรค์ได้ จดัส่ิงอ านวยความสะดวกไม่ว่าจะ
เป็นด้านสถานท่ี เคร่ืองมือ ส่ืออปุกรณ์ต่าง  ๆเพื่อส่งเสริมการสร้างผลงานท่ีสร้างสรรค์ จดัสถานการณ์ให้
นักเรียนได้มีประสบการณ์ในการแก้ปัญหาโดยครูผู้ สอนต้องมีใจกว้าง ยอมรับความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล ในความหลากหลายของความคิด จินตนาการ บุคลิกภาพ และการแสดงออกของ
นกัเรียนให้นกัเรียนระดมพลงัสมอง เพื่อให้เกิดการคิดค้นอย่างหลากหลาย  

การเรียนรู้รูปแบบนีเ้ปิดทางเลือกให้นักเรียนหาค าตอบท่ีหลากหลายไม่มี
รูปแบบการสอนตายตัวท าให้มีความคล่องตัวสูง สามารถน าไปจัดการเรียนรู้ได้กับทุกกลุ่มสาระ
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และสามารถเชื่อมโยงได้กับรูปแบบการเรียนรู้อื่นๆ และครูผู้ สอนสามารถสอดแทรกคุณธรรม  
จริยธรรมในการคิดท่ีสันติสุข นักเรียนมีความคิดท่ีอิสระ ลงมือปฏิบติัจริง ส่งเสริมให้นักเรียนสร้าง
ชิน้งาน ผลงาน สิงประดิษฐ์แปลกใหม่ท่ีเป็นรูปธรรมโดยการเชื่อมโยงความคิดท่ีเป็นระบบอย่างมี
ขัน้ตอนจากง่ายไปหายาก และใกล้ตวัไปไกลตวั 

4. การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Co-operative Learning) และการเรียนรู้
แบบร่วมแรงรวมพลัง (Collaborative Learning) 

เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการร่วมมือร่วมใจในการศึกษาค้นคว้าและ
ปฏิบัติงานเพื่อให้บรรลุเป้าหมายซึ่งถือว่าเป็นความส าเร็จของกลุ่ม เน้นการท างานคละ
ความสามารถของสมาชิก ดงันัน้ การกระท าใดๆ ของสมาชิกย่อมมีผลกระทบต่อกลุ่ม และสมาชิก
คนอื่นๆ การเรียนแบบร่วมมือเป็นวิธีหน่ึงท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้แบบมีส่วนร่วมซึ่งจะช่วยให้
นกัเรียนได้รับประสบการณ์ท่ีสมัพนัธ์กบัชีวิตจริงได้รับการฝึกฝนทกัษะกระบวนการแสวงหาความรู้ 
ทักษะการบันทึกความรู้  ทักษะการคิด  ทักษะการจดัการกับความรู้  ทักษะการแสดงออก ทักษะ        
การสร้างความรู้ใหม่  และทกัษะการท างานเป็นกลุ่มจัดว่าเป็นวิธีเรียนท่ีสามารถน ามาประยุกต์ให้
เหมาะสมกับการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพได้อีกวิธีหน่ึงจึงนับว่าเป็นวิธีเรียนท่ีควรน ามาใช้ได้ดีกับ        
การเรียนรู้ในโรงเรียนสร้างสรรค์ และผลิตภัณฑ์ ซึ่งโรงเรียนสร้างสรรค์ และผลิตภัณฑ์ เน้นให้
นกัเรียนสามารถผลิตชิน้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

การเรียนรู้แบบร่วมแรงร่วมพลงันี ้เป็นวิธีการเรียนรู้แบบท างานรับผิดชอบ
ร่วมกนัเน้นการมีความสนใจร่วมกนัของสมาชิกมากกว่าความสามารถ บทบาทของสมาชิกทกุคนมี
ความชัดเจนและท างานไปพร้อมๆ กัน ศึกษา ค้นคว้า ปฏิบัติงาน และช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
รวมทัง้สามารถแลกเปล่ียนความรู้ความคิดเห็นซึ่งกันและกันได้ตลอดเวลา การเรียนรู้เกิดจาก
ผู้ เรียนร่วมแรงรวมพลังกันศึกษาค้นคว้า และปฏิบัติงาน เพื่อให้บรรลุจุดมุ่งหมายอย่างเต็ม
ความสามารถ เน้นการเรียนรู้ร่วมกนัโดยมีการยอมรับในบทบาทหน้าท่ีของกนัและกนั ช่วยเหลือซึ่ง
กนัและกนัอาจใช้เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) หรือเทคนิควิธีใดวิธีหน่ึง
ประกอบด้วยก็ได้ วิธีการเรียนรู้ทัง้ 2 แบบนีจ้ะต้องเรียนตัง้แต่ขัน้เลือกประเด็นปัญหาว่าอยากจะ
ผลิตชิน้งานอะไร วางแผนการด าเนินงาน รวมทัง้การวัดและประเมินผลชิน้งานท่ีเกิดขึน้ 

5. การเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning) 
การเรียนรู้นี ้ เป็นกระบวนการสอนท่ีลุ่มลึก เน้นการให้นักเรียนเรียนรู้     

การท ากิจกรรมด้วยตนเองผ่านประสบการณ์ต่างๆ จนส าเร็จ ในการจัดการเรียนรู้ ครูผู้สอนในแต่
ละกลุ่มสาระสามารถก าหนดให้นักเรียนเป็นผู้ เลือกเร่ืองท่ีตนเองสนใจอยากศึกษาหรืออยากผลิต
มา 1 โครงงาน โดยโครงงานนัน้จะต้องมีชิน้งานหรือผลงานท่ีออกมาเป็นรูปธรรม และเป็นท่ี
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ต้องการของชมุชน หรือท้องถิ่น ครูผู้สอนสามารถจัดงานแสดงชิน้งานนักเรียน หรือจัดให้นักเรียน
น าเสนอชิน้งานของตนเองต่อเพื่อนร่วมห้อง และนักเรียนคนอื่นๆ ภายในโรงเรียนโดยงานก็คือ 
ชิน้งาน หรือผลงานท่ีผลิตขึน้นัน้ต้องสามารถใช้ประโยชน์ได้จึงจะถือว่าชิน้งาน หรือผลงานนัน้
บรรลเุป้าหมายของโรงเรียนสร้างสรรค์ และผลิตภณัฑ์ท่ีตัง้ไว้ 

6. กิจกรรมนอกห้องเรียนเชิงสร้างสรรค์ และผลิตภัณฑ์ (Creative & 
Productive Outdoor Activities) ประกอบไปด้วยกิจกรรมต่างต่อไปนี ้

6.1. การสร้างบริษัทจ าลอง และการฝึกงานเพื่อให้ผู้ เ รียนได้ฝึกหัด        
การเป็นผู้ประกอบการ 

วิธีการเรียนรู้แบบบริษัทจ าลอง (Mini Company) เป็นวิธีการเรียนรู้
ในลักษณะท่ีชีใ้ห้นักเรียนจัดท าโครงการหรือโครงงาน ตามทฤษฎีการเรียนการสอนท่ีเรียกว่า 
Project Based Learning เพียงแต่ลักษณะการจดัการเรียนรู้บริษัทจ าลองของโรงเรียนสร้างสรรค์ 
และผลิตภัณฑ์เป็นวิธีการเหมาะสมอย่างยิ่งเน่ืองจากเป้าหมายของโรงเรียนสร้างสรรค์ และ
ผลิตภัณฑ์เพื่อให้นักเรียนสามารถผลิตชิน้งานจ าหน่ายได้เมื่อสิน้ปีการศึกษา และสามารถเป็น
ผู้ประกอบการเองได้เมื่อจบการศึกษา หรือถ้าหากเป็นพนกังาน หรือลกูจ้างในบริษัท ห้างร้าน ก็จะ
สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ เข้าใจรู้จักสานประโยชน์กับผู้ ร่วมงาน ดังนัน้ เทคนิควิธีการสอน
แบบบริษัทจ าลองเป็นวิธีการฝึกนักเรียนในผลิตภัณฑ์ท่ีได้ผลดี  ประการหน่ึง การสอนแบบบริษัท
จ าลองเป็นการจัดกิจกรรมนอกห้องเรียนเพื่อให้นักเรียนได้ฝึกท างานร่วมกัน  เพื่อให้ผลิตสินค้า 
บริการ และการขายในรูปแบบต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นขายตรง ขายปลีก และจ าหน่ายเองโดยกิจกรรม
ของบริษัทจ าลองมุ่งเน้นสร้างประสบการณ์ของนกัเรียนมากกว่า ท่ีจ าน าไปใช้ประกอบรายวิชาตรง 
โดยกิจกรรมบริษัทจ าลองท่ีท ากนัอยู่ เป็นกิจกรรมประกอบการเรียนรู้มากกว่าจะเป็นท่ีน ารูปแบบ
บริษัทมาท าโดยตรง หรือมีผลโดยตรงกับรายวิชานัน้ๆ บริษัทจ าลองนัน้ถูกสร้างเลียบแบบของ
บริษัทจริง โดยจัดแผนผังการบริหารงานของบริษัทใดบริษัทหน่ึง นักเรียนทุกคนได้ทดลองท างาน
ในต าแหน่งงานทกุๆ ต าแหน่งผลดัเปลี่ยนกนัตามระยะเวลาท่ีเหมาะสม  ภายใต้บรรยากาศเสมือน
ได้ปฏิบติังานจริงในบริษัท โดยมีอปุกรณ์ และเคร่ืองมือเคร่ืองใช้ส าหรับในการปฏิบติังานจริงอย่าง
ครบถ้วน  

6.2. สร้างอดุมการณ์โดยการกระตุ้นส่ิงเร้าภายใน (Internal Stimulation) 
โดยการจดัการแข่งขนัภายในโรงเรียน หรือภายนอกโรงเรียน และมีรางวลัท่ีกระตุ้นความสนใจของ
นกัเรียนได้ 
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จัดการแข่งขันภายในโรงเรียนเกี่ยวกับชิน้งานของนักเรียนเพื่อเป็น
การสร้างบรรยากาศกระตุ้ นให้นักเรียนเกิดความสนใจท่ีจะผลิตชิน้งานให้เกิดความส าเร็จ โดยมี           
การออกแบบการเรียนรู้ร่วมกับการใช้เทคโนโลยีทางการศึกษา ซึ่งจะมีลักษณะการจัดการเรียนรู้
ดังต่อไปนี ้ 1. การเรียนรู้เป็นขัน้ตอน (Step by Step) 2. การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ของนักเรียน 
( Interaction) 3. การได้ทราบผลในการเรียนรู้ทันที (Feedback) 4. การได้รับการเสริมแรง 
(Reinforcement) ครูผู้สอนในแต่กลุ่มสาระการเรียนรู้ควรแจ้งนกัเรียนตัง้แต่เร่ิมเรียนในครัง้แรกว่า
ในการเรียนรู้ในวิชานัน้ๆ เมื่อจบในแต่ละภาคเรียนจะมีการจัดแข่งขันประกวดชิน้งานภายใน
โรงเรียน  และถ้าชิน้งานใดได้รับรางวัลก็จะเป็นตวัแทนของโรงเรียนไปแข่งขันภายนอกโรงเรียนใน
ระดบัท่ีสงูต่อไป ซึ่งครูผู้สอนควรจะแจ้งเกณฑ์ในการตัดสินให้ชัดเจน และคอยเป็นกลัยาณมิตรท่ีดี
ให้กบันกัเรียนจนกว่าชิน้งานนัน้ๆ จะส าเร็จลลุ่วง 

6.3. การศึกษาดูงาน และการแบ่งปันแลกเปล่ียนประสบการณ์จาก
วิทยากรภายนอก 

“การศึกษาดงูาน” เป็นการศึกษานอกสถานท่ีเพื่อเรียนรู้และแสวงหา
ประสบการณ์ใหม่ๆ ท่ีคาดหวงัว่าจะสามารถน ามาประยกุต์ใช้ในการเรียนรู้ของแต่ละรายวิชาทัง้ยัง
เป็นการเปล่ียนบรรยากาศอนัซ า้ซาก จ าเจของการเรียนรู้ท่ีเรียนอยู่เป็นประจ าอีกด้วย 

6.4. การแบ่งปันแลกเปล่ียนประสบการณ์จากวิทยากรภายนอก
โดยเฉพาะผู้ประกอบการในชมุชน หรือท้องถิ่น  เป็นหน้าท่ีของครูผู้สอนในแต่ละกลุ่มสาระที่ควรจะ
รู้จักชุมชน และท้องถิ่นรอบๆ โรงเรียนของตนเองเป็นอย่างดี และรู้จักผู้น าชมุชน ปราชญ์ชาวบ้าน 
บุคลากรอาวโุส เพื่อท่ีจ าเป็นผู้ประสานความร่วมมือในการเชิญบุคคลผู้มากประสบการณ์ในชุมชน
และท้องถิ่นมาแบ่งปัน ถ่ายทอดความรู้ แนวคิดประสบการณ์ ให้นักเรียนได้รับการถ่ายทอด
ประสบการณ์ แนวคิดจากผู้ประกอบกิจการในชุมชนท้องถิ่นโดยตรง นักเรียนสามารถซักถามข้อ
สงสัย และอาจเกิดแรงบันดาลใจในการผลิตชิน้งานใหม่ๆ จากการแลกเปล่ียนประสบการณ์และ
เป็นการช่วยส่งเสริมอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นให้ชุมชน และท้องถิ่นมีส่วนร่วมในการปลูกฝัง
คณุธรรม จิตส านึก จริยธรรมที่ส าคญัของแต่ละท่ีให้แก่นกัเรียนอีกด้วย 

ผู้วิจยัน าหลกัการการจดัการเรียนรู้เชิงสรรค์ผลิตภณัฑ์ มาสรุปดงัตารางต่อไปนี ้

 

 



  83 

ตาราง 6  หลกัการการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ 

การจัดการเรียนรู้          
เชิงสร้างสรรค์ผลติภัณฑ์ 

หลักการการจัดการเรียนรู้ 

การเรียนรู้ผลิตภณัฑ์ 
(อภิภา ปรัชญพฤทธ์ิ และ      
ใจทิพย์ ณ สงขลา, 2548, 

พฤศจิกายน 2547-กุมภาพนัธ์ 
2548, 112-118)   

   หลักการการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นให้
นกัเรียนได้เรียนรู้ และฝึกฝนด้วยการปฏิบติังาน จากกิจกรรมในการ
เรียนมีคุณค่าต่อสังคม โดยใช้ทฤษฎี แหล่งการเรียนรู้ และแนวทาง
ปฏิบติัท่ีหลากหลายในการแก้ปัญหาท่ีตนเองสนใจ โดยการวางแผน
งาน และใช้ กระบวนการกลุ่ม  ซึ่งมีหลกัการ ดงันี ้
     1. การเรียนรู้ถูกสร้างขึน้โดยนักเรียน แรงจูงใจในการเรียน หรือ
การปฏิบติังานจะต้องเกิดจากส่ิงท่ีนักเรียนมีความสนใจในการท่ีจะ
ศึกษา ครูผู้สอนต้องกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในประเด็น
ปัญหาใดปัญหาหน่ึง  
      2. การตระหนกัถึงผลกระทบต่อสงัคมในการสร้างความรู้ ใน   การ
จัดการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์นี ้ครูผู้ สอนจะต้องแนะน าแนวทาง 
สถานการณ์ หรือภาระงานให้นกัเรียนศึกษาปฏิบติัท่ีเกี่ยวข้อง
กับบริบท หรือสังคม ได้แก่ ปัญหาท้องถิ่น หรือสถานการณ์
ทางสังคม ทัง้นี ้ต้องอาศัยกลุ่ม และความร่วมมือจากสังคม
นอกห้องเรียน ซึ่งจะน ามาซึ่งความเกี่ยวข้องและการมีส่วน
ร่วมในการแก้ปัญหาในบริบทจริงของสงัคม 
       3. การเรียนรู้โดยการปฏิบัติ และพฒันาการก ากบัตนเอง 
การเรียนเป็นการฝึกฝนบุคคลในการควบคุมความคิด 
ความรู้สึก การจูงใจในการปฏิบัติของตนเอง  ครูผู้ สอนต้อง
เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ไตร่ตรอง และสะท้อนตนเองในการ
ปฏิบติัภาระงาน ได้แก่ สะท้อนตนเองจากกิจกรรมการเรียนท่ี
เปิดโอกาสให้นักเรียนและเพื่อนในชัน้เรียนมีการปฏิสัมพันธ์ 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นใน  การปฏิบติัภาระงานท่ีผ่านมา 
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

การจัดการเรียนรู้          
เชิงสร้างสรรค์ผลติภัณฑ์ 

หลักการการจัดการเรียนรู้ 

         4. การเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความคิดระดับสูง (Higher Order 
Thinking) โดยครูผู้ สอนวิเคราะห์และทดสอบความรู้จากการ
ปฏิบัติ  นักเรียนจะต้องเน้นการสร้างความรู้ และเหตุผล
ประกอบการน าเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์ 
     5. การเรียนรู้ร่วมกัน นักเรียนควรต้องท าในลักษณะ
โครงการหรือร่วมกับกลุ่มกับนักเรียนท่ีมีความหลากหลาย    
ซึ่งอาจรวมถึงผู้ช านาญการ ซึ่งนักเรียนต้องค านึงถึงบทบาท
การให้ความช่วยเหลือกันและกัน การเรียนรู้ร่วมกันและการ
ตดัสินใจ 
    การจัดการเรียนรู้ 
     1. การจัดเตรียมบริบทตามสภาพจริงครูผู้ สอนต้อง
จัดเตรียมกิจกรรมการเรียนรู้ รวมทัง้แนะแนวทางของ
การศึกษา หรือประเด็นท่ีสะท้อนการน าความรู้จากการเรียน
ไปใช้ประโยชน์ในบริบทจริง การจัดหาแหล่งข้อมูลท่ีเพียงพอ
เพื่อสนับสนุนการค้นคว้า และส่งเสริมการแสดงทัศนะของ
นักเรียนท่ีหลากหลายแง่มุม  รวมทัง้การเตรียม หรือแนะน า
แหล่งความรู้และผู้ช านาญการจากภายนอกในประเด็นนัน้ๆ 
เพื่อเป็นการถ่ายทอดประสบการณ์ในฐานะแหล่งความรู้จาก
บุคลากร 
       2. การเลือกกิจกรรมและโครงการในการเรียนรู้  
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

การจัดการเรียนรู้ 
สร้างสรรค์ผลติภัณฑ์ 

หลักการการจัดการเรียนรู้ 

        3. การวางแผน ครูผู้สอนชีแ้นะให้นักเรียนเสนอแผนของ
โครงการ ได้แก่ ประเด็นปัญหา แนวทางแก้ไขปัญหา แนว
ทางการด าเนินการ และระยะเวลาการด าเนินการรวมทัง้การ
ทบทวนแผน ทัง้นี ้ครูผู้สอนต้องช่วยเหลือชีแ้นะให้นกัเรียนคิด
และด าเนินการในเชิงเดียวกับผู้ เชี่ยวชาญปฏิบัติจึงเป็น การ
ส่งเสริมให้นัก เรียนได้ปฏิบั ติงานตามระดับของความ
เชี่ยวชาญ 
       4. การด าเนินการ นักเรียนต้องปฏิบัติงานด้วยตนเองโดย
ครูผู้ สอนให้การสนับสนุนห รือชี แ้นะแหล่งความ รู้ห รือ
ผู้ เชี่ยวชาญ นอกจากนีค้รูผู้สอนต้องสนบัสนนุความร่วมมือใน
การสร้างความรู้  
       5. การติดตามผลงาน นักเรียนน าเสนอความก้าวหน้าของงาน
ตามแผนท่ีได้เสนอ ครูผู้สอนต้องสนบัสนุนการสะท้อนความรู้เพื่อให้
เข้าใจ นักเรียนควรต้องสามารถตรวจสอบเปรียบเทียบ    การ
ปฏิบัติงานของตนเองกับการปฏิบัติงานของผู้ เชี่ยวชาญ ผู้อื่นหรือ
ระหว่างกลุ่มนักเรียนด้วยกัน เพื่อให้นักเรียนสามารถประเมิน
ตรวจสอบตนเองตลอดระยะเวลา การเรียนรู้ และนกัเรียนต้องมีโอกาส
ในการประเมินโครงการ และน าเสนอการปรับปรุงแผนเพื่อให้บรรลุ
วตัถปุระสงค์ท่ีวางไว้ 
        6. การประเมิน ครูผู้สอนร่วมกับนักเรียนในการประเมินผล
การเรียนรู้จากผลงานท่ีได้รวมทัง้ประเมินกระบวนการใน    
การปฏิบติังานเพื่อให้ได้ความรู้นัน้ 
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

การจัดการเรียนรู้           
เชิงสร้างสรรค์ผลติภัณฑ์ 

หลักการของการจัดการเรียนรู้ 

ชกัชวนให้สงสยั สนใจ 
(นาถศจี สงค์อินทร์, 2557, 35-45) 

   การสร้าง และกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจในส่ิงท่ีจะ
เรียนรู้เป็นจุดเร่ิมต้นท่ีส าคัญท่ีจะท าให้นักเรียนก้าวเข้าสู่
ความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ในเร่ืองนัน้ๆ ท่ีเกิดจากแรงจูงใจของ
ตนเอง  ในขณะเดียวกนัสถานการณ์  และสภาพแวดล้อมเป็น
ปัจจัยส าคัญท่ีครูผู้ สอนต้องค านึงถึง เพื่อกระตุ้นให้นักเรียน
เกิดความสนใจ 

ใส่ใจความแตกต่างด้วย
นวตักรรมการเรียนรู้ และ
กิจกรรมที่หลากหลาย 

(นาถศจี สงค์อินทร์, 2557, 35-45) 

    การจัดการเรียนรู้จึงต้องมีความหลากหลาย และสามารถ
ตอบสนองต่อความถนดัในการเรียนรู้ของนกัเรียน 

ใช้ค าถามกระตุ้นให้คิด 
(นาถศจี สงค์อินทร์, 2557, 35-45) 

   การกระตุ้ นการเรียนรู้ของนักเรียน โดยการตัง้ค าถามมี
จุดมุ่งหมายหลายประการขึน้อยู่กับครูผู้ สอนว่าก าหนด
เป้าหมายการเรียนรู้ของนกัเรียนไว้อย่างไร เพื่ออะไร เช่น ถาม
ความรู้ ถามเนือ้หาเกี่ยวกับข้อเท็จจริง ถามเกี่ยวกับใคร 
(Who) อะไร (What) เมื่อไร (When) ท่ีไหน (Where) รวมทัง้
ใช่หรือไม่ ค าถามความเข้าใจ ค าถามการน าไปใช้ ค าถามท่ี
ให้จ าแนกแยกแยะ ค าถามการสังเคราะห์ ค าถามท่ีใช้
กระบวนการคิด หรือค าถามเพื่อประเมินค่า 

พิชิตปัญหาด้วยปัญญาของตน 
(นาถศจี สงค์อินทร์, 2557, 35-45) 

    ครูผู้สอนต้องค านึงถึงศักยภาพของแต่ละบุคคล ครูผู้สอน
จึงต้องมีความรู้ ความสามารถในการออกแบบการเรียนรู้ ท่ี
ส าคญั  คือ ต้องสอนวิธีคิดและวิธีเรียนท่ีหลากหลาย 
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

การจัดการเรียนรู้          
เชิงสร้างสรรค์ผลติภัณฑ์ 

หลักการของการจัดการเรียนรู้ 

ฝึกฝนการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ 

(นาถศจี สงค์อินทร์, 2557, 
35-45) 

  ความแตกต่างของนักเรียน คือต้นทุนของการเกิดส่ิงใหม่ๆ 
เร่ืองราวใหม่ๆ ความคิดใหม่ๆ การจัดการเรียนรู้จึงต้องจัดให้
นักเรียนได้มีสังคมแห่งการเรียนรู้ ทัง้กลุ่มย่อยกลุ่มใหญ่ทัง้
ภายใน และภายนอกห้องเรียนตลอดจนสังคมอื่นๆ ภายนอก
โรงเรียน 

น าสู่ความคิดใหม่ 
(นาถศจี สงค์อินทร์, 2557, 35-45) 

   การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นนักเรียนเป็นส าคัญ โดยค านึงถึง
ความแตกต่างของบุคคล การใช้นวัตกรรมท่ีหลากหลายให้
นักเรียนมีโอกาสเลือกตัดสินใจ กล้า ท้าทายกับปัญหาต่างๆ 
ในรูปแบบการเรียนรู้ทัง้เด่ียว กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่ 

ให้ลงมือท า 
(นาถศจี สงค์อินทร์, 2557, 35-45) 

  การจัดให้นักเรียนได้ปฏิบัติซ า้ๆ จะช่วยให้นักเรียนมีความ
คล่องแคล่วในการคิดและการลงมือท าจนเกิดทักษะใหม่ๆ ได้
เสมอ 

น าเสนอผลงาน 
(นาถศจี สงค์อินทร์, 2557, 35-45) 

   การฝึกน าเสนอผลงานจึงเป็นอุบายอันแยบคายวิธีหน่ึงท่ี
ช่วยให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และพัฒนาทักษะท่ี
เ ป็ นตั วตน เ ป็น เอกลักษณ์ ในกา รน า เ สนอ ไ ด้อย่ า งมี
ประสิทธิภาพ 

ใช้การได้อย่างเหมาะสม 
(นาถศจี สงค์อินทร์, 2557, 35-45) 

   การน าไปใช้เป็นเป้าหมายปลายทางท่ีต้องการให้เกิดกับนักเรียน 
เพราะ  การน าไปใช้เป็นความจริง สมัพนัธ์กบั              การด าเนินชีวิต
ของมนุษย์ การท่ีมนุษย์คิดสร้างสรรค์ส่ิงประดิษฐ์ และนวัตกรรม 
และคิดส่ิงใหม่  ๆก็เพื่อตอบสนองความต้องการของมนุษย์ทัง้สิน้ แต่
ส่ิงหน่ึงท่ีต้องพึงตระหนักส าหรับนักคิด  รุ่นใหม่ คือ ต้องมีความ
รับผิดชอบต่อสงัคม 
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

การจัดการเรียนรู้          
เชิงสร้างสรรค์ผลติภัณฑ์ 

หลักการของการจัดการเรียนรู้ 

การเรียนรู้ตามสถานการณ์จริง 
(ธนาวฒุิ แก้วนชุ, 2557, 61-72) 

   การเรียนรู้นีเ้ป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นให้เรียนรู้ด้วยการฝึกฝนและ
ปฏิบติังานท่ีมีคณุค่าต่อการด าเนินชีวิตประจ าวนัของนกัเรียน การจดั
กิจกรรมมุ่งเน้นการใช้กระบวนการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีซับซ้อน
เป็นแรงจูงใจให้นักเรียนกล้าท่ีจะปฏิบัติงานตามภารกิจท่ีได้รับ
มอบหมาย โดยครูผู้สอนต้องให้อิสระทางความคิด และมีปฏิสัมพันธ์
กบันกัเรียน 

การเรียนรู้แบบน าตนเอง 
(ธนาวฒุิ แก้วนชุ, 2557, 61-72) 

      นักเรียนมีโอกาสในการวางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเอง
อย่างครบวงจร ส่วนครูผู้สอนมีบทบาทเป็นกัลยาณมิตรทีท า
หน้าท่ี กระตุ้น แนะแนว ช่วยเหลือ  

การสอนเพื่อส่งเสริม 
ความคิดสร้างสรรค์ 

(ธนาวฒุิ แก้วนชุ, 2557, 61-72) 

   เป็นการจดัประสบการณ์ท่ีให้นกัเรียนได้ค้นพบ ได้เห็น ได้ยิน 
ได้สัมผัส ผลงานท่ีเป็นความคิดสร้างสรรค์ ใน     ด้านท่ี
นักเรียนถนัด สนใจ ซึ่งจะเป็นการกระตุ้น สร้างแรงบันดาลใจ
ได้แนวทาง และได้ความคิดท่ีหลากหลาย ให้เวลาและให้
โอกาสในการคิดจินตนาการ 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ และ   
การเรียนรู้แบบร่วมแรงรวม

พลงั 
(ธนาวฒุิ แก้วนชุ, 2557, 61-72) 

   เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการร่วมมือร่วมใจในการศึกษาค้นคว้าและ
ปฏิบัติงานเพื่อให้บรรลุเป้าหมายซึ่งถือว่าเป็นความส าเร็จของกลุ่ม 
เน้นการท างานคละความสามารถของสมาชิก 

การเรียนรู้แบบโครงงาน 
(ธนาวฒุิ แก้วนชุ, 2557, 61-72) 

   การเรียนรู้นี ้เป็นกระบวนการสอนท่ีลุ่มลึก เน้นการให้นักเรียนเรียนรู้    
การท ากิจกรรมด้วยตนเองผ่านประสบการณ์ต่างๆ  จนส าเร็จ ด าเนินงาน
มักเร่ิมต้นจากการใช้ปัญหาอาศัยกระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ให้บรรลุ
วตัถปุระสงค์ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานจะมีจดุมุ่งหมายให้นกัเรียน
ท ากิจกรรมใดกิจกรรมหน่ึงตามความสนใจ 
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

การจัดการเรียนรู้         
เชิงสร้างสรรค์ผลติภัณฑ์ 

หลักการของการจัดการเรียนรู้ 

กิจกรรมนอกห้องเรียนเชิง
สร้างสรรค์ และผลิตภณัฑ์ 
(ธนาวฒุิ แก้วนชุ, 2557, 61-72) 

   การจดักิจกรรมนีป้ระกอบไปด้วยกิจกรรมต่าง ต่อไปนี ้
       1. การสร้างบริษัทจ าลอง และการฝึกงานเพื่อให้ผู้ เรียนได้
ฝึกหดัการเป็นผู้ประกอบการ 
       2. สร้างอุดมการณ์โดยการกระตุ้ นส่ิงเร้าภายใน โดย    
การจัดการแข่งขันภายในโรงเรียน หรือภายนอกโรงเรียน และ
มีรางวลัท่ีกระตุ้นความสนใจของนกัเรียนได้ 
      3.  ก า ร ศึกษาดู งาน  และกา รแบ่ ง ปั นแลก เ ป ล่ียน
ประสบการณ์จากวิทยากรภายนอก 
      4.  การแบ่งปันแลกเปล่ียนประสบการณ์จากวิทยากร
ภายนอกโดยเฉพาะผู้ประกอบการในชมุชน หรือท้องถิ่น 

 
จากตารางผู้ วิได้สรุปแนวทางการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ท่ีน ามาใช้ใน

งานวิจยัในครัง้นี ้ดงัต่อไปนี ้ ผู้วิจยัด าเนินการจดักิจกรรมเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนกัเรียนโดยใช้การจดัการเรียนรู้ ดงัต่อไปนี ้

1. การจัดกิจกรรมให้นักเรียน ได้มีโอกาสคิด ในรูปแบบต่างๆ เพื่อเป็นการกระตุ้นให้
นกัเรียนมีความพร้อมในการเรียนรู้ เปิดใจที่จะรับรู้ในการจดัการเรียนรู้ของครูผู้สอน 

2. การจดักิจกรรมโดยให้นกัเรียนได้พบเห็นของจริง ซึ่งมีการให้ความรู้จากการศึกษา
ดูงานจากวิทยากรภายนอกโดยเฉพาะผู้ประกอบการในชมุชน หรือท้องถิ่น แล้วน ามาเปรียบ โดย
การใช้จินตนาการของตนเองในการผลิตผลงาน หรือชิน้งานออกมาให้อยู่ในเชิงประจกัษ์ 

3. การจัดกิจกรรมท่ีเน้นนักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน โดยผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 
ส่งผลให้นักเรียนได้มีโอกาสแลกเปล่ียนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน วางแผนการท างานร่วมกัน จะส่งให้
สามารถพฒันาคณุลกัษณะของนกัเรียนท่ีต้องการพฒันาได้ง่ายยิ่งขึน้  

4. การจัดกิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนได้ลงมือกระท าจริง โดยการใช้ความคิดใน        
การพัฒนาผลงาน หรือชิน้งานออกมา ซึ่งอาศัยปัญหาท่ีเกิดขึน้ในชุมชน อาจจะเป็นปัญหาท่ีมี
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ความส าคัญหรือปัญหาเพียงเล็กน้อย แล้วน าปัญหานัน้มาวิเคราะห์ สังเคราะห์ หลังจากนัน้จึง
สร้างผลผลิต หรือชิน้งาน เพื่อแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึน้ได้ และเป็นผลผลิต หรือชิน้งานท่ีสามารถใช้ได้จริง 

5. การจัดกิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนได้มีโอกาสในการวางแผนการผลิตผลงานหรือ
ชิน้งาน ตามความสนใจของตนเอง และน าเสนอผลงาน หรือชิน้งานท่ีตนเองท่ีผลิตขึน้ให้บุคคลอื่น
ได้รับทราบ  

6. การประเมินผล ครูผู้สอนร่วมกบันกัเรียนในการประเมินผลการเรียนรู้จากผลงานท่ี
ได้รวมทัง้สรุปกระบวนการในการปฏิบัติงานทัง้หมดท่ีได้เรียนรู้เพื่อให้ได้ความรู้จากการจัด          
การเรียนรู้นัน้ 

จากการศึกษาปรัชญาทางการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  
ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ และการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ ผู้ วิจัย
สังเคราะห์กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 เป็น 6 ขัน้ตอน ดงันี ้

ตาราง 7  การสังเคราะห์ขัน้ตอนการจดัการเรียนรู้ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

ปรัชญาทาง
การศึกษาที่

เก่ียวข้องกับการ
พัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ 

ทฤษฎีที่เก่ียวข้อง
กับความคิด
สร้างสรรค์ 

การจัดการเรียนรู้   
เชิงสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ 

สังเคราะห์       
ได้เป็น 

การพัฒนาความคิด
ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ข อ ง
นักเ รียนนัน้จะต้อง
พัฒนาจิตใจ กระตุ้น
ให้นัก เ รียนมีความ
พร้อมต่อการเรียนรู้ 

 การจัดกิ จกรรมให้
นักเรียน ได้มีโอกาส
คิด ในรูปแบบต่างๆ 
เพื่อเป็นการกระตุ้นให้
นกัเรียนมีความพร้อม
ในการเรียนรู้ เปิดใจท่ี
จะรับรู้ในการจัดการ
เรียนรู้ของครูผู้สอน 

ขัน้ท่ี 1 
การกระตุ้นการคิด  
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ตาราง 7 (ต่อ) 
 

ปรัชญาทาง
การศึกษาที่

เก่ียวข้องกับการ
พัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ 

ทฤษฎีที่เก่ียวข้อง
กับความคิด
สร้างสรรค์ 

การจัดการเรียนรู้   
เชิงสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ 

สังเคราะห์         
ได้เป็น 

การเรียนรู้ท่ีจัดขึน้นัน้
ต้องมีความสัมพันธ์
กับธรรมชา ติ  และ
ความจริงท่ีเป็นวัตถุ
สามารถจบัต้องได้   

-  ความคิดสร้างสรรค์จะ
เกิดจากการท่ีมีความ
ขัดแย้งกันระหว่างแรง
ขับทางเพศ ซึ่ งจะถูก
ผลักดันให้แสดงออกมา
ภายใต้จิตส านึกกับ
ความรู้สึกผิดชอบชั่วดี
ในสงัคมท่ีอาศยัอยู่ 
- ผู้ เรียนได้ท ากิจกรรม
กลุ่ มโดยแต่ละกลุ่ ม
ผู้ เ รี ย น จ ะ ต้ อ ง มี
คณุสมบติัท่ีแตกต่างกนั    

การจัดกิจกรรมโดยให้
นักเรียนได้พบเห็นของ
จริง ซึ่งมีการให้ความรู้
จากการศึกษาดูงานจาก
วิ ทยากรภายนอก
โดยเฉพาะผู้ประกอบการ
ในชุมชน หรือท้องถิ่น 
แล้วน ามาเปรียบ โดย
การใช้จินตนาการของ
ตนเองในการผลิตผลงาน 
หรือชิน้งานออกมาให้อยู่
ในเชิงประจกัษ์ 

ขัน้ท่ี 2 
การเรียนรู้จากของ
จริงด้วยการท างาน

กลุ่ม 

  การจัดกิจกรรมที่ เน้น
นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน 
ส่งผลให้นักเรียนได้มี
โอกาสแลกเปล่ียนเรียนรู้
ซึ่ ง กั น แ ล ะ กั น                        
วางแผนการท างาน
ร่วมกัน จะส่งให้สามารถ
พัฒนาคุณลักษณะของ
นกัเรียนท่ีต้องการพัฒนา
ได้ง่ายยิ่งขึน้ 

ขัน้ท่ี 3 
การวางแผน        
การท างาน 
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ตาราง 7 (ต่อ) 
 

ปรัชญาทาง
การศึกษาที่

เก่ียวข้องกับการ
พัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ 

ทฤษฎีที่เก่ียวข้อง
กับความคิด
สร้างสรรค์ 

การจัดการเรียนรู้   
เชิงสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ 

สังเคราะห์          
ได้เป็น 

ใ นก า ร เ รี ย น รู้ ข อ ง
นั ก เ รี ย น ต้ อ ง มี
การศึกษาหาความ
จริงจากการสังเกต 
สมัผสั จบัต้อง โดยให้
นั ก เ รี ย น ไ ด้ ล ง มื อ
ปฏิบั ติผลงาน โดย
การค้นคว้าหาความรู้
ด้วยตนเอง 

-  ค รู ผู้ สอนจะ ต้ อง
ตระหนักถึงความคิด
สร้างสรรค์ของนกัเรียน
แต่ ละคนมี ความ รู้   
ความเข้าใจอย่างลึกซึง้
ในเร่ืองราวต่างๆ ท่ี
เกี่ยวข้องกับความคิด
สร้างสรรค์เปิดโอกาส
ใ ห้ ผู้ เ รี ย น ไ ด้ ผ ลิ ต
ผลงานด้วยตนเอง 

การจัดกิจกรรมท่ีเน้น
ให้นกัเรียนได้มีโอกาส
ในการสร้างผลงาน
ห รื อ ชิ ้น ง า น  ต า ม
ค ว า ม ส น ใ จ ข อ ง
ตนเอง 

ขัน้ท่ี 4 
การสร้างสรรค์ผลงาน  

  การจัดกิจกรรมท่ีให้
นั ก เ รี ย น น า เ ส น อ
ผลงาน หรือชิน้งานท่ี
ตนเอง ท่ีผลิตขึ น้ใ ห้
บุคคลอื่นได้รับทราบ 

ขัน้ท่ี 5 
การน าเสนอผลงาน 

   ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล 
ค รู ผู้ ส อ น ร่ ว ม กั บ
นั ก เ รี ย น ใ น ก า ร
ประเมินผลการเรียนรู้
จากผลงานท่ีได้ 

ขัน้ท่ี 6 
การประเมินผลงาน  
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จากตาราง ผู้วิจยัสงัเคราะห์ขัน้ตอนออกมาเป็น 6 ขัน้ตอน ดงัต่อไปนี ้
ขัน้ท่ี 1  การกระตุ้นการคิด  

ในขัน้ตอนนีเ้ป็นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน  โดยการกระตุ้นให้
นกัเรียนมีความพร้อมต่อการเรียนรู้  การค้นหาความคิดใหม่ๆ และเป็นการกระตุ้นความสนใจของ
นกัเรียนทกุคนให้มีความพร้อมในกระบวนการคิด  

ขัน้ท่ี 2 การเรียนรู้จากของจริงด้วยการท างานกลุ่ม 
การเรียนรู้ท่ีจัดขึน้นัน้ต้องมีความสัมพันธ์กับธรรมชาติ และความจริงท่ีเป็นวัตถุ

สามารถจับต้องได้ โดยการให้นักเรียนได้ศึกษาความรู้จากการศึกษาดูงานจากวิทยากรภายนอก
โดยเฉพาะผู้ ประกอบการในชุมชน หรือท้องถิ่น  และมีการแบ่งกลุ่มให้นักเรีย นโดยคละ
ความสามารถในการเรียนรู้ สติปัญญา และเพศ แล้วน าความรู้ท่ีได้จากการศึกษาน ามาเปรียบ 
โดยการใช้จินตนาการของตนเองในการผลิตผลงาน หรือชิน้งานออกมาให้อยู่ในเชิงประจกัษ์ 

ขัน้ท่ี 3 การวางแผนการท างาน  
การจัดกิจกรรมท่ีเน้นนักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน โดยผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆ 

ส่งผลให้นักเรียนได้มีโอกาสแลกเปล่ียนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน วางแผนการท างานร่วมกัน จะส่งให้
สามารถพฒันาคณุลกัษณะของนกัเรียนท่ีต้องการพฒันาได้ง่ายยิ่งขึน้ 

ขัน้ท่ี 4 การสร้างสรรค์ผลงาน  
ให้นักเรียนลงมือสร้างสรรค์ผลงานตามท่ีได้วางแผนไว้ จากศึกษาการค้นคว้าหา

ความรู้ด้วยตนเอง ตามความสมคัรใจของนกัเรียน โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าปรึกษา ชีแ้นะ  
ขัน้ท่ี 5 การน าเสนอผลงาน  

การจัดกิจกรรมท่ีให้นักเรียนน าเสนอผลงาน หรือชิน้งานท่ีตนเองท่ีผลิตขึน้ให้บุคคล
อื่นได้รับทราบ 

ขัน้ท่ี 6 การประเมินผลงาน  
การประเมินผล ครูผู้สอนร่วมกบันกัเรียนในการประเมินผลการเรียนรู้จากผลงานท่ีได้ 

3.4. กิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ 
ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาปรัชญาท่ีเกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง

กบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ และการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์จากเอกสารต่างๆ 
พบว่า มีการจัดการเรียนรู้เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์อยู่หลากหลาย ผู้วิจัยได้เลือก
การจดัการเรียนรู้ท่ีเป็นท่ีรู้จกั และมีความเกี่ยวข้องกบังานวิจยัในครัง้นี ้ดงันี ้
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3.4.1. การจัดการเรียนรู้ที่มาจากลัทธิจิตนิยม 
การจดัการเรียนรู้ท่ีมาจากลัทธิจิตนิยม ซึ่งมีทฤษฎีท่ีข้อง คือ ทฤษฎีความคิด

สร้างสรรค์เชิงจิตวิเคราะห์ ประกอบด้วยการจดัการเรียนรู้ ดงันี ้   
1) การจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ 

เดอร์ โบโน (De Bono, 1986, 5-8) ได้กล่าวถึงเทคนิคการจัดการเรียนรู้
กระบวนการคิดนอกกรอบ เพื่อให้ผู้ เรียนสามารถเกิดแนวคิด และสามารถสร้างแนวคิดขึน้มาได้ 
โดยประกอบไปด้วยขัน้ตอน และการใช้เทคนิคต่างๆ ดงันี ้

1. ขัน้ตอนการคิดเพื่อให้ออกไปจากกรอบท่ีครอบง าอยู่และ
สามารถเกิดแนวคิดซึ่งประกอบด้วยเทคนิคต่างๆ ดงันี ้

1.1. เทคนิคการหาแนวคิดครอบง า และองค์ประกอบท่ีส าคญั
ของปัญหา (Dominant Ideas and Crucial Factors) กล่าวคือ ในสภาพการณ์ท่ีเป็นปัญหาคนเรา
จะมีความคิดครอบง าท าให้คิดแก้ปัญหาไปตามแนวคิดเดิม บางครัง้ไม่สามารถแก้ปัญหาได้ 
แนวคิดท่ีครอบง าท าให้ปิดแนวคิดอื่นๆ ท่ีเป็นความคิดแปลกใหม่ เป็นความคิดริเร่ิม ดังนัน้เมื่อ
ต้องการแก้ปัญหาจึงต้องใช้เทคนิคการคิดว่ากรอบครอบง านัน้คืออะไร  

1.2. เทคนิคการเล่ือนการตัดสินใจ (Suspended Judgement) 
กล่าวคือ เมื่อคิดแก้ปัญหาในปัญหาใดปัญหาหน่ึง แนวคิดบางอย่างอาจมองดูแล้วว่าไม่น่าใช้
แก้ปัญหาได้ หรือดูพิสดารต่างจากสภาวการณ์โดยทั่วไป ขอแนะน าว่าอย่ารีบด่วนตัดสินใจว่า
แนวคิดนัน้ไม่สมเหตุสมผลแต่ควรให้ระยะเวลาการตัดสินแนวคิดนีอ้อกไปอีก แล้วกลับมาคิด
ทบทวนอีกครัง้ว่า แนวคิดนีม้ีอะไรเป็นส่วนดี อะไรท่ีน่าจะน ามาใช้ในการสร้างแนวคิดท่ีเป็น
ประโยชน์ได้ และวิธีการอย่างไร 

1.3.  เทคนิคการ เป ล่ียนความ เชื่ อ เ ดิม  (Challenging 
Assumptions) กล่าวคือประสบการณ์เดิม หรือความเชื่อเดิมเป็นส่ิงท่ีจ ากัดขอบเขตของแนวคิดท่ี
จะใช้ในการแก้ปัญหา จึงต้องพยายามคิดท่ีจะเปล่ียนความเชื่อเดิม เพราะ ปัจจุบันจะเห็นได้
ชดัเจนว่าปัญหาเดียวกนัมีแนวทางแก้ปัญหาได้มากมายไม่ใช่เฉพาะวิธีการเดิมๆ ท่ีเคยใช้มาอดีต 

1.4. เทคนิคการหาค าตอบหลายๆ ทาง  วิธีการนีจ้ะท าให้
ทราบความเชื่อเดิมและสร้างแนวคิดได้หลายๆ แนวคิดในการแก้ปัญหาโดยการถามว่าท าไม (The 
Why Technique) ถามไปเร่ือยๆ เพื่อให้สามารถทราบว่าความเชื่อเดิมท่ีก าหนดแนวคิดมีอย่างไร 
และเพื่อเปล่ียนความเชื่อเดิมว่าไม่จ าเป็นเฉพาะแนวคิดแบบเดียวเท่านัน้ท่ีจะใช้เป็นแนวทางใน
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การแก้ปัญหาถ้าคนเราเกิดแนวคิดใหม่ๆ เกิดความเชื่อใหม่ก็จะท าให้คนเรามีแนวคิดใหม่ใน        
การแก้ปัญหาเกิดขึน้ได้หลายๆ แนวคิด หรือหลายๆ วิธี 

2. การสร้างแนวคิดโดยใช้เทคนิคกระบวนการคิดเพื่อท าให้เกิดการคิด 
2.1. การจัดการเรียนรู้แบบการคิดแบบเป็นรายบุคคล หรือกลุ่ม   

ชัน้เรียนท่ีมีรูปแบบกลุ่มไม่เป็นทางการ 
    1)  การสร้างแนวคิดอื่น (The Generation of Alternative) 

หมายถึง  การระลึกอยู่เสมอในความคิดว่าแนวทาง หรือวิถีทางในการแก้ปัญหาหน่ึงๆ ไม่ได้มี
ค าตอบหรือวิธีการเดียว แต่มีได้หลากหลาย จึงต้องพยายามคิดหาวิธีการ หรือแนวทางอื่นๆ มา
แก้ปัญหา 

    2) การสุ่ม หรือเลือกค าจากต ารามาเป็นส่ิงกระตุ้นให้คิดว่า
ค าท่ีสุ่มได้นัน้ จะท าให้เกิดแนวคิดในการแก้ปัญหาได้อย่างไร 

    3) การใช้เทคนิคการคิดแบบโป  เป็นการคิดท่ีสูงเหนือ
สติปัญญากว่าค าตอบท่ีว่า ใช่/ไม่ใช่ (Po : Beyond Yes/No) หมายถึง การคิดท่ีมีความคิดใน
ทางบวกยอมรับในหลักการท่ีว่าปัญหาทุกปัญหาสามารถแก้ไข หรือหาค าตอบได้ จึงเกิดแรง
กระตุ้นสร้างพลงัความคิด หรือความพยายามคิดเพื่อใช้แนวคิดท่ีมีอยู่แล้ว   

2.2. การคิดแบบกลุ่มเป็นทางการ  หมายถึง เทคนิคของการจัดกลุ่ม
แล้วสร้างแนวคิดจากลุ่มรวมกัน  หรือเรียกว่า การระดมสมอง (Brainstroming) เป็นการสร้าง
โอกาส และให้อิสระกบัสมาชิกได้เสนอแนวคิดออกมาโดยไม่มีการตัดสินใจแนวคิดในช่วงนัน้ๆ 
เมื่อได้แนวคิดต่างๆ ก็น ามารวบรวมแล้วท าการพิจารณาคัดเลือก เพื่อน ามาพัฒนาหรือดัดแปลง
ในจุดต่างๆ มาใช้ในการแก้ปัญหาต่อไป อาจสร้างเกณฑ์ในการประเมิน เช่น เวลา ความเหมาะสม 
งบประมาณ ความเป็นไปได้ เป็นต้น 

2) การจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการตรวจสอบรายการ (Checklist)  
ออสบอน (Osborn, 1963, 137)  ได้กล่าวว่า เทคนิคการตรวจสอบ

รายการเป็นวิธีท่ีเกี่ยวข้องกับการใช้การจดบันทึกลงบนรายการความคิดท่ีเป็นแรงบันดาลใจของ
ตนเองแบบตรวจสอบรายการท่ีรู้จักกันดี คือ แบบตรวจสอบรายการส าหรับการคิดสร้างสรรค์    
และการแก้ปัญหา คือ 73 ค าถามกระตุ้นความคิด ของออสบอน “73 idea-spurring question” 
เป็นค าถามท่ีกระตุ้นในการท าให้เหมาะสม (Adapt) การดัดแปลง (Modify) การขยาย (Magnify)    
การย่อให้ลดลง (Minify) การใช้ส่ิงทดแทน (Subdtitute) และอื่นๆ 
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3.4.2. การจัดการเรียนรู้ที่มาจากลัทธิวัตถุนิยม 
การจดัการเรียนรู้ท่ีมาจากลทัธิวตัถนิุยม ซึ่งมีทฤษฎีท่ีข้อง คือ ทฤษฎีความคิด

สร้างสรรค์เชิงมนษุนิยม และทฤษฎีซินเนติคส์ ประกอบด้วยการจดัการเรียนรู้ ดงันี ้   
1) การทศันศึกษา (Field Trip) 

ทิศนา แขมมณี (2553, 343-346)  กล่าวว่า การน านักเรียนเดินทาง
ไปยงัแหล่งเรียนรู้ โดยมีการศึกษาหาความรู้จากส่ิงต่าง ซึ่งจะท าให้นกัเรียนได้รับประสบการณ์ตรง 
จากการเรียนรู้จากสภาพจริง โดยท่ีครู และนกัเรียนต้องร่วมกันวางแผนการด าเนินการทศันศึกษา
ในด้านต่าง เช่น การเดินทาง ค่าใช้จ่าย ก าหนดการเดินทาง และหน้าท่ีความรับผิดชอบ เป็นต้น ใน
การจัดการเรียนรู้โดยการทัศนศึกษานี ้จะเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีท าให้นักเรียนเกิดความ
สนกุสนานในการเรียนรู้ ซึ่งจะส่งผลท าให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดี และนกัเรียนได้มีโอกาสสัมผัส 
หรือพบเห็นของจริง ซึ่งเป็นการเรียนรู้ท่ีดีอย่างหน่ึง 

2) การท างานเป็นกลุ่ม 
วรัญญา กิ่งสวัสด์ิ (2560, ออนไลน์) กล่าวว่า การท างานกลุ่มเป็น

กระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีท าให้การด าเนินงานเป็นไปอย่างรวดเร็ว ประหยัดแรงงาน  ค่าใช้จ่าย 
และท าให้ได้ผลงานท่ีมีประสิทธิภาพ  

3.4.3. การจัดการเรียนรู้ที่มาจากลัทธิประสบการณ์นิยม 
การจัดการเรียนรู้ท่ีมาจากลัทธิประสบการณ์นิยม ซึ่งมีทฤษฎีท่ีข้อง คือ 

ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงพฤติกรรมนิยม ประกอบด้วยเทคนิคการจดัการเรียนรู้ ดงันี ้
1) การจดัการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 

จินดารัตน์ โพธ์ินอก (2560, ออนไลน์)  กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้    
เชิงรุกสามารถท าได้ทัง้ใน และนอกห้องเรียน  การจัดการเรียนรู้เชิงรุกเป็นการเรียนท่ีเปิดโอกาสให้
ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้สงูสุด ส่วนผู้สอนท าหน้าท่ีเป็นผู้อ านวยความสะดวกเพื่อให้
ผู้ เรียนเป็นผู้ปฏิบติัด้วยตนเอง ซึ่งท าให้ผู้ เรียนได้ค้นพบความรู้ พฒันาความสามารถ เกิดเจตคติท่ีดี 
และมีประสบการณ์การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้เชิงรุกช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ เข้าใจ 
จดจ า และประมวลผลข้อมูลท่ีเรียน และท าให้บทเรียน และกิจกรรมการเรียนการสอนมี
ความหมายและน่าสนใจทัง้ผู้สอน และผู้ เรียน 

2) การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) 
ภัทราวดี มากมี (2559, ออนไลน์)  กล่าวถึงกิจกรรมการจัดการเรียนรู้

แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน  เพื่อฝึกทกัษะการคิดแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล และเป็นระบบให้แก่นกัเรียน
โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นทักษะกระบวนการคิดแก้ปัญหา  การคิดสร้างสรรค์  คิดวิจารณญาณ 
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การสืบค้น และรวบรวมข้อมูล กระบวนการกลุ่ม การบันทึกและการอภิปราย ซึ่งลักษณะของ
ปัญหาจะเกิดขึน้จริงในชีวินประจ าวันของนักเรียน และค าตอบของปัญหานัน้ไม่ตายตัว ไม่มีผิด 
หรือถูก และต้องเป็นปัญหาท่ีเร้าความสนใจของนักเรียนได้ดี โดยมีขัน้ตอน  ดังนี ้ 1) ทดสอบ
ความรู้เกี่ยวกับเนือ้หาท่ีจะสอนก่อนเรียน  2) ให้ความรู้เบือ้งต้นก่อนเร่ิมกิจกรรมการเรียนรู้            
3) เปิดโอกาสให้เด็กเสนอส่ิงท่ีอยากเรียนรู้ 4) แบ่งกลุ่มเด็กในการท ากิจกรรม 5) สร้างกติกาใน    
การร่วมกิจกรรมในชัน้เรียน  6) ให้เด็กลงมือปฏิบติักิจกรรมด้วยตนเอง 7) ครูให้เด็กสรุปส่ิงท่ีเรียนรู้
จากการท ากิจกรรม และให้เด็กได้น าเสนอผลงานของตน 8) ประเมินผลการจัดการเรียนรู้           
ตามสภาพจริง  

3) การจดัการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) 
ดษุฎี โยเหลา และคณะ (2557, 19-28)  กล่าวว่า โครงงานเป็นการลงมือ

ปฏิบติัเพื่อต่อความความรู้ของตนเองขึน้มา โดยผ่านกระบวนการการท างานกลุ่มท่ีจะส่งผลให้เกิด
ความรู้ใหม่ มีการน าเสนอผลการปฏิบติังานออกมาเป็นรูปธรรม เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้ เรียน
เป็นส าคญั เน่ืองจาก ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบติัเพื่อฝึกทกัษะต่างๆ ด้วยตนเองทกุขัน้ตอนโดยมีครูเป็น
ผู้ควบคมุดแูล และให้แรงเสริมแก่นกัเรียน 

4) การจดัการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) 
ศูนย์สะเต็มการศึกษาแห่งชาติ (2560 , 12-24)  กล่าวถึงการจัด        

การเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาเป็นการเรียนรู้ผ่านกิจกรรม  หรือโครงงานท่ีบูรณาการการเรียนรู้ 
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์  กบักระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม  

3.4.4. การจัดการเรียนรู้ที่มาจากลัทธิอัตถิภาวะนิยม 
การจัดการเรียนรู้ท่ีมาจากลัทธิอตัถิภาวะนิยม ซึ่งมีทฤษฎีท่ีข้อง คือ ทฤษฎีอูต้า 

ประกอบด้วยเทคนิคการจดัการเรียนรู้ ดงันี ้
1) การเรียนรู้โดยการแก้ปัญหา (Problem Sloving) 

ต่อเกียรติ น้อยส าลี (2560, ออนไลน์)  ได้กล่าวถึง การเรียนรู้โดย               
การแก้ปัญหา หมายถึง การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ โดยใช้วิธีการต่างๆ ซึ่งในการระบุปัญหาท่ี
แท้จริง เป็นขัน้ตอนการแยกแยะรายละเอียดของความแปรเปล่ียนท่ีไม่ทราบสาเหตุด้วยค าถาม      
3 ค าถาม เพื่อยืนยันเหตุการณ์นัน้ๆ ว่าเป็นปัญหาหรือไม่ คือ 1) มีความผิดปกติเกิดขึน้หรือไม่      
2) ความผิดปกตินัน้ยังไม่ทราบสาเหตุใช่หรือไม่ 3) คุณต้องการทราบสาเหตุของความผิดปกตินัน้
ใช่หรือไม่ ถ้าใช่ทัง้ 3 ข้อ แสดงว่าเป็นปัญหา โดยมีขัน้ตอนการวิเคราะห์ปัญหา ดงันี ้
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1) การระบุปัญหา  หมายถึง การระบุส่ิงท่ีเกิดความผิดปกติอย่างชัดเจน 
เพื่อให้เกิดความเข้าใจท่ีตรงกันตามขอบเขตของความผิดปกติ และช่วยให้เก็บข้อมลูได้อย่างตรง
ประเด็น 

2) การเก็บรวบรวมข้อมูล หมายถึง การรวบรวมข้อเท็จจริงจาก
บุคคล และเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับส่ิงท่ีเกิดความผิดปกติ และอาการความผิดปกติ เพื่ออธิบาย
ปัญหาท่ีเกิดขึน้ให้เกิดความชดัเจน และสามารถระบุปัญหาได้ 

3) ระบุสาเหตท่ีุเป็นไปได้ หมายถึง การระบุแหล่งท่ีมาหรือต้นเหตุ
ของความผิดปกติ เพื่อหาสาเหตุท่ีเป็นไปได้ ซึ่งการระบุสาเหตุท าได้ 2 วิธี คือ 1) จากความรู้และ
ประสบการณ์  และ 2) จากความแตกต่าง และการเปล่ียนแปลงของข้อมลูในสภาวะท่ีเกิดปัญหา 
และข้อมลูในสภาวะท่ีไม่เกิดปัญหา 

4) การพิจารณาสาเหตุท่ีเป็นไปได้มากท่ีสุด  หมายถึง การเลือก
สาเหตท่ีุสามารถอธิบายข้อมลูของสภาวะท่ีเกิดปัญหาได้อย่างถกูต้อง ชดัเจน 

2) การจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการเปรียบเทียบ (Analogy)  
ออสบอน  (Osborn, 1963, 138)  กล่าวว่า เทคนิคการเปรียบเทียบเป็น

เทคนิคการค้นพบความคิด 3 วิธี โดยใช้วิธีซินเน็คติตส์ (Synectics) เป็นฐานในการเปรียบเทียบ 
ประกอบด้วย 1. วิธีการเปรียบเทียบโดยตรง (Direct Analogy) เป็นการค้นหาเปรียบเทียบ
ความสัมพันธ์ของปัญหากับวิธีการแก้ปัญหาในธรรมชาติ  2. การเปรียบเทียบบุคคล (Personal 
Analogy) เป็นการจินตนาการด้วยตนเองไปสู่ปัญหา  3. การเปรียบเทียบจินตนาการ (Fantasy 
Analogy) เป็นการจินตนาการส่ิงหน่ึงท่ีกว้างท่ีสดุแล้วเลือกปัญหาท่ีจะน าไปสู่วิธีการแก้ปัญหา 

3) การจดัการเรียนรู้โดยการระดมพลงัสมอง (Brainstorming) 
โคแลนจีโล และเดวิส (Colangelo & Davis, 1991, 241-242) ได้

กล่าวถึง เทคนิควิธีการระดมพลงัสมอง ดงันี ้ เทคนิควิธีการระดมพลงัสมองมีความเชื่อในเร่ืองของ
การตัดสินใจ และการค้นหาส่ิงแปลกใหม่ โดยเทคนิควิธีการระดมพลังสมองนัน้ไม่สามารถคิด
วิพากษ์ (Critical) และคิดสร้างสรรค์ได้ในเวลาเดียวกัน การระดมสมองช่วยส่งเสริมให้เกิด
บรรยากาศของการสร้างสรรค์  ช่วยส่งเสริมการจินตนาการ ช่วยสอนให้เกิดลักษณะของความคิด
สร้างสรรค์ (Creative Attitudes)  และเป็นการจดัการเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนได้พิจารณาความคิดท่ี
หลากหลายก่อนท่ีจะแก้ไขปัญหา  

จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับกิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ผู้วิจัยได้น า
กิจกรรมการจดัการเรียนรู้ และเทคนิคการจดัการเรียนรู้ท่ีผู้วิจยัศึกษามาใช้ในการจดัการเรียนรู้ตาม
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ขัน้ตอนกิจกรรมการจดัการเรียนรู้ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีผู้ วิจัยได้พัฒนาขึน้ โดยผู้ วิจัยน า
กิจกรรม และเทคนิคการจัดการเรียนรู้มาผสมผสานเข้าด้วยกัน เพื่อใช้ในการจัดกิจกรรม             
การเรียนรู้ให้แก่นกัเรียนกลุ่มตวัอย่างในการวิจยั 

3.5. การวัดและประเมนิผลการเรียนรู้ในโรงเรียนสร้างสรรค์ผลติภัณฑ์ 
การวัดผลประเมินผล เป็นกระบวนการหน่ึงในกระบวนการจัดการเรียนรู้เน่ืองจาก

การวดัเป็นการตรวจสอบนกัเรียน  เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมลูเกี่ยวกบันกัเรียนในรูปแบบของคะแนนหรือ
ค าบรรยายท่ีเกี่ยวกับผลการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีแสดงทัง้ในระยะเวลาก่อน ระหว่างหรือหลังจาก
จัดการเรียนรู้ ส่วนการประเมินผลเป็นกระบวนการน าข้อมูลต่างๆ ท่ีได้จากการวัดมาพิจารณา
ตัดสินว่า นักเรียนสามารถบรรลุเป้าหมาย หรือจุดประสงค์ของการจดัการศึกษาเพียงใด มีส่ิงใดท่ี
ต้องการปรับปรุง และพัฒนาให้ดีขึน้ โดยพบว่ากิตติภา หิมพานต์ (2557, 59-69) ได้กล่าวถึงการ
วัด และประเมินผลการเรียนรู้ในโรงเรียนสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์นัน้สามารถประเมินตามขัน้ตอน 9 
ขัน้ตอน ดงันี ้ 

3.5.1. วิสัยทัศน์กว้างไกล  
วิสัยทัศน์ (Vision) คือ ภาพองค์การในอนาคต ซึ่งได้มาจากปัญญาความคิด             

มีความเป็นไปได้และสอดคล้องกบัเป้าหมายและภาระหน้าท่ี การประเมินวิสยัทศัน์ (Vision) ท าให้
ทราบว่าวิสยัทศัน์นัน้มีพลงั และประสิทธิภาพมากเพียงใด โดยการพิจารณาผลการด าเนินงานตาม
แผน และโครงการว่ามีความก้าวหน้าท่ีมุ่งไปสู่วิสัยทัศน์เพียงใด ควรปรับปรุงแก้ไขการด าเนินงาน 
เพื่อให้เป็นไปตามวิสัยทัศน์อย่างไร เป็นภาพเชิงบวกท่ีสะท้อนถึงความเป็นเลิศของผลงานท่ี
สร้างสรรค์ในอนาคต ซึ่งอาจจะก าหนดเวลาไว้ด้วยก็ได้ การประเมินวิสัยทัศน์เป็นการประเมิน
มมุมองของนกัเรียนในภาพรวมโดยดคูวามเชื่อมโยง (Share and Relate the Dreams) ของแต่ละ
ความคิดแล้วเรียงล าดบัความส าคญั 

3.5.2. ใส่ใจ (Purpose) 
ในการประเมินความก้าวหน้าของนวัตกรรมท่ีแสดงถึงความสร้างสรรค์นัน้ส่ิง

ท่ีจ าเป็นในการประเมิน คือ วตัถปุระสงค์ ภาพรวมความส าเร็จความคุ้มค่าทัง้หมดของชิน้งานให้มี      
การใช้ทรัพยากรให้เกิดประโยชน์เต็มท่ีและคุ้ มค่า เพราะการประเมินวัตถุประสงค์ หมายถึง 
กระบวนการท่ีก่อให้เกิดสารนิเทศในการปรับปรุงโครงการ และสารนิเทศในการตัดสินผลสัมฤทธ์ิ
ของงาน การตัดประเมินงาน เพื่อให้ทราบว่างานนัน้บรรลุตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว้เพียงใดมี
ปัญหาอปุสรรคอย่างไร จะได้เป็นข้อมลูในการปรับปรุงงาน 
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วัตถุประสงค์เป็นการสนับสนุนเป้าหมาย การก าหนดเป้าหมายท่ีทุกคนมี
อาจจะมีหลายเป้าหมายท่ีเชื่อมโยงกัน แต่มุ่งตรงไปท่ีวัตถุประสงค์เดียวท่ีชัดเจน ในสาระส าคัญ
ของวตัถปุระสงค์ คือ “วิธีการ” ของกระบวนการเพื่อให้มั่นใจว่าวัตถุประสงค์ คือ การวดัค่าได้ตาม
เป้าหมายก าหนด และเมื่อโครงการสิน้สดุก็จะบรรลวุตัถปุระสงค์ของโครงการด้วยกระบวนการของ
การด าเนินงานท่ีวดัได้ 

3.5.3. เปรียบเทียบผลงานกับมาตรฐาน (The Discrepancy Evaluation Model) 
การวัด และประเมินผลเปรียบเทียบกับมาตรฐาน ต้องมีเกณฑ์การประเมิน

โดยเทียบผลการท างาน (Performance : P) กบัมาตรฐาน (Standard : S) มีลกัษณะ ดงันี ้
1) ผลงานท่ีน าเสนอสามารถบอกระดบั หรืออตัราความเจริญงอกงามว่า

ผลงานท่ีนกัเรียนผลิตขึน้นัน้พฒันามาจากเดิมเท่าไร 
2) เป็นการค้นหาสาเหตขุองความบกพร่องต่างๆ เพื่อหาวิธีการซ่อมเสริม

หรือปรับปรุงนกัเรียน และปรับปรุงการเรียนรู้ต่อไป 
3) เป็นการน าผลจัดกิจกรรมจากการวดัมาสรุปว่าคุณภาพการเรียนของ

นักเรียน และคุณภาพการจัดกิจกรรมการศึกษาว่าดีเลวเพียงใด เหมาะสมหรือไม่ บรรลุ
จดุมุ่งหมายท่ีต้องการเพื่อให้เกิดชิน้งานท่ีสร้างสรรค์มากน้อยแค่ไหน 

3.5.4. สานต่อนวตักรรม (Innovation Evaluation) 
การประเมินนวัตกรรมทางการศึกษา ใช้เกณฑ์ในการประเมินคุณภาพ

นวตักรรมทางการศึกษา  ดงันี ้
1) คุณค่าทางวิชาการ ได้แก่ กระบวนการท าท่ีสมเหตุสมผล แสดงถึง

แนวคิด หลกัการ ทฤษฎี หรือจดุเน้นของนวัตกรรมท่ีพฒันา มีความคิดรวบยอด และความถกูต้อง
ของสาระความรู้ท่ีน าเสนอ ตลอดจนมีขัน้ตอนการปฏิบัติท่ีน าผลปฏิบัติท่ีส าเร็จ และเกิดผลต่อ
กลุ่มเป้าหมายอย่างสร้างสรรค์ 

2) ประโยชน์ของนวัตกรรม เป็นผลงานท่ีน าสู่การพัฒนาด้านต่างๆ     
อย่างสร้างสรรค์ ท าให้นกัเรียน และผู้ เกี่ยวข้องเกิดการเรียนรู้กันในทัง้ระดบัโรงเรียน และส่งผลถึงชมุชน 

3) การมีส่วนร่วม หมายถึง การท่ีผู้ เกี่ยวข้องได้ร่วมกันคิด วิเคราะห์ 
วางแผน ตดัสินใจ ประเมินและชื่นชมในผลงานท่ีเกิดขึน้ 

3.5.5. จัดสรรกระบวนการปฏิบัติ (Performance Assessment) 
การประเมินผลการปฏิบัติงานมีระบวนการประเมิน ดังต่อไปนี ้ การประเมิน

การปฏิบัติงานของนักเรียน เป็นการประเมินผลนักเรียนซึ่งสังเกตความสามารถและทักษะใน          
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การท างาน และน าข้อมูลท่ีได้ไปตรวจสอบว่า นักเรียนมีผลการปฏิบัติงานเป็นไปตามเป้าหมายท่ี
วางไว้หรือไม่  

3.5.6. จัดล าดับสมมติฐานของการคิด (Hypothesis Thinking) 
ในการประเมินผลงานว่าสร้างสรรค์หรือไม่นัน้ ผู้ประเมินสามารถประเมินจาก

ค าตอบท่ีนักเรียนคาดคะเนไว้ล่วงหน้าอย่างมีเหตุผล เพื่อตอบความมุ่งหมายของงานท่ีวางไว้เป็น
ข้อความท่ีแสดงถึงความสัมพันธ์ของรายละเอียดท่ีตัง้ไว้ล่วงหน้า อย่างมีเหตุผล เข้าในชัดเจน 
สอดคล้องกบัสถานการณ์จริง และมีอ านาจในการพยากรณ์สงู 

3.5.7. คิดเชื่อมโยงองค์ความรู้ (Think about Connectivity) 
ความคิดสร้างสรรค์นัน้ ผู้ประเมินสามารถดูท่ีความรอบรู้ท่ีหลากหลายของ

นักเรียนในการประดิษฐ์คิดค้นนวัตกรรม และสามารถเชื่อมโยงความรู้ต่างๆ เพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ 
เพื่อค้นและพัฒนาสมรรถภาพของนักเรียน เพื่อดูว่านักเรียนบกพร่องหรือไม่เข้าใจในเร่ืองใด ตอนใด
สามารถเชื่อมโยงองค์ความรู้ มีความเจริญงอกงามตามศกัยภาพของตนเอง จดุมุ่งหมายข้อนีส้ าคัญ
มาก หรืออาจกล่าวได้ว่าเป็นปรัชญาการวดัผลการศึกษาท่ีส าคญัและจ าเป็น 

3.5.8. ชีก้ารใช้ประโยชน์ 
การประเมินแบบผู้ ใช้ประโยชน์ (Utilization-Focused Evaluation : UFE) 

ต้องการเน้นไปท่ีการน านวัตกรรมไปใช้ประโยชน์ โดยหลกัการขัน้ตอนของการประเมินแบบมุ่งเน้น
ประโยชน์เป็นหลักการขัน้ต้นของการประเมินแบบมุ้ งเน้นประโยชน์ เป็นหลักการท่ีนักประเมิน
จะต้องน าไปใช้ เพื่อให้ได้ผลการประเมินท่ีแท้จริงท าให้เกิดคณุค่าต่อการน านวตักรรมไปใช้ 

3.5.9. การเสนอผลงาน (Result Presentation) 
วิธีการประเมินผลจากการน าเสนอผลงาน มีดงันี ้

1) เนือ้หา ครอบถ้วนสมบูรณ์ ถกูต้อง ต่อเน่ือง มีการค้นคว้าเพิ่มเติมและ
สามารถขยายต่อองค์ความรู้ไปได้อีกอย่างสร้างสรรค์ 

2) การน าเสนอ การใช้ส านวนภาษาดี ถูกต้อง การสะกดค า และไวยากรณ์
ถกูต้อง รูปแบบน่าสนใจ ความสวยงาม และสามารถน าเสนอแนวทางความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างชดัเจน 

นอกจากนีป้ระโยชน์ท่ีได้รับจากการประเมินผลการด าเนินงานของนักเรียน
นัน้จะคุ้มค่าได้มากน้อยเพียงใด เป็นส่ิงท่ีผู้ เกี่ยวข้องต้องค านึงถึง ถ้าพิจารณาถึงประโยชน์ท่ีจะ
เกิดขึน้สามารถแยกได้ดงันี ้

    1. ประโยชน์ต่อตัวนักเรียน 
ท าให้นักเรียนทราบจุดมุ่งหมายของการจัดการเรียนรู้ท่ีชัดเจน เกิด

แรงจงูใจในการเรียนเพิ่มมากขึน้เพื่อให้ได้ผลการวัด และประเมินดีขึน้ ช่วยสร้างนิสยัในการใฝ่รู้ให้
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เกิดขึน้แก่นักเรียน เมื่อไม่สามารถตอบค าถาม หรือตอบแบบทดสอบได้นักเรียนจะไปศึกษาเพิ่มเติม
ก่อให้เกิดนิสัยอยากรู้อยากเห็นมากยิ่งขึน้ และท าให้ทราบถึงสถานภาพทางการเรียนมากขึน้และท าให้
ทราบถึงสถานภาพทางการเรียนของตนเองว่าเด่น-ด้อยในเร่ืองใด ควรได้รับการปรับปรุงอย่างไร 

    2. ประโยชน์ต่อครูผู้สอน 
ท าให้ครูผู้สอนทราบข้อมลูพืน้ฐานในด้านต่างๆ ของนักเรียนทราบถึงผล           

การจัดการเรียนรู้ของครูผู้ สอนว่ามีประสิทธิผลมากน้อยเพียงใด ท าให้ครูผู้ สอนได้ข้อมูลใน          
การปรับปรุงการจดักิจกรรมการเรียนรู้ หรือการก าหนดจดุมุ่งหมาย  

จุดเน้นของกระบวนการวัด และประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนอยู่ท่ีความเข้าใจ
ธรรมชาติของงานท่ีให้ท าแล้วระบุตัวบ่งชีพ้ฤติกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับงานนัน้ให้ครบถ้วน ความหลากหลาย
ของสาขาวิชา และธรรมชาติของการปฏิบติัท่ีไม่เหมือนกนั  ซึ่งต้องอาศยัเคร่ืองมือท่ีมีคณุภาพและ
ยังต้องให้ความส าคัญกับการตัดสินคุณภาพของการปฏิบัติด้วย เพราะคะแนนท่ีนักเรียนได้รับ
ไม่ได้เป็นผลมาจากการตอบถูก หรือผิดเพียงอย่างเดียว แต่ยังมีเร่ืองท่ีต้องการใช้การประเมินท่ี
หลากหลาย เพื่อยืนยนัผลการใช้ผลงานหลายชัน้ท่ีสะสมเพื่อให้เห็นพัฒนาการความคิดสร้างสรรค์ 
และใช้วิธีการเก็บข้อมลูหลายวิธีเพื่อให้การวดัมีความถกูต้องมากท่ีสดุ 

จากการศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับการวัด และประเมินผลการเรียนรู้ในโรงเรียน
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์  ผู้วิจัยได้น าวิธีการวัด และประเมินผลท่ีเกี่ยวข้องกับการผลิตผลงานมาใช้
เป็นแบบในการวัด และประเมินผลโดยใช้เทคนิคต่างๆ มาประยุกต์ใช้ในงานวิจัยนี ้และผู้ วิจัย
ประเมินความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียน  โดยใช้การประเมินตามสถาพจริงซึ่งประเมิน
ทัง้กระบวนการท างาน และผลผลิต (ชิน้งาน) ของนักเรียนด้วยแบบประเมินผลงานของนักเรียนท่ี
เป็นแบบประเมินแบบมาตราส่วนประเมินค่าในการประเมินผลงานของนกัเรียน 

4. งานวจิัยที่เก่ียวข้อง 
จากการศึกษางานวิจยัท่ีเกี่ยวข้องพบว่ายังไม่พบนักวิชาการท่ีท างานการศึกษางานวิจบั

เกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ ดังนัน้ ผู้ วิจัยจึงได้ท าการศึกษางานวิจัยเกี่ยวข้องกับ
ความคิดสร้างสรรค์ของนักวิชาการทัง้ใน และต่างประเทศ ซึ่งได้ท าการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง
กบัความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีความเชื่อมโยงกบังานวิจยัในเล่มนี ้และสรุปออกมาได้ดงันี ้

พาร์เนส  (Parnes, 1976, 98)  ได้ศึกษาวิธีการระดมสมองเพื่อแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
โดยใช้วิธีการศึกษาทดลองเปรียบเทียบระหว่างกลุ่มทดลองท่ี 1 ใช้วิธีการระดมสมองท่ีให้นกัเรียนทุกคน
พูดเท่าท่ีคิดออกมา โดยไม่จ าเป็นจะต้องเป็นวิธีแก้ปัญหาท่ีดีและสัมพันธ์กับเร่ืองให้พูดเท่าท่ีมี
ความคิดแวบเข้ามาในสมอง กับกลุ่มท่ี 2 ใช้วิธีการระดมสมองท่ีให้นักเรียนเสนอวิธีแก้ปัญหา
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เฉพาะความคิดท่ีดีและมีความสมัพนัธ์กบัเร่ือง ผลของการศึกษาพบว่า ในระยะเวลาท่ีเท่ากันกลุ่ม
ทดลองท่ี 1 มีแนวทางในการคิดแก้ปัญหามาก และได้ผลกว่ากลุ่มทดลองท่ี 2 ท่ีต้องใช้ความคิดท่ีดี
และมีความสมัพนัธ์กบัเร่ืองเท่านัน้ ซึ่งแสดงให้เห็นว่าการคิดแก้ปัญหามีความสมัพันธ์กบัปริมาณของการคิด 

ส่วนการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ในระดับมหาวิทยาลัยมีผู้ ศึกษาไว้ คือ โคลเวอร์ 
(Clover, 1980, 3-16) ได้ใช้กิจกรรมการน าส่ิงของมาใช้ให้เกิดประโยชน์การเสริมแรง เพื่อฝึก
ความคิดสร้างสรรค์กับนักศึกษาระดับมหาวิทยาลัยจ านวน 44 คน โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์สามด้าน คือ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และความคิดริเร่ิม โดยใช้
ระยะเวลาในการฝึกฝนทัง้สิน้  4 สัปดาห์ ซึ่งหลังจากการฝึกโดยใช้การฝึกฝน และให้การเสริมแรง 
พบว่า กลุ่มตวัอย่างสามารถท าคะแนนในแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ได้สงูขึน้ 

นอกจากนีย้ังมีผู้ ศึกษาความคิดสร้างสรรค์กับนักศึกษาในระดับอุดมศึกษาอีก คือ   
พรพิมล พจนาพิมล (2559, 142-158) ได้ท าการพฒันารูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมสร้าง
การคิดสร้างสรรค์อย่างมีวิจารณญาณ ส าหรับนิสิตสาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ ใช้เวลาใน
การศึกษาสัปดาห์ละ  3 วัน วันละ 60 นาที รวมทัง้สิน้  24 ชั่วโมง ผลการวิจัยพบว่า นิสิตท่ีมี
ความคิดสร้างสรรค์ท่ีสงูขึน้ 

และอรชร วัฒนกุล (2553, 106-121) ได้ท าการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิชา
ภาษาไทยเพื่อการส่ือสารในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี โดยท า
การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับเนือ้หาการสอนวิชาภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร 
แล้วน าไปใช้กับนักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลัยรัตนบัณฑิต โดยเรียนสัปดาห์ละ 3 วัน วันละ  
60 นาที จ านวน 4 สัปดาห์ ซึ่งผลการวิจัยพบว่า นักศึกษาปริญญาตรีท่ีได้รับการจัดการเรียน     
การสอนตามรูปแบบท่ีพัฒนาขึน้มีความคิดสร้างสรรค์ เร่ือง การส่ือสาร และผลสัมฤทธ์ิทาง       
การวิชาภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร เร่ือง การส่ือสารดีขึน้ 

นอกจากจะมีการศึกษาการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในระดับอดุมศึกษาแล้ว ยังมี         
ผู้ ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในระดับมัธยมศึกษา คือ ปนัดดา แก้วเสทือน 
(2554, 76-83) ได้ท าการศึกษาผลของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการตัง้ปัญหา ท่ีมีต่อ
ความสามารถใน การแก้ปัญหา และความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น    
ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยผู้วิจยัได้จดักิจกรรมการเรียนรู้โดยการใช้เทคนิคการตัง้ปัญหาในรายวิชา
คณิตศาสตร์ให้แก่นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 5  ใช้เวลาในการศึกษาสัปดาห์ละ 3 วัน วันละ       
60 นาที รวมทัง้สิน้ 12 ชัว่โมง จ านวน 4 สปัดาห์  ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ท่ี
สงูขึน้ 
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และสุขุมาลย์ อนุเวช (2558, 127-155)  ได้ท าการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้
ภาษาไทยเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย โดยผู้วิจยั
ได้พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายในวิชา
ภาษาไทย แล้วน าไปศึกษากับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้เวลาในการทดลองสัปดาห์ละ 3 วัน    
วันละ 60 นาที รวมทัง้สิน้  24 ชั่วโมง จ านวน 8 สัปดาห์ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์ท่ีสงูขึน้กว่าเดิม 

นอกจากนีย้ังมีนักวิชาการต่างประเทศท าการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ในเด็กระดบั
มัธยมศึกษา คือ เคอร์ ล่ี  และคณะ (Kerry & other, 2017, October-December, 50-64) ได้
ท าการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ท่ีชาญฉลาดการเปล่ียนวิธี ท่ีการเรียนรู้ท่ีเราส ร้างขึ น้ใน
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้เสมือนจริงโดยท าการศึกษากบันักเรียนชัน้มธัยมศึกษาประเทศต่างๆ ใน
ทวีปยุโรป โดยใช้เวลาใน การทดลองทัง้สิน้สัปดาห์ละ 3 วัน วันละ  60 ที รวมทัง้สิน้ 24 ชั่วโมง 
จ านวน 8 สัปดาห์ ผลปรากฏว่า นักเรียนมีความสามารถในการคิดค้นสร้างผลงานได้เป็นอย่างดี
เมื่อตวัของนกัเรียนได้เข้าไปอยู่ในสถานการณ์ท่ีมีความใกล้เคียงกบัชีวิตประจ าวนัของตนเอง 

ชามอลล์ (Schmoelz, 2017, 25-64) ได้ท าการศึกษาความคิดเห็นของครูผู้ สอนต่อ
ความคิดสร้างสรรค์ร่วมในกิจกรรมในชัน้เรียนท่ีสนุกสนาน โดยท าการศึกษากับเด็กนักเรียนใน
โรงเรียนการบิน  กรุงเวียนนา ประเทศออสเตรีย ท่ีมีอายุระหว่าง 13-14 ปี จ านวน 24 คน โดยใช้
เวลาในการทดลองทัง้สิน้ สัปดาห์ละ 3 วัน วันละ 60 ที รวมทัง้สิน้ 24 ชั่วโมง จ านวน 8 สัปดาห์    
ผลปรากฏว่า นกัเรียนท่ีได้เรียนรู้ตามความคิดสร้างสรรค์ร่วมในกิจกรรมในชัน้เรียนนัน้มีความกล้า
แสดงออกมีความคิดในการท างานท่ีดี และสามารถสร้างผลงานออกมาได้อย่างเป็นท่ีน่าพึงพอใจ 

ยงัมีนกัวิจยัอีกหลายท่านได้ท าการศึกษาการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียน
ในระดับประถมศึกษา โดยใช้วิธีการต่างๆ คือ สมพร หลิมเจริญ (2552, 135-157) ได้ท าการพัฒนา
หลกัสตูรเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 โดยผู้วิจยัได้ท าการพฒันาหลักสูตร
เสริมขึน้มาเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในมิติด้านการคิด และมิติด้านจิตใจและบุคลิกภาพโดย        
ท าการทดลองใช้หลักสูตรกับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 60 คน โดยมีกลุ่มตัวอย่าง  30 คน   
และกลุ่มควบคมุ 30 คน ใช้เวลาในการทดลองจ านวน 3 วนัต่อสปัดาห์รวม  ทิง้สิน้  29 ชัว่โมง ผลการวิจยั
พบว่า นกัเรียนในกลุ่มทดลองมีความคิดสร้างสรรค์ดีกว่านกัเรียนในกลุ่มควบคมุ 

และรัฐนนท์ สว่างผล (2558, 58-59) ได้ท าการศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์
ก่อน และหลังการทดลองสอนด้วยชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ตามแนวคิดวิธีการของอารี สุทธิพันธุ์ 
โดยผู้วิจัยมีการมุ่งเน้นการศึกษาในวิชาศิลปะโดยน าแนวคิดของอารี สุทธิพันธุ์มาประยุกต์ใช้ใน
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การจดักิจกรรมผ่านชดุการสอน กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัในครัง้นี ้ คือ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ปีท่ี 6 จ านวน 25 คน ใช้เวลาในการทดลอง 6 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 2 เร่ือง วนัละ 50 นาที ผลการวิจยั
พบว่า นกัเรียนท่ีได้รับการจดักิจกรรมตามชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ตามแนวคิดวิธีการของอารี 
สทุธิพนัธุ์มีความคิดสร้างสรรค์สงูขึน้ 

นอกจากจะมีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนในระดับการศึกษา             
ขัน้พืน้ฐานแล้วยังมีผู้วิจัยได้ท าการศึกษาการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กในระดับก่อนวัย
เรียนอีกด้วยโดยชลธิชา ชิวปรีชา (2554, 60-64) ได้ท าการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
ปฐมวัยท่ีท ากิจกรรมศิลปะด้วยใบตอง โดยจุดมุ่งหมาย คือ การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์
ของเด็กปฐมวัยก่อน และหลังการจัดกิจกรรมด้วยใบตอง โดยใช้เวลาในการทดลองสัปดาห์ละ       
3 วัน วันละ 30 นาที รวมทัง้สิน้ 8 สัปดาห์ ผลการวิจัยพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย
หลงัการจดักิจกรรมศิลปะจากใบตองสงูกว่าก่อนการจดักิจกรรม    

จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องผู้วิจัยพบว่า งานวิจัยท่ีศึกษากันอยู่ในปัจจุบันนีส่้วน
ใหญ่จะเป็นการศึกษาการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ในทกุระดบัชัน้ตัง้แต่วยัเด็กก่อนวยัเรียนถึงวัย
ผู้ใหญ่ซึ่งส่วนใหญ่จะเป็นการสร้างนวตักรรม  เช่น  ชดุการสอน หลกัสตูร หลกัสตูรเสริมหรือเทคนิค
การสอนต่างๆ เป็นต้น แต่มีงานวิจยัเป็นส่วนน้อยท่ีมีการศึกษาการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้
เพื่อน าไปพฒันาความคิดสร้างสรรค์ และในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์จากงานวิจยัท่ีเกี่ยวข้อง
พบว่าส่วนใหญ่จะเน้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในรายวิชาต่างๆ  ซึ่งไม่มีการพฒันาความคิด
สร้างสรรค์โดยเฉพาะ และการศึกษาความคิดสร้างสรรค์จากงานวิจยัท่ีเกี่ยวข้องจะเป็นการศึกษาท่ี
เน้นการคิดของนักเรียน โดยวัดความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนจากแบบทดสอบวัดความคิด
สร้างสรรค์ ซึ่งไม่มีการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนในรูปของผลผลิต หรือชิน้งาน และวดั
ความคิดสร้างสรรค์จากผลผลิต หรือชิน้งานนัน้ๆ  นอกจากนีผู้้ วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ระยะเวลาท่ี
ใช้ในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของงานวิจยัแต่ละเล่มพบว่า ระยะเวลาในการพฒันาความคิด
สร้างสรรค์จะใช้ระยะเวลาในการพัฒนาสัปดาห์ละ 3 วัน วันละ 60 นาที รวมทัง้สิน้ 4- 8 สัปดาห์ 
เคอร์ล่ี และคณะ (Kerry & other, 2017, October-December, 50-64),       ชามอลล์ (Schmoelz, 2017, 25-64), 
(อรชร วัฒนกุล, 2553, 106-121), (ปนัดดา แก้วเสทือน, 2554, 76-83), (พรพิมล พจนาพิมล, 2559, 
142-156)  ดังนัน้ ผู้ วิจัยจึงมีความสนใจในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนโดยท า          
การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดยเฉพาะ ซึ่งใช้ระยะเวลาในการพฒันาสัปดาห์ละ 3 วัน วันละ 
60 นาที รวมทัง้สิน้ 9 สปัดาห์  
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บทท่ี 3  
วิธีการด าเนินการวจิัย 

การวิจัย เร่ือง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  มมีุ่งหมายย่อยของการวิจยัเพื่อพัฒนา
ตัวชีว้ัดของความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  พัฒนารูปแบบ   
การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียน                                 
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  พร้อมทัง้หาประสิทธิภาพ และประสิทธิผลของรูปแบบการจดัการเรียนรู้          
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  
ผู้วิจยัเลือกใช้การวิจยัและพฒันา  ในการศึกษาวิจยัมีการเก็บข้อมลูทัง้ในเชิงปริมาณ และเชิงคณุภาพ 
และมีกระบวนการวิจยัแบ่งเป็น  4 ระยะ ดงัต่อไปนี ้ 

การวิจัยระยะท่ี 1 (R 1)  การศึกษาข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้    
เชิงสร้างสรรค์ และการพฒันาตวัชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6   

การวิจัยระยะท่ี 2 (D 1)  การพัฒนา และตรวจสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจัด     
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ และเคร่ืองมือในการวิจยั   

การวิจัยระยะท่ี 3 (R 2)  การน าไปใช้และศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  

การวิจยัระยะท่ี 4 (D 2) การพฒันารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ให้มีความสมบูรณ์ 
รายละเอียดของแต่ขัน้ตอนสรุปได้ดงัต่อไปนี ้
 
การวิจัยระยะที่ 1 (R 1)  การศึกษาข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้

เชิงสร้างสรรค์ และการพัฒนาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา  
ปีที่ 4-6   

1. การศึกษาข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

1.1. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
การวิจยัในขัน้ตอนนีม้ีเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั  คือ แบบวิเคราะห์เอกสารใน

การศึกษาเนือ้หาการพฒันารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
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1.2. การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
การด าเนินการขัน้ตอนท่ี 1 ในการวิจัยใช้เคร่ืองมือ 1 ชิน้ โดยมีรายละเอียด

ของการสร้าง และหาคณุภาพของเคร่ืองมือ ดงันี ้
1.2.1. แบบวิเคราะห์เอกสารในการศึกษาเนือ้หาการพัฒนา

รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 มีขัน้ตอนการสร้าง และหาคณุภาพของเคร่ืองมือ ดงันี ้

1)  ก าหนดหัว ข้อของ เอกสาร ซึ่ งท าการก าหนดหัว ข้อตาม
วตัถปุระสงค์ของเร่ืองท่ีจะต้องท าการศึกษา 

2)  สร้างแบบวิเคราะห์เอกสารตามหวัข้อท่ีได้ก าหนดไว้ คือ 1) ข้อมลู
ทั่วไปของเอกสาร ประกอบไปด้วย 1.1) ชื่อผู้ เขียน 1.2) ชื่อเอกสาร 1.3) ประเภทของเอกสาร 1.4) ปีท่ี
พิมพ์เอกสาร  1.5) ส านักพิมพ์หรือหน่วยงานท่ีผลิตเอกสาร 1.6) สาขาวิชา และ 2) ข้อมูลของ
เอกสารประกอบไปด้วย  2.1) เนือ้หาหลักของเอกสาร  2.2) เนือ้หาของเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับ
งานวิจยันี ้ 2.3) ข้อค้นพบท่ีสามารถน าไปใช้ในงานวิจยัได้  

3) น าแบบวิเคราะห์เอกสารในการศึกษาเนือ้หาการพัฒนารูปแบบ
การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีสร้างขึน้ไปให้อาจารย์ ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์ตรวจสอบ และให้
ข้อเสนอแนะ ดงันี ้ 

3.1) ควรปรับปรุงชื่อเคร่ืองมือให้มีความชดัเจนมากยิ่งขึน้ 
3.2) ควรมีการปรับปรุงภาษาให้มีความชดัเจนมากยิ่งขึน้ 

4) น าข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์มาปรับปรุง
แบบวิเคราะห์เอกสารในการศึกษาเนือ้หาตัวชีว้ดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ หลงัจากนัน้จัดท า
เป็นแบบวิเคราะห์เอกสารในการศึกษาเนือ้หาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ท่ีสมบูรณ์และ
น าไปใช้ต่อไป 

 1.3. วิธีด าเนินการ 
ศึกษาเอกสารต ารา วารสาร และอินเตอร์เน็ตท่ีเกี่ยวข้องกบัข้อมลูพืน้ฐานใน

การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ ดงันี ้ ปรัชญาทางการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกบัความคิดสร้างสรรค์  
ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ การจัดการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ อุปสรรคในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ กิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์          
และหลกัสตูรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  พ.ศ. 2551 โดยมีจดุมุ่งหมายเพื่อ
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เป็นการเตรียมข้อมูลพืน้ฐานท่ีใช้ในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6   

1.4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้ วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบวิเคราะห์เพื่อสังเคราะห์ข้อมูล

พืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิง
ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดยใช้การวิเคราะห์เชิงเนือ้หา (Content  Analysis)  

2. การพัฒนาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6  
2.1. กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย 

กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการพัฒนาตัวชีว้ัดของความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ซึ่งประกอบไป 2 กลุ่ม ดงัต่อไปนี ้

1) กลุ่มผู้ ให้ข้อมูลท่ีเป็นปราชญ์ชาวบ้าน เป็นกลุ่มผู้ ให้ข้อมลูพืน้ฐานโดย
คัดเลือกจากผู้มีประสบการณ์ในการผลิตสินค้าจากวสัดุต่างๆ ท่ีมีชื่อเสียงในชมุชน และเป็นท่ีรู้จกั
แก่บุคคลทัว่ไปในชมุชนท่ีอาศยัอยู่ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 5 คน  

2) กลุ่มผู้ ให้ข้อมูลท่ีเป็นผู้ อ านวยการโรงเรียน อาจารย์มหาวิทยาลัย 
ครูผู้สอนในโรงเรียน เป็นกลุ่มผู้ ให้ข้อมูลในการด าเนินการโดยใช้เทคนิคเดลฟาย โดยมีเกณฑ์ใน
การคัดเลือก ดังนี ้1. ผู้วิจัยต้องค านึงถึงความสามารถของผู้ ให้ข้อมูล โดยคัดเลือกผู้ ให้ข้อมูลท่ีมี
ความรู้ ความสามารถ มีความช านาญในเร่ืองท่ีต้องการศึกษาเป็นอย่างดี เพราะจะท าให้ผลของ
การวิจยัท่ีออกมานัน้มีความน่าเชื่อถือ และสามารถน าไปใช้จริงได้ในอนาคต 2. ผู้วิจยัต้องค านึงถึง
ความร่วมมือของผู้ ให้ข้อมลูท่ีได้คัดเลือก ซึ่งผู้วิจยัควรเลือกผู้ ให้ข้อมลูท่ีเต็มใจ และให้ความส าคัญ
ของหัวข้อในการวิจัย นอกจากนีผู้้ ให้ข้อมลูท่ีผู้วิจัยคัดเลือกนัน้ต้องให้ความร่วมมือ ตลอดจนสละ
เวลาในการตอบแบบสอบถามซ า้ๆ กนัหลายรอบ (สชุาติ ประสิทธ์ิรัฐสินธุ์  และกรรณิการ์ สขุเกษม, 
2547, 59-63)  ดงันัน้ ผู้วิจยัคดัเลือกผู้ เชี่ยวชาญโดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง โดยคดัเลือกผู้ ให้ข้อมูล
ตามความรู้ ความสามารถ  ความช านาญในเร่ืองนัน้ๆ โดยเฉพาะ จ านวนทัง้สิน้ 17 คน (Macmillan, 
1981, 56) ประกอบไปด้วย 2.1) เป็นผู้ ท่ีสอนนิสิต/นกัศึกษาในระดบัอดุมศึกษา โดยคดัเลือกจากผู้
ท่ีมีประสบการณ์เกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ ผลงานวิจัย และผลงานทางวิชาการท่ี
เกี่ยวกับข้องกับความคิดสร้างสรรค์ หรือความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ โดยกลุ่มตัวอย่างซึ่งได้มา
จากการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 8 คน และ 2.2) เป็นผู้บริหาร หรือครูผู้ สอนในโรงเรียนโดย
คดัเลือกจากผู้ ท่ีมีประสบการณ์เกี่ยวกบัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ ซึ่งสงัเกตจากการท่ีโรงเรียน
ประสบความส าเร็จในการส่งผลงาน หรือชิน้งานเข้าประกวดในระดับจังหวัด หรือระดับประเทศ 
โดยกลุ่มตวัอย่างซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 9 คน   
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การวิจัยระยะที่ 2 (D 1)  การพัฒนา และตรวจสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ และเคร่ืองมือในการวิจัย   

1. การพัฒนา และตรวจสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6   

ผู้วิจัยด าเนินการการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ให้มีความสอดคล้องกบัข้อมูล
พืน้ฐานท่ีได้จากการวิจัยระยะท่ี 1 โดยมีขัน้ตอนการด าเนินการ 2 ขัน้ตอน คือ ขัน้การพัฒนา
รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ และขัน้ตอนตรวจสอบประสิทธิภาพ และปรับปรุงรูปแบบ
การจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ มีรายละเอียดในแต่ละขัน้ตอน ดงันี ้

ขัน้ที่ 1 ขัน้การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ดงันี ้
1. ก าหนดกรองโครงสร้างรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสรรค์ 
2. เขียนรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสรรค์ตามกรอบท่ีก าหนดไว้ 

รายละเอียดแต่ละขัน้ตอน มีดงันี ้
1. ก าหนดกรอบรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ โดย

มีการน าเสนอรูปแบบ  การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ทัง้สิน้ 4 ตอน คือ ตอนท่ี 1 ท่ีมาของรูปแบบ      
การจัดการเรียนรู้  ตอนท่ี 2 รูปแบบการจัดการเรียนรู้  ตอนท่ี 3 การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้  
ตอนท่ี 4  ผลท่ีได้จากการใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีเกิดขึน้กบันกัเรียน รายละเอียดแต่ละตอนมีดงันี ้

    ตอนท่ี 1 ท่ีมาของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ (Orientation 
to the Model)  ประกอบไปด้วยประกอบไปด้วย  2 ส่วน ดงันี ้

        1) ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
เป็นการก าหนดแนวทางของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ โดยพิจารณาจากข้อมลูพืน้ฐานท่ี
ได้ศึกษาจากการวิจยัระยะท่ี 1 

         2) เป้าหมายของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ เป็นการก าหนด
ทิศทางของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ให้สามารถบรรลุตามวัตถุประสงค์ของรูปแบบ           
การจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

    ตอนท่ี  2 รูปแบบการจัดการเ รียน รู้  (The Models of 
Teaching) อนัมีองค์ประกอบ  6 ด้าน คือ 
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        1) หลกัการ  เป็นการน าเสนอเกี่ยวกบัข้อมลูพืน้ฐานท่ีใช้
ในการจดัการเรียนรู้ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้บรรลวุตัถปุระสงค์ของรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

        2) วัตถุประสงค์  เป็นการน าเสนอจุดมุ่งหมายท่ีจะเกิด
แก่นักเรียนเมื่อได้รับการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้ ซึ่งแบ่งเป็นวัตถปุระสงค์หลกั 
และวตัถปุระสงค์ย่อย 

        3) สาระการจดัการเรียนรู้  เป็นการน าเสนอเนือ้หาท่ีเป็น
ความรู้ท่ีจะด าเนินการจดัการเรียนรู้ให้แก่นกัเรียน โดยก าหนดให้มีความสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์
หลกัของรูปแบบหลกัของรูปแบบการจดัการเรียรู้เชิงสร้างสรรค์ และกิจกรรมการจดัการเรียนรู้ โดย
ยึดตามตวัชีว้ดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ท่ีได้มาจากการจดัเก็บข้อมลู ดงันี ้ 

            3.1) การผลิตผลิตภัณฑ์  หมายถึง  การท่ีนักเรียน
สร้างสรรค์ส่ิงของเคร่ืองใช้ออกมาได้ตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้  เป็นท่ีต้องการของชุมชนท่ี
ตนเองอาศยัอยู่และสามารถน าเทคโนโลยีเข้ามามีส่วนช่วยในการสร้างส่ิงของเคร่ืองใช้จนสามารถ
ผลิตออกมาในเชิงประจกัษ์ 

            3.2) รูปแบบของผลิตภัณฑ์  หมายถึง  ลักษณะของ
ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มาให้มีความแปลกใหม่ และทนัสมยั 

            3.3) การใช้งานของผลิตภณัฑ์  หมายถึง  ผลิตภัณฑ์
ท่ีผลิตขึน้มาสามารถใช้ประโยชน์ได้หลากหลาย ใช้งานได้สะดวก  และใช้งานได้อย่างปลอดภยั 

                   3.4) คณุลกัษณะของผลิตภณัฑ์  หมายถึง  ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิต
ขึน้มามีความประณีตในการผลิต  สีสนัสวยงามน่าสนใจ และมีความแข็งแรง ทนทาน   

            3.5) ความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์  หมายถึง  
ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มามีราคาท่ีเหมาะสม  มีความคุ้มค่าต่อราคา  และเป็นผลิตภัณฑ์ท่ีมีความ
เหมาะสมต่อชมุชนท่ีอาศัยอยู่   

            3.6) คณุค่าของผลิตภณัฑ์  หมายถึง  ผลิตภณัฑ์ผลิต
จากเศษวสัดเุหลือใช้  มีกระบวนการผลิตท่ีไม่ก่อให้เกิดมลพิษต่อส่ิงแวดล้อม  มีความปลอดภัย   ไม่มี
สารพิษตกค้างและสามารถแก้ปัญหาในชมุชนได้ 

        4.) กิจกรรมการจัดเรียนรู้ เป็นการน าเสนอขัน้ตอนใน
การด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่นักเรียน โดยพัฒนามาจากการศึกษาปรัชญาทาง
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การศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกบัการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 
และการจดัการเรียนรู้  เชิงสร้างสรรค์ผลิตภาพ  

        5) ส่ือและแหล่งการเรียนรู้  เป็นการน าเสนอวัสดุ 
อุปกรณ์  หรือสถานท่ีท่ีใช้ในการส่งเสริมเพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยให้มี
ความสมัพนัธ์กบักิจกรรมการเรียนรู้ 

        6) การวดัและประเมินผล เป็นการน าเสนอวิธีการวัดผล
การเรียนรู้ว่ามีวิธีการอย่างไรและการประเมินผลการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้ เมื่อได้จัด
กิจกรรมการเรียนรู้เสร็จสิน้แล้ว  โดยให้มีความสัมพันธ์กับวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ทัง้
วตัถปุระสงค์หลกัและ วตัถปุระสงค์ย่อย 

    ตอนท่ี 3 การน ารูปแบบการจดัการเรียนรู้ไปใช้ (Application) 
เป็นการให้ค าแนะน าน าเสนอเกี่ยวกับข้อดี  ข้อจ ากัดในการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้
ประโยชน์ใน   การจัดการเรียนรู้ให้แก่นักเรียนต่อไป และตัง้ข้อสังเกตเกี่ยวกับการน ารูปแบบ        
การจดัการเรียนรู้ไปใช้ให้ได้ผลส าเร็จ 

    ตอนท่ี 4 ผลท่ีได้จากการใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีเกิด
ขึน้กบันกัเรียนทัง้ทางตรงและทางอ้อม เป็นการน าเสนอผลทัง้ทางตรง และทางอ้อมท่ีจ าเกิดขึน้แก่
นักเรียนเมื่อครูได้น ารูปแบบการจดัการเรียนรู้ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ โดยมีความสอดคล้องกบั
วตัถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้ 

จากรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ผู้วิจัยน ามาเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ 
ได้ทัง้สิน้ 8 แผนการจดัการเรียนรู้ ในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ประกอบไปด้วย 9 ส่วน ดงันี ้

1. สาระของการจดัการเรียนรู้ 
สาระของการเรียนรู้  เป็นการก าหนดสารท่ีจะใช้ในการจัดการเรียนรู้

ให้แก่นักเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้นัน้ๆ โดยมีการก าหนดให้มีความสอดคล้องกับข้อมูล
พืน้ฐานท่ีได้ศึกษาจากการวิจยัระยะท่ี 1 

2. มาตรฐานการเรียนรู้    
มาตรฐานการเรียนรู้ เป็นการก าหนดมาตรฐานท่ีนักเรียนต้องได้รับ       

การเรียนรู้จากรูปแบบการจัดการเรียนเชิงสร้างสรรค์ โดยมีการก าหนดให้มีความสอดคล้องกับ
ข้อมลูพืน้ฐานท่ีได้ศึกษาจากการวิจยัระยะท่ี 1 
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3. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 
ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง เป็นข้อก าหนดเกี่ยวกับคุณภาพท่ีต้องการให้

เกิดขึน้แก่นักเรียน หลังจากผ่านกระบวนการเรียนรู้ โดยให้มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ทัง้
วตัถปุระสงค์หลกั และวตัถปุระสงค์ย่อยของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  

4. สาระส าคญั 
สาระส าคญั เป็นการบรรยายกรอบความคิดหลกัในการจดักิจกรรมการเรียนรู้

ของแผนการจดัการเรียนรู้แต่ละแผนตามผลการเรียนรู้ท่ีได้ก าหนดไว้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ 
ซึ่งต้องมีความสอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัในแผนการจดัการเรียนรู้นัน้ๆ 

5. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ เป็นองค์ความรู้รวบยอดในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของ         

แผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผนตามผลการเรียนรู้ท่ีได้ก าหนดไว้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้      
ซึ่งจะต้องมีความสอดคล้องกบัสาระส าคญัในแผนการจดัการเรียนรู้นัน้ๆ  

6. จดุประสงค์การเรียนรู้ 
  จุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นการก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ี

สอดคล้องกบัวัตถปุระสงค์ทัง้วัตถปุระสงค์หลัก และวตัถปุระสงค์ย่อยในรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
ในลักษณะพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ท่ีต้องการพัฒนาให้เกิดขึน้ในตัวผู้ เรียนโดยเขียนในลักษณะท่ี
สามารถวดั และประเมินผลได้อย่างชดัเจน 

7. หลกัฐานหรือร่องรอยการเรียนรู้ / การวดัประเมินผล 
หลักฐานหรือร่องรอยการเรียนรู้ / การวัดประเมินผล เป็นการก าหนดภาระ

งาน/ชิน้งานงานของนักเรียนท่ีจะต้องปฎิบัติในแผนการจัดการเรียนรู้นัน้ๆ และวิธีการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ทัง้
วตัถปุระสงค์หลกั และวตัถปุระสงค์ย่อย   

8. กิจกรรมการเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ต้องเป็นไปตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์

เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  โดยการก าหนดกิจกรรม  
การเรียนรู้จะต้องมีความสอดคล้องกับข้อมูลพืน้ฐานท่ีได้จากการวิจัยระยะท่ี 1 โดยมีการจัด       
การเรียนรู้ และเทคนิคในการจดัการเรียนรู้ ดงันี ้ เทคนิคการคิดนอกกรอบ, เทคนิคการตรวจสอบรายการ 
(Checklist),  การทัศนศึกษา  เทคนิคการท างานเป็นกลุ่ม  การจัดการเรียนรู้เชิงรุก  การจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน  การจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง  
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สะเต็มศึกษา  การเรียนรู้โดยการแก้ปัญหา  การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการเปรียบเทียบ      
การจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิควิธีการระดมพลงัสมอง  

9. ส่ือ และแหล่งการเรียนรู้ 
ส่ือ และแหล่งการเรียรู้ เป็นการก าหนดส่ือ และแหล่งการเรียนรู้ประกอบการจัด   

การเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกบัเนือ้หา และกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ซึ่งส่ือ และแหล่งการเรียนรู้ท่ีใช้ใน
การจัดการเรียนรู้ คือ  แหล่งเรียนรู้ภายนอก  ห้องสมุด  เกมการศึกษา นิทาน  สถานการณ์ต่างๆ   
วสัด ุและอปุกรณ์ในการท างาน 

2. ด าเนินการเขียนรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
และแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีก าหนด โดยการน าข้อมูลพืน้ฐานท่ีได้จากการวิจัยระยะท่ี 1 มาใช้ใน
การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ ดังนีน้ าข้อสรุปของปรัชญาทางการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกับ
ความคิดสร้างสรรค์ ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ 
การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  กิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ และอุปสรรคในการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ มาก าหนดเป็นทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิด และป้าหมายของรูปแบบการจัด       
การเรียนรู้ และน าข้อสรุปของเทคนิคการจดัการเรียนรู้แบบย้อนกลบั (Backward Design) ตวัชีว้ดั
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ท่ีพัฒนาขึน้ ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์  การจัดการเรียนรู้         
เชิงสร้างสรรค์  กิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  หลกัสตูรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  พ.ศ. 2551 มาก าหนดหลกัการ  วตัถปุระสงค์  สาระการจดัการเรียนรู้  กิจกรรมการจดั
เรียนรู้  ส่ือและแหล่งการเรียนรู้  การวดัและประเมินผล  การน ารูปแบบการจดัการเรียนรู้ไปใช้ และผล
ท่ีได้จากการใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

ขัน้ที่ 2 ขัน้ตอนตรวจสอบประสิทธิภาพ และปรับปรุงรูปแบบการจัดการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ 

เป็นขัน้ท่ีผู้วิจัยน าร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีได้จัดท าขึน้ในขัน้ท่ี 1 เสนอ
ให้ผู้ เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพ และปรับปรุงรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
จากผู้ เชี่ยวชาญ และการทดลองน าร่อง มีขัน้ตอนการด าเนินการ ดงันี ้

2.1. การตรวจสอบประสิทธิภาพ และปรับปรุงรูปแบบการจัดการเรียนรู้    
เชิงสร้างสรรค์จากผู้เชี่ยวชาญ 

2.1.1. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
การวิจัยในขัน้ตอนนีใ้ช้เคร่ืองมือในการวิจัย  ดังนี ้แบบประเมิน

ประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
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2.1.2. วิธีด าเนินการวิจัย และการพัฒนาเคร่ืองมือ  
1) ผู้วิจัยน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพัฒนาขึน้ไปให้อาจารย์ท่ี
ปรึกษาปริญญานิพนธ์พิจารณาความเหมาะสม และปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ี
ปรึกษาตามข้อเสนอแนะดงันี ้

1.1) ปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความละเอียดมากยิ่งขึน้ 
1.2)  มีการปรับปรุงชื่อ ในขัน้ตอนท่ี 2 จากการเรียนรู้จากของจริง

ด้วยการท างานกลุ่ม เป็นการระดมสมอง และปรับปรุงรายละเอียดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มี        
ความชดัเจน และสมบูรณ์มากยิ่งขึน้ 

1.3) เพิ่มขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู้จาก 6 ขัน้ตอน เป็น         
7 ขัน้ตอน คือ   ขัน้ท่ี 7 การสรุปผลการเรียนรู้ และเพิ่มรายละเอียดกิจกรรมการเรียนรู้ขึน้มา 

1.4) เพิ่มชื่อขัน้ตอนเป็นภาษาอังกฤษในแต่ละขั น้ตอน         
การจดัการเรียนรู้ 

2) น ารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่ง เสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีปรับปรุงตามค าแนะน าของ
อาจารย์ท่ีปรึกษาไปให้ผู้ เชี่ยวชาญให้ข้อคิดเห็น ข้อเสนอแนะ และแก้ไขกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษา     ปีท่ี 4-6 โดยมีเกณฑ์ในการเลือกผู้ เชี่ยวชาญ ดงันี ้

2.1)  อาจารย์  ห รือนักวิ ชาการ ด้านสังคมวิทยาและ
มานษุยวิทยาท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจยั หรือต าราเกี่ยวกบัความคิดสร้างสรรค์  การพฒันา
ความคิดสร้างสรรค์การสอนเชิงสร้างสรรค์ และ/หรือการสอนผลิตภณัฑ์ จ านวน 1 คน 

2.2) อาจารย์ ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัย หรือต ารา
เกี่ยวกบัการจดัการเรียนการสอน หรือคณุครูท่ีมีความดีเด่นในการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน 
จ านวน 2 คน 

2.3) อาจารย์ในระดับอุดมศึกษาท่ีมีความเชี่ยวชาญใน     
ด้านการวดั และประเมินผล หรือการวิจยัทางการศึกษา จ านวน 2 คน 

3) ผู้ เชี่ยวชาญประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  โดยใช้แบบประเมิน
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ประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  มีขัน้ตอนการสร้าง และหาคณุภาพของเคร่ืองมือ ดงันี ้

3.1) ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับการสร้างแบบประเมินคุณภาพของ
รูปแบบการจดัการเรียนรู้จากเอกสาร บทความวิชาการ และงานวิจยัท่ีเกี่ยวข้อง 

3.2) สร้างแบบประเมินคณุภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้
โดยเป็นแบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5  ระดับ คือ มากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง  
น้อย  น้อยท่ีสดุ 

เกณฑ์ในการประเมินคณุภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้  ดงันี ้
5   หมายถึง   รายการประเมินอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
4   หมายถึง   รายการประเมินอยู่ในระดบัมาก 
3   หมายถึง   รายการประเมินอยู่ในระดบัปานกลาง 
2   หมายถึง   รายการอยู่ในระดบัน้อย 
1   หมายถึง   รายการประเมินอยู่ในระดบัน้อยท่ีสดุ 

เกณฑ์ในการให้คะแนนการประเมินคณุภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้  ดงันี ้
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  5   ได้คะแนน   5  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  4   ได้คะแนน   4  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  3   ได้คะแนน   3  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  2   ได้คะแนน   2  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  1   ได้คะแนน   1  คะแนน     

3.3) น าแบบประเมินคุณภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ี
พัฒนาขึน้ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์พิจารณาความเหมาะสม และปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษา ดังนี ้ 1) ควรมีการเพิ่มข้อค าถามให้มีความครอบคลุมให้มาก
ยิ่งขึน้  2) ตดัข้อค าถามท่ีไม่เกี่ยงข้องออก  3) ปรับปรุงข้อค าถามให้มีความชดัเจมากยิ่งขึน้ 

3.4) น าแบบประเมินคุณภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ี
พฒันาขึน้ ไปให้ผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา โดยมีเกณฑ์ในการเลือกผู้ เชี่ยวชาญ ดงันี ้

    (1) อาจารย์ หรือนกัวิชาการด้านสังคมวิทยา และมานุษยวิทยา
ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัย หรือต าราเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์  การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์การสอนเชิงสร้างสรรค์ และ/หรือการสอนผลิตภณัฑ์ จ านวน 1 คน 
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    (2) อาจารย์ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัย หรือต ารา
เกี่ยวกบัการจดัการเรียนการสอน หรือคณุครูท่ีมีความดีเด่นในการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน 
จ านวน 2 คน 

    (3) อาจารย์ในระดับอุดมศึกษาท่ีมีความเชี่ยวชาญใน   
ด้านการวดั และประเมินผล หรือการวิจยัทางการศึกษา จ านวน 2 คน 

เกณฑ์ในการคัดเลือกข้อค าถามท่ีมีคุณภาพต้องมีค่าดัชนี       
ความสอดคล้องมากกว่า หรือเทียบเท่ากบั 0.5 ขึน้ไป (ศิริชยั  กาญจนวาสี, 2556, 68) พร้อมทัง้ให้
ผู้ เชี่ยวชาญแสดงข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินคุณภาพของรูปแบบการจัด       
การเรียนรู้  

3.5) น าข้อมูลท่ีได้จากผู้ เชี่ยวชาญไปหาความตรงเชิงเนือ้หา 
พบว่า ข้อค าถามมีความตรงเชิงเนือ้หาอยู่ระหว่าง 0.80 -1.00 ดังนัน้ ผู้วิจัยจึงน าข้อค าถามทุกข้อไป
เป็นข้อค าถามในแบบประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

3.6) น าข้อเสนอแนะของผู้ เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแบบประเมิน
ประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ดงันี ้ 1) ปรับข้อค าถามให้มีความชดัเจนมากยิ่งขึน้  2) ปรับภาษา
ในข้อค าถามให้มีความเข้าใจง่ายขึน้ 

3.7) น าข้อเสนอแนะของผู้ เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแบบประเมิน
คุณภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ หลังจากนัน้จัดท าเป็นแบบประเมินคุณภาพของรูปแบบ     
การจดัการเรียนรู้ท่ีสมบูรณ์เพื่อน ามาใช้ในการเก็บข้อมลูต่อไป 

4) น าข้อมูลท่ีได้จากการประเมินของผู้ เชี่ยวชาญจากแบบ
ประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มาท าการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัด           
การเรียนรู้โดยผู้ เชี่ยวชาญ โดยผลจากการประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้                     
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6         
มีค่าเฉล่ีย (X̅) เท่ากบั 4.43 ซึ่งอยู่ในระดบัมาก 

5) ปรับปรุงรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ตามข้อเสนอแนะของ
ผู้ เชี่ยวชาญ ดงันี ้
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5.1) ปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความละเอียดมากยิ่งขึน้ 
5.2)  วัตถุประสงค์ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ควรเขียนให้มีความ

ชดัเจนมากยิ่งขึน้ 
5.3) ควรมีการระบุเป้าหมายของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ให้

ชดัเจนเพียงเป้าหมายเดียว 
6) จัดท ารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีมีความสมบูรณ์ เพื่อน าไปใช้ใน      
การจดัท าแผนจดัการเรียนรู้ท่ีใช้ในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์เชิงผลิตภณัฑ์ให้แก่นกัเรียนต่อไป 

2.1.3. การวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิจยัวิเคราะห์ข้อมลูท่ีได้ ดงันี ้ 

1) ผู้วิจยัใช้การวิเคราะห์เนือ้หา (Content Analysis) ในการวิเคราะห์
ข้อมลูเชิงคณุภาพจากข้อเสนอแนะการประเมินคณุภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จากข้อเสนอแนะ     
ของผู้ เชี่ยวชาญ  

2) วิเคราะห์ผลจากการประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบการจัด   
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา     
ปีท่ี 4-6 จากกลุ่มผู้ เชี่ยวชาญ โดยใช้สถิติบรรยาย ได้แก่ ค่าเฉล่ีย (X̅) โดยใช้เกณฑ์แปลความหมาย
ของค่าเฉล่ียดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 8  เกณฑ์การประเมินระดับประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

ระดับคุณภาพ ช่วงคะแนน 
มากท่ีสดุ 4.51-5.00 
มาก 3.51-4.50 

ปานกลาง 2.51-3.50 
น้อย 1.51-2.50 

น้อยท่ีสดุ 1.00-1.50 
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2.2. การตรวจสอบประสิทธิภาพรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์จากการทดลองน าร่อง 

2.2.1. กลุ่มเป้าหมายในการวิจัย 
กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจยัมีดงันี ้

1) กลุ่มเป้าหมายในการน าร่องใช้แผนการจัดการเรียนรู้ คือ 
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 สงักดัส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 
เขต 1 ซึ่งมีคณุลกัษณะใกล้เคียงกบักลุ่มตวัอย่าง ดงันี ้

    1.1) กลุ่มเป้าหมายของการน าร่องกลุ่มขนาดย่อย  คือ 
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โรงเรียนบ้านวงัยาง อ าเภอทบัสะแก จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ์ โดย
ใช้วิธีการเลือกกลุ่มเป้าหมายแบบเจาะจง จ านวน 3 คน  

    1.2) กลุ่มเป้าหมายของการน าร่องกลุ่มขนาดกลาง  คือ 
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โรงเรียนบ้านดอนทราย อ าเภอทบัสะแก  จงัหวดัประจวบคีรีขันธ์ 
โดยใช้วิธีการเลือกกลุ่มเป้าหมายแบบเจาะจง จ านวน 9  คน 

    1.3) กลุ่มเป้าหมายของการน าร่องกลุ่มขนาดใหญ่  คือ 
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  โรงเรียนสมาคมเลขานุการสตรี 2 อ าเภอทับสะแก จังหวัด
ประจวบคีรีขนัธ์โดยใช้วิธีการเลือกกลุ่มเป้าหมายแบบเจาะจง จ านวน 30 คน 

2.2.2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
การวิจยัในขัน้ตอนนีใ้ช้เคร่ืองมือในการวิจยัทัง้หมด 2 ชิน้ ดงันี ้

1.2.1. แบบประเมินความคิดเห็นของแผนการจัดการเรียนรู้ตาม
รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

1.2.2. แบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจดัการเรียนรู้
ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

2.2.3. วิธีด าเนินการวิจัย และการพัฒนาเคร่ืองมือ 
1) ผู้วิจยัน ารูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ท่ีมีความสมบูรณ์

มาสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ ตามกรอบท่ีได้วางไว้ในขัน้ท่ี 1  และการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้
ในแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ตามท่ีวางกรอบไว้ในขัน้ตอนท่ี 1 
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2) น าแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเ รียน รู้          
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ี
พัฒนาขึน้ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์พิจารณาความเหมาะสม และปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษา ดังนี ้ 1) ปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสมกับ
นักเรียนมากยิ่งขึน้  2) ปรับปรุงเวลาในแผนการจัดการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสมกับวัยของ
นกัเรียน 

3) น าแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเ รียน รู้          
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6        
ท่ีพัฒนาขึน้ไปให้ผู้ เชี่ยวชาญ ให้ข้อคิดเห็น ข้อเสนอแนะ และแก้ไขกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบ
การจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ปีท่ี 4-6 โดยมีเกณฑ์ในการเลือกผู้ เชี่ยวชาญ ดงันี ้

3.1) อาจารย์ หรือนักวิชาการด้านสังคมวิทยา และมานุษยวิทยา   
ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัย หรือต าราเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์  การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์การสอนเชิงสร้างสรรค์ และ/หรือการสอนผลิตภณัฑ์ จ านวน 2 คน 

3.2) อาจารย์ ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัย หรือต ารา
เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน หรือศึกษานิเทศท่ีมีความเชี่ยวชาญด้านความคิดสร้างสรรค์ 
จ านวน 1 คน 

3.3) ผู้อ านวยการ หรือคุณครูท่ีมีความดีเด่นในการจัดการเรียน
การสอนในโรงเรียน จ านวน 2 คน 

4) ผู้ เชี่ยวชาญประเมินแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบประเมิน
ความคิดเห็นของแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีรายละเอียดของการสร้าง 
และหาคณุภาพของเคร่ืองมือ ดงัต่อไปนี ้

4.1) ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับการสร้างแบบประเมินความคิดเห็นของ
แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จากเอกสาร บทความวิชาการ และงานวิจยัท่ีเกี่ยวข้อง 

4.2) สร้างแบบประเมินความคิดเห็นของแผนการจัด           
การเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์
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ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดยเป็นแบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5  ระดับ คือ 
มากท่ีสดุ  มาก   ปานกลาง  น้อย  น้อยท่ีสดุ 

เกณฑ์ในการประเมินแผนการจดัการเรียนรู้  ดงันี ้
5   หมายถึง   รายการประเมินอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
4   หมายถึง   รายการประเมินอยู่ในระดบัมาก 
3   หมายถึง   รายการประเมินอยู่ในระดบัปานกลาง 
2   หมายถึง   รายการอยู่ในระดบัน้อย 
1   หมายถึง   รายการประเมินอยู่ในระดบัน้อยท่ีสดุ 

เกณฑ์ในการให้คะแนนการประเมินแผนการจดัการเรียนรู้  ดงันี ้
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  5   ได้คะแนน   5  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  4   ได้คะแนน   4  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  3   ได้คะแนน   3  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  2   ได้คะแนน   2  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  1   ได้คะแนน   1  คะแนน     
4.3) น าแบบประเมินความคิดเห็นของแผนการจัดการเรียนรู้

ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพัฒนาขึน้ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์พิจารณาความเหมาะสม 
และปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษา ดงันี ้ปรุงปรุงข้อค าถามให้มีมีชดัเจนมากยิ่งขึน้ 

4.4) น าแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัด      
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา     
ปีท่ี 4-6  ท่ีพัฒนาขึน้ ไปให้ผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา โดยมีเกณฑ์ในการเลือก
ผู้ เชี่ยวชาญ ดงันี ้

    (1) อาจารย์ หรือนกัวิชาการด้านสงัคมวิทยา และมานษุยวิทยา
ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัย หรือต าราเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์  การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์การสอนเชิงสร้างสรรค์ และ/หรือการสอนผลิตภณัฑ์ จ านวน 2 คน 

     (2)  อาจารย์ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัย หรือต าราเกี่ยวกับ
การจดัการเรียนการสอน หรือศึกษานิเทศท่ีมีความเชี่ยวชาญด้านความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 1 คน 

    (3) ผู้ อ านวยการ หรือคุณครูท่ีมีความดีเด่นในการจัด           
การเรียนการสอนในโรงเรียน จ านวน 2 คน 
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เกณฑ์ในการคัดเลือกข้อค าถามท่ีมีคุณภาพต้องมีค่าดัชนี     
ความสอดคล้องมากกว่าหรือเทียบเท่ากบั 0.5 ขึน้ไป (ศิริชยั  กาญจนวาสี, 2556, 68) พร้อมทัง้ให้
ผู้ เชี่ยวชาญแสดงข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ        
การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเ รียน                     
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  

4.5) น าข้อมูลท่ีได้จากผู้ เชี่ยวชาญไปหาความตรงเชิงเนือ้หา  
พบว่า ข้อค าถามมีความตรงเชิงเนือ้หามีค่าเท่ากบั 1.00 ทกุข้อ  ดงันัน้ ผู้วิจยัจึงน าข้อค าถามทกุข้อ
ไปเป็นข้อค าถามในแบบประเมินความคิดเห็นของแผนการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

4.6) น าข้อเสนอแนะของผู้ เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแบบประเมิน
ประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ดงันี ้1) ปรับข้อค าถามให้มีความชดัเจนมากยิ่งขึน้  2) ปรับภาษา
ในข้อค าถามให้มีความเข้าใจง่ายขึน้ 

4.7) น าข้อเสนอแนะของผู้ เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแบบประเมิน
แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  หลังจากนัน้จัดท าเป็นแบบประเมินแผนการจัด          
การเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีสมบูรณ์เพื่อน ามาใช้ในการเก็บข้อมลูต่อไป  

5) ผู้ เชี่ยวชาญประเมินความสอดคล้องของแผนการจดัการเรียนรู้
โดยใช้แบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้         
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
รายละเอียดของการสร้าง และหาคณุภาพของเคร่ืองมือ ดงัต่อไปนี ้

5.1) ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับการสร้างแบบประเมินความสอดคล้อง
ของแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จากเอกสาร บทความวิชาการ และงานวิจัยท่ี
เกี่ยวข้อง 

5.2) สร้างแบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้
ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียน    
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6   
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เกณฑ์ในการประเมินความสอดคล้องของแผนการจดัการเรียนรู้  ดงันี ้
-1 หมายถึง    มีความคิดเห็นว่าไม่มีความสอดคล้องกนั 
 0 หมายถึง    มีความคิดเห็นว่าไม่แน่ใจว่ามีความสอดคล้องกนั 
 1 หมายถึง   มีความคิดเห็นว่ามีความสอดคล้องกนั 

เกณฑ์ในการให้คะแนนการประเมินความสอดคล้องของแผน         
การจดัการเรียนรู้  ดงันี ้

รายการประเมินท่ีได้  -1   ได้คะแนน   -1  คะแนน     
รายการประเมินท่ีได้   0   ได้คะแนน     0  คะแนน     
รายการประเมินท่ีได้   1   ได้คะแนน     1  คะแนน     

5.3) น าแบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้
ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียน    
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพัฒนาขึน้ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์พิจารณาความเหมาะสม 
และปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษา ดงันี ้ ปรับปรุงภาษาให้มีความเหมาะสมมากยิ่งขึน้ 

5.4) น าแบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้
ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียน    
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ท่ีพฒันาขึน้ ไปให้ผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา โดยมีเกณฑ์
ในการเลือกผู้ เชี่ยวชาญ ดงันี ้

    (1) อาจารย์ หรือนกัวิชาการด้านสังคมวิทยา และมานุษยวิทยา
ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัย หรือต าราเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์  การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์การสอนเชิงสร้างสรรค์ และ/หรือการสอนผลิตภณัฑ์ จ านวน 1 คน 

    (2) อาจารย์ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัย หรือต ารา
เกี่ยวกบัการจัดการเรียนการสอน หรือคณุครูท่ีมีความดีเด่นในการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน 
จ านวน 2 คน 

    (3) อาจารย์ในระดับอุดมศึกษาท่ีมีความเชี่ยวชาญใน  
ด้านการวดั และประเมินผล หรือการวิจยัทางการศึกษา จ านวน 2 คน 

เกณฑ์ในการคัดเลือกข้อค าถามท่ีมีคุณภาพต้องมีค่าดัชนี      
ความสอดคล้องมากกว่า หรือเทียบเท่ากบั  0.5 ขึน้ไป (ศิริชยั  กาญจนวาสี, 2556, 68) พร้อมทัง้ให้
ผู้ เชี่ยวชาญแสดงข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจัด         
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การเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6   

5.5) น าข้อมูลท่ีได้จากผู้ เชี่ยวชาญไปหาความตรงเชิงเนือ้หา  
พบว่า ข้อค าถามมีความตรงเชิงเนือ้หาเท่ากบั 1.00  ทกุข้อ  ดงันัน้ ผู้วิจยัจึงน าข้อค าถามทกุข้อไป
เป็นข้อค าถามในแบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้            
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

5.6) น าข้อเสนอแนะของผู้ เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแบบประเมิน
ประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ดงันี ้ 1) ปรับภาษาในข้อค าถามให้มีความเข้าใจง่ายขึน้ 

5.7) ปรับปรุงแบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจัด      
การเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 หลังจากนัน้จัดท าเป็นแบบประเมินความสอดคล้องของ
แผนการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ท่ีสมบูรณ์เพื่อน ามาใช้ในการเก็บข้อมลูต่อไป  

6) น าข้อมูลท่ีได้จากการประเมินของผู้ เชี่ยวชาญจากแบบประเมิน      
ความคิดเห็นของแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มาท าการวิเคราะห์หาผลการประเมิน
แผนการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จากผู้ เชี่ยวชาญ ผลการประเมินพบว่า แผนการจัด      
การเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ในแต่ละข้อมีค่าเฉล่ีย (X̅)  ระหว่าง 4.00 – 5.00  ผลการประเมินอยู่
ในระดบัมากถึงมากท่ีสดุ และภาพรวมมีค่าเฉล่ีย (X̅)  เท่ากบั 4.43  ผลการประเมินอยู่ในระดบัมาก  

7) น าข้อมูลท่ีได้จากการประเมินของผู้ เชี่ยวชาญจากแบบประเมิน     
ความสอดคล้องของแผนการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มาท าการวิเคราะห์หาความสอดคล้อง
ของแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จากผู้ เชี่ยวชาญ  ผลการประเมินพบว่า แผนการจัด     
การเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีค่าความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 ทุกข้อ ซึ่งแสดงว่าแผนการจัด         
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การเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีเนือ้หาท่ีสอดคล้องกนั (ศิริชยั  กาญจนวาสี, 2556, 68) 

8) ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6     
ตามข้อเสนอแนะของผู้ เชี่ยวชาญ ดงันี ้1) ควรเขียนตวัชีว้ัดให้มีความชัดเจนมากกว่านี ้2) ภาษาท่ี
ใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้   ควรเขียนให้เป็นภาษาท่ีเข้าใจได้ง่าย 3) การวดัประเมินผลควรเขียนให้มี
ความชดัเจน เพื่อเป็นประโยชน์ในการปฏิบติั 

9) น าแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเ รียน รู้           
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6        
ท่ีปรับปรุงตามค าแนะน าจากผู้ เชี่ยวชาญไปทดลองใช้กับนักเรียนท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกับ        
กลุ่มตัวอย่างท่ีมี   ขนาดย่อย จ านวน 3 คน และขนาดกลาง จ านวน 9 คน เพื่อปรับปรุงคุณภาพ
ของแผนการจัด    การเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ให้ดีขึน้ โดยมีการปรับปรุง ดงันี ้

9.1) ปรับปรุงเนือ้หากิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้ให้มี               
ความเหมาะสมกบันกัเรียนมากยิ่งขึน้ 

9.2) ปรับปรุงระยะเวลาท่ีใช้ในการท ากิจกรรมของนกัเรียนใน
แต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสมกบันกัเรียนมากกว่านี ้

9.3) ปรับปรุงการก าหนดเกณฑ์การประเมินในแบบต่างๆ ให้มี     
ความชดัเจนและละเอียดมากยิ่งขึน้ 

9.4) ปรับปรุงภาษาท่ีใช้ในการจดัการเรียนรู้ให้แก่นักเรียนใน
แต่ละแผนให้มีความเหมาะสมกบันกัเรียนมากยิ่งขึน้ 

10) น าแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้        
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีได้ท า
การปรับปรุงแล้วไปน าร่องใช้กับนักเรียนท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน เพื่อหา
ประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จากการน าร่อง โดยรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีประสิทธิภาพ
เท่ากบั 81.69/80.93 
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11) จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้                  
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6      
เพื่อน าไปใช้กบันกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอย่างต่อไป 

2.2.4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิจยัวิเคราะห์ข้อมลูท่ีได้ ดงันี ้ 

1) ผู้วิจัยใช้การวิเคราะห์เนือ้หา ในการวิเคราะห์ข้อมลูเชิงคุณภาพ
จากแผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่ง เสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จากข้อเสนอแนะของผู้ เชี่ยวชาญ  

2) ผู้วิจัยวิเคราะห์ค่าเฉล่ีย (X̅) และค่าเฉล่ียร้อยละ จากการหา
ประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จากการน าร่องใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

3)  น าผลจากการประเมินคณุภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ตาม
รูปแบบ   การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียน                   
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดยใช้สถิติบรรยาย ได้แก่ ค่าเฉล่ีย (X̅)  โดยใช้เกณฑ์แปลความหมายของ
ค่าเฉล่ียดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 9  เกณฑ์การประเมินระดบัคณุภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

ระดับคุณภาพ ช่วงคะแนน 
มากท่ีสดุ 4.51-5.00 
มาก 3.51-4.50 

ปานกลาง 2.51-3.50 
น้อย 1.51-2.50 

น้อยท่ีสดุ 1.00-1.50 
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2. การพัฒนา และตรวจสอบประสิทธิภาพของเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  
ผู้ วิจัยด าเนินการการพัฒนาเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยให้มีความสอดคล้องกับ    

การจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์  มีรายละเอียดในแต่ละขัน้ตอน ดงันี ้

2.1. กลุ่มเป้าหมายในการวิจัย 
กลุ่มเป้าหมายในการน าร่องใช้แบบการประเมินผลงานของนกัเรียน และ

แบบประเมินความพึงพอใจ คือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 -6 สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ี
การศึกษาประถมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ เขต 1 ซึ่งมีคุณลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง ดังนี ้
กลุ่มเป้าหมายของการน าร่องกลุ่มขนาดใหญ่  คือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  โรงเรียนสมาคม
เลขานกุารสตรี 2 จ านวน 30 คน อ าเภอทบัสะแก จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ์โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง  

2.2. การพัฒนา และตรวจสอบประสิทธิภาพของเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
2.2.1. การออกแบบ และยกร่างใบงาน เร่ือง ความคิดสร้างสรรค์

ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 
1) ศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับใบงานใน     

การวดัความคิดสร้างสรรค์ และการวดัผลิตภณัฑ์ในรูปแบบต่างๆ  
2) น าข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาเอกสาร  บทความ  และงานวิจัยท่ี

เกี่ยวข้องมาสร้างใบงาน โดยท าการสร้างใบงาน  เร่ือง  ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนักเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

3) น าใบงาน  เร่ือง  ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียน                               
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพัฒนาขึน้ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์พิจารณาความเหมาะสม 
และปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษา ดังนี ้ 1) ปรับปรุงเนือ้หาในสถาการณ์โดยมี
การใช้ภาษาให้มีความเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน  2) ปรับปรุงภาษาของค าสัง่ให้เหมาะสมกบัวยั
ของนกัเรียน  

4) น าข้อเสนอแนะจากอาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์มาปรับปรุง       
ใบงาน  เร่ือง  ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6   

5) น าใบงาน  เร่ือง  ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียน        
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพฒันาขึน้ ไปให้ผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา โดยเกณฑ์ใน
การคัดเลือกสถาการณ์ท่ีมีคุณภาพต้องมีค่าดัชนีความสอดคล้องมากกว่า หรือเทียบเท่ากับ 0.5 
ขึน้ไป (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2556, 68) พร้อมทัง้ให้ผู้ เชี่ยวชาญแสดงข้อเสนอแนะในการปรับปรุง
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แก้ไขใบงาน  เร่ือง  ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดยมีเกณฑ์ใน
การเลือกผู้ เชี่ยวชาญ ดงันี ้

5.1) อาจารย์ หรือนกัวิชาการด้านสงัคมวิทยา และมานษุยวิทยา
ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัย หรือต าราเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์  การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์การสอนเชิงสร้างสรรค์ และ/หรือการสอนผลิตภณัฑ์ จ านวน 1 คน 

5.2) อาจารย์ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัย หรือต าราเกี่ยวกับ
การจัดการเรียนการสอน หรือคุณครูท่ีมีความดีเด่นในการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน      
จ านวน 2 คน 

5.3) อาจารย์ในระดับอุดมศึกษาท่ีมีความเชี่ยวชาญในด้านการวัด 
และประเมินผล หรือการวิจยัทางการศึกษา จ านวน 2 คน 

6) น าข้อมูลท่ีได้จากผู้ เชี่ยวชาญไปหาความตรงเชิงเนือ้หา พบว่า 
สถานการณ์ท่ีก าหนดให้มีความตรงเชิงเนือ้หาเท่ากับ 1.00 ดังนัน้ ผู้วิจัยจึงน าสถนการณ์นีไ้ปเป็น
สถานการณ์ในใบงาน  เร่ือง  ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

7) น าข้อเสนอแนะของผู้ เชี่ยวชาญมาปรับปรุงใบงาน  เร่ือง  ความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ดังนี ้ 1) ปรับค าสั่งให้มีความชัดเจนมาก
ยิ่งขึน้ 2) ปรับภาษาในสถานการณ์ให้มีความเข้าใจง่ายขึน้ 

8) น าข้อเสนอแนะของผู้ เชี่ยวชาญมาปรับปรุงใบงาน  เร่ือง  ความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 หลงัจากนัน้จดัท าเป็นใบงานก่อนเรียน 
ท่ีสมบูรณ์เพื่อน ามาใช้ในการเก็บข้อมลูต่อไป 

9) น าใบงาน  เร่ือง  ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชั น้
ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ก่อนเรียนมาท าการปรับปรุงค าสั่ง โดยเพิ่มเติมค าสั่ง ดังนี ้ “ซึ่งนักเรียน
อาจจะน าผลงานท่ีนักเรียนได้ผลิตขึน้ไว้แล้วมาปรับปรุงให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึน้ โดยการศึกษา 
ค้นคว้ารายละเอียดเพิ่มเติม  หรือศึกษา ค้นคว้าแล้วผลิตผลงานขึน้มาใหม่”  แล้วจดัท าเป็นใบงาน
หลงัเรียนท่ีสมบูรณ์เพื่อน ามาใช้ในการเก็บข้อมลูต่อไป 

2.2.2. การออกแบบ และยกร่างแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

1)  ศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการวัดและ
เคร่ืองมือวัดความคิดสร้างสรรค์ และการวัดและประเมินผลการเรียนในโรงเรียนสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์ 
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2) น าข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยท่ี
เกี่ยวข้องมาสร้างแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ โดยท าการสร้างแบบการประเมินผลงาน
ของนกัเรียนตามสภาพจริงของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ซึ่งท าเป็นมาตราส่วนประมาณค่า       
5 ระดบั คือ มากท่ีสดุ  มาก   ปานกลาง  น้อย   น้อยท่ีสดุ 

เกณฑ์ในการประเมินผลงานของนกัเรียนตามสภาพจริง  ดงันี ้
5   หมายถึง   ผลิตภัณฑ์ท่ีประเมินมีความสอดคล้องกับ

รายการประเมินมากท่ีสดุ 
4   หมายถึง   ผลิตภัณฑ์ท่ีประเมินมีความสอดคล้องกับ

รายการประเมินมาก 
3   หมายถึง   ผลิตภัณฑ์ท่ีประเมินมีความสอดคล้องกับ

รายการประเมินปานกลาง 
2   หมายถึง   ผลิตภัณฑ์ท่ีประเมินมีความสอดคล้องกับ

รายการประเมินน้อย 
1   หมายถึง   ผลิตภัณฑ์ท่ีประเมินมีความสอดคล้องกับ

รายการประเมินน้อยท่ีสดุ 
เกณฑ์ในการให้คะแนนการประเมินผลงานของนักเรียนตาม

สภาพจริง  ดงันี ้
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  5   ได้คะแนน   5  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  4   ได้คะแนน   4  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  3   ได้คะแนน   3  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  2   ได้คะแนน   2  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  1   ได้คะแนน   1  คะแนน     

3) น าแบบการประเมินผลงานของนักเรียนตามสภาพจริงของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพัฒนาขึน้ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์พิจารณา    
ความเหมาะสม และปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษา ดังนี ้ ปรับข้อค าถามให้มี
ความชดัเจนมากยิ่งขึน้ 

4) น าแบบการประเมินผลงานของนักเรียนตามสภาพจริงของ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพฒันาขึน้ไปให้ผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา โดยมี
เกณฑ์ในการเลือกผู้ เชี่ยวชาญ ดงันี ้
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4.1) อาจารย์ หรือนกัวิชาการด้านสงัคมวิทยา และมานษุยวิทยา
ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัย หรือต าราเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์  การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์การสอนเชิงสร้างสรรค์ และ/หรือการสอนผลิตภณัฑ์ จ านวน 1 คน 

4.2) อาจารย์ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัย หรือต าราเกี่ยวกับ
การจัดการเรียนการสอน หรือคุณครูท่ีมีความดีเด่นในการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน      
จ านวน 2 คน 

4.3) อาจารย์ในระดับอุดมศึกษาท่ีมีความเชี่ยวชาญในด้านการวัด 
และประเมินผล หรือการวิจยัทางการศึกษา จ านวน 2 คน 

เกณฑ์ในการคัดเลือกข้อค าถามท่ีมีคณุภาพต้องมีค่าดชันีความสอดคล้อง
มากกว่า หรือเทียบเท่ากับ 0.5 ขึน้ไป (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2556, 68) พร้อมทัง้ให้ผู้ เชี่ยวชาญ
แสดงข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไขแบบการประเมินผลงานของนักเรียนตามสภาพจริงของ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6   

5) น าข้อมูลท่ีได้จากผู้ เชี่ยวชาญไปหาความตรงเชิงเนือ้หา พบว่า           
ข้อค าถามมีความตรงเชิงเนือ้หาเท่ากับ 1.00 ทุกข้อ  ดังนัน้ ผู้วิจัยจึงน าข้อค าถามทุกข้อไปเป็น    
ข้อค าถามในแบบการประเมินผลงานของนกัเรียนตามสภาพจริงของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

6) น าข้อเสนอแนะของผู้ เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแบบการประเมินผล
งานของนักเรียนตามสภาพจริงของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ดังนี ้ ควรมีการปรับรายการ
ประเมินให้มีความชดัเจนเพื่อความสะดวกในการประเมินผลงาน 

7) น าข้อเสนอแนะของผู้ เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแบบการประเมินผล
งานของนักเรียนตามสภาพจริงของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  หลังจากนัน้จัดท าเป็น                            
แบบการประเมินผลงานของนกัเรียนตามสภาพจริงของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  

8) น าแบบการประเมินผลงานของนักเรียนตามสภาพจริงของ
นักเรียน    ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ได้ท าการปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนท่ีมีลักษณะ
คล้ายคลึงกบักลุ่มตวัอย่าง จ านวน 30 คน เพื่อหาค่าความเชื่อมัน่ (Reliability) ด้วยวิธีประมาณค่า
สัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Cofficient) ซึ่งมีค่าเท่ากับ 0.950 ซึ่งจะ
เห็นว่า  ค่าความเชื่อมั่นของแบบการประเมินผลงานของนักเรียนตามสภาพจริงของนักเรียน                    
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีค่าสูง นัน้คือ มีความเชื่อมั่นตัง้แต่ .800 ขึน้ไป (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 
2556, 162) 
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9)  จัดท าแบบการประเมินผลงานของนักเรียนตามสภาพจริงของ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 เพื่อน าไปใช้กบันกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอย่างต่อไป  

2.2.3. การออกแบบ และยกร่างแบบการประเมินความพึงพอใจ
ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

1) ศึกษาหลักการ และเทคนิคการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ
เอกสารและงานวิจยัท่ีเกี่ยวข้อง 

2) เลือกประเภทของแบบประเมินความพึงพอใจท่ีจะวัด คือ               
มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั คือ มากท่ีสดุ  มาก  ปานกลาง  น้อย น้อยท่ีสดุ 

เกณฑ์ในการประเมินความพึงพอใจของรูปแบบการจดัการเรียนรู้  ดงันี ้
5   หมายถึง   มีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
4   หมายถึง   มีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก 
3   หมายถึง   มีความพึงพอใจอยู่ในระดบัปานกลาง 
2   หมายถึง   มีความพึงพอใจอยู่ในระดบัน้อย 
1   หมายถึง   มีความพึงพอใจอยู่ในระดบัน้อยท่ีสดุ 

เกณฑ์ในการให้คะแนนการประเมินความพึงพอใจของรูปแบบ
การจดัการเรียนรู้  ดงันี ้

รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  5   ได้คะแนน   5  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  4   ได้คะแนน   4  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  3   ได้คะแนน   3  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  2   ได้คะแนน   2  คะแนน     
รายการประเมินท่ีอยู่ในระดบั  1   ได้คะแนน   1  คะแนน     

3) น าข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยท่ี
เกี่ยวข้องมาสร้างแบบการประเมินความพึงพอใจของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

4) น าแบบการประเมินความพึงพอใจของรูปแบบการจัดการเรียนรู้                     
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6         
ท่ีพัฒนาขึน้ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์พิจารณาความเหมาะสม และปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษา ดงันี ้ 1) เพิ่มข้อค าถามเพื่อให้ครอบคลมุมากยิ่งขึน้  2) ปรับภาษาใน
ข้อค าถามให้มีความเข้าใจง่ายยิ่งขึน้ 
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5) น าข้อเสนอแนะจากอาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์มาปรับปรุง
แบบการประเมินความพึงพอใจของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  

6) น าแบบการประเมินความพึงพอใจของรูปแบบการจัดการเรียนรู้                          
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6         
ท่ีพฒันาขึน้ไปให้ผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา โดยมีเกณฑ์ในการเลือกผู้ เชี่ยวชาญ ดงันี ้

6.1) อาจารย์ หรือนกัวิชาการด้านสงัคมวิทยา และมานุษยวิทยา
ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัย หรือต าราเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์  การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์การสอนเชิงสร้างสรรค์ และ/หรือการสอนผลิตภณัฑ์ จ านวน 1 คน 

6.2) อาจารย์ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัย หรือต าราเกี่ยวกับ
การจัดการเรียนการสอน หรือคุณครูท่ีมีความดีเด่นในการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน     
จ านวน 2 คน 

6.3) อาจารย์ในระดับอุดมศึกษาท่ีมีความเชี่ยวชาญในด้านการวัด 
และประเมินผล หรือการวิจยัทางการศึกษา จ านวน 2 คน 

เกณฑ์ในการคัดเลือกข้อค าถามท่ีมีคณุภาพต้องมีค่าดชันีความสอดคล้อง
มากกว่า หรือเทียบเท่ากับ  0.5 ขึน้ไป (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2556, 68) พร้อมทัง้ให้ผู้ เชี่ยวชาญ
แสดงข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไขแบบการประเมินความพึงพอใจของรูปแบบการจัด          
ก า ร เ รี ยน รู้ เ ชิ งส ร้ างสรร ค์ เพื่ อ ส่ ง เส ริมความคิดส ร้า งสร ร ค์ ผ ลิตภัณฑ์ของนัก เ รียน                                  
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6   

7) น าข้อมูลท่ีได้จากผู้ เชี่ยวชาญไปหาความตรงเชิงเนือ้หา พบว่า           
ข้อค าถามมีความตรงเชิงเนือ้หาเท่ากับ 1.00  ทุกข้อ  ดังนัน้ ผู้ วิจัยจึงน าข้อค าถามทุกข้อไปเป็นข้อ
ค าถามในแบบการประเมินความพึงพอใจของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

8) น าข้อเสนอแนะของผู้ เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแบบการประเมิน   
ความพึงพอใจของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ดังนี ้ 1)  ควรมีการประเมินความพึงพอใจเป็น
หัวข้อๆ ตามท่ีก าหนดไว้  2) ควรมีการปรับข้อรายการประเมินให้มีความชัดเจนมากกว่านีส้ะดวกใน   
การประเมินผลงาน 
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9) น าข้อเสนอแนะของผู้ เชี่ ยวชาญมาปรับปรุงแบบการประเมิ น                   
ความพึงพอใจของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  หลงัจากนัน้จดัท าเป็นแบบการประเมินความพึงพอใจ
ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียน          
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  

10) น าแบบการประเมินความพึงพอใจของรูปแบบการจัดการเรียนรู้                         
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีได้
ท าการปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน          
30 คน เพื่อหาค่าความเชื่อมั่น  ด้วยวิธีประมาณค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค ซึ่งมี              
ค่าเท่ากับ 0.901  ซึ่งจะเห็นว่าค่าความเชื่อมั่นของแบบการประเมินความพึงพอใจของรูปแบบการจัด           
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
มีค่าสงู นัน้คือมีความเชื่อมัน่ตัง้แต่ .800 ขึน้ไป (ศิริชยั  กาญจนวาสี, 2556, 162) 

11) จัดท าแบบการประเมินความพึงพอใจของรูปแบบการจัด         
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา   
ปีท่ี 4-6 เพื่อน าไปใช้กบันกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอย่างต่อไป  

2.3. การวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้ วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้ ดังนี ้วิเคราะห์ข้อมูลหาหาค่าเท่ียงตรงของ

ข้อสอบ ด้วยวิธีประมาณค่าสมัประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาคของแบบการประเมินผลงานของนักเรียน
ตามสภาพจริงของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 และแบบการประเมินความพึงพอใจของ
รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

การวิจัยระยะที่ 3 (R 2)  การน าไปใช้ และศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6  

ขัน้ตอนนีม้ีวัตถุประสงค์เพื่อน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึน้ไปใช้กับ
กลุ่มตัวอย่าง ศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 และความเหมาะสมในการใช้รูปแบบ
การจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ รวมถึงปัญหา และอปุสรรคต่างๆ โดยใช้วิธีการวิจยัเชิงทดลองแบบ
กลุ่ ม เ ดี ย วทดสอบก่ อนและทดสอบหลั ง   (One Group Pretest-Posttest Design)  ดั ง นี ้                                 
(บุญมี พนัธุ์ไทย, 2554, 45) 
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T1    =    การวดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภาพก่อนการจดัการเรียนรู้ 
 X    =     การน ารูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ไปใช้ 

T2     =     การวดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภาพหลังการจดัการเรียนรู้ 

ภาพประกอบ 4  วิธีการวจิยัเชิงทดลองแบบกลุ่มเดียวทดสอบก่อนและทดสอบหลงั   

1. วิธีด าเนินการวิจัย 
การด าเนินการวิจยัในขัน้ตอนนี ้ผู้วิจยัได้ด าเนินการ ดงันี ้

 1.1. ผู้วิจัยส่งหนังสือขออนุญาตท าการทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ท่ีผู้ วิจัยพัฒนาขึน้ต่อผู้ อ านวยการโรงเรียนประชาราษฎร์บ ารุง  อ าเภอทับสะแก  
จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ์ 

1.2. ผู้ วิจัยจัดเตรียมเอกสาร เคร่ืองมือ ก่อนน าไปใช้ ได้แก่ 1) แผนการจัด  
การเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  2)  ใบงาน เร่ือง  ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา     
ปี ท่ี 4-6  3) แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6               
และ 4) แบบการประเมินความพึงพอใจของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียน ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  

1.3. ผู้วิจัยปฐมนิเทศนักเรียนท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่าง เพื่อชีแ้จงวัตถุประสงค์ 
เป้าหมาย และการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

1.4. ผู้ วิจัยน าแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้แก่
นักเรียน โดยน าใบงาน เร่ือง  ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ก่อนเรียน               
วดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนักเรียนก่อนการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

1.5. ผู้ วิจัยน าแบบการประเมินผลงานของนักเรียนตามสภาพจริงของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดยท าการประเมินผลงานของนักเรียน และบันทึกคะแนนเป็น
คะแนนก่อนการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

        T1  X T2 
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1.6. ผู้วิจัยด าเนินการทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดยน าแผนการจัด    
การเรียนรู้ท่ี 2 ถึงแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 7 ท่ีได้รับการพฒันาขึน้มาทดลองใช้กบักลุ่มตวัอย่าง โดย
ใช้ระยะเวลาทดลอง 9 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 3 วนั วนัละ 1 ชัว่โมง รวมระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลอง
ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียน      
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 เป็นจ านวน 27 ชัว่โมง 

1.7. ผู้ วิจัยน าแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้แก่
นกัเรียน โดยน าใบงาน เร่ือง  ความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ในหลงัเรียน 
วดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนักเรียนก่อนการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

1.8. ผู้ วิจัยน าแบบการประเมินผลงานของนักเรียนตามสภาพจริงของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดยท าการประเมินผลงานของนักเรียน และบันทึกคะแนนเป็น
คะแนนหลงัการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

1.9. ผู้ วิจัยน าแบบประเมินความพึงพอใจในรูปแบบการจัดการเรียนรู้      
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ไป
สอบถามนกัเรียนหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

1.10. ผู้วิจัยน าคะแนนก่อนและหลังการจดัการเรียนรู้มาท าเปรียบเทียบ
ความแตกต่างของคะแนนเฉล่ีย และน าคะแนนจากแบบประเมินความพึงพอใจมาท าการวิเคราะห์ 
เพื่อหาความพึงพอใจต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ของนกัเรียน  

2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
การด าเนินการวิจยัในขัน้ตอนนี ้ผู้วิจยัได้ด าเนินการ ดงันี ้

2.1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย คือ  นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ เขต 1 คณะกรรมการการศึกษา          
ขัน้พืน้ฐาน กระทรวงศึกษาธิการ  ปีการศึกษา 2562 จ านวน 7,602 คน 

2.2.  เ น่ืองจากบริบทโรงเ รียนของส านักงานเขตพื น้ ท่ีการ ศึกษา
ประถมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ เขต 1 ส่วนใหญ่เป็นโรงเรียนขนาดเล็ก ท่ีมีการควบรวมชัน้เรียน 
ดังนัน้  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจยั คือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โรงเรียนประชาราษฎร์บ ารุง 
สังกัดส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ เขต 1 คณะกรรมการการศึกษา    
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ขัน้พืน้ฐาน กระทรวงศึกษาธิการ  ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2562 จ านวน 20 คน โดยการเลือก
แบบเจาะจง โดยมีเกณฑ์ในการคดัเลือกกลุ่มตวัอย่าง ดงัต่อไปนี ้

2.2.1. เป็นโรงเรียนท่ีผู้วิจัยได้รับความร่วมมือจากผู้บริหารในการจดั
กิจกรรมตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ระหว่างการด าเนินการวิจยั 

2.2.2. เป็นโรงเรียนท่ีมีสภาพแวดล้อมท่ีสามารถพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์เชิงผลิตภณัฑ์ให้แก่นกัเรียนได้  

2.2.3. เป็นโรงเรียนท่ีมีความพร้อมในด้านส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้
ภายนอกห้องเรียน เพื่อใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

3. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
การวิจยัขัน้ตอนท่ี 4 มีเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัดงันี ้

1.3.1. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง  คือ 
แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์

เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
1.3.2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลู  คือ  

1)  ใบงาน เร่ือง  ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
2) แบบการประเมินผลงานของนักเรียนตามสภาพจริงของนักเรียน                          

ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
3) แบบการประเมินความพึงพอใจของรูปแบบการจัดการเรี ยนรู้                              

เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้วิจยัได้ท าการวิเคราะห์ประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ดงันี ้

4.1. วิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียน
ก่อนและหลังท่ีนักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดยการหาค่าเฉล่ีย (X̅) 
และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และใช้วิธีการเปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนและหลงัเรียนด้วย
ค่าสถิติที (t - test Dependent for Samples) 
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4.2. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้              
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดย
การหาค่าเฉล่ีย (X̅)  และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  โดยใช้เกณฑ์แปลความหมายของค่าเฉล่ีย
ดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 10  เกณฑ์การประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

ระดับคุณภาพ ช่วงคะแนน 
มากท่ีสดุ 4.51-5.00 
มาก 3.51-4.50 

ปานกลาง 2.51-3.50 
น้อย 1.51-2.50 

น้อยท่ีสดุ 1.00-1.50 

 
การวิจัยระยะที่ 4 (D 2) การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ให้มี

ความสมบูรณ์ 
ขัน้ตอนนีเ้ป็นการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ให้สมบูรณ์ยิ่งขึน้ โดยน าผลการศึกษา
ประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์มาใช้ปรับปรุงให้รูปแบบการจดัการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึน้ 

การพิทักษ์สิทธ์ิและจรรยาบรรณในการวิจัย 
ในการวิจัยครัง้นี ้ ผู้ วิจัยท าเร่ืองขออนุมัติโครงการวิจัยต่อคณะกรรมการพิจารณา

จริยธรรมในการท าวิจยัในมนุษย์ ต่อคณะกรรมการพิจารณาจริยธรรม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
การเข้าร่วมในการวิจัยของกลุ่มตัวอย่างจะเป็นไปโดยสมัครใจ และสามารถปฏิเสธท่ีจะเข้าร่วม 
หรือถอนตวัจากการวิจยัได้ทกุขณะ โดยไม่ต้องให้เหตผุล และไม่สญูเสียประโยชน์ท่ีพึงได้รับ ข้อมลู
ทัง้หมดท่ีได้จากกลุ่มตวัอย่าง จะถือว่าเป็นความลบั ผู้วิจยัจะไม่เผยแพร่ในลกัษณะของรายบุคคล 
โดยจะเปิดเผยเฉพาะในรูปแบบท่ีเป็นรายงานสรุปผลการวิจัยในภาพรวมเท่านัน้ เมื่อท าการวิเคราะห์
ข้อมลูเรียบร้อยแล้ว แบบสอบถามจะถกูท าลายทนัที 
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บทท่ี 4 
ผลการศึกษา 

การน าเสนอผลการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีรายละเอียดของการวิเคราะห์ข้อมูลท่ี
ได้จากวิจยัในครัง้นีเ้สนอเป็น 4 ตอน  ดงันี ้

ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
และการพฒันาตวัชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6          

ตอนท่ี 2 ผลการพัฒนา และตรวจสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้                  
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ 

ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

ตอนท่ี 4 การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ให้มีความสมบูรณ์ 
รายละเอียดของผลการวิเคราะห์ข้อมลูท่ีได้จากการวิจยัมีดงัต่อไปนี ้

ตอนที่ 1 ผลการศึกษาข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์และการพัฒนา
ตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6     

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลในตอนนีเ้ป็นการศึกษาข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัด    
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ และวิเคราะห์หาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียน                    
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ประกอบด้วย 2 ส่วน ดงันี ้

1.1. การศึกษาข้อมลูพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
1.2.  การวิ เคราะห์หาตัวชี ว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผ ลิตภัณฑ์ของนัก เ รียน                      

ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
รายละเอียดดงัแสดงต่อไปนี ้

1.1.  การศึกษาข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
จากการศึกษา และวิเคราะห์เกี่ยวกับปรัชญาทางการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกับ

ความคิดสร้างสรรค์  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์   การจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ อปุสรรคในการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ กิจกรรมการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์ และหลกัสตูรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  พ.ศ. 2551 จากเอกสารต ารา 
วารสาร และอินเตอร์เน็ต สามารถสรุปผลการศึกษาได้ดงัต่อไปนี ้
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1.1.1. ผลการศึกษาปรัชญาทางการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์        
สรุปปรัชญาท่ีใช้ในการวิจัยในครัง้นีไ้ด้ว่า การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนนัน้จะต้อง
พัฒนาจิตใจให้นักเรียนมีความพร้อมต่อการเรียนรู้ท่ีจะจัดขึน้  โดยการเรียนรู้ท่ีจัดขึน้นัน้ต้องมี
ความสัมพันธ์กับธรรมชาติ และความจริงท่ีเป็นวัตถุสามารถจับต้องได้  และในการเรียนรู้ของ
นกัเรียนต้องมีการศึกษาหาความจริงจากการสงัเกต สมัผสั จบัต้อง โดยให้นกัเรียนได้ลงมือปฏิบัติ
ผลงาน โดยค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองจากห้องสมุด หรือแหล่งเรียนรู้ต่างๆ โดยอาศัย
ประสบการณ์ท่ีตนมีอยู่ ทุกคนมีเสรีภาพในการแสวงหาความรู้  และในการแสวงหาความรู้นัน้จะ
ขึน้อยู่กบัแต่ละบุคคลท่ีจะเลือกสรรเพื่อให้สามารถด ารงชีวิตอยู่ได้ในสังคม และมีความรับผิดชอบ
ต่อตนเอง และสงัคมท่ีคนเองอาศยัอยู่ 

1.1.2.  ผลการศึกษาทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกบัการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ สรุป
ทฤษฎีท่ีใช้ในการวิจัยในครัง้นีไ้ด้ว่าความคิดสร้างสรรค์จะเกิดจากการท่ีมีความขัดแย้งกันระหว่าง
แรงขบัทางเพศ ซึ่งจะถกูผลกัดนัให้แสดงออกมาภายใต้จิตส านึกกบัความรู้สึกผิดชอบชัว่ดีในสังคม
ท่ีอาศยัอยู่ โดยเน้นการจดักิจกรรมท่ีเน้นความส าคญัของการเสริมแรง การตอบสนองท่ีถกูต้องกับ
ส่ิงเร้าหรือสถานการณ์ท่ีเกิดขึน้และความสมัพันธ์ของสติปัญญา คือ การท่ีบุคคลสามารถเชื่อมโยง
ความสมัพนัธ์ของส่ิงเร้าต่างๆ จากส่ิงหน่ึงไปยงัอีกส่ิงหน่ึง และบรรยากาศในการจดัการเรียนรู้ต้อง
เป็นบรรยากาศท่ีเอือ้อ านวยต่อการเรียนรู้ คือ การยอมรับในคุณค่าของตนเอง เคารพสิทธิและ
ความคิดเห็นซึ่งกัน และไม่ตีราคา  ประเมิน เปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้อื่น มั่นใจในตนเอง 
และเปิดใจยอมรับกับประสบการณ์ใหม่  ซึ่งจะส่งผลให้ผู้ เรียนมีความร่าเริงแจ่มใส ผ่อนคลาย  
อิสระ หรือมีลักษณะของความเป็นเด็กบริสุทธ์ิเป็นไปตามธรรมชาติ  ไม่เสแสร้ง สนุกสนาน ไม่ยึด
ติดต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง และไม่เคร่งเครียด และต้องให้ผู้ เรียนได้ท ากิจกรรมกลุ่มโดยแต่ละกลุ่มผู้ เรียน
จะต้องมีคณุสมบติัท่ีแตกต่างกนั  เช่น  ด้านบุคลิกภาพ  ด้านความคิด  ด้านสงัคม  ด้านสติปัญญา 
เป็นต้น มาท างานร่วมกันในระบบกลุ่ม ส่วนครูผู้สอนจะต้องตระหนักถึงความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียนแต่ละคนมีความรู้  ความเข้าใจอย่างลึกซึง้ในเร่ืองราวต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับความคิด
สร้างสรรค์เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ผลิตผลงานด้วยตนเอง โดยให้ใช้ความคิดยืดหยุ่นเข้ากับทุก
รูปแบบของชีวิต โดยอาศัยเทคนิคส่วนบุคคลและเทคนิคท่ีเป็นมาตรฐาน เพื่อส่งเสริมให้เกิดผล
ผลิตสร้างสรรค์ ซึ่งรวมถึงเทคนิค และวิธีการต่อไปนี ้คือ การระดมสมอง  การคิดเชิงเปรียบเทียบ 

1.1.3. ผลการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ สรุปได้ว่า ความสามารถของ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ในการผลิตผลิตภณัฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ให้มีความแปลกใหม่หรือต่อ
ยอดจากผลิตภัณฑ์ท่ีมีอยู่เดิมให้มีรูปแบบท่ีทันสมัย มีความสวยงาม สามารถน าไปใช้ประโยชน์        
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(ใช้งาน) ได้จริงโดยใช้ความรู้ท่ีมีอยู่ในตนเองและประสบการณ์ท่ีตนเองได้พบเจอ  มีการเชื่อมโยง
ความรู้ท่ีตนเองมีจนสามารถน ามาผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้จากวัสดุต่างๆ ซึ่ง
เป็นผลผลิตท่ีเกิดขึน้ในเชิงประจกัษ์โดยอาศัยเทคโนโลยีเป็น  ตัวช่วยในการค้นคว้าหาข้อมูล หรือ
แสวงหาวิธีการต่างๆ  เพื่อให้ได้ผลิตภณัฑ์ 

1.1.4. ผลการศึกษาการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  สามารถสรุปแนวทางการจัด
กิจกรรมเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนโดยใช้การจดัการเรียนรู้ ดงัต่อไปนี ้

1) การจัดกิจกรรมให้นักเรียน ได้มีโอกาสคิด ในรูปแบบต่างๆ เพื่อเป็น
การกระตุ้นให้นกัเรียนมีความพร้อมในการเรียนรู้ เปิดใจที่จะรับรู้ในการจดัการเรียนรู้ของครูผู้สอน 

2) การจัดกิจกรรมโดยให้นักเรียนได้พบเห็นของจริง ซึ่งมีการให้ความรู้
จากการศึกษาดูงานจากวิทยากรภายนอกโดยเฉพาะผู้ประกอบการในชุมชน หรือท้องถิ่น แล้ว
น ามาเปรียบ โดยการใช้จินตนาการของตนเองในการผลิตผลงาน หรือชิน้งานออกมาให้อยู่ในเชิงประจกัษ์ 

3) การจดักิจกรรมท่ีเน้นนักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน โดยผ่านกิจกรรมการเรียนรู้
ต่างๆ ส่งผลให้นักเรียนได้มีโอกาสแลกเปล่ียนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน จะส่งให้สามารถพัฒนา
คณุลกัษณะของนกัเรียนท่ีต้องการพฒันาได้ง่ายยิ่งขึน้  

4) การจัดกิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนได้ลงมือกระท าจริง โดยการใช้
ความคิดในการพัฒนาผลงาน หรือชิน้งานออกมา ซึ่งอาศัยปัญหาท่ีเกิดขึน้ในชุมชน อาจจะเป็น
ปัญหาท่ีมีความส าคญัหรือปัญหาเพียงเล็กน้อย แล้วน าปัญหานัน้มาวิเคราะห์ สงัเคราะห์ หลงัจาก
นัน้จึงสร้างผลผลิต หรือชิน้งาน เพื่อแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึน้ได้ และเป็นผลผลิต หรือชิน้งานท่ีสามารถ
ใช้ได้จริง 

5) การจดักิจกรรมท่ีเน้นให้นกัเรียนได้มีโอกาสในการวางแผนการผลิตผลงาน
หรือชิน้งาน ตามความสนใจของตนเอง และน าเสนอผลงาน หรือชิน้งานท่ีตนเองท่ีผลิตขึน้ให้บุคคล
อื่นได้รับทราบ  

6) การประเมินผล ครูผู้สอนร่วมกับนักเรียนในการประเมินผลการเรียนรู้
จากผลงานท่ีได้รวมทัง้สรุปกระบวนการในการปฏิบติังานทัง้หมดท่ีได้เรียนรู้เพื่อให้ได้ความรู้จาก
การจดัการเรียนรู้นัน้ 

1.1.5. ผลการศึกษาอุปสรรคในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ สามารถสรุป
อปุสรรคท่ีส่งผลต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรค์สามารถแบ่งออกเป็น 4  ด้าน คือ  
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1) อุปสรรคในด้านการรับรู้ คือ  การมีโอกาสเลือกค าตอบเพียงค าตอบ
เดียว การไม่ชอบซักถาม  การลอกเลียนแบบซึ่งกันและกัน  ความเฉ่ือยชา  ความเกียจคร้าน             
การก าหนดความคิด  การประเมินความคิดเร็วเกินไป   

2) อุปสรรคในด้านวัฒนธรรม คือ การท าตามแบบอย่างตามกรอบท่ี
บุคคลอื่นได้ก าหนดไว้  การมุ่งมั่นในความประหยัด  ความกลัวท่ีจะเป็นคนไม่สุภาพเรียบร้อย     
การมุ่งมัน่ในเร่ืองการแข่งขนัมากเกินไป  ขาดความประนีประนอมในความคิดเห็น  มีความเชื่อว่า
ความเพ้อฝันเป็นส่ิงท่ีไร้ค่า 

3) อปุสรรคด้านอารมณ์  คือ  การเน้นบทบาทความแตกต่างระหว่างเพศ
มากเกินไป  การมีบรรยากาศท่ีเคร่งเครียด  ความกลัวว่าตนเองโง่ ความเคยชิน  ความมีอคติหรือ 
ความล าเอียง  การไม่สนใจในส่ิงท่ีน่าสนใจ    

4) อปุสรรคเชิงสภาพแวดล้อม โดยการท่ีนกัเรียนตกอยู่ในสภาพแวดล้อม
ท่ีไม่เหมาะสมต่อการเรียนรู้  ซึ่งผู้วิจัยต้องควบคุมอุปสรรคเหล่านีใ้ห้เป็นอย่างดีขณะท่ีท าการจัด       
การเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีพฒันาขึน้ 

1.1.6. ผลการศึกษากิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  ผู้ วิจัยได้น ากิจกรรม
ดังต่อไปนี ้คือ เทคนิคการคิดนอกกรอบ, เทคนิคการตรวจสอบรายการ (Checklist), การทัศนศึกษา, 
เทคนิคการท างานเป็นกลุ่ม, การจัดการเรียนรู้เชิงรุก,  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน,            
การจดัการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน,  การจดัการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา, การเรียนรู้
โดยการแก้ปัญหา, การจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการเปรียบเทียบ, การจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค
วิธีการระดมพลังสมอง มาใช้ในการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

1.1.7.  ผลการศึกษาหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  พ.ศ. 2551 พบว่า กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีข้างต้น มีความสอดคล้องกบั
การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์  ผู้วิจยัจึงน าการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์มา
บูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยท าการจัดการเรียนรู้อยู่ใน
กิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้ ซึ่งมีเป้าหมายหลกั คือ  การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ 
โดยให้นักเรียนประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ตามตัวชีว้ัดท่ีได้ท าการศึกษา และมี
เป้าหมายรอง คือ ท าการพัฒนาทักษะในการท างาน และพัฒนาคุณลักษณะในการท างานของ
นักเรียน  ซึ่งผู้ วิจัยได้น าหลักการดังกล่าวไปใช้ในการท าแผนการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ท่ี
ผู้วิจยัจดัท าขึน้ เพื่อใช้ในการจดัการเรียนรู้ให้แก่ผู้ เรียนต่อไป 
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1.2. การวิเคราะห์หาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียน             
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลในตอนนีเ้ป็นการวิเคราะห์หาตัวชีว้ดัความคิดสร้างสรรค์                
ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ประกอบด้วย 2 ส่วน ดงันี ้

 1.2.1. การพิจารณาคัดเลือกตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ในรอบท่ี 1  

1.2.2. การพิจารณาคัดเลือกตัวชี ว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของ     
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ในรอบท่ี 2 และรอบท่ี 3 เป็นการหาฉันทามติของผู้ ให้ข้อมลู  

 รายละเอียดดงัแสดงต่อไปนี ้
1.2.1. การพิจารณาคัดเลือกตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของ

นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 ในรอบที่ 1  

ตาราง 11  องค์ประกอบตัวชีว้ดัตัวชีว้ดัของความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา    
ปีท่ี 4-6 ในรอบท่ี 1 

ตัวชีว้ัด และค าอธิบาย
ตัวชีว้ัดจากข้อมูลพืน้ฐาน 

ตัวชีว้ัด และค าอธิบาย
ตัวชีว้ัดจากการสอบถาม

ผู้เชี่ยวชาญ  
ในรอบที่ 1 

ผู้เชี่ยวชาญที่สนับสนุน 

1. ผลิตได้ตามวัตถุประสงค์ 
(Cover)  เป็นการสร้างสรรค์
ผ ล ง า น ใ ห้ อ อ ก ม า ใ น เ ชิ ง 
ประจักษ์และตอบสนองต่อส่ิง
เร้าตามวตัถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้  
 

1. การผลิตผลิตภัณฑ์ 
   1.1) ผลิตผลิตภัณฑ์ได้
ตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีได้
ตัง้ไว้   
 

   1.2) ผลิตผลิตภัณฑ์ได้
ตรงตามความต้องการของ
ชมุชน 
   1.3) มีการใช้เทคโนโลยีมา
ช่วยในการพฒันาผลิตภณัฑ์
ท่ีผลิตขึน้ 

 
ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  1, 2, 3, 4, 5, 6, 
7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 

16, 17 
 

ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี 1, 2, 3, 6, 9, 
11, 14, 16, 17 

 
ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  2, 3, 5, 9,10, 

11, 15, 16, 17 
 

 



  142 

ตาราง 11 (ต่อ) 
 

ตัวชีว้ัด และค าอธิบาย
ตัวชีว้ัดจากข้อมูลพืน้ฐาน 

ตัวชีว้ัด และค าอธิบาย
ตัวชีว้ัดจากการสอบถาม

ผู้เชี่ยวชาญ  
ในรอบที่ 1 

ผู้เชี่ยวชาญที่สนับสนุน 

2 .  คิ ดส ร้ า ง ส ร ร ค์ ส่ิ ง ใ ห ม่  
( Originality)  เ ป็ น ก า ร
สร้างสรรค์ผลงานให้มีความ
ห ล า ก ห ล า ย  ลั ก ษ ณ ะ 
หลากหลายประ เภท  ห รื อ
หลากหลายแง่มมุ เป็นผลงานท่ี
ไ ม่ ถู ก จ า กั ด อ ยู่ ใ น ผ ล ง า น 
ประเภทเดียวกนัเป็นผลงานท่ีมี
ค ว า ม แ ป ล ก ใ ห ม่  แ ล ะ มี
ประโยชน์ต่อชมชุน   

2. รูปแบบของผลิตภณัฑ์ 
     2.1) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิต
ขึ ้น มี รู ป แบบ ท่ี มี ค ว า ม
แปลกใหม่ 
 
     2.2) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิต
ขึ ้น มี รู ป แบบ ท่ี ทั นสมัย 
แปลกใหม่ 

 
ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  1, 2, 3, 4, 5, 6, 
7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 

16, 17 
 

ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  1, 2, 3, 4, 5, 6, 
7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 

16, 17 

3. ใช้ได้หลากหลาย (Variety) 
เป็นการสร้างสรรค์ผลงานให้มี
ประ โยช น์ในการใ ช้สอย  ท่ี
หลากหลาย  ห รื ออาจ เ ป็น
การน าาผลงานเดิมมาดดัแปลง 
หรือประยุกต์ในการสร้างสรรค์
ผลงานให้ ดีขึน้มีประสิทธิภาพ
ดีขึน้น และใช้ประโยชน์ได้มาก
ขึน้น  
 

3. การใช้งานของผลิตภัณฑ์  
   3.1) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
สามารถใช้ประโยชน์ไ ด้
หลากหลาย 
 

   3.2) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
สามารถใช้งานได้สะดวก 
 

   3.3) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
สามารถใช้งานได้อย่าง
ปลอดภยั 
    3.4) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิต
ขึ น้สามารถประหยัดเวลา         
การท างาน ท าให้ท างานได้
เร็วและง่ายขึน้ 

 
ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10, 11, 13, 14, 15, 17 
 

ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  1, 3, 4, 5, 6, 7, 
8, 10, 11, 12, 13, 14,  

 

ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  1, 2, 3, 4, 5, 6, 
7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 

16, 17 
ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี   5, 11, 13, 14, 

17 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

ตัวชีว้ัด และค าอธิบาย
ตัวชีว้ัดจากข้อมูลพืน้ฐาน 

ตัวชีว้ัด และค าอธิบาย
ตัวชีว้ัดจากการสอบถาม

ผู้เชี่ยวชาญ  
ในรอบที่ 1 

ผู้เชี่ยวชาญที่สนับสนุน 

    4.  ป ร ะ ณี ต ส ว ย ง า ม 

(Beautiful)  เ ป็นการตกแต่ง

ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้ให้มีความ

ประณี ตสวยงาม  สมบู ร ณ์

ชัดเจน  โดยใส่ใจรายละเอียด

เล็กๆน้อยๆ ของผลิตภัณฑ์ท่ี

ผลิตขึน้ 

     

4.  คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง
ผลิตภัณฑ์ 
     4.1) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
มีความประณีตในการผลิต 
 
 
 
 

    4.2) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิต
ขึน้มีสีสนัสวยงามน่าสนใจ 
 
    4.3)  ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิต
ขึน้มีความแข็งแรงทนทาน 
 
 

   4.4) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
ส า ม า ร ถ ส ร้ า ง เ ส ริ ม
บรรยากาศ เป็นตัวแทน
ของความรู้ทางวฒันธรรม 

 
 

ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  1, 2, 3, 4, 5, 6, 
7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 

16, 17 
 

ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  1, 2, 3, 4, 5, 6, 
7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 

16, 17 
ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  1, 2, 3, 4, 5, 6, 
7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 

16, 17 
 

ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  9,  12, 17 

 5. ความเหมาะสมของ
ผลิตภัณฑ์ 
    5.1) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตมี
ราคาท่ีเหมาะสม 
 

 
 

ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  1, 2, 3, 4, 5, 6, 
7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 

16, 17 
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

ตัวชีว้ัด และค าอธิบาย
ตัวชีว้ัดจากข้อมูลพืน้ฐาน 

ตัวชีว้ัด และค าอธิบาย
ตัวชีว้ัดจากการสอบถาม

ผู้เชี่ยวชาญ  
ในรอบที่ 1 

ผู้เชี่ยวชาญที่สนับสนุน 

     5.2) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิต
ขึน้มีความคุ้มค่าต่อราคา 
 
 

    5.3) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิต
ขึน้มีความเหมาะสมตาม
บริบทของชมุชนท่ีอาศยัอยู่ 

ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  1, 2, 3, 4, 5, 6, 
7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 

16, 17 
 

ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  1, 2, 3, 4, 5, 6, 
7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 

16, 17 

 6. คุณค่าของผลิตภัณฑ์ 
    6.1) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิต
ขึ น้สามารถแก้ปัญหาใน
ชมุชนได้ 
     6.2) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิต
ขึน้ใช้เศษวสัดเุหลือใช้  
 
    6.3)  ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิต
ขึน้ไม่มีสารพิษตกคค้าง     
    6.4) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิต
ขึน้มีกระบวนการผลิตท่ีไม่
ก่ อ ใ ห้ เ กิ ดมลพิษ ต่อ ส่ ง
แวดล้อม  

 
ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  1, 4, 6, 7, 8, 9, 

13, 14, 15, 16, 17 
 

ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  1, 2, 3, 4, 5, 6, 
7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 

16, 17 
ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  1, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 1, 12, 13, 15, 16 
ผู้ เชี่ยวชาญคนท่ี  1, 2, 4, 5, 6, 7, 
8, 9, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17 
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จากตารางแสดงให้เห็นว่าผู้ เชี่ยวชาญท่ีใช้ในการพัฒนาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์  ได้พิจารณาตวัชีว้ดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
มีทัง้สิน้ 6 ตวัชีว้ดั และค าอธิบายตวัชีว้ดั มีดงันี ้

ตัวชีว้ัดท่ี 1 การผลิตผลิตภัณฑ์  มีค าอธิบายตัวชีว้ัดดังนี ้ 1) ผลิตผลิตภัณฑ์ได้ตรง
ตามวตัถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้ 2) ผลิตผลิตภณัฑ์ได้ตรงตามความต้องการของชมุชน  และ 3) มีการใช้
เทคโนโลยีมาช่วยในการพฒันาผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้ 

ตวัชีว้ดัท่ี 2 รูปแบบของผลิตภณัฑ์ มีค าอธิบายตวัชีว้ดัดงันี ้  1) ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มี
รูปแบบท่ีมีความแปลกใหม่ และ 2)ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มีรูปแบบท่ีทนัสมยั 

ตวัชีว้ดัท่ี 3  การใช้งานของผลิตภณัฑ์ มีค าอธิบายตวัชีว้ดัดงันี ้1) ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้
สามารถใช้ประโยชน์ได้หลากหลาย  2) ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้สามารถใช้งานได้สะดวก  3) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิต
ขึน้สามารถใช้งานได้อย่างปลอดภยั และ 4) ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้สามารถประหยัดเวลาการท างาน 
ท าให้ท างานได้เร็ว และง่ายขึน้  

ตวัชีว้ดัท่ี 4  คณุลกัษณะของผลิตภณัฑ์ มีค าอธิบายตวัชีว้ดัดงันี ้1) ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิต
ขึน้มีความประณีตในการผลิต  2) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มี สีสันสวยงามน่าสนใจ  3) ผลิตภัณฑ์ท่ี
ผลิตขึน้มีความแข็งแรง ทนทาน  และ 4) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้สามารถสร้างเสริมบรรยากาศเป็น
ตวัแทนของความรู้ทางวฒันธรรม 

ตวัชีว้ดัท่ี 5 ความเหมาะสมของผลิตภณัฑ์ มีค าอธิบายตวัชีว้ดัดงันี ้1) ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิต
มีราคาท่ีเหมาะสม 2) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มีความคุ้ มค่าต่อราคา และ 3) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มี         
ความเหมาะสมตามบริบทของชมุชนท่ีอาศยัอยู่ 

ตัวชีว้ัดท่ี 6 คุณค่าของผลิตภัณฑ์ มีค าอธิบายตัวชีว้ัดดังนี ้1)ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
สามารถแก้ปัญหาในชุมชนได้ 2) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้ใช้เศษวัสดุเหลือใช้  3) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้ไม่มี
สารพิษตกค้าง  และ 4) ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มีกระบวนการผลิตท่ีไม่ก่อให้เกิดมลพิษต่อส่ิงแวดล้อม 

1.2.2. การพิจารณาคัดเลือกตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของ     
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 ในรอบที่ 2 และรอบที่ 3 

ผลการวิเคราะห์ฉันทามติของกลุ่มผู้ เชี่ยวชาญท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ใน
การพัฒนาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ จากการตอบแบบสอบถามโดยใช้เทคนิคเดลฟาย  
ในรอบท่ี 2 และรอบท่ี 3 มีดงัตารางต่อไปนี ้
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ตาราง 12  ผลการวิเคราะห์ฉันทามติของผู้ เชี่ยวชาญจากการตอบแบบสอบถามโดยใช้เทคนิคเดลฟาย 
ในรอบท่ี 2 และรอบท่ี 3 

ตัวชีว้ัด ค าอธิบายตัวชีว้ัด 

รอบที่ 2 รอบที่ 3 

ความ
เหมาะสม

ของ
ตัวชีว้ัด 

ความ
เป็นไป
ได้ใน
การเก็บ
ข้อมูล 

ความ
เหมาะสม

ของ
ตัวชีว้ัด 

ความเป็นไป
ได้ในการเก็บ

ข้อมูล 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

การผลิต
ผลิตภณัฑ์ 

   1. ผลิตผลิตภณัฑ์ได้ตรง
ตามวตัถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้ 

4 1 5 0.5 5 1 5 0 

   2. ผลิตผลิตภัณฑ์ได้
ตรงตามความต้องการ
ของชมุชน 

5 1 4 1 4 1 4 1 

   3.  มี ก า ร ใ ช้
เทคโนโลยีมาช่วยใน
การพัฒนาผลงานท่ี
ผลิตขึน้ 

4 1 4 0.5 4 0 4 0.5 

รูปแบบ
ของ

ผลิตภณัฑ์ 

1. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
มี รู ป แบบ ท่ี มี ค ว าม
แปลกใหม่ 

5 0 5 1 5 1 5 1 

2. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
มีรูปแบบท่ีทนัสมยั 

5 0 5 1 5 1 4 1 
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ตาราง 12 (ต่อ) 
 

ตัวชีว้ัด ค าอธิบายตัวชีว้ัด 

รอบที่ 2 รอบที่ 3 

ความ
เหมาะสม

ของ
ตัวชีว้ัด 

ความ
เป็นไป
ได้ใน
การเก็บ
ข้อมูล 

ความ
เหมาะสม

ของ
ตัวชีว้ัด 

ความเป็นไป
ได้ในการเก็บ

ข้อมูล 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

การใช้งาน
ของ

ผลิตภณัฑ์ 
 

1. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
สามารถใช้ประโยชน์
ได้หลากหลาย 

5 1 5 1 5 1 5 1 

2. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
ส า ม า ร ถ ใ ช้ ง า น ไ ด้
สะดวก 

4 1 5 1 4 1 5 1 

3. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
ส า ม า ร ถ ใ ช้ ง า น ไ ด้
อย่างปลอดภยั 

5 1 5 1 5 1 5 1 

4. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
สามารถประหยัดเวลา
การท างาน ท าให้ท างาน
ได้เร็วและง่ายขึน้ 

2 1 2 0.5 2 0 2 0.5 
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ตาราง 12 (ต่อ) 
 

ตัวชีว้ัด ค าอธิบายตัวชีว้ัด 

รอบที่ 2 รอบที่ 3 

ความ
เหมาะสม

ของ
ตัวชีว้ัด 

ความ
เป็นไป
ได้ใน
การเก็บ
ข้อมูล 

ความ
เหมาะสม

ของ
ตัวชีว้ัด 

ความเป็นไป
ได้ในการเก็บ

ข้อมูล 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

คณุลกัษณะ
ของ

ผลิตภณัฑ์ 
 

1. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มี
ความประณีตในการผลิต 

5 1 5 1 5 1 5 1 

2. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
มี สี สั น ส ว ย ง า ม
น่าสนใจ 

4 1 5 1 5 1 5 1 

3. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
มี ค ว า ม แ ข็ ง แ ร ง 
ทนทาน 

5 1 5 0.5 5 1 5 1 

4. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึ น้
สามารถสร้ าง เส ริ ม
บรรยากาศ เป็นตวัแทนของ
ความรู้ทางวฒันธรรม 

2 1 2 1 2 0 2 0 

ความ
เหมาะสม
ของ

ผลิตภณัฑ์ 

1. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตมี
ราคาท่ีเหมาะสม 

4 1 5 1 5 1 5 1 

2. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
มีความคุ้มค่าต่อราคา 

5 1 4 1 5 1 4 1 

3. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มี
ความเหมาะสมต่อชุมชน
ท่ีอาศยัอยู่ 

4 0 4 0.5 4 1 4 0.5 
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ตาราง 12 (ต่อ) 
 

ตัวชีว้ัด ค าอธิบายตัวชีว้ัด 

รอบที่ 2 รอบที่ 3 

ความ
เหมาะสม

ของ
ตัวชีว้ัด 

ความ
เป็นไป
ได้ใน
การเก็บ
ข้อมูล 

ความ
เหมาะสม

ของ
ตัวชีว้ัด 

ความเป็นไป
ได้ในการเก็บ

ข้อมูล 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

M
ed

ian
 

Q3
-Q

1 

คณุค่าของ
ผลิตภณัฑ์ 

1. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
สามารถแก้ ปัญหาใน
ชมุชนได้ 

4 0.5 4 0.5 4 1 4 0 

2. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
ใช้เศษวสัดเุหลือใช้ 

5 1 5 0 5 1 5 0.5 

3. ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มี
กระบวนการผลิตไม่มี
มลพิษต่อส่ิงแวดล้อม 

4 1 4 1 5 1 4 1 

4. ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มี
ความปลอดภัยไม่ มี
สารพิษตกค้าง 

5 1 4 1 4 1 4 1 

 
จากตารางผลการวิเคราะห์ฉันทามติของผู้ เชี่ยวชาญจากการตอบแบบสอบถามโดยใช้

เทคนิคเดลฟาย ในรอบท่ี 2 และรอบท่ี 3  มีรายละเอียดดงัต่อไปนี ้
1. ตวัชีว้ดัในด้านการผลิตผลิตภณัฑ์  มีค าอธิบายตวัชีว้ดัทัง้หมด 3 ตวั มีค าอธิบายตวัชีว้ดั

ท่ีได้รับฉันทามติจากผู้ เชี่ยวชาญในด้านความเหมาะสมของตวัชีว้ดั และความเป็นไปได้ในการเก็บ
ข้อมลูทัง้ 3 ตวั คือ (1), (2), (3) 
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2. ตวัชีว้ดัในด้านรูปแบบของผลิตภณัฑ์  มีค าอธิบายตวัชีว้ดัทัง้หมด 2 ตวั มีค าอธิบายตวัชีว้ดัท่ี
ได้รับฉันทามติจากผู้ เชี่ยวชาญในด้านความเหมาะสมของตัวชีว้ัด และความเป็นไปได้ในการเก็บ
ข้อมลูทัง้ 2 ตวั คือ (1), (2) 

3. ตัวชีว้ัดในด้านการใช้งานของผลิตภัณฑ์  มีค าอธิบายตัวชีว้ัดทัง้หมด 4 ตัว              
มีค าอธิบายตัวชีว้ัดท่ีได้รับฉันทามติจากผู้ เชี่ยวชาญในด้านความเหมาะสมของตัวชี ว้ัดและ      
ความเป็นไปได้ในการเก็บข้อมูล 3 ตัว คือ (1), (2), (3)  ค าอธิบายตัวชีว้ดัท่ีไม่ได้รับฉันทามติจาก
ผู้ เชี่ยวชาญในด้านความเหมาะสมของตวับ่งชี ้และความเป็นไปได้ในการเก็บข้อมลู 1 ตวั คือ (4) 

4. ตัวชีว้ัดในด้านคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์  มีค าอธิบายตัวชีว้ัดทัง้หมด 4 ตัว          
มีค าอธิบายตัวชีว้ัดท่ีได้รับฉันทามติจากผู้ เชี่ยวชาญในด้านความเหมาะสมของตัวชี ว้ัดและ      
ความเป็นไปได้ในการเก็บข้อมูล 3 ตัว คือ (1), (2), (3)  ค าอธิบายตัวชีว้ดัท่ีไม่ได้รับฉันทามติจาก
ผู้ เชี่ยวชาญในด้านความเหมาะสมของตวับ่งชี ้และความเป็นไปได้ในการเก็บข้อมลู 1 ตวั คือ (4) 

5. ตัวชีว้ัดในด้านความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์  มีค าอธิบายตัวชีว้ัดทัง้หมด  3 ตัว   
มีค าอธิบายตัวชีว้ัดท่ีได้รับฉันทามติจากผู้ เชี่ยวชาญในด้านความเหมาะสมของตัวชี ว้ัดและ      
ความเป็นไปได้ในการเก็บข้อมลูทัง้ 3 ตวั คือ (1), (2), (3) 

6. ตวัชีว้ดัในด้านคณุค่าของผลิตภณัฑ์  มีค าอธิบายตวัชีว้ดัทัง้หมด 4 ตวั มีค าอธิบาย
ตัวชีว้ัดท่ีได้รับฉันทามติจากผู้ เชี่ยวชาญในด้านความเหมาะสมของตัวชี ว้ัก และความเป็นไปได้ใน   
การเก็บข้อมลูทัง้ 4 ตวั คือ (1), (2), (3), (4) 

ตอนที่  2 ผลการพัฒนา และตรวจสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลในตอนนีเ้ป็นการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ และการตรวจสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจัด    
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ ประกอบไปด้วย 

1.1. การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ 

1.2. การตรวจสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ 

รายละเอียดดงัแสดงต่อไปนี ้
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1.1. การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ 

การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ มีขัน้ตอนการด าเนินการ               
2 ขัน้ตอน คือ ขัน้การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ และขัน้ตอนตรวจสอบ
ประสิทธิภาพ และปรับปรุงรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  ผลการพัฒนารูปแบบ            
การจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ มีดงันี ้

ขัน้ที่  1 ขัน้การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ได้น า
ข้อมูลพืน้ฐานจากขัน้ตอนการศึกษาข้อมูลพืน้ฐาน และการพัฒนาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์ ซึ่งได้รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ดงันี ้

 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ 
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

 

ตอนที่ 1 ที่มาของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ (Orientation to the Model) 
1. ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

1.1. ปรัชญาทางการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกบัความคิดสร้างสรรค์ 
การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนนัน้จะต้องพัฒนาจิตใจให้นักเรียน

มีความพร้อมต่อการเรียนรู้ท่ีจะจดัขึน้ โดยการเรียนรู้ท่ีจัดขึน้นัน้ต้องมีความสัมพันธ์กับธรรมชาติ 
และความจริงท่ีเป็นวัตถุสามารถจับต้องได้  และในการเรียนรู้ของนักเรียนต้องมีการศึกษาหา   
ความจริงจากการสังเกต สัมผัส จับต้อง โดยให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติผลงาน โดยค้นคว้าหา
ความรู้ด้วยตนเองจากห้องสมดุ หรือแหล่งเรียนรู้ต่างๆ โดยอาศัยประสบการณ์ท่ีตนมีอยู่ ทุกคนมี
เสรีภาพในการแสวงหาความรู้  และในการแสวงหาความรู้นัน้จะขึน้อยู่กับแต่ละบุคคลท่ีจะ
เลือกสรรเพื่อให้สามารถด ารงชีวิตอยู่ได้ในสังคม และมีความรับผิดชอบต่อตนเอง และสังคมท่ีคน
เองอาศยัอยู่ 

1.2. ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 
ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดจากการท่ีมีความขัดแย้งกันระหว่างแรงขับทาง

เพศ ซึ่งจะถกูผลกัดนัให้แสดงออกมาภายใต้จิตส านึกกบัความรู้สึกผิดชอบชัว่ดีในสงัคมท่ีอาศัยอยู่ 
โดยเน้นการจัดกิจกรรมท่ีเน้นความส าคัญของการเสริมแรง การตอบสนองท่ีถูกต้องกบัส่ิงเร้าหรือ
สถานการณ์ท่ีเกิดขึน้และความสัมพันธ์ของสติปัญญา คือ การท่ีบุคคลสามารถเชื่อมโยง
ความสมัพนัธ์ของส่ิงเร้าต่างๆ จากส่ิงหน่ึงไปยงัอีกส่ิงหน่ึง และบรรยากาศในการจดัการเรียนรู้ต้อง
เป็นบรรยากาศท่ีเอือ้อ านวยต่อการเรียนรู้ คือ การยอมรับในคุณค่าของตนเอง เคารพสิทธิและ
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ความคิดเห็นซึ่งกัน และไม่ตีราคา  ประเมิน เปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้อื่น มั่นใจในตนเอง 
และเปิดใจยอมรับกับประสบการณ์ใหม่  ซึ่งจะส่งผลให้ผู้ เรียนมีความร่าเริงแจ่มใส ผ่อนคลาย  
อิสระ หรือมีลักษณะของความเป็นเด็กบริสุทธ์ิเป็นไปตามธรรมชาติ  ไม่เสแสร้ง สนุกสนาน ไม่ยึด
ติดต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง และไม่เคร่งเครียด และต้องให้ผู้ เรียนได้ท ากิจกรรมกลุ่มโดยแต่ละกลุ่มผู้ เรียน
จะต้องมีคณุสมบติัท่ีแตกต่างกนั  เช่น  ด้านบุคลิกภาพ  ด้านความคิด  ด้านสงัคม  ด้านสติปัญญา 
เป็นต้น มาท างานร่วมกันในระบบกลุ่ม ส่วนครูผู้สอนจะต้องตระหนักถึงความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียนแต่ละคนมีความรู้  ความเข้าใจอย่างลึกซึง้ในเร่ืองราวต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับความคิด
สร้างสรรค์เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ผลิตผลงานด้วยตนเอง โดยให้ใช้ความคิดยืดหยุ่นเข้ากับทุก
รูปแบบของชีวิต โดยอาศัยเทคนิคส่วนบุคคลและเทคนิคท่ีเป็นมาตรฐาน เพื่อส่งเสริมให้เกิดผล
ผลิตสร้างสรรค์ ซึ่งรวมถึงเทคนิค และวิธีการต่อไปนี ้คือ การระดมสมอง  การคิดเชิงเปรียบเทียบ 

1.3. ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ 
ความสามารถของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ในการผลิตผลิตภัณฑ์

ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ให้มีความแปลกใหม่หรือต่อยอดจากผลิตภัณฑ์ท่ีมีอยู่เดิมให้มีรูปแบบท่ี
ทนัสมยั มีความสวยงาม สามารถน าไปใช้ประโยชน์ (ใช้งาน) ได้จริงโดยใช้ความรู้ท่ีมีอยู่ในตนเอง
และประสบการณ์ท่ีตนเองได้พบเจอ  มีการเชื่อมโยงความรู้ท่ีตนเองมีจนสามารถน ามาผลิตเป็น
ผลิตภณัฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้จากวสัดุต่างๆ ซึ่งเป็นผลผลิตท่ีเกิดขึน้ในเชิงประจักษ์โดยอาศัย
เทคโนโลยีเป็น  ตวัช่วยในการค้นคว้าหาข้อมลู หรือแสวงหาวิธีการต่างๆ  เพื่อให้ได้ผลิตภณัฑ์ 

1.4. การจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
การด าเนินการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของ

นกัเรียนโดยใช้การจดัการเรียนรู้  ดงัต่อไปนี ้
1. การจัดกิจกรรมให้นักเรียน ได้มีโอกาสคิด ในรูปแบบต่างๆ เพื่อเป็น

การกระตุ้นให้นกัเรียนมีความพร้อมในการเรียนรู้ เปิดใจที่จะรับรู้ในการจดัการเรียนรู้ของครูผู้สอน 
2. การจัดกิจกรรมโดยให้นักเรียนได้พบเห็นของจริง ซึ่งมีการให้ความรู้

จากการศึกษาดูงานจากวิทยากรภายนอกโดยเฉพาะผู้ประกอบการในชุมชน หรือท้องถิ่นแล้ว
น ามาเปรียบโดยการใช้จินตนาการของตนเองในการผลิตผลงาน หรือชิน้งานออกมาให้อยู่ในเชิง
ประจกัษ์ 

3. การจัดกิจกรรมท่ีเน้นนักเรียนไ ด้เรียนรู้ร่วมกัน โดยผ่านกิจกรรม      
การเรียนรู้ต่างๆ ส่งผลให้นักเรียนได้มีโอกาสแลกเปล่ียนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน จะส่งให้สามารถ
พฒันาคณุลกัษณะของนกัเรียนท่ีต้องการพฒันาได้ง่ายยิ่งขึน้  
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4. การจัดกิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนได้ลงมือกระท าจริง โดยการใช้
ความคิดในการพัฒนาผลงาน หรือชิน้งานออกมา ซึ่งอาศัยปัญหาท่ีเกิดขึน้ในชุมชน อาจจะเป็น
ปัญหาท่ีมีความส าคญัหรือปัญหาเพียงเล็กน้อย แล้วน าปัญหานัน้มาวิเคราะห์ สงัเคราะห์ หลงัจาก
นัน้จึงสร้างผลผลิต หรือชิน้งาน เพื่อแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึน้ได้ และเป็นผลผลิต หรือชิน้งานท่ีสามารถ
ใช้ได้จริง 

5. การจัดกิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนได้มีโอกาสในการวางแผนการผลิต
ผลงานหรือชิน้งาน ตามความสนใจของตนเอง และน าเสนอผลงาน หรือชิน้งานท่ีตนเองท่ีผลิตขึน้
ให้บุคคลอื่นได้รับทราบ  

6. การประเมินผล ครูผู้สอนร่วมกับนักเรียนในการประเมินผลการเรียนรู้
จากผลงานท่ีได้รวมทัง้สรุปกระบวนการในการปฏิบติังานทัง้หมดท่ีได้เรียนรู้เพื่อให้ได้ความรู้จาก
การจดัการเรียนรู้นัน้ 

1.5. อปุสรรคท่ีส่งผลต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 
อุปสรรคท่ีส่งผลต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สามารถแบ่งออกเป็น         

4  ด้าน คือ  
1) อุปสรรคในด้านการรับรู้ คือ  การมีโอกาสเลือกค าตอบเพียงค าตอบ

เดียว การไม่ชอบซักถาม  การลอกเลียนแบบซึ่งกันและกัน  ความเฉ่ือยชา  ความเกียจคร้าน       
การก าหนดความคิด  การประเมินความคิดเร็วเกินไป   

2) อุปสรรคในด้านวัฒนธรรม คือ การท าตามแบบอย่างตามกรอบท่ี
บุคคลอื่นได้ก าหนดไว้  การมุ่งมั่นในความประหยัด  ความกลัวท่ีจะเป็นคนไม่สุภาพเรียบร้อย    
การมุ่งมัน่ในเร่ืองการแข่งขนัมากเกินไป  ขาดความประนีประนอมในความคิดเห็น  มีความเชื่อว่า
ความเพ้อฝันเป็นส่ิงท่ีไร้ค่า 

3) อปุสรรคด้านอารมณ์  คือ  การเน้นบทบาทความแตกต่างระหว่างเพศ
มากเกินไป  การมีบรรยากาศท่ีเคร่งเครียด  ความกลวัว่าตนเองโง่ ความเคยชิน  ความมีอคติ หรือ
ความล าเอียง  การไม่สนใจในส่ิงท่ีน่าสนใจ    

4) อปุสรรคเชิงสภาพแวดล้อม โดยการท่ีนกัเรียนตกอยู่ในสภาพแวดล้อม
ท่ีไม่เหมาะสมต่อการเรียนรู้  ซึ่งผู้ วิจัยต้องควบคุมอุปสรรคเหล่านีใ้ห้เป็นอย่างดีขณะท่ีท าการจัด   
การเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีพฒันาขึน้ 
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1.6. กิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
กิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ท่ีใช้ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

ผลิตภัณฑ์ มีดังนี ้ เทคนิคการคิดนอกกรอบ, เทคนิคการตรวจสอบรายการ, การทัศนศึกษา, เทคนิค    
การท างานเป็นกลุ่ม, การจดัการเรียนรู้เชิงรุก,  การจดัการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน, การจดัการเรียนรู้
โดยใช้โครงงานเป็นฐาน,  การจัดการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา, การเรียนรู้โดยการแก้ปัญหา,     
การจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการเปรียบเทียบ, การจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิควิธีการระดมพลงัสมอง 

1.7. หลกัสตูรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  พ.ศ. 2551 
การศึกษาหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี        

พ.ศ. 2551 พบว่า กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีข้างต้น มีความสอดคล้องกบัการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์  ผู้วิจยัจึงน าการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์มาบูรณาการ
กับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยท าการจัดการเรียนรู้อยู่ในกิจกรรมลด
เวลาเรียน เพิ่มเวลารู้ ซึ่งมีเป้าหมายหลัก คือ  การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ โดยให้
นกัเรียนประดิษฐ์ผลิตภณัฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ตามตวัชีว้ัดท่ีได้ท าการศึกษา และมีเป้าหมาย
รอง คือ ท าการพัฒนาทักษะในการท างาน และพัฒนาคุณลักษณะในการท างานของนักเรียน      
ซึ่งผู้วิจยัได้น าหลกัการดงักล่าวไปใช้ในการท าแผนการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ท่ีผู้วิจยัจดัท าขึน้ 
เพื่อใช้ในการจดัการเรียนรู้ให้แก่ผู้ เรียนต่อไป 

2. เป้าหมายของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึ น้มีเป้าหมายในการพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 เพื่อให้นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
สามารถสร้างสรรค์ผลงานท่ีเป็นผลิตภณัฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ออกมาในเชิงประจกัษ์ได้   

ตอนที่ 2 รูปแบบการจัดการเรียนรู้ (The Models of Teaching) 
1. หลักการ   

รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีครูผู้ สอนใช้ในการจัด           
การเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมการผลิตผลงานประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ต่างๆ ของนกัเรียน โดยอาศยัเทคนิค
การจัดการเรียนรู้แบบย้อนกลับ (Backward Design) ผ่านกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐาน และมีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีความหลากหลาย ซึ่งจะเป็นกิจกรรมท่ีเน้นการคิด 
การแก้ปัญหาในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ การศึกษานอกสถานท่ี การดูคลิปวีดีโอ  และการท า
กิจกรรมกลุ่มของนกัเรียน 
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2. วัตถุประสงค์   
รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์

ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  มีวตัถปุระสงค์ดงันี ้
2.1. วัตถุประสงค์หลัก คือ  

เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์โดยการผลิตผลิตภณัฑ์ประเภท
ส่ิงของเคร่ืองใช้ต่างๆ ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ตามตวัชีว้ดั ดงันี ้

1) การผลิตผลิตภัณฑ์ : นักเรียนสามารสร้างสรรค์ส่ิงของเคร่ืองใช้
ออกมาได้ตรงตามวตัถุประสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้  เป็นท่ีต้องการของชมุชนท่ีตนเองอาศัยอยู่และสามารถ
น าเทคโนโลยี เ ข้ามามี ส่วนช่วยในการสร้างส่ิงของเคร่ืองใช้จนสามารถผลิตออกมาใน                     
เชิงประจกัษ์ 

2) รูปแบบของผลิตภัณฑ์ : ลักษณะของผลิตภัณฑ์ท่ีนักเรียนผลิต
ขึน้มามีความแปลกใหม่ และทนัสมยั 

3) การใช้งานของผลิตภัณฑ์ : ผลิตภัณฑ์ท่ีนักเรียนผลิตขึ น้มา
สามารถใช้ประโยชน์ได้หลากหลาย ใช้งานได้สะดวก  และใช้งานได้อย่างปลอดภยั 

4) คณุลกัษณะของผลิตภณัฑ์ :  ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มามีความประณีต
ในการผลิต  สีสนัสวยงามน่าสนใจ และมีความแข็งแรง ทนทาน   

5) ความเหมาะสมของผลิตภณัฑ์  :  ผลิตภัณฑ์ท่ีนักเรียนผลิตขึน้มา
มีราคาท่ีเหมาะสม  มีความคุ้มค่าต่อราคา  และเป็นผลิตภณัฑ์ท่ีมีความเหมาะสมต่อชมุชนท่ีอาศยัอยู่   

6) คุณค่าของผลิตภัณฑ์ : ผลิตภัณฑ์ผลิตจากเศษวัสดุเหลือใช้          
มีกระบวนการผลิตท่ีไม่ก่อให้เกิดมลพิษต่อส่ิงแวดล้อม  มีความปลอดภยั ไม่มีสารพิษตกค้างและ
สามารถแก้ปัญหาในชมุชนได้ 

2.2.  วัตถุประสงค์ย่อย ดังนี ้  
1)  เพื่ อส่งเสริมคุณลักษณะในการสร้างผลงานให้แก่นักเรียนชั น้

ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ดงันี ้
1.1)  ความขยนัในการสร้างผลงาน 
1.2)  ความอดทนในการสร้างผลงาน 
1.3)  ความรับผิดชอบในการสร้างผลงาน 
1.4)  ความซื่อสตัย์ในการสร้างผลงาน 
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2) เพื่อ ส่งเสริมให้ทักษะในการท างานเป็นกลุ่มให้แก่นักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ดงันี ้

2.1)  ความเป็นผู้น า ผู้ตามท่ีดี 
2.2) ความร่วมมือในกลุ่ม 
2.3)  การแสดงความคิดเห็น 
2.4)  น า้ใจเอือ้เฟือ้เผ่ือแผ่เพื่อนในกลุ่ม 
2.5)  ยอมรับฟังความคิดเห็นของเพื่อนในกลุ่ม 

3) เพื่อส่งเสริมทักษะการน าเสนอผลงานให้แก่นักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ปีท่ี 4-6 ดังนี ้

3.1). เนือ้หาท่ีน าเสนอ 
3.2). กลวิธีการน าเสนอ 
3.3) ขัน้ตอนการน าเสนอผลงาน 
3.4) การใช้ภาษาในการน าเสนอผลงาน 
3.5) การตอบค าถาม และเวลาในการน าเสนอผลงาน 

3. สาระการจัดการเรียนรู้ 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของ

นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  มีสาระการเรียนรู้ ดงันี ้  
1) การผลิตผลิตภณัฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ให้ได้รับความนิยมนกัเรียนต้อง

ผลิตผลิตภณัฑ์ได้ตรงตามวัตถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้  เป็นท่ีต้องการของชมุชนท่ีตนเองอาศัยอยู่ และสามารถ
น าเทคโนโลยีเข้ามามีส่วนช่วยในการผลิตผลงานจนสามารถผลิตผลงานออกมาในเชิงประจกัษ์ 

2) การผลิตผลิตภัณฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ให้ได้รับความนิยมจากบุคคล
ทัว่ไป ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้ต้องมีรูปแบบท่ีมีความแปลกใหม่  และทนัสมยั 

3) ผลิตภัณฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ท่ีผลิตขึน้ต้องสามารถใช้ประโยชน์ได้
หลากหลาย  ใช้งานได้สะดวก  และใช้งานได้อย่างปลอดภยัจึงจะได้รับความนิยมจากบุคคลทัว่ไป 

4) ผลิตภัณฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ท่ีผลิตขึน้ต้องมีความประณีตใน        
การผลิต  สีสนัสวยงามน่าสนใจ และมีความแข็งแรง ทนทานจึงจะได้รับความนิยมจากบุคคลทัว่ไป 

5) ผลิตภณัฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ท่ีผลิตขึน้ต้องมีราคาท่ีเหมาะสม  มีความคุ้มค่า
ต่อราคา และเป็นผลงานท่ีมีความเหมาะสมต่อชมุชนท่ีอาศยัอยู่จึงได้รับความนิยมจากบุคคลทัว่ไป 
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6) ผลิตภณัฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ท่ีผลิตขึน้ต้องผลิตจากเศษวัสดุเหลือใช้ 
มีกระบวนการผลิตไม่มีมลพิษต่อส่ิงแวดล้อม  มีความปลอดภัยไม่มีสารพิษตกค้าง และสามารถ
แก้ปัญหาในชมุชนท่ีอาศัยอยู่ได้จึงได้รับความนิยมจากบุคคลทัว่ไป 

4. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้  
รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์

ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีกิจกรรมการจดัการเรียนรู้ ดงันี ้
ขัน้ท่ี 1  การกระตุ้นการคิด (Thinking) 

 ในขัน้ตอนนีเ้ป็นการกระตุ้ นให้นักเรียนมีความพร้อมในการค้นหา
ความคิดใหม่ๆ และเป็นการกระตุ้นความสนใจของนักเรียนทุกคนให้มีความพร้อมในกระบวนการคิด 
โดยใช้ส่ือท่ีหลากหลาย เช่น เกมการศึกษา นิทาน ใช้ค าถามกระตุ้นการคิด ดคูลิปวีดีโอหรือรูปภาพ 
เป็นต้น เพื่อเป็นการสร้างบรรยากาศท่ีดีในการจดัการเรียนรู้ 

ขัน้ท่ี 2 การระดมสมอง (Brainstorming) 
 ในขัน้ตอนนีเ้ป็นการแบ่งกลุ่มให้นกัเรียนโดยคละความสามารถในการเรียนรู้ 

สติปัญญา และเพศ โดยให้นักเรียนในแต่ละกลุ่มจดัการปัญหาท่ีมีอยู่ในใจของคนในกลุ่ม ท่ีท าให้
เกิดความสับสนวุ่นวาย โดยมีการตัง้ค าถาม การอภิปรายกลุ่ม การแสดงความคิดเห็น การดูคลิป
วี ดีโอ หรือการไปทัศนศึกษาจากแหล่งเรียนรู้ ท่ีมีอยู่ในชุมชน เป็นต้น จนท าให้นักเรียนเกิด             
ความคิดใหม่ๆ หรือมีการกระตุ้นให้นักเรียนได้คิด เพื่อท่ีจะค้นหาความรู้ใหม่ๆ โดยครูและนักเรียน
ร่วมกนัก าหนดสถานการณ์ท่ีนกัเรียนสามารถเชื่อมโยงกบัการด าเนินในชีวิตประจ าวนัได้ 

ขัน้ท่ี 3 การวางแผนการท างาน (Planing) 
 ในขัน้ตอนนีจ้ะเป็นขัน้ตอนต่อเน่ืองขัน้ท่ี 2 เมื่อได้ข้อสรุปจากขัน้ท่ี 2 แล้ว 

ครูจึงให้นักเรียนได้ร่วมกันพิจารณาถึงวิธีการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสมโดยน าความรู้ประยุกต์ใช้ใน  
การแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าปรึกษา ชีแ้นะ ให้ค าตอบด้วยค าถาม เสริมก าลงัใจ 
เพื่อให้นักเรียนค้นคว้าหาความรู้ น ามาวิเคราะห์และประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
และด าเนินการวางแผนการแก้ปัญหานัน้ๆ ให้ส าเร็จลลุ่วงไปได้ด้วยดี 

ขัน้ท่ี 4 การสร้างสรรค์ผลงาน (Creating) 
 ในขัน้ตอนนีจ้ะเป็นขัน้ตอนต่อเน่ืองขัน้ท่ี 3 เมื่อได้วางแผนการปฏิบัติงาม

ตามขัน้ท่ี 3 แล้วให้นกัเรียนลงมือสร้างสรรค์ผลงานตามท่ีได้วางแผนไว้ในขัน้ตอนท่ี 3 โดยมีครูเป็น
ผู้ให้ค าปรึกษา ชีแ้นะ ให้ค าตอบด้วยค าถาม เสริมก าลงัใจจนกระทัง่นกัเรียนปฏิบติัผลงานออกมาส าเร็จ 

 



  158 

ขัน้ท่ี 5 การน าเสนอผลงาน (Presenting) 
 ในขัน้นีค้รูให้นักเรียนน าเสนอผลงานตามท่ีตนได้ปฏิบัติไว้ด้วยวิธีการ

ต่างๆ ท่ีหลากหลายตามความสนใจของแต่ละกลุ่ม โดยครูให้อิสระในความคิดของนักเรียนใน      
การสะท้อนความคิด อภิปราย ท าความเข้าใจ แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างบุคคลถึง
กระบวนการรู้ แก้ปัญหา การสร้างองค์ความรู้ใหม่ การเชื่อมโยง และสรุปภาพรวมเป็นความรู้ทัว่ไป 

ขัน้ท่ี 6 การประเมินผลงาน (Evaluating) 
 ในขัน้นีเ้ป็นขัน้ตอนการประเมินผลงานของนักเรียนท่ีได้ปฏิบัติจาก      

การท ากิจกรรม และการน าเสนอผลงานของแต่ละกลุ่ม โดยให้เพื่อนนกัเรียนเป็นผู้สะท้อนผลงานท่ี
เกิดขึน้ โดยครูมีหน้าท่ีคอยเสริม และเติมเต็มเพื่อให้นกัเรียนได้น าไปปรับปรุงแก้ไขต่อไป 

ขัน้ท่ี 7 การสรุปผลการเรียนรู้ (Concluding) 
 ในขัน้ตอนนีค้รู และนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ท่ีได้จากกิจกรรมต่างๆ 

โดยครูต้องยอมรับความรู้ หรือความคิดท่ีนกัเรียนได้ค้นพบ จะส่งผลให้ได้ความรู้ใหม่ๆ ขึน้มา 
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้  

5.1. แหล่งเรียนรู้ภายนอก เพื่อให้นกัเรียนไปทศันศึกษาจากปราชญ์ชาวบ้าน 
5.2. ห้องสมุด เพื่อใช้ในการสืบค้นเนือ้หาต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้

ของนกัเรียน  
5.3. เกมการศึกษา นิทาน เพื่อใช้ในการจัดกิจกรรมกระตุ้นการคิดของนักเรียน 

ท าให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดีขึน้ในกิจกรรมการเรียนรู้นัน้ๆ 
5.4. สถานการณ์ต่างๆ ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียรู้ให้นักเรียน เพื่อให้นักเรียน

ได้เรียนอย่างหลากหลาย และเกิดความสนกุสนานในการเรียนรู้ 
5.5. วสัด ุและอปุกรณ์ในการท างาน เพื่อใช้ในการปฏิบติักิจกรรมของนกัเรียนใน

แต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ 
6. การวัด และประเมินผล เป็นการประเมินผลตามสภาพจริง ดงันี ้

6.1. การประเมินผลงาน โดยใช้แบบประเมินผลงานของนกัเรียน 
6.2. การประเมินคุณลักษณะในการท างาน โดยใช้แบบสังเกตคุณลักษณะในการท างาน

ของนกัเรียน 
6.3. การประเมินทกัษะการท างานเป็นกลุ่ม โดยใช้แบบสงัเกตการท างานกลุ่มของนักเรียน 
6.4. การประเมินทกัษะการน าเสนอผลงาน โดยใช้แบบสงัเกตการน าเสนอผลงานของนักเรียน 
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ตอนที่ 3 การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ (Application)  
ข้อดีของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

1) รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึน้เป็นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ
นกัเรียนในการสร้างผลิตภณัฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ให้ออกมาในเชิงประจกัษ์ 

2) รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึน้เน้นการมีส่วนร่วมของนักเรียนท าให้
นกัเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นค้นหาความรู้ได้ด้วยตนเอง 

3) รูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีพฒันาขึน้มีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย ส่งผล
ท าให้นกัเรียนไม่เกิดความเบื่อหน่าย และส่งผลให้นักเรียนสามารถสร้างผลิตภณัฑ์ประเภทส่ิงของ
เคร่ืองใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

ข้อจ ากัดในการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ประโยชน์ 
1) รูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีพฒันาขึน้เป็นการจดัการเรียนรู้ให้แก่นกัเรียนในช่วง

อายุ 10-12 ปี ซึ่งจะส่งผลให้เกิดความเล่ือมล า้ในทางความคิดได้ง่าย ครูผู้ สอนควรระมัดระวังใน       
การจดัการเรียนรู้ให้แก่นกัเรียนในกลุ่มนี ้

2) รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึ น้เป็นรูปแบบการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนในการสร้างผลิตภัณฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้เท่านัน้ ซึ่งไม่เกี่ยวข้องกับ   
การสร้างผลิตภณัฑ์ในรูปแบบอื่นๆ 

ข้อสังเกตเก่ียวกับการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ 
1) ครูผู้ สอนท่ีสนใจน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึน้นีไ้ปใช้ประโยชน์   

ควรมีการปรับเนือ้หาสาระการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสมต่อการจดัการเรียนรู้นัน้ๆ 
2) รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึน้เป็นการจัดการเรียนรู้ให้มีความสอดคล้องกับ

บริบทของชุมชนท่ีนักเรียนอาศัยอยู่ ดังนัน้ ครูผู้ สอนท่ีสนใจน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้
ประโยชน์ ควรมีการปรับเนือ้หา หรือกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกบับริบทในชมุชนนัน้ๆ  

ตอนที่ 4 ผลที่ได้จากการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เกิดขึน้กับนักเรียนทัง้
ทางตรงและทางอ้อม 

ผลทางตรงที่เกิดขึน้แก่นักเรียน 
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 สามารถสร้างผลิตภณัฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้

ต่าง  ๆออกมาในเชิงประจกัษ์ และสามารถน าไปประกอบอาชีพเพื่อใช้ในการด ารงชีพได้ในอนาคต 
ผลทางอ้อมที่เกิดขึน้แก่นักเรียน 

1) นักเรียนมีคุณลักษณะในการท างานเป็นอย่างดี ซึ่ งสามารถน าไปใช้ใน                
การด ารงชีวิตได้ในอนาคตได้ 
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2) นักเรียนมีทักษะการท างานเป็นกลุ่ม ซึ่งสามารถน าไปใช้ในการท างานใน
อนาคตได้ 

3) นักเรียนมีทักษะการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างน าเสนอผลงาน ซึ่งส่งผลให้
นกัเรียนมีความมัน่ใจและสามารถน าไปใช้ในการด ารงชีวิตในอนาคตได้ 

ขัน้ที่ 2 ขัน้ตอนการตรวจสอบประสิทธิภาพ และปรับปรุงรูปแบบการจัด         
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  

ในขัน้นีเ้ป็นการหาประสิทธิภาพของหลกัสูตรท่ีผู้วิจยัได้พัฒนาขึน้ โดยท า
การหาประสิทธิภาพจากผู้ เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน  และการน าร่องใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้            
เชิงสร้างสรรค์ แล้วน ารูปแบบการจดัการเรียนรู้ไปปรับปรุงให้มีความสมบูรณ์ยิ่ง ขัน้ตอนตรวจสอบ
ประสิทธิภาพ และปรับปรุงรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ มีดงันี ้

1. การศึกษาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลูในตอนนีเ้ป็นการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ
ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ประกอบด้วย 2 ส่วน ดงันี ้

1.1. การหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรี ยนรู้                                      
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  จากกลุ่ม
ผู้ เชี่ยวชาญ        

1.2. การหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้          
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 -6     
จากการน าร่องใช้เคร่ืองมือ 

รายละเอียดของการการศึกษาประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ดงัแสดงต่อไปนี ้

1.1. การหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  4-6 จากกลุ่ม
ผู้เชี่ยวชาญ 

การประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จากกลุ่มผู้ เชี่ยวชาญ ได้ผลดัง
ตารางต่อไปนี ้
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ตาราง 13  การหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จากกลุ่มผู้ เชี่ยวชาญ 

ข้อ ข้อค าถาม ค่าเฉลี่ย การแปลผล 
ที่มาของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

1 
ท่ีมาของ รูปแบบการจัดการเ รียน รู้มีความ
สอดคล้องกบัรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีศึกษา 

4.60 มากท่ีสดุ 

2 
ทฤษฎีหรือแนวคิดของรูปแบบการจัดการเรียนรู้
สอดคล้องกบัรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีศึกษา 

4.40 มาก 

3 
เป้ าหมายของ รูปแบบการจัดการ เ รี ยน รู้
สอดคล้องกบัรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีศึกษา 

5.00 มากท่ีสดุ 

4 
เป้าหมายของรูปแบบการจัดการเ รียนรู้มี          
ความเหมาะสมกบันกัเรียน 

4.60 มากท่ีสดุ 

รวม 4.65 มากที่สุด 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

5 
หลักการของ รูปแบบการจัดการ เ รียน รู้มี                   
ความเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน 

5.00 มากท่ีสดุ 

6 หลกัการของรูปแบบการจดัการเรียนรู้มีความชดัเจน 4.60 มากท่ีสดุ 

7 
หลกัการของรูปแบบการจดัการเรียนรู้มีความสอดคล้อง
กบัท่ีมาของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

4.40 มาก 

8 
วัตถุประสงค์ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้มี                    
ความเหมาะสมกบันกัเรียน  4.80 มากท่ีสดุ 

9 
วัตถุประสงค์ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้มี             
ความชดัเจน 4.80 มากท่ีสดุ 

10 
วัตถุประสงค์ของรูปแบบการจัดการเรี ยนรู้มี           
ความสอดคล้องกบัท่ีมาของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 4.60 มากท่ีสดุ 

11 
สาระการจัดการเรียนรู้ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้
มีความเหมาะสมกบันักเรียน 4.80 มากท่ีสดุ 
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อ ข้อค าถาม ค่าเฉลี่ย การแปลผล 

12 
สาระการจดัการเรียนรู้ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้มี
ความสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ของการเรียนรู้ 

4.80 มากท่ีสดุ 

13 
กิจกรรมการจดัเรียนรู้ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้มี
ความเหมาะสมกบันกัเรียน 

5.00 มากท่ีสดุ 

14 
กิจกรรมการจัดเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ
รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

4.60 มากท่ีสดุ 

15 
กิจกรรมการจัดเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ                 
ความสอดคล้องกับหลักการของ รูปแบบ             
การจดัการเรียนรู้ 

4.00 มาก 

16 
กิจกรรมการจัดเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ      
ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของรูปแบบ     
การจดัการเรียนรู้ 

4.60 มากท่ีสดุ 

17 
กิจกรรมการจัดเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ      
ความสอดคล้องกับสาระการจัดการเรียนรู้ของ
รูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

4.20 มาก 

18 
กิจกรรมการจัดเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ      
ความสอดคล้องกบัส่ือ และแหล่งการเรียนรู้ 

4.00 มาก 

19 
ส่ือ และแหล่งการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับ
นกัเรียน 

4.20 มาก 

20 
ส่ือ และแหล่งการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ
หลกัการของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

4.40 มาก 

21 
ส่ือ และแหล่งการเรียนรู้มีความสอดคล้องกับ
กิจกรรมการเรียนรู้ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 

4.20 มาก 

22 
การวัดและประเมินผลมีความสอดคล้องกับ
รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

4.20 มาก 
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อ ข้อค าถาม ค่าเฉลี่ย การแปลผล 

23 
การวดัและประเมินผลสามารถน าไปใช้ได้จริงกับ
นกัเรียน 

4.60 มากท่ีสดุ 

24 การวดัและประเมินผลมีความเหมาะสมกบันกัเรียน 4.40 มาก 
รวม 4.51 มากที่สุด 

การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ 

25 
ข้อดีของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เป็นข้อความท่ี
มีความชดัเจน 

4.20 มาก 

26 
ข้อเสียของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เป็นข้อความ
ท่ีมีความชดัเจน 4.40 มาก 

27 
ข้อจ ากัดของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เป็น
ข้อความท่ีมีความชดัเจน 

4.20 มาก 

รวม 4.27 มาก 
ผลที่ได้จากการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

28 
ผลท่ีได้จากการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้มี          
ความสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ของรูปแบบ การ
จดัการเรียนรู้ 

4.60 มากท่ีสดุ 

29 
ผลท่ีได้จากการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้มี            
ความเหมาะสมกบัระดบัชัน้ของนกัเรียน 

4.00 มาก 

รวม 4.30 มาก 
รวมทัง้หมด 4.43 มาก 

 
จากตารางการหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จากกลุ่มผู้ เชี่ยวชาญใน
ภาพรวม มีประสิทธิภาพอยู่ในระดบัมาก (X̅ = 4.43)  เมื่อวิเคราะห์แยกออกเป็นตอนพบว่า  ตอนท่ี 1 
ท่ีมาของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X̅ = 4.65) ตอนท่ี 2 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับมากท่ีสุด (X̅ = 4.51)  ตอนท่ี 3  การน ารูปแบบ             
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การจัดการเรียนรู้ไปใช้ มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับมาก (X̅ = 4.27) และตอนท่ี 4 ผลท่ีได้จากการใช้
รูปแบบการจดัการเรียนรู้ มีประสิทธิภาพอยู่ในระดบัมาก (X̅ = 4.30) 

1.2. การหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 จากการน าร่อง                  
ใช้เคร่ืองมือ 

การประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จากการน าร่องใช้เคร่ืองมือ 
ได้ผลดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 14  การหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จากการน าร่องใช้เคร่ืองมือ 

นกัเรียน 
(คน) 

คะแนนระหว่างเรียน คะแนนทดสอบหลงัเรียน 
E1/E2 คะแนน

เต็ม 
คะแนน
เฉล่ีย 

คะแนน
เฉล่ียร้อยละ 

คะแนน
เต็ม 

คะแนน
เฉล่ีย 

คะแนนเฉล่ีย
ร้อยละ 

30 156 127.43 81.69 90 72.83 80.93 81.69/80.93 

 
จากตารางการหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จากการน าร่องใช้เคร่ืองมือมี
คะแนนเฉล่ียร้อยละระหว่างเรียนเท่ากับ 81.69 และมีคะแนนทดสอบหลังเรียนเท่ากับ 80.93 
แสดงว่าประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.69/80.93 

2. การปรับปรุงรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 มีดังนี ้

ในตอนนีเ้ป็นการปรับปรุงรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ตามค าแนะน าของ
ผู้ เชี่ยวชาญและการน าร่องใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ โดยมีสาระการปรับปรุง 
ดงัต่อไปนี ้
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2.1.  การปรับปรุง รูปแบบการจัดการเ รียน รู้ตาม
ค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 

    2.1.1) ปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีความละเอียดมาก
ยิ่งขึน้ 

    2.2.2) วตัถปุระสงค์ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ควรเขียน
ให้มีความชดัเจนมากยิ่งขึน้ 

    2.2.3)  ควรมีการระบุ เป้าหมายของรูปแบบการจัด             
การเรียนรู้ให้ชดัเจนเพียงเป้าหมายเดียว 

    2.2.4) ควรมีการใช้ส่ือท่ีมีความหลากหลายมากขึน้ เพื่อให้
นกัเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้ท่ีดีขึน้ 

    2.2.5) ควรมีการวัดประเมินให้หลากหลาย และรอบด้าน
มากยิ่งขึน้ เพื่อจะท าทราบผลการจดัการเรียนรู้ท่ีแท้จริง 

2.2.  การปรับปรุงรูปแบบการจัดการเรียนรู้ตามการน า
ร่องใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

    2.2.1) ปรับปรุงเนือ้หากิจกรรมในแผนการจัดการเรียนรู้ให้
มีความเหมาะสมกบันกัเรียนมากยิ่งขึน้ 

    2.2.2) ปรับปรุงระยะเวลาท่ีใช้ในการท ากิจกรรมของ
นกัเรียนในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ให้มีความเหมาะสมกบันกัเรียนมากกว่านี ้

    2.2.3) ปรับปรุงการก าหนดเกณฑ์การประเมินในแบบ
ต่างๆ ให้มีความชดัเจนและละเอียดมากยิ่งขึน้ 

    2.2.4) ปรับปรุงภาษาท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ใ ห้แก่
นกัเรียนในแต่ละแผนให้มีความเหมาะสมกบันกัเรียนมากยิ่งขึน้ 

ตอนที่  3 ผลการศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลในตอนนีเ้ป็นการหาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้               
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 -6              
แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ดงันี ้
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1.1. การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนก่อนและหลังท่ี
นักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพฒันาขึน้ 

1.2. การศึกษาความพึงพอใจต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

รายละเอียดดงัแสดงต่อไปนี ้
1.1. การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนก่อนและหลัง

ที่นักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 ที่พัฒนาขึน้ 

ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนก่อนและหลังท่ี
นักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพัฒนาขึน้ มีรายละเอียดดังแสดง
ต่อไปนี ้

1.1.1. การทดสอบข้อตกลงเบือ้งต้นของคะแนนก่อนและหลังการใช้รูปแบบ
การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชั ้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

1.1.2. การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ก่อน และหลังการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

รายละเอียดของการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนก่อน
และหลังท่ีนักเรียนได้รับการจดัการเรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพฒันาขึน้ ดงัแสดงต่อไปนี ้

1.1.1. การทดสอบข้อตกลงเบือ้งต้นของคะแนนก่อนและหลังการใช้
รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

การทดสอบข้อตกลงเบือ้งต้นของคะแนนก่อนและหลังการใช้รูปแบบ             
การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 เป็นการทดสอบการแจกแจงแบบปกติของคะแนนก่อนและหลังการใช้
รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ดงัตารางต่อไปนี ้
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ตาราง 15  การทดสอบข้อตกลงเบือ้งต้นของคะแนนก่อนและหลังการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

 Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. 
คะแนนก่อนเรียน .970 20 .763 
คะแนนหลงัเรียน .935 20 .189 

   * มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 

จากตารางการทดสอบข้อตกลงเบือ้งต้นของคะแนนก่อนและหลังการใช้รูปแบบการจดั         
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
พบว่า คะแนนก่อนและหลังการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีค่า Shapiro-Wilk เท่ากับ .970 และ 
.935 ตามล าดบั  และมีค่านยัส าคญัทางสถิติ เท่ากบั .763 และ .189 ตามล าดบั  แสดงว่าคะแนน
ก่อนและหลังการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีการแจกแจงแบบปกติ 

 

1.1.2. การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ก่อน และหลังการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

การวิเคราะห์ข้อมูลในขัน้นีเ้ป็นการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนน
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ก่อน และหลังการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 16 การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์  
ก่อนและหลังการใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

กลุ่มการทดลอง N Mean S.D. t Sig. 

ก่อนการทดลอง 20 46.30 4.791 
-150.45* .000* 

หลงัการทดลอง 20 82.95 4.407 

* มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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จากตารางการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนความคิดสร้างสรรค์         
ผลิตภัณฑ์ก่อนและหลังการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 พบว่า ค่าเฉล่ียของคะแนนความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ก่อนและหลังการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 แตกต่างกันอย่างนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดบั .05 

1.2. การศึกษาความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลในตอนนีเ้ป็นการวิเคราะห์หาความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัด             
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา   
ปีท่ี 4-6 รายละเอียดดงัแสดงต่อไปนี ้

ตาราง 17  การศึกษาความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

ข้อ รายการประเมิน 𝐗̅ S.D. การแปลผล 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

1 รูปแบบการจดัการเรียนรู้มีความน่าสนใจ 4.30 .733 มาก 

2 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ส่งเสริมทักษะ
การผลิตผลิตภณัฑ์ของนกัเรียน 

4.60 .502 มากท่ีสดุ 

3 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ส่งเสริมทักษะ
ในการท างานในด้านต่างๆ ของนกัเรียน 

4.60 .598 มากท่ีสดุ 

รวม 4.50 .611 มาก 
กิจกรรมในรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

4 กิจกรรมในรูปแบบการจดัการเรียนรู้น่าสนใจ 4.55 .605 มากท่ีสดุ 

5 
กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย
ไม่น่าเบื่อ 

4.60 .598 มากท่ีสดุ 

6 
นกัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้
หรือ ลงมือปฏิบติั 

4.75 .444 มากท่ีสดุ 
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ตาราง 17 (ต่อ) 
 

ข้อ รายการประเมิน 𝐗̅ S.D. การแปลผล 

7 
กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนมีความ
กระตือ รือ ร้นในการเ รียน และเกิด
แรงจงูใจในการเรียน 

4.50 .607 มาก 

8 
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจัดมีการส่งเสริม     
การท างานเป็นทีม  

4.65 .587 มากท่ีสดุ 

รวม 4.61 .568 มากที่สุด 
ลักษณะพฤติกรรมของนักเรียน 

9 
รู ป แบบกา รจัดกา ร เ รี ยน รู้ นี ท้ า ใ ห้
นกัเรียนกล้าแสดงความคิดเห็นมากขึน้ 

4.65 .489 มากท่ีสดุ 

10 รูปแบบการจัดการเรียนรู้นีท้ าให้เกิด  
ความสนกุสนานในการเรียนรู้ 

4.65 .587 มากท่ีสดุ 

รวม 4.65 .538 มากที่สุด 

บรรยากาศของการจัดการเรียนรู้ 

11 
บรรยากาศในการ เ รียนใน รูปแบบ            
การจดัการเรียนรู้ไม่เคร่งเครียด 

4.55 .510 มากท่ีสดุ 

12 
บรรยากาศในการ เ รียนใน รูปแบบ             
การจัดการเรียนรู้ส่งเสริมในการเรียนรู้
ของนกัเรียน 

4.60 .598 มากท่ีสดุ 

รวม 4.58 .554 มากที่สุด 
เนือ้หาของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

13 
เนือ้หาของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เร่ิม
จากง่ายไปยาก 

4.60 .503 มากท่ีสดุ 

14 
เนือ้หาของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เป็น
เนือ้หาท่ีใกล้ตวัของนกัเรียน 

4.65 .489 มากท่ีสดุ 

15 เนือ้หามีมากเพียงพอ และครอบคลมุ 4.55 .604 มากท่ีสดุ 
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ตาราง 17 (ต่อ) 
 

ข้อ รายการประเมิน 𝐗̅ S.D. การแปลผล 

16 
เนือ้หาเกี่ยวข้องเชื่อมโยงกับชุมชนท่ี
นกัเรียนอาศยัอยู่ 

4.80 .410 มากท่ีสดุ 

17 เนือ้หาเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน 4.55 .510 มากท่ีสดุ 
18 เนือ้หาเหมาะสมกบัจ านวนคาบท่ีเรียน 4.90 .308 มากท่ีสดุ 

รวม 4.68 .471 มากที่สุด 
ความรู้ที่นักเรียนได้รับ 

19 
นัก เ รียนไ ด้รับความ รู้ เพิ่ มขึ น้  และ
สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ 

4.65 .587 มากท่ีสดุ 

20 นกัเรียนมีทกัษะในการประกอบอาชีพท่ีดีขึน้ 4.65 .489 มากท่ีสดุ 
รวม 4.65 .538 มากที่สุด 

รวมทัง้หมด 4.61 .547 มากที่สุด 

 
จากการศึกษาความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 พบว่า ในภาพรวมนักเรียนมี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด (X̅ = 4.61, S.D. = .547)  เมื่อวิเคราะห์แยกออกเป็นตอน
พบว่า  ตอนท่ี 1 รูปแบบการจัดการเรียนรู้ นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( X̅ = 4.50,  
S.D. = .611)  ตอนท่ี 2 กิจกรรมในรูปแบบการจัดการเรียนรู้ นกัเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
(X̅ = 4.61, S.D. = .568) ตอนท่ี 3 ลักษณะพฤติกรรมของนักเรียน  นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก
ท่ีสดุ (X̅ = 4.65,  S.D. = .538)   ตอนท่ี 4 บรรยากาศของการจัดการเรียนรู้ นกัเรียนมีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด  (X̅ = 4.58, S.D. = .554) ตอนท่ี 5 เนือ้หาของรูปแบบการจดัการเรียนรู้นักเรียนมี
ความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ (X̅ = 4.68, S.D. = .471) และตอนท่ี 6 ความรู้ท่ีนกัเรียนได้รับ นกัเรียน
มีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสุด (X̅ = 4.65, S.D. = .538) 

ตอนที่ 4 การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ให้มีความสมบูรณ์ 
จากการทดลองใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ผู้ วิจัยได้น าผลการทดลองใช้รูปแบบการจัด       
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา    



  171 

ปีท่ี 4-6 พบว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์มีประสิทธิผล คือ  นักเรียนมีคะแนน
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ก่อน และหลังการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 แตกต่างกันอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และนกัเรียนมีความพึงพอใจในรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
ในภาพรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสุด และจากข้อเสนอแนะในแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมี
ต่อรูปแบบการจัดการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ทีทมีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
เกี่ยวกับปัญหา และอุปสรรคขณะด าเนินการทดลองใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
พบว่า เวลาท่ีใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมในแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 มีเวลาน้อยเกินไป นักเรียนไม่
สามารถปฏิบัติกิจกรรมได้ทันตามเวลาท่ีก าหนดไว้ และกติกาในการเล่นเกมในบางกิจกรรมยงัไม่
ชัดเจน ท าให้นักเรียนมีข้อสงสัยในการเล่นเกม ดังนัน้ ผู้วิจัยได้ปรับปรุงรูปแบบการจดัการเรียนรู้
ตามประเด็น ดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 18  ประเด็นปรับปรุงรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ฉบบัสมบูรณ์ 

ร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

ฉบับปรับปรุง 
    1.  เวลาในรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
ในแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5  เร่ือง คณุลกัษณะของ
ผลิตภัณฑ์ มีเวลาน้อยเกินไป ท าให้นักเรียน
ผลิตผลงานอย่างเร่ง รีบ และผลงานไม่มี
คณุภาพเท่าท่ีควร 

    1.  เพิ่มเวลาในแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 
เ ร่ื อ ง  คุณลักษณะของผ ลิตภัณ ฑ์  เ ป็ น                
4 ชัว่โมง 

    2.   ใ นกิ จกรรมเกม ผลิตได้อย่ างไรใน            
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1  และเกม เรียงให้ถูก    
เรียงให้ดีมีรางวัล ในแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5  
ยังไม่ชัดเจน ท าให้นักเรียนมี ข้อสงสัยใน             
การเล่นเกม 

    2.  ปรับปรุงภาษา และข้อค าสั่งในการเล่น
เกมให้มีความชดัเจนมากยิ่งขึน้ 
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จากผลการศึกษาในข้างต้น ผู้ วิจัยสรุปรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงผลิตภาพของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 เป็นอินฟอร์เมชัน
กราฟิก (Information Graphics)  ได้ดงันี ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 5 รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
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บทท่ี 5 
สรุปผล  อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยเร่ือง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ด าเนินการในลกัษณะการวิจยัและพฒันา   

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
การวิจัยครัง้นีม้ีความมุ่งหมายหลักเพื่อวิจัย และพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้        

เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดย
มีความมุ่งหมายย่อย ดงันี ้

1. เพื่อพฒันาตวัชีว้ดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
2. เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  
3. เพื่อหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 -6 ท่ีพัฒนาขึน้ จากกลุ่ม
ผู้ เชี่ยวชาญ และการน าร่องใช้เคร่ืองมือกบักลุ่มท่ีมีลกัษณะคล้ายคลึงกบักลุ่มตวัอย่าง 

4. เพื่อหาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพฒันาขึน้ ดงันี ้

4.1. เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนก่อนและหลังท่ี
นักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีพฒันาขึน้ 

4.2. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 -6 ท่ี
พฒันาขึน้ 

วิธีการด าเนินการวิจัย 
การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  

เชิงผลิตภาพของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีระยะของการวิจยัทัง้สิน้ 4 ระยะ ดงัต่อไปนี ้
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การวิจัยระยะท่ี 1 (R 1)  การศึกษาข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัด          
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ และการพัฒนาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 4-6   

การด าเนินการวิจัยในระยะนีเ้ป็นการจัดเตรียมข้อมูลพืน้ฐานท่ีจ าเป็นและ
ต้องการในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ และการพัฒนาตัวชีว้ัดความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  แบ่งขัน้ตอนการศึกษาเป็น 2 ขัน้ คือ 
ขัน้ท่ี 1 การศึกษาข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์เชิงผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โดยการศึกษาเอกสารต ารา 
วารสาร และอินเตอร์เน็ตกับข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้   ขัน้ตอนท่ี 2     
การพฒันาตวัชีว้ดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  ด าเนินการเก็บ
ข้อมลูด้วยเทคนิคเดลฟาย จ านวน 3 รอบ โดยใช้ผู้ให้ข้อมลู จ านวน 17 คน 

การวิจัยระยะท่ี 2 (D 1)  การพัฒนา และตรวจสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจดั     
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ และเคร่ืองมือในการวิจยั   

การด าเนินการวิจัยในระยะนีแ้บ่งขัน้ตอนการศึกษาเป็น 2 ขัน้ คือ ขัน้ท่ี 1            
การพัฒนา และตรวจสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์  เป็นการน าข้อมูลพืน้ฐานมาเขียนเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้                     
เชิงสร้างสรรค์  หลังจากนัน้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ท่ีพัฒนาขึน้ไปเขียนเป็นแผนการจดั    
การเรียนรู้ จ านวน 8 แผน แล้วน าแผนการจัดการเรียนรู้ไปตรวจสอบประสิทธิภาพจากผู้ เชี่ยวชาญ          
จ านวน  5  คน และน าร่องใช้กบันกัเรียนที่มีลักษณะคล้ายคลึงกบักลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน 
ขัน้ท่ี 2 ขัน้การพฒันา และตรวจสอบประสิทธิภาพของเคร่ืองมือในการวิจยั เป็นการสร้างเคร่ืองมือ
ท่ีใช้ในการวิจยั และน าเคร่ืองท่ีท่ีสร้างไปพฒันาให้มีประสิทธิภาพก่อนน าไปใช้จริง 

การวิจัยระยะท่ี 3 (R 2)  การน าไปใช้และศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6  

การด าเนินการวิจัยในระยะนี ้ เป็นการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์ท่ีได้รับการตรวจสอบประสิทธิภาพแล้วจากการวิจยัระยะท่ี 2 ไปทดลองใช้กับนักเรียน
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 โรงเรียนประชาราษฎร์บ ารุง  อ าเภอทับสะแก  
จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ จ านวน 20 คน  โดยใช้วิธีการวิจัยเชิงทดลองแบบกลุ่มเดียวทดสอบก่อน
และทดสอบหลัง มีการทดสอบความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ก่อน และหลังการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์ แล้วน าคะแนนท่ีได้จากการทดสอบความคิดสร้างสรรค์เชิงผลิตภัณฑ์มาวิเคราะห์
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เปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉล่ีย โดยใช้การทดสอบค่าสถิติที และวัดความพึงพอใจของ
นักเรียนต่อรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ แล้วน าคะแนนท่ีได้จากแบบวัดความพึงพอใจ
มาหาค่าเฉล่ีย (X̅)  และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

การวิจัยระยะท่ี 4 (D 2) การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ให้มี
ความสมบูรณ์ 

การด าเนินการวิจัยในระยะนี ้ เป็นการน าผลจากการตอบแบบการประเมิน    
ความพึงพอใจของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 และปัญหาอุปสรรคในระหว่างด าเนินการจัด      
การเรียนรู้มาใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุงแก้ไขเพื่อให้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึน้มี     
ความสมบูรณ์ยิ่งขึน้ 

สรุปผลการวิจัย 
1. การศึกษาข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์และ  

การพัฒนาตัวชีว้ัดของความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 ดังนี ้
1.1. การศึกษาข้อมลูพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ สามารถ

สรุปผลได้ดงันี ้ 
ผลการศึกษาข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์         

ได้ข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์          
เชิงผลิตภณัฑ์ ดงันี ้ 1) ปรัชญาทางการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกบัความคิดสร้างสรรค์   2)  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง
กบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์  3)  ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์  4)  การจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  
5)  อุปสรรคในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  6)  กิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  และ 7) หลักสูตร   
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  พ.ศ. 2551  

1.2.  การพัฒนาตัวชี ว้ัดของความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเ รียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

การศึกษาตวัชีว้ดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
มีจ านวนตวัชีว้ดัทัง้สิน้ 6 และค าอธิบายตวัชีว้ดัดงันี ้

ตัวชีว้ัดท่ี 1 การผลิตผลิตภัณฑ์  มีค าอธิบายตัวชีว้ัดดังนี ้การท่ีนักเรียน
สร้างสรรค์ส่ิงของเคร่ืองใช้ออกมาได้ตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้  เป็นท่ีต้องการของชุมชนท่ี
ตนเองอาศัยอยู่ และสามารถน าเทคโนโลยีเข้ามามีส่วนช่วยในการสร้างส่ิงของเคร่ืองใช้จนสามารถ
ผลิตออกมาในเชิงประจกัษ์ 
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ตัวชีว้ัดท่ี 2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์  มีค าอธิบายตัวชีว้ัดดังนี ้ ลักษณะของ
ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มาให้มีความแปลกใหม่ และทนัสมยั 

ตัวชีว้ัดท่ี 3 การใช้งานของผลิตภัณฑ์  มีค าอธิบายตัวชีว้ัดดังนี ้ ผลิตภัณฑ์ท่ี
ผลิตขึน้มาสามารถใช้ประโยชน์ได้หลากหลาย ใช้งานได้สะดวก  และใช้งานได้อย่างปลอดภยั 

ตวัชีว้ดัท่ี 4 คณุลกัษณะของผลิตภณัฑ์  มีค าอธิบายตวัชีว้ดัดงันี ้ ผลิตภณัฑ์ท่ี
ผลิตขึน้มามีความประณีตในการผลิต  สีสนัสวยงามน่าสนใจ และมีความแข็งแรง ทนทาน   

ตัวชี ว้ัดท่ี  5 ความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์  มีค าอธิบายตัวชีว้ัดดังนี  ้ 
ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้มามีราคาท่ีเหมาะสม  มีความคุ้ มค่าต่อราคา  และเป็นผลิตภัณฑ์ท่ีมีความ
เหมาะสมต่อชมุชนท่ีอาศยัอยู่   

ตวัชีว้ดัท่ี 6 คณุค่าของผลิตภณัฑ์  มีค าอธิบายตวัชีว้ดัดงันี ้ ผลิตภณัฑ์ผลิตจาก
เศษวัสดุเหลือใช้  มีกระบวนการผลิตท่ีไม่ก่อให้เกิดมลพิษต่อส่ิงแวดล้อม  มีความปลอดภัย ไม่มี
สารพิษตกค้างและสามารถแก้ปัญหาในชมุชนได้ 

2. การพัฒนา และตรวจสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ 

2.1.  ผลการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภ ัณฑ์ชัน้ประถมศึกษาปีที ่ 4-6 ได้รูปการจ ัดการเรียนรู้เช ิงสร้างสรรค์ มี
ส่วนประกอบของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ทัง้สิน้ 4 ตอน ดังนี ้ตอนที่ 1 ที่มาของ
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ ประกอบไปด้วย 1) ทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดของรูปแบบการจัด   
การเรียนรู้  2) เป้าหมายของรูปแบบการจดัการเรียนรู้  ตอนท่ี 2 รูปแบบการจดัการเรียนรู้ ประกอบ
ไปด้วย  1) หลกัการ  2) วตัถปุระสงค์  3) สาระการจดัการเรียนรู้  4) กิจกรรมการจดัเรียนรู้  5) ส่ือและ
แหล่งการเรียนรู้  และ 6) การวัด และประเมินผล ตอนท่ี 3 การน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้ 
ประกอบไปด้วย 1) ข้อดีของรูปแบบการจัดการเรียนรู้   2) ข้อจ ากัดในการน ารูปแบบการจัด         
การเรียนรู้ไปใช้ประโยชน์ และ 3) ข้อสังเกตเกี่ยวกับการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้            
และตอนท่ี 4 ผลท่ีได้จากการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเกิดขึน้กับนักเรียนทัง้ทางตรงและ
ทางอ้อม แล้วน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ไปเขียนเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ทัง้สิน้    
8 แผนการจดัการเรียนรู้ ใช้เวลาในในการจดัการเรียนรู้รวมทัง้สิน้ 27 ชัว่โมง 

2.2. การตรวจสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์  พบว่า  ประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการ เรียนรู้                         
เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากกลุ่มผู้ เชี่ยวชาญอยู่ในระดับมาก          
และประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
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ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 จากการทดลองใช้เคร่ืองมือประสิทธิภาพเท่ากบั 
81.69/80.93 

3. การศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

3.1. ผลการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนก่อนและหลังท่ี
นักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 พบว่า ค่าเฉล่ียของคะแนนความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
เชิงผลิตภาพของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 แตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

3.2. ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 พบว่า นักเรียนมี    
ความพึงพอใจในรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 

4. การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ให้มีความสมบูรณ์ 
การทดลองใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 พบว่า เวลาท่ีใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมในแผนการจัด       
การเรียนรู้ท่ี 4 มีเวลาน้อยเกินไป นักเรียนไม่สามารถปฏิบัติกิจกรรมได้ทันตามเวลาท่ีก าหนดไว้ 
และกติกาในการเล่นเกมในบางกิจกรรมยงัไม่ชดัเจน ท าให้นกัเรียนมีข้อสงสยัในการเล่นเกม ผู้วิจยั
จึงได้ปรับปรุงข้อบกพร่อง และแก้ไขรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ในประเด็นดังกล่าว 
ดงัต่อไปนี ้

1. เพิ่มเวลาในแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง คุณลักษณะของผลิตภัณฑ์เป็น      
4 ชัว่โมง 

2.  ปรับปรุงภาษา และข้อค าสัง่ในการเล่นเกมให้มีความชดัเจนมากยิ่งขึน้ 

อภิปรายผลการวิจัย 
1.  การพัฒนาตัวชีว้ัดของความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

ผลการวิจยัเกี่ยวกบัการพฒันาตวัชีว้ดัของความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีประเด็นส าคญัท่ีสามารถอภิปราย ได้ดงันี ้

จากการพัฒนาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา    
ปีท่ี 4-6  พบว่า  ตวัชีว้ดัความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ท่ีพฒันาขึน้ประกอบไปด้วย 6 ตวัชีว้ดั ท่ีเป็นเช่นนี ้
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เพราะการเรียนรู้ผลิตภัณฑ์ เป็นการเรียนรู้เพื่อน าไปสู่การเปล่ียนแปลงพฤติกรรม และความคิดเพื่อ
ความสามารถในการผลิตผลงานใหม่ และสร้างสรรค์ผลงานให้ออกมาในเชิงประจักษ์ในรูปของ
ส่ิงประดิษฐ์ส่ิงของเคร่ืองใช้ต่างๆ (ธนาวฒุิ สิงสถิต, 2559, ออนไลน์) โดยอาศยัเทคโนโลยีเป็นตวัช่วยใน
การค้นคว้าหาข้อมลูหรือแสวงหาวิธีการต่างๆ เพื่อให้ได้ผลงาน (นวรัตน์ รามสตู และบลัลงัก์ โรหิตเสถียร
, 2559, ออนไลน์) และผลงานนัน้ต้องตรงเป้าหมาย และความต้องการของบุคคลต่างๆ ด้วย (Thien, 
2016, ออนไลน์)  ดงันัน้ ครูผู้สอนท่ีจะพฒันานกัเรียนให้สามารถสร้างสรรค์ผลงานประเภทส่ิงของ
เคร่ืองใช้ ให้ได้รับความนิยมจากบุคคลทั่วไปจ าเป็นต้องค านึงถึงตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ทัง้ 6 ตัวชีว้ัดเป็นตัวก าหนดในการจัดการเรียนรู้   ถ้าขาดตัวชีบ้างตัวไปจะส่งผลให้
ผลิตภณัฑ์ท่ีเราผลิตขึน้เป็นดงันี ้

ตวัชีว้ดัท่ี 1 การผลิตผลิตภณัฑ์  มีรายละเอียดของตวัชีว้ัดดังนี ้  1) ผลิตผลิตภณัฑ์ได้ตรง
ตามวตัถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้  2) ผลิตผลิตภณัฑ์ได้ตรงตามความต้องการของชมุชน และ 3) มีการใช้
เทคโนโลยีมาช่วยในการพฒันาผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้  ซึ่งมีความสอดคล้องกบัธนาวฒุิ สิงสถิต (2559, 
ออนไลน์) ได้กล่าวว่าในการผลิตผลิตภัณฑ์ออกมาในเชิงประจักษ์จนได้รับความนิยมจากบุคคล
ทัว่ไปนัน้ จ าเป็นต้องค านึงวตัถปุระสงค์ของการผลิตผลิตภณัฑ์นัน้ๆ ด้วย และเทียน (Thien, 2016, 
ออนไลน์) ได้กล่าวว่า การผลิตผลิตภัณฑ์ของนักเรียนนัน้จะต้องมาจากการเรียนรู้ของนักเรียนท่ี
เน้นการปฏิบัติงานตามทักษะในการท างานของผู้ เรียนจนสามารถผลิตผลิตภัณฑ์ออกมา ซึ่งเป็น
ผลของการเรียนรู้ของผู้ เรียนจากกิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียนไปยงัสถานท่ีท างานจริง ซึ่งส่งผล
ให้ผู้ เรียนสามารถผลิตผลิตภัณฑ์ออกมาได้ตรงตามเป้าหมายท่ีได้ก าหนดไว้ ท่ีเป็นเช่นนีก้็
เน่ืองมาจาก การท่ีบุคคลต่างๆ จะตัดสินใจเลือกซือ้ส่ิงของเคร่ืองใช้ต่างๆ เหตุผลหลักก็คือ 
วัตถุประสงค์ของการใช้งานส่ิงของนัน้ๆ ดังนัน้ ผู้ผลิตผลิตภัณฑ์ควรค านึงถึงวัตถุประสงค์ของการ
ผลิตผลิตภัณฑ์ว่าเป็นไปตามความต้องการของบุคคลทั่วไปหรือไม่  ถ้าขาดตัวชีว้ัดนีไ้ป อาจจะ
ส่งผลให้ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้จะไม่ได้รับความนิยมจากบุคคลต่างๆ 

ตัวชีว้ัดท่ี 2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์  มีรายละเอียดของตัวชีว้ัดดังนี ้ 1) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิต
ขึน้มีรูปแบบท่ีมีความแปลกใหม่  และ 2) ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มีรูปแบบท่ีทนัสมัย ซึ่งมีความสอดคล้อง
กบัพรชยั เจดามาน และคณะ (2559, ออนไลน์) ท่ีกล่าวไว้ว่า การสร้างผลิตภณัฑ์ต่างๆ ออกมาให้
เป็นท่ีนิยมของบุคคลทั่วไปนัน้ จ าเป็นต้องอาศัยทักษะความคิดสร้างสรรค์ในการผลิตผลิตภัณฑ์
ออกมาใน  เชิงประจักษ์  เช่น การผลิตผลิตภัณฑ์ให้มีรูปแบบท่ีแปลกใหม่  ทนัสมยักว่าเดิม ไม่ซ า้ใคร 
เป็นต้น ท่ีเป็นเช่นนีเ้พราะ รูปแบบของผลิตภัณฑ์ย่อมเป็นปัจจัยหน่ึงในการตัดสินใจเลือกซือ้
ผลิตภัณฑ์ท่ีผู้ ผลิตได้ผลิตขึน้มา ซึ่งผลิตภัณฑ์ท่ีมีรูปแปลกใหม่ ทันสมัย ไม่ซ า้ ใคร ย่อมเป็นท่ี
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ต้องการของบุคคลทั่วไป  ถ้าขาดตัวชีว้ดันีไ้ป จะส่งผลให้ผลิตภัณฑ์ท่ีเราผลิตขึน้ไม่เป็นท่ีดึงดูดใจ
แกบุคคลทัว่ไป ท าให้บุคคลเหล่าไม่ค่อยให้ความสนใจกบัผลิตภณัฑ์ของเราได้ 

ตัวชีว้ัดท่ี 3  การใช้งานของผลิตภัณฑ์  มีรายละเอียดของตัวชีว้ัดดังนี ้1) ผลิตภัณฑ์ท่ี
ผลิตขึน้สามารถใช้ประโยชน์ได้หลากหลาย  2) ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้สามารถใช้งานได้สะดวก และ  
3) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้สามารถใช้งานได้อย่างปลอดภัย ซึ่งมีความสอดคล้องกับ นวรัตน์ รามสูต 
and บัลลังก์ โรหิตเสถียร (2559, ออนไลน์) ท่ีได้กล่าวว่า ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตกันอยู่นัน้จะต้องไม่เป็น
เพียงส่ิงประดิษฐ์เท่านัน้ เพราะผลิตภัณฑ์ท่ีถูกต้องจริงๆ ต้องสามารถขยายผลในเชิงพาณิชย์ได้ 
และสามารถน าไปผลิตใช้จริงในชมุชนนัน้ๆ ท่ีเป็นเช่นนีเ้พราะ การใช้งานของผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้ก็
เป็นส่วนหน่ึงในการตดัสินใจเลือกใช้ผลิตภัณฑ์ต่างๆ ดงันัน้ ผู้ผลิตผลิตภณัฑ์ต้องค านึงการใช้งาน
ของผลิตภัณฑ์ให้มีความสอดคล้องกับสถานการณ์ หรือบริบทต่างๆ ในชุมชนนัน้ๆ ด้วย  ถ้าขาด
ตัวชีว้ัดนีไ้ปส่งผลท าให้ผลิตภัณฑ์ท่ีเราผลิตขึน้ไม่สามารถใช้งานได้จริง และท าให้ผลิตภัณฑ์ของ
เราไม่ได้รับความนิยมจากบุคคลต่างๆ 

ตัวชีว้ัดท่ี 4  คุณลักษณะของผลิตภัณฑ์  มีรายละเอียดของตัวชีว้ัดดังนี ้1) ผลิตภัณฑ์ท่ี
ผลิตขึน้มีความประณีตในการผลิต  2) ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มีสีสนัสวยงามน่าสนใจ  และ 3)ผลิตภณัฑ์ท่ี
ผลิตขึน้มีความแข็งแรง ทนทาน  ซึ่งมีความสอดคล้องกบัพิมลพรรณ ธนเศรษฐ (2558, 120) ท่ีได้
กล่าวว่า การผลิตสินค้าให้ได้รับความนิยมจากบุคคลต่างๆ นัน้ สินค้าท่ีผลิตขึน้จะต้องมีความสวยงาม 
สามารถใช้งานได้นาน มีความทนทาน และผลิตจากวัตถุดิบท่ีมีคุณภาพท่ีดี ท่ีเป็นเช่นนีเ้พราะ 
สินค้าท่ีมีความสวยงาม ประณีตในการผลิตย่อมเป็นท่ีดึงดูดความสนใจของบุคคลทัว่ไปเมื่อได้พบเห็น 
นอกจากนี ้ความแข็งแรงทนทานของสินค้ายังเป็นตัวส่งผลให้ผู้ซือ้สินค้าต่างๆ  ถ้าสินค้าชิน้ใดท่ีมี
ความสวยงามแล้ว แต่ไม่มีความแข็งแรงทนทาน ก็จะท าให้สินค้าชิน้นัน้ไม่ได้ความนิยมจากผู้ซือ้
สินค้ามากเท่าใดนกั  

ตวัชีว้ดัท่ี 5 ความเหมาะสมของผลิตภณัฑ์  มีรายละเอียดของตวัชีว้ดัดงันี ้1) ผลิตภณัฑ์ท่ี
ผลิตมีราคาท่ีเหมาะสม 2) ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มีความคุ้มค่าต่อราคา และ 3) ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้
มีความเหมาะสมต่อชมุชนท่ีอาศัยอยู่ ซึ่งมีความสอดคล้องกับพิมลพรรณ ธนเศรษฐ (2558, 120) 
ท่ีได้กล่าวว่า ความเหมาะสมของสินค้า เช่น ราคา  ความคุ้มค่าของสินค้า นัน้จะส่งผลต่อการได้รับความนิยม  
ของสินค้าต่างๆ  และพรชัย เจดามาน และคณะ (2559, ออนไลน์)  กล่าวว่า การผลิตสินค้าต่าง  ๆ  
ส่ิงท่ีต้องค านึงถึงก็คือ สินค้านัน้จะตอบสนองความต้องการของสังคม และมีความเหมาะสมกบัชมุชนนัน้
มากน้อยเพียงใด ถ้ามีความต้องการของสังคม และมีความเหมาะสมต่อชมุชนนัน้มาก สินค้านัน้ก็
ย่อมได้รับความนิยมจากบุคคลทั่วไป ท่ีเป็นเช่นนีเ้พราะ การบริโภคสินค้าของผู้ ซือ้สินค้านัน้
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ย่อมขึน้อยู่กับรายได้ของผู้ ซือ้สินค้านัน้ๆ และความคุ้มค่าของสินค้า ถ้าสินค้ามีความคุ้มค่าใน    
การซือ้ก็จะส่งผลให้ผู้ซือ้มีความสนใจท่ีจะซือ้สินค้าต่างๆ นอกจากนี ้ในการผลิตสินค้าต่างๆ ต้อง
ค านึงถึงบริบทของสงัคมนัน้ๆ ด้วย เพราะถ้าสินค้าท่ีผลิตขึน้ไม่เหมาะสมกบับริบทในสงัคมนัน้ก็จะ
ย่อมท าให้สินค้านัน้ไม่ได้รับความนิยมจากผู้บริโภคไปด้วย 

ตัวชีว้ัดท่ี 6 คุณค่าของผลิตภัณฑ์ มีรายละเอียดของตัวชีว้ดัดังนี ้1) ผลิตภัณฑ์ท่ีผลิตขึน้
สามารถแก้ปัญหาในชมุชนได้ 2) ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้ใช้เศษวัสดุเหลือใช้ 3) ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มี
กระบวนการผลิตท่ีไม่ก่อให้เกิดมลพิษต่อส่ิงแวดล้อม และ 4) ผลิตภณัฑ์ท่ีผลิตขึน้มีความปลอดภัย
ไม่มีสารพิษตกค้าง ซึ่งสอดคล้องกับไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2559, 2-5) ท่ีได้กล่าวว่า การศึกษายุค
ผลิตภัณฑ์เป็นยุคของการศึกษาท่ีมุ่งเน้นให้คนสามารถผลิตส่ิงต่างๆ ออกมาให้ได้มากท่ีสุด เพื่อ
ประโยชน์ของชุมชนของตนเองและชุมชนอื่นๆ และสมศักด์ิ คงเท่ียง (2559, ตุลาคม, 74-77) กล่าวว่า
การศึกษาไทย 4.0 จะต้องสามารถพฒันาคนให้สามารถรังสรรค์นวตักรรมต่างๆ จนเกิดผลิตภัณฑ์ 
และมีคณุค่าต่อสังคมท่ีตนเองอาศัยอยู่ ท่ีเป็นเช่นนีเ้พราะ  การผลิตผลิตภณัฑ์ท่ีมีคณุค่าต่อชุมชน
จะส่งผลให้ชมุชนนัน้มีความเจริญ ไม่ประสบปัญหาต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นปัญหาด้านส่ิงแวดล้อม หรือ
ปัญหาอื่นๆ ซึ่งเป็นส่ิงจ าเป็นอย่างยิ่งในปัจจบุนันี ้ดังนัน้ ผู้ผลิตสินค้าควรต้องค านึงถึงคุณค่าของ
ผลิตภณัฑ์ให้มากยิ่งขึน้ เพื่อความเป็นปกติสขุของชมุชนนัน้ๆ 

2. ผลการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ได้พัฒนาขึน้มาจากการสัมภาษณ์ผู้ เชี่ยวชาญท่ีมีผลงาน
เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากต่างประเทศ  คือ  อาจารย์อเล็กซานเดอร์ 
(สัมภาษณ์เมื่อวันท่ี 24 ตุลาคม 2560 ณ มหาวิทยาลัยเวียนนา)  กล่าวว่า  ความคิดสร้างสรรค์   
ผลิตภณัฑ์เป็นส่วนส าคญัในการรับมือกบัการเปล่ียนแปลงของสงัคมโลกจากเดิมเคยเป็นผู้บริโภค
ส่ิงต่างๆ  แต่ปัจจุบันต้องเป็นผู้ผลิตส่ิงต่างๆ ท่ีมีความน่าสนใจเป็นท่ีดึงดูดแก่คนทั่วโลก ซึ่งเป็น  
การเปล่ียนแปลงของสังคมโลกท่ีก าลังจะเกิดขึน้ในปัจจุบันนี ้จากการสัมภาษณ์ข้างต้น พบว่า    
การพัฒนาผู้ เรียนให้มีคุณภาพ และเท่ากันต่อการเปล่ียนแปลงของโลกในยคุปัจจบุันได้นัน้จ าเป็น
อย่างยิ่งท่ีจะต้องมีการพฒันาให้ผู้ เรียนสามารถผลิตส่ิงต่างๆ ท่ีมีความน่าสนใจ และดึงดดูใจแก่คน
ทั่วไปได้ จึงจะท าให้ประเทศ หรือสังคมนัน้เกิดความเจริญก้าวหน้าไปได้อย่างรวดเร็ว นอกจากนี ้
นโยบายของประเทศไทยนัน้มีความมุ่งหวังให้ประเทศไทยก้าวเข้าสู่ไทยแลนด์ 4.0 ให้ได้ ซึ่งส่ิงท่ีมี
ความส าคัญอย่างยิ่งท่ีจะท าให้ประเทศไทยก้าวเข้าสู่ไทยแลนด์ 4.0 ก็คือควรมีการพัฒนา          
ด้านการศึกษาของไทยให้รองรับการก้าวเข้าสู่ไทยแลนด์ 4.0 ของประเทศไทย (โพยม จันทร์น้อย, 



  181 

2556, ออนไลน์) และ (นวรัตน์ รามสตู และบลัลงัก์ โรหิตเสถียร, 2559, ออนไลน์)   ดงันัน้ ผู้วิจยัจึง
ได้ท าการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 นีข้ึน้มาเพื่อรองรับการเปล่ียนแปลงของการศึกษาไทยให้         
ก้าวเข้าสู่การศึกษาไทย 4.0 ได้อย่างสมบูรณ์แบบ 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึน้ เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นให้
นักเรียนสามารถสร้างผลิตภัณฑ์ หรือผลผลิตท่ีออกมาจนเป็นผลงานในเชิงประจักษ์  โดยอาศัย
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์  ดังนัน้ ครูผู้ สอนท่ีสนใจน ารูปแบบ    
การจัดการเรียนรู้นีไ้ปใช้ในการพัฒนานักเรียนควรค านึงคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียน  
เมื่อนกัเรียนได้เรียนรู้ตามรูปแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีผู้วิจยัพฒันาขึน้ ดงันี ้

1) นกัเรียนสามารถผลิตผลิตภณัฑ์ประเภทส่ิงของเคร่ืองใช้ออกมาจนเป็นผลงาน     
เชิงประจกัษ์  มีความรับผิดชอบต่อชมุชนท่ีตนเองอาศัยอยู่  และเป็นผลงานสามารถใช้งานได้จริง
ในชมุชนท่ีตนเองอาศยัอยู่   

2) นักเรียนมีคุณลักษณะในการสร้างสรรค์ผลงาน ซึ่งเป็นลักษณะท่ีสามารถ
น าไปปฏิบติัเมื่อไปประกอบอาชีพในอนาคต 

3) นักเรียนสามารถท างานกลุ่มร่วมกบัเพื่อนได้เป็นอย่างดี  รู้จักการเป็นผู้น าผู้ตามท่ีดี    
มีความเป็นประชาธิปไตย  และมีความเอือ้เฟือ้เผ่ือแผ่ซึ่งกนัและกนั 

4) นักเรียนมีความกล้าแสดงในทางท่ีถูกต้อง  มีความมั่นใจในตนเอง กล้าคิด 
กล้าท า เคารพกฎ กติกาท่ีได้วางไว้ และมีเหตผุลในการท างานต่างๆ 

การศึกษาการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากอภิภา ปรัชญพฤทธ์ิ และ    
ใจทิพย์ ณ สงขลา (2548, พฤศจิกายน 2547-กุมภาพันธ์ 2548, 112-118)  , นาถศจี สงค์อินทร์ 
(2557, 35-45) และธนาวุฒิ แก้วนุช (2557, 61-72) พบว่า ครูผู้ สอนท่ีสนใจน ารูปแบบการจัด        
การเรียนรู้ท่ีผู้ วิจัยพัฒนาขึน้ ไปใช้ในการด าเนินการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียน ในระหว่างการจดักิจกรรมครูผู้สอนควรค านึงถึงส่ิงต่อไปนี ้ คือ 

1. การจดักิจกรรมให้นกัเรียน ได้มีโอกาสคิด ในรูปแบบต่างๆ เพื่อเป็นการกระตุ้น
ให้นกัเรียนมีความพร้อมในการเรียนรู้ เปิดใจที่จะรับรู้ในการจดัการเรียนรู้ของครูผู้สอน 

2. การจัดกิจกรรมโดยให้นักเรียนได้พบเห็นของจริง ซึ่งมีการให้ความรู้จาก
การศึกษาดูงานจากวิทยากรภายนอกโดยเฉพาะผู้ประกอบการในชุมชน หรือท้องถิ่น แล้วน ามา
เปรียบโดยการใช้จินตนาการของตนเองในการผลิตผลงาน หรือชิน้งานออกมาให้อยู่ในเชิงประจกัษ์ 
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3. การจัดกิจกรรมท่ีเน้นนักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกัน โดยผ่านกิจกรรมการเรียนรู้
ต่างๆ ส่งผลให้นักเรียนได้มีโอกาสแลกเปล่ียนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน จะส่งให้สามารถพัฒนา
คณุลกัษณะของนกัเรียนท่ีต้องการพฒันาได้ง่ายยิ่งขึน้  

4. การจัดกิจกรรมท่ีเน้นให้นักเรียนได้ลงมือกระท าจริง โดยการใช้ความคิดใน    
การพัฒนาผลงาน หรือชิน้งานออกมา ซึ่งอาศัยปัญหาท่ีเกิดขึน้ในชุมชน อาจจะเป็นปัญหาท่ีมี
ความส าคัญหรือปัญหาเพียงเล็กน้อย แล้วน าปัญหานัน้มาวิเคราะห์ สังเคราะห์ หลังจากนัน้จึง
สร้างผลผลิต หรือชิน้งาน เพื่อแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึน้ได้ และเป็นผลผลิต หรือชิน้งานท่ีสามารถใช้ได้จริง 

5. การจดักิจกรรมที่เน้นให้นกัเรียนได้มีโอกาสในการวางแผนการผลิตผลงานหรือ
ชิน้งาน ตามความสนใจของตนเอง และน าเสนอผลงาน หรือชิน้งานท่ีตนเองท่ีผลิตขึน้ให้บุคคลอื่น
ได้รับทราบ  

6. การประเมินผล ครูผู้ สอนร่วมกับนักเรียนในการประเมินผลการเรียนรู้จาก
ผลงานท่ีได้รวมทัง้สรุปกระบวนการในการปฏิบติังานทัง้หมดท่ีได้เรียนรู้เพื่อให้ได้ความรู้จากการจัด          
การเรียนรู้นัน้ 

นอกจากนีก้ิจกรรมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จะต้องเป็นกิจกรรมท่ีตรงตาม
วตัถปุระสงค์ท่ีต้องการพัฒนา และมีความหลากหลาย จึงจะส่งผลให้ให้นักเรียนเกิดความสนใจและ
สามารถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (จรัญ เกษมสายชนม์, 2555, ออนไลน์) ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจ ัยเรื่องนีที้ ่ม ีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย ได้แก่ การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการคิด           
นอกกรอบ (De Bono, 1986, 5-8), เทคนิคการตรวจสอบรายการ (Osborn, 1963, 137),  การทัศนศึกษา 
(ทิศนา แขมมณี, 2553, 343-346), เทคนิคการท างานเป็นกลุ่ม (วรัญญา กิ่งสวสัด์ิ, 2560, ออนไลน์), 
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (จินดารัตน์ โพธ์ินอก, 2560, ออนไลน์),  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(ภัทราวดี มากมี, 2559, ออนไลน์),  การจัด การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (ดุษฎี โยเหลา และคณะ, 
2557, 19-28), การจดัการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (ศนูย์สะเต็มการศึกษาแห่งชาติ, 2560, 12-24),  
การเรียนรู้โดยการแก้ปัญหา (ต่อเกียรติ น้อยส าลี, 2560, ออนไลน์),  เทคนิคการเปรียบเทียบ (Osborn, 
1963, 138),  และเทคนิควิธีการระดมพลังสมอง (Colangelo & Davis, 1991, 241-242) จึงส่งผลให้   
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนเป็นไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ และท า ให้
นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์เชิงผลิตท่ีสูงขึน้  ดังนัน้ ครูผู้สอนท่ีมีความสนใจท่ีจะพฒันานักเรียน
ให้มีความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ท่ีดี และมีคุณภาพ ควรค านึงถึงกิจกรรมการจัดการเรียรู้ให้แก่
นักเรียน ควรมีกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ท่ีมีความหลากหลาย และคล้องกับวัตถุประสงค์ของ      
การพฒันานัน้ๆ จึงจะท าให้การพฒันานกัเรียนเป็นไปอย่างมีคณุภาพ 
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3. ผลการศึกษาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

การศึกษาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเ รียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ผู้ วิจัยได้ท าการตรวจสอบ
ประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ทัง้สิน้ 2 ขัน้ตอน ดังนี ้ขัน้ตอนท่ี 1 ประเมินจาก
ผู้ เชี่ยวชาญ ดังนี ้1) อาจารย์ หรือนักวิชาการด้านสังคมวิทยา และมานุษยวิทยาท่ีมีบทความทาง
วิชาการ งานวิจัย หรือต าราเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์  การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์การสอน
เชิงสร้างสรรค์ และ/หรือการสอนผลิตภัณฑ์  2) อาจารย์ท่ีมีบทความทางวิชาการ งานวิจัยหรือ
ต าราเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนหรือคุณครูท่ีมีความดีเด่นในการจัดการเรียนการสอนใน
โรงเรียน  3) อาจารย์ในระดับอุดมศึกษาท่ีมีความเชี่ยวชาญในด้านการวัด และประเมินผลหรือ  
การวิจยัทางการศึกษา ซึ่งผลการประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 อยู่ในระดับมาก 
แสดงว่า ผู้ เชี่ยวชาญมีความคิดว่ารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีประสิทธิภาพท่ีจะน าไปสู่                   
การทดลองใช้ต่อไป  และขัน้ตอนท่ี 2 ประเมินจากการท ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปใช้จริงกับ
นักเรียนท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งผลการประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบ       
การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียน                   
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.69/80.93  ซึ่งแสดงว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ี
ผู้ วิจัยพัฒนาขึน้มีประสิทธิภาพท่ีจะพัฒนาให้นักเรียนมีคุณลักษณะท่ีผู้ วิจัยตัง้เป้าหมายไว้ได้        
ซึ่งจะเห็นได้ว่า รูปแบบการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีผู้วิจยัได้ตัง้ไว้ ซึ่งเป็นส่ิงท่ี
ยืนยันได้ว่ารูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยได้พัฒนาขึน้สามารถพัฒนาผู้ เรียนได้เป็นไปตามท่ี
ตัง้เป้าหมายไว้ได้อย่างแน่นอน 

4. ผลการศึกษาประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ท่ีผู้ วิจัยสร้างขึน้โดย
ท าการศึกษาแนวโน้มท่ีจะเกิดขึน้ในประเทศไทย และปัญหาท่ีเกิดขึน้ในปัจจุบันท่ีส่งผลต่อการพัฒนา
ประเทศไทยในอนาคตได้  พบว่า แนวโน้มท่ีจะเกิดขึน้ในประเทศไทย คือ  ความต้องการที่จะต้องผลิต
บุคคลให้เป็นผู้ ท่ีสามารถผลิตผลงาน  สร้างสรรค์ส่ิงต่างๆ ให้เกิดประโยชน์ได้มากท่ีสดุ และมีความ
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รับผิดชอบต่อส่วนรวม เพื่อสามารถท่ีจะแข่งขันกบัประเทศต่าง  ๆในโลกได้อย่างมีประสิทธิภาพ (ไพฑรูย์ สิน
ลารัตน์, 2559, 1-5) และนอกจากนีป้ระเทศไทยมีความต้องการพัฒนาประเทศให้ก้าวเข้าไปสู่ไทย
แลนด์ 4.0 ซึ่งถือว่าเป็นการเปล่ียนแปลงโครงสร้างทางเศรษฐกิจท่ีเน้นอุตสาหกรรมหนักไปสู่
เศรษฐกิจท่ีขับเคล่ือนด้วยนวัตกรรม  ซึ่งส่ิงท่ีจ าเป็นจะต้องมีส าหรับการเปล่ียนแปลงท่ีส าคัญ  
อย่างหน่ึง ก็คือ  การเปล่ียนแปลงการขับเคล่ือนประเทศด้วยภาคอตุสาหกรรมไปสู่การขับเคล่ือน
ด้วยเทคโนโลยีความคิดสร้างสรรค์ และนวัตกรรม โดยท่ีองค์ประกอบท่ีส าคัญอย่างหน่ึงของ        
การเปล่ียนแปลงท่ีจะเข้าสู่ประเทศไทย 4.0 คือ เปล่ียนจากแรงงานท่ีมีทักษะต ่าไปสู่แรงงานท่ีมี
ความรู้  ความเชี่ยวชาญ และทักษะสูง  ซึ่งในการพัฒนาบุคคลต่างๆ  ในประเทศให้มีทักษะ
ดังกล่าวนัน้  ส่ิงท่ีหลีกเล่ียงไม่ได้ ก็คือ จะต้องมีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ให้เกิด
ขึน้กับบุคคลต่าง  ๆ ท่ีอยู่ในประเทศชาตินัน้ด้วย (สุวิทย์ เมษินทรีย์, 2559, 1-2)  แต่ปัญหาส าคัญท่ีท าให้
ประเทศไทยประสบปัญหาในการพัฒนาประเทศให้ก้าวย่างเข้าสู่ประเทศไทย 4.0  ก็คือ  การท่ี
เยาวชนไทยยงัเป็นผู้ใช้นวตักรรมต่างๆ  ทัง้นีเ้น่ืองมาจากพฤติกรรมของเยาวชนไทยส่วนใหญ่มกัจะ
มีการเลียนแบบมาจากต่างประเทศด้วยกนัทัง้สิน้  ถึงแม้ว่าคนไทยจะมีคนเก่งทัง้ทางด้านวิชาการ 
และด้านอื่นๆ มากมาย พิจารณาได้จากการท่ีเยาวชนไทยไปแข่งขันทางวิชาการแล้วประสบ
ความส าเร็จท าชื่อสียงให้กับประเทศไทยในหลายเร่ือง  แต่ในการท่ีจะเป็นผู้ น าในการผลิต
นวัตกรรมออกมาได้นัน้ยังไม่ค่อยปรากฏออกมาชดัเจนเท่าใดนัก  ทัง้นีเ้พราะเยาวชนไทยยังขาด
การใช้ทักษะความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์  ผู้ วิจัยจึงได้ท าการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 เพื่อ
ส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดขึน้แก่ตัวนักเรียน ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์ท่ีสูงขึน้  ซึ่งสาเหตุท่ีท าให้รูปแบบการจัดการเรียนรู้สามารถพัฒนาทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนกัเรียนได้ ก็เน่ืองมาจากสาเหต ุดงันี ้ 

1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึน้ได้มีการศึกษาปรัชญา ทฤษฎี  แนวคิด
ต่างๆ  อย่างหลากหลาย และน าความหลากหลายนัน้มาบูรณาการท าให้รูปแบบการจัดการเรียนรู้
ท่ีพฒันาขึน้มีความสมบูรณ์ในการพฒันาตวัผู้ เรียนมากยิ่งขึน้ 

2. รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึน้จะมีกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้น
กระตุ้นให้นักเรียนได้เกิดการคิด ซึ่งจะส่งผลต่อการสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีคุณภาพ  และนอกจากนี ้
ยังส่งเสริมให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมร่วมกันผู้ อื่น ซึ่งจะท าให้เกิดการแลกเปล่ียนความรู้ซึ่งกัน      
และกนั และเป็นแนวทางในการจดุประกายทางด้านความคิดของนกัเรียน จึงส่งผลท าให้นกัเรียนมี
พฒันาการในการผลิตผลงานท่ีมีคณุภาพอีกทางหน่ึง 
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3. รูปแบบการจัดการเรียนรู้มีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีความหลากหลาย ส่งผลให้
นักเรียนมีความต่ืนตัวในการเรียนรู้อยู่เสมอ และนอกจากนีก้ิจกรรมบางกิจกรรมมีความท้าทาย
ความสามารถของนกัเรียน ซึ่งส่งผลต่อความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรมต่อนกัเรียนตลอดเวลา 

4. บรรยากาศในการจัดการเรียนรู้เป็นบรรยากาศท่ีมีความเหมาะสมต่อการพัฒนา      
การเรียนรู้ของนักเรียนเป็นอย่างดี ส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติจริงภายใต้สถานการณ์ต่างๆ 
ตามความสนใจของเขาเอง ซึ่งมีความสอดคล้องกับค ากล่าวของธนาวุฒิ แก้วนุช (2557, 61-72)           
ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ และผลิตภัณฑ์ เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้น             
การเรียนรู้อย่างมีความหมายในการเรียนจึงต้องถูกสร้างขึน้โดยนักเรียน นัน้คือ นักเรียนได้ฝึกฝน  
และปฏิบติัจากกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีคณุค่าต่อสงัคมภายใต้แนวคิดแหล่งการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
และแนวทางปฏิบติัในการแก้ปัญหาท่ีแตกต่างกนัตามความสนใจ  

5. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้มีความน่าสนใจ และมีความสอดคล้อง
กับชีวิตประจ าวันของนักเรียน ส่งผลให้นักเรียนมีความสนใจในการจัดกิจกรรมเป็นอย่างดี            
ซึ่งส่งผลท าให้นกัเรียนเกิดพฒันาการเรียนรู้ทีดีขึน้ 

6. การวัดและประเมินผลของนักเรียนมีความหลากหลาย คือ  การวัดและ
ประเมินตามสภาพจริง  การประเมินผลงานของนักเรียนท่ีมีความหลากหลายของชิ น้งาน            
การประเมินการท างานกลุ่มของนักเรียนท่ีมีการเปลี่ยนกลุ่มอยู่ตลอดเวลา การประเมินทักษะของ
นักเรียน ส่งผลให้นักเรียนเกิดการต่ืนตัวอยู่ตลอดเวลา จึงท าให้การพัฒนานักเรียนเป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

5. ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนทีมีต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 ผลการศึกษาพบว่ามี
ความสอดคล้องกบัสมมติฐานท่ีตัง้ไว้ ท่ีเป็นเช่นนีก้็อาจจะเน่ืองมาจาก 

1. รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึน้มีความน่าสนใจทัง้ในด้านเนือ้หาท่ีเป็น
เนือ้หาท่ีเกี่ยวข้องกบัชีวิตประจ าวนัของนกัเรียน และมีความชดัเจน ท าให้นกัเรียนมีจินตนาการใน
การรับรู้ และไม่เกิดความสบัสนในการเรียน 

2. กิจกรรมในรูปแบบการจัดการเรียนรู้มีความน่าสนใจ  หลากหลาย ไม่น่าเบื่อ 
นกัเรียนได้ลงมือปฏิบติักิจกรรมด้วยตนเอง จึงส่งผลให้มีประสบการณ์ในการคิดมากยิ่งขึน้ 

3. นักเรียนได้เรียนรู้ตลอดเวลาจึงส่งผลท าให้เกิดความสนุกสนานในการเรียน          
และการเรียนรู้ท่ีเน้นการแสดงออกของนกัเรียนท าให้นกัเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการท างานมากขึน้ 
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เพราะมีการแข่งขันกันระหว่างกลุ่ม จึงส่งผลให้นักเรียนได้พัฒนาความคิดของตนเองได้อย่างเต็มท่ี    
และเกิดการเรียนรู้ซึ่งกนัและกนั จึงส่งผลให้นกัเรียนมีพฒันาการทางด้านความคิดท่ีดีขึน้ 

4. บรรยากาศในการจัดการเรียนรู้มีความสนุกสนาน ไม่เคร่งเครียด ส่งผลให้
นกัเรียนกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม เปิดความออกสู่โลกจินตนาการได้ดีขึน้ 

จากสาเหตุดังกล่าวนัน้มีความสอดคล้องกับค ากล่าวท่ีว่า  การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนนัน้ จะต้องพัฒนาจิตใจให้นักเรียนมีความพร้อมต่อการเรียนรู้ท่ีจะจัดขึน้  
(ไพฑรูย์ สินลารัตน์, 2529, 66-74) และ (Nilsson, 2012, ออนไลน์) โดยการเรียนรู้ท่ีจดัขึน้นัน้ต้อง
มีความสัมพันธ์กับธรรมชาติ และความจริงท่ีเป็นวัตถุสามารถจับต้องได้ (อุรวดี รุจิเกียรติขจร, 
2535, 56-60)  และในการเรียนรู้ของนกัเรียนต้องมีการศึกษาหาความจริงจากการสงัเกต สมัผสัจบั
ต้อง โดยให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติเพื่อค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง (อุดมศักด์ิ มีสุข, 2552, 3-4) โดย
อาศยัประสบการณ์ท่ีตนมีอยู่ ทกุคนมีเสรีภาพในการแสวงหาความรู้ และในการแสวงหาความรู้นัน้
จะขึน้อยู่กับแต่ละบุคคลท่ีจะเลือกสรร เพื่อให้สามารถด ารงชีวิตอยู่ได้ในสังคม (สมชาย รัตนทอง
ค า, 2550, 1-10)  นอกจากนีย้งัมีความสอดคล้องกบัค ากล่าวว่าท่ีว่า บรรยากาศในการจัดการเรียนรู้
ต้องเป็นบรรยากาศท่ีเอือ้อ านวยต่อการเรียนรู้ (กรมวิชาการ, 2537, 12-14) และ (อรชร วัฒนกุล, 2553, 28)   ซึ่งจะ
ส่งผลให้ผู้ เรียนมีความร่าเริงแจ่มใส ผ่อนคลาย อิสระ หรือลกัษณะของความเป็นเด็กบริสทุธ์ิเป็นไป
ตามธรรมชาติ ไม่เสแสร้ง สนกุสนาน ไม่ยึดติดต่อส่ิงใด และไม่เคร่งเครียด (กรมวิชาการ, 2534, 6) 
และ (สมพร หลิมเจริญ, 2552, 19-21)  และต้องให้ผู้ เรียนได้ท ากิจกรรมกลุ่มโดยแต่ละกลุ่มผู้ เรียน
จะต้องมีคณุสมบติัท่ีแตกต่างกนั, (ยงยทุธ ณ นคร, 2540, 87-88) และ (สมพร หลิมเจริญ, 2552, 20)  

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

ส าหรับครูผู้สอน 
1. ครูผู้สอนต้องท าความเข้าใจเนือ้หาท่ีจะจัดการเรียนรู้ให้แก่นกัเรียนของตนเอง

จนมีความเข้าใจกระจ่างชัดก่อนท่ีจะจัดการเรียนรู้ให้แก่นักเรียน เพื่อสามารถพัฒนานักเรียนได้
บรรลตุามวตัถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้ได้อย่างสมบูรณ์ 

2. การไปทัศนศึกษาของนักเรียนครูผู้สอนควรท าการติดต่อสถานท่ี หรือบุคคลท่ี
ต้องการให้นกัเรียนไปเรียนรู้ก่อนท่ีจะด าเนินการไปทศันศึกษา เพื่อท าให้นกัเรียนสามารถเรียนรู้ใน
แหล่งเรียนรู้ท่ีไปทศันศึกษาได้อย่างเต็มท่ี 
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3. ครูผู้ สอนควรเตรียมส่ือ และอุปกรณ์การเรียนเรียนให้พร้อมก่อนท าการจัด   
การเรียนรู้ให้แก่นักเรียนในแต่ละครัง้ เพราะจะส่งผลให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่นกัเรียนใน
ครัง้นัน้ราบร่ืน และท าให้นกัเรียนไม่เกิดความเบื่อหน่ายต่อเรียนการเรียน 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึน้จ าเป็นต้อง
อาศยัเทคโนโลยีในการจดัการเรียนรู้ ดงันัน้ ครูผู้สอนควรเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร์  คอมพิวเตอร์พกพา  
โปรแจคเตอร์  สญัญาณอินเทอร์เน็ต เป็นต้น  ให้มีความพร้อมต่อการจดัการเรียนรู้ในแต่ละครัง้ 

ส าหรับผู้บริหารสถานศึกษา 
1. ผู้บริหารสถานศึกษาควรให้ความส าคญัในการจดัการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ของ

ครูผู้สอน เพื่อท าให้การจดักิจกรรมของครูผู้สอนด าเนินไปได้อย่างราบร่ืน และมีประสิทธิภาพ 
2. ผู้บริหารสถานศึกษาควรให้การสนับสนุนส่ือเทคโนโลยีต่างๆ ท่ีจ าเป็นต้องใช้

ในการจดัการเรียนรู้ เพื่อให้ครูสามารถพฒันาความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ให้แก่นกัเรียนได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครัง้ต่อไป 
1.  ผลการพัฒนาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6   

ผู้ ท่ีสนใจสามารถศึกษาเกี่ยวกบัความต้องการจ าเป็นในการพัฒนาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์แต่
ละตวัชีว้ดัได้ 

2. ผลการพัฒนาตัวชีว้ัดความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6   
ผู้ ท่ีสนใจสามารถวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน เพื่อหาตัวชีว้ัดท่ีมีความส าคัญในการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ของนักเรียน  และหาความสมัพนัธ์ระหว่างองค์ประกอบของตัวชีว้ัด
ความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ เพื่อใช้ในการพฒันานกัเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป 
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    1.7. ว่าท่ีเรือเอกหญิง ดร. จฬุาลกัษณ์ โสระพนัธ์  
             อาจารย์ประจ าสาขาวิชาศึกษาศาสตร์. แขนงวิชาหลกัสตูรและการสอน   
             มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช 
    1.8. อาจารย์จิตสภุวฒัน์  ส าราญรัตน 
               อาจารย์ประจ าคณะมนษุยศาสตร์ และสงัคมศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุรี 
    1.9. นางสภุาพรรณ  จสูวย 

ผู้อ านวยการโรงเรียนอ่างทองพัฒนา ส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษา
ประจวบคีรีขนัธ์ เขต 1 
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    1.10. นางสาวรัชนีกร  เยาวมาลย์ 
   ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านวงัวน(ชูชีพ-สนิทพลอยน้อยอปุถมัภ์) ส านกังานเขต   
   พืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาประจวบคีรีขนัธ์ เขต 2 

    1.11. นางสาววิชดุา  แดนเมือง 
               ศึกษานิเทศก์ศึกษาธิการจงัหวดัอตุรดิตถ์ 
    1.12. นางสาวปัญจรัตน์  จนัทร์สริุยา 

   ครูโรงเรียนสมาคมเลขานกุารสตรี 2  ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษา  
   ประจวบคีรีขนัธ์ เขต 1 

    1.13. นางสาวกุณฑิกา  โกมกุ 
   ครูโรงเรียนบ้านพตุะแบก  ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษา  
   ประจวบคีรีขนัธ์ เขต 1 

    1.14. นางปาริชาติ  ห้วยหงส์ทอง 
   ครูโรงเรียนประชาราษฎร์บ ารุง  ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษา  
   ประจวบคีรีขนัธ์ เขต 1 

    1.15. นางสาวณัฐวราพร  หลอดแก้ว 
   ครูโรงเรียนบ้านหนองระแวง  ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษา  
   ประจวบคีรีขนัธ์ เขต 1  

    1.16. นางสาวเกสร  พนัค ู
   ครูโรงเรียนบ้านหนองสามสี  ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
   อ านาจเจริญ 

            1.17. นางสาวมะลิวลัย์  พรมโสภา 
   ครูโรงเรียนสตรีวิทยาอปุถมัภ์ 2  ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
   จนัทบุรี เขต 2 

 
 
 
 
 
 



  202 

2. ผู้เชี่ยวชาญส าหรับตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
2.1. ดร. ธิดารัตน์  ศกัด์ิวีระกุล 

อาจารย์ประจ าวิทยาลยัพฒันศาสตร์ ป๋วยอึ๊งภากรณ์  มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ 
2.2. ดร. ธิดารัตน์  ตนันิรัตน์ 

อาจารย์ประจ าคณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
2.3. ดร. ศจี  จิระโร 

อาจารย์ประจ าส านกังานทะเบียน และวดัผล  มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช 
2.4. ดร. อนนัดา  สณัฐิติวณิชย์ 

อาจารย์ประจ าส านกังานทะเบียน และวดัผล  มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช 
2.5. นางสาวกุณฑิกา  โกมกุ 

ครูโรงเ รียนบ้านพุตะแบก  ส านักงานเขตพื น้ ท่ีการ ศึกษาประถมศึกษา 
ประจวบคีรีขนัธ์ เขต 1 

 
3. ผู้เชี่ยวชาญส าหรับตรวจแผนการจดัการเรียนรู้ 
3.1. ดร. ธิดารัตน์  ศกัด์ิวีระกุล 

อาจารย์ประจ าวิทยาลยัพฒันศาสตร์ ป๋วยอึ๊งภากรณ์  มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ 
3.2. ดร. ธิดารัตน์  ตนันิรัตน์ 

อาจารย์ประจ าคณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏับ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
3.3. นางสาววิชดุา  แดนเมือง 

ศึกษานิเทศก์ศึกษาธิการจงัหวดัอตุรดิตถ์ 
3.4. นางสภุาพรรณ  จสูวย 

ผู้อ านวยการโรงเรียนอ่างทองพัฒนา  ส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษา
ประจวบคีรีขนัธ์ เขต 1 

3.5. นางสาวกุณฑิกา  โกมกุ 
ครูโรงเ รียนบ้านพุตะแบก  ส านักงานเขตพื น้ ท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
ประจวบคีรีขนัธ์ เขต 1 
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ภาคผนวก ข 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
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ภาคผนวก ค 
การหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



  386 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  387 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  388 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  389 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  390 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  391 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  392 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  393 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  394 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  395 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  396 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  397 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  398 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  399 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  400 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  401 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  402 

ค่าความเชื่อมั่นของแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 

 

Reliability 
****** Method 1 (space saver) will be used for this analysis ****** 
  R E L I A B I L I T Y   A N A L Y S I S   -   S C A L E   (A L P H A) 
Reliability Coefficients 
N of Cases =     30.0                    N of Items = 18 
Alpha =    .9497 
 
ค่าความเชื่อมั่นของแบบประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิง

สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผลิตภณัฑ์ ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4-6 
 

Reliability 
****** Method 1 (space saver) will be used for this analysis ****** 
  R E L I A B I L I T Y   A N A L Y S I S   -   S C A L E   (A L P H A) 
Reliability Coefficients 
N of Cases =     30.0                    N of Items = 20 
Alpha =    .9012 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  403 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  404 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  405 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  406 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  407 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  408 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
การวิเคราะห์ข้อมลูการวิจยั 
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ภาคผนวก จ 
เอกสารต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกบัการวจิยั 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล ยรรยงค์ ณ บางช้าง 
วัน เดือน ปี เกิด 20 มกราคม 2525 
สถานที่เกิด ประจวบคีรีขนัธ์ 
วุฒิการศึกษา ปริญญาตรี  การศึกษาบณัฑิต (กศ.บ.)  เกียรตินิยมอนัดบั 2                     

การประถมศึกษา  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  
ปริญญาโท ครุศาสตมหาบณัฑิต (ค.ม.)  วจิยัการศึกษา                 
จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

ที่อยู่ปัจจุบัน 129  หมู่ 13 ต าบลห้วยทราย  อ าเภอเมอืงประจวบคีรีขนัธ์  จงัหวดั
ประจวบคีรีขนัธ์   
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