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การวิจยัมีวตัถปุระสงคเ์พื่อ 1.พฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน 2.

เพ่ือศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรูรู้ปแบบหลักสตูรศิลปะทอ้งถิ่นของกลุ่มผูเ้รียน 3. เพื่อศึกษาผลกระทบจาก
การเรียนรูห้ลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นของกลุ่มผูเ้รียน การด าเนินของงานวิจยัแบ่งออกเป็น 4 ระยะ ดงันี ้1) การศกึษา 
ส ารวจปัญหาความตอ้งการ ผ่านการสมัภาษณเ์ชิงลึก ของผูน้  าจากชมุชนตน้แบบท่ีมีการปฏิบตัิเป็นเลิศจ านวน 
2 ชุมชน และเก็บขอ้มูลจากกลุ่มผู้ให้ขอ้มูลหลักของชุมชนศูนยก์ลว้ย  สุพรรณบุรีจ านวน 15 คน 2) การสรา้ง
รูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชนตรวจคณุภาพหลกัสตูรโดยผูเ้ชี่ยวชาญ 3) การทดลอง
ใชรู้ปแบบ 4) การศึกษาผลกระทบจากการเรียนรู  ้และปรบัปรุงรูปแบบหลักสูตร กลุ่มตัวอย่างคือกลุ่มผูน้  าใน
ชุมชน สมาชิกภายในชุมชนจ านวน 20 คน กิจกรรมรวม 6 กิจกรรม ระยะเวลา 20 ชั่วโมง เครื่องมือในงานวิจัย 
ไดแ้ก่ แบบสอบถามผูเ้ชี่ยวชาญและผูเ้ขา้อบรม แบบสัมภาษณ์เชิงลึก แบบทดสอบก่อนและหลังอบรม แบบ
ประเมินผลงาน แบบประเมินความพึงพอใจของผูอ้บรม วิเคราะหข์อ้มูลจาก รอ้ยละ การวิเคราะหเ์นือ้หา ผล
การศึกษาพบว่า องคป์ระกอบของรูปแบบหลกัสตูร ประกอบดว้ย 1) หลกัการ 2) วตัถุประสงค ์3) ระบบงาน 4) 
การคัดเลือกเนือ้หาสาระ 5) ประเมินผล การพัฒนาและปรบัปรุง และลักษณะผู้เข้าอบรม ผลการทดลองใช้
รูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นสรุปไดว้่า 1) การทดลองใชพ้บว่า การเปรียบเทียบคะแนนของผลสมัฤทธ์ิทางการ
อบรมสงูกว่าก่อนอบรม 0.35 2) ภาพรวมของผลงานการออกแบบผลิตภณัฑท์ัง้ 6 กิจกรรมมีคณุภาพของผลงาน
ในระดับผ่าน มีค่าเฉล่ีย (ค่าเฉล่ีย = 8.75) ผู้อบรมมีความพึงพอใจต่อรูปแบบอยู่ในระดับ  มาก  (ค่าเฉล่ีย = 
4.30) 
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The aims of this research are as follows: (1) to develop a local art curriculum model 

with community cooperation; (2) to study the learning achievement of the local art curriculum model 
of the group of learners; and (3) to study the impact of learning the local art curriculum. The research 
process was divided into four phases, as follows: (1) to study and survey of needs problems through 
in-depth interviews of leaders from two model communities with excellent practices and data 
collected from key informants of the Banana Center community in Suphanburi with 15 people; (2) the 
creation of a local art curriculum format with community cooperation, and with the curriculum quality 
checked by experts; (3) experimentation with the format; and (4) studying the impact of learning and 
improve the curriculum format. The sample group was made of community leaders. Twenty 
community members organized a total of six learning activities with a duration of 20 hours. The 
research tools included questionnaires of experts and trainees and in-depth interview tests before 
and after training, a performance evaluation form and a satisfaction assessment form. The results of 
the study found that The components of the curriculum include: (1) principles; (2) objectives; (3) work 
systems; (4) content selection; (5) evaluation, development, improvement and the characteristics of 
the trainees. The results of the trial using the local art curriculum model were summarized as follows: 
(1) the trial found that the comparison of training achievement scores 0.35 higher than before 
training; and (2) overall product design work in all six activities has the quality of work at a passing 
level with an average (average = 8.75). Trainers were satisfied with the pattern at a very high 
level (average = 4.30).                                                               
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ประกอบดว้ย ชุมชนเมืองเพชร ชุมชนเครื่องจกัสานบา้นหว้ยหวาย และชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย 
สพุรรณบุรี และประสบการณส์ าคญัจากคณะกรรมการรบัผิดชอบหลกัสตูรทุกท่าน  คณะอาจารยท์ุก
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การช่วยเหลือจากผู้อ  านวยการวิทยาลัยช่างศิลปสุพรรณบุรี  ผู้อ  านวยการขวัญใจ  พิมพิมล 
ผูอ้  านวยการโกเมศ คนัธิก ที่ช่วยเหลือในเรื่องการดแูลเอกสาร อนุมติั อนุญาตใหเ้ดินทางและลาเพื่อ
ท าการเรียนในหลายครัง้ ขอขอบพระคณุมา ณ โอกาสนี ้

ผูวิ้จัยขอบพระคุณบิดานายพรศักดิ์ กมลวุฒิพงศ์ มารดานางสุมาลี กมลวุฒิพงศ ์พี่ชาย
นายสเุมธ กมลวฒุิพงศ ์รวมถึงญาติสนิทมิตรสหาย พี่นอ้ง คนที่คอยรกัห่วงใยทุกท่านจากใจจริง การ
พัฒนาตนเองและการท างานวิจัยมีความจ าเป็นเป็นอย่างยิ่งในความตอ้งการพลงังานที่ดี  ความรกั 
เมตตา สนับสนุน และผลงานวิจัยชิน้นีข้อมอบให้แก่บิดา  มารดาเป็นที่ตั้ง กราบขอบพระคุณใน
บญุคณุความรกัความเมตตาไว ้ณ โอกาสนี ้

ผูว้ิจัยขอกราบนมัสการขอบพระคุณผูน้  าชุมชน  พระครูโสภณวีรานุวัตร ผศ.ดร. ดร.ถนัด 
ยนัตท์อง ปราชญ์ชาวบา้นผูรู้พ้ี่โกย และสมาชิกทุกท่านในชุมชนที่สนับสนุนใหค้วามร่วมมือเสมอมา 
กราบนมสัการ และขอบพระคณุไว ้ณ โอกาสนี ้

สดุทา้ยนีผู้ว้ิจัยขอขอบคุณตนเองที่รกัตนเอง มุ่งมั่น แมว้่าตลอดการเดินทางในการเรียนรู้
ของผูว้ิจยัจะพบปัญหาเรื่องสขุภาพมากมาย แต่ยังมีแรงใจจากทุกท่านและครอบครวัเป็นที่ตัง้เสมอ
ท าใหผ้่านพน้สิ่งส าคญัมาได ้ขอขอบคณุตนเองในวนันี ้
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บทที ่1 
บทน า 

ทีม่าและความส าคัญของปัญหาการวิจัย 
ปัจจบุนัสงัคมไทยพบกบัความกา้วหนา้ และเทคโนโลยีที่รวดเรว็ เกิดการเปลี่ยนแปลงใน

ทกุมิติทัง้ทางสงัคม เศรษฐกิจการเมือง ทกุมิติมีผลเชื่อมโยงต่อสงัคม รวมไปถึงสง่ผลกบัวฒันธรรม 
เมื่อพิจารณาการเปลี่ยนแปลงดงักลา่วจึงพบว่า คณุภาพดา้นทรพัยากรมนษุยใ์นการพฒันาบคุคล
ใหเ้กิดความรู ้มีทักษะที่สอดคลอ้งกับความตอ้งการในตลาดงาน ส่งผลต่อกลุ่มประชากรในดา้น
ปัญหาสขุภาพ ความเปราะบางสงู อีกทัง้ส่งผลต่อการเติบโตของเยาวชนไม่มีคณุภาพ การพฒันา
ในช่วงระยะถัดมาจึงพัฒนาในมิติของดา้นทักษะทางสมอง ทักษะชีวิต มีคุณธรรม จริยธรรม มี
ทกัษะความรูป้รบัตวักบัการเปลี่ยนแปลง (แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติฉบบัที่ 12 พ.ศ. 
2560-2564) มีปัญหาการพัฒนาทางเศรษฐกิจภายในประเทศไทยตลอดระยะเวลาที่ผ่านมา
มุ่งเนน้กระบวนการพัฒนาภาคอุตสาหกรรมที่ขับเคลื่อนดว้ยปัจจัยดา้นการผลิต ในการผลิตที่ใช้
ตน้ทุนต ่าเพื่อเพิ่มก าไรต่อการผลิต แต่ในปัจจบุนัแนวทางมีการปรบัเปลี่ยน เนื่องจากกระแสในการ
ผลิตเอือ้ให้เกิดการลงทุนและการค้าอย่างเสรีต่อนักลงทุนต่างชาติที่ยา้ยฐานการผลิตเขา้มาสู่
ประเทศ จากประเทศไทยที่มีแรงงานราคาถูกและทรัพยากรที่ ราคาต ่ า ภาคอุตสาหกรรม
อิเล็กทรอนิกส์ สิ่งทอ เสือ้ผ้าในประเทศไทยจึงได้รบัผลกระทบโดยตรง ส่วนสินค้าที่ผลิตเอง 
ประเภทงานหตัถกรรมสว่นใหญ่เป็นสินคา้ที่มีมลูค่าต ่าและเป็นตลาดที่มีการแข่งขนัสงู  

รฐับาลไทยมีการปรบัจุดอ่อนในเรื่องมูลค่าผลิตภัณฑใ์นภาคการผลิต เป็นการพัฒนา
ไปสูข่ัน้เศรษฐกิจขบัเคลื่อนดว้ยประสิทธิภาพ ที่สอดคลอ้งกบัการสรา้งความมั่นคงใหก้บัชมุชนหรือ
บริบทของการพฒันาในระดบัทอ้งถิ่น กบัการพฒันาวิสาหกิจขนาดย่อย ขนาดเล็กและขนาดกลาง 
เพื่อขยายฐานการพฒันาสรา้งโอกาสทางเศรษฐกิจส าหรบักลุ่มต่างๆ ในสงัคม และการสรา้งความ
เป็นธรรมลดความเหลื่อม โดยส่งเสริมการประกอบอาชีพภายในชมุชน การสนบัสนนุศนูยฝึ์กอาชีพ
ชมุชน (แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ ฉบบัที่ 12 พ.ศ.2560-2564) รวมทัง้พฒันาชมุชน
ใหม้ีความเขม้แข็งพึ่งพาตนเองไดซ้ึ่งสอดคลอ้งกับยุทธศาสตรใ์นการพัฒนาประเทศฉบับที่ 12 มี
ทัง้หมด 10 ยุทธศาสตรท์ี่มีแนวทางส าคญัในการพัฒนาและส่งเสริมดา้นการพัฒนาคุณภาพชีวิต 
ขอ้ที่ 2. พัฒนาศักยภาพคนในการด ารงชีวิตอย่างมีคุณค่า และ 3. ยกระดับการศึกษา ปรบัปรุง
แหล่งเรียนรู ้ส่งเสริมการเรียนรูต้ลอดชีวิต ไปสู่การปฏิบัติที่ส  านักงานคณะกรรมการพัฒนา
เศรษฐกิจ และสงัคมแห่งชาติก าหนดแบ่งตามกลุ่มเป้าหมาย (Steakholder) เพื่อปรบัโครงสรา้ง
การผลิตสูก่ารเพิ่มมลูค่า (Value Creation) ของสินคา้และบรกิารบนฐานความรูแ้ละการมีส่วนรว่ม
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ของคนในชุมชนเพื่อท าใหเ้กิดมลูค่าการผลิตสงูขึน้และชุมชนมีความแข็งแรงดว้ยตนเอง ประกอบ
กบัการส่งเสรมิการใชว้ตัถุดิบทางธรรมชาติ ในการผลิตสินคา้ และการเห็นคณุค่าดา้นการสืบสาน
เอกลกัษณภ์มูิปัญญาในงานศิลปะดา้นหตัถกรรม  

จากการศึกษางานวิจัยด้านการเรียนรูชุ้มชนที่ประสบผลส าเร็จจากการน านโยบาย
แผนพัฒนาเศรษฐกิจแห่งชาติมาพัฒนาในดา้นศิลปหัตถกรรมและภูมิปัญญาทอ้งถิ่น การศึกษา
ชุมชนตน้แบบที่ประสบผลส าเร็จจากการผลกัดันสู่ชุมชนสรา้งสรรคข์องยูเนสโก ้อาทิเช่น ชุมชน
เมืองเพชร จังหวัดเพชรบุรี ในด้านชุมชนสรา้งสรรค์ และชุมชนที่ได้รบัรางวัลผลิตภัณฑ์ OTOP 
ระดบั 5 ดาว อย่างชุมชนบา้นหว้ยหวาย จงัหวดัสพุรรณบุรี เป็นชุมชนที่มีการพฒันาชมุชนในดา้น
การรวบรวมองคค์วามรูท้ี่ดีผ่านการสรา้งศนูยว์ิจยัและศนูยพ์ฒันาอาชีพเพื่อเป็นฐานการเรียนรูข้อง
ชุมชนให้กับผู้ที่สนใจภายในชุมชนและบุคคลภายนอกได้ศึกษาความรูแ้ละพัฒนาทักษะด้าน
ปฏิบติัการสรา้งสรรคศิ์ลปหตัถกรรมของชุมชนอีกทัง้เป็นชุมชนที่ชดัเจนดา้นการมีสว่นร่วมของคน
ในชุมชน ประกอบกับการสกัดความรูจ้ากการศึกษาวิธีการปฏิบัติเป็นเลิศ (Best Practice) ได้
แนวทางการพัฒนารูปแบบ มีองคป์ระกอบส าคญัในแนวทางการพฒันา ซึ่งมีความสอดคลอ้งกับ
งานวิจัยที่ศึกษาดา้นกระบวนการเรียนรูชุ้มชนในดา้นที่มีองคป์ระกอบส าคัญ คือ  หลักการ การ
ก าหนดวตัถปุระสงค ์มรีะบบและกลไก และเงื่อนไขการน าไปใชท้ี่ชดัเจน เพื่อใหไ้ดก้ารปฏิบติัอย่าง
มีส่วนร่วมที่ เป็นเลิศในการพัฒนาร่วมกับชุมชนหรือองค์กรได้อย่างดี ในส่วนของขั้นตอน
กระบวนการท างาน มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมในการศึกษาดูงานจากต้นแบบที่ ดีเพื่อน าข้อดีมา
สงัเคราะหห์าความเหมาะสมกบัชุมชนหรือองคก์รเพื่อพฒันาดา้นความรูแ้ละทกัษะผ่านการอบรม
เชิงปฏิบัติการให้เกิดความเขา้ใจและมีทักษะที่เหมาะสมมีมิติด้านกระบวนการท างาน ส าคัญ
ตัง้แต่การศึกษาปัญหา การมีส่วนร่วมในการใหค้วามรู ้การเรียนรู้จากภายนอกหรือการศึกษาดู
งาน สู่การพัฒนาความรูแ้ละทักษะของชุมชนให้กับสมาชิก และจากงานวิจัยต่างประเทศผล
การศึกษาพบว่ากิจกรรมการจัดการเรียนรูศิ้ลปศึกษาโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน สะท้อนถึงความ
หลากหลายของชุมชนทอ้งถิ่น สรา้งการมีส่วนร่วมของคนที่อาศัยในชุมชนกับผูเ้รียนร่วมกันเป็น
การกระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรูใ้นกิจกรรมต่างๆ ของชุมชน รวมไปถึงการส่งเสรมิการมีปฏิสมัพนัธท์ี่ดี
ต่อกนัของผูเ้รียนกบัชุมชนจนเกิดเป็นความรกั ความภาคภูมิใจในถิ่นฐาน สู่การสืบสาน เห็นไดว้่า
สิ่งส าคัญของการพัฒนาชุมชนให้เกิดความแข็งแรงอย่างยั่ งยืนจากต้นแบบชุมชนที่ประสบ
ผลส าเร็จ คือการจดัเก็บรวบรวมองคค์วามรูท้ี่ดีของชุมชนประกอบกับการถ่ายทอดความรู ้ทักษะ
กระบวนการสูก่ารสืบทอดช่างใหม่ของชมุชน  
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จงัหวดัสพุรรณบรุี เป็นจงัหวดัหนึ่งของประเทศไทยในเขตภาพกลางดา้นทิศตะวนัตกของ
ประเทศไทย จงัหวดัสพุรรณบรุีนบัไดว้่าเป็นจงัหวดัที่มีศิลปะภมูิปัญญาทอ้งถิ่นดา้นศิลปหตัถกรรม
ที่น่าสนใจ และมีวัตถุดิบจากธรรมชาติในการผลิตงานประเภทหัตถกรรม เนื่องจากพื ้นที่ของ
จังหวัดมีความอุดมสมบูรณ์ด้วยพืชพรรณ การเกษตรกรรม และแหล่งน า้ที่อุดมสมบูรณ์ท าให้
วัตถุดิบทางธรรมชาติในจังหวัดเหมาะสมกับการสรา้งผลผลิตได้อย่างหลากหลาย รวมถึงงาน
ศิลปะดา้นหตัถกรรมที่อาศยัวตัถดิุบในการสรา้งจากธรรมชาติทัง้ทางดา้นประเภท จกัสาน ดา้นถกั
ทอ แกะสลัก หัตถกรรมงานเขียนลาย เครื่องเคลือบดินเผา เป็นตน้ และในกระบวนการพัฒนา
ชมุชนในจงัหวดัมีการขบัเคลื่อนที่สอดคลอ้งกบันโยบายแผนพฒันาเศรษฐกิจแห่งชาติ และแนวคิด
ในการสรา้งองค์ความรูภ้ายในชุมชน ในจังหวัดสุพรรณบุรีมีสินคา้ผลิตภัณฑ์จากงานประเภท
หัตถกรรมที่โดดเด่นประจ าอ าเภอและมีการสืบทอดกันมายาวนาน งานหัตถกรรมของจังหวัด
สุพรรณบุรีของกลุ่มงานหัตถกรรมที่มีความโดดเด่นในจังหวัดทั้ง 10 อ าเภอ ให้ความส าคัญที่
ประโยชนก์ารใชส้อยของงานประเภทหัตถกรรมเป็นหลกั และมีความโดดเด่นในประเภทจักสาน 
การถักทอ และงานเขียนลายตามล าดับ ท าใหเ้ห็นชัดเจนถึงแนวทางการผลิตสินคา้ในประเภท
ดงักล่าวได ้นอกจากประเภทของสิ่งส าคญัอีกหนึ่งประการในการพฒันาผลิตภณัฑคื์อ วตัถุดิบที่ดี 
ชุมชนศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วยเป็นอีกหนึ่งชุมชนที่มีความพรอ้มในด้านวัตถุดิบในการสรา้งภูมิ
ปัญญาของชมุชนที่สอดคลอ้งกบัการที่ผูว้ิจยัไดศ้กึษาชมุชนตน้แบบ ชมุชนที่มี่การปฏิบติัที่เป็นเลิศ 
และจากงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งในดา้นของศักยภาพชุมชนที่ดี ดา้นทรพัยากร และสภาพแวดลอ้มมี
ความเหมาะสมต่อการพัฒนาตามองคป์ระกอบส าคัญ อีกทั้งชุมชนมีความต้องการและความ
พรอ้มในการพฒันา 

ชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย เป็นชุมชนหนึ่งของจงัหวดัสพุรรณบุรีที่มีที่ตัง้อยู่ในอ าเภอ
เมือง ต าบลรัว้ใหญ่ อยู่ในใจกลางจงัหวดัสุพรรณบุรี ชุมชนมีประวัติความเป็นมาเริ่มจากสถานที่
เคยเป็นดงดอกธูปที่สรา้งมลภาวะทางอากาศให้กับพื ้นที่ใกล้เคียง สรา้งปัญหาให้แก่ชุมชน 
โรงเรียน และผูค้นที่อยู่อาศัย จนปัจจุบันเกิดการเปลี่ยนแปลงโดยมีพระครูโสภณวีรานุวัตร , ดร. 
และคนในชุมชนร่วมกนัพัฒนาพืน้ที่ดังกล่าวจนกลายเป็นพืน้ที่แห่งชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุก์ลว้ย 
สพุรรณบุรี ที่ประกอบไปดว้ยพืน้ที่ท าการปลกูพืชเศรษฐกิจ(กลว้ย) แหล่งผลิตภณัฑพ์ืน้ถิ่นที่สรา้ง
จากกล้วย ผสมผสานกับศิลปวัฒนธรรมที่น่าสนใจที่หลากหลายทางด้านทัศนศิลป์เช่น ภาพ
จิตรกรรมลายไทย ประติมากรรม สถาปัตยกรรมเรือนไทยพ่อขุนชา้ง ที่ถูกสรา้งขึน้จากวรรณคดี
ไทยที่มีชื่อเสียงอย่างขุนชา้งขุนแผน เป็นเอกลกัษณ์ของชุมชนที่งดงามดว้ยวฒันธรรมที่น่าสนใจ 
ในชุมชนมีวิสาหกิจขนาดย่อม (SME) ที่ส่งเสริมชุมชนในการขายสินคา้ และสนับสนุนการขาย
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ผลิตภณัฑภ์ูมิปัญญาทอ้งถิ่นดา้นงานหตัถกรรม เช่นจานจากกาบหมาก กาบกลว้ย การพิมพพ์ระ
จากเนือ้ส่วนผสมจากกลว้ย ตุ๊กตาป้ันจากดิน เป็นตน้ และมีความเหมาะสมของสถานที่ตรงตาม
เกณฑก์ารพัฒนาชุมชนสู่ชุมชนสรา้งสรรค ์จากองคป์ระกอบ 1.เป็นแหล่งรวมประวัติศาสตรข์อง
จังหวัดที่มีจุดเด่น คือ การเป็นสถานที่ เรียนรูใ้นงานศิลปะภูมิปัญญาทอ้งถิ่น งานหัตถกรรม 2. 
แหล่งรวมรา้นคา้ และพืน้ที่แสดงงานศิลปะ ท าใหส้ามารถดึงดูดนักท่องเที่ยวได้ จ านวนมาก 3. 
เป็นแหล่งเพาะพันธุ์พืชเศรษฐกิจของจังหวัด 4. มีผูน้  าชุมชนที่เขม้แข็งในการพัฒนาและมีความ
สนใจในการน าความรูท้างศิลปะมาใชเ้พื่อสรา้งชุมชนใหเ้กิดความสรา้งสรรค ์การฟ้ืนฟูศกัยภาพ
ของชุมชนเพื่อน าไปสู่การพึ่งตนเองของชุมชนนั้นมิไดจ้ ากัดขอบเขตไวเ้ฉพาะการพึ่งตนเองทาง
เศรษฐกิจ หากแต่ครอบคลมุถึงมิติแห่งการพึ่งตนเองทางดา้นวฒันธรรม ประเพณี และสติปัญญา
หรือภูมิปัญญาของชุมชน การพัฒนาชุมชนสู่การปฏิบัติที่เป็นเลิศหรือการพัฒนาชุมชนให้เกิด
ความเขม้แข็งอย่างยั่งยืนจากการที่ผูว้ิจยัไดก้ล่าวมาความพรอ้มของชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย
มีความเหมาะสมในการพัฒนาจากองคป์ระกอบดังกล่าวคือ ชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ยมีภูมิ
ปัญญาทางด้านงานหัตถกรรมที่ดีแต่ยังขาดการรวบรวมองค์ความรู ้และขาดการพัฒนาการ
ออกแบบผลิตภณัฑใ์หเ้กิดความน่าสนใจ การพฒันาในจุดดงักล่าวผูว้ิจยัและผูน้  าชมุชนจึงจ าเป็น
ที่จะตอ้งศึกษาชุมชนตน้แบบจากรูปแบบและกระบวนการส าคญัเพื่อน ามาพัฒนาชุมชน ปัจจุบนั
ชุมชนมีความต้องการและส่งเสริมการพัฒนาชุมชนโดยการน าภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสรา้ง
มลูค่าเพิ่มผ่านการออกแบบ  เพื่อพฒันาผลิตภณัฑท์ี่ดีที่สะทอ้นถึงความเป็นภมูิปัญญาชมุชน และ
ก าลังให้ความส าคัญกับการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่นเพื่อถ่ายทอดองคค์วามรูใ้ห้กับช่างใหม่ใน
ชุมชนได้ตระหนักถึงความส าคัญของภูมิปัญญาและสามารถออกแบบผลิตภัณฑ์ที่น าเอาภูมิ
ปัญญามาประยกุตใ์นการออกแบบไดอ้ย่างมีคณุภาพ  

การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการศกึษาและรวบรวมองคค์วามรูเ้ก่ียวกบัการพฒันารูปแบบหลกัสตูร
ศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วย สุพรรณบุรี เพื่อรวบรวมองค์
ความรูด้า้นภูมิปัญญาดา้นศิลปหัตถกรรมของชุมชนประกอบกับการถ่ายทอดองค์ความรูด้้าน
หลักการออกแบบใหก้ับคนในชุมชนเพื่อเพิ่มความรูแ้ละทักษะในการพัฒนาผลิตภัณฑ ์และน า
ศิลปะสู่การพัฒนาชุมชน บนความเหมาะสมกับสถานที่และส่งเสริมศักยภาพแก่ผู้เรียนสู่การ
พฒันาเป็นช่างใหม่ ผ่านการฝึกปฏิบติัจริงเพื่อสรา้งประสบการณ ์ทักษะ และทัศนคติในความรกั
ถิ่นฐาน หวงแหนในภูมิปัญญาของตน รูจ้ักการรวบรวมความรูอ้ย่างเป็นระบบสู่การพัฒนาชุมชน
ใหเ้กิดความเขม้แข็ง มีความรูท้กัษะในการสรา้งสรรคใ์หก้บัทอ้งถิ่นของตนเอง  
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วัตถุประสงคข์องการวิจัย 
1. เพื่อพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน 
2. เพื่อศกึษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรูรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถ่ินของกลุม่ผูเ้รียน 
3. เพื่อศกึษาผลกระทบจากการเรียนรูห้ลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นของกลุม่ผูเ้รียน 

ประโยชนท์ีค่าดว่าจะได้รับ 
1. ผลการวิจัยครัง้นีจ้ะเป็นประโยชนต่์อการพัฒนารูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดย

ความรว่มมือกบัชมุชนต่อไป 
2. ไดผ้ลจากการวิจยัครัง้นีจ้ะเป็นแนวทางการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น

โดยความร่วมมือระหว่างชุมชน และภาครฐั แก่ผูต้อ้งการศึกษาเรียนรู ้ทัง้ในสถานศึกษาในระบบ 
การศกึษานอกระบบ และบคุคลทั่วไปที่ตอ้งการศกึษาได ้

3. ผลการวิจยัครัง้นีจ้ะเป็นประโยชนต่์อองคก์รวิสาหกิจชมุชน คนในชมุชน และนกัศกึษา
ที่สนใจในหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นกบัการร่วมมือระหว่างชมุชน 

ขอบเขตการวิจัย 
ขอบเขตประชากร 

กลุ่มที่ 1 ผูน้  าศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์สวนกลว้ย ผูจ้ัดการศูนยฯ์ ผูน้  าวิสาหกิจชุมชนศูนย์
กลว้ย ปราชญ์ชาวบ้าน ตัวแทนกรรมการรา้นขายสินค้า ผูน้  าชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย นัก
ศิลปศึกษาพฒันาหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น ตวัแทนครูหรืออาจารยส์อนศิลปะดา้นหลกัการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ที่มีผลงานและความช านาญการ  โดยการเลือกแบบเจาะจง เพื่อการสนทนากลุ่ม 
(Focus Group) ส าหรบัการจดัท าหลกัสตูรดว้ยการวิเคราะหปั์จจยัน าเขา้ (SWOT) รวม 15 คน  

กลุ่มที่  2 ประชาชนที่สนใจอาศัยในศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์สวนกล้วย สมาชิกวิสาหกิจ
ชุมชน ตัวแทนรา้นคา้ชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ยที่อาศัยในชุมชนในเขตต าบลรัว้ใหญ่คัดเลือก
โดยการเลือกแบบเจาะจง ประชาชนที่สนใจอาศยัในศูนยอ์นุรกัษ์พันธุส์วนกลว้ย สมาชิกวิสาหกิจ
ชุมชน ตัวแทนรา้นคา้ชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ยที่อาศัยในชุมชนในเขตต าบลรัว้ใหญ่คัดเลือก
โดยการเลือกแบบเจาะจง จากการก าหนดจ านวนตวัอย่างโดยไดม้าจากการค านวณกลุ่มตวัอย่าง
จากโปรแกรม G*Power คดัเลือกกลุม่ประชากรในการเขา้ร่วมอบรมตามเกณฑต่์อไปนีเ้พื่อใหไ้ดซ้ึ่ง
กลุ่มประชากรที่เข้มแข็งในการอบรมหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นเพื่อเป็นผู้ถ่ายทอด (Coaching) 
จ านวน 20 คน ดงันี ้
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1.คดัเลือกจากคนที่มีประสบการณอ์าศยัในชมุชนไม่ต ่ากว่า 3 ปี 
2.มีทักษะเบื ้องต้นในภูมิ ปัญญาท้องถิ่นของชุมชนเพื่ อสร้างนักออกแบบ

ผลิตภณัฑท์ี่เข็มแข็ง 
3.เป็นตัวแทนจากสมาชิกกลุ่ม ดังนี ้ ศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย วิสาหกิจชุมชน 

ตวัแทนรา้นคา้  
ไดจ้ านวนประชาชนในชุมชนตามเกณฑท์ี่ก าหนดจ านวน 20 คน โดยการเลือกแบบ

เจาะจง เพื่อเป็นกลุม่ทดลองเรียนรูห้ลกัสตูรเพื่อสรา้งนกัออกแบบผลิตภณัฑช์มุชนขึน้ 

ขอบเขตเชิงพืน้ที่ 
สว่นที่ 1 พืน้ที่ 3 รูปแบบ  

1. ชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย จงัหวดัสพุรรณบรุี 
2. รา้นคา้วิสาหกิจชมุชน ศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย  
3. แหลง่เรียนรูใ้นชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย 

การคดัเลือกพืน้ที่ ในการวิจยัครัง้นีข้องผูว้ิจยัคดัเลือกจากการที่ชุมชนตอ้งการพฒันาใน
ดา้นการขาดองคค์วามรูใ้นเรื่องของหลกัการออกแบบ เพื่อพฒันาคนในชุมชนและผลิตภณัฑ ์ผ่าน
การคดัเลือกตามเกณฑก์ารพฒันาใหเ้กิดขึน้ในระดบัทอ้งถิ่นและชมุชน (creative rural economy) 
โดยใชพ้ืน้ที่หรือสถานที่เป็นฐานในการพฒันา (area–based or place-based) โดยมีเกณฑด์งันี ้

1. เป็นแหล่งรวมประวัติศาสตรข์องจังหวัดที่มีจุดเด่น คือ การเป็นสถานที่ เรียนรูใ้น
งานศิลปะภมูิปัญญาทอ้งถิ่น งานหตัถกรรม วรรณกรรม สถาปัตยกรรมไทย 

2. เป็นแหล่งรวมรา้นคา้ และพืน้ที่แสดงงานศิลปะ ท าใหส้ามารถดึงดดูนกัท่องเที่ยว
ได ้จ านวนมากเป็นแหลง่เพาะพนัธุพ์ืชเศรษฐกิจของจงัหวดั 

3. มีผูน้  าชุมชนที่เขม้แข็งในการพัฒนาและมีความสนใจในการน าองคค์วามรูท้าง
ศิลปะมาใชเ้พื่อพฒันาชมุชนอย่างสรา้งสรรค ์

4. ชมุชนมีผลิตภณัฑท์ี่ดีแต่ยงัขาดการรวบรวมและการพฒันาผลิตภณัฑท์ี่น่าสนใจ 
สว่นที่ 2 ในวิจยัครัง้นีจ้ะมีการศึกษาชุมชนโดยสมาชิกผูม้ีส่วนไดส้่วยเสียของชุมชน ร่วม

ศกึษาดชูมุชนตน้แบบที่เป็นตน้แบบในดา้นกระบวนการพฒันาหลกัสตูร การถ่ายทอด และชมุชนที่
เป็นตน้แบบในการสรา้งผลิตภณัฑใ์นชุมชนที่ไดร้างวลั OTOP ระดบั 4, 5 ดาว เพื่อเป็นแนวทางใน
การสกดัองคค์วามรูสู้่การพัฒนารูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นของชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย 
สพุรรณบรุี 
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ประเด็นเนือ้หาที่จะวิเคราะห ์
1. ปัจจยัน าเขา้เพื่อการพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือกบั

ชมุชน 
2. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรูรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถ่ินของกลุม่ผูเ้รียน 

2.1 ดา้นผลการเรียนรูท้ี่ไดจ้ากรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น ดงันี ้
2.2.1 ผูอ้บรมไดร้บัความรูเ้รื่องอะไร 
2.2.2 ผูอ้บรมไดท้กัษะการปฏิบติัอะไร 

3. ผลกระทบจากการเรียนรูรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นของกลุ่มผูเ้รียน 3 ดา้น 
ดงันี ้

3.1. ดา้นเศรษฐกิจ มีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างไร 
3.2. ดา้นความพงึพอใจต่อรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นอย่างไร 
3.3. ดา้นปฏิสมัพนัธใ์นชมุชน ดงันี ้ประเมินขอ้มลูหลงัจากผ่านการเขา้อบรม 

ผูอ้บรมมีการเปลี่ยนไปอย่างไร เช่น หลงัจากอบรมหลกัสูตรแลว้มีอะไรเปลี่ยนแปลง 
น าประโยชน์ดา้นใดจากหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นมาใชต่้อยอด มีการเปลี่ยนแปลงในชุมชนหรือมี
โครงการอะไรเกิดขึน้จากความรว่มมือของคนในชมุชน  

วิธีด าเนินการวิจัย  
การด าเนินการ แบ่งออกเป็น 4 ระยะดังนี ้

ระยะที่  1 ศึกษา ส ารวจปัญหาความต้องการ ของศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย 
วิสาหกิจชุมชนศนูยก์ลว้ย และรา้นคา้ในชุมชน ตัวแทนรา้นคา้คนในชุมชนจากแบบส ารวจชุมชน 
โดยการสนทนากลุ่ม (Focus Group) ร่วมกับผู้น าชุมชน และศึกษาชุมชนตน้แบบทางดา้นการ
ออกแบบผลิตภัณฑท์ี่ดี 1 แห่ง ชุมชนที่มีกระบวนการรวบรวมภูมิปัญญาพรอ้มกับถ่ายทอดใหก้ับ
ผูส้นใจ 1 แห่ง รวม 2 แห่ง ร่วมกับตัวแทนผูน้  าชุมชนเพื่อศึกษาหลักการ แนวทางการออกแบบ 
และกระบวนการถ่ายทอด เพื่อน าขอ้มูลมาวิเคราะหร์่วมกันในชุมชนผ่านแบบสอบถาม ศึกษา
เอกสารงานวิจยั ชุมชนที่ประสบผลส าเร็จ แผนพฒันาเศรษฐกิจ เพื่อน ามาเป็นหวัขอ้ในการคน้หา
ปัจจัยน าเขา้จากกลุ่มผูน้  าชุมชน พรอ้มกับขอ้มูลที่ผูว้ิจัยไดส้กัดจาก การปฏิบัติเป็นเลิศ (Base 
Practice) ดา้นกระบวนการมีส่วนร่วม ร่วมกับวิจัยดา้นกระบวนการศึกษาชุมชน และวิจัยด้าน
ศิลปหัตถกรรมประเภทหัตถกรรม ดว้ยการวิเคราะห ์ขอ้ดี ขอ้ดอ้ย ปัญหา และอุปสรรค (SWOT) 
สภาพเศรษฐกิจของชุมชน เพื่อตัง้เป้าหมาย และกลยุทธ์ในการออกแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่น
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ร่วมกับชุมชน โดยผ่านทฤษฎีกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เพื่อพัฒนา
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือกบัชมุชน  

ระยะที่ 2 สร้างรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือกับชุมชน  
ตามขัน้ตอนโดยการใชห้ลกัการคิดเชิงออกแบบ หลกัการออกแบบ การเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐาน 
และทฤษฎีการมีส่วนร่วมของ เพื่อพัฒนาตามขัน้ตอนทัง้หมด 4 ขัน้ตอนในกระบวนการท างาน 1
การมีส่วนร่วมในการคน้หาปัญหาแต่ละทอ้งถิ่น เพื่อแกไ้ขปัญหาที่เกิดขึน้จริงไดต้รงที่สุด 2.การมี
ส่วนรว่มในการวางแผนกิจกรรม สรา้งแผนปฏิบติัการส าหรบัชุมชน 3. การมีส่วนร่วมในการลงทุน 
หรือการปฏิบติังาน คือในการสนับสนุนผูเ้รียนเพื่อสรา้งกระบวนการ สนับสนุนผูเ้รียน จากความ
ตอ้งการความช่วยเหลือดว้ยการโคช้ (Coaching) 4. การมีส่วนร่วมในการประเมินผล สู่การบรรลุ
เป้าหมายร่วมมือกันแกปั้ญหา (Collaboration) ประเมินผลการระดมความคิด ระดมการร่วมมือ
เพื่อส่งเสริมกนัและกนัในการปรบัแกไ้ขปัญหาใหล้ดเหลือนอ้ยลงและเกิดเป็นประโยชนซ์ึ่งกนัและ
กัน เพื่อสรา้งรูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นผ่านองคป์ระกอบดังนี ้1.ก าหนดขอ้มูลพืน้ฐานของ
รูปแบบ 2. ก าหนดจดุมุ่งหมายของรูปแบบ 3. การคดัเลือกเนือ้หาสาระส าคญั 4. ก าหนดเงื่อนไข 

ระยะที่ 3 ทดลองจัดการเรียนรู้รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ิน ส่วนของการ
ทดลองจัดการเรียนรูรู้ปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือกับชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์
กลว้ย สุพรรณบุรี แก่ผู ้เรียนด้วยการเรียนโดยแบ่งหน่วยการเรียนรูข้องหลักสูตรออกเป็นหัวข้อ
ส าคญัทัง้หมด 3 หวัขอ้ ดงันี ้1. ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น 2. หลกัการออกแบบ 3. กิจกรรมศิลปะร่วมกับ
ชุมชนผ่านกลว้ย ใหก้ับผูเ้รียนรูโ้ดยชุมชน เพื่อถ่ายทอดองคค์วามรูแ้ละทักษะเรื่องของหลักการ
ออกแบบส าหรบัพฒันาผลิตภณัฑข์องชมุชน 

ระยะที่ 4 ศึกษาผลกระทบจากการเรียนรู้ของรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ิน  
2 ดา้น ดงันี ้ด้านที่ 1 ดา้นผลการเรียนรูห้ลงัเขา้อบรมหลกัสตูร ประกอบดว้ย ความรู ้ทกัษะ ผูเ้ขา้
อบรมต่อรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่น ด้านที่ 2 หลังจากการเรียนรูรู้ปแบบหลักสูตรศิลปะ
ทอ้งถิ่น ชุมชนและผูเ้ขา้อบรมมีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างไรในมิติของเศรษฐกิจ ความพึงพอใจ 
และปฏิสมัพนัธใ์นชมุชน 

เคร่ืองมือในงานวิจัย 
เครื่องมือที่ใชใ้นหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือกับชุมชน ผูว้ิจัยใชเ้ครื่องมือที่

หลากหลายในการวิจัย ทั้งจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่ เก่ียวข้อง ตามรูปแบบการ
ด าเนินการวิจยั  ประกอบดว้ย 3 สว่นดงันี ้
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1.แบบสอบถาม (Questionnaire) 
1.1 แบบสอบถามดา้นการเก็บรวบรวมความรูช้มุชนตน้แบบ 
1.2 แบบสอบถามดา้นการมีสว่นรว่มในการพฒันาหลกัสตูร 

2. แบบสมัภาษณก์ึ่งมีโครงสรา้ง (Semi-structured Interview)  
2.1 แบบสมัภาษณเ์พื่อการพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น 

3. แบบประเมินตามสภาพจรงิ (Authentic Assesment) 
3.1 แบบประเมินความพงึพอใจต่อรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น 
3.2 แบบประเมินดา้นผลกระทบต่อรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น 

ระยะเวลาด าเนินการวิจัย  
การด าเนินการวิจัยรวม 180 วัน 

ขั้นตอนการค้นคว้าเก็บข้อมูล พื ้นที่  เพื่อจัดเตรียมส าหรับการวิเคราะห์สิ่งส  าคัญ
รว่มกบั 

1. กลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลัก และศึกษาดูชุมชนต้นแบบทางด้านการออกแบบ
ผลิตภณัฑ ์และดา้นกระบวนการถ่ายทอดความรูภู้มิปัญญาในชุมชน จ านวน 2 แห่ง (จ านวน 30 
วนั) 

2. จัด Focus Group จากกลุ่มผู้น าองค์กรเอกชน ภาครัฐ ชุมชน พรอ้มสรุป
แผนการท า SWOT (จ านวน 10 วนั) 

3. พฒันาออกแบบรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือกบัชมุชนศนูย์
อนุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สุพรรณบุรี เพื่อหากลยุทธ ์แนวคิด แผนกิจกรรม พรอ้มตรวจสอบคณุภาพผ่าน
ผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน (จ านวน 70 วนั)  

4. ทดลองจัดการเรียนรูห้ลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นแก่ผูเ้รียนดว้ยการเรียนโดยแบ่ง
หน่วยการเรียนรูข้องหลกัสตูร ใหก้บัผูเ้รียนรูโ้ดยชมุชน จ านวน 20 ชั่วโมง (รวม 30 วนั) 

5. ศึกษาผลการทดลองจัดการเรียนรู้ ผลกระทบต่อรูปแบบหลักสูตรศิลปะ
ทอ้งถิ่นเพื่อวิเคราะห ์สรุปและอภิปรายผลขอ้มลู (รวม 40 วนั) 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดวิจยั 
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นิยามศัพทเ์ฉพาะ 
1. รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือกับชุมชนศูนยอ์นุรักษ์พันธุ์

กล้วย สุพรรณบุรี หมายถึง หลักสูตรที่พัฒนาจากการศึกษาแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม 
รว่มกบัการวิเคราะหร์่วมกบักลุ่มผูน้  าชุมชนและผูใ้หข้อ้มลูหลกัผ่านการศึกษาดงูานชุมชนตน้แบบ 
และงานวิจัยที่เก่ียวขอ้ง ประกอบกับการทฤษฎีหลกัการคิดเชิงออกแบบ และกระบวนการมีส่วน
ร่วมในการสงัเคราะหส์ู่การพัฒนาหลกัสตูร 5 ขัน้ตอนดงันี ้1. การก าหนดหลกัการของรูปแบบ 2. 
การก าหนดวตัถุประสงคข์องรูปแบบ 3. การก าหนดระบบงาน 4. การคดัเลือกเนือ้หาสาระส าคัญ 
5. การวดัและประเมินผล  

2. การมีส่วนร่วมของชุมชน หมายถึง กระบวนการเรียนรูใ้นดา้นต่างๆ ของชมุชนจาก
สภาพปัญหาสู่การวิเคราะหแ์กไ้ขปัญหา ก าหนดจุดมุ่งหมายในการพัฒนาชุมชนผ่านการร่วมมือ
กนัของผูม้ีส่วนเก่ียวขอ้งภายในชุมชน การด าเนินการพฒันาชมุชนร่วมกนัผ่านการคิดคน้หลกัสตูร
และกิจกรรมศิลปะกับดา้นภูมิปัญญาทอ้งถิ่น และการติดตามประเมินผลของการเรียนรูร้่วมกัน
และผู้วิจัยเพื่อหาแนวทางการพัฒนาร่วมกัน โดยชุมชนมีส่วนร่วมตั้งแต่การหาปัญหา ร่วมกัน
วางแผน ด าเนินการก าหนดหนา้ที่ รวมไปถึงการติดตามและประเมินผลรว่มกนั 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินของกลุ่มผู้เรียน 
หมายถึง การเก็บขอ้มลูเชิงปริมาณและคณุภาพของผูเ้ขา้เรียนรูปแบบหลกัสูตรผ่านการประเมิน  
ดา้นความรู ้ดา้นทกัษะ และเจตคติหลงัจากเขา้เรียนรูรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น 

4. ผลกระทบจากการเรียนรู้หลักสูตรศิลปะท้องถ่ินของกลุ่มผู้เรียน หมายถึง การ
เก็บขอ้มูลเชิงปริมาณ และคุณภาพของผูเ้ขา้อบรมหลกัสูตรผ่านการประเมิน ดา้นที่ 1 เศรษฐกิจ
ชุมชน ด้านที่  2 คุณภาพชีวิตของคนในชุมชน ด้านที่  3 การพัฒนาชุมชน หลังจากการเรียนรู้
รูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชน  
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บทที ่2 
เอกสาร ทฤษฎี แนวคดิ และงานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง  

1 แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ  
1.1 แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติฉบบัที่12  
1.2  วตัถปุระสงคแ์ละเปา้หมายการพฒันาในช่วงแผนพฒันาฯ ฉบบัที่ 12 
1.3 แนวทางขบัเคลื่อนแผนพฒันาฯ ฉบบัที่ 12 

2 การพฒันารูปแบบและการพฒันาหลกัสตูร 
2.1 แนวคิดกบัการพฒันารูปแบบ 
2.2 ประเภทของรูปแบบและการสรา้งรูปแบบ 
2.3 องคป์ระกอบของรูปแบบ 
2.4 การสรา้งรูปแบบ 
2.5 การพฒันาหลกัสตูร 
2.6 กระบวนการในการพฒันาหลกัสตูร 
2.7 แนวคิดการพฒันาและออกแบบหลกัสตูร 

3. ภมูิปัญญาทอ้งถิ่น  
3.1 ความหมายของภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 
3.2 ความส าคญัของภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 
3.3 ประเภทและลกัษณะส าคญัของภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 
3.4 การถ่ายทอดภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 
3.5 ศิลปะภมูิปัญญาดา้นงานหตัถกรรม 
3.6 ชมุชนศิลปหตัถกรรม จงัหวดัสพุรรณบรุี 

4 ทฤษฎีการคิดเชิงออกแบบ และหลกัการออกแบบ 
4.1 ทฤษฏีการคิดเชิงออกแบบ ( Design Thinking ) 
4.2 การคิดเชิงออกแบบ 
4.3 กระบวนการออกแบบ 
4.4 รูปแบบการสอนที่สอดคลอ้งกบัการคิดเชิงออกแบบ 
4.5 การประเมินความคิดเชิงการออกแบบ 
4.6 ความหมายของหลกัการออกแบบ 
4.7 ความคิดสรา้งสรรคก์บัการออกแบบ 
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4.8 องคป์ระกอบของหลกัการออกแบบ 
4.9 การออกแบบที่เหมาะสม 
4.10 แนวคิดเก่ียวกบัการออกแบบผลิตภณัฑ ์
4.11 กระบวนการวิจยัและพฒันาผลิตภณัฑ ์

5 การมีสว่นรว่ม 
5.1 ทฤษฎีการมีสว่นรว่ม 
5.2 หลกัการสรา้งการมีสว่นรว่ม 

6 เศรษฐกิจสรา้งสรรค ์
6.1 ความหมายของเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์
6.2 ประเภทของเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์
6.3 แนวคิดชมุชนสรา้งสรรค ์

7 รูปแบบกิจกรรมศิลปะ 
7.1 ความหมายของรูปแบบกิจกรรมศิลปะ 
7.2 ความส าคญัเก่ียวกบักิจกรรมศิลปะ 

8 แนวคิดการจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน  
8.1 ความหมายของการจัดการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐาน (community – based 

learning) 
8.2 กลยทุธก์ารจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชนเป็นฐาน 

9 บรบิทพืน้ที่การวิจยั ชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี  
9.1 สภาพทั่วไปของจงัหวดัสพุรรณบรุี 
9.2 ศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

10 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 
10.1 วิจยัที่เก่ียวขอ้ง 
10.2 วิจยัต่างประเทศ 
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แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่  12 (พ.ศ. 2560-2564) การพัฒนา

ประเทศตามแนวทางพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ ส่งผลใหป้ระเทศมีการพฒันาในระดบัที่
สงูขึน้ (ส านกังานคณะกรรมการพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ, 2564) ไดแ้ก่ เศรษฐกิจไทยมี
ขนาดใหญ่ขึน้ มีฐานการผลิตและบริการที่เขม้แข็ง และความรว่มมือทัง้ในรูปแบบความรว่มมือกบั
ประเทศในส่วนต่างๆ การวางรากฐานของประเทศในการพัฒนาระยะยาวอย่างต่อเนื่องไปตลอด 
20 ปี ตามกรอบยุทธศาสตรช์าติ (พ.ศ.2560-2579) โดยมีสรุปสาระความส าคัญของแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบบัที่ 12 (พ.ศ.2560-2564) ที่สอดคลอ้งกับการสรา้งความมั่นคง
ใหก้บัชมุชนหรือบรบิทของการพฒันาในระดบัทอ้งถิ่น ดงันี ้

การสร้างความเชื่อมโยงระหว่างภาคการผลิต เพื่อเพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจขยาย
ฐานเศรษฐกิจใหก้วา้งขึน้ และต่อยอดห่วงโซ่การผลิตใหเ้ขม้แข็ง โดยการเชื่อมโยงเครือข่ายการ
ผลิตและน าผลการวิจัยมาพัฒนาใชป้ระโยชนใ์นการสรา้งผลิตภัณฑ์ที่หลากหลาย การพัฒนา
วิสาหกิจขนาดย่อย ขนาดเล็กและขนาดกลาง วิสาหกิจชุมชน และวิสาหกิจเพื่อสงัคม เพื่อขยาย
ฐานการพัฒนาเศรษฐกิจใหม้ีความครอบคลุมมากขึน้ เป็นการสรา้งโอกาสทางเศรษฐกิจส าหรบั
กลุม่ต่างๆ ในสงัคม 

การสรา้งความเป็นธรรมและลดความเหลื่อมล า้ ใหค้วามส าคญักบัการจดับรกิารของรฐั 
ด้านการศึกษา สาธารณสุข ให้กับผู้ด้อยโอกาส สนับสนุนเรื่องการสร้างอาชีพ รายได้ และ
สนับสนุนเรื่องการเพิ่มผลิตภาพ ตลอดจนสรา้งชุมชนเข้มแข็งให้เป็นพลังร่วมทางสังคมเพื่อ
สนบัสนนุการพฒันาและพรอ้มรบัผลประโยชนจ์ากการพฒันา โดยส่งเสรมิการประกอบอาชีพของ
ผูป้ระกอบการระดับชุมชน การสนับสนุนศูนยฝึ์กอาชีพชุมชน ส่งเสริมใหชุ้มชนจัดสวัสดิการและ
บรกิารในชมุชน และผลกัดนักลไกการกระจายท่ีดินท ากิน และการบรหิารจดัการท่ีดินของชมุชน 

วตัถุประสงคข์องเป้าหมายการพัฒนาในช่วงแผนพัฒนาฉบบัที่ 12 มี 4 ขอ้ที่ส  าคัญต่อ
การพฒันาในระดบัชมุชน ดงันี ้เพื่อวางรากฐานใหค้นไทยเป็นคนที่สมบรูณ ์มีคณุธรรมจรยิธรรม มี
ระเบียบวินัย ค่านิยมที่ดี มีจิตสาธารณะ และมีความสุข โดยมีสขุภาวะและสขุภาพที่ดี ครอบครวั
อบอุ่น ตลอดจนเป็นคนเก่งที่มีทกัษะความรูค้วามสามารถและพฒันาตนเองไดต่้อเนื่องตลอดชีวิต
เพื่อใหค้นไทยมีความมั่นคงทางเศรษฐกิจและสงัคม ไดร้บัความเป็นธรรมในการเขา้ถึงทรพัยากร
และบริการทางสังคมที่มีคุณภาพ ผูด้อ้ยโอกาสไดร้บัการพัฒนาศักยภาพ รวมทั้งชุมชนมีความ
เขม้แข็งพึ่งพาตนเองไดเ้พื่อใหเ้ศรษฐกิจเขม้แข็ง แข่งขันได ้มีเสถียรภาพ และมีความยั่งยืนสรา้ง
ความเขม้แข็งของฐานการผลิตและบรกิารเดิมและขยายฐานใหม่โดยการใชน้วตักรรมที่เขม้ขน้มาก
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ขึน้สรา้งความเขม้แข็งของเศรษฐกิจฐานราก และสรา้งความมั่นคงทางพลงังาน อาหาร และน า้
เพื่อรกัษาและฟ้ืนฟูทรพัยากรธรรมชาติและคณุภาพสิ่งแวดลอ้มใหส้ามารถสนบัสนุนการเติบโตที่
เป็นมิตรกบัสิ่งแวดลอ้มและการมีคณุภาพชีวิตที่ดีของประชาชน ยุทธศาสตรใ์นการพฒันาประเทศ
ฉบับที่ 12 มีทั้งหมด 10 ยุทธศาสตร ์มีแนวทางส าคัญในการพัฒนาและส่งเสริม ประกอบด้วย 
ปรับเปลี่ยนค่านิยมคนไทยให้มีคุณธรรมจริยธรรม มีวินัย จิตสาธารณะ และพฤติกรรมที่พึง
ประสงค ์อาทิ ส่งเสรมิใหม้ีกิจกรรมการเรียนการสอนทัง้ใน และนอกหอ้งเรียนที่สอดแทรกคณุธรรม 
จริยธรรม ความมีระเบียบวินัย และจิตสาธารณะ พัฒนาศักยภาพคนให้มีทักษะ ความรู ้และ
ความสามารถในการด ารงชีวิตอย่างมีคุณค่า อาทิ ส่งเสริมเด็กปฐมวัยใหม้ีการพัฒนาทักษะทาง
สมองและทางสังคมที่เหมาะสม เด็กวัยเรียนและวัยรุ่นมีทักษะการคิดวิเคราะหอ์ย่างเป็นระบบ
ยกระดับคุณภาพการศึกษาและการเรียนรูต้ลอดชีวิต อาทิ ปรบัระบบบริหารจัดการสถานศึกษา
ขนาดเล็กใหม้ีการจดัทรพัยากรร่วมกนัใหม้ีขนาดและจ านวนที่เหมาะสม ปรบัปรุงแหล่งเรียนรูใ้น
ชมุชนใหเ้ป็นแหลง่เรียนรูเ้ชิงสรา้งสรรคแ์ละมีชีวิต 

แนวทางขบัเคลื่อนแผนพฒันาฯ ฉบบัที่ 12 
1. สรา้งความรูค้วามเขา้ใจใหท้กุภาคส่วนตระหนกัถึงความส าคญัและพรอ้ม เขา้รว่ม

ในการผลักดันแผนพัฒนาฯ ฉบับที่  12 ไปสู่การปฏิบัติ ส  านักงานคณะกรรมการพัฒนาการ
เศรษฐกิจ และสงัคมแห่งชาติสรา้งความเขา้ใจกบัภาคีทุกภาคส่วนโดยก าหนดกิจกรรมด าเนินการ 
ประเด็นสื่อสาร และ เครื่องมือสื่อประชาสมัพันธแ์บ่งตามกลุ่มเป้าหมาย (Stakeholder) ของการ
สรา้งความรูค้วามเขา้ใจ ในการ ขบัเคลื่อนระดับพืน้ที่ สศช. จดัประชุมเชิงปฏิบติัการในระดบัภาค
และชุมชนเพื่อสรา้งความรูค้วามเขา้ใจและ  สรา้งความตระหนักถึงภารกิจและความรบัผิดชอบ
ร่วมกันของประชาชนซึ่งจะเป็นประโยชนต่์อการน าประเด็น  การพัฒนาของแผนพัฒนาฯ ฉบบัที่ 
๑๒ ไปขบัเคลื่อนผ่านกลไกการพฒันาระดบัพืน้ที่และสรา้งแนวร่วมการ พฒันาของ สศช. 

2. สรา้งความเชื่อมโยงระหว่างแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ ๑๒ ยุทธศาสตรช์าตินโยบาย
รัฐบาล แผนเฉพาะด้าน และแผนปฏิบัติการ โดยก าหนดประเด็นการพัฒนาส าคัญภายใต้
ยุทธศาสตรข์องแผนพัฒนาฉบบัที่ 12 น าไปสู่การก าหนดแผนงานโครงการ การระดมทรพัยากร 
และแนวทางการร่วมด าเนินงานของภาคส่วนต่างๆ รวมถึงบูรณาการประเด็นการพัฒนาภายใต้
ยทุธศาสตรท์ี่มีความเชื่อมโยงกนัและจดัท าเป็นแผนการลงทนุการพฒันา/แผนพฒันาเฉพาะดา้นที่
ตอบสนองการพัฒนาในหลายมิติภายใตยุ้ทธศาสตรแ์ผนพัฒนาฯ ฉบบัที่ 12เพื่อปิดช่องว่างการ
พัฒนา (Development Gap) ของประเทศในแต่ละช่วงเวลาและสรา้งรากฐานส าคัญของการ
พฒันาประเทศสูเ่ปา้หมายที่ก าหนดในแผนพฒันาฯ ฉบบัที่ 12 
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3. หน่วยงานกลาง อาทิ สศช. ส านักงบประมาณ ส านักงานคณะกรรมการพัฒนา
ระบบราชการ (ส านักงาน ก.พ.ร.) จัดท ายุทธศาสตรก์ารจัดสรรงบประมาณแบบมีส่วนร่วม การ
จดัสรรงบประมาณรายจ่ายประจ าปีใชเ้ปา้หมาย ตวัชีว้ดั และแนวทางการพฒันาของแผนพฒันาฯ 
ฉบบัที่ 12 ในการก าหนดล าดบัความส าคัญของแผนงานโครงการและภารกิจหน่วยงาน เพื่อใหก้าร
ด าเนินงานสามารถบรรลุวตัถุประสงค์ และเป้าหมายที่ก าหนดไวใ้นแผนฯ อย่างมีประสิทธิผลบน
พืน้ฐานการมีสว่นรว่มของประชาชน 

ผูว้ิจัยสรุปไดว้่าแผนพัฒนาแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ.
2560-2564) ให้ความส าคัญกับการพัฒนาส าคัญ 3 ประเด็นที่เชื่อมโยงกับสิ่งที่ผู ้วิจัยต้องการ
พฒันารูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นในระดบัชมุชน ดงันี ้1. เพื่อส่งเสรมิใหม้ีกิจกรรมการเรียนการสอนนอก
หอ้งเรียนที่สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ความมีระเบียบวินัย และจิตสาธารณะแก่คนที่อาศัยใน
ชุมชนได้มีโอกาสเรียนรู ้2. พัฒนาศักยภาพคนให้มีทักษะ ความรู ้และความสามารถในการ
ด ารงชีวิตอย่างมีคุณค่า 3. ยกระดบัคุณภาพการศึกษาและการเรียนรูต้ลอดชีวิต อาทิ ปรบัระบบ
บริหารจัดการสถานศึกษาขนาดเล็กให้มีการจัดทรัพยากรร่วมกันให้มีขนาด  และจ านวนที่
เหมาะสม ปรบัปรุงแหล่งเรียนรูใ้นชุมชนใหเ้ป็นแหลง่เรียนรูเ้ชิงสรา้งสรรคแ์ละมีชีวิต มีการสืบทอด
ต่อกนัเพื่อประโยชนก์บัชมุชนสูก่ารพฒันาและพึ่งพาตนเองได ้

การพัฒนารูปแบบและการพัฒนาหลักสูตร 
แนวคิดเก่ียวกบัการพฒันารูปแบบ 

ราจ ( Raj 1996 ) กล่าวถึง รูปแบบว่า สิ่งใดบ้างที่จะต้องน ามาศึกษาเพื่อใช้แทน
แนวคิดหรือปรากฏการณ์ในปรากฏการณ์หนึ่ง โดยอธิบายความสมัพันธ์ขององคป์ระกอบต่างๆ 
ของรูปแบบนัน้ๆ  

จอยส ์แอน เวล ( Joyce and Weil 2000) กล่าวว่า รูปแบบ หมายถึง ตัวแทนของ
กรอบความสัมพันธ์ของตัวแปรใหเ้ห็นเป็นรูปธรรม หรือหมายถึงแผนของการท างาน (Working 
Plan) ซึ่งใชใ้นการอธิบายกระบวนการส าคญัๆ ในเชิงปฏิบติัใหป้ระสบผลตามเปา้ 

พลอเจอร์และพอล  (Procter and Paul 1978 ) ให้ความหมายค าค านี ้ ไว้ใน 
Longman Dictionary of Contemporary English โดยสรุปแลว้จะมี 3 ลกัษณะใหญ่คือ Model ที่
หมายถึงสิ่งซึ่งเป็นแบบย่อส่วนของจริง ความหมายนี ้ตรงกับภาษาไทยว่าแบบจ าลอง เช่น 
แบบจ าลองของเรือด าน า้ เป็นตน้ Model ที่หมายถึง สิ่งของหรือคน ที่น ามาใชเ้ป็นแบบอย่างใน
การด าเนินการบางอย่าง เช่น ครูแบบอย่าง นักเดินแบบ หรือแม่แบบใน วงการวาดภาพศิลป์ เป็น
ตน้ Model ที่หมายถึง แบบหรือรุน่ของผลิตภณัฑต่์าง ๆ เช่น เครื่องคอมพิวเตอร ์รุน่ 864X เป็นตน้ 
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วชันีย ์เชาวด์  ารง (2542) กล่าวว่า รูปแบบ หมายถึง แบบจ าลอง แบบแผนหุ่นจ าลอง
หรือโครงสรา้งที่สรา้งขึน้เพื่อแทนสภาพความเป็นจริงอย่างใดอย่างหนึ่ง ซึ่งเป็นการอธิบาย
ความสมัพนัธข์ององคป์ระกอบต่างๆ ของรูปแบบนัน้ๆ 

บุญส่ง หาญพานิช (2546) กล่าวว่า เป็นเทคนิคอันหนึ่งที่ใชส้  าหรบัท าความเขา้ใจ
ความสัมพันธ์ขององค์การกับปัจจัยต่าง ๆ หรืออีกนัยหนึ่ง คือ การน าเสนอความจริงอย่างง่ าย  
(A Simplified Representation of Reality)  

ทิศนา แขมมณี (2550) ซึ่งกล่าวไวว้่า รูปแบบ (Model) เป็นรูปธรรมของความคิดที่
เป็น นามธรรม ซึ่งบุคคลแสดงออกมาในลกัษณะใดลกัษณะหนึ่ง เช่น เป็นค าอธิบาย เป็นแผนผัง 
ไดอะแกรม หรือ แผนภาพ เพื่อช่วยใหต้นเองและบุคคลอ่ืนสามารถเขา้ใจไดช้ดัเจนขึน้รูปแบบจึง
เป็นเครื่องมือทางความคิดที่บุคคลใช้ในการสืบเสาะหาค าตอบ ความรู้ ความเข้าใจใน
ปรากฏการณท์ัง้หลาย 

สรุปไดว้่า รูปแบบ หมายถึงแบบจ าลองโครงสรา้งของสภาพความจรงิที่สรา้งขึน้ เพื่อ
ใชแ้ทนแนวคิดหรือปรากฏการณท์ี่ไดศ้ึกษา โดยใชอ้ธิบายความสมัพนัธร์ะหว่างปัจจยัต่างๆ รวมถึง
แผนกระบวนการท างาน เพื่อท าใหเ้ขา้ใจความจรงิของปรากฏการณท์ี่ศกึษาไดอ้ย่างถ่องแท ้

ประเภทของรูปแบบและการสรา้งรูปแบบ 
สมิธ และคณะ (Smith and others. 1980) จ าแนกรูปแบบออกเป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ 

1. รูปแบบเชิงกายภาพ (Physical Model) จ าแนกออกเป็น 1.1 รูปแบบคลา้ยจรงิ (Iconic Model) 
มีลกัษณะคลา้ยของจริง เช่น เครื่องบินจ าลอง หุ่นไล่กา หุ่นตามรา้นตดัเสือ้ผา้  1.2 รูปแบบเสมือน
จริง  (Analog Model) มี  ลักษณ ะคล้ายปรากฏการณ์ จริง  เช่ น  การทดลองทางเคมี ใน
หอ้งปฏิบติัการก่อนจะท าการทดลอง เครื่องบินจ าลองที่บินได ้หรือเครื่องฝึกหดับิน เป็นตน้ รูปแบบ
ชนิดนีม้ีความใกลเ้คียงความจริงมากกว่าแบบแรก 2. รูปแบบเชิงสญัลกัษณ์ (Symbolic Model) 
จ าแนกออกเป็น 2.1 รูปแบบข้อความ (Verbal model) หรือรูปแบบเชิงคุณภาพ (Qualitative 
Model) เป็นการใช้ข้อความปกติธรรมดาในการอธิบายโดยย่อ เช่น ค าพรรณนาลักษณะงาน 
ค าอธิบายรายวิชาเป็นตน้ การมีรูปแบบขอ้ความนั้นแม้บางครัง้จะเขา้ใจยาก แต่ก็ยังดีกว่าไม่มี
รูปแบบเสียเลย เพราะอย่างนอ้ยก็เป็นแนวทางในการสรา้งรูปแบบประเภทอ่ืนต่อไป 2.2 รูปแบบ
ทางคณิตศาสตร ์(Mathematical Model) หรือรูปแบบเชิงปริมาณ (Quantitative Model) เช่น 
สมการ และโปรแกรมเชิงเสน้ เป็นตน้ 
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Keeves (1988: 561-565) ไดจ้ าแนกรูปแบบออกเป็น 4 ประเภท ไดแ้ก่  
รูปแบบเชิงเปรียบเทียบ (Analogue Model) เป็นรูปแบบเชิงกายภาพส่วนใหญ่

ใช้ในด้านวิทยาศาสตร ์เช่น รูปแบบโครงสรา้งอะตอม สรา้งขึน้โดยใช้หลักการเปรียบเทียบ
โครงสรา้งของรูปแบบใหส้อดคลอ้งกับลกัษณะที่คลา้ยกันทางกายภาพ สอดคลอ้งกับขอ้มูลและ
ความรูท้ี่มีอยู่ในลักษณะนั้นด้วย รูปแบบที่สรา้งขึน้ต้องมีองค์ประกอบชัดเจน สามารถน าไป
ทดสอบดว้ยขอ้มลูเชิงประจกัษ์ได ้และสามารถน าไปใชใ้นการหาขอ้สรุปของปรากฏการณไ์ดอ้ย่าง
กวา้งขวาง เช่น รูปแบบจ านวนนักเรียนในโรงเรียน สรา้งขึน้โดยเปรียบเทียบกับลักษณะถังน า้ที่
ประกอบดว้ยท่อน า้เขา้ และท่อน า้ออก ปรมิาณที่ไหลเขา้ถงัเปรียบเทียบไดก้บัจ านวนนกัเรียนที่เขา้
โรงเรียน อตัราการเกิด อตัราการยา้ยเขา้ อตัราการรบัเด็กอายุต ่ากว่าเกณฑ ์ส่วนปรมิาณน า้ที่ไหล
ออกเปรียบเทียบไดก้บัจ านวนนักเรียนที่ออกจากโรงเรียน เนื่องจากพน้เกณฑก์ารศึกษา การยา้ย
ออกการจบการศึกษา ส าหรบัปรมิาณน า้ที่เหลือในถงั เปรียบเทียบไดก้บัจ านวนนกัเรียนที่เหลืออยู่
ในโรงเรียน เป็นตน้ จุดมุ่งหมายของรูปแบบนีเ้พื่ออธิบายปรากฏการณ์การเปลี่ยนแปลงจ านวน
นกัเรียนในโรงเรียน 

รูปแบบเชิงข้อความ (Semantic Model) เป็นรูปแบบที่ใช้ภาษาเป็นสื่อในการ
บรรยายหรืออธิบายปรากฏการณ์ที่ศึกษาดว้ยภาษา แผนภูมิ หรือรูปภาพ เพื่อใหเ้ห็นโครงสรา้ง
ทางความคิด องค์ประกอบ และความสัมพันธ์ขององค์ประกอบของปรากฏการณ์นั้น และใช้
ขอ้ความในการอธิบายเพื่อใหเ้กิดความกระจ่างมากขึน้ แต่จุดอ่อนของรูปแบบประเภทนี ้คือขาด
ความชดัเจนแน่นอน ท าใหย้ากแก่การทดสอบรูปแบบ แต่อย่างไรก็ตามไดม้ีการน ารูปแบบนีม้าใช้
กบัการศกึษามาก เช่น รูปแบบการเรียนรูใ้นโรงเรียน 

รูปแบบ เชิ งคณิ ตศาสตร์ (Mathematical Model) เป็น รูปแบบที่ ใช้แสดง
ความสมัพนัธข์ององคป์ระกอบหรือตวัแปรโดยใชส้ญัลกัษณท์างคณิตศาสตร ์ปัจจบุนัมีแนวโนม้ว่า
จะน าไปใชใ้นดา้นพฤติกรรมศาสตรม์ากขึน้ โดยเฉพาะในการวัดและประเมินผลทางการศึกษา 
รูปแบบลกัษณะนีส้ว่นมากพฒันามาจากรูปแบบเชิงขอ้ความ 

รูปแบบเชิงสาเหตุ (Causal Model) เป็นรูปแบบที่ เริ่มจากการน าเทคนิคการ
วิเคราะหเ์สน้ทาง (Path Analysis) ในการศึกษาเก่ียวกับพันธุศาสตร ์รูปแบบเชิงสาเหตุนีท้  าให้
สามารถศึกษารูปแบบเชิงขอ้ความที่มีตัวแปรสลบัซบัซอ้นได ้แนวคิดส าคญัของรูปแบบนีคื้อ ตอ้ง
สรา้งขึน้จากทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งหรืองานวิจยัที่มีมาแลว้ รูปแบบจะเขียนในลกัษณะสมการเสน้ตรง
แต่ละสมการแสดงความสมัพันธเ์ชิงเหตุเชิงผลระหว่างตวัแปร จากนัน้มีการเก็บรวบรวมขอ้มลูใน
สภาพการณ์ที่เป็นจริงเพื่อทดสอบรูปแบบ รูปแบบเชิงสาเหตุนีแ้บ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ 1) 
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รูปแบบระบบเสน้เดี่ยว (Recursive Model) เป็นรูปแบบที่แสดงความสมัพนัธเ์ชิงสาเหตรุะหว่างตวั
แปรดว้ยเสน้โยงที่มีทิศทางของการเป็นสาเหตุในทิศทางเดียวโดยไม่มีความสมัพันธ์ยอ้นกลบั  2) 
รูปแบบระบบเสน้คู่ (Non-recursive Model) เป็นรูปแบบที่แสดงความสมัพันธเ์ชิงสาเหตุระหว่าง
ตวัแปร โดยทิศทางความสมัพันธข์องตวัแปรภายในตัวแปรหนึ่งอาจเป็นทัง้ตวัแปรเชิงสาเหตแุละ
เชิงผลพรอ้มกนั จึงมีทิศทางความสมัพนัธย์อ้นกลบัได ้

อมรรตัน์ ทิพยจันทร ์(2547 อ้างถึงใน ทิมแก้ว ธรรมรักษ์สกุล , 2551: 26) ได้
อธิบายว่า เมื่อรูปแบบมีหลายลกัษณะ การสรา้งหรือการพัฒนารูปแบบจึงขึน้อยู่กับการตัดสินใจ
ความเหมาะสมของรูปแบบหรือโมเดลที่เลือกใช ้ซึ่งในปัจจบุนัการพฒันารูปแบบใดก็ตามไดด้ าเนิน
ไปอย่างไม่หยุดนิ่ง เมื่อรูปแบบที่ใชอ้ยู่ค่อนขา้งลา้สมยั หรือไม่สามารถตอบสนองต่อวตัถุประ สงค์
ที่วางไว ้จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะตอ้งมีการพฒันารูปแบบอย่างเป็นระบบ 

สรุปได้ว่า การแบ่งประเภทของรูปแบบ เป็นการอธิบายปรากฎการณ์ที่มี
การศึกษาผ่าน ภาษา แผนภูมิ ข้อมูลภาพ เพื่อสรา้งโครงสรา้งที่ชัดเจนทางรูปแบบความคิด 
องคป์ระกอบ และความสอดคลอ้งของการจดัการ กบัองคป์ระกอบทัง้หมดของรูปแบบ 

องคป์ระกอบของรูปแบบ 
คีฟส์ (Keeves 1997) กล่าวว่า รูปแบบโดยทั่วไปต้องมีองค์ประกอบที่ส  าคัญ 

ดงันี ้1) รูปแบบจ าตอ้งน าไปสู่การท านาย (Prediction) ผลที่ตามมา ซึ่งสามารถพิสูจนท์ดสอบได ้
กล่าวคือ สามารถน าไปสรา้งเครื่องมือเพื่อพิสูจน์ทดสอบได ้2) โครงสรา้งของารูปแบบจะต้อง
ประกอบดว้ยความสมัพนัธเ์ชิงสาเหต ุ(Causal Relationship) ซึ่งสามารถใชอ้ธิบายปรากฏการณ์
หรือเรื่องนัน้ได ้3) รูปแบบจะตอ้งช่วยสามารถสรา้งจินตนาการ (Imagination) ความคิดรวบยอด 
(Concept) และความสมัพันธ ์(Interrelations) รวมทัง้ช่วยขยายขอบเขตของการสืบเสาะความรู ้
4) รูปแบบควรประกอบด้วยความสัมพันธ์เชิงโครงสรา้ง (Structural Relationships) มากกว่า
ความสมัพนัธเ์ชิงเชื่อมโยง  

บราวด์ และ โมเบิก (Brown and Moberg 1980) ได้สังเคราะห์รูปแบบขึน้มา
จากแนวคิดเชิงระบบ (System Approach) กับหลักการบริหารตามสถานการณ์ (Contingency 
Approach) กลา่วว่า องคป์ระกอบของรูปแบบ ประกอบดว้ย 1) สภาพแวดลอ้ม (Environment) 2) 
เทคโนโลยี (Technology) 3) โครงสร้าง (Structure) 4) กระบวนการจัดการ (Management 
Process) และ 5) การตดัสินใจสั่งการ (Decision Making) 
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สมบูรณ ์ศิรสิรรหิรญั (2547) ไดพ้ฒันารูปแบบการพฒันาคณุลกัษณะภาวะผูน้  า
ของคณบดี ผลการศึกษาพบว่ารูปแบบมีองคป์ระกอบ 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) คณุลกัษณะภาวะ
ผูน้  าของคณบดีที่ตอ้งพัฒนา 2) หลกัการและแนวคิดการกับรูปแบบและวัตถุประสงคท์ั่วไปของ
รูปแบบ 3) กระบวนการพัฒนาคุณลกัษณะภาวะผูน้  าของคณบดี ซึ่งประกอบดว้ยขัน้ตอนเนือ้หา
การพฒันาวิธีการ และกิจกรรมการพฒันาวตัถปุระสงคเ์ชิงพฤติกรรมและผลที่ตอ้งการและ 4) แนว
ทางการน ารูปแบบไปใช ้เงื่อนไขความส าเรจ็ และตวับ่งชีค้วามส าเรจ็ของรูปแบบ 

ศักดิ์จิต มาศจิตต์ (2550) ได้เสนอองค์ประกอบของรูปแบบกล่าวคือ  1) 
องคป์ระกอบพืน้ฐาน ประกอบด้วย จุดมุ่งหมาย หลักการ การมีส่วนร่วม และการก าหนดแนว
ทางการน ารูปแบบไปใช ้2) องคป์ระกอบ โครงสรา้ง 3) องคป์ระกอบกระบวนการด าเนินงาน และ 
4) องคป์ระกอบดา้นการสนบัสนนุ 

มี ศิ ล ป์  ชิ นภั ก ดี  (2555: 22) ได้ก าหนดองค์ป ระกอบของรูปแบบไว้ว่ า 
ประกอบดว้ย 3 ส่วน คือ ส่วนสถาบนัหรือองคก์าร ซึ่งประกอบดว้ย 1) เทคโนโลยี 2) โครงสรา้ง 3) 
บทบาท 4) เป้าหมายหรือความคาดหวังส่วนบุคคล ซึ่งประกอบดว้ย 1) ภาวะผูน้  า 2) บุคลิกภาพ 
3) กระบวนการบริหาร 4) การตัดสินใจสั่งการ 5) ความต้องการและส่วนสภาพแวดล้อม ซึ่ง
ประกอบด้วย 1) ชุมชน 2) แหล่งเรียนรู้ 3) เศรษฐกิจ 4) การมีส่วนร่วมทางด้านการบริหาร
สถานศกึษา 

ไมตรี บุญทศ (2554) สรุป องค์ประกอบของรูปแบบที่คล้ายกันไว้ว่า ควรมี
องคป์ระกอบหลกั คือ 1) วตัถุประสงคข์องรูปแบบ 2) ทฤษฎีพืน้ฐาน และหลกัการของรูปแบบ 3) 
ระบบงานและกลไกของรูปแบบ 4) วิธีด าเนินงานของรูปแบบ และ 5) แนวการประเมินรูปแบบ โดย
มีค าอธิบายศพัทเ์ฉพาะประกอบรูปแบบ พรอ้มมีเงื่อนไขการน ารูปแบบไปใช ้การจดัท าคู่มือการใช้
รูปแบบโดยน าสาระขององคป์ระกอบบรรจุไวอ้ย่างสมบูรณเ์อือ้ประโยชนต่์อผูส้นใจศึกษา และน า
รูปแบบไปใช ้

สมชัย จรรยาไพบูลย์ (2555) ได้สรุปองคป์ระกอบของรูปแบบที่คลา้ยกันไวว้่า
ควรมีองคป์ระกอบหลกั คือ 1) วตัถปุระสงคข์องรูปแบบ 2) ทฤษฎีพืน้ฐานและหลกัการของรูปแบบ 
3) ระบบงาน และกลไกของรูปแบบ 4) วิธีด าเนินงานของรูปแบบ และ 5) แนวการประเมินรูปแบบ
โดยมีค าอธิบายศัพทเ์ฉพาะประกอบรูปแบบ พรอ้มมีเงื่อนไขการน ารูปแบบไปใช ้การจัดท าคู่มือ
การใชรู้ปแบบโดยน าสาระขององคป์ระกอบบรรจุไวอ้ย่างสมบูรณ์เอือ้ประโยชนต่์อผูส้นใจศึกษา 
และน ารูปแบบไปใช ้
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องค์ประกอบของรูปแบบการบริหารการจัดการศึกษาจากการศึกษาเอกสารที่
เก่ียวข้อง พบว่า ส่วนใหญ่จะกล่าวถึงการจัดองค์การบริหาร หรือโครงสรา้งการจัดการ และ
แนวทางในการด าเนินการในหนา้ที่ (Function) ที่ส  าคญัๆ สรุปแลว้ การก าหนดองคป์ระกอบของ
รูปแบบจะขึน้อยู่กับปรากฏการณ์ที่เราก าลงัศึกษา หรือจะออกแบบแนวคิด ทฤษฎี และหลกัการ
พืน้ฐานในการก าหนดรูปแบบแต่ละรูปแบบนัน้ๆ เป็นหลกั 

ผู้วิจัยวิเคราะห์ความสอดคล้ององค์ประกอบของรูปแบบโดยน าเสนอในรูปแบบ
ตารางประกอบการวิเคราะห ์เพื่อเป็นกรอบในการก าหนดองคป์ระกอบของรูปแบบส าหรบัการวิจยั
ครัง้นี ้ดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 1 ตารางการวิเคราะหอ์งคป์ระกอบของรูปแบบ 

องคป์ระกอบ
ของรูปแบบ 

สมชยั 
จรรยา
ไพบลูย ์
(2555) 

มีศิลป์ 
ชินภกัดี 
(2555) 

ปรชิาติ 
ชมชื่น 
(2555) 

ไมตรี 
บญุทศ 
(2554) 

ศกัดิ์จติ 
มาศ
จิตต ์
(2550) 

สมบรูณ ์
ศิรสิรร
หิรญั 
(2547) 

Brown 
and 
Moberg 
1980 

Keeves 
(1997) 

1.หลกัการ  -     - - 

2.วตัถปุระสงค ์         

3.ระบบงาน
และกลไก 

 -     -  

4.วิธี
ด าเนินงาน 

-  - -   -  

5.แนวการ
ประเมิน 

-  - - - -  - 

6.ค าอธิบาย
ประกอบ 

 -   -  - - 

7.เงื่อนไขการ
น ารูปแบบไป
ใช ้

        
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ผูว้ิจยัสรุปไดว้่า การก าหนดองคป์ระกอบของรูปแบบว่าจะประกอบดว้ยองคป์ระกอบใด 
จ านวน มีโครงสรา้ง และความสมัพนัธก์นัอย่างไรใหส้อดคลอ้งกบัปรากฏการณ ์ปัจจยัหรือตวัแปร
ต่างๆ ท าศึกษา ผ่านการออกแบบตามแนวคิด ทฤษฎีงานวิจยั ประกอบกบัหลกัการพืน้ฐานในการ
ก าหนดรูปแบบที่นักวิชาการศึกษา ไดแ้บ่งองคป์ระกอบไวโ้ดยเลือกองคป์ระกอบใหส้อดคลอ้งกัน
ไดอ้งคป์ระกอบของรูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชน สุพรรณบุรี การ
สรา้งรูปแบบการวิจัยครัง้นีม้ี 4 องคป์ระกอบที่สอดคลอ้ง ไดแ้ก่ 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค ์3)
ระบบงานและกลไก และ 4) เงื่อนไขการน ารูปแบบไปใช ้

การสรา้งรูปแบบ 
การสรา้งรูปแบบ คือการก าหนดมโนทัศน์ที่เก่ียวข้องสัมพันธ์อย่างเป็นระบบเพื่อ

ชีใ้หเ้ห็นชดัเจนว่า รูปแบบเสนออะไร เสนออย่างไร เพื่อใหไ้ดอ้ะไร และสิ่งที่ไดค้น้พบอะไรใหม่ 
คีฟ (Keeves 1998) หลักการสร้างรูปแบบที่ ดี เพื่ อก ากับการสร้างรูปแบบที่ ใช้

ประโยชนไ์ด ้ควรมีขอ้ก าหนด 4 ประการ คือ  
1.รูปแบบควรประกอบขึน้ด้วยความสัมพันธ์อย่างมีโครงสร้าง ( Structural 

Relationship) ระหว่างตัวแปรมากกว่าเนน้ความสมัพันธ์เชิงเสน้ตรงแบบธรรมดา อย่างไรก็ตาม
ความเชื่อมโยงแบบเสน้ตรงแบบธรรมดาทั่วไปก็มีประโยชน ์

2.รูปแบบควรใชเ้ป็นแนวทางในการพยากรณ ์ผลจะเกิดขึน้จากการใชรู้ปแบบได้
สามารถตรวจสอบไดโ้ดยการสงัเกตและหาขอ้สนบัสนนุดว้ยขอ้มลูเชิงประจกัษไ์ด ้

3.รูปแบบควรจะตอ้งระบุหรือชีใ้หเ้ห็นถึงกลไกเชิงเหตผุลของเรื่องที่ศึกษา ควรใช้
ในการอธิบายปรากฏการณไ์วด้ว้ย 

4.รูปแบบควรเป็นเครื่องมือในการสรา้งมโนทศันใ์หม่และการสรา้งความสมัพนัธ์
ของตวัแปรในลกัษณะใหม่ ซึ่งเป็นการขยายองคค์วามรูใ้นเรื่องที่ก าลงัศกึษาดว้ย  

Nadler & Nadler (1991) ได้สร้างรูปแบบการฝึกอบรม ที่ เรียกว่ า The Critical 
Events Model โดยก าหนดองค์ประกอบที่ส  าคัญ และจ าเป็นเพื่อใหเ้ป็นแนวทางการฝึกอบรม 9 
ขัน้ตอน ดงันี ้

ก าหนดความตอ้งการและความจ าเป็นในการฝึกอบรม 
ก าหนดงานที่เฉพาะตอ้งปฏิบติั 
ก าหนดความตอ้งการและความจ าเป็นของผูเ้ขา้รบัการฝึกอบรม 
พิจารณาวตัถปุระสงคข์องการฝึกอบรม 
สรา้งหลกัสตูร 
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เลือกเทคนิคการฝึกอบรม 
เลือกอปุกรณก์ารฝึกอบรม 
ด าเนินการฝึกอบรม 
ประเมินผลและติดตามผลการฝึกอบรม ตลอดจนการใหข้อ้มลูยอ้นกลบัเพื่อการ

พฒันาปรบัปรุงแกไ้ขการฝึกอบรม 
สมศกัดิ ์ดลประสิทธ ์(2539) ศกึษาวิจยัเพื่อน าเสนอรูปแบบระบบการบรหิารคณุภาพ

แบบมุ่งคุณภาพทั้งองค์การในส านักงานศึกษาธิการจังหวัด โดยมีขั้นตอนการด าเนินงาน 6 
ขัน้ตอน คือ 

ขัน้ก าหนดกรอบแนวคิด 
ขัน้วิเคราะหอ์งคก์ร ระบบงาน 
ขัน้ออกแบบรูปแบบ 
ขัน้ตรวจสอบรูปแบบจากผูท้รงคณุวฒุิ 
ขัน้ปรบัปรุงแกไ้ขและพฒันาเป็นรูปแบบ 
ขัน้สรุปและน าเสนอรูปแบบ 

อมรรตัน ์ทิพยจนัทร ์(2547) ไดอ้ธิบายว่า เมื่อรูปแบบมีหลายลกัษณะ การสรา้งหรือ
การพัฒนารูปแบบจึงขึน้อยู่กับการตัดสินใจความเหมาะสมของรูปแบบหรือโมเดลที่เลือกใช ้อาจ
พิจารณาได้โดยการวิเคราะห์ แนวคิด กับประเด็นปัญหาที่สอดคล้องกันรวมถึงปรชัญา ซึ่งใน
ปัจจุบันการพัฒนารูปแบบใดก็ตาม ได้ด าเนินไปอย่างไม่หยุดนิ่ง เมื่อรูปแบบที่ใช้อยู่ค่อนข้าง
ลา้สมยั หรือไม่สามารถตอบสนองต่อวตัถปุระสงคท์ี่วางไว ้จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะตอ้งมีการพฒันา
รูปแบบอย่างเป็นระบบ ซึ่งขั้นตอนในการพัฒนามี 3 ประการหลักๆ คือ 1.การวิเคราะห์ระบบ 
(System Analysis) 2. การออกแบบระบบ (System Design)  3. การทดสอบระบบ (System 
Testing)  

บุญมี  ก่อบุญ (2553) ศึกษาวิจัยรูปแบบการพัฒนาภาวะผู้น าทีมของผู้บริหาร
โรงเรียนโดยใชว้ิธีการแบบพหวุิธี 3 ขัน้ตอนคือ 

1.ขั้นสร้างรูปแบบ ประกอบด้วย การวิเคราะห์เอกสารและงานวิจัย การ
สมัภาษณ ์ผูท้รงคณุวฒุิการศกึษารายกรณี 

2. ขัน้พฒันารูปแบบ ประกอบดว้ย การใชเ้ทคนิคเดลฟายแบบปรบัปรุง 
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3. ขัน้ยืนยันรูปแบบ ประกอบดว้ย การวิจัยเชิงส ารวจ ซึ่งมีลักษณะรูปแบบเชิง
โครงสรา้งประกอบดว้ย องคป์ระกอบ วิธีการพฒันา และกระบวนการพฒันาการสรา้งรูปแบบ ไม่มี
ขอ้ก าหนดตายตวัว่าจะตอ้งสรา้งอย่างไร โดยสว่นใหญ่จะเริ่มเป็นล าดบัขัน้ตอนพอสรุปไดด้งันี  ้

1. หาองคค์วามรู ้เก่ียวกบัเรื่องที่จะสรา้งรูปแบบใหช้ดัเจน 
2. คน้หาหลกัการ และสมมติุฐานของรูปแบบที่จะท าการพฒันา 
3. สรา้งรูปแบบตามหลกัการที่ก าหนดขึน้ 
4. น ารูปแบบที่สรา้งไปตรวจสอบหาคณุภาพของรูปแบบ 

สรุปไดว้่า การพฒันารูปแบบเป็นการสรา้งหรือปรบัปรุงรูปแบบ หรือองคป์ระกอบใน
เรื่องที่ตอ้งการศึกษา ที่ประกอบดว้ยแนวความคิด วิธีการ เพื่อน าไปใชป้ระโยชนแ์ละตอบสนอง
ตามแนวทางของจุดประสงค์ที่วางไว้ ด้วยกระบวนการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี การวิเคราะห ์
สงัเคราะห ์ส าหรบังานวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของ
ชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี ครัง้นีไ้ดด้  าเนินการตามขัน้ตอนดังนี ้1) ร่างรูปแบบ 2) 
ทดสอบรูปแบบ และปรบัปรุง 3) ตรวจสอบรูปแบบ และน าเสนอรูปแบบ 

ความหมายของการพฒันาหลกัสตูร 
การพฒันาหลกัสตูรเป็นภารกิจที่ส  าคัญ และกวา้งขวาง จึงมีผูใ้หค้วามหมายของค า

ว่า การพฒันาหลกัสตูรเกิดขึน้การพฒันาหลกัสตูรไวห้ลายกรณี เช่น  
สนัต ์ธรรมบ ารุง (2527 : 92) ไดก้ล่าวถึงความหมายของการพัฒนาหลกัสูตรไว้

ว่าการพัฒนาหลักสูตร (curriculum development) จะมีความหมายครอบคลุมถึงการสรา้ง
หลักสูตรการวางแผนหลักสูตรการปรบัปรุงหลักสูตร การพัฒนาหลักสูตรซึ่งเป็นการปรบัปรุง
คณุภาพของหลกัสตูรใหดี้ขึน้ทัง้ระบบ ตัง้แต่จดุมุ่งหมาย การเรียนการสอน การใชส้ื่อการเรียนการ
สอน การวดัและประเมินผล 

สจีวรรณ ทรรพวส.ุ (2548 : 108) กล่าวว่า การพฒันาหลกัสตูร หมายถึง การท า
ให้หลักสูตรดีขึน้โดยการปรบัปรุงหรือเปลี่ยนแปลงหลักสูตร เพื่อให้สอดคล้องกับสภาพความ
ตอ้งการ หรือ การเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอ้ม สงัคม เศรษฐกิจของแต่ละแห่ง โดยมีจุดมุ่งหมาย 
แนวทาง วิธีการ และเนือ้หาสาระ เพื่อใหผู้เ้รียนมีความรู ้ความสามารถ ทัศนคติและพฤติกรรม
ตามที่ก าหนดในจดุมุ่งหมายของการศึกษา 

วิชัย วงษ์ใหญ่  (2525: 10) กล่าวว่า การพัฒนาหลักสูตร คือ การพยายาม
วางโครงการ ที่จะช่วยให้นัก เรียนได้เรียนรูต้รงตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้  หรือการพัฒนา
หลักสูตร และการสอนระบบโครงสรา้งของการจัดโปรแกรมการสอน การก าหนดจุดมุ่งหมาย 
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เนื ้อหาสาระการปรับปรุงต ารา แบบเรียน คู่มือครูและสื่อการเรียนต่างๆ การวัด  และการ
ประเมินผลการใชห้ลกัสตูรการปรบัปรุงแกไ้ข และการใหก้ารอบรมครูผูใ้ชห้ลกัสตูรใหเ้ป็นไปตาม
วตัถปุระสงคข์องการพฒันา ทาบา (Taba. 1962, : p.454) กล่าวว่า การพฒันาหลกัสตูร หมายถึง 
การเปลี่ยนแปลง และปรบัปรุงหลักสูตรเดิมให้ได้ผลดีขึน้ ทั้งในด้านวางจุดมุ่งหมาย การจัด
เนือ้หาวิชา การเรียนการสอนการวดัผล และประเมินผล เพื่อใหบ้รรลจุุดมุ่งหมายใหม่ที่วางไว ้การ
เปลี่ยนแปลงหลกัสตูรเป็นการเปลี่ยนแปลงทัง้ระบบ หรือเปลี่ยนแปลงตัง้แต่จุดประสงคแ์ละวิธีการ 
ซึ่งการเปลี่ยนแปลงนีจ้ะมีผลกระทบกระเทือนต่อความคิดและความรูส้ึกของทุกฝ่าย ส่วนการ
ปรบัปรุงหลักสูตร หมายถึงการเปลี่ยนแปลงหลกัสูตรเพียงบางส่วน โดยไม่เปลี่ยนแปลงแนวคิด
พืน้ฐานของหลกัสตูร 

กู๊ด (Good. 1973, : p.157-158) กล่าวว่า การพัฒนาหลักสูตร หมายถึง การ
เกิดขึน้ได ้2 ลกัษณะ คือ การปรบัปรุงและเปลี่ยนแปลงหลกัสตูร การปรบัปรุงหลกัสตูรเป็นวิชาการ
พฒันาหลกัสตูรอย่างหนึ่ง เพื่อใหเ้หมาะสมกบัโรงเรียนและการจดัการเรียนการสอน สว่นค าว่าการ
เปลี่ยนแปลงหลกัสตูร หมายถึงการแกไ้ขหลกัสตูรใหต่้างไปจากเดิม 

กล่าวสรุปไดว้่า การพฒันาหลกัสตูร หมายถึง การสรา้งหลกัสตูรใหม่ รวมถึงการ
ปรบัแกไ้ข เพิ่มเติมปรบัปรุงเพื่อใหห้ลกัสูตรสอดคลอ้งกับความตอ้งการของผูเ้รียน หรือเหมาะสม
กับการเปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอ้ม สังคม เศรษฐกิจ โดยมีเป้าหมายที่ชัดเจน แนวทาง วิธีการ
จัดการ และเนือ้หาสาระ เพื่อใหผู้ส้อนและผูเ้รียนเกิดพัฒนาการความรู ้ความสามารถ ทัศนคติ 
และพฤติกรรม หรือสมรรถนะผูเ้รียนที่ก าหนดไวใ้นจดุมุ่งหมายของหลกัสตูร 

กระบวนการในการพฒันาหลกัสตูร 
การพัฒนาหลักสูตรเป็นการออกแบบระบบผ่านการปฏิบัติเพื่อให้ประสบ

ความส าเร็จตามจุดมุ่งหมายของการศึกษา และระบบนีจ้ะตอ้งเป็นประโยชน์ต่อสังคมที่แท้จริง 
และต่อมนุษย์ในด้านต่างๆ ดังนั้น ขั้นตอนแรกที่จ  าเป็นในการพัฒนาหลักสูตร คือ 1. ตรวจ
วิเคราะหส์ถานการณส์ าคญั ซึ่งจะสามารถตอบจุดมุ่งหมายปลายทางของการพัฒนาหลกัสตูรได้
ตรงคือ การเปลี่ยนแปลงของผูเ้รียนและครูผูส้อน ผูส้อนที่กลายเป็นผูรู้ม้ากขึน้ มีทกัษะเพิ่มขึน้ และ
มีการพฒันาตนเอง คณุสมบติัดงักลา่วจะเกิดประโยชนต่์อผูเ้รียนเป็นส าคญั  

แดเนียล แทนเนอร ์และลอรเ์รล แทนเนอร ์(D.Tanner & L.Tanner. 1995) กลา่ว
ว่าปัจจัยและอิทธิพลของหลักสูตรมีปฎิสัมพันธ์มาจากปรชัญาทางสงัคม พฤติกรรมของมนุษย ์
และความรูท้ี่ยิ่งใหญ่กวา้งขวาง 
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มารช์ และวิลลิส (Marsh & Willis. 1995) ไดส้รุปแนวคิดในการพัฒนาหลกัสูตร
ไวว้่า กระบวนการพฒันาหลกัสตูรและการเปลี่ยนแปลงหลกัสตูรแม่มีหลายแนวคิด แต่บทสรุปรวม
ความคิดลว้นอยู่บนพืน้ฐานความต่อเนื่องเป็นอนุกรม โดยเริ่มจากแรงดนัและผลกระทบจากปัจจยั
บรบิท และความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีสูก่ารปรบัปรุงหลกัสตูร  

ปาเก้ (Parkay W.and Glen Hass, 2000) กล่าวว่า ในการวางแผนด าเนินการ
หลกัสตูรเพื่อด าเนินงานพฒันาหลกัสตูรมีแรงผลกัดนัและปัจจยัอิทธิพลหลายระดบัตัง้แต่ โรงเรียน 
ชุมชนครอบครวั สงัคมและประเทศชาติ จนถึงระดับนานาชาติ พลงัผลกัดันของสงัคมเป็นตัวเร่ง
ส าคญั 

สรุปได้ว่า องค์ประกอบการพัฒนาหลักสูตรประกอบด้วยคณะกรรมการ
ด าเนินงานจดัท าหลกัสตูรศึกษาวิเคราะหส์ภาพของปัจจุบนั พรอ้มกบัหลกัสตูรเดิมน ามาวิเคราะห์
เพื่อน าข้อมูลที่ได้มาพิจารณาร่วมกับข้อมูลพื ้นฐาน ในการพัฒนาปรบัปรุงแก้ไข แล้วก าหนด
จดุประสงคข์ึน้ใหม่ โดยมีองคป์ระกอบ ดงันี ้

1) การก าหนดจุดมุ่งหมายจะต้องชัดเจนว่าต้องให้ผู ้เรียนในระดับนั้นๆ มี
คณุสมบติัอย่างไร เมื่อก าหนดแลว้จะไดใ้ชเ้ป็นแนวทางในการก าหนดเนือ้หาวิชาและประสบการณ์
ในการเรียนรูต่้อไป 

2) การวางแผนก าหนดโครงสรา้งของหลกัสตูร และการเลือกเนือ้หารายวิชา
ในหลกัสตูรจะตอ้งก าหนด  

2.1) เวลาในการศกึษา  
2.2) หน่วยการเรียนในการจบหลกัสตูร 
2.3) จ านวนการเขา้เรียน 
2.4) วิชาที่จ  าเป็นตอ้งเรียน 
2.5) เนือ้หาวิชาประกอบดว้ยอะไร และมีประสบการณอ์ะไร 

3) การทดลองใชห้ลักสูตร การจัดการเก่ียวกับหลักสูตรเพื่อให้เป็นไปตาม
จุดมุ่งหมายของหลกัสตูร จ าเป็นตอ้งจดัหาและปรบัปรุงกระบวนการสอน การจดัชัน้เรียน การวัด
และประเมินผล และกิจกรรม  

4) การประเมินผลหลกัสตูร เป็นการประเมินคณุค่าของหลกัสตูรว่ามีคณุภาพ
เป็นอย่างไร เป็นกระบวนการในการพิจารณาจุดมุ่งหมาย เนือ้หารายวิชาและประสบการณต์รงกบั
จดุมุ่งหมายหรือไม่ 
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แนวคิดการพฒันาและออกแบบหลกัสตูร 
ไทเลอร ์(Tyler. 1949 : 99) มีแนวคิดการออกแบบโครงร่างหลักสูตร โดยใชว้ิธี 

Means-Ends Approach เป็นหลกัการและเหตผุลในการสรา้งหลกัสตูรที่เรียนว่า “หลกัการของไท
เลอร”์ (Tyler’s rationale) ซึ่งมีหลักเกณฑ์ในการออกแบบหลักสูตรและการสอนที่เน้นการตอบ
ค าถามที่เป็นพืน้ฐาน 4 ประการ 

1.มีจดุมุ่งหมายทางการศกึษาอะไรบา้ง ที่สถาบนัการศกึษาจะตอ้งก าหนดให้
ผูเ้รียน 

2.มีประสบการณ์ทางการศึกษาอะไรบา้ง ที่สถาบนัการศึกษาควรจัดขึน้เพื่อ
ช่วยใหบ้รรลถุึงจดุมุ่งหมายท่ีก าหนดไว ้

3.จะจดัประการณท์างการศกึษาอย่างไร จึงจะท าใหก้ารสอนมีประสิทธิภาพ 
4. จะประเมินผลประสิทธิภาพของประสบการณ์ในการศึกษาอย่างไร จึงจะ

ตดัสินไดว้่าบรรลจุดุมุ่งหมายท่ีก าหนดไว ้
แนวคิดในการพฒันาหลกัสตูรของไทเลอร ์เป็นไปตามล าดบัขัน้ โดยอาศยัขอ้มลูจาก

แหลง่ก าเนิดที่จะเป็นพืน้ฐานในการตดัใจ 3 แหลง่ดว้ยกนั คือ 
1. ศกึษาจากสงัคม    
2. ศกึษาจากผูเ้รียน    
3. ขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญในเนือ้หาวิชา 

รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรของไทเลอร ์(Tyler,1969) ถือไดว้่าเป็นตน้แบบของการ
พฒันาหลกัสตูร  

ไทเลอร ์ใหค้  าแนะน าว่า การก าหนดวัตถุประสงคท์ั่วไปของหลกัสูตรท าไดด้ว้ยการ
เก็บรวบรวมขอ้มูลจากแหล่งต่างๆ ประกอบด้วย ขอ้มูลผู้เรียน ขอ้มูลสังคมแวดล้อมที่โรงเรียน
ตัง้อยู่ และขอ้มูลเนือ้หาสาระวิชาน าขอ้มลูจากสามแหล่งนีม้าวิเคราะหเ์ชื่อมโยงเพื่อช่วยใหม้ั่นใจ
ในขอ้มูลที่เก็บรวบรวมมา การเชื่อมโยงขอ้มูลเป็นการสงัเคราะหข์อ้มูลเพื่อน าขอ้มูลไปก าหนด
จดุประสงคข์องหลกัสตูร (ฉบบัรา่ง) ต่อจากนัน้จึงกลั่นกรองดว้ยปรชัญาการศกึษาของสถานศึกษา
และจิตวิทยาการเรียนรู ้ดงัภาพ 
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ภาพประกอบ 2 แบบจ าลองการพฒันาหลกัสตูรของไทเลอร ์

ที่มา : Allan C. Ornstien & Francis P. Hunkins, (1998:198) 

ไทเลอร ์มองว่า นกัการศึกษาจะตอ้งจดัการศึกษาที่มุ่งใหค้วามส าคัญกับสงัคม ดว้ย
การยอมรบัความตอ้งการของสงัคม และในการด าเนินชีวิต ใชก้ารศกึษาเป็นเครื่องมือที่มุ่งปรบัปรุง
สังคม ผู้สอนควรได้น าทั้งปรชัญาสังคมและปรชัญาการศึกษา มาเป็นเค้าโครงพิจารณาใน 4 
ประเด็น คือ 

1. ความจ าเป็นและการระลึกไดข้องแต่ละคน เป็นพืน้ฐานของการเป็นมนุษยไ์ม่
จ ากดัว่าจะเป็นเชือ้ชาติสญัชาติ หรือฐานะทางเศรษฐกิจและสงัคม 

2. โอกาสเพื่อการมีสว่นรว่มที่เปิดกวา้งในทุกระยะของกิจกรรมในกลุม่สงัคม 
3. ให้การสนับสนุนของการเปลี่ยนแปลงมากกว่ามุ่งตอบความต้องการส่วน

บคุคล 
4. ความเชื่อและสติปัญญาเป็นดังวิธีของความคิดที่เก่ียวขอ้งกับปัญหาส าคัญ

มากกว่าที่จะขึน้อยู่กบัอ านาจรฐัหรือผูม้ีอ  านาจ 
ไทเลอร ์ไดเ้น้นในประเด็นที่ว่า การจัดหลกัสูตร และการสอนนั้นควรตอบค าถามที่

เป็นพืน้ฐาน ทัง้ 4 ประการ ใหไ้ดเ้สียก่อน แลว้ตอ้งตอบค าถามเรียงกนัลงมาตามล าดบั ดงันัน้ การ
ตัง้จุดประสงคข์อ้แรกจึงมีความส าคญัที่สดุเพราะค าถามอีก 3 ขอ้นัน้ ตอ้งขึน้อยู่กบัจุดประสงคข์อ้
แรกที่ก าหนดไว ้ซึ่งเป็นไปตามล าดบัขัน้ดงันี ้

ขั้นที่1 การก าหนดจุดมุ่งหมายของหลักสูตร ด้วยการศึกษาข้อมูลต่างๆ เพื่อ
น ามาก าหนด จุดมุ่งหมายชั่วคราว เช่น การศึกษาจากสังคม จากตัวผูเ้รียน รวมทั้งขอ้เสนอแนะ
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ของนกัวิชาการในเนือ้หาวิชา ขัน้ตอนนีน้กัพฒันาหลกัสตูร ตอ้งพิจารณาเลือกเฉพาะจดุมุ่งหมายที่
ส  าคัญและสอดคลอ้งกัน เพื่อน าไปเป็นหลักในการปฏิบติัในขัน้ตอนต่อไป และตอ้งพิจารณาให้
สอดคลอ้งกับพืน้ฐานทางจิตวิทยาและปรชัญาในการพัฒนาหลักสูตร ที่เขา้มามีบทบาทในการ
ช่วยตรวจสอบแสวงหาความชดัเจนของการก าหนดจุดมุ่งหมาย จุดมุ่งหมายที่ผ่านการกลั่นกรอง
แลว้ เรียกว่า จุดมุ่งหมายขัน้สดุทา้ย หรือจุดมุ่งหมายถาวรสามารถน าไปใชใ้นการพฒันาหลกัสตูร
ต่อไป จึงเห็นเด่นชัดว่าลักษณะเด่นของการพัฒนาหลักสูตร และการสสอนของไทเลอรน์ั้น ใช้
จดุประสงคเ์ป็นตวัก าหนด ควบคมุการเลือกและจดัประสบการณก์ารเรียน 

ขัน้ที่2 การเลือกประสบการณก์ารเรียน ในการวางโครงสรา้งของหลกัสตูรไทเลอร ์
ไดต้ั้งค าถามเป็นขอ้ที่ 2 ไวว้่า มีการจัดประสบการณ์ทางการศึกษาอะไรบา้ง จุดมุ่งหมายที่ระบุ
พฤติกรรมและเนือ้หานั้นเป็นจุดหมายปลายทางแต่ประสบการณ์เรียนที่จัดขึน้ เพื่อให้เกิดการ
เรียนรู ้เป็นวิธีการท่ีท าใหบ้รรลจุดุหมายปลายทาง 

ขั้นที่3 การจัดประสบการณ์การเรียน การพิจารณาการจัดประสบการณ์การ
เรียนรูว้่า ต้องค านึงถึงความสัมพันธ์ในด้านเวลาต่อเวลา และเนื ้อหาต่อเนื ้อหาเรียกว่า เป็น
ความสมัพนัธแ์นวตัง้กบัแนวนอน โดยการจดัตอ้งพิจารณาถึงหลกัเกณฑข์องความต่อเนื่องการจดั
ช่วงล าดบัรวมทัง้การบรูณาการ 

ขัน้ที่4 การประเมินผล เป็นขัน้ตอนสุดทา้ยในการจัดหลักสูตร เป็นชั้นที่ท าใหผู้ ้
วางแผนหลกัสูตร ไดจ้ัดท าหลกัสูตรรวมทัง้ประสบการณ์การเรียน ที่จัดขึน้ว่าบรรลุที่จุดมุ่งหมาย
ก าหนดไวม้ากนอ้ยเพียงใด 

ทาบา (Taba. 1962 : 12) ไดเ้สนอแนวคิดในการพัฒนาหลักสูตรที่เรียกว่า “Grass 
roots approach” หรือวิธีการจากเบือ้งล่างสู่เบือ้งบน ซึ่งทาบาเชื่อว่าผูท้ี่มีหนา้ที่สอนในหลกัสูตร
ของทาบานีม้ีขัน้ตอนคลา้ยคลึงกับไทเลอรแ์ต่ต่างกันตรงที่วิธีการที่ ไทเลอรเ์สนอนัน้ค่อนขา้งเป็น
วิธีการแบบ “Top-down” คือ การพัฒนาหลักสูตรที่มาจากข้อเสนอแนะของนักวิชาการ ให้ครู
ปฏิบติัและผูบ้รหิารสั่งการมายงัครูผูส้อนอีกทีหนึ่ง ส  าหรบัขัน้ตอนในการพฒันาหลกัสตูรของทาบา 
มีดงันี ้

ขั้นที่ 1 การส ารวจความต้องการ (diagnosis of needs) ครูหรือผูร้่างหลักสูตร
เริ่มกระบวนการ ดว้ยการส ารวจความตอ้งการของนกัเรียนที่หลกัสตูรไดว้างแผนไว ้

ขั้นที่  2 การก าหนดจุดมุ่งหมาย (formulation of objectives) หลังจากที่ครูได้
ระบคุวามตอ้งการของนกัเรียนแลว้ ครูก าหนดจดุมุ่งหมายท่ีจะใหบ้รรลผุล 
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ขั้นที่  3 การเลือกเนือ้หา (Selection of contents) จุดมุ่งหมายที่เลือกไว้หรือที่
สรา้งขึน้เป็นตวัชีแ้นะแนวทางในการเลือกรายวิชาหรือเนือ้หาของหลกัสตูร ซึ่งควรเลือกเนือ้หาที่มี
ความเที่ยงตรง และส าคญัดว้ย 

ขั้นที่  4 การจัดเนื ้อหา (Organization of contents) เมื่อครูเลือกเนื ้อหาได้แล้ว 
ตอ้งจดัเนือ้หาโดยเรียงล าดบัขัน้ตอนใหถู้กตอ้ง ค านึงถึงวฒุิภาวะของนกัเรียน ผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรียน และความสนใจของผูเ้รียนดว้ย 

ขัน้ที่ 5 การเลือกประสบการณ์การเรียน (Selection of learning experiences) 
เมื่อไดเ้นือ้หาแลว้ครูคดัเลือกวิธีการสอนที่เหมาะสมกบัเนือ้หาและผูเ้รียน 

ขั้นที่  6 การจัดประสบการณ์ เรียน (organization of learning experiences) 
กิจกรรมการเรียนการสอนควรไดร้บัการจัดเรียงล าดับขัน้ตอนเช่นเดียวกับเนือ้หา แต่ครูตอ้งจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนใหเ้หมาะกบัผูเ้รียนดว้ย 

ขั้นที่  7 การประเมินผลและวิธีการประเมินผล (evaluation and means of 
evaluation) ผู้ที่วางแผนหลักสูตรต้องประเมินว่าจุดมุ่งหมายใดบรรลุผลส าเร็จและทั้งครูและ
นกัเรียนควรรว่มกนัก าหนดวิธีการประเมินผล 

สงดั อทุรานนัท ์(2552, : 38-40) น าเสนอขัน้ตอนการพฒันาหลกัสตูร 7 ขัน้ตอน  
1.การก าหนดขอ้มูลพืน้ฐานเป็นกระบวนการที่มีความส าคัญ และเป็นขั้นตอน

แรกของการพฒันาหลกัสตูร เพื่อใหท้ราบถึงสภาพปัญหาความตอ้งการของสงัคมและผูเ้รียนซึ่งจะ
ช่วยใหส้ามารถจดัหลกัสตูรใหส้นองกบัความตอ้งการและสามารถแกไ้ขปัญหาต่างๆ 

2. การก าหนดจุดมุ่งหมายของหลักสูตร จัดเป็นขั้นตอนที่ส  าคัญยิ่งอีกขั้นหนึ่ง 
เป็นขัน้ตอนที่มาหลงัจากไดว้ิเคราะหแ์ละไดท้ราบสภาพปัญหา ตลอดจนความตอ้งการต่างๆ การ
ก าหนดจุดมุ่งหมายของหลักสูตรนั้นเป็นการมุ่งแกปั้ญหา และสนองความตอ้งการที่ไดจ้ากการ
วิเคราะหข์อ้มูลอาจเป็นขอ้มูลพืน้ฐานที่มีอยู่เดิม หรือจากการเก็บรวบรวมขอ้มูลความตอ้งการ
ขึน้มาใหม่ก็ได ้

3. การคัดเลือกจัดเนื ้อหาสาระ จัดไว้ในหลักสูตรจะต้องผ่านการพิจารณา
กลั่นกรองถึงความเหมาะสม และจ าเป็นตอ้งสอดคลอ้งกบัจดุมุ่งหมายของหลกัสตูรที่ก าหนดไว ้

4. การก าหนดมาตรการวัดและประเมินผล ขัน้นีมุ้่งที่จะหาเกณฑม์าตรฐานเพื่อ
ใชใ้นการวดัและประเมินผลว่าสอดคลอ้งกบัเจตนารมณห์รือจุดมุ่งหมายของหลกัสตูร 
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5. การทดลองใชห้ลกัสตูร ขัน้ตอนนีจ้ะมุ่งศึกษาหาจุดอ่อนหรือขอ้บกพร่องต่างๆ 
ของหลกัสตูหลงัจากไดม้ีการรา่งหลกัสตูรเสร็จแลว้ ทัง้นีเ้พื่อหาวิธีการแกไ้ขปรบัปรุงหลกัสตูรใหไ้ด้
ดียิ่งขึน้ 

6. การประเมินผลการใชห้ลักสูตร หลังจากไดม้ีการยกร่างหลักสูตร หรือไดท้ า
การทดลองใชห้ลกัสูตรแลว้ ก็ควรมีการประเมินผลจากการใชว้่าเป็นอย่างไร มีส่วนไหนบา้งที่ควร
จะไดร้บัการปรบัปรุงแก้ไขบา้ง ถ้ามีจุดอ่อนหรือไม่เหมาะสมตรงไหนก็จะตอ้งปรบัปรุงใหเ้ป็นที่
เหมาะสมก่อนน าออกไปใชจ้รงิต่อไป 

7. การปรับปรุงแก้ไขหลักสูตรก่อนน าไปใช้ หลังจากได้มีการตรวจสอบ และ
ประเมินผลเบือ้งตน้แลว้หากพบว่าหลกัสูตรมีขอ้บกพร่องจะตอ้งปรบัปรุงแกไ้ขใหม้ีความถูกตอ้ง 
หรือเหมาะสมก่อนที่จะน าหลกัสูตรไปใชใ้นสถานศึกษาจริง ทัง้นีเ้พื่อใหก้ารใชห้ลักสูตรบรรลุผล
ตามเปา้หมายที่ก าหนดไว ้

วิชยั วงษ์ใหญ่. (2554 : 57) การศกึษาหลกัการ และแนวคิดของนกัพฒันาหลกัสตูรที่
กล่าวมาขา้งตน้ รวมทัง้ประสบการณเ์ก่ียวกบัการพฒันาหลกัสตูรที่ผ่านมา วิชยั วงษ์ใหญ่ ไดส้รุป
แนวคิดและขัน้ตอนกระบวนการพฒันาหลกัสตูรดงันีคื้อ 

1. คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรก าหนดจุดมุ่งหมาย หลักการและโครงสรา้ง 
และการออกแบบหลกัสูตรขึน้มา โดยอาศัยขอ้มูลจากสภาพปัญหาและความตอ้งการของสงัคม
ปัจจบุนั โดยปรกึษาหารือกบัผูเ้ชี่ยวชาญแต่ละสาขาวิชาอย่างสม ่าเสมอ 

2. ยกร่างเนือ้หาสาระ แต่ละกลุ่มประสบการณ ์แต่ละหน่วยการเรียน และแต่ละ
รายวิชา โดยปรกึษาหารือจากผูเ้ชี่ยวชาญแต่ละสาขาวิชา คณะกรรมการพฒันาหลกัสูตรร่วมกับ
ผูเ้ชี่ยวชาญ แต่ละสาขาวิชาเป็นผูก้  าหนดผลการเรียนรู ้จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม หรือจุดประสงค์
การเรียนรูว้างแผนการสอน ท าบนัทึกการสอน ผลิตสื่อการสอน จดักิจกรรมการเรียนการสอนเป็น
กลุม่หรือรายบคุคล 

3. น าหลกัสูตรที่พัฒนาไดแ้ลว้ไปทดลองใชใ้นสถานศึกษาน าร่อง (สถานศึกษา
ทดลอง ใชห้ลกัสูตรใหม่) โดยคณะกรรมการพัฒนาหลกัสูตรก าหนดไว ้ถา้มีขอ้บกพร่องก็ท าการ
แกไ้ข ปรบัปรุงโดยปรกึษาหารือกนัผูเ้ชี่ยวชาญเฉพาะสาขาอยู่ตลอดเวลา 

4. อบรมผูส้อน ผูบ้ริหารทุกระดับ และบุคลากรทางการศึกษาใหเ้ขา้ใจหลกัสูตร
ใหม่ เพื่อจะได้ใช้หลักสูตรใหม่ให้ถูกต้องเหมาะสม ตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตร รวมทั้งการ
ประชาสมัพนัธห์ลกัสตูรใหผู้ท้ี่เก่ียวขอ้งทราบ 
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5. น าหลักสูตรไปใช้ปฏิบัติการสอนที่สถานศึกษาก่อนประการใช้หลักสูตร 
สนับสนุนให้ผู ้บริหาร และผู้สอนน าหลักสูตรไปปฏิบัติให้เกิดประโยชน์ในสถานศึกษาต่อไป 
กิจกรรมการใชห้ลกัสตูรใหม่มี 4 ประการคือ 

5.1 การแปลงหลักสูตรไปสู่การสอน คือ จัดท าวัสดุหลักสูตร ไดแ้ก่ เอกสาร
หลกัสตูร สื่อ และอปุกรณก์ารสอนที่จ  าเป็นที่จะตอ้งใชป้ระกอบการเรียนการสอน 

5.2 ผูบ้ริหารจดัเตรียมสิ่งต่างๆ เช่น บุคลากร วสัดหุลกัสตูร และบรกิารต่างๆ 
เริ่มตั้งแต่อบรมผู้สอน และบุคลากรฝ่ายสนับสนุนการใช้ หลักสูตร จัดห้องสมุด ห้องเรียน 
หอ้งปฏิบติัการ แหล่งเรียนรู ้และสื่อการสอนทุกชนิด รวมทัง้จัดงบประมาณสนับสนุนการบริหาร 
หลกัสตูร 

5.3 การสอนเป็นหนา้ที่ของผูส้อนประจ าการทั่วไปที่จะตอ้งด าเนินการจดัการ
เรียนการสอนใหป้ระสบความส าเรจ็ตามจุดมุ่งหมายของหลกัสตูร 

5.4 การประเมินผล เพื่อใหท้ราบขอ้บกพร่องของหลักสูตร แลว้ด าเนินการ
แกไ้ขปรบัปรุงต่อไป การประเมินผลมี 2 ประเภท คือ การประเมินผลการเรียนของผูเ้รียน และการ
ประเมินผลหลกัสตูร การประเมินผลหลกัสตูร ไดแ้ก่ การประเมินเอกสารหลกัสตูร ประเมินผลการ
น าหลกัสตูรไปใชป้ระเมินผลหลกัสตูรนัน้จะตอ้งประเมินผลอย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง เพราะว่า
ทุกสิ่งทุกอย่างในสังคมปัจจุบันย่อมมีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา ทั้งทางด้านเศรษฐกิจ 
การเมือง การปกครอง สงัคม วฒันธรรมวิทยาศาสตร ์เครื่องอ านวยความสะดวกในการด าเนินชีวิต 
และการประกอบอาชีพแต่ละสาขาวิชา ก็มีการเปลี่ยนแปลงและพฒันาอยู่ตลอดเวลา 

สรุปไดว้่า การจดัท าหรือพัฒนาหลกัสตูรนัน้ มีสิ่งที่ตอ้งปฏิบติัและพิจารณาที่ส  าคัญ 
คือ การก าหนดเป้าหมายเบือ้งตน้ของหลกัสูตรที่ชดัเจน ทัง้โดยส่วนรวมและส่วนรายละเอียดของ
ตัวหลักสูตร ขัน้ต่อไปเลือกเนือ้หากิจกรรมการเรียนการสอน วิธีการประเมินผล และการก าหนด
รูปแบบการน าหลักสูตรที่ครบถ้วนจะเกิดผลดีต่อการพัฒนาหลักสูตร คือการได้หลักสูตรที่เกิด
ประสิทธิภาพ และการพฒันาหลกัสตูรตอ้งยืดหยุ่นได ้มีการปรบัเปลี่ยนแปลงจากเดิมหรือสรา้งขึน้
ใหม่บนพืน้ฐานขอ้มูลที่ดี เหมาะสมกับสภาพแวดลอ้มความต้องการของสังคม และตอบสนอง
ผู้เรียนเป็นส าคัญ ส าหรับการพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่น หมายถึง ระดับพื ้นที่การศึกษา และ
สถานศกึษา จะน าหลกัสตูรแกนกลางมาปรบัเปลี่ยนเนือ้หาสาระใหม้ีความสอดคลอ้งกบัทอ้งถิ่น  
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ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
ความหมายของภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 

ศิลปะกับภูมิ ปัญญา มีความหมายว่า ความรู้ ความสามารถ ความเชื่อและ
ความสามารถในการแกปั้ญหาของมนุษยด์ว้ยศิลปะ ภูมิปัญญา ตรงกับค าศัพทภ์าษาอังกฤษว่า 
Wisdom ทอ้งถิ่น (Local) หมายถึงทอ้งถิ่นใดทอ้งถิ่นหนึ่งโดยเฉพาะ ไม่สามารถก าหนดขนาดของ
พืน้ที่หรือจ านวนประชากรหรือส่วนประกอบต่างๆ ไดว้่าเท่าใด ดังนัน้ ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น (Local 
Wisdom) หรือภูมิ ปัญญาชาวบ้าน (Folk Wisdom) และภูมิ ปัญญาไทย (Thai Wisdom) มี
นกัวิชาการใหค้วามหมายไวแ้ตกต่างกนั ดงันี ้

วิชยั วงใหญ่ (2527) กล่าวถึงหลกัสตูรทอ้งถิ่นไวว้่า การน าหลกัสตูรระดบัชาติมา
พิจารณาศึกษาวิเคราะห ์เพื่อเปรียบเทียบเนือ้หาสาระบางอย่างควรใหส้มัพนัธส์อดคลอ้งกบัเรื่อง
ทอ้งถิ่น 

ธวัช ปุณโณธก (2531) กล่าวว่า ภูมิปัญญาชาวบา้น หมายถึง ความรอบรูข้อง
ชาวบา้นที่เรียนรูจ้ากประสบการณ์สืบต่อกันมาทั้งทางตรงและทางออ้ม คือ ประสบดว้ยตนเอง 
หรือเรียนรูจ้ากผู้ใหญ่ หรือความรูท้ี่สะสมต่อกันมา ภูมิปัญญาไม่ได้หมายถึงแต่ในอดีต แต่
หมายถึงศักยภาพในการสานความรูใ้หม่ ๆ นั่ นคือ ภูมิปัญญายุคหนึ่งสมัยหนึ่งย่อมมีการ
เปลี่ยนแปลงไปตามการพฒันาความรูข้องสงัคม 

ประเวศ วะสี (2534) กล่าวถึง ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นไวว้่า ภูมิปัญญาไทยหรือภูมิ
ปัญญาทอ้งถิ่น คือวฒันธรรมพืน้ฐานของเรา การพฒันาควรจะตัง้อยู่บนพืน้ฐานที่มั่นคงของเราเอง 
และหาสิ่งอ่ืนมาตกแต่งประดับประดาที่เหมาะสมหาใช่การพัฒนาที่ขาดลอยจากฐานเดิมของ
ตนเอง ซึ่งจะท าใหโ้ยกคลอน ไดง้่าย รฐับาล และสาธารณะควรท าความเขา้ใจความส าคญัของภูมิ
ปัญญาทอ้งถิ่น และส่งเสริมสนับสนุนใหน้ าภูมิปัญญาทอ้งถิ่นเขา้สู่ระบบการศึกษาของชาติเพื่อ
ความสมบูรณข์องการศึกษา อนัจกัเป็นการฟ้ืนฟูบูรณะพลงัของชาติ เพื่อความสมานฉันทข์องคน
ในชาติ การพฒันาอย่างไดส้มดลุและยั่งยืน และศานติสขุของสงัคมไทย 

คณะกรรมการส านกังานการศึกษาแห่งชาติ (2541) กล่าวว่า ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น 
คือความรูท้ี่เกิดจากประสบการณใ์นชีวิตของคนเราผ่านกระบวนการศึกษา สงัเกตคิดวิเคราะหจ์น
เกิดปัญญาและตกผลึกมาเป็นองคค์วามรูท้ี่ประกอบกันขึน้มาจากความรูเ้ฉพาะหลาย ๆ เรื่อง
ความรูด้งักล่าวไม่ไดแ้ยกย่อยออกมาใหเ้ห็นเป็นศาสตรเ์ฉพาะสาขาวิชาต่างๆ อาจกล่าวไดว้่า ภูมิ
ปัญญาทอ้งถิ่นจัดเป็นพืน้ฐานขององคค์วามรูส้มัยใหม่ที่จะช่วยในการเรียนรูก้ารแก้ปัญหาการ
จดัการและการปรบัตัวในการด าเนินชีวิตของคนเรา ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นเป็นความรูท้ี่มีอยู่ทั่วไปใน
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สงัคม ชุมชน และในตัวของผูรู้เ้อง หากมีการสืบคน้หาเพื่อศึกษาและน ามาใชก้็จะเป็นที่รูจ้ักกัน 
เกิดการยอมรบั ถ่ายทอด และพฒันาไปสูค่นรุน่ใหม่ตามยคุตามสมยัได ้

กฤษณา วงษาสันต์ (2542) กล่าวว่า ภูมิ ปัญญาเป็นการเชื่อมโยงไปถึง
ประสบการณค์วามรูท้างตรงของคนในทอ้งถิ่น ที่ไดจ้ากการสะสมประสบการณจ์ากการท างานการ
ประกอบอาชีพและการเรียนรูจ้ากธรรมชาติแวดลอ้มต่าง ๆ และถา้จะพิจารณาภูมิปัญญาทอ้งถิ่น
เฉพาะดา้นที่เก่ียวกับเทคโนโลยีแลว้นั้น หมายถึง เทคนิควิทยาพืน้บา้นไดด้ว้ย ว่าสามารถท าสิ่ง
ต่าง ๆ ไดอ้ย่างไร โดยมีองค์ประกอบ 2 ประการคือเครื่องมือในการท าสิ่งนั้น ๆ และกระทบกับ
ขัน้ตอนในการท าสิ่งนัน้ ๆ ซึ่งสามารถแยกไดใ้นลกัษณะความรูท้ี่เป็นรูปธรรมและนามธรรม 

เชน มา รี และบ๊อบ ทีสเดล (Zane ma Rhea & Bob Teasdale, 2000 อา้งถึงใน 
สุนันทา  แซมเพชร, 2547, หน้า 86) ไดแ้สดงความคิดเห็นถึงความหมายของภูมิปัญญา โดยมี
บรบิทว่าเป็นผลที่เกิดจากคิดหรือสิ่งที่สงัคมมีความเขา้ใจร่วมกนัว่าเป็นสิ่งที่มีคณุค่าสงัเกตไดจ้าก
สงัคมทอ้งถิ่นสามารถสรุปไดว้่าใครเป็นผูฉ้ลาด หรือมีภูมิปัญญา ภูมิปัญญาเป็นความฉลาดของ
สงัคมหนึ่งอาจไม่ใช่ความรูท้ี่สมบูรณเ์สมอไป ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นเป็นสิ่งที่ท าใหท้อ้งถิ่นด ารงอยู่ได้
อย่างสมดลุ 

อานนัท ์กาญจนพนัธุ์ (2544) กล่าวว่า ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นเป็นกระบวนการเรียนรู้
ตลอดเวลา และในภูมิปัญญาท้องถิ่นมีกระบวนการเรียนรูอ้ย่างต่อเนื่องจึงอาจเรียกได้ว่าภูมิ
ปัญญาทอ้งถิ่นเป็น Situated Knowledge หมายความว่า เป็นความรูท้ี่ขึน้อยู่กับการปรบัเปลี่ยน
ไปตามสถานการณ์หากในสงัคมต่าง ๆ ปราศจากกระบวนการเรียนรูถ้ึงแมจ้ะมีปัญญาก็ใชไ้ม่ได้
กบัการพฒันา เพราะการพฒันา หมายถึง สถานการณท์ี่ไม่คงที่สถานการณท์ี่ผนัแปรตลอดเวลามี
การเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาถา้หากความรูม้ิไดผ้่านกระบวนการเรียนรูก้็ไม่สามารถที่จะเท่าทนัการ
เปลี่ยนแปลง ดังนัน้ ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นจึงตอ้งมีการปรบัตัวใหเ้ขา้กับสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลา เพราะภูมิปัญญา มีระบบความรูท้ี่ผสมผสานอยู่อันนีเ้ป็นลักษณะส าคัญของภูมิ
ปัญญาทอ้งถิ่นอีกอย่างหนึ่ง 

สรุปไดว้่าภูมิปัญญาหมายถึง ความรู ้ความสามารถ รวมถึงประสบการณข์องระบบ
ความรู้ที่สั่ งสมมาด้านคุณค่า เพื่อใช้จัดการแก้ไขปัญหา และปรับตัวให้เหมาะสมกับการ
เปลี่ยนแปลงของบรบิทสงัคม เป็นความรูท้ี่ถกูยอมรบัของคนทั่วไปจากการสรา้งสรรคข์ึน้ 
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ความส าคญัของภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 
การด าเนินชีวิตของบุคคลเพื่ออยู่รอดในทอ้งถิ่นมีความส าคัญต่อการพัฒนาชุมชน 

และการพฒันาประเทศ นกัวิชาการไดแ้สดงขอ้คิดเห็นเก่ียวกบัความส าคญัของภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 
ม.ร.ว. รุจยา อาภากร (2536) ไดก้ล่าวถึงวตัถุประสงคแ์ละความจ าเป็นในการจดัท า

ขอ้มลูสารสนเทศทอ้งถิ่นในการสมัมนาเรื่องแนวทางการด าเนินงานสรา้งฐานขอ้มลูทอ้งถิ่นว่าควร
มีหลกัส าคญั ดงันี ้

1. เพื่อรองรบัการศึกษาเก่ียวกับทอ้งถิ่นในเชิงบูรณาการคือ สิ่งที่เรียกว่า Area 
Study หรือ Local Study/ Regional Study ซึ่งการศึกษาเก่ียวกบัทอ้งถิ่นนีจ้ะมีมิติทางภูมิศาสตร์
เข้ามาเก่ียวข้อง เช่น การศึกษาในระดับภูมิภาค เช่น เอเชียศึกษา ซึ่งคลุมพื ้นที่หลายประเทศ 
เอเชียใตศ้ึกษาเรื่องราวของประเทศอินเดีย ศรีลังกา เป็นตน้ หากศึกษาแคบเขา้มาก็เป็น Area 
Study หรือ Local Study ที่อาจเป็นจงัหวดั บางส่วนของประเทศ เช่น ลา้นนาคดีศกึษา ทกัษิณคดี
ศึกษา เป็นตน้อย่างไรก็ตามประการส าคัญคือ การศึกษาเก่ียวกับทอ้งถิ่น เป็นการโยงสาขาวิชา
ต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนัในภาพรวม มิใช่เนน้หนกัเฉพาะสาขาวิชาใดวิชาหนึ่ง 

2. เพื่อตอบสนองนโยบายของรัฐบาล หรืออุดมการณ์ เช่น ในแผนพัฒนา
เศรษฐกิจ และสงัคมแห่งชาติ ที่เนน้การกระจายความเจริญสู่ชุมชน ฉะนั้นขอ้มูลที่เป็นความรูท้ี่
กระจายความเจรญิไปสู่ชุมชนหรือทอ้งถิ่นก็ตาม ควรมีขอ้มลูต่าง ๆ ดงักล่าว เพื่อตอบสนองความ
ตอ้งการของชมุชน หรือเพื่อการพฒันาสถาบนัทอ้งถิ่น (Local Institution) สถาบนัทอ้งถิ่นไดแ้ก่ วดั 
โรงเรียน เป็นตน้ ขอ้มลูเก่ียวกบัสถาบนัทอ้งถิ่น คืออะไร ตวัอย่างเช่น วดั เป็นจุดหนึ่งที่ตอ้งพฒันา
บุคลากรในวดั องคก์รพฒันาของวดัตอ้งมีการพัฒนา ฉะนัน้ หนงัสือที่เก่ียวกับวดัภาระหนา้ที่ของ
วัด กฎหมายเก่ียวกับวัด ควรต้องจัดหาเพื่อใหบ้ริการดว้ย นอกจากนี ้เพื่อการฟ้ืนฟูภูมิปัญญา
ท้องถิ่น (Local Wisdom หรือ Local Knowledge) ประสบการณ์ ความฉลาดที่คนในท้องถิ่น
สะสมไวแ้ละน ามาใชเ้พื่อแก้ปัญหาหรือเพื่อการอยู่รอดในสังคม เช่น ชาวบา้นมีกลไกในการอยู่
ร่วมกันอย่างสนัติอย่างไร มีหลกัการในการอยู่ร่วมกันในครอบครวัไดอ้ย่างไร ผูค้นในสงัคมมีการ
ถ่ายทอดความรูก้นัอย่างไร ฯลฯ สิ่งเหล่านีถื้อว่าเป็นภูมิปัญญาทัง้สิน้ สมควรที่จะน าสิ่งเหล่านีม้า
ใชอี้กหรือไม่เพราะภูมิปัญญาจากที่อ่ืน ๆ เขา้มาเป็นลักษณะกลาง ๆ (Standardization) ไม่ได้
ดดัแปลงใหเ้หมาะสมกบัทอ้งถิ่น 

3. เพื่อกระตุน้ใหห้อ้งสมุด และมหาวิทยาลยัมีบทบาทในการบริการวิชาการแก่
ชุมชนการที่มหาวิทยาลยัใด มีขอ้มูลทอ้งถิ่นมากเท่าใด มหาวิทยาลยันัน้ย่อมมีบทบาทต่อชุมชน
มากขึน้มหาวิทยาลยัควรจะคิดว่าบทบาทของมหาวิทยาลยัในทอ้งถิ่นเป็นอย่างไร ควรเป็นที่พึ่งของ
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ทอ้งถิ่นหรือไม่ มหาวิทยาลยัตอ้งใหค้วามส าคัญเก่ียวกับชุมชนมากขึน้ ทอ้งถิ่นอยากรูจ้ักตนเอง
มากขึน้ว่ามีความเป็นมาอย่างไร ความรูเ้หล่านีจ้ะหาได้ที่ไหน ต้องหาที่มหาวิทยาลัย ส าหรบั
ชาวบา้นโลกเขาแคบ เราตอ้งพยายามเขา้ใจโลกแคบนัน้ดว้ย แต่ไม่ใช่ว่าเราจะแคบไปดว้ย เพราะ
เรากวา้งอยู่แลว้อีกประการหนึ่ง ความรูก้วา้งอ่ิมตวัแลว้ความอยากรูอ้ยากเห็นเก่ียวกบัทอ้งถิ่นย่อม
มีมากขึน้  

4. เพื่อสรา้งเอกลกัษณ์ทางดา้นขอ้มูลใหแ้ก่มหาวิทยาลยั หากมหาวิทยาลยัทุก
แห่งในโลกมีข้อมูล เหมือน ๆ กันหมด เช่นมี  Chemical Abstracts แต่ไม่มีข้อมูลท้องถิ่ น 
มหาวิทยาลัยนั้นไม่อาจเป็นที่ดึงดูดใจได้ เพราะผู้ใช้ไม่สามารถไปหาข้อมูลท้องถิ่นที่ ไหนได ้
มหาวิทยาลยัน่าจะสรา้งขอ้มูลทอ้งถิ่น ซึ่งเป็นเอกลกัษณข์องทอ้งถิ่นของตนเอง เช่น หากตอ้งการ
ขอ้มูลทอ้งถิ่นอีสาน มุ่งไปที่มหาวิทยาลยัสารคาม ซึ่งหากมหาวิทยาลัยมีขอ้มูลที่คนอ่ืนไม่มีก็จะ
เป็นประโยชนต่์อผูใ้ชบ้รกิาร แต่สิ่งที่ตามมาก็คือ ความภาคภมูิใจของบคุลากรในสถาบนันัน้ ๆ 

ส าเนียง สรอ้ยนาคพงษ์ (2535) กล่าวว่า ภูมิปัญญาเป็นเรื่องที่สั่งสมกันมาแต่อดีต
และเป็นเรื่องของการจัดความสัมพันธ์ระหว่างคนกับทุกสิ่ง โดยผ่านกระบวนการทางจารีต
ประเพณี วิถีชีวิต การท ามาหากินและพิธีกรรมต่าง ๆ ทุกอย่าง เพื่อให้เกิดความสมดุลระหว่าง
ความสมัพนัธเ์หล่านี ้เป้าหมายก็คือเพื่อใหเ้กิดความสงบสขุ ทัง้ในส่วนที่เป็นชุมชนหมู่บา้นและใน
สว่นที่เป็นตวัปัจเจกชนของชาวบา้นเอง การฟ้ืนฟศูกัยภาพของชมุชนเพื่อน าไปสู่การพึ่งตนเองของ
ชมุชนนัน้มิไดจ้  ากดัขอบเขตไวเ้ฉพาะการพึ่งตนเองทางเศรษฐกิจ หากแต่ครอบคลมุถึงมิติแห่งการ
พึ่งตนเองทางดา้นวฒันธรรม ประเพณี และสติปัญญาหรือภูมิปัญญาของชุมชน การจัดกิจกรรม
ตอ้งควบคู่กันไปเพื่อใหม้ีศูนยก์ลาง การเสริมสรา้งภูมิปัญญาของชุมชนให้เป็นภูมิต้านทานต่อ
กระแสแห่งการครอบง าที่เขา้มาท าลายลา้งระบบการพึ่งตนเองของชมุชนจากสงัคมภายนอก 

อเนก นาคะบุตร (2536) กล่าวว่า ภูมิปัญญาท้องถิ่นมีความส าคัญต่อการพัฒนา
ทอ้งถิ่น ที่อาศยัภมูิปัญญาทอ้งถิ่นเป็นองคป์ระกอบมีลกัษณะ ดงันี ้

1. มีความรู้และภูมิ ปัญญาท้องถิ่นที่ เอื ้ออ านวยชี ้น า และเป็นทางเลือกที่
เหมาะสมต่อสภาวะทอ้งถิ่นและเงื่อนไขการเปลี่ยนแปลงจากภายนอกที่เขา้มากระทบ 

2. ความรู ้ภูมิปัญญา และระบบคุณค่าต่าง ๆ ไดร้บัการประยุกต์ และสืบสาน
อย่างต่อเนื่อง โดยสมาชิกของชุมชน ด้วยกระบวนการเรียนรูห้ลายรูปลักษณะ ผ่านประเพณี 
พิธีกรรมตัวบุคคล และการปฏิบัติซ  า้ มีการเลือกสรรและผสมผสานกับความรู้ที่ เข้ามาจาก
ภายนอก 
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3. ผู้น า ปัญญาชนชาวบ้าน นักเทคนิคพืน้บ้าน เครือข่ายของกลุ่มบุคคลและ
องคก์รชุมชนในรูปต่าง ๆ ซึ่งมีบทบาทในการพัฒนาการพิทกัษ์ปกป้องชุมชนและขยายแนวร่วมใน
การพฒันาชมุชน 

ทศันีย ์ทองไชย (2542) ไดก้ลา่วถึงความส าคญัของภมูิปัญญาทอ้งถิ่นไวด้งันี ้
1. ภมูิปัญญาทอ้งถิ่นเป็นเรื่องที่สั่งสมกนัมาแต่อดีต 
2. ภมูิปัญญาทอ้งถิ่นเป็นเรื่องของการจดัความสมัพนัธร์ะหว่างคนกบัทกุสิ่ง 
3. ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นจะถ่ายทอดโดยผ่านกระบวนการทางจารีตประเพณีวิถีชีวิต

ของการท ามาหากินและพิธีกรรมต่าง ๆ ท าใหเ้กิดความสมดลุระหว่างความสมัพนัธข์องสิ่งต่าง ๆ 
4. ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นท าใหเ้กิดความสงบสขุทัง้ในชุมชน หมู่บา้น หรือในส่วนตัว

ของชาวบา้นเอง 
5. ภูมิปัญญาท้องถิ่น ท าให้คนในชุมชนพึ่งตนเองได้ไม่ว่าจะเป็นทางด้าน

เศรษฐกิจวัฒนธรรม ประเพณี หรือภูมิปัญญาของชุมชน ในการลดการพึ่งพาตนเองจากสังคม
ภายนอก 

6. ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นที่เขา้มามีส่วนร่วมในการจดัการชุมชนของตนแลว้จะท าให้
คนในชุมชนนัน้ ๆ ทราบถึงความตอ้งการของตนเอง จะเป็นการท าใหบุ้คคลเหล่านัน้เขา้ใจตนเอง
และเป็นการปลกูส านึกในการรบัรูใ้นคณุค่าของภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 

7. นโยบายการศึกษา หลกัสูตรไดเ้ปิดโอกาสใหท้อ้งถิ่นเขา้มามีส่วนร่วมในการ
จดัท าหลกัสตูรในการพัฒนาหลกัสูตร โดยการน าภูมิปัญญาทอ้งถิ่นมาส่งเสริมการเรียนการสอน
และพัฒนาเนือ้หาสาระ กระบวนการเรียนรูท้างวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีใหค้รอบคลุมความรู้
เป็นวิทยาการสมยัใหม่ 

8. ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นท าใหผู้เ้รียนสามารถพัฒนา และน าเทคโนโลยีที่เหมาะสม
มาใชซ้ึ่งเป็นการเชื่อมโยงการเรียนรูร้ะหว่างภาคทฤษฎี ดว้ยการน าเอาวัฒนธรรม และเทคโนโลยี
เขา้มาใช ้เป็นการถ่ายโยงความรูเ้ก่ียวกบัภมูิปัญญาทอ้งถิ่นกบัความรูส้มยัใหม่ 

9. ในสภาวะปัจจุบนัโลกเขา้สู่ยุคเทคโนโลยีแห่งข่าวสาร ผูม้ีหนา้ที่จัดการศึกษา
จะตอ้งมีความสามารถที่จะกลา้เผชิญกบัสิ่งต่าง ๆ ที่จะท าใหผู้เ้รียนไดร้บัการบรกิารทางการศกึษา
อย่างสมบูรณ ์สามารถท างานกบัเทคโนโลยีไดบ้นพืน้ฐานของภูมิปัญญาทอ้งถิ่น เพราะอดีตที่ผ่าน
มามุ่งใหค้วามส าคญักบัเศรษฐกิจที่เนน้ดา้นปรมิาณของผลผลิตเพียงอย่างเดียว จนลืมไปว่าผูท้ี่อยู่
เบือ้งหลงัแห่งความส าเรจ็คือ ภมูิปัญญาของคนในสงัคมหรือทอ้งถิ่นนัน้เอง 
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กรมส่งเสริมการเกษตร (2553) นอกจากภูมิปัญญาจะด ารงความเป็นชุมชน ชาติ ยงั
มีคุณค่าและความงดงามที่ส่งเสริมชุมชนให้เกิดวิถี โดยอาศัยร่วมกับสภาพแวดล้อม ได้อย่าง
กลมกลืนและสมดลุ อีกทัง้ยงัเป็นพืน้ฐานการประกอบอาชีพและเป็นรากฐานการพฒันาที่เริ่มจาก
การพฒันาเพื่อการพึ่งพาตนเอง การพฒันาเพื่อการพึ่งพาอาศยัซึ่งกนัและกนั และการพฒันาที่เกิด
จากการผสมผสานองคค์วามรูส้ากลบนฐานภูมิปัญญาเดิม เพื่อเกิดภมูิปัญญาใหม่ที่เหมาะสมกบั
ยคุสมยัดงันัน้ ภมูิปัญญาจึงมีค่าไม่เพียงแต่ต่อทอ้งถิ่นเท่านัน้ แต่ยงัเอือ้ต่อประโยชนใ์นการพฒันา
ประเทศอย่างยั่งยืนอีกดว้ย 

สรุปไดว้่า ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นมีความส าคัญส าหรบัการศึกษารากเหงา้ความเป็นมา
ของทอ้งถิ่น และชุมชน รวมไปถึงคุณค่าที่บ่งบอกถึงความเป็นจงัหวดั หรือภูมิภาค และควรมีการ
เก็บรวบรวม วิเคราะห์ วิจัยและจ าแนกออกเป็นหมวดหมู่เพื่อเป็น “องค์ความรู”้ ให้ผู ้คนในยุค
ปัจจุบันได้ศึกษา และน าความรูไ้ปใชใ้ห้เกิดประโยชนก์ับชีวิตได ้อีกทั้งเพื่อถ่ายทอดสู่อนุชนรุ่น
ถัดไปไดเ้รียนรู ้ไดเ้ห็นคุณค่าของมรดกทางความรู ้วัฒนธรรมและจะไดร้่วมสืบสาน อนุรกัษ์และ
ถ่ายทอดสืบต่อไป 

ประเภทและลกัษณะส าคญัของภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 
ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นมีมากมายหลากหลายแขนง คนหลากหลายกลุ่มใหค่้านิยมกับ

เรื่องนีว้่าลา้หลงัและไม่นิยมสืบสานกนัมากนกั การสืบทอดภูมิปัญญาทอ้งถิ่นมกัเป็นการถ่ายทอด
กนัเองภายใน เช่น วิธีการยอ้มผา้ เทคนิคการสานตะกรา้ สูตรท าอาหาร ท าใหเ้กิดเป็นการเรียนรู้
เฉพาะกลุ่มไม่เป็นที่รบัรูก้นัอย่างกวา้งขวาง มีนกัวิชาการจ าแนกประเภทของภูมิปัญญาทอ้งถิ่นไว้
ดงันี ้

องักลู สมคะเนย ์(2535) จ าแนกภมูิปัญญาชาวบา้นออกเป็น 4 กลุม่ ดงันี ้
กลุ่ม 1 เรื่องราวเก่ียวกับคติ ความเชื่อ ภาษาและหลกัการที่เป็นพืน้ฐานของ

องคแ์ห่งความรูท้ี่เกิดจากการสั่งสมถ่ายทอดกนัมา พืน้ฐานขององคค์วามรูท้ี่เห็นชัดไดใ้นปัจจุบนั 
ทัง้ที่เป็นการประกอบพิธีกรรม การปลกูพืช เลีย้งสตัว ์ และการใชแ้รงงานของตนเอง รวมถึงการหา
ผลผลิตต่างๆ ที่มีในธรรมชาติมาใชป้ระโยชนเ์พื่อการประกอบอาชีพ ประกอบความเชื่อทางศาสนา 
สภุาษิต ค าพังเพย นิทานหรือต านานพืน้บา้น คติธรรมค าสอนทางศาสนา ปริศนาค าทาย ภาษา
ถิ่นหรือภาษาพืน้บา้น 

กลุ่มที่  2 เรื่องของศิลปะ วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมและประเพณี ศิลปะ 
วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมและประเพณี จะเป็นตัวชีท้ี่ส  าคัญต่อการแสดงออกถึงภูมิปัญญา
ชาวบ้านแต่ละหมู่บ้านต่อการด าเนินชีวิต ซึ่งก็คือผลงานหรือกิจกรรมที่เกิดจากความคิดของ
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ชาวบา้นที่แสดงใหเ้ห็นคุณค่าแห่งการด าเนินชีวิต วิถีชีวิต ความเป็นอยู่ที่ไดร้บัการถ่ายทอดสืบต่อ
กนัมาเฉพาะกลุ่มชน หรือทอ้งถิ่นนัน้ๆ ซึ่งเป็นการแสดงความเจริญงอกงามและความเป็นระเบียบ
เรียบรอ้ยของกลุ่มชนหรือท้องถิ่นนั้นๆ ได้แก่ การละเล่นพื ้นบ้าน เพลงพื ้นบ้านประเภทต่างๆ 
ศิลปะการแสดง เช่น หนังตะลุง มโนราห์ ศิลปะด้านโบราณสถาน โบราณวัตถุของท้องถิ่น 
ขนบธรรมเนียม ประเพณีหรือวฒันธรรมทอ้งถิ่น 

กลุ่ม 3 เรื่องของการประกอบอาชีพในแต่ละทอ้งถิ่น ในอดีตวิถีชีวิตของคน
ไทยมีความเป็นอยู่โดยธรรมชาติ ท ามาหากินด้วยการเพาะปลูกเลีย้งสัตว์ จับสัตว์น ้าโดยใช้
เครื่องมือที่ประดิษฐ์เอง ในการประกอบอาชีพนัน้เป็นการท าเพื่อใหม้ีอยู่มีกินมากกว่าที่จะท าเพื่อ
ความมั่งมี ความร ่ารวย โดยที่ไม่จ าเป็นตอ้งอาศยัปัจจยัจากภายนอกมาเป็น ตวัก าหนดอิทธิพลใน
การผลิต แต่ปัจจบุนัวิถีชีวิตของคนไทยเปลี่ยนแปลงไปมากซึ่งผลมาจากการมุ่งเนน้พฒันาประเทศ 
เพื่อเปลี่ยนแปลงจากประเทศเกษตรกรรมเป็นประเทศอุตสาหกรรมใหม่ ท าใหร้ะบบการผลิตของ
ชาวบา้นไดร้บัผลกระทบไปดว้ย จากความลม้เหลวและความผิดพลาดที่เกิดขึน้จึงไดม้ีแนวคิดเกิด
การพึ่งพาตนเอง และการพึ่งพาอาศัยกันและกันในชนบท ปรบัตวัเขา้สู่อาชีพเกษตรกรรมอีกครัง้
เพื่อความอยู่รอดโดยอาศัยความสมดลุทางธรรมชาติ กลุ่มบุคคลดงักล่าวยืนหยัดต่อสูด้ว้ยความ
เขม้แข็ง และความผิดพลาดเกิดเป็นการสั่งสมสติปัญญา ประสบการณจ์นกลมกลืนได ้จนสามารถ
ยืนหยัดอยู่ไดด้ว้ยการพึ่งพาตนเอง บุคคลเหล่านีจ้ึงเป็นกลุ่มที่น าเอาหลกัการความรู ้แนวคิดและ
ประสบการณไ์ปถ่ายทอดใหก้บัอนุชนรุน่ต่อไป ไดแ้ก่ การท าเครื่องมือจบัสตัวง์านจากไมไ้ผ่ งานจกั
สานจากเตยปาหนนั งานจกัสานจากหวาย งานประดิษฐ์ของเครื่องใชจ้ากเปลือกหอยแตก การท า
ลวดลายผา้บาติก 

กลุ่มที่ 4 เรื่องของแนวความคิด หลักปฏิบัติและเทคโนโลยีชาวบ้าน จาก
สภาพเศรษฐกิจและสงัคมของประเทศไดเ้ปลี่ยนแปลงจากสงัคมเกษตร มีบุคคลน าความคิดมา
ผสมผสานกบัเทคโนโลยีสมยัใหม่ เพื่อเพิ่มผลผลิต เป็นภมูิปัญญาอีกกลุม่ที่มีความรูค้วามสามารถ
ในการพัฒนาตนเองและช่วยเหลือสงัคม ไดแ้ก่ การท าไร่นาสวนผสม ตามแนวเกษตรทฤษฎีใหม่ 
การแปรรูปอาหาร การประดิษฐ์ดอกไมโ้ดยใชว้สัดใุนทอ้งถิ่น การถนอมอาหาร การน าสมนุไพรเพื่อ
รกัษาโรค 

รตันะ บวัสนธิ์ (2535) จ าแนกภมูิปัญญาทอ้งถิ่นออกเป็น 3 ประเภท คือ 
ภมูิปัญญาเก่ียวกบัการจดัความสมัพนัธร์ะหว่างมนษุยก์บัธรรมชาติ 
ภูมิปัญญาเก่ียวกับระบบสงัคมหรือการจัดความสมัพันธ์ระหว่างมนุษย์

กบัมนษุย ์
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ภูมิปัญญาเก่ียวกับระบบการผลิตหรือการประกอบอาชีพมีลักษณะ
มุ่งเนน้ระบบการผลิตเพื่อพึ่งพาตนเอง 

มาลินี สวยคา้ขา้ว (2538) ไดก้ล่าวถึงประเภทภูมิปัญญาทอ้งถิ่นโดยยึดเกณฑ์
ของส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ ทัง้ 5 หมวด คือ หมวดขนบธรรมเนียมประเพณี 
ความเชื่อและศาสนา หมวดภาษาและวรรณกรรม หมวดศิลปกรรมและโบราณคดี หมวด
การละเลน่ ดนตรี และการพกัผ่อนหย่อนใจ หมวดชีวิตความเป็นอยู่และวิทยาการ 

พัชรินทร ์สิรสุนทร (2550) กล่าวถึงลักษณะส าคัญของภูมิปัญญา ดังนี ้   1) 
ลกัษณะของภูมิปัญญาที่เป็นรูปแบบนามธรรม ไดแ้ก่ กระบวนการคิด โลกทศัน ์ค่านิยม ความเชื่อ 
คุณค่า และความหมายที่คนใหแ้ก่สรรพสิ่งต่างๆ รอบตัว ตลอดจนปรชัญาในการด าเนินชีวิตที่
เก่ียวข้องกับชีวิตประจ าวันของบุคคล เช่น การเกิด แก่ เจ็บ ตาย เป็นต้น 2) ลักษณะของภูมิ
ปัญญาที่เป็นรูปธรรม ได้แก่ ผลผลิตขององค์ความรูข้องคนในสังคมนั้นๆ เช่น ศิลปหัตถกรรม 
รูปแบบการท าเกษตรกรรม ดนตรี อปุกรณ ์เครื่องใชใ้นชีวิตประจ าวนั เป็นตน้ 

กล่าวโดยสรุปว่า ภูมิปัญญามีสองลกัษณะส าคัญ คือ ลักษณะที่เป็นนามธรรม 
คือ แนวทางแกปั้ญหา การป้องกนัปัญหา ท่ีมาจากความรู ้ทกัษะ ความเชื่อ ลกัษณะที่เป็นรูปธรรม 
ไดแ้ก่ ผลผลิตที่เป็นวัตถุ และการกระท าทั้งหลาย นอกจากนี ้ภูมิปัญญาจะมีการผสมผสานการ
เรียนรูจ้ากที่มาของความรูท้ี่หลากหลาย โดยไม่ยึดติดกบัความรูช้นิดเดียวหรือความรูด้า้นใดดา้น
หนึ่ง และเป็นการกระท าที่ต่อเนื่องเพื่อการเรียนรูท้ี่ดี จึงเรียกได้ว่าเป็นความรูจ้ากตนเอง ผ่าน
กระบวนการที่มีสถานการณ์ต่อเนื่อง มีการปรบัตัวเพื่อการด าเนินชีวิตได้ด้วยความเขา้ใจด้วย
ตนเอง เขา้ใจโลก และปรบัตวับนจดุยืนที่หนกัแน่นของตนเองไดอ้ย่างถูกตอ้งและดีงาม 

การถ่ายทอดภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 
ส านกังานคณะกรรมการวฒันธรรมแห่งชาติ (2533) ภูมิปัญญาเป็นเรื่องของการ

สืบทอดประสบการณ ์จากอดีตถึงปัจจุบนัที่เป็นไปอย่างต่อเนื่องและไม่ขาดสายเป็นการเชื่อมโยง
สืบต่อกันมาจากประวัติศาสตรจ์นถึงปัจจุบัน ภูมิปัญญาจึงนับเป็นความคิดทางสังคมที่ส  าคัญ
อย่างหนึ่ง ทัง้ในลกัษณะที่เป็นนามธรรมคือแนวคิดในการด าเนินชีวิตและลกัษณะที่เป็นรูปธรรมซึ่ง
เป็นเรื่องเฉพาะดา้นเช่นการท ามาหากิน ศิลปะ ดนตรี หตัถกรรม  

จารุวรรณ ธรรมวตัร (2538) ไดแ้บ่งวิธีการถ่ายทอดภมูิปัญญาทอ้งถิ่นตามช่วงวยั
ออกเป็น 2 วิธีคือ 1) วิธีการถ่ายทอดภูมิปัญญาแก่เด็กโดยใชก้ิจกรรมถ่ายทอดแบบง่ายไม่ซบัซอ้น 
และดึงดดูใจ เช่น การเล่านิทานการละเล่น การทายปริศนา เป็นตน้ ซึ่งเป็นวิธีการเสริมสรา้งนิสยั
และบุคลิกภาพที่สงัคมปรารถนาและมุ่งเนน้ดา้นจริยธรรมเป็นส าคญั และ 2) วิธีการถ่ายทอดภูมิ
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ปัญญาแก่ผูใ้หญ่ซึ่งมีวิธีการถ่ายทอดหลายรูปแบบ เช่นวิธีการบอกเล่าการสงัเกตดว้ยตัวเองผ่าน
พิธีกรรมต่างๆ เป็นตน้ 

สรุปไดว้่าการถ่ายทอดภูมิปัญญาทอ้งถิ่นแบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะหลกั คือ แบบ
เป็นลายลักษณ์ อักษรในอดีตส่วนใหญ่ใชจ้ารึกในใบลานหรือสมุดข่อย หรือการจดบันทึกด้วย
ภาพวาดในสมดุบนัทึกหรือต ารา แบบไม่เป็นลายลกัษณอ์กัษร เช่นการสาธิตใหด้เูป็นตวัอย่างการ
จดจ าสืบทอดกนัมาเพื่อผูท้ี่สนใจศกึษาเลา่เรียนจนถึงปัจจบุนั 

ทฤษฎีการคิดเชิงออกแบบ( Design Thinking ) และหลักการออกแบบ 
ปรีชญา สิทธิพนัธุ ์(2557) กล่าวว่า ความคิดของนกัออกแบบ มีความคิดที่สอดคลอ้งกนั 

2 ประเภท คือ ความคิดอย่างสรา้งสรรค ์และความคิดอย่างมีวิจารณญาณ ทัง้ 2 รูปแบบความคิด 
จะมีการท างานควบคู่กนัอย่างต่อเนื่อง ดา้นความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นแรงขบัในการสรา้งผลงาน ใน
จินตนาการ ในขณะที่การคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นการสรุปไดจ้ากจิตนาการใหม้าสู่โลกของ
ความเป็นจริง ซึ่งความคิดของนักออกแบบเกิดจากประสบการณ์ที่ไดฝึ้กฝนจนเกิดความช านาญ 
และความคิดที่เกิดจากธรรมชาติในตัวของนักออกแบบ ที่มีลกัษณะกระตือรือรน้ในการติดตาม
ความเคลื่อนไหวของการเปลี่ยนแปลง ความคิดทั้งสองรูปแบบ (  Modes of Thinking ) จะ
แสดงออกอย่างเห็นไดช้ดัเจนอยู่สองลกัษณะคือ ความคิดของนกัออกแบบที่แสดงใหเ้ห็นในผลงาน
ออกแบบ และความคิดที่แสดงใหเ้ห็นในการควบคมุกระบวนการท างานทัง้หมด  

The Stanford d.school (2009) กล่าวว่า หลกัการในการออกแบบเป็นยุทธวิธีในการแก้
โจทยโ์ดยไม่นึกถึงทางออกที่เจาะจง คุณซึ่งมีหน้าที่ของนักออกแบบนั้นตอ้งวางแบบแผน แปล
ความหมายของสิ่งที่พบ เช่นความตอ้งการของผูใ้ชแ้ละสิ่งที่คน้พบอ่ืนๆ ใชเ้กิดเป็นทิศทางในการ
ออกแบบหลกัการนีช้่วยใหค้ณุสามารถจับประเด็นส าคญัและออกแบบที่ทดลองลงมือท าได ้และ
หาแนวทางของทางออก และสื่อจดุประสงคใ์นการออกแบบใหค้นอ่ืนเขา้ใจ  

Lawson (2012) กล่าวว่า นกัออกแบบเป็นผูส้รา้งสรรค ์เพื่อใหผู้บ้ริโภคไดต้ดัสินใจเลือก
สินคา้และบริการ เกือบทั้งหมดมีนักออกแบบเป็นผูส้รา้งสรรค ์เพื่อใหผู้บ้ริโภคไดต้ัดสินใจเลือก
สินคา้และบริการ ในการน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั อาจจะกล่าวไดว้่านกัออกแบบเป็นตัวแทนของ
การแก้ปัญหาของสิ่งต่างๆ ในชีวิตประจ าวันแทนผู้บริโภค และหาแนวทางใหม่ๆ ในการสรา้ง
สิ่งประดิษฐ์ เพื่อตอบสนองความตอ้งการและความพงึพอใจของผูบ้รโิภค  

Tim & Jocelyn (2010) กล่าวถึงหลกัการส าคัญคือการคิดที่หลุดออกจากกรอบการคิด
แบบเก่า และการยดึบคุคลเป็นศนูยก์ลางโดยเชื่อในความสามารถของมนุษยใ์นดา้นสญัชาตญาณ 
ความสามารถในการสรา้งแนวคิดได้ ความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ การคิดอย่าง
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คลมุเครือ การท างานเป็นหมู่คณะ การเขา้อกเขา้ใจผูอ่ื้นและรูปแบบของบรบิท ความอยากรูอ้ยาก
เห็น การคิดเชิงบวก และการสื่อสารผ่านเครื่องมือสื่อสารต่างๆ หรือในรูปของสญัลกัษณ ์ 

การคิดเชิงออกแบบ 
Buchanan (1992) เสนอไวว้่า การคิดเชิงออกแบบนัน้ตอ้งใหค้วามส าคญัที่การแกไ้ข

ปัญหา โดยการศึกษาขอ้มูลอย่างมากมาย เพื่อที่จะเขา้ใจถึงปัญหาที่แทจ้รงิ ความเขา้ใจที่แทจ้ริง
นอกจากจะแกไ้ขปัญหาในงานออกแบบไดแ้ลว้ยงัส่งผลกระทบต่อการแกปั้ญหาในดา้นสงัคมได ้
นอกจากนี ้Bunchanan กล่าวถึงการคิดออกแบบ เป็นแนวคิดที่มีลักษณะที่ประกอบขึน้มาจาก
ศาสตรท์ี่หลากหลาย (Multidesplinary) เชื่อมโยงกนัเพื่อการแกปั้ญหาในชีวิตมนษุย ์

Jones (1992) กล่าวว่า การคิดเชิงออกแบบ นัน้ไม่ใช่แค่ผลงานการออกแบบเพียงสิ่ง
เดียว แต่ 

หมายถึง การคิดออกแบบอย่างเป็น ระบบ กระบวนการ สิ่งแวดลอ้ม เครือข่าย หรือ
สิ่งแวดลอ้มรอบตวั นอกจากนีเ้ขายังกล่าวอีกว่า การออกแบบที่แทจ้ริงเกิดจากการมีส่วนร่วมของ
คนหลายฝ่าย ประชาชน ผูบ้รโิภค และผูใ้ช ้ซึ่งบุคคลเหล่านีม้ีอิทธิพลต่อกระบวนการตดัสินใจของ
นักออกแบบ ซึ่งสะทอ้นใหเ้ห็นว่า ความคิดเชิงออกแบบนัน้อยู่ในความคิดของมนุษยแ์ทบทุกคน 
นอกจากนี ้เขาเชื่ออีกว่า การน าศิลปะและวิทยาศาสตรเ์ขา้มาร่วมกนัในการสรา้งสรรคจ์ะสามารถ
สรา้งสรรคส์สิ่งใหม่ๆ ในอนาคตไดม้ากมาย 

Schon (1995) ให้ข้อเสนอว่า การคิดเชิงออกแบบมีลักษณะเป็นวิทยาศาสตร์
เช่นเดียวกับแนวคิดของ simon เพราะการคิดออกแบบตอ้งมีเหตุและผลในการแก้ปัญหา แต่ให้
ความส าคัญต่อ กระบวนการท างานของนักออกแบบ ซึ่งกระบวนการจะแสดงใหเ้ห็นผลสะทอ้น
ของวิธีคิด และความรูข้องนักออกแบบในการปฏิบัติ เพราะในขณะทีนักออกแบบก าลังคิดและ
ก าลังสรา้งงาน นักออกแบบก าลงัเผชิญหน้ากับปัญหา ดังนั้นการศึกษาการคิดออกแบบควรจะ
ศกึษาในช่วงการปฏิบติังานในสตดิูโอของนกัออกแบบ มากกว่าดผูลส าเรจ็ของงานออกแบบ 

Krippendroff (2006) ได้เสนอว่า การเขา้ใจความรูส้ึกของมนุษย์ โดยออกแบบให้
สอดคลอ้งกบัความพงึพอใจกบัความรูส้กึของมนษุยเ์ป็นหลกั (Human-Centered Design) ซึ่งเป็น
การศึกษาความหมาย (Meaning) ของสิ่งประดิษฐ์ และได้ให้ความส าคัญ ในการคิดสร้าง
ความหมายที่ เก่ียวข้องกับความรู้สึกในสิ่งประดิษฐ์ หลักการนี ้เป็นการตีความหมายจาก
สิ่งประดิษฐ์ของนักออกแบบ แสดงให้เห็นว่าผลงานออกแบบที่เป็นสื่อกลางในการสื่อสารด้วย
ความหมาย แนวคิดดงักล่าว เก่ียวโยงกบัการใชภ้าษา (Linguistic) และระบบภาษาภาพ (Visual 
Systems) การตีความหมาย และสญัญะทางวัตถุ (Semantic) อย่างไรก็ตาม แนวคิดค่อนขา้งจะ
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เป็นนามธรรม อย่างไรก็ดี การคิดเชิงออกแบบของ Krippendoft สามารถที่สรา้งนวัตกรรมใหม่ๆ 
ในความตอ้งการที่ซบัซอ้นของมนษุยใ์นปัจจบุนัได ้

Brown (2009) เสนอไวว้่า การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เป็นความคิดที่มี
รูปแบบเป็นกระบวนการมีขั้นตอนในการท างาน มีจุดประสงคเ์พื่อให้เกิดความคิดในการสรา้ง
นวัตกรรมใหม่ นวัตกรรมนั้นจะแสดงออกในลักษณะ สินค้าหรือบริการ หรือแสดงให้เห็นเป็น
รูปแบบอ่ืนๆ เช่น กลยุทธ ์ยุทธศาสตรฯ์ การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เหมาะสมกบัการ
ไปใชก้ับผูท้ี่ไม่ใช่นักออกแบบ หรือผูท้ี่มีประสบการณ์ในการออกแบบนอ้ย ขัน้ตอนในการคิดเชิง
ออกแบบ (Design Thinking) จะสง่เสรมิใหผู้เ้รียนสามารถคิดไดเ้หมือนนกัออกแบบ  

Lawson (2012) นักจิตวิทยาและสถาปนิก ไดใ้หค้วามคิดเห็นว่า การออกแบบเป็น
การแกปั้ญหา แต่ไม่ใช่การแกปั้ญหาที่อิงกบัหลกัวิทยาศาสตรเ์พียงอย่างเดียว การแกปั้ญหาของ
นกัออกแบบเป็นการแกปั้ญหาเชิงสรา้งสรรค ์ที่มีจินตนาการทางความงามอยู่ดว้ยพรอ้มเหตุและ
ผล ลอวส์ัน พยายามชีใ้หเ้ห็นความแตกต่างระหว่างนักคิดแบบวิทยาศาสตร ์กับนักคิดแบบนัก
ออกแบบนัน้แกปั้ญหาต่างกนั นักวิทยาศาสตรแ์กปั้ญหาโดยการวิเคราะห ์ในขณะที่นกัออกแบบ
แกปั้ญหาโดยการสังเคราะห ์แต่อย่างไรก็ตาม ลอรส์นั ใหค้วามส าคัญกับหลักฐานเชิงประจักษ ์
จากการแกปั้ญหาการออกแบบดว้ยการปฏิบติั 

สรุปได้ว่า การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เป็นแนวคิดที่ เกิดจากศาสตร์
หลายแขนง โดยกลุ่มคนที่มีความถนัดแตกต่างกันแต่มีจุดมุ่งหมายคล้ายกัน คือการพัฒนา
นวตักรรม ผลงานสรา้งสรรค ์สิ่งประดิษฐ์ เพื่อแกไ้ขปัญหา และมีที่มาจากการรวมความคิดความ
เชื่อจากความรูท้ี่ไม่ได้เกิดขึน้จากศาสตรเ์ดียวเท่านั้น อีกทั้งยังอาศัยการท างานร่วมกัน แบบ
ร่วมมือ (Collaboration) โดยมีหลักการที่ มุ่ ง เน้นการเรียนรู้จากกลุ่มคน หลากหลายวิชา 
หลากหลายความถนดั ท าใหส้ามารถเขา้ถึงปัญหาในมิติที่มากขึน้รวมไปถีงการเขา้ใจแก่นแทข้อง
ปัญหาจริง ดว้ยหลักการเหตุผลการคิดทางวิทยาศาสตร ์เพื่อเปรียบเทียบความสอดคลอ้งทาง
ความคิดของนกัคิดไดต้ามตาราง ดงันี ้
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ตาราง 2 ความสอดคลอ้งแนวคิดของผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการคิดเชิงออกแบบ 

แนวคิด / นกัคิด 
(Design 
Thinking) 

Jones 
(1992) 

Schon 
(1995) 

Brown 
(2009) 

Krippe
ndroff 
(2006) 

Joce 
lyn 
(2010) 

Tim  
(2010) 

Law 
son 
(2012) 

ปรีช
ญา 
2014 

มิติทาง
กระบวนการ 

        

กระบวนการ
แกปั้ญหา 

/ / / / / / / / 

กระบวนการ
กลุม่ 

/  / / / / /  

กระบวนการ
สื่อสาร 

/  / / / / / / 

กระบวนการ
ออกแบบ 

/ / / / / / / / 

มิติทาง
ความคิด 

        

คิดอย่างมี
วิจารณญาณ 

/ / / / / / / / 

คิดอย่าง
สรา้งสรรค ์

/ / / / / / / / 

คิดแบบบรูณา
การศาสตรท์ี่
หลากหลาย 

/ / / / / / / / 
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จากตารางดังกล่าว สังเคราะห์พบแนวคิดมีรากฐานกระบวนการเหมือนกัน ส่วนที่
ต่างพบกนัดว้ยศาสตรค์วามถนัดที่หลากหลายเนื่องจากผูเ้ชี่ยวชาญมีการเนน้ความคิดไปยังสาย
งานของตนเอง อาจสรุปไดว้่า การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) มีมิติทางกระบวนการเริ่ม
จากการแก้ไขปัญหา และกระบวนการออกแบบที่เหมือนกัน และการท างานแบบร่วมมือ จาก
ศาสตรท์ี่หลากหลาย เพื่อช่วยในการออกแบบผลงานอย่างเหมาะสมต่อผูค้น ที่เปลี่ยนแปลงตาม
ยคุสมยัได ้

กระบวนการออกแบบ 
กระบวนการออกแบบ (Design Thinking) แสดงถึงขั้นตอนการท างานด้วย

กระบวนการออกแบบ (Design Process) ซึ่งประกอบดว้ยปัจจยัน าเขา้ กระบวนการและผลผลิต 
และมีหลากหลายรูปแบบจากนักคิดหลายกลุ่ม สรุปขั้นตอนส าคัญน ามาใชใ้นงานวิจัยไดด้ังนี ้
(Brown 2009; Buchanan 1992; Jones 1992; Stampford D.School 2009) 

ขั้นที่  1 การเข้าใจกลุ่มปัญหา เป้าหมาย (Empathy) เป็นพื ้นฐานส าคัญใน
กระบวนการ Design Thinking เราสามารถท าไดโ้ดย 1. การสงัเกตการณ ์คือการสงัเกตพฤติกรรม
และชีวิตความเป็นอยู่ของกลุ่มเปา้หมายในสภาพแวดลอ้มจรงิ 2. การมีสว่นรว่มและการพดูคยุ คือ
การพูดคุยสรา้งปฏิสัมพันธ์เพื่อเรียนรูจ้ากกลุ่มเป้าหมาย โดยอาจเป็นการนัดสมัภาษณ์หรือการ
แวะเยี่ยมอย่างสั้นๆ โดยไม่ได้บอกล่วงหน้าก็ได้ 3. ร่วมประสบการณ์จริง คือการเข้าไปสัมผัส
ประสบการณ์เดียวกับที่กลุ่มเป้าหมายสัมผัสในบริบทจริง หรือการศึกษาขอ้มูลจากผูเ้ชี่ยวชาญ
และกลุ่มที่มีความต่าง เพื่อการแลกเปลี่ยนเรียนรู ้หรือน าตนเองเขา้ไปในกิจกรรมใหม่ๆ เพื่อสรา้ง
ประสบการณใ์หม่ 

ขั้นที่ 2 การตั้งกรอบปัญหา (Define) ปัญหาเกิดขึน้เมื่อเราสังเคราะห์สิ่งที่ได้
ค้นพบเจอจากขั้นตอนการเข้าใจกลุ่มเป้าหมาย ไปสู่ความเข้าใจที่ลึกซึง้ และความต้องการที่
แทจ้ริงของพวกเขา เป้าหมายส าคัญของการตัง้กรอบปัญหาคือการท าความเขา้ใจกลุ่มเป้าหมาย
และบริบทของปัญหา และน ามาตัง้เป็นโจทยปั์ญหาที่น าไปสู่การลงมือปฏิบัติ ซึ่งกรอบปัญหานี ้
ควรจะเน้นไปที่กลุ่มเป้าหมาที่เฉพาะเจาะจงและสิ่งที่ได้เรียนรูจ้ากการเขา้ไปคลุกคลีท าความ
เขา้ใจกบักลุม่เปา้หมายเหลา่นี ้

ขัน้ที่ 3 การระดมความคิด (Ideate) คือขัน้ตอนในกระบวนการออกแบบซึ่งเน้น
ไปที่การสรา้งสรรคไ์อเดียที่จะตอบโจทยปั์ญหาที่แตกต่างหลากหลายรวมไปถึงความคิดแปลกใหม่
จากแนวคิดเดิมๆ กระบวนการนีเ้ป็นขัน้ตอนที่เราเนน้การ “เปิดกวา้ง” ส  าหรบัความเป็นไปไดใ้หม่ๆ 
เราไม่ควรจ ากัดขอบเขตความคิดของตัวเองดว้ยความกังวลในตัวแนวคิดและผลงานสุดทา้ยใน
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ขัน้ตอนนี ้เป้าหมายของการระดมความคิดคือการไดท้ัง้ “ปริมาณ” และ “ความหลากหลาย” ของ
ความคิดวิธีการแก้ปัญหาต่างๆ ให้มากที่สุด ไอเดียที่ได้จากการระดมความคิดในขั้นตอนนี ้
สามารถน าไปสรา้งตวัตน้แบบ (prototype) เพื่อใหก้ลุม่เปา้หมายไดท้ดลองจรงิในขัน้ตอนถดัไป  

ขัน้ที่ 4 การสรา้งตน้แบบ (prototype) คือการแปลงความคิดออกมาแสดงใหเ้ป็น
รูปธรรม ซึ่งอาจอยู่ในรูปแบบทางกายภาพใดก็ไดท้ี่สามารถมองเห็นหรือสมัผสัได ้เช่น การสื่อสาร
ผ่านกระดาษโนต้ Post-It การแสดงละคร หรือแมแ้ต่การเขียนสตอรี่บอรด์ โดยความละเอียดของ
ตน้แบบที่สรา้งขึน้ควรลอ้ไปกับความก้าวหน้าของโครงการหรือกระบวนการออกแบบได้อย่าง
เหมาะสม โดยในช่วงแรกนั้น ควรสรา้งตน้แบบอย่างหยาบที่สรา้งขึน้ไดอ้ย่างรวดเร็วขึน้มาก่อน 
เพื่อที่จะสามารถเรียนรูไ้ดต้ัง้แต่เนิ่นๆ และพิจารณาความเป็นไปไดอ่ื้นๆ ที่หลากหลาย 

ขัน้ที่ 5 การทดสอบ (Test) คือโอกาสในการปรบัปรุงและพัฒนาไอเดียของเราให้
ดีขึน้ ขั้นตอนนีเ้ป็นกระบวนการที่เก่ียวขอ้งกับการพัฒนาและปรบัแก้อย่างไม่หยุดนิ่ง ( Intative) 
โดยการน าตน้แบบที่มีความละเอียดต ่ามาทดลองกับกลุ่มเป้าหมายในบริบทจริงหรือเสมือนจริง
เพื่อทดสอบว่าความเขา้ใจของเราเก่ียวกบักลุ่มเป้าหมายถูกตอ้งหรือไม่ ทัง้นีเ้ราควรสรา้งตน้แบบ
ราวกับว่าเรารูว้่าเราท าถูก แต่ทดสอบให้เหมือนกับว่าเรารูว้่าเราจะมีจุดผิดพลาด เพื่อพัฒนา
ปรบัปรุงให้ตน้แบบและหนทางแก้ปัญหา (Solution) ใหดี้ขึน้ โดยการทดสอบนีจ้ะช่วยชีน้  าการ
กลบัไปพฒันาและปรบัปรุงแบบจ าลองในรอบใหม่ (The Stanford d.school, 2009) 

สรุปไดว้่า กระบวนการออกแบบมีความสอดคลอ้งกับการแก้ปัญหาวิจัยครัง้นีข้อง
ผูว้ิจัยในการปรบัปรุงการออกแบบใหก้ับผลิตภัณฑข์องชุมชนผ่านการแกปั้ญหาที่เริ่มตน้จากการ
เขา้ถึงปัญหาที่แทจ้ริงผ่านการสงัเกตและการมีส่วนรว่มในการพูดคยุเพื่อคน้หาตน้เหตุเพื่อน าไปสู่
การตั้งกรอบแนวทางการแก้ไขร่วมกันผ่านการระดมความคิดจากหลากหลายศาสตรเ์พื่อคิด
ตน้แบบในการแกไ้ขปัญหาและทดลองใช ้

รูปแบบการสอนที่สอดคลอ้งกบัการคิดเชิงออกแบบ 
Goldschmidt & Rodgers (2013) กล่าวว่า ปัจจุบันการศึกษาให้ความส าคัญกับ

เรื่องนี ้มาก เพราะถือเป็นเครื่องมือส าคัญในการด ารงชีวิต วิธีการสอนทั่ วไปที่สัมพันธ์กับ
กระบวนการคิดเชิงออกแบบไดแ้ก่  

วิธีการสอนแบบแกปั้ญหา (Problem Solving Model) การสอนแบบแกปั้ญหาเรียก
เป็นการจดั 

กิจกรรม การเรียนรูท้ี่เนน้ผูเ้รียนเรียนรูด้ว้ยตนเอง เนน้ทกัษะการแสวงหาความรู ้การ
คน้พบ การสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง ผูเ้รียน ปฏิบติัตามกระบวนการออกแบบ โดยริเริ่มตัง้แต่มี
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การก าหนดปัญหา วางแผนในการแก้ไขปัญหา ตั้งสมมติฐาน เก็บรวบรวมขอ้มูล พิสูจน์ขอ้มูล
วิเคราะหข์อ้มลูและสรุปผลผูส้อนเป็นเสนอรว่มกนัเสนอปัญหาปลายเปิดเพื่อใหเ้กิดการสรา้งสรรค์
ทางความคิดกวา้ง ผู้สอนจะต้องจัดสภาพแวดล้อมหรือบรรยากาศการเรียนรูท้ี่ เอือ้ต่อการใช้
กระบวนการคิดแก้ไขปัญหา ผูเ้รียนจะตอ้งใชค้วามคิดและการฝึกการแก้ไขปัญหาจนเกิดความ
ช านาญโดยผูส้อนจะตอ้งใหโ้อกาสนีแ้ก่ผูเ้รียน โดยการจดัการท างานแบบกลุ่ม และการเรียนรูแ้บบ
รว่มมือกนั เพื่อสรา้งโอกาสในการแลกเปลี่ยนความรู ้ความคิดจะท าใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูส้ิ่งใหม่ๆ ได้
ดี กล่าวสรุปไดว้่า วิธีการเรียนการสอนโดยการแกไ้ขปัญหา เป็นหลกัในวิธีการสอนในการออกแบบ 
แต่ตอ้งแกไ้ขปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์นอกจากนีม้ีงานวิจัยที่สอดคลอ้งในเรื่องของการพบว่าการ
เรียนการสอนดว้ยความคิดเชิงออกแบบจะท าใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมต่อสงัคม โลกรอบตัวผูเ้รียนก่อ
เกิดวิธีการแกปั้ญหาอย่างมีระบบและสรา้งสรรค ์

วิธีการสอนแบบโครงงาน (Project Method) เป็นวิธีการเรียนรูโ้ดยเริ่มจากการศึกษา
คน้ควา้ดว้ยตัวผูเ้รียน แกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ จนการด าเนินงานส าเร็จลุล่วงตามวัตถุประสงค์
ของการออกแบบ ส่งผลให้ผู้เรียนมีทักษะทางการคิด และทักษะในการท างานออกแบบที่
หลากหลาย 

สรุปไดว้่า การเรียนการสอนดว้ยวิธีการสอนในรูปแบบโครงงาน (Project Method) 
เป็นหลกัส าคญัในการคิดเชิงออกแบบการสอนแบบโครงการ ดว้ยการสรุปของโครงการดว้ยผูเ้รียน
เองตัง้แต่ปัญหาดว้ยตนเอง ซึ่งสอดคลอ้งกบัการพฒันารูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของ
ชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรีที่ผูว้ิจัยตอ้งการพัฒนารูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นโดยการน า
หลกัการคิดเชิงออกแบบมาแกไ้ขปัญหาและพฒันาความรูใ้นการออกแบบใหก้บัคนในชุมชนผ่าน
การเรียนรูใ้นรูปแบบการแก้ไขปัญหาผ่านโครงงานเป็นหลักผ่านการพัฒนาทักษะที่เน้นการค้น
ปัญหา วิเคราะห ์สูก่ารสรา้งสรรคต่์อไป 

ความหมายของหลกัการออกแบบ 
ออกแบบดว้ยความเรียบง่าย (Simplicity Design) หมายถึงกระบวนการเรียนรูก้าร

ออกแบบที่เนน้ความเรียบง่ายและค านึงถึงประโยชนข์องการใชส้อยเป็นหลกั มีความเป็นสากลที่
ชัดเจนสามารถเขา้ใจไดง้่าย ตลอดถึงการสรา้งความเรียบง่ายทั้งความคิด ความรูส้ึก ลักษณะ 
รูปร่าง การจัดวาง การน าไปใชร้วมถึงการวางแผนการออกแบบเพื่อคน้หาวิธีการด าเนินงาน ดว้ย
ความเรียบง่ายไม่ซับซ้อน ทั้งในด้านความคิด ด้านเทคนิค และทุกการกระท าที่ต้องมีความ
เหมาะสมดว้ยเหตุและผล การนิยามความหมายจึงมีที่มาจากการน าความเขา้ใจในความหมาย
การคิดสรา้งสรรคแ์ละการออกแบบที่ท าใหเ้กิดความเรียบง่าย ดงันี ้ 
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ปิยะชาติ แสงอรุณ (2544) กล่าวถึงการออกแบบเป็นความสามารถในเชิงแกปั้ญหา
อย่างสร้างสรรค์ซึ่ งต้องอาศัยความรู้ในศาสตร์พื ้นฐานทางสุนทรีย ะแห่งรสนิยม ทักษะ 
ประสบการณ์และความก้าวหนา้ทางเทคโนโลยีต่างๆ ที่เก่ียวขอ้งเพื่อเขา้ในกระบวนการคิด การ
สรา้งผลงานออกแบบ การติดตามวิธีการออกแบบในแนวความคิดใหม่ๆ การเชื่อมโยงความรูข้อง
ศาสตรต่์างสาขาการใช้เทคโนโลยีเพื่อการสืบค้นความรู้ การวิเคราะห์และการสร้างมิ ติที่
หลากหลายใหม่ๆ การทดลองและแลกเปลี่ยนความคิดเพื่อหาสิ่งใหม่ ล้วนเป็นการพัฒนาการ
ออกแบบใหก้วา้งไกล 

นวลนอ้ย บุญวงศ ์(2539) การออกแบบ คือการใชค้วามคิดจินตนาการจากความจริง
ในปัจจบุนัไปยงัความเป็นไปไดใ้นอนาคต “Design is the imaginative jump from present facts 
to future possibilities.” และไดส้รุปความหมายของการออกแบบจากผูรู้ใ้นดา้นต่างๆ ที่นิยามไว้
ดงันี ้

1. งานออกแบบหมายถึงเฉพาะสิ่งที่มนษุยส์รา้งขึน้เท่านัน้ 
2. การออกแบบเป็นความพยายามสรา้งให้เกิดความเปลี่ยนแปลงโดยการจัด

ระเบียบความมุ่งหมายท่ีจะแกปั้ญหา และเพื่อสนองประโยชนท์ัง้ของตนเองและคนในสงัคม 
3. คุณสมบัติของนักออกแบบควรเป็นผู้มีความรู้ ความช านาญ ตลอดจน

ประสบการณแ์ละที่ส  าคญัคือ เป็นผูม้ีความคิดและจินตนาการ 
De Bono Edward (2005) กล่าวว่า เหมือนการคน้พบทางวิทยาศาสตรซ์ึ่งผลลัพธ์

เกิดจากการทดลองผิดทดลองถกูมากกว่าสรา้งความสอดคลอ้งต่อแนวทางดัง้เดิม 
Glaser Milton (2006) การออกแบบคือ การวางแผนอย่างเรียบง่าย โดยผลงานที่ดี

จะมาจากการจดัสภาพแวดลอ้มที่เหมาะสม 
วิรุณ ตั้งเจริญ (2545) กล่าวถึงการออกแบบอาจจะได้รบัการพิจารณาเหมือนกับ

เครื่องมือในการจัดระบบ และผลลพัธ์ที่ดีและยังกล่าวถึงการออกแบบอีกว่าการออกแบบจะตอ้ง
ตอบสนองความจ าเป็นของมนุษย ์การแสดงออกของงานออกแบบจะตอ้งสรา้งใหป้รากฏไดห้รือ
ตรวจสอบไดจ้ะตอ้งมีเกณฑพ์ิสจูนไ์ด ้เพื่อการตดัสินใจทางคณุค่าของงานออกแบบ การออกแบบ
ที่มีคณุค่าสามารถสรา้งใหเ้กิดการลดตน้ทนุทางดา้นแรงงาน อปุกรณแ์ละจ านวนของงานออกแบบ
ได ้การออกแบบที่ดีช่วยประหยดัเวลาในการน าเสนอขอ้มลูที่กระจ่างชดั และมีความเขา้ใจต่อสื่อที่
เสนอท าให้การผลิต การเตรียมงานง่ายและสะดวกสบายมากขึน้ การออกแบบช่วยให้การใช้
เครื่องจกัรกลเหมาะสมสอดคลอ้งกบัมนษุยท์างดา้นกายภาพมากขึน้ 
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สรุปไดว้่าหลกัการออกแบบ คือการพัฒนาที่เนน้ความเรียบง่ายเพื่อประโยชนก์ารใช้
สอยเป็นหลกัในดา้นความคิด เทคนิค อย่างมีเหตุและผล ต่อตนเองและผูอ่ื้นอย่างสรา้งสรรคเ์พื่อ
ผลลพัธ์ที่ดี ผูว้ิจัยพัฒนารูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นขึน้เพื่อเสริมมูลค่าทางความคิดใหก้ับคนในชุมชน
เพื่อวางแผนในการพัฒนาตนเองในดา้นความรูแ้ละทักษะการออกแบบ และมีความเขา้ใจสู่การ
น าไปใชใ้นการพฒันาชมุชนดว้ยการออกแบบได ้

ความคิดสรา้งสรรคก์บัการออกแบบ 
มนษุยม์ีพฒันาการทางความคิดและตลอดชีวิตของมนษุยส์ามารถเรียนรูท้กัษะใหม่ๆ 

ไดเ้สมอทัง้จากการจ า การศึกษา การฝึกฝน การสงัเกต การอ่านและการเรียนรูจ้ากประสบการณ์
ส่วนตัว การคิดของมนุษย์จึงเป็นทักษะที่อาศัยการฝึกและสามารถปรับปรุงให้ดีขึน้ได้ การ
เปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอ้มรอบตัว ความคิดสรา้งสรรคท์ าใหเ้กิดแนวทางการแกไ้ขปัญหาที่
หลากหลาย ช่วยใหม้นุษยส์ามารถปรบัเปลี่ยนตวัเองใหร้บัมือกบัสถานการณต่์างๆ ไดท้ าใหก้ารใช้
ชีวิตประจ าวันของมนุษย์มีความเป็นอยู่ที่ ดีสะดวกสบายมากขึ ้น ดร.เอ็ดเวิร ์ด เดอโบโน 
นกัจิตวิทยาและนกัคน้ควา้ทางการแพทยผ์ูส้ง่เสริมการใชค้วามคิดสรา้งสรรคก์ลา่วว่า สิ่งใดที่จะท า
ใหเ้ราพอใจหมายถึงสถานการณท์ี่จะท าใหม้นุษยม์ีความพยายามในการใชจ้ินตนาการที่จะท าสิ่ง
ใหม่ๆ ใหเ้กิดขึน้ และ “การสรา้งสรรค”์ หมายถึง การท าใหเ้กิดบางสิ่งบางอย่างที่ไม่เคยมีมาก่อน ( 
Edward de Bono 2005) 

นวลนอ้ย บุญวงศ ์(2539) กล่าวถึงความคิดสรา้งสรรคก์ับการออกแบบนัน้เป็นสิ่งที่
อยู่ควบคู่กนัเพราะการออกแบบตอ้งอาศยัความสรา้งสรรคเ์พื่อจดัองคป์ระกอบของหลายสิ่งหลาย
อย่างใหม้ีความสมัพนัธก์นั ในการออกแบบการคิดเป็นพืน้ฐานส าคญัเพราะเป็นจุดเริ่มตน้ของการ
พัฒนาให้เกิดความสร้างสรรค์และในการสร้างผลงานก็มีศูนย์กลางอยู่ที่การใช้ความคิด 
ประสบการณ ์และเงื่อนไขที่มีจากแหล่งต่างๆ ในแนวทางที่ท าใหเ้กิดผลลพัธ์ซึ่งเป็นแนวความคิด
ใหม่และมีคณุค่าในการใชแ้กปั้ญหา  

มนษุยม์ีลกัษณะการคิดอยู่ 2 ลกัษณะ คือ 
การคิดฟุ้ง มีลักษณะเลื่อนลอย ไม่มีจุดหมายชัดเจนอาจเกิดจากประสบการณ์เดิม

หรือความอยากจะมีอยากจะเป็นในอนาคต ความคิดฟุ้งเป็นบ่อเกิดของความคิดที่แปลกใหม่
สามารถสรา้งสรรคต่์อยอดสูว่ิธีการใหม่ที่ไม่เคยคิดหรือเกิดขึน้มาก่อนไดอ้ย่างอิสระ 

การคิดตรึกตรอง มีลักษณะการคิดที่ เป็นระบบ คิดทบทวนเพื่อหาค าตอบที่มี
จุดหมายชดัเจน เป็นความคิดเชิงเหตผุลที่มีหลกัการ มีขัน้ตอนสามารถตรวจสอบได ้เป็นลกัษณะ
ความคิดที่สามารถพัฒนาเพื่อการสรา้งสรรคค์วามคิดเชิงเหตุผล ส่วนความคิดจินตนาการเป็น
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เรื่องเก่ียวกบัประสบการณส์ว่นตวั เป็นการน าเรื่องราวต่างๆ มาปะติดปะต่อกนัเชื่อมโยงใหเ้กิดการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์(Creative problem solving) หรือการพัฒนาความงามเชิงเหตุผล คือ
การใชท้ัง้เหตผุลและจินตนาการรว่มกนั 

องคป์ระกอบของหลกัการออกแบบ 
การจดัองคป์ระกอบศิลป์ (Composition) เป็นการจดักระท าต่อสว่นประกอบของงาน

ออกแบบ หรือองคป์ระกอบมลูฐานของงานออกแบบ (element of design) เพื่อใหเ้กิดคุณค่าทาง
ศิลปะและความงาม ซึ่งการจดัองคป์ระกอบศิลป์ถือไดว้่าเปรียบเสมือนหวัใจของการออกแบบ 

สรุสิทธิ์ วิทยารฐั (2544) กล่าวว่า ส าหรบัองคป์ระกอบของการออกแบบนัน้หมายถึง
สิ่งซึ่งปรากฏแก่สายตารอบๆตัว โดยผูอ้อกแบบสามารถน ามาประสมประสานใหเ้กิดเป็นผลงาน 
ดงันัน้ ผูอ้อกแบบจึงจ าเป็นตอ้งศึกษาวิเคราะหอ์งคป์ระกอบพืน้ฐานต่างๆใหเ้กิดความเขา้ใจอย่าง
แทจ้ริงในขอ้ดีและขอ้จ ากดัต่างๆ เพื่อจะไดน้ าขอ้ดีขององคป์ระกอบมลูฐานมาใชก้บังานออกแบบ
ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ องคป์ระกอบมลูฐานของการออกแบบ ประกอบดว้ยสว่นที่ส  าคญัดงันี ้  

1.จุด (Dot) เป็นองคป์ระกอบพืน้ฐานส าคัญส าหรบัการออกแบบ เพราะจุดเป็น
ตน้ก าเนิดของเสน้ และน า้หนักของภาพ ดังจะเห็นว่าในการพิมพภ์าพที่ต่อเนื่อง การเกิดน า้หนัก
อ่อนแก่ของภาพเกิดจากจุด จะเห็นไดว้่าจุดไดส้รา้งความงามในธรรมชาติใหเ้กิดขึน้อีกมากมาย 
อาทิเช่น ลายจุดบนผิวหนงัของเสือดาว ลายจุดบนปีกผีเสือ้ จุดบนใบไม ้เม็ดทราบ เป็นตน้ การที่
ผูอ้อกแบบจะน าจดุมาใชใ้นงานออกแบบสามารถใชไ้ด ้3 ลกัษณะ ดงันี ้

1.1 นิยมใชก้ารออกแบบจดุเป็นแนวนอนยาว 
1.2 การวางต าแหน่งจดุลกัษณะเนน้ช่องจงัหวะ เวน้เป็นระยะๆ 
1.3 การวางต าแหน่งจุดรวมกันเป็นกลุ่มจนเกิดเป็นน ้าหนักจากความ

หนาแน่น 
2. เส้น (Line) เกิดจากการเดินทางหรือต่อเนื่องของจุดในลักษณะทิศทาง

เดียวกัน ไม่กระจัดกระจาย ในการออกแบบเสน้อาจเกิดจากการลากพู่กัน การขูดขีดดว้ยดินสอ 
ปากกา ชอลก์ ของแหลมคม เป็นต้น นักออกแบบถือว่าเส้นเป็นองค์ประกอบมูลฐานที่ส  าคัญ
เนื่องจากเสน้เป็นตน้ก าเนิดของรูปร่าง รูปทรง ทิศทาง พืน้ผิว และแสงเงาภาพ (Siebert & Ballard 
1992) ในงานศิลปะตะวนัออกนิยมเนน้ความงามที่เสน้รอบรูปมากกว่าการใชส้ีสรา้งแสงเงา เพราะ
เสน้ที่เนน้น า้หนักต่างกันสามารถสรา้งแสงเงาในภาพได ้เช่น ในงานจิตรกรรมไทยสามารถสรา้ง
ความรูส้ึกที่กลมในใบหนา้จากการใชเ้สน้บางในดา้นที่เป็นแสง และเสน้หนกัในดา้นที่เป็นเงา เสน้
ในงานออกแบบประกอบดว้ยเสน้หลกัที่ส  าคัญไดแ้ก่ เสน้นอน เสน้ตัง้ เสน้เฉียง เสน้โคง้ เสน้ซิก
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แซก และเสน้คลื่น เสน้หนักเหล่านีผู้อ้อกแบบจ าเป็นตอ้งศึกษาถึงคุณสมบัติในการสรา้งใหเ้กิด
ความรูส้กึ เสน้ในงานออกแบบ ไดแ้ก่ 

2.1 เสน้นอน เป็นเสน้ที่แสดงถึงความสงบนิ่ง กวา้งขวาง 
2.2 เส้นตั้ง เป็นเส้นที่แสดงถึงความสง่างาม ความมีระเบียบ แข็งแรง

ผูอ้อกแบบสามารถน าอิทธิพลของเสน้ตัง้มาใชใ้นการออกแบบเพื่อโนม้นา้วความรูส้กึของผูด้แูลให้
เกิดความรูส้ึกดังกล่าว ตัวอย่าง การออกแบบอนุสาวรียซ์ึ่งตอ้งการแสดงถึงความมีเกียรติยศ เป็น
ตน้  

2.3 เสน้เฉียง เป็นเสน้ที่แสดงถึงความรูส้กึเคลื่อนไหว ความไม่แน่นอน 
2.4 เสน้โคง้ เป็นเสน้ที่แสดงถึงความรูส้ึกอ่อนหวาน นุ่มนวล อ่อนนอ้ม เศรา้

โศกได ้
2.5 เสน้ซิกแซก เป็นเสน้ที่แสดงความรูส้กึ เคลื่อนไหวรุนแรง ไม่แน่นอน 
2.6 เสน้คลื่น เป็นเสน้ที่ใหค้วามรูส้ึกเคลื่อนไหวชา้ๆ นิ่มนวลและเป็นจังหวะ

แก่ผูพ้บเห็น 
3. รูปร่างและรูปทรง (Shape & Form) เกิดจากการเดินทางที่ครบวงจรของเสน้ 

ในการออกแบบมกัจะกล่าวถึงรูปร่าง และรูปทรงควบคู่กนัไป แต่โดยแทจ้ริงแลว้ รูปร่างจะมี 2 มิติ 
ไดแ้ก่ความกวา้งกบัความยาวในระนาบแบน สว่นรูปทรงมี 3 มิติ ไดแ้ก่ ความกวา้ง ความยาว และ
ความลกึ รูปรา่งและรูปทรงแบ่งไดเ้ป็น 3 ประเภท ไดแ้ก่ 

3.1 รูปเลขาคณิต เป็นรูปที่เกิดจากการสรา้งขึน้โดยใช้เครื่องมือเรขาคณิต 
ไดแ้ก่ รูปวงกลม วงรี สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม เป็นตน้ 

3.2 รูปธรรมชาติ เป็นรูปที่เกิดจากการน าลกัษณะความงามในธรรมชาติมา
ใชใ้นการออกแบบ เช่น เปลวไฟ เปลือกหอย กอ้นหิน คลื่นทะเล ใบไม ้เป็นตน้ 

3.3 รูปอิสระ เป็นรูปที่ผูอ้อกแบบใชใ้นจินตนาการสรา้งขึน้ดว้ยมืออิสระ โดย
ไม่ใชเ้ครื่องจักรเข้าช่วย อาจเกิดจากการดัดแปลงรูปทรงเรขาคณิต หรือเป็นการดัดแปลงจาก
รูปทรงในธรรมชาติ 

4. แสงและเงา (Light & Shade) แสงและเงา เป็นปัจจยัที่ท าใหเ้กิดความรูส้ึกได้
ถึงลกัษณะของ 3 มิติ ของรูปทรงไดช้ัดเจนขึน้ ในการออกแบบ ผูอ้อกแบบสามารถใชแ้สงเงาเพื่อ
เนน้จุดส าคัญใหเ้กิดความลึกมีมิติเพิ่มมากขึน้กลายเป็นมิติที่สามได ้การที่เรามองเห็นวตัถุไดน้ัน้
เป็นผลมาจากการที่มีแสงสว่างมากระทบวตัถุท าใหเ้กิดเป็นบรเิวณสว่างและบริเวณมืด (ชลดู นิ่ม
เสมอ 2544) ถา้ปราศจากแสงสว่างหรือแสงสว่างมีปริมาณที่นอ้ยจะท าใหเ้ราไม่สามารถเห็นวตัถุ
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ไดช้ัดเจน เพื่องานออกแบบที่ดีควรพิจารณาการเลือกใชแ้สงและเงาอันจะก่อใหเ้กิดน า้หนักบน
วตัถไุดเ้หมาะสม  

5. ช่องว่าง (Space) การก าหนดช่องว่างในการออกแบบจะมุ่ ง เน้น ให้
ความส าคัญแก่ตัวรูปเป็นส่วนใหญ่  แต่โดยงานที่ออกแบบเป็นภาพรวมของพื ้นที่ทั้งหมด 
ผูอ้อกแบบที่ดีจึงควรพิจารณาถึงความสัมพันธ์ต่อเนื่องระหว่างรูปและพืน้ใหม้ีความเหมาะสม
ทัดเทียมกัน หลักการในการสรา้งความส าคัญระหว่างรูปและพืน้ที่ใหม้ีความทัดเทียมกันและมี
ความสมัพนัธก์นั สามารถกระท าไดด้งันี ้

5.1 ก าหนดใหพ้ืน้ที่ของรูปมีปรมิาณใกลเ้คียงกนั 
5.2 หลีกเลี่ยงไม่ให้ตัวรูปลอยอยู่กลางพืน้ แต่ควรใหต้ัวรูปตกชิดขอบภาพ 

เพื่อไม่ใหบ้รเิวณพืน้ที่โลง่ลอ้มรอบตวัรูปภาพจนเกินไป 
6. สี (Color) สีส่งผลต่อความรู้สึกและการรับรู ้ของผู้พบเห็นได้มาก ในการ

เลือกใชส้ีเพื่อใหเ้กิดผลดีต่อการออกแบบ ผูอ้อกแบบควรพิจารณาหลกัการใชส้ีในลกัษณะ ดงันี ้
6.1 ประเภทของสี สีเป็นแสงที่มีความถ่ีของคลื่นในขณะที่ตามนุษยส์ามารถ

รบัรูแ้ละสมัผสัไดโ้ดยสามารถจ าแนกไดเ้ป็น 2 ชนิด ไดแ้ก่ 
6.1.1. สีที่เป็นแสง หมายถึงสีที่มีในธรรมชาติ เกิดจากการหักเหของแสง 

เช่น สีรุง้ 
6.1.2. สีที่ เป็นวัตถุ หมายถึงสีที่มีอยู่ในวัตถุทั่ วไป หรือเป็นสีที่มนุษย์

สงัเคราะหข์ึน้มาเพื่อใชใ้นกิจการของมนษุยเ์อง เช่น การผลิตสีจากสิ่งมีชีวิต จากดิน หินแร่ 
6.2 คณุลกัษณะของสี ไดแ้ก่ อิทธิพลในการสรา้งความรูส้ึกและอารมณ ์เช่น

สีแดง ดมูีพลงั รอ้นแรง จดัอยู่ในโทนสีรอ้น สีน า้เงินใหค้วามรูส้ึก สขุุม สงบนิ่ง เย็นสบาย จดัอยู่ใน
โทนสีเย็น เป็นตน้ 

7. ลกัษณะพืน้ผิว (Texture) ลกัษณะพืน้ผิว หมายถึง ความรูส้ึก ในการจ าแนก
ความเรียบ หรือความขรุขระของผิววตัถจุากการสมัผสัทางสายตาลกัษณะพืน้ผิวที่มีความแตกต่าง
กนัย่อมเรา้ใหผู้ด้แูลเกิดความสนใจ ความแปลกตา ไม่เบื่อหน่าย 

กล่าวไดว้่า ในการออกแบบนัน้ผูอ้อกแบบตอ้งค านึงองคป์ระกอบทางศิลปะเพื่อต่อ
ยอดใหก้บัความคิดที่สรา้งสรรคเ์พื่อใหค้วามคิดมีการไตรต่รองดว้ยความเหมาะสมเพื่อพฒันาการ
ออกแบบใหเ้กิดประโยชนท์ัง้ทางดา้นการใชง้าน และความสวยงามที่ส่งเสริมใหก้ารออกแบบดูมี
คณุค่ามากยิ่งขึน้ โดยค านึงจากการสรา้งตัง้แต่จุด เสน้ รูปร่างรูปทรง น า้หนกัแสงและเงา บริเวณ
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พืน้ที่ว่าง สี และพืน้ผิว ซึ่งสิ่งเหล่านีล้ว้นมีความส าคัญทางการมองเห็นของมนุษยท์ั้งสิน้ต่องาน
ออกแบบที่จะท าใหก้ระบวนการคิดเชิงออกแบบมีคณุค่ามากขึน้ 

การออกแบบที่เหมาะสม 
ท านอง จันทิมา (2532) กล่าวถึงการออกแบบที่ดีนัน้ ตอ้งมีหลกัเกณฑใ์นการยึดถือ

ปฏิบติัที่ถกูตอ้งแบ่งได ้ดงันี ้ 
1. หนา้ที่ ของการน าไปใช ้(Function) เป็นสิ่งแรกที นกัออกแบบจะตอ้งค านึงถึง

เป็นอย่างยิ่ง เพราะของแต่ละอย่างมีหนา้ที่ ในการใชส้อยไม่เหมือนกนั การออกแบบจะตอ้งออกให้
เหมาะสมและถกูตอ้งมากท่ีสดุ เช่น เครื่องป้ันดินเผา จะน าไปใชแ้ทนโลหะก็ย่อมไม่ได ้

2. การประหยัด (Economy) การประหยัดในที่นีห้มายถึงการประหยัดวัสดุและ
เงินทองที่จะน ามาลงทนุดว้ยสิ่งต่างๆ ที่มีคณุภาพดีเลิศขนาดไหนก็ตามถา้ราคาในการผลิตสงูแลว้ 
ไม่ถือว่าเป็นการออกแบบที่ถูกตอ้งนอก จากจะมีราคาถูกแลว้แบบที่ออกไปนัน้  ก็ควรเป็นแบบที่
ง่ายและเหมาะสม 

3. ความทนทาน (Durability) การออกแบบที่ดีนั้น นอกจากจะประหยัดแลว้ยัง
ตอ้งค านึงถึงความทนทานดว้ย วสัดอุะไรก็ตามถึงแมว้่าจะมีราคาถกู รูปแบบจะสวยงามขนาดไหน
ก็แลว้แต่ ถา้ขาดความทนทาน คณุค่าของสิ่งนัน้ก็จะดอ้ยลงไป 

4. วสัด ุ(Material) การเลือกวสัดตุ่างๆ ที่จะน ามาใชง้านนัน้นอกจากจะประหยัด
แลว้ เราถือว่าเป็นสิ่งส าคญัอีกอย่างหนึ่ง เพราะจะตอ้งเหมาะสมกบัประโยชนใ์ชส้อย ความคงทน
ถาวร เช่น ถา้เราจะสรา้งบา้น เราก็ควรจะสรา้ง Model เสียก่อนว่าบา้นหลงันีเ้มื่อสรา้งเสร็จแลว้จะ
ใชว้สัดอุะไร จ านวนเท่าไร จึงจะเหมาะสมและถกูตอ้ง สวยงาม ทนทาน เป็นสิ่งส าคญัทีสดุ 

5. โครงสร้าง (Construction) โครงสร้างของสิ่ งต่างๆ ไม่ เหมือนกัน ฉะนั้น
ผูอ้อกแบบจะต้องศึกษาโครงสรา้ง หรือธรรมชาติของสิ่งเหล่านั้นให้เขา้ใจเป็นอย่างดีเสียก่อน  
จึงจะเป็นนกัออกแบบที่ดีได ้

6. ความงาม (Beauty) ถ้าสิ่งต่างๆ ที่นักออกแบบไดก้ระท าขึน้โดยค านึงถึงสิ่ง
ต่างๆ ที่กลา่วมาแลว้ 

นั้นยังไม่เป็นการเพียงพอสิ่งที่ตามมาอีกอย่างหนึ่งที่จะขาดเสียมิได ้คือเรื่องความ
งาม ถา้เรายงัจ าสุภาษิตที่ ว่า “ไก่งามเพราะขน คนงามเพราะแต่ง” ความงามคืออะไร ความงาม
คือความพอดี ไม่มากไม่น้อยจนเกินไป การตกแต่งหรือการออกแบบนั้น  ๆ จึงจะเหมาะสมและ
สวยงาม เพราะเชื่อว่าทุกคนชอบความสวยงามด้วยกันทั้งนั้นการออกแบบก็เช่นเดียวกัน การ
ออกแบบถือว่าเป็นคณุสมบติัที่จะขาดไม่ได ้
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7. ลักษณะเด่นพิเศษเฉพาะอย่าง (Personality) ไม่ว่าสิ่งที่มนุษยส์รา้งขึน้หรือ
เกิดขึน้เองตามธรรมชาติ ก็จะมีลกัษณะเด่นประจ าตวัของมนัอยู่เช่นเดียวกนั แต่ถา้เป็นสิ่งที่มนุษย์
ออกแบบแลว้จะตอ้งเน้นจุดดีของ แต่ละสิ่งออกมาใหเ้ห็นเด่นชัด จึงจะถือไดว้่าการออกแบบนั้น
สมบรูณ ์เช่น การออกแบบเครื่องตกแต่งว่าจะจดัตรงไหนใหเ้ด่นและสวยงาม สะดดุตากว่าจุดอ่ืนๆ 
จึงควรเนน้จดุนัน้เป็นพิเศษกว่าที่อ่ืน 

สรุปไดว้่า ทัง้ 7 หัวขอ้ ที่กล่าวมาแลว้นัน้ถือว่าเป็นหวัใจของนักออกแบบที่จะตอ้งถือ
มั่นและยึดมั่นอยู่ตลอดไปการออกแบบโดยยึดถือธรรมชาติ (Nature Design) นักออกแบบ
ส่วนมากถือว่าธรรมชาติเป็นครูคนแรกที่เป็นแม่แบบของตัวแบบ ไม่ว่าจะเป็นพืช สัตว์ แมลง 
ตลอดจนสิ่งของก็ตาม จะไดม้าจากธรรมชาติ แต่การน ามาใชน้ั้น  ไม่ไดน้ ามาใชโ้ดยตรง แต่นัก
ออกแบบได้น ามาดัดแปลงแก้ไขให้เหมาะสม  1. หน้าที่  ของการน าไปใช้ (Function) 2. การ
ป ระ ห ยั ด  (Economy) 3. ค ว าม ท น ท าน  (Durability) 4. วั ส ดุ  (Material) 5. โค ร งส ร้า ง 
(Construction) 6. ความงาม (Beauty) และ 7. ลกัษณะเด่นพิเศษเฉพาะอย่าง (Personality) 

แนวคิดเก่ียวกบัการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑ ์
การพฒันาผลิตภณัฑใ์หม่ ในช่วงแรกของการด าเนินการผลิตมีโอกาสดา้นความเสี่ยง

สงู ดังนัน้การลดความเสี่ยงดังกล่าวในการผลิตสินคา้ใหม่ออกสู่ตลาดจึงจ าเป็นตอ้งมีแผนใหก้ับ
การผลิต ขัน้ตอนที่ผูผ้ลิตตอ้งค านึงมากที่สดุเพราะการผลิตที่ขาดการวางแผนอาจจะไม่ตอบสนอง
ต่อความตอ้งการของผูซ้ือ้สินคา้ ท าใหเ้กิดความสูญเสียจากการผลิตขึน้ได ้จึงจ าเป็นตอ้งศึกษา
งานวิจยัและพฒันาผลิตภณัฑเ์พื่อเป็นขอ้มลูในการประกอบการผลิตผลิตภณัฑ ์

พรสนอง วงศ์สิงห์ทอง (2550) กล่าวว่า การเปลี่ยนแปลงที่มีอยู่เดิมเริ่มต้นด้วย
ความคิดของคนในองค์กรที่ผลิตสินค้านั้นๆ ความคิดเก่ียวกับผลิตภัณฑ์จะถูกพัฒนาไปเป็น
ตัวอย่างที่ เรียกว่าต้นแบบผลิตภัณฑ์ (Prototype) และลักษณะจ าเพาะทางเทคนิคที่บรรยาย
ลักษณะของต้นแบบ กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ์จึงเป็นการลองผิดลองถูก แต่มีแบบเป็น
แนวทาง จากแบบหนึ่งไปสู่อีกแบบหนึ่งจนกระทั่งได้แบบผลิตภัณฑ์ที่ต้องการ ซึ่งสามารถน า
ตน้แบบไปทดลองใชเ้พื่อตรวจสอบการยอมรบัของผูบ้ริโภค 

กระบวนการวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑ์ ในกระบวนการวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑ ์
หรือกระบวนการการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑน์ัน้ Booz, Allen and Hamilton (1982) เสนอ
ไว้ว่า กระบวนการของผลิตภัณฑ์ใหม่  (New Product Process) ไว้ทั้งหมด 7 ขั้นตอน ดังนี ้ 
1) กลยุทธ์การพัฒนาสินค้าใหม่  (New Product Strategy Development) เป็นการก าหนด
แนวทางของสินค้าใหม่ 2) พัฒนาสรา้งคิด (Idea Generation) ข้อมูลสินค้าใหม่ได้จากลูกค้า 
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พนักงาน ฝ่ายวิจัยและพัฒนา และคู่แข่งขัน 3) การกลั่นกรองและประเมินความคิด (Screening 
and Evaluation) การเลือกความคิด 2-3 ความคิดที่มีศักยภาพ 4) การวิเคราะหธ์ุรกิจ (Business 
Analysis) การประเมินความเป็นไปไดท้างธุรกิจ ไดแ้ก่ การประมาณการยอดขาย การประมาณ
การตน้ทนุก าไร 5) การพฒันา (Development) เป็นการพฒันาผลิตภณัฑใ์หม่ สรา้งสินคา้ตน้แบบ 
(Prototype) 6) การทดสอบตลาด (Testing) คาดคะเนการตอบสนองของผูบ้ริโภคที่มีต่อสินค้า
ใหม่ 7) การน าเสนอขาย (Commercialization) การน าสินคา้ใหม่ออกสูต่ลาด 

พรสนอง วงสิงหท์อง (2550) กล่าวว่า การพัฒนาผลิตภณัฑไ์ว ้3 ขัน้ตอนใหญ่ ไดแ้ก่ 
1) การออกแบบผลิตภัณฑข์า้งตน้ 2) การพัฒนาผลิตภัณฑ ์และ 3) การออกแบบผลิตภัณฑข์ั้น
สดุทา้ย ซึ่งมี ผูว้ิจยัจึงสรุปเป็นกระบวนการวิจยัและพฒันาผลิตภณัฑด์งันี ้

1.1 การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้ง เป็นขัน้ที่นักออกแบบตอ้งศึกษา
ปัญหาเบือ้งตน้ของผลิตภณัฑ ์ขอ้มลูเก่ียวขอ้งกบัผลิตภณัฑ ์ผูบ้รโิภค และตดัสินใจว่าจะพฒันาไป
ในรูปแบบของผลิตภณัฑใ์ด ผสมผสานกบัการศึกษาทฤษฎี แนวคิดร่วมกบังานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบั
กระบวนการพฒันาผลิตภณัฑน์ัน้ๆ  

1.2 การวางแผนการพัฒนาผลิตภัณฑ ์โดยก าหนดวตัถุประสงคข์องการพัฒนา
ครัง้นีใ้ห้กับผลิตภัณฑ์ ก าหนดวิธีการ วัสดุอุปกรณ์ ทรพัยากรในการส่งเสริมการผลิต ทั้งด้าน
ก าลงัคน งบประมาณ และระยะเวลา 

1.3 การพฒันารูปแบบผลิตภณัฑ ์โดยแบ่งออกเป็น  3 สว่น ดงันี ้ 
1.3.1 การออกแบบผลิตภณัฑข์า้งตน้  เมื่อน าผลการวิเคราะหข์อ้มูลจ าแนก

ประเภทและสรุปขอ้มูลใหช้ดัเจนง่ายและมีนัยส าคญัต่อการออกแบบ รวมไปถึงนโยบาย กลยุทธ์
ของผูบ้ริหารองคก์รหรือชุมชนในการออกแบบสิ่งที่จะช่วยรวบรวมความคิดและท าผลิตภัณฑไ์ด้
อย่างรวดเร็ว คือการออกแบบใหอ้ยู่ในรูปแบบสญัลกัษณ์ แลว้จึงขยายต่อสู่รูปแบบความเหมือน
จริง ในการสรา้งตน้แบบเชิงสัญลกัษณ์จะช่วยลดปัญหาความสลับซบัซอ้นของการออกแบบได ้  
ซึ่งมีความจ าเป็นอยู่ในการออกแบบผลิตภณัฑน์ัน้ๆ 

1.3.2 การพัฒนาผลิตภัณฑ์ การสร้างต้นแบบ (Prototype) คือต้นแบบ  
จากแบบทางเลือกซึ่งใชก้ารได ้ตน้แบบเกิดจากการน าเอาทางเลือกในขัน้ตอนก่อนมาพัฒนาเป็น
สิ่งที่ใชง้านไดจ้ริง กระบวนการสรา้งตน้แบบเป็นการทดลองผิดถูกซ า้ไปมาโดยมีการปรบัแกไ้ขใน
ตัวเพื่อหาข้อสรุปที่ดีสู่การพัฒนาต่อไป อาจจะรวมไปถึงการออกแบบผ่านระบบคอมพิวเตอร์
เพื่อใหเ้ห็นภาพมมุมองที่ชดัเจนในทกุดา้น สี รูปรา่งรูปทรง เป็นตน้ 
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1.3.3 การออกแบบผลิตภัณฑ์ขั้นสุดท้าย หลังจากการสร้างต้นแบบ
ผลิตภณัฑผ์่านการยอมรบัขัน้ตอนต่อไปเป็นการเตรียมลกัษณะความจ าเพาะทางผลิตภณัฑอ์ย่าง
ละเอียด เพื่อใหก้ารใชง้านและสามารถผลิตได ้ผ่านสิ่งส าคัญดังนี ้1) ปัญหาเก่ียวกับการใชง้าน
และความสัมพันธ์กับต้นทุนเหมาะสมเมื่อเปรียบกับคู่แข่ง 2) ปัญหาด้านรูปลักษณ์ รูปทรง 
ลกัษณะ ขนาด สี ที่เหมาะสม 3) ปัญหาดา้นบรรจุภัณฑห์รือการห่อบรรจุ ถุง ซอง ขวด กระบอก 
เป็นตน้ และการเพิ่มประโยชนใ์ชส้อยของผลิตภณัฑใ์นการขนสง่ ความปลอดภยัต่อผลิตภณัฑบ์น
ความประหยดัต่อตวัตน้ทนุ 4) ปัญหาดา้นการผลิตดา้นตน้ทุนที่เหมาะสม 

1.4 การปรบัปรุงแกไ้ขผลิตภณัฑใ์หดี้ขึน้ ผ่านการสนทนาร่วมกนัดว้ยการช่วยกนั
วิเคราะหข์อ้ควรปรบัปรุงแกไ้ขก่อนออกสูก่ารขายในตลาด 

1.5 การเผยแพรผ่ลิตภณัฑ ์เพื่อสนบัสนนุการผลิตและเป็นการประชาสมัพนัธ์ 
กระบวนการส าคัญในการผลิตและพัฒนาสินคา้ที่ดี จดัเป็นสิ่งส าคัญต่อการพัฒนา

องค์กรหรือชุมชนที่ผลิตเพราะเป็นวิธีการลดความเสี่ยงในการผลิตออกสู่ตลาดใหม่ได้ ซึ่งมี
กระบวนการส าคัญจากการวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 5 ขั้น ได้แก่ 1) การศึกษาเอกสารและ
งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 2) การวางแผนการพฒันาผลิตภณัฑ ์3) การพฒันารูปแบบผลิตภณัฑ ์4) การ
ปรบัปรุงแกไ้ขผลิตภณัฑใ์หดี้ขึน้ 5) การเผยแพรผ่ลิตภณัฑ ์ซึ่งการวิจยัครัง้นีใ้นรูปแบบผลิตภณัฑท์ี่
สรา้งขึน้เพื่อเพิ่มคุณค่าให้กับผลิตภัณฑ์ในด้านหลักการออกแบบของศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วย
จงัหวดัสพุรรณบุรีจะมีกระบวนการพฒันาผลิตภณัฑเ์ป็นสิ่งส าคัญในการสรา้งกระบวนการเรียนรู้
ให้แก่คนในชุมชน ได้เรียนรู ้ได้ความรูพ้รอ้มกับลงมือปฏิบัติการวิจัยพรอ้มกับผู้วิจัย (Action 
Research) น าไปสู่การพัฒนาชุมชนใหเ้กิดความเขม้แข็งดว้ยการพัฒนาจากคนในชุมชนในดา้น
ความรูใ้นหลกัการออกแบบทางศิลปะอนัจะเกิดประโยชนต่์อการพฒันาต่อไปได ้ 

ทฤษฎีการมีส่วนร่วม   
Cohen and Uphoff (1980) เสนอรูปแบบการมีสว่นรว่มเป็น 4 แบบ ดงันี ้

การมีส่วนร่วมในการตัดสินใจ (Decision making) ในกระบวนการของการตัดสินใจ
นัน้ประการแรกสดุ คือ การก าหนดความตอ้งการและจดัล าดบัความส าคญั จากนัน้เลือกนโยบาย 
และประชากรที่เก่ียวขอ้ง การตัดสินใจในช่วงเริ่มตน้ การตดัสินใจในช่วงด าเนินการวางแผน และ
การตดัสินใจในช่วงการปฏิบติัตามแผนที่วางไว ้ 

การมีส่วนร่วมในการด าเนินงาน (Implementation) ในส่วนที่เป็นองคป์ระกอบ ของ
การด าเนินงานตามโครงการนัน้จะไดม้าจากค าถามที่ว่า ใครจะท าประโยชนใ์หแ้ก่โครงการ ไดบ้า้ง
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และจะท าประโยชนโ์ดยวิธีใด เช่น การสนับสนุนดา้นทรพัยากร การบริหารงาน  การประสานงาน
และการขอความช่วยเหลือ เป็นตน้ 

การมีส่วนร่วมในการรับผลประโยชน์ (Benefits) ในส่วนที่ เก่ียวกับผลประโยชน์
นอกจากความส าคัญของผลประโยชนใ์นเชิงปริมาณและคุณภาพแลว้ ยังตอ้งพิจารณาถึงการ
กระจายผลประโยชนภ์ายในกลุ่ม ผลประโยชนข์องโครงการนีร้วมทัง้ผลประโยชนใ์นทางบวกและ
ผลที่เกิดขึน้ในทางลบที่เป็นผลเสียของโครงซึ่งจะเป็นประโยชนแ์ละเป็นโทษต่อบุคคลในสงัคม 

การมีส่วนร่วมในการประเมินผล (Evaluation) สิ่ งส าคัญที่ จะต้องสังเกตคือ 
ความเห็น ความชอบ และความคาดหวงั ซึ่งจะมีอิทธิพลสามารถแปรเปลี่ยนพฤติกรรมของบุคคล
ในกลุม่ได ้

โกวิทย ์พวงงาม (2545) ไดส้รุปถึงการมีสว่นรว่มที่แทจ้รงิของประชาชนในการพฒันา
ควรจะมี 4 ขั้นตอน คือ 1. การมีส่วนร่วมในการค้นหาปัญหาและสาเหตุของปัญหาของแต่ละ
ทอ้งถิ่น กลา่วคือ ถา้หากชาวชนบทยงัไม่สามารถทราบถึงปัญหาและเขา้ใจถึงสาเหตขุองปัญหาใน
ทอ้งถิ่นของตนเป็นอย่างดีแลว้การด าเนินงานต่าง ๆ เพื่อแก้ปัญหาของทอ้งถิ่นย่อมไรป้ระโยชน ์
เพราะชาวชนบทจะไม่เขา้ใจและมองไม่เห็นถึงความส าคัญของการด าเนินงานเหล่านัน้ 2. การมี
สว่นรว่มในการวางแผนด าเนินกิจกรรม เพราะการวางแผนด าเนินงาน เป็นขัน้ตอนที่จะช่วยใหช้าว
ชนบทรูจ้กัวิธีการคิด การตัดสินใจอย่างมีเหตุผล รูจ้ักการน าเอาปัจจัยข่าวสารขอ้มูลต่าง ๆ มาใช้
ในการวางแผน 3. การมีสว่นรว่มในการลงทนุและการปฏิบติังาน แมช้าวชนบทสว่นใหญ่จะมีฐานะ
ยากจน แต่ก็มีแรงงานของตนที่สามารถใชเ้ขา้ร่วมไดก้ารร่วมลงทุนและปฏิบัติงานจะท าใหช้าว
ชนบทสามารถคิดตน้ทุนด าเนินงานไดด้ว้ยตนเอง ท าใหไ้ดเ้รียนรูก้ารด าเนินกิจกรรมอย่างใกลช้ิด 
4. การมีส่วนร่วมในการติดตามและประเมินผลงาน ถา้หากการติดตามงาน และประเมินผลงาน
ขาด 

การมีส่วนร่วมแลว้ชาวชนบทย่อมจะไม่ทราบดว้ยตนเองว่างานที่ท าไปนัน้ไดร้บัผลดี 
ไดร้บัประโยชนห์รือไม่อย่างใด การด าเนินกิจกรรมอย่างเดียวกนัในโอกาสต่อไป จึงอาจจะประสบ
ความยากล าบาก 

ทรงวุฒิ เรืองวาทศิลป์ (2550) การมีส่วนร่วม หมายถึง การเปิดโอกาสใหป้ระชาชน
ทุกภาคส่วนที่เก่ียวขอ้งเขา้มามีบทบาทร่วมในกิจกรรมทุกประการตามก าลงัความสามารถของ
สมาชิกไม่ว่าจะเป็นการตัดสินใจ การด าเนินกิจกรรม การติดตามตรวจสอบ และการประเมินผล
รว่มกนั น าผลที่ไดม้าปรบัปรุงแกไ้ขพฒันางานในกลุม่ใหม้ีประสิทธิภาพยิ่ง ๆ ขึน้ 
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เมตต ์เมตตก์ารุณจิต (2553) การมีส่วนร่วม หมายถึง การเปิดโอกาสใหบุ้คคลหรือ
กลุ่มบุคคลเขา้มามีส่วนรว่มในกิจกรรม ไม่ว่าจะเป็นทางตรงหรือทางออ้ม ในลกัษณะของการร่วม
รบัรู ้รว่มคิด รว่มท า รว่มตดัสินใจ รว่มติดตามผล 

สธีุ วรประดิษฐ์ (2553) กล่าวว่าการมีส่วนร่วมของชุมชนเกิดจากจิตใจที่ตอ้งการเขา้
รว่มในกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่ง เพื่อใหเ้กิดผลต่อความตอ้งการของกลุ่มคนที่สอดคลอ้งกับวิถีชีวิต
ทางสังคม ทั้งนี ้ในการที่จะใหชุ้มชนเขา้มามีส่วนร่วมอย่างแทจ้ริงนั้น การจัดกิจกรรมการมีส่วน
รว่มตอ้งค านึงถึงวิถีการด าเนินชีวิต ค่านิยม ประเพณี ทศันคติของบุคคล เพื่อใหเ้กิดความสมคัรใจ
เขา้ร่วมกิจกรรม เพราะกลุ่มคนในชุมชนมีความแตกต่างกันในลักษณะส่วนบุคคล ลักษณะทาง
เศรษฐกิจและการไดร้บัขอ้มลูข่าวสาร ทัง้นี ้การเขา้มามีสว่นรว่มของชมุชนโดยสรุปมีขัน้ตอนทัง้สิน้ 
5 ขัน้ตอนคือ 

1. การวิเคราะห ์สงัเคราะหปั์ญหาของชมุชน 
2. การวางแผนที่เหมาะสมและสอดคลอ้งกบัวิถีชีวิต 
3. การก าหนดกิจกรรม 
4. การด าเนินกิจกรรม 
5. การประเมินผลกิจกรรม 

เป็นขั้นตอนของการเขา้มามีส่วนร่วมที่ใหค้วามส าคัญโดยใชชุ้มชนเป็นศูนยก์ลาง 
โดยมีหน่วยงานภาครฐัคอยช่วยเหลือ ใหค้ าแนะน าหรืออ านวยความสะดวกเท่านัน้ 

สรุปไดว้่า การมีสว่นรว่มจึงหมายถึง การเปิดโอกาสใหท้กุคนที่มีส่วนไดเ้สียมีสิทธิเขา้
มามีส่วนเก่ียวข้องในการก าหนดปัญหาร่วมกันได้ตั้งแต่ต้น เพื่อหาทางแก้ไขปัญหา ผ่านการ
ด าเนินงาน การพฒันาทัง้ทางออ้มและทางตรง โดยการร่วมคิดแผน กลยทุธใ์นการบรรลเุป้าหมาย
ร่วมกัน และปฏิบัติตามแผนการหรือโครงการต่าง ๆ ดว้ยความเต็มใจ รวมไปถึงการประเมินผล
รว่มกนั 

หลกัการสรา้งการมีสว่นรว่มของประชาชน 
กลุ่มพฒันาระบบบริหาร (2559) กล่าวถึงหลกัการสรา้งการมีส่วนร่วมของประชนชน

ว่า การเปิดโอกาสใหป้ระชาชนและผูท้ี่เก่ียวขอ้งทุกภาคส่วนของสงัคมไดเ้ขา้มามีส่วนร่วมกบัภาค
ราชนัน้ International Association for Public Participation ไดแ้บ่งระดบัของการสรา้งการมีส่วน
รว่มของประชาชนเป็น ๕ ระดบั ดงันี ้ 

การใหข้อ้มูลข่าวสาร ถือเป็นการมีส่วนร่วมของประชาชนในระดับต ่าที่สุด แต่เป็น
ระดับที่ส  าคัญที่สุด เพราะเป็นก้าวแรกของการที่ภาคราชการจะเปิดโอกาสให้ประชาชนเข้าสู่
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กระบวนการมีส่วนรว่มในเรื่องต่างๆ วิธีการใหข้อ้มลูสามารถใชช้่องทางต่างๆ เช่น เอกสารสิ่งพิมพ ์
การเผยแพร่ขอ้มลูข่าวสารผ่านทางสื่อต่างๆ การจดันิทรรศการ จดหมายข่าว การจดังานแถลงข่าว
การติดประกาศ และการใหข้อ้มลูผ่านเว็บไซต ์เป็นตน้ 

การรบัฟังความคิดเห็น เป็นกระบวนการที่เปิดใหป้ระชาชนมีส่วนร่วมในการใหข้อ้มลู
ขอ้เท็จจริงและความคิดเห็นเพื่อประกอบการตดัสินใจของหน่วยงานภาครฐัดว้ย วิธีต่างๆ เช่น การ
รบัฟังความคิดเห็น การส ารวจความคิดเห็น การจดัเวทีสาธารณะ การแสดงความคิดเห็นผ่านเว็บ
ไซด ์เป็นตน้ 

การเก่ียวขอ้ง เป็นการเปิดโอกาสใหป้ระชาชนมีส่วนร่วมในการปฏิบติังาน หรือร่วม
เสนอแนะแนวทางที่น าไปสู่การตัดสินใจ เพื่อสรา้งความมั่นใจใหป้ระชาชนว่าขอ้มูลความคิดเห็น
และความตอ้งการของประชาชนจะถูกน าไปพิจารณาเป็นทางเลือกในการบริหารงานของภาครฐั 
เช่น การประชุมเชิงปฏิบติัการเพื่อพิจารณาประเด็นนโยบายสาธารณะ ประชาพิจารณ ์การจัดตัง้
คณะท างานเพื่อเสนอแนะประเด็นนโยบาย  

ความร่วมมือ เป็นการให้กลุ่มประชาชนผู้แทนภาคสาธารณะมีส่วนร่วม โดยเป็น
หุน้ส่วนกับภาครฐัในทุกขัน้ตอนของการตัดสินใจ และมีการด าเนินกิจกรรมร่วมกันอย่างต่อเนื่อง 
เช่น คณะกรรมการท่ีมีฝ่ายประชาชนรว่มเป็นกรรมการ เป็นตน้ 

การเสริมอ านาจแก่ประชาชน เป็นขัน้ที่ใหบ้ทบาทประชาชนในระดบัสูงที่สุด โดยให้
ประชาชนเป็นผูต้ดัสินใจ เช่น การลงประชามติในประเด็นสาธารณะต่างๆ โครงการกองทุนที่มอบ
อ านาจใหป้ระชาชนเป็นผูต้ดัสินใจทัง้หมด 

โกวิทย ์พวงงาม (2545) กล่าวถึงกรรมวิธีการมีส่วนร่วมของประชาชนสามารถท าได้
หลายวิธีที่ส  าคญั ดงันี ้ 

การเข้าร่วมประชุมอภิปราย เป็นการเข้าร่วมถกปัญหาหรือเนื ้อหาสาระของ 
แผนงานหรือโครงการพฒันา เพื่อสอบถามความคิดเห็นของประชาชน 

การถกเถียง เป็นการแสดงความคิดเห็นโตแ้ยง้ตามวิถีทางประชาธิปไตยเพื่อให้
ทราบถึงผลดี ผลเสียในกรณีต่างๆ โดยเฉพาะประชาชนในทอ้งถิ่นที่มีผลกระทบทัง้ทางบวกและ
ทางลบต่อความเป็นอยู่ของเขา 

การให้ค าปรึกษาแนะน า ประชาชนต้องร่วมเป็นกรรมการในคณะกรรมการ
บริหารโครงการเพื่อใหค้วามมั่นใจว่ามีเสียงของประชาชนที่ถูกผลกระทบเขา้มีส่วนร่วม รบัรูแ้ละ
ร่วมในการตัดสินใจและการวางแผนการส ารวจ เป็นวิธีการใหป้ระชาชนไดม้ีส่วนร่วมแสดงความ
คิดเห็นในเรื่องต่างๆ อย่างทั่วถึง 
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การประสานงานร่วมเป็นกรรมวิธีที่ประชาชนเขา้ร่วมตั้งแต่การคัดเลือกตัวแทน
ของกลุม่เขา้ไปเป็นแกนน าในการจดัการหรือบริหาร 

การจัดทัศนศึกษาเป็นการให้ประชาชนได้เขา้ร่วมตรวจสอบขอ้เท็จจริง ณ จุด
ด าเนินการก่อนใหม้ีการตดัสินใจอย่างใดอย่างหนึ่ง 

การสมัภาษณ์หรือพูดคุยอย่างไม่เป็นทางการกับผูน้  า รวมทั้งประชาชนที่ไดร้บั
ผลกระทบเพื่อหาขอ้มลูเก่ียวกบัความคิดเห็นและความตอ้งการที่แทจ้รงิของทอ้งถิ่น 

การไต่สวนสาธารณะเป็นการเปิดโอกาสใหป้ระชาชนทกุกลุ่มเขา้ร่วมแสดงความ
คิดเห็นต่อนโยบาย กฎ ระเบียบในประเด็นต่างๆ ที่จะมีผลกระทบต่อประชาชนโดยรวม 

การสาธิต เป็นการใชเ้ทคนิคการสื่อสารทุกรูปแบบเพื่อเผยแพร่ขอ้มลูข่าวสาร ให้
ประชาชนรบัทราบอย่างทั่วถึงและชดัเจนอนัจะเป็นแรงจงูใจใหเ้ขา้มามีสว่นร่วม 

การรายงานผล เป็นการเปิดโอกาสให้ประชาชนทบทวนและสะท้อนผลการ
ตดัสินใจต่อโครงการอีกครัง้หนึ่ง หากมีการเปลี่ยนแปลงจะไดแ้กไ้ขไดท้นัท่วงที 

สรุปไดว้่า หลักการสรา้งกระบวนการมีส่วนร่วมมีขั้นตอนความส าคัญ ดังนี ้การให้
ขอ้มลูข่าวสารกบัประชาชนเพื่อเขา้ถึงขอ้มลูส าคญั การรบัฟังความคิดเห็นของสว่นรวมจากการจดั
สมัมนาหรือสนทนากลุ่มเพื่อแลกเปลี่ยนมมุมอง พรอ้มกบัการใหป้ระชาชนเขา้มามีส่วนรว่มในการ
ปฏิบติัเพื่อจัดตัง้คณะท างานและจดัตัง้นโยบายต่างๆ เพื่อใหเ้กิดการร่วมมือกันอย่างต่อเนื่องบน
รากฐานการตดัสินใจของประชาชน ในกระบวนการส าคญัของการมีส่วนรว่มมี ดงันี ้1. การประชุม
เพื่อหาปัญหาส าคัญ 2. การถกเถียงดว้ยความเป็นประชาธิปไตย 3. การแนะน าใหค้ าปรึกษา 4. 
การประสานงานโดยใหป้ระชาชนมีส่วนร่วมในการก าหนดนโยบาย 5. การศึกษาดงูานหรือจดัทศัน
ศึกษา 6. การสมัภาษณ์เพื่อหาขอ้เท็จจริงความตอ้งการของประชาชนพรอ้มกับน าขอ้มูลมาสรุป
รว่มกนั 7. การสาธิตเพื่อเป็นแรงจงูใจใหเ้กิดการมีสว่นรว่ม 8. การสรุปและรายงานผล  

เศรษฐกิจสร้างสรรค ์
เศรษฐกิจสรา้งสรรค ์(Creative Economy) ตามความหมายที่การประชุมสหประชาชาติ

ว่าด้วยการค้าและการพัฒนา (United Nations Conference on Trade and Development : 
UNCTAD) ไดจ้ ากดัความไวว้่า “ระบบเศรษฐกิจสรา้งสรรคจ์ะสะทอ้นถึงกระบวนการโดยการรวม
วฒันธรรม เศรษฐกิจ และเทคโนโลยีเขา้ไวด้ว้ยกนั และสอดคลอ้งกนักบัสภาพแวดลอ้มในปัจจุบน้ 
โดยในบริบทของการขับเคลื่อนการพัฒนาเศรษฐกิจ เรียกว่าเศรษฐกิจสรา้งสรรค์” (UNCTAD. 
Online. 2010) 
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คณุากร วาณิชยว์ิรุฬห ์(2552) กล่าวถึงความหมายไวว้่า เศรษฐกิจสรา้งสรรคน์ัน้ยังคง
เป็นที่ถกเถียงกัน โดยที่ความหมายซึ่งองค์กรต่างๆ ในหลายประเทศส่วนใหญ่เห็นว่าเศรษฐกิจ
สรา้งสรรค ์รวมความสรา้งสรรคแ์ละอุตสาหกรรมที่เชื่อมโยงกันครอบคลุมไปถึงการสรา้งสรรคท์ี่
ผ่านจินตนาการไดท้กุรูปแบบ 

อภิสิทธิ์ ไล่ศตัรูไกล (2552) กล่าวถึงเศรษฐกิจสรา้งสรรคไ์วว้่า เกิดจากคนที่มีจุดหมายที่
ชัดเจนว่าตอ้งการผลิตสินคา้หรือบริการประเภทใดดว้ยความคิดสรา้งสรรค์ เพื่อใคร โดยอาศัย
ความรูท้ี่หลากหลายสาขาที่บคุคลนัน้สะสมมาจนเกิดเป็นความคิดสรา้งสรรคใ์หม่ (New 10 Idea) 
ซึ่งความคิดจะครอบคลุมทั้งเรื่องของงานศิลปะ วัฒนธรรม การออกแบบ ดนตรี และนวัตกรรม
ต่างๆ 

อาคม เติมพิทยาไพสิฐ (2553) ใหค้วามหมายเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์หมายถึง แนวคิดการ
ขบัเคลื่อนบนพืน้ฐานของการใชอ้งคค์วามรู ้(Knowledge) การศึกษา (Education) การสรา้งสรรค์
งาน (Creativity) พื ้นฐานทางวัฒนธรรม (Culture) การสั่งสมความรูข้องสังคม (Wisdom) และ
เทคโนโลยี/นวตักรรมสมยัใหม่ (Technology and Innovation) 

Hawkins (2001) กล่าวถึงเศรษฐกิจสรา้งสรรคว์่า “เป็นการสรา้งมูลค่าทางเศรษฐกิจที่
เกิดจากความคิดมนุษย ์” เศรษฐกิจสรา้งสรรคป์ระกอบดว้ยอตุสาหกรรมที่ด  าเนินการจากพืน้ฐาน
ความคิดสรา้งสรรค ์ทกัษะ ความรู ้ความสามารถพิเศษ และความเชี่ยวชาญของบคุคลที่สั่งสมรวม
ไปถึงการส่งต่อภูมิปัญญาภายใตก้ารคุม้ครองทรพัยส์ินทางปัญญาและสามารถสรา้งความมั่นคั่ง
ในระบบเศรษฐกิจ 

กล่าวโดยสรุปไดว้่า เศรษฐกิจสรา้งสรรคเ์ป็นชุดกิจกรรมทางเศรษฐกิจที่ประกอบไปดว้ย
การขับเคลื่อนทางปัญญาโดยมีสินทรพัยผ์่านความคิดสรา้งสรรค ์เป็นองคป์ระกอบดว้ยความรู ้
ทักษะ ความคิดสรา้งสรรค์ ที่ เชื่อมโยงกันกับพื ้นฐานทางสังคมในพื ้นที่  อันได้แก่ ศิลปะ และ
วัฒนธรรม ทรพัยากรพืน้ที่ เทคโนโลยี และนวัตกรรม โดยอาศัยการร่วมมือกันของคนที่มีความ
ถนัดกันหลากหลายสาขาร่วมกันสรา้งสรรคเ์พื่อเกิดเครือข่ายที่แข็งแรงของการพัฒนา การสรา้ง
ระบบไม่ใช่แค่ตอ้งอาศยัองคค์วามรูห้รือความคิดสรา้งสรรคเ์ท่านัน้ ตอ้งบรูณาการใหเ้กิดประโยชน์
เพื่อการด าเนินธุรกิจในการด าเนินชีวิตไดด้ว้ยจึงจะสามารถสรา้งมลูค่าและคณุค่าใหเ้กิดเศรษฐกิจ
และสงัคมไดอ้ย่างแทจ้รงิ 
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ประเภทของเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์
คุณากร วาณิชยว์ิรุฬห ์(2552) แบ่งประเภทอุตสาหกรรมสรา้งสรรคแ์ละเศรษฐกิจ

สรา้งสรรค์ ตามประเภทของทรัพย์สินทางปัญญา ออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 1. ลิขสิทธิ์ 2. 
สิทธิบตัร เครื่องหมายการคา้และผลิตภณัฑ ์

ส านกังานคณะกรรมการพฒันาการเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ (สศช.) (2552) แบ่ง
ประเภทโดยยดึรูปแบบของ UNCTAD เป็นกรอบ แบ่งเป็น 4 กลุม่หลกัและ 15 กลุม่ย่อย ไดแ้ก่ 

มรดกทางวัฒนธรรม ประกอบดว้ย 1.งานฝีมือและหัตถกรรม 2.การท่องเที่ยวเชิง
วฒันธรรม  3. การแพทยแ์ผนไทย 4. อาหารไทย 

ศิลปะ ประกอบดว้ย 1. ศิลปะการแสดง 2. ทัศนศิลป์สื่อ ประกอบดว้ย 1. การพิมพ์
และสื่อการพิมพ ์2. การกระจายเสียง 3. ภาพยนตรแ์ละวิดีทศัน ์ 4. ดนตร ี

งานสรา้งสรรค์ตามลักษณะงาน ประกอบด้วย 1. งานออกแบบ 2. แฟชั่น 3. งาน
โฆษณา  4. สถาปัตยกรรม 5. ซอฟทแ์วร ์

ชวูิทย ์มิตรชอบ (2553) ไดก้ล่าวไวว้่า เศรษฐกิจสรา้งสรรคไ์ดร้บัการจดักลุ่มและแยก
ประเภทบนพืน้ฐานของแนวคิดหลัก 2 แนวคิดกวา้งๆ คือ กลุ่มที่แยกตามชนิดสินคา้หรือบริการ
และกลุ่มที่แยกตามกิจการผลิตและห่วงโซ่การผลิต โดยมีตวัอย่างการแบ่งประเภทที่เป็นที่รูจ้กัใน
ปัจจบุนัทัง้หมด 5 รูปแบบ ดงันี ้

การจดัประเภทเศรษฐกิจสรา้งสรรคข์องประเทศองักฤษ (UK DCMS Model) โดยจดั
ประเภทของเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์ออกเป็น 13 กลุ่ม แยกตามสินคา้และบริการ ไดแ้ก่ 1. โฆษณา  
2. สถาปัตยกรรม 3.งานศิลปะและวัตถุโบราณ  4. งานฝีมือ 5. แฟชั่ น 6. งานออกแบบ 7. 
ภาพยนตรแ์ละวิดีโอ 8. ดนตรี 9. ศิลปะการแสดง 10. สื่อสิ่งพิมพ ์11. ซอฟตแ์วร ์12. โทรทศันแ์ละ
วิทย ุ13. คอมพิวเตอร ์

การจัดประเภทเศรษฐกิจสร้างสรรค์โดยใช้ศิลปะเป็นหลัก (Concentric Circle 
Model) แบ่งออกเป็น 14 กลุ่ม ไดแ้ก่ 1. วรรณกรรม 2. ดนตรี 3. ศิลปะการแสดง 4. งานศิลปะ 5. 
ภาพยนตร ์6.พิพิธภัณฑแ์ละหอ้งสมุด 7. การดูแลศิลปวัตถุ/โบราณสถาน 8. สื่อสิ่งพิมพ์ 9. การ
บนัทึกเสียง 10. วิดีโอและคอมพิวเตอรเ์กมส์ 11. โฆษณา 12. สถาปัตยกรรม 13. งานออกแบบ 
14. แฟชั่น 

การจัดประเภทเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ขององค์การทรพัยส์ินทางปัญญาโลก (WIPO 
Copyright Model) ได้แบ่งประเภทอุตสาหกรรมสร้างสรรค์โดยใช้ประเด็นด้านลิขสิทธิ์ เป็น
ตวัก าหนด แบ่งเป็น 19 กลุ่ม ไดแ้ก่ 1. โฆษณา 2. งานสะสม 3. ภาพยนตรแ์ละวิดีโอ 4. ดนตรี 5. 
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ศิลปะการแสดง 6. สื่อสิ่งพิมพ์ 7. โทรทัศนแ์ละวิทยุ 8. งานศิลปะและกราฟฟิค 9. สื่อบันทึก 10. 
เครื่องใชไ้ฟฟ้า 11. เครื่องดนตรี 12. กระดาษ  13. เครื่องถ่ายเอกสารและอุปกรณ์ถ่ายภาพ 14. 
สถาปัตยกรรม 15. เครื่องนุ่งห่มและรองเทา้ 16. งานออกแบบ 17. แฟชั่น 18. สินคา้ตกแต่งบา้น 
19. ของเลน่ 

4) การจัดประเภทอุตสาหกรรมสรา้งสรรคโ์ดยองคก์ารความร่วมมือเพื่อการคา้และ
การพัฒนา (UNCTAD) ไดแ้บ่งประเภทอุตสาหกรรมสรา้งสรรค์ ออกเป็น 4 กลุ่มหลัก ได้แก่ 1.
มรดกทางวัฒนธรรม (Heritage or Cultural Heritage) 2.ศิลปะ (Arts) 3.สื่อ (Media) 4.งาน
สรา้งสรรคต์ามลกัษณะงาน (Functional Creation) 

5) การจัดประเภทอุตสาหกรรมสรา้งสรรคโ์ดยองคก์ารยูเนสโก (UNESCO) ไดแ้บ่ง
ประเภทอตุสาหกรรมสรา้งสรรคท์ี่เนน้เฉพาะดา้นวฒันธรรม ออกเป็น 5 กลุม่หลกั ไดแ้ก่ 

มรดกทางวฒันธรรมและทรพัยากรธรรมชาติ (Cultural and Natural Heritage) 
การแสดง (Performance and Celebration) 
ทศันศิลป์ งานฝีมือ และการออกแบบ (Visual Arts, Crafts and Design)  
หนงัสือและสิ่งพิมพ ์(Books and Press) 
โสตทศันแ์ละสื่อดิจิทลั (Audio Visual and Digital Media) 

ตาราง 3 อตุสาหกรรมสรา้งสรรคข์องประเทศไทย 

 
 

G 1 G 2 G 3 G 4 
สินทรพัยห์รือมรดก
ทางวฒันธรรมและ
ธรรมชาติ 

ศิลปะ งานสรา้งสรรคแ์ละการ
ออกแบบ 

สื่อสมยัใหม่ 

งานหตัถกรรม หรือ
งานฝีมือ ภมูิปัญญา 

 ศิลปะงานทศันศิลป์ การออกแบบ การ
โฆษณา แฟชั่น 

- ภาพยนตร ์สื่อต่างๆ 

อาหารไทย  สถาปัตยกรรม - การกระจายเสียง 
(วิทย/ุโทรทศัน/์สื่อ
โซเชียลต่างๆ ) 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

 
จากตารางกล่าวไดว้่า การจดัประเภทของเศรษฐกิจสรา้งสรรคแ์บ่งออกเป็น 4 กลุ่มโดย

แบ่งออกเป็น 4 ประเภทดงันี ้ 1.สินทรพัยห์รือมรดกทางวฒันธรรม 2. ศิลปะ 3. งานสรา้งสรรคแ์ละ
การออกแบบ 4. สื่อสมัยใหม่ โดยมีหัวขอ้ย่อยในส่วนต่างๆที่มุ่งเนน้การสรา้งสรรคเ์ศรษฐกิจจาก
พืน้ที่ ศิลปวฒันธรรม ภมูิปัญญา และชมุชนบรเิวณนัน้เพื่อการเชื่อมโยงเศรษฐกิจที่เข็มแข็ง 

แนวคิดชมุชนสรา้งสรรค ์
ชุมชนมีความหมายมากกว่าการที่คนแต่ละคนมาอยู่รวมกัน แต่ไดม้ีความเชื่อมโยง

สัมพันธ์กันโดยมีการสื่อสารติดต่อ และมีความเอือ้เฟ้ือกันในพื ้นที่สาธารณะเดียวกัน ภายใต้
วัฒนธรรมเดียวกัน และพึ่งพาอาศัยกันเพื่อบรรลุในวัตถุประสงคเ์ดียวกันได ้ชุมชนจึงมีลกัษณะ
เป็นองคก์รทางสงัคมที่สามารถแกไ้ขปัญหา จัดการ การอยู่ร่วมกันของคนที่หลากหลายในพืน้ที่
เดียวกันได ้การพัฒนาชุมชนบนความคิดชุมชนสรา้งสรรค ์เกิดขึน้หลงัจากหลายประเทศประสบ
ปัญหาวิกฤตทางเศรษฐกิจจากการพฒันาประเทศ โดยหนัมาใช ้แนวทางเศรษฐกิจสรา้งสรรคจ์าก
ที่ รชิารด์ ฟลอริดา (Richard Florida, 2004) ศาสตราจารยแ์ห่งมหาวิทยาลยัจอรจ์ เมสนั ประเทศ
อเมรกิา เสนอว่า นวตักรรม (Innovation) จะกลายเป็นกุญแจส าคญัที่แกไ้ขปั้ญหาในการน าความ
เจริญมาสู่ประเทศได ้จากแนวคิดดังกล่าวท าให ้ประเด็นในการพัฒนาคุณภาพชีวิตและความ
สรา้งสรรคใ์นระดบัชุมชน กลายเป็นเรื่องส าคัญในระบบเศรษฐกิจฐานความรูข้องโลก เอกลกัษณ์
ของชุมชน และเลือกใชท้รพัยากรของชุมชนเป็นเรื่องส าคัญมากขึน้ และชุมชนจะต้องรบัความ
เปลี่ยนแปลงโดยเรียนรูว้ิธีการใหม่ๆ ที่จะเชื่อมโยงหลอรวมกนัได ้

จอห์น เอ็ม เอเจอร ์(2003) กล่าวว่า ชุมชนสร้างสรรค์ คือชุมชนที่มองเห็นการ
เชื่อมโยงศิลปะ วฒันธรรม และเศรษฐกิจเขา้ดว้ยกนัได ้และมีการน ามาใชส้รา้งสรรคต่์ออย่างชาญ
ฉลาดในการพัฒนาทุนมนุษย์และทรพัยากรด้านอ่ืนๆ เพื่อเตรียมประชาชนของตนใหพ้รอ้มรบั
ความทา้ทายที่เกิดขึน้ในสงัคมเศรษฐกิจฐานความรู ้

G 1 G 2 G 3 G 4 
การท่องเที่ยวเชิง
วฒันธรรม 

การแสดงศิลปะทุก
แขนงๆ 
 
 

เทคโนโลยี  การพิมพ ์(หนงัสือ/
แผ่นพบั) 

การแพทยแ์ผนไทย -ดนตรี 
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สมาร์ทคอมมูนิ ตี ้ (2010) ให้ความหมายของชุมชนสร้างสรรค์ไว้ว่า พื ้นที่ที่มีการ
เคลื่อนไหว เสริมสรา้งความเป็นมนุษย ์เสริมสรา้งใหเ้กิดความเจริญงอกงามของมนุษย ์สรา้งงาน
สรา้งรายได ้เชื่อมโยงวฒันธรรมและเทคโนโลยีเขา้ดว้ยกนั ตลอดจนยอมรบัความหลากหลายของ
วฒันธรรมและรูปแบบชีวิต 

นฤต เทอดสถีรศักดิ์ (2550) ได้กล่าวถึงเมืองโออิตะในประเทศญ่ีปุ่ น ซึ่งเป็นเมืองที่
ด  าเนินการโครงการหนึ่งหมู่บา้นหนึ่งผลิตภัณฑ ์(OVOP) จนประสบความส าเร็จและเป็นตวัอย่าง
ใหแ้ก่หลายประเทศทั่วโลก จัดเป็นตัวอย่างของแนวคิดชุมชนสรา้งสรรคไ์ด ้ผูบ้ริหารเมืองมีความ
เชื่อว่า “ชุมชนที่ดี คือ ชุมชนที่มีความยืดหยุ่นสูง สามารถปรบัเปลี่ยนตัวเองเพื่อตอบสนองต่อ
วิกฤตหรืออปุสรรคต่างๆ ดว้ยวิธีการท่ีสรา้งสรรคไ์ด”้ 

กล่าวได้ว่า ความหมายของชุมชนสร้างสรรค์นั้นคือ ชุมชนที่พร้อมส าหรับการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึน้ โดยเกิดจากคนในชมุชนที่พรอ้มเรียนรูส้ิ่งใหม่และคิดในสิ่งใหม่ๆ สามารถหา
วิธีการใหม่ๆ มาแลกเปลี่ยนกันและแก้ไขปัญหาหรือด าเนินชีวิตร่วมกันโดยมีการรวมกันของ
สมาชิกที่เป็นกุญแจหลักในการพัฒนาชุมชนใหอ้ยู่ร่วมกันผ่านองคค์วามรูท้ี่หลากหลาย และผูรู้ ้
เชี่ยวชาญในศาสตรต์รง ของคนในชุมชนเพื่อเพิ่มศกัยภาพในการพัฒนาผ่านกลุ่มคนที่ช่วยเหลือ
กันไดบ้นฐานของรูปแบบชีวิตที่มีวัฒนธรรม มีการเชื่อมโยงศิลปะเขา้ร่วม และใชเ้ทคโนโลยีเพื่อ
การประกอบอาชีพได ้พรอ้มกับสรา้งเอกลกัษณ์ของชุมชน และน าสิ่งนัน้มาพัฒนาชุมชนจนเกิด
เป็นชมุชนสรา้งสรรคไ์ด ้

รูปแบบกิจกรรมศิลปะ 
ชาญณรงค ์พรรุ่งโรจน ์(2543 ) ไดอ้ธิบายไวด้ังนี ้กิจกรรมศิลปะไดแ้ก่ กิจกรรมการวาด

ภาพระบายสี การป้ัน การประดิษฐ์สิ่งของจากวัสดุเหลือใช้ ส  าหรบัใช้เป็นกิจกรรมเสริมสรา้ง
พฒันาคณุธรรมแต่ละกิจกรรมได ้ใชห้ลกัการและแนวคิดของการจดัค่ายกิจกรรมศิลปะ และบ าบดั 
ส าหรบัช่วยสง่เสรมิและพฒันาบคุคล ทัง้ทางดา้นสภาพรา่งกายและจิตใจ  

ในนิยามและค าจ ากัดความอันหลากหลายของค าว่า “ศิลปะ” ทั้งจากนักปรัชญา 
นกัจิตวิทยา และนกัวิชาการต่าง ๆ นัน้ ต่างมีมมุมองที่คลา้ยคลึงกนัหรือแตกต่างกนัไปตามทฤษฎี
ของแต่ละคนแม้ว่าทา้ยที่สุดแลว้มนุษยก์็ยังไม่สามารถหาบทสรุปของนิยามที่ลงตัวของค าว่า “ 
ศิลปะ”ได ้แต่สิ่งที่ต่างเห็นพอ้งตอ้งกนัก็คือ ศิลปะคือสนุทรียศาสตรอ์นัยิ่งใหญ่ คือความงาม ความ
บริสุทธิ์ คือพลงัแห่งความคิดสรา้งสรรคท่ี์แสดงออกมาไดอ้ย่างน่าพึงใจ ประทับใจและสะเทือน
อารมณ ์มนษุยท์ัง้ผูส้รา้งสรรคแ์ละผูช้ื่นชมงานศิลปะลว้นตระหนกัดีว่า งานศิลปะ ทกุประเภทลว้น
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มีลกัษณะเด่นและคณุค่าในตวัเอง หากท าความเขา้ใจกบังานศิลปะแลว้จะพบถึงความส าคญัของ
ศิลปะนัน้ว่ามีผลต่อการด ารงชีวิตของมนษุยไ์ดย้่างน่าอศัจรรย ์

พีระพงษ์ กุลพิศาล (2546) กล่าวว่ากิจกรรมศิลปะเป็นงานที่ครูและนักเรียนมีส่วน
ร่วมกันท าในการเรียนการสอนวิชาศิลปะ ทัง้นีเ้พื่อใหน้ักเรียนไดฝึ้กฝนฝีมือ ความคิด จินตนาการ 
และแสดงออกเป็นผลงานศิลปะจากประสบการณ์ของตนเองไม่จ ากัดว่าจะท าที่ใด ใชว้ัสดุอะไร 
หรือมีวิธีการอย่างไร เช่น เป็นผลงานศิลปะ รายงาน ถาม-ตอบ อภิปราย วิจารณ ์เป็นตน้ 

ความส าคญัเก่ียวกบักิจกรรมศิลปะ 
ศิลปะเพื่อการผ่อนคลาย โดยการระบายความรูส้ึกนึกคิดหรือความคบัขอ้งใจออกมา 

เพราะความรูส้ึกของมนุษยน์ั้นมีทั้งความสุข ความทุกข ์ความเจ็บปวด ความฝัน และความหวัง 
ความรูส้ึกเหล่านีส้ามารถระบายออกไดโ้ดยผ่านสื่อทางศิลปะอย่างอิสระ และอาจท าใหค้น้พบ
ตวัตนที่แทจ้รงิว่าอะไรที่ใช่หรือไม่ใช่ สิ่งไหนที่ตอ้งการ หรือไม่ตอ้งการ ตลอดจนบางครัง้เมื่อจิตใจ
สงบแล้วอาจสามารถพิจารณาสาเหตุที่แท้จริงของปัญหาที่เผชิญอยู่ได ้สรา้งสรรคผ์ลงานทาง
ศิลปะจึงควรไดม้ีโอกาสแสดงความรูส้ึกนึกคิดของตนต่อผลงานชิน้นั้นก่อนซึ่งความรูส้ึกนึกคิด
เหล่านัน้อาจเป็นการระบายความคบัขอ้งใจในอดีต และการไดร้ะบายความรูส้ึกนัน้ออกมาจะช่วย
ใหเ้กิดความผ่อนคลายไดใ้นระดบัหน่ึง 

อินทรมัพรรย ์และคณะ (2559) กล่าวว่า ศิลปะว่าท าใหเ้กิดการเรียนรูจ้ากการท า
กิจกรรมดา้นศิลปะ ไดแ้ก่  

1. การเป็นผูรู้จ้กักาลเทศะ รูจ้กัแบ่งแยกเวลาไดอ้ย่างเหมาะสมรูจ้กัการรอโอกาส
เมื่อตอ้งใชอ้ปุกรณร์ว่มกบัผูอ่ื้น 

2. การเป็นผูท้ี่กลา้พดู กลา้แสดงออกในสิ่งที่ตนคิด 
3. การเป็นผูรู้จ้กัสงัเกตสิ่งรอบตวัแลว้น าไปใชใ้นกิจกรรมศิลปะ 
4. การเป็นผูรู้จ้กัความเป็นระเบียบสวยงามและรกัความสะอาด 
5. การเป็นผูรู้จ้กัรกัของใชเ้ป็นของส่วนตัวและส่วนรวม การมีน า้ใจ ช่วยเหลือซึ่ง

กันและกันการเป็นคนรูจ้ักประหยัด ใชอุ้ปกรณ์และวัสดุในขนาดและจ านวนที่จ  าเป็น ต่อรูปแบบ
ของงานการเป็นผูค้วามรบัผิดชอบ 

การสรา้งสรรคง์านศิลปะเป็นการท าใหเ้กิดความเพลิดเพลิน แมก้ระทั่งเด็ก ๆ พวกเขา
จะรูส้ึกสนุกสนานกบัการวาดภาพ หรือการป้ันอะไรก็ไดต้ามจิตนาการ แมว้่าภาพเหล่านัน้จะเป็น
ลกัษณะเด็ก ๆ ก็ตาม แต่ส าหรบัเด็ก ๆ นั้น การไดว้าดภาพหรือไดท้ างานศิลปะ จะช่วยใหไ้ดร้บั
ประสบการณ์ทางการเรียนรูส้ิ่งแวดล้อมรอบ  ๆ ตัวได้เป็นอย่างดี เพราะสิ่งที่เด็กวาดหรือแสดง
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ออกมาจะเป็นเฉพาะสิ่งที่ตนเองรูจ้ักเท่านัน้ แมก้ระทั่งในผูใ้หญ่การท างานศิลปะสามารถช่วยลด
ความกงัวล หรือความกดกลดักลุม่ที่ก าลงัเผชิญอยู่ได ้เพราะจิตใจต่างเพลิดเพลินกบัสิ่งที่ก าลงัท า
อยู่ตรงหน้า ผลงานศิลปะที่เปรียบเสมือนสื่อกลางเชื่อมโยงความเขา้ใจระหว่างผู้สื่อและผู้ชม
จ าเป็นตอ้งอาศัยความระมัดระวัง พิถีพิถัน ละเอียดอ่อน และท าความเขา้ใจต่อความรูส้ึกนึกคิด
ของผู้สรา้งสรรคผ์ลงาน โดยใช้ความรูส้ึกนึกคิดของตนเองตีความหมายของภาพนั้น  ๆ เพราะ
อาจจะเป็นการครอบง า หรือชีน้  าทางความคิด ท าใหก้ารวิเคราะหผ์ิดพลาด และปิดกัน้การคน้พบ
ตวัตนที่แทจ้รงิ  

ส าหรบัผูท้ี่ชื่นชมกับงานทางศิลปะนัน้คุณภาพสนุทรียะในงานศิลปะมีผลอย่างมาก
ต่อความ รูส้ึกนึกคิด เบิรค์ (Edmund Burke) นักสุนทรียศาสตรไ์ดใ้หท้ัศนะว่า “ความงามแสดง
ปฏิกิริยาในสภาพที่ก่อใหเ้กิดความรูส้ึกผ่อนคลายจากมวลระบบ” เฉกเช่นความงามที่พบไดจ้าก
งานศิลปะ 

ศิลปะเพื่อพัฒนาสังคม ศิลปะเป็นสื่อส าคัญที่ช่วยใหส้ัมพันธภาพของคนในสงัคม
ด าเนินไปอย่างสงบสขุ เพราะสามรถที่จะใชศิ้ลปะเป็นควักลางในการจดักิจกรรมต่าง ๆ รว่มกนั ดงั
เห็นได้จาก ASEAN ที่ ได้รวมเอาประเทศทั้ง 10 ประเทศมารวมกลุ่มกัน โดยใช้ศิลปะและ
วฒันธรรมเป็นสื่อเชื่อมสมัพนัธไมตรีของแต่ละประเทศ ในการเรียนรูแ้ละแลกเปลี่ยนวฒันธรรมซึ่ง
กันและกัน ทั้งยังช่วยปลูกฝังใหค้นในสงัคมมีจิตใจงดงาม อันจะส่งผลใหค้วามสัมพันธ์ในสงัคม
ด าเนินไปอย่างมีความ สขุ ตลอดจนสามารถดงึเอาขอ้ดีขอแต่ละวฒันธรรมมาปรบัและประยกุตใ์ช้
ไดอ้ย่างมีประสิทธิผล และมีสว่นผลกัดนัใหเ้กิดความคิดรเิริ่มอยู่ตลอดเวลาซึ่งจะกลา่วถึงต่อไป 

สรุปว่า การพัฒนาบุคคลได้มีโอกาสแสดงออก ได้ผ่อนคลายอารมณ์กับกิจกรรม  
สอดคล้องกับหลักกระบวนการคิดเชิงออกแบบที่สนับสนุนให้เกิดการมีส่วนร่วมกันเพื่อพัฒนา
สงัคม การฝึกสภาพจิตใจใหเ้กิดสมาธิและรบัรูเ้รื่องราวสิ่งต่างๆ รอบตวัเป็นส่วนประกอบส าคญัใน
การเชื่อมโยงของสังคมปฏิสัมพันธ์ต่อกัน อีกทั้งยังช่วยให้บุคคลมีการพัฒนาทางด้านจิตใจ มี
สขุภาพจิตดี สามารถปรบัตวัใหเ้ขา้กับความงามของสภาพแวดลอ้มได ้และอยู่ร่วมกบับุคลอ่ืนใน
สงัคมไดอ้ย่างปกติสขุ 

บรบิทพืน้ที่การวิจยั จงัหวดัสพุรรณบรุี  
สภาพทั่วไปของจงัหวดัสพุรรณบรุี  

จงัหวดัสพุรรณบุรี เป็นจงัหวดัหนึ่งในเขตภาพกลางดา้นทิศตะวนัตกของประเทศไทย 
ตัง้อยู่บนพืน้ที่ราบลุ่มแม่น า้ท่าจีน หรือแม่น า้สพุรรณบรุีไหลผ่านตามแนวยาวของจงัหวดัจากเหนือ 
จรดใต ้มีอายุถึงยุคหินใหม่ ประมาณ 3,500 – 4,000 ปี จังหวัดสุพรรณบุรีตั้งอยู่ระหว่างเสน้รุง้ที่ 
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14 องศา 4 ลิปดา ถึง 15 องศา 5 ลิปดาเหนือ และระหว่างเสน้แวง 99 องศา 17 ลิปดา ถึง 100 
องศา 16 ลิปดา ตะวนัออก อยู่สงูจากระดบัน า้ทะเลปานกลาง 3-10 เมตร มีพืน้ที่ทัง้หมดประมาณ 
5,358.01 ตารางกิโลเมตร หรือประมาณ 3.3 ลา้นไร่ คิดเป็นรอ้ยละ 5.2 ของพืน้ที่ภาคกลาง อยู่
ห่างจากกรุงเทพมหานครประมาณ 107 กิโลเมตร (ตามทางหลวงแผ่นดินหมายเลข 340) โดยทาง
รถไฟประมาณ 142 กิโลเมตร มีอาณาเขตติดต่อกับจังหวัดใกล้เคียง  ดังนี ้ ส  านักงานจังหวัด
สพุรรณบรุี ศาลากลางจงัหวดั ถนนสพุรรณบรุี -ชยันาท อ าเภอเมือง จงัหวดัสพุรรณบรุี 7200  

ทิศเหนือ ติดจงัหวดัอทุยัธานีและชยันาท  
ทิศตะวนัออก ติดจงัหวดัสิงหบ์รุีอ่างทองและพระนครศรีอยธุยา  
ทิศใต ้ติดจงัหวดันครปฐมและกาญจนบรุี  
ทิศตะวนัตก ติดจงัหวดักาญจนบรุีและอทุยัธานี  

มีลกัษณะคลา้ยคลึงกบัจงัหวดัอ่ืนๆ ในภาคกลาง กล่าวคือ ฤดรูอ้นไดร้บัอิทธิพลจาก
ลมมรสุมตะวันออกเฉียงใตจ้ากทะเลจีนใตพ้ัดผ่านเขา้มาในช่วงเดือนกุมภาพันธ์  ถึงกลางเดือน
พฤษภาคม ท าใหอ้ากาศรอ้นอบอา้วโดยทั่วไป ฤดูฝนลมมรสุม ตะวันตกเฉียงใตจ้ากมหาสมุทร
อินเดียพดัผ่านมาในช่วงเดือนพฤษภาคม ถึงกลางเดือนตลุาคม ท าใหอ้ากาศมีความชุ่มชืน้มีฝนตก
โดยทั่วไป ฤดูหนาว ไดร้บัอิทธิพลจากลมมรสุมตะวันออกเฉียงเหนือพัดผ่านเขา้มาในช่วงเดือน
ตุลาคม ถึงกลางเดือนกุมภาพันธ์ ท าให้อากาศหนาวเย็นโดยทั่วไป อุณหภูมิสูงสุด 39.3 องศา
เซลเซียส ในเดือนพฤษภาคม อณุหภมูิต ่าสดุ 15.7 องศาเซลเซียส ในเดือนธันวาคม 

การปกครองจังหวัดสุพรรณบุรี แบ่งส่วนราชการออกเป็น 2 ส่วน คือการบริหาร
ราชการส่วนภูมิภาคและการบริหารราชการส่วนทอ้งถิ่น การบริหารราชการส่วนภูมิภาค แบ่งเขต
การปกครองออกเป็น 10 อ าเภอ 110 ต าบล และ 1007 หมู่บา้น โดยมีอ าเภอดงันี ้อาทิเช่น อ าเภอ
เมืองสพุรรณบรุีมีพืน้ที่ 540.717 ตารางกิโลเมตร 19 ต าบล 123 หมู่บา้น  

การบริหารราชการส่วนทอ้งถิ่น แบ่งการปกครองออกเป็น องคก์ารบรหิารส่วนจงัหวดั 
เทศบาลเมือง 2 แห่งคือ เทศบาลเมืองสพุรรณบุรี และเทศบาลเมืองสองพี่นอ้ง เทศบาลต าบล 43 
แห่งและองค์การบริหารส่วนต าบล 81 แห่ง (จากสถิติของส านักบริหารการทะเบียนกรมการ
ปกครองกระทรวงมหาดไทย ณ เดือนธันวาคม 2563 จังหวัดสุพรรณบุรี) มีประชากร ทั้งสิ ้น 
848,567 คนเป็นชาย 410,617 คน และหญิง 437,750 คน 

ทรพัยากรและแหล่งน า้ ดิน หากพิจารณาคุณสมบติัของดินทัง้ทางกายภาพและเคมี 
เช่น เนือ้ดิน ความลึกของดิน ความสามารถในการอุม้น า้ของดิน ชนิดของแร่ธาตุ และปริมาณแร่
ธาตุ อาหารของดิน จะพบว่า สภาพของดิน ในเขตจังหวัดสุพรรณบุรี เหมาะสมกับการปลูกพืช 
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ดังนี ้การท านาขา้ว การเพาะปลูกพืชไร่ การเพาะปลูกไมย้ืนตน้ ไมผ้ลต่าง ๆ การปลูกหญ้าเลีย้ง
สตัว ์ท าทุ่งหญ้าเลีย้งสตัวถ์าวรส าหรบัการปศุสตัว ์แหล่งน า้ ประกอบดว้ยแม่น า้ล  าคลองต่างๆ มี
แม่น า้สายใหญ่ ๆ ที่ส  าคัญและเป็นประโยชนต่์อความเป็นอยู่ และเศรษฐกิจของประชากร ไดแ้ก่ 
แม่น ้าท่าจีน หรือแม่น ้าสุพรรณบุรี เขื่อนกระเสียวซึ่งเป็นสาขาที่ส  าคัญของแม่น ้าสุพรรณบุรี 
นอกนัน้เป็นแม่น า้สายเล็กซึ่งสว่นใหญ่ จะไหลลงแม่น า้ท่าจีนเกือบทัง้สิน้ ป่าไม ้ลกัษณะป่าไมข้อง
จังหวัดสุพรรณบุรี เดิมเป็นป่าไม้เบญจพรรณ ได้แก่  เต็ง มะค่าโมง ซาก มะค่าแต้ ชิงชัน 
ตะเคียนทอง ยมหอม แต่สภาพปัจจุบนัไดถู้กราษฎรบุกรุกเขา้ท ากินในเขต ป่าสงวนหลายแห่ง ถูก
เปลี่ยนเป็นไร่อ้อย และใชท้ านา เป็นต้น แร่ธาตุ จากการส ารวจของกรมทรพัยากรธรณี พบว่า
จังหวัดสุพรรณบุรีมีปริมาณแร่ ไม่มากนัก พบแร่มีค่าบางชนิดเท่านัน้ ไดแ้ก่ ดีบุก พบบริเวณเขา
โดดตุงกุง ทางตอนเหนือ อ าเภอด่านช้าง นอกจากนีย้ังพบใยหินแกรนิต และหินปูน ใช้ในการ
ก่อสรา้ง บริเวณ เขาใหญ่ทางตะวนัตก เขาทางตะวนัออกและตะวันตกระหว่างเสน้ทางอู่ทอง ถึง
พนมทวนและบริเวณเขื่อนกระเสียว อ าเภอด่านชา้ง และยงัขุดพบน า้มันดิบใน บริเวณต าบลสวน
แตง อ าเภอเมืองสพุรรณบุรี ซึ่งปัจจุบนัไดท้ าการขุดเจาะแลว้ การกสิกรรม จากการที่พืน้ที่จังหวัด
สพุรรณบรุีส่วนใหญ่เป็นที่ราบลุม่ มีการชลประทาน อย่างทั่วถึง ประกอบกบัสภาพดินเหมาะสมแก่
การเพาะปลูก โดยเฉพาะการปลูกขา้ว การเพาะปลูกพืชไร่ เช่น กลว้ย ออ้ยเพื่อผลิตน า้ตาล มัน
สมัปะหลงั ขา้วโพดเลีย้งสตัว ์ขา้วฟ่าง และพืชอ่ืนปศุสตัว ์เป็นแหล่งเลีย้งโค สุกร เป็ด ไก่ กระบือ 
ซึ่งเป็นสัตว์เศรษฐกิจ ที่ส  าคัญมาก โดยการเลี ้ยงจะกระจายอยู่ทั่ วไปทุกพื ้นที่ของจังหวัด
อตุสาหกรรม 

ตราประจ าจงัหวดัสพุรรณบุรี เป็นรูปยุทธหตัถี หมายถึง การกระท ายทุธหตัถีระหว่าง
สมเด็จพระนเรศวรมหาราช กับพระมหาอุปราชาแห่งพม่า และบริเวณที่ท ายุทธหัตถีอยู่ในทอ้งที่
อ  าเภอดอนเจดีย ์

ค าขวัญประจ าจังหวัด “เมืองยุทธหัตถี วรรณคดีขึน้ชื่อ เลื่องลือพระเครื่อง รุ่งเรือง
เกษตรกรรม สงูล า้ประวติัศาสตร ์แหลง่ปราชญศิ์ลปิน ภาษาถิ่นชวนฟัง”เขตการปกครอง 

แบ่งออกเป็น 10 อ าเภอ ได้แก่ 1. อ าเภอเมืองสุพรรณบุรี 2. อ าเภอบางปลาม้า  
3. อ าเภอศรีประจันต์ 4. อ าเภอดอนเจดีย์ 5. อ าเภออู่ทอง 6. อ าเภอเดิมบางนางบวช  
7. อ าเภอด่านชา้ง 8. อ าเภอหนองหญา้ไซ 9. อ าเภอสองพี่นอ้ง 10. อ าเภอสามชกุ  
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ชมุชนศิลปหตัถกรรม จงัหวดัสพุรรณบรุี 
จงัหวดัสุพรรณบุรีมีศิลปหัตถกรรมที่หลากหลาย และมีวตัถุดิบจากธรรมชาติในการ

ผลิตงานประเภทหัตถกรรม เนื่องจากพื ้นที่ของจังหวัดมีความอุดมสมบูรณ์ด้วยพืชพรรณ 
การเกษตรกรรม และแหล่งน า้ที่อุดมสมบูรณ์ท าใหว้ัตถุดิบทางธรรมชาติในจังหวัดเหมาะสมกับ
การสรา้งผลผลิตไดอ้ย่างหลากหลาย รวมถึงงานศิลปะดา้นหตัถกรรมที่อาศยัวตัถุดิบในการสรา้ง
จากธรรมชาติทัง้ทางดา้นประเภท จกัสาน ดา้นทักถอ แกะสลกั จิตรกรรม ประติมากรรม เป็นตน้ 
ในจังหวัดสุพรรณบุรีมีสินคา้ผลิตภัณฑจ์ากงานประเภทหัตถกรรมที่โดดเด่นประจ าอ าเภอและมี
การสืบทอดกนัมายาวนาน ดงันี ้ 

อ าเภอเมืองสพุรรณบรุี 
แผนพฒันาทอ้งถิ่น (พ.ศ.2561-2565) ขององคก์ารบรหิารสว่นจงัหวดั 

1.กลุ่มศิลปหัตถกรรมบา้นธรรมกุล ศิลปหัตถกรรมบา้นธรรมกุล มีแนวทางเป็น
การประยุกตเ์อาศิลปวฒันธรรมไทยซึ่งเคยเป็นภาพจิตรกรรมฝาผนงัมาบรรจุในเครื่องใช ้และของ
ตกแต่งบ้านท าให้เกิดการผสมผสานระหว่างวัสดุใหม่ ๆ กับศิลปะแบบดั้งเดิม ด้วยวัสดุที่มีใน
ทอ้งถิ่น ให้เกิดคุณค่าในชิน้งาน และจ าหน่ายได้ รวมทังการปลูกฝังเยาวชนในท้องถิ่นอนุรกัษ ์
ศิลปะไทย และเพิ่มรายไดใ้หก้บัตนเองและชุมชน กลุ่มศิลปหตัถกรรมบา้นธรรมกุล ก่อตัง้โดย คณุ
ณุกูล ป้อมสกุล เมื่อวันที่ 30 กันยายน พ.ศ. 2544 ซึ่ง ณุกูลเป็นเด็กในหมู่บ้านธรรมกุล ได้จบ
การศึกษาจากวิทยาลยัช่างศิลป์จงัหวดัสพุรรณบุรี มีแนวคิดจากการที่ไดเ้ล่าเรียนมา ประกอบกับ
แถวหมู่บา้นมีวดัวาอารามเป็นจ านวนมาก ตลอดเสน้ทาง ภายในวดัต่าง ๆ ส่วนมากจะมีภาพวาด
จิตรกรรมฝาผนงัของโบสถ ์ก าแพง วิหาร ซึงบ่งบอกถึงวิถีชีวิตชาวชนบท น่าอนุรกัษ์ใหค้งอยู่ไว ้จึง
คิดว่าจะท าอย่างไรใหภ้าพจิตรกรรมบนฝาผนงัไดเ้ผยแพรไ่ปสูภ่ายนอกได ้และไดช้วนเพื่อน ๆ และ
คนในหมู่บา้นรวมกลุม่กนั โดยเริ่มแรกไดว้าดภาพลงบนแจกนัดินเผา ต่อมาไดม้ีการพฒันารูปแบบ
โดยใช้ผักตบชวามาสานหุ้มเครื่องป้ันดินเผา เป็นการเพิ่มมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์ และมีการ
ฝึกอบรมดา้นการจกัสานผกัตบชวาหุม้แจกนัดินเผา เขียนลวดลายจิตกรรมไทย เป็นศิลปกรรมรว่ม
สมัย จุดเด่นของผลิตภัณฑ์ จุดเด่นของผลิตภัณฑ์อยู่ที่ใช้หวายหุ้มดินเผาเป็น เอกลักษณ์ที่ไม่
เหมือนของใคร อีกทัง้มีลวดลาย ที่เป็นเอกลักษณ์ของตนเอง เป็นงานที่ผสมผสานศิลปะไทยกับ
งานหตัถกรรม งานหตัถกรรมประเภท จิตรกรรมกบัประติมากรรม 
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ภาพประกอบ 3 เครื่องป้ันดินเผาเขียนลาย 

ที่มา : http://www.m-culture.in.th/album/71542  

สืบคน้วนัที่ 11 พฤศจิกายน 2564 

2. เบญจรงค์ทอง ผลิตภัณฑ์สินคา้ OTOP ของจังหวัดสุพรรณบุรี เป็นสถานที่
จ  าหน่ายและผลิตเครื่องเบญจรงคท์ี่มีมาตัง้แต่สมยัโบราณ นกัท่องเที่ยวสามารถเขา้ชมขัน้ตอนการ
ท าเครื่องเบญจรงคต์ัง้แต่การป้ัน อบ ลงสี โดยลวดลายที่วาดสะทอ้นถึงภูมิปัญญา และวิถีชีวิตของ
คนไทย นอกจากนีย้งัมีการปรบัประยุกตใ์หเ้ครื่องเบญจรงคม์ีลวดลายที่ร่วมสมยั สามารถน ามาใช้
ในชีวิตประจ าวนัไดม้ากขึน้อีกดว้ยงานหตัถกรรมประเภทจิตรกรรมกบัประติมากรรม 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 4 เครื่องเบญจรงค ์

ที่ ม า  : https://www2.edtguide.com/index.php/www/review/464624/one-day-trip-
suphanburi 

 

http://www.m-culture.in.th/album/71542
https://www2.edtguide.com/index.php/www/review/464624/one-day-trip-suphanburi
https://www2.edtguide.com/index.php/www/review/464624/one-day-trip-suphanburi
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อ าเภอบางปลามา้ 
แผนพฒันาทอ้งถิ่น (พ.ศ.2561-2565) ขององคก์ารบรหิารสว่นจงัหวดั 

1.กลุ่มหัตถกรรมจักสานบา้นโพธิ์ศรี กลุ่มหัตถกรรมจักสานไมไ้ผ่และหวายบา้น
โพธิ์ศรี เป็นงานจกัสานท่ีสืบทอดมาจากบรรพบุรุษดัง้เดิม ซึ่งเป็นชาวไทยพวนท่ีอพยพมาจากเชียง
ขวาง และมาอาศยั ณ บา้นโพธิ์ศรี ท่ีแห่งนีจ้วบจนถึงปัจจุบนัและไดท้ าการสืบทอดเอกลกัษณท์าง
วฒันธรรมของตวัเองมายาวนานกว่า 200 ปี ซึ่งแต่เดิมชาวบา้นที่นี่ไดเ้ริ่มชิน้งานจกัสานจากการใช้
เองภายในครวัเรือนและเผยแพร่ความรูค้วามช านาญให้กับเพื่อนบ้านเพื่อเป็นการใชเ้วลาว่าง
หลงัจากการท านาใชใ้หเ้กิดประโยชนโ์ดยวสัดทุี่ใชใ้นการจกัสานคือไมไ้ผ่และหวายน ามาจกัสานให้
มีลวดลายต่างๆ เช่น ลายหนามทุเรียน ที่มีลกัษณะเป็นปุ่ มนูนคลา้ยกบัหนามทุเรียน และลายดอก
พิกลุ ซึ่งถือเป็นลายยอดนิยมของบรรดาเครื่องจกัสานของที่นี่ งานหตัถกรรมประเภทจกัสาน 

 
 

 
 

 

 

ภาพประกอบ 5 กลุม่หตัถกรรมจกัสานบา้นโพธิ์ศรี 

ที่มา :http://thailocalwisdom.edu.ku.ac.th/index.php/knowledge 

สืบคน้วนัที่ 11 พฤศจิกายน 2564 

2. ผลิตภัณฑ์ไมก้วาดพันปี ไม้กวาดรอ้ยปี ของดีบางแม่หม้าย  ชุมชนบางแม่
หมา้ย จังหวดัสุพรรณบุรี มีอายุเก่าแก่มานานประมาณ 200 ปีแลว้ อาชีพหลกัคือ การท านา ส่วน
อาชีพเสริม คือ "ไมก้วาดใยมะพรา้ว" หรือเรียกกันว่า "ไมก้วาด 100 ปี" ภูมิปัญญาชาวบา้นที่สืบ
ทอดกันมาจนชั่วลูกชั่วหลาน มาเป็นเวลานับรอ้ยๆ ปี ประกอบกับเป็นไม้กวาดที่มีความคงทน 
ใชไ้ดน้าน จนผูใ้ชบ้างคนถึงกับเอ่ยปากว่า "เมื่อไรไมก้วาดอนันีม้ันจะพงั" ชาวบา้นที่บางแม่หมา้ย 
ก็เลยขนานนามใหม้นัว่า "ไมก้วาด 100 ปี"  สิ่งที่เป็นเอกลกัษณอ์นัโดดเด่นของไมก้วาด 100 ปี คือ 
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การน าเปลือกมะพรา้วมาแช่น ้านานเป็นเดือน ซึ่งต้องใช้มะพรา้วมากถึง 10 ลูก กว่าจะได้ใย
มะพรา้วมาท าไม้กวาด 1 ดา้ม ส่วนด้ามท ามาจากไม้หนามแดง เป็นไม้วัชพืชที่เกิดขึน้เองตาม
ธรรมชาติ ทุกวันนีใ้นพืน้ที่จังหวัดสุพรรณบุรีไม่มีแลว้ ตอ้งเช่ารถไปตัดในป่าขา้งทางแถบจังหวัด
นครปฐม ราชบุรี เพชรบุรี ไปจนถึงประจวบคีรีขันธ์ เพราะไม้หนามแดงเป็นไม้ที่มีคุณภาพดี 
แข็งแรง มอดไม่กิน และที่ส  าคัญ มันมีลายที่สวยงามตามธรรมชาติ หัวใจส าคัญ จะใชง้านไดท้น 
ไม่ทน อยู่ตรงนี ้"การเขา้ดา้ม" การน าใยมะพรา้วที่ผ่านทุกกระบวนการแลว้ มาท าเป็นก าจิบ หรือ
ก าเล็กๆ แล้วน ามาพันกับหวายหอม หวายที่มีคุณภาพดีที่สุดในตระกูลหวายทั้งหมด  งาน
หตัถกรรมประเภทเคร่ืองใชส้อย 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 6ผลิตภณัฑไ์มก้วาดพนัปี 

ที่มา: https://www.facebook.com/OTOPSP/photos 

สืบคน้วนัที่ 11 พฤศจิกายน 2564 

อ าเภอศรีประจนัต ์
แผนพฒันาทอ้งถิ่น (พ.ศ.2561-2565) ขององคก์ารบรหิารสว่นจงัหวดั 

ผลิตภัณฑช์ื่อกลุ่มผูผ้ลิตบ้านหนองเพียร ผูป้ระกอบการ  กลุ่มบา้นหนองเพียร 
57/2  หมู่ที่  2  ต าบลบางงาม  อ าเภอศรีประจันต์   จังหวัดสุพรรณบุรี  โทร. 081-3067454 
ผลิตภณัฑจ์ากวสัดทุอ้งถิ่นมาเพิ่มมลูค่าในชมุชน น ามาขึน้ชิน้งานเป็นผลิตภณัฑต่์างๆ เช่น ตะกรา้ 
ตะแกรง กระดง้ กระเป๋า พดั เป็นตน้ งานหตัถกรรมประเภท จกัสาน 
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ภาพประกอบ 7 ผลิตภณัฑช์ื่อกลุม่ผูผ้ลิตบา้นหนองเพียร 

ที่มา : https://district.cdd.go.th/siprachan/services 

อ าเภอดอนเจดีย ์
1.พรมเช็ดเทา้ ประเภทของใช ้/ ของตกแต่ง พรมเช็ดเทา้เป็นงานฝีมือจากกิจกรรม

ของโรงเรียนผูสู้งอายุบา้นหว้ยมา้ลอย ที่มุ่งหวังใหผู้สู้งอายุไดม้ีกิจกรรมเพื่อฝึกสมาธิ และบริหาร
การใชก้ลา้มเนือ้มือ อีกทั้งยังสามารถจ าหน่ายเกิดเป็นรายไดเ้สริมใหแ้ก่สมาชิก  งานหัตถกรรม
ประเภทเคร่ืองใชส้อย 

อ าเภออู่ทอง 
แผนพฒันาทอ้งถิ่น (พ.ศ.2561-2565) ขององคก์ารบรหิารสว่นจงัหวดั 

ผลิตภัณฑผ์ักและผลไมป้ลอมจากกระดาษ น าวัตถุดิบ เช่น ชานออ้ย ส าลี โฟม  
กระดาสา มาผลิตเป็นตวัตน้แบบ จากนัน้น ามาเคลือบผิวดว้ยส่วนผสมของแป้งขา้วจา้ง และกาว
ลาเท็กซ ์จนผิวเรียบเนียน เมือแหง้สนิทแลว้จึงลงสีใหเ้หมือนธรรมชาติ ดว้ยสีผสมอาหาร เคลือบ
ดว้ยน า้ยาเคลือบเงา เพื่อใหเ้กิดความสวยงามและทนทาน สุดทา้ยเก็บรายละเอียด ตกแต่ง กิ่ง 
กา้น ใบ ใหส้วยงามและมีลกัษณะเหมือนผลไมธ้รรมชาติใหม้ากที่สุด มีขนาด รูปทรง และสีสรร
เหมือนธรรมชาติ ปลอดภัยและใชว้ตัถุดิบในการผลิตที่ปลอดสารพิษ ทนทาน สีไม่ซีดจาก ตกไม่
แตก น า้หนักเบา อายุการใชง้านนาน ประวติัความเป็นมาดว้ย ความไฝ่เรียนรูข้องประธานกลุ่มฯ 
เห็นว่ามีผลไมเ้ลียนแบบธรรมชาติที่มีจ าหน่ายอยู่ในตลาดนั้นมีความสวยงาม แต่ราคาค่อนขา้ง
แพง จึงมีความคิดที่จะประดิษฐ์ขึน้เอง ในราคาย่อมเยาและเมื่อผลิตไดก้็สามารถขายได ้จึงท าให้
เกิดก าลงัใจที่จะท าอย่างจริงจงั เพื่อเป็นอาชีพใหม่ส าหรบัตนเองและชุมชน จึงไดร้วมกลุ่มกนัผลิต
ขึน้มา โดยไดร้บัการสนับสนุนจากหน่วยงานต่าง ๆ เพื่อใหไ้ดม้ีการพัฒนารูปแบบ และคุณภาพ
สินคา้อย่างต่อเนื่อง จนเป็นสินคา้ส่งออกและสามารถแข่งขันกับคู่แข่งทัง้ใน และต่างประเทศได ้
เป็นการสรา้งงาน สรา้งรายไดท้ี่มั่นคงใหก้บัสมาชิกและคนในชุมชน กระบวนการขัน้ตอนการผลิต
น า วตัถุดิบ เช่น ชานออ้ย ส าลี โฟม กระดาษสา มาผลิตเป็นตัวตน้แบบ จากนั้นน ามาเคลือบผิว

https://district.cdd.go.th/siprachan/services
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ดว้ยส่วนผสมของแป้งข้าวจ้าง และกาวลาเท็กซ ์จนผิวเรียบเนียน เมือแห้งสนิทแล้วจึงลงสีให้
เหมือนธรรมชาติ ด้วยสีผสมอาหาร เคลือบดว้ยน า้ยาเคลือบเงา เพื่อให้เกิดความสวยงามและ
ทนทาน สุดท้ายเก็บรายละเอียด ตกแต่ง กิ่ง ก้าน ใบ ให้สวยงามและมีลักษณะเหมือนผลไม้
ธรรมชาติใหม้ากที่สดุ งานหตัถกรรมประเภท จิตรกรรมและประติมากรรม ส าหรบัตกแต่ง 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 8ผลไมป้ลอมจากกระดาษ  

ที่มา : www.suphanclick.com/otop 

สืบคน้วนัที่ 11 พฤศจิกายน 2564 

ผา้ดน้มือ ใชช้ื่อทางการคา้ "อู่ทองควิลท"์ สดุยอด OTOP PLUS 
คนไทยสไตล์ฮาวาย เกิดจากความตั้งใจสอด รอ้ย สอย ด้น บรรจงใส่ความ

ประณีตลงบนผืนผา้หลากสีอย่างละเมียดละมุน ของชาวบา้นในอ าเภออู่ทอง ที่รวมตัวกันในชื่อ 
"ศูนยห์ัตถกรรมผา้ดน้มือต าบลกระจัน" ภายใตก้ารน าของ คุณภารดี วงศศ์รีเหรา ประธานกลุ่ม
อาชีพหัตถกรรมผ้าด้นมือแห่งนี ้ คุณภารดี ได้เรียนรูเ้ทคนิคการผลิตผ้าด้นมือมาจากสตรีชาว
อเมริกันคนหนึ่ง เมื่อปี 2532 โดยเริ่มจากการผลิตผา้ห่ม ปลอกหมอน และพัฒนาผลิตภัณฑใ์หม้ี
ความหลากหลายเป็นที่สนใจของตลาด...กระบวนการผลิตผา้ดน้มือเป็นเรื่องง่ายที่ใครๆ ก็ท าได้
หากมีความสนใจ โดยอาศัยความคิดสรา้งสรรคใ์นการออกแบบ และใชเ้ทคนิคการวางผา้พืน้เป็น
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หลกั เริ่มจากเลือกผา้ที่ตอ้งการมาลงแบบ น า้มาเนายึดกับผา้พืน้แลว้สอยติดกัน จากนั้นน ามา
เขียนลายดว้ยมือ แลว้น าไปเนายึดกบัแผ่นใยสงัเคราะหเ์ขา้สะดึงดน้มือจนทั่วชิน้งาน เย็บดว้ยมือ
เพื่อเก็บรายละเอียดเป็นขัน้ตอนสุดทา้ย ปัจจุบันกลุ่มหัตถกรรมฯ แห่งนีม้ีสินคา้หลากหลายชนิด 
ประกอบดว้ย ปลอกหมอน ผา้ห่ม กระเป๋าถือสุภาพสตรี เสือ้ ผา้ปูโต๊ะ ผา้คลุมเตียง ผา้รองจาน 
แผ่นจับของรอ้น ฯลฯ "ผา้ด้นมือ" ไม่เพียงสวยงามด้วยการผสมผสานความเป็นไทยกับฮาวาย
ดว้ยกนัอย่างลงตวั ยังมีจุดเด่นในเรื่องการเย็บผา้ที่สวยงามประณีต แข็งแรง สามารถน าไปป่ันใน
เครื่องซกัผา้ไดด้ว้ย เนื่องจากใชว้สัดุคณุภาพดี ที่ผลิตภายในประเทศทัง้หมด ไม่ท าลายธรรมชาติ 
"ผา้ดน้มือ" ไดร้บัเลือกใหเ้ป็นผลิตภัณฑร์ะดับ 5 ดาวของจังหวัดสุพรรณบุรี เนื่องจากสินคา้ของ
กลุ่มแห่งนี ้เป็นผลิตภัณฑ์ที่ผ่านกระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑ์การออกแบบ ภายใต้โครงการ
ยกระดับผู้ประกอบการหนึ่งต าบล หนึ่งผลิตภัณฑ์ แบบบูรณาการ ระดับดีเด่นในปี 2555 งาน
หตัถกรรมประเภท ถกัทอผา้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 9 ผา้ดน้มือ  

ที่มา : https://sites.google.com/site/suphrrnburisuphrrnburi/sinkha-o-top/pha-dn-
mux 

สืบคน้วนัที่ 11 พฤศจิกายน 2564 

อ าเภอเดิมบางนางบวช 
แผนพฒันาทอ้งถิ่น (พ.ศ.2561-2565) ขององคก์ารบรหิารสว่นจงัหวดั 

ศนูยส์ง่เสรมิและพฒันาอาชีพ กลุม่จกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย อ าเภอ เดิม
บางนางบวช จงัหวดั สพุรรณบุรี ประวติั อายวุนัเดือนปีที่ก่อตัง้ เริ่มกิจกรรมกลุม่ เป็นทางการเมื่อปี 
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พ.ศ.2535 โดย นางหอมกรุน่ มั่นปาน ประธานคณะกรรมการพฒันาสตรีระดับหมู่บา้น ที่มีโอกาส
ได้รบัการฝึกอบรมจากศูนย์ส่งเสริม อุตสาหกรรมภาค 8 จังหวัดสุพรรณบุรี หลังจากนั้นได้มา
สง่เสริมใหส้ตรีในหมู่บา้นไดเ้ขา้มาร่วมกิจกรรมกลุ่มเพื่อสรา้งราย ไดน้อกเหนือจากการท านา และ
ประสานขอความร่วมมือจากส านักงานพัฒนาชุมชนอ าเภอเดิมบางนางบวชเขา้มาใหค้วาม รูใ้น
เรื่องการด าเนินกิจกรรมกลุ่ม และไดป้ระสานใหส้  านักงานอุตสาหกรรมภาค 8 จังหวดัสุพรรณบุรี 
เขา้มาฝึกอบรมแก่ สมาชิกเพื่อพัฒนาทักษะ และฝีมือ รวมไปถึงรูปแบบผลิตภัณฑ ์ปี พ.ศ.2544 
กลุ่มได้รบัการสนับสนุนงบประมาณจากกองทุนชุมชน จ านวน 440,000 บาท เพื่อน ามาสรา้ง
อาคาร และจัดซือ้วัสดุอุปกรณ์ ปี พ.ศ.2546 กลุ่ม ไดง้บจากองค์การบริหารส่วนต าบลโคกช้าง 
30,000 บาท น ามาปกูระ เบือ้งพืน้อาคารศนูยก์ารเรียนรู ้ปี พ.ศ.2547-2549 กลุ่มส่งผลิตภณัฑเ์ขา้
สู่กระบวนการคัดสรรสุดยอดสินค้า OTOP ปี 2549 ได้รบัระดับ 4 ดาว ปัจจุบันกลุ่มมีสมาชิก
เครือข่ายระดับต าบลจ านวน 132 คน กระจายงานดา้นการผลิตตามความสามารถของสมาชิก 
ผลิตภัณฑ ์ของกลุ่มเป็นที่ตอ้งการและยอมรบัของตลาดทัง้ในประเทศ และต่างประเทศ สามารถ
สรา้งรายไดใ้หแ้ก่สมาชิกเฉลี่ยเดือนละ 6,000 บาท/ราย งานหตัถกรรมประเภท จกัสาน ปัจจุบนัมี
การสง่ออกต่างประเทศกบัญ่ีปุ่ นร่วม15ปี 

 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 10 จกัสานผกัตบชวา  

ที่มา : http://123.242.145.13/album/170800 

สืบคน้วนัที่ 11 พฤศจิกายน 2564 
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ผา้ขาวมา้ 5 สี บา้นทุ่งกฐิน ม.7 ต.บ่อกรุ อ.เดิมบางนางบวช จ.สพุรรณบรุี  
สี ของดีจากบา้นทุ่งกฐิน ต าบลบ่อกรุ อ าเภอเดิมบางนางบวช จงัหวดัสพุรรณบุรี 

จากภูมิปัญญาชาวบา้นที่สืบทอดการใชผ้า้ขาวมา้ทอเอง จากรุ่นสู่รุ่น ไดม้ีแนวคิดต่อยอดจากการ
เป็นผา้ขาวมา้ธรรมดา มาทอเป็น 5 สี ดว้ยดา้ยฝา้ย 5 สี ที่มีอยู่แลว้ในชุมชน มาทอเป็นผา้ขาวมา้ 5 
สี ที่มีสีสันสวยงาม แปลกตา และไม่เหมือนใคร งานหัตถกรรมประเภท ถักทอ/ เครื่องนุ่งห่ม , 
เครื่องใช ้

 
 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 11ผา้ขาวมา้ 5 สี 

ที่มา : https://district.cdd.go.th/doembang/services/ 

สืบคน้วนัที่ 11 พฤศจิกายน 2564 

ผา้ทอพืน้เมือง ลาว ซี ลาวครั่ง เป็นชนชาติไทยที่อพยพมาจากเวียงจนัทน ์
วิธีการทอผา้แบบดัง้เดิมจากภูมิปัญญาบรรพบุรุษ ซึ่งหลงเหลือวิธีการทอผา้อยู่เพียง

แห่งเดียวในจังหวัดสุพรรณบุรี ส่วนหนึ่งมาตั้งถิ่นฐานอยู่ ณ ต.ป่าสะแก อ.เดิมบางนางบวช จ.
สพุรรณบุรี โดยมีภาษาและวฒันธรรมเป็นของตนเอง โดยเฉพาะวฒันธรรมการแต่งกายที่โดดเด่น 
เป็นเอกลกัษณเ์ฉพาะ คือ ผา้ฝ้ายที่ทอดว้ยมือ ยอ้มสีจากธรรมชาติ ตดัเย็บผา้ดว้ยมือ ทอไวใ้ชก้ัน
ในครวัเรือน เป็นผา้ซิ่นตีนแดง ผา้ขาวมา้ ผา้โพกหวันาค ผา้พืน้ หมอนหนุน หมอนทา้ว ผา้บงัหนา้
มุง้ มุง้ และผา้ขาวมา้หา้สี บา้น ทุ่งกา้นเหลือง มีต านานจากค าบอกเล่าของคนเฒ่าคนแก่ ที่ยังมี
ชีวิตอยู่เล่ากันว่า เมื่อหลายสิบปีก่อนบริเวณที่ตัง้บา้นเรือนนี ้เดิมทีมีบ่อน า้ใหญ่ มีตน้ไมท้ี่มีชื่อว่า 
"ตน้กา้นเหลือง" อยู่กลางทุ่ง จึงเรียกชื่อหมู่บา้นนีว้่า บา้นทุ่งกา้นเหลืองซึ่ง มีบรรพบุรุษเป็นลาวซี 
ลาวครั่ง หมู่บา้นนีน้่าจะตัง้มากว่า ๒๐๐ ปีโดยประมาณ งานหตัถกรรมประเภท ถกัทอ 

https://district.cdd.go.th/doembang/services/
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ภาพประกอบ 12ผา้ทอพืน้เมือง  

ที่มา : https://sites.google.com/site/suphrrnburisuphrrnburi/sinkha-o-top/pha-thx-
law-si-law-khrang-pha-tinck-lay-boran 

สืบคน้วนัที่ 11 พฤศจิกายน 2564 

อ าเภอด่านชา้ง 
แผนพฒันาทอ้งถิ่น (พ.ศ.2561-2565) ขององคก์ารบรหิารสว่นจงัหวดั 

หมู่บา้นหตัถกรรมรากไม ้เกิดจากภูมิปัญญาในการสรา้งสรรคง์านหตัถกรรมจาก
ทรพัยากรในพืน้ที่ที่ชาวบา้นเห็นว่าตอไมท้ี่ไม่มีคณุค่าในพืน้ที่เขตสมัปทานสามารถน ากลบัมาสรา้ง
งานและสรา้งรายไดแ้ก่ชาวบา้นในพืน้ที่ได ้งานหตัถกรรมประเภท งานไม ้

 

ภาพประกอบ 13 หมู่บา้นหตัถกรรมรากไม ้ 

ที่มา : https://www.triptravelgang.com/travel-restaurant/25470/ 

สืบคน้วนัที่ 11 พฤศจิกายน 2564 
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อ าเภอหนองหญา้ไซ 
แผนพฒันาทอ้งถิ่น (พ.ศ.2561-2565) ขององคก์ารบรหิารสว่นจงัหวดั 

กลุ่มทอผา้บา้นทุ่งแสม ต.หนองขาม อ.หนองหญ้าไซ จ.สุพรรณบุรี ชมการผลิต
ผา้ไหม ซึ่งใชว้ตัถุดิบที่มีในชุมชน เริ่มจากการปลูกหม่อนเลีย้งไหม การสาวไหม และการทอ เพื่อ
เก็บไวใ้ชใ้นครวัเรือน และไดพ้ัฒนาต่อยอดมาเป็นผลิตภัณฑผ์า้ไหมที่กลายเป็นอาชีพหลกัของ
ชุมชนยาวนานกว่า 40 ปี มีลวดลายที่งดงามทัง้ลวดลายโบราณดัง้เดิม และที่น ามาประยุกตใ์หม่
โดยมีลกูหลานในชมุชนรว่มกนัอนรุกัษ์ งานหตัถกรรมประเภท ถกัทอ 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 14กลุม่ทอผา้บา้นทุ่งแสม  

ที่มา : https://autothaistyle.com 

อ าเภอสองพี่นอ้ง 
แผนพฒันาทอ้งถิ่น (พ.ศ.2561-2565) ขององคก์ารบรหิารสว่นจงัหวดั 

ผลิตภัณฑ์งานฝีมือที่ท าผักตบชวา ช่วยลดและก าจัดผักตบชวาในคูคลอง ลด
ปัญหาสิ่งแวดลอ้ม ในแม่น า้คคูลอง สรา้งงาน สรา้งรายไดใ้หก้ับชุมชนตน้ตาลหลกัลา้น ไปที่ศนูย์
เรียนรูห้ตัถกรรมบา้นดินสอ หมู่ 6 ต าบลตน้ตาล อ าเภอสองพี่นอ้ง จงัหวดัสพุรรณบุรี ซึ่งเป็นแหล่ง
เรียนรูแ้ละน าร่องการใชผ้กัตบชวามา ถัก จกั สาน เป็นงานฝีมือหตัถกรรมหลากหลายรูปแบบ ซึ่ง
เป็นแหล่งเรียนรูก้ารแปรรูปจากผักตบชวา พืชผักในคูคลองที่ไม่มีมูลค่า แลว้ยังท าใหน้ า้เน่าเสีย 
ชาวบา้นในชุมชนไดน้ าผักตบชวามาท าเป็นเฟอรน์ิเจอรค์ณุภาพสูง เช่น โซฟา กาละมัง โซฟาชุด 
โคมไฟ เจกันใส่ดอกไม้ ดอกไมส้ับปะรด ไดอ้ย่างสวยงาม แข็งแรงและทนทาน ขณะนีท้างผูน้  า
ชมุชนก าลงัเตรียมจะน าผกัตบชวามาพฒันาต่อยอดมาใชแ้ทนเม็ดโฟมกนักระแทก เพื่อลดปัญหา
ผักตบชวาที่กีดขวางทางน า้ในคูคลอง และลดปัญหาสิ่งแวดลอ้ม เพื่อเป็นการสรา้งอาชีพ สรา้ง
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รายไดใ้หก้ับชาวบา้นชุมชน และยังเป็นการลดปัญหาผักตบชวาในแม่น า้ล  าคลองและยังจะช่วย
รกัษาสิ่งแวดลอ้มใหก้บัชมุชนดว้ย งานหตัถกรรมประเภท จกัสาน 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 15 ผลิตภณัฑง์านฝีมือที่ท าผกัตบชวา  

ที่มา : https://www.banmuang.co.th/news/region/238415 

สืบคน้วนัที่ 11 พฤศจิกายน 2564 

เปลญวน  
บา้นแม่ประจักษ์ วิธีการท าเปลญวน นัน้ไม่ยาก ไม่สลบัซบัซอ้นอย่าที่คิด จะมีความ

ยากล าบากแค่ช่วงเริ่มต้นถักขึน้หัว ซึ่งใช้เป็นที่ยึด แล้วค่อยลงมือถักต่อให้เต็มผืน หากถักเล่น
ลวดลาย หรือถักเล่นสี ก็ควรเลือกเสน้ดา้ยเตรียมไว ้ส่วนการถักลายใหเ้ป็นเปีย หรือการถักเป็น
เกลียวก็แลว้แต่จะเลือกรูปแบบของเปลญวน แต่ละผืนจะใชด้า้ยประมาณ 3 กิโลกรมั ท าคนเดียว
ใชเ้วลา 2-3 วัน ส่งขายราคาหลักรอ้ยถึงหลักพันบาท สามารถเป็นรายไดเ้สริมเดือนละ 3,000-
10,000 บาท เปลญวนมีทั้งขนาดเล็ก กลาง และใหญ่ราคาก็แตกต่างกันไป มีทั้งแบบสีพืน้ และ
การถักเล่นลวดลาย หรือสีพืน้สลบัลวดลายสวยงาม เปลญวนที่คุณภาพดี จะมีความคงทน งาน
หตัถกรรมประเภท ถกัทอ 
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ภาพประกอบ 16เปลญวน 

ที่มา : https://www.banmuang.co.th/news/region/238415 

สืบคน้วนัที่ 11 พฤศจิกายน 2564 

อ าเภอสามชกุ 
แผนพฒันาทอ้งถิ่น (พ.ศ.2561-2565) ขององคก์ารบรหิารสว่นจงัหวดั 

กลุ่มจกัสานหวายไมไ้ผ่ เมื่อปี 2541 ไดม้ีการรวมกลุ่ม และจัดตัง้คณะกรรมการ
กลุ่ม ตั้งแต่นั้นมาจนถึงปัจจุบัน การด าเนินงานได้รับการสนับสนุนจากภาครัฐบาล เข้ามา
ช่วยเหลือจดัการ  

 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 17กลุม่จกัสานหวายไมไ้ผ่  

ที่มา : http://www.wangluek.go.th 

สืบคน้วนัที่ 11 พฤศจิกายน 2564 
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จากผลงานศิลปหัตถกรรมของ 10 อ าเภอในจงัหวัดสุพรรณบุรีที่โดดเด่นเป็นผลิตภณัฑ ์
OTOP ของจังหวัดสุพรรณบุรีจากแหล่งการผลิตในชุมชนผ่านกระบวนการเชื่อมโยงกันภายใน
ชุมชน ผูว้ิจัยไดว้ิเคราะหรู์ปแบบของผลงานหัตถกรรม ความโดดเด่นของผลงานหตัถกรรมทัง้ 10 
อ าเภอในจงัหวดัสพุรรณบุรี จากเกณฑก์ารพฒันาผลิตภณัฑผ์ลงานประเภทหตัถกรรมทอ้งถิ่นของ
ชุมชน แผนพัฒนาท้องถิ่น (พ.ศ.2561-2565) ที่ขึน้ทะเบียนเป็นผลิตภัณฑ์ OTOP ของจังหวัด
สพุรรณบรุี ดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 4 รูปแบบของผลงานหตัถกรรม ความโดดเด่นของผลงานหตัถกรรมทัง้ 10 อ าเภอในจงัหวดั
สพุรรณบรุี 

รูปแบบผลงานหตัถกรรม เครื่อง
เคลือบ
ดินเผา 

งาน
เขียน
ลาย 

ผลิต 

ภณัฑไ์ม ้

งาน
จกั
สาน 

งาน
กระดาษ 

งานถกัทอ เครื่องใช้
สอย 

อ าเภอเมอืง 

1. กลุ่มบา้นธรรมกลุ        

2. เบญจรงคท์อง        

อ าเภอบางปลามา้ 

1. กลุ่มบา้นโพธ์ิ        

2. ไมก้วาดพนัปีบางแม่
มา้ย 

       

อ าเภอศรีประจนัต ์

1. บา้นหนองเพยีร        

อ าเภอดอนเจดยี ์

1. พรมเช็ดเทา้        

อ าเภออู่ทอง 

1. ผลิตภณัฑผ์กัและ 
ผลไมป้ลอมกระดาษ 

       

2. ศนูยห์ตัถกรรมผา้ดน้
มือ ต.กระจนั 

       
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ตาราง 4 (ต่อ) 

รูปแบบผลงานหตัถกรรม เครื่อง
เคลือบ
ดินเผา 

งาน
เขียน
ลาย 

ผลิต 

ภณัฑไ์ม ้

งาน
จกั
สาน 

งาน
กระดาษ 

งานถกัทอ เครื่องใช้
สอย 

อ าเภอเดมิบางนางบวช 

1. ศนูยส่์งเสรมิและ 
พฒันาอาชีพ บา้นหว้ย
หวาย 

       

2. ผา้ขาวมา้ 5 สี บา้น
ทุ่งกฐิน  

       

3. ผา้ทอพืน้เมือง ลาวซี 
ลาวครั่ง 

       

อ าเภอดา่นขา้ง 

หตัถกรรมรากไม ้        

อ าเภอหนองหญา้ไซ 

กลุ่มทอผา้ บา้นทุ่งแสม 
ต.หนองขาม 

       

อ าเภอสองพี่นอ้ง 

1.ศนูยเ์รยีนรูห้ตัถกรรม 
บา้นดินสอ (ผกัตบชวา) 

       

2. เปลญวนบา้นแม่
ประจกัษ ์

       

อ าเภอสามชกุ 

กลุ่มจกัสานหวายไมไ้ผ่        
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จากตารางสรุปได้ว่า งานศิลปหัตถกรรมที่โดดเด่นของจังหวัดสุพรรณบุรีทั้งหมด 10 

อ าเภอ ที่เป็นผลิตภัณฑ์สินค้า OTOP ที่มีความโดดเด่น มีรูปแบบของงานหัตถกรรมอันดับที่ 1 
ประเภทเครื่องใชส้อยรวม 15 กลุ่ม อันดับที่ 2 ประเภทจักสานรวม 5 กลุ่ม และงานถักทอรวม 5 
กลุ่ม อันดับที่ 3 ประเภทงานเขียนลาย 3 แห่ง อันดับที่ 4 ประเภทเครื่องเคลือบดินเผา 2 กลุ่ม 
อนัดับที่ 5 ประเภทงานผลิตภัณฑไ์ม ้และงานกระดาษ ผูว้ิจัยสรุปไดว้่างานหัตถกรรมของจังหวัด
สุพรรณบุรีของกลุ่มงานหัตถกรรมที่มีความโดดเด่นในจังหวัดทั้ง 10 อ าเภอ ให้ความส าคัญที่
ประโยชนก์ารใชส้อยของงานประเภทหัตถกรรมเป็นหลกั และมีความโดดเด่นในประเภทจักสาน 
การถักทอ และงานเขียนลายตามล าดับ ท าใหเ้ห็นชัดเจนถึงแนวทางการผลิตสินคา้ในประเภท
ดงักล่าวได ้และสามารถส่งเสริมชมุชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ยที่ผูว้ิจยัไดเ้ลือกท าการวิจยัครัง้นีเ้พื่อ
ประโยชนใ์นการศกึษาดงูานของกลุม่ที่มีความโดดเด่นในผลิตภณัฑ ์OTOP ระดบั 4-5 ดาว รวมถึง
การถ่ายทอดของกลุ่มต่างๆ เพื่อการพัฒนารูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศนูย์
อนรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุีครัง้นีไ้ดดี้ที่สดุ 

ผลการศกึษาวิธีการปฏิบติัเป็นเลิศ (Best Practice)  
รางวัลเลิศรัฐ (2563) สาขาการบริหารราชการแบบมีส่วนร่วมระดับยอดเยี่ยม 

โครงการโหล่งขอดโมเดล กองบัญชาการกองทัพไทย โหล่งขอดโมเดลมีองคป์ระกอบคือ 1. ร่วม
ปฏิบติั 2. ร่วมตัดสินใจ 3. ร่วมวางแผน 4. ร่วมวิเคราะห ์5. ร่วมรบัผลประโยชน ์กลไกหลกั (Key 
Actor) แกปั้ญหาโดยมี 5 ภาคีเครือข่าย ที่เขา้มามีสว่นร่วมแรงรว่มใจประกอบดว้ย 1. พระสงฆท์ุก
วดัทกุรูป 2. ก านนัผูใ้หญ่บา้นในต าบลโหลง่ขอด 3. องคก์ารบริหารส่วนต าบล (อบต.) โหลง่ขอด 4. 
ชมรมผูส้งูวยัในต าบลโหล่งขอด กลุ่มแม่บา้น เด็ก เยาวชน 5. หน่วยราชการ อาทิ โรงเรียน ต ารวจ 
อุทยาน ในต าบลโหล่งขอด เข้ามามีส่วนร่วม  องค์ประกอบกระบวนการท างานของโมเดล 1. 
ปัญหา 2. วัตถุประสงค ์3. เป้าหมาย 4. ปัจจัยความส าเร็จ 5. ผลลัพธ์/ผลส าเร็จ 6. ผลกระทบ 
กรอบแนวคิด 1. ส ารวจปัญหา/ขอ้เท็จจริง 2. วิเคราะหผ์ูม้ีส่วนไดส้ว่นเสีย 3. การพบปะหารือ ผูน้  า
ชุมชน(ใหข้อ้มูล/ปัญหา/สาเหตุ) 4. เวทีชุมชน 5. แนวทางแก้ปัญหา 6. แนวทาง/หลกัการ/กติกา
ชมุชน จนส าเรจ็สูก่ารพฒันารูปแบบโหลง่ขอดโมเดล  

รางวัลการบริหารราชการแบบมีส่วนร่วม กรมสุขภาพจิต (2563) ระดับดีเด่น 
โครงการบา้นท าเนียบรว่มใจปฏิบติัการฉกุเฉินฉับไว ปลอดภยัลดรุนแรงสรา้งความแข็งแกรง่ชุมชน 
ใชก้ระบวนการด าเนินงานแบบส่วนร่วม โดยใชชุ้มชนเป็นฐาน หลักการส าคัญคือ 1. การสรา้ง
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ความตระหนกัในปัญหา 2. ประสานความร่วมมือ 3. สรา้งการมีส่วนร่วม 4. พฒันาทกัษะร่วมกับ
เครือข่าย 

กระบวนการด าเนินงาน 1. ร่วมกันหาปัญหาและแนวทางการด าเนินงาน 
(Mindmaping) /วิเคราะห ์SWOT ปัญหาและวางแผนการด าเนินงาน 2. การสรา้งแผนงาน/จดัตัง้
กรรมการกลุม่ 3. อบรมใหค้วามรู ้พฒันาและสง่ต่อ 4. พฒันาศกัยภาพแกนน า 5. ร่วมติดตามและ
ประเมินผล 6. ร่วมก าหนดแนวทางปฏิบัติการดูแลร่วมกับองค์กรต่างๆ หลักการส าคัญ ผู้น าที่
เข้มแข็ง และคนในชุมชนให้การสนับสนุน กรอบแนวคิด 1.สถานการณ์ปัญหาในพื ้นที่  2. 
ตัง้เปา้หมาย 3. ผลผลิต 4. ผลลพัธ ์

กลุ่มวิสาหกิจชุมชนคนเกษตรบา้นโนนสง่า (2563) ปัจจุบนักลุ่มมีการท ากิจกรรมที่
หลากหลาย ในการผลิตพืชใหไ้ดคุ้ณภาพตามความตอ้งการของตลาดและผูบ้ริโภค การผลิตปุ๋ ย
หมักชีวภาพ โดยมีกระบวนการส าคัญคือ 1) ส่งเสริมการท างานเป็นกลุ่ม การแปรรูป และ
การตลาด 2) ส่งเสรมิการพึ่งพากนัและสรา้งความเขม้แข็งในตวับุคคล/ชุมชน 3) ผูน้  าเขม้แข็งเป็น
ตัวอย่างที่ดีในการประกอบอาชีพบนความพอเพียง 4) เป็นศูนย์กลางการเรียนรูใ้ห้ชุมชนและ
สมาชิก ปี2562 ไดร้บัรางวลัชมเชยวิสาหกิจชุมชนดีเด่น ระดบัจงัหวดั  ขอ้ส าคญัในการพฒันา 1)
การเชื่อมโยงกับองค์กรภายนอก เป็นสิ่งส าคัญของกลุ่มเพื่อแลกเปลี่ยนหาแนวทางการพัฒนา
ชมุชนในดา้นต่างๆ จากการศึกษาดงูาน เชื่อมโยงทัง้ภายในและภายนอกกลุ่ม  2) มีบทบาทหนา้ที่
ใหก้บัสมาชิก/รูห้นา้ที่ตนเอง  

รชัฎาพร เกตานนท ์แนวแห่งธรรม (2560) 
เพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ในจังหวัดนครปฐม ได้วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best 

Practice) มีวิธีด าเนินงานในการสรา้งสรรคผ์ลิตภณัฑภ์ูมิปัญญาทอ้งถิ่นของกลุ่มอาชีพผลิตภณัฑ์
กะลามะพรา้ว ไดแ้ก่ 1) การออกแบบผลิตภณัฑ ์2) กระบวนการผลิต 3) กลยุทธท์างการตลาด 4) 
จดุเด่นจดุอ่อน 5) ปัจจยัแห่งความส าเรจ็ 6) ปัญหาอปุสรรค และ 7) คณุค่าของภูมิปัญญาทอ้งถิ่น
ต่อชีวิตและสงัคมทอ้งถิ่นตลอดจนการถ่ายทอดภูมิปัญญา ผลการศึกษาใหผ้ลิตภัณฑเ์ติบโตได้
ดงันี ้1) วตัถุดิบที่หาง่ายในทอ้งถิ่นท าใหล้ดตน้ทนุ 2) ผลิตภณัฑม์ีความโดดเด่นชดัเจนมีความเป็น
เอกลกัษณ ์3) ผลิตภณัฑค์งทนถาวร มีความสวยงาม และมีอายุการใชง้านที่ยาวนาน 4) สามารถ
สง่เสรมิรากฐานชมุชนใหม้ีก าลงัพฒันาเศรษฐกิจได ้

ปรชัญา โทวรรณา (2562) การจดักระบวนการเรียนรูศ้นูยดิ์จิทลัชุมชน จดัการศึกษา
นอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย ส่งเสริมสนับสนุน และประสานภาคีเครือข่าย ใหค้วามรู้
เรื่องระบบดิจิทัลให้แก่ประชาชนผ่านขั้นตอนการด าเนินงาน 1) ศึกษายุทธศาสตรส์  าคัญ 2) 
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วางแผนด าเนินงาน 3) ประสานงานหน่วยงานเก่ียวขอ้ง 4) จัดประชุมปฏิบัติการ ด าเนินการให้
ความรู ้5) สรุปผลด าเนินการ 6) ติดตาม ประเมินผล  

สรุปไดจ้ากการทบทวนการศึกษาวิธีการปฏิบติัเป็นเลิศ (Best Practice) ไดป้ระเด็น
ส าคัญในการมีส่วนร่วมในการพัฒนาที่เขม้แข็งของหน่วยงานและการจัดการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชน
เป็นฐานในการพฒันาตามตารางดงันี ้
ตาราง 5 การศกึษาวิธีการปฏิบติัเป็นเลิศ (Best Practice) 

ศกึษาวิธีการปฏิบตั ิ

เป็นเลิศ / หน่วยงาน 

โครงการ
โหล่งขอด
โมเดล 

โครงการ
บา้น
ท าเนียบ
รว่มใจฯ 

กลุ่ม
วิสาหกจิ
บา้นโนน
สง่า 

รชัฎาพร เก
ตานนท ์

ปรชัญา 
โทวรรณา 

มิติดา้นองคป์ระกอบของรูปแบบ 

1. หลกัการ      

2.ก าหนดวตัถปุระสงค ์      

3.ระบบงาน / กลไก      

4.วธีิการด าเนินงาน  -  -  

5.แนวทางการประเมิน   -  - 

6.ค าอธิบายประกอบ  - -  - 

7.เงื่อนไข/กติกาการน าไปใช ้      

มิติดา้นกระบวนการท างาน 

1.ศกึษาปัญหา      

2.เปา้หมาย/วตัถปุระสงค ์      

3.การมีส่วนรว่ม      

4.อบรมใหค้วามรู ้      

5.ศกึษาดงูาน      

5.พฒันาดา้นทกัษะ      

6.ประเมินผลลพัธ ์      

7.ผลกระทบ  - -   
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สรุปไดจ้ากตารางว่า แนวทางการพัฒนารูปแบบหรือโมเดลของการศึกษาวิธีการ
ปฏิบติัเป็นเลิศ (Best Practice) มีองคป์ระกอบส าคัญในแนวทางการพัฒนาดังนี ้1. หลกัการ 2.
ก าหนดวัตถุประสงค์ 3. ก าหนดระบบและกลไก 4. เงื่อนไขการน าไปใช้ที่ชัดเจน เพื่อให้ได้การ
ปฏิบติัร่วมกบัชมุชนหรือองคก์รไดอ้ย่างดี ในส่วนของขัน้ตอนกระบวนการท างาน มุ่งเนน้การมีสว่น
ร่วมในการศึกษาดูงานจากตน้แบบที่ดีเพื่อน าขอ้ดีมาสงัเคราะหห์าความเหมาะสมกับชุมชนหรือ
องคก์ร ส่วนมิติดา้นกระบวนการท างาน 1.ศึกษาปัญหา 2. วตัถุประสงค ์3. การมีส่วนร่วม 4. การ
ใหค้วามรู ้5. ศกึษาดงูาน 6. พฒันาทกัษะ และ 7. ประเมินผล  

ศึกษาชุมชนต้นแบบทีม่ีการปฏิบัติเป็นเลิศ (Best Practice) 
ขั้นตอนที ่1 การเข้าใจปัญหา ของ 2 ชุมชนต้นแบบ 

ชมุชนเมืองเพชรบรุี 
ผลการศึกษา ขั้นตอนที่  1 การเข้าใจปัญหา ของชุมชนเมืองเพชรบุรี ชุมชน

ตน้แบบการปฏิบติัเป็นเลิศ (Best Practice) จากการสมัภาษณผ์ูน้  าชุมชน เรื่องที่มาของปัญหาใน
ชุมชนเมืองเพชรบุรีในอดีต แบ่งปัญหาออกเป็น 3 ส่วน คือ 1) วัตถุดิบในชุมชน จากการที่ชุมชนมี
ผลิตผลจากตน้ตาล และตน้มะนาวเป็นจ านวนมาก ส่งผลใหเ้กิดการเน่าเสียก่อนถูกจัดจ าหน่าย 
ทางชุมชนจึงมีแนวคิดแปรรูปผลิตผลออกมาในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ขนมหวาน น า้สกดั และผลไม้
แปรรูป เป็นการแกไ้ขปัญหา และต่อยอดวตัถุดิบใหม้ีมลูค่ามากขึน้ 2) การพฒันาพืน้ที่ จากการที่
ชมุชนมีสภาพแวดลอ้มที่ทรุดโทรม เนื่องจากเป็นเมืองเก่าที่ขาด การบูรณะเป็นระยะเวลานาน ทาง
ชุมชนจึงมีแนวคิดในการปรบัทัศนียภาพของชุมชนผ่านกิจกรรมทางดา้นศิลปะ และสรา้งแหล่ง
เรียนรู ้เพื่อจัดพืน้ที่ส  าหรบัการถ่ายทอดภูมิปัญญา ศิลปะในทอ้งถิ่น และมีการก าหนดจุดสถานที่
ส  าคญัต่างๆ ภายในชมุชน 3) ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น ดา้นงานหตัถกรรมงานศิลปะปนูป้ัน การตอกหนงั
ใหญ่ และการท างานเครื่องเคลือบดินเผา เนื่องจากมีภูมิปัญญาที่ดี แต่ขาดการรวบรวมองค์
ความรู ้ขัน้ตอนกระบวนการท า และผูถ้่ายทอดภมูิปัญญา  

ปัจจุบนั ชุมชนเมืองเพชรบุรี ไดร้บัรางวลัชุมชนตน้แบบการปฏิบติัเป็นเลิศ (Best 
Practice) พบว่า ชุมชนมีการวิเคราะหห์าสาเหตุของปัญหา โดยใชว้ิธีการสนทนาร่วมกันของคน
ส าคัญภายในชุมชน ประกอบดว้ย ผูน้  าชุมชน ตัวแทนแม่คา้ตลาด ปราชญ์ผูรู้ด้า้นศิลปะปูนป้ัน 
ปราชญ์ผูรู้ด้ ้านศิลปะการตอกหนังใหญ่ ผูใ้หญ่บา้น ตัวแทนครูโรงเรียนในชุมชน และสมาชิกที่
อาศัยในชุมชน  หาจุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส และอุปสรรค (SWOT Analysis) ที่จะน าไปสู่ การ
ก าหนดกลยทุธช์มุชน รายละเอียดดงันื ้
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จุดแข็ง ของชุมชน คือ 1) การมีส่วนร่วมของคนในชุมชนมีความเขม้แข็ง มี
การก าหนดบทบาท หนา้ที่ ดแูลประจ าศนูยว์ิจยัเมืองเพชรบุรี ศนูยใ์หบ้รกิารท่องเที่ยวชุมชน แหล่ง
เรียนรู ้ วดัพลบัพลา และตลาดชุมชนเมืองเพชร 2) มีแหลง่เรียนรูใ้นชุมชนเป็นจดุศนูยก์ลางในการ
ถ่ายทอดภมูิปัญญาดา้นงานศิลปะหตัถกรรม 3) มีกิจกรรมในชมุชน  

จุดอ่อน ของชุมชน คือ พืน้ที่ในชุมชนทรุดโทรม ปราชญ์หรือผูม้ีความรูใ้น
ชมุชนมีจ านวนลดนอ้ยลง  

โอกาส ได้รับงบประมาณจากภาครัฐ และเอกชน เนื่องจากชุมชนมีการ
เชื่อมโยงการมีส่วนร่วมภายในชุมชนกบับุคคลส าคัญในแหล่งต่างๆ ประกอบดว้ย ศูนยว์ิจัยเมือง
เพชรบรุี ศนูยใ์หบ้รกิารท่องเที่ยวชมุชน แหลง่เรียนรูว้ดัพลบัพลา และตลาดชมุชนเมืองเพชร  

อุปสรรค ด้านวิกฤตเศรษฐกิจ และการกระจายตัวของโรคระบาดโควิด 
(Covid19)  

 

 

ภาพประกอบ 18 ภาพการสมัภาษณผ์ูน้  าชมุชน และปราชญช์มุชนเมืองเพชรบรุี 

ที่มา: ถ่ายโดยผูว้ิจยั วนัที่ 19 มิถนุายน 2565 

จากการที่ชุมชนเมืองเพชรบุรี เริ่มจากการไดศ้ึกษาร่วมกันในกลุ่มสมาชิกผูน้  า
ชุมชนในฝ่ายต่างๆ ผ่านการสนทนาร่วมกันเพื่อเรียนรู ้และเขา้ใจปัญหาภายในชุมชนผ่านการ
วิเคราะหช์ุมชนตนเองดว้ยวิธีการ (SWOT Analysis) เพื่อหาตน้เหตุของปัญหาที่แทจ้ริงจากคนที่
อาศัยในชุมชน รวมไปถึงจุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส อุปสรรค ผลการศึกษาชุมชนในด้านนีพ้บว่า 
ชมุชนไดแ้บ่งปัญหาทัง้หมดออกเป็น 3 ส่วน ไดแ้ก่ 1) วตัถุดิบในชุมชน 2) การพฒันาพืน้ที่ และ 3) 
ภมูิปัญญาทอ้งถิ่น รวมไปถึงการน าหวัขอ้ของปัญหาทัง้ 3 สว่นมาเป็นแนวทางการตัง้กรอบปัญหา 
สิ่งส าคญัที่ชุมชนเมืองเพชรบุรีมุ่งเนน้คือ 1) การพฒันาพืน้ที่ชุมชนใหเ้กิดการอนุรกัษ์ สืบสานผ่าน
กิจกรรมศิลปะกิจกรรมที่สมาชิกภายในชุมชนได้มีส่วนร่วมกันพัฒนา และ 2) การส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรคจ์ากการปรบัสรา้งทศันียภาพของชมุชน 
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ชมุชนจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบรุี 
ผลการศึกษา ขั้นตอนที่ 1 การเขา้ใจปัญหา ของชุมชนจักสานผักตบชวา บา้น

หว้ยหวาย สุพรรณบุรี ชุมชนตน้แบบการปฏิบติัเป็นเลิศ (Best Practice) และมีผลิตภัณฑ ์OTOP 5 
ดาว จากการสัมภาษณ์ประธานชุมชน ผูน้  าชุมชน และสมาชิก พบว่า มีการปรึกษาร่วมกันของคน
ภายในชุมชนถึงปัญหาผักตบชวาที่มีมากเกินไป ส่งผลเสียต่อการด ารงชีวิต เป็นอุปสรรคต่อการ
ระบายน า้ ผักตบชวาที่ไหลมาตามน า้จะเป็นแหล่งเพาะพันธุ์ของศัตรูพืชนานาชนิด เช่น หนูและ
ศตัรูอ่ืน ๆ จากการสนทนารว่มกนัของกลุม่ผูน้  าในชมุชนและสมาชิกชุมชน เมื่อเขา้ใจปัญหาตรงกนั
แลว้ จึงเร่งหาแนวทางในการแก้ไขปัญหาผักตบชวาลน้คลองนี ้เพื่อสรา้งสิ่งแวดลอ้มที่ดีให้กับ
ชุมชน ต่อมาผูน้  าชุมชนไดเ้ป็นตวัแทนน าเรื่องปัญหาดังกล่าว ปรึกษาและขอความช่วยเหลือจาก
องคก์รภายนอกในการแกไ้ขปัญหา เรื่อง ผกัตบชวาในชุมชน รวมถึงะประสานขอความร่วมมือจาก
ส านกังานพฒันาชมุชนอ าเภอเดิมบางนางบวช เขา้มาใหค้วามรู ้เรื่อง การด าเนินกิจกรรมกลุม่ 

ชุมชนมีการวิเคราะหห์าสาเหตุของปัญหา  โดยใชว้ิธีการสนทนาร่วมกันของคน
ส าคัญภายในชุมชน ร่วมกับองคก์รภายนอก ประกอบดว้ย ผูน้  าชุมชน สมาชิกกลุ่มตัวแทนชุมชน 
17 คน ตัวแทนศูนยส์่งเสริมอุตสาหกรรม ภาค 8 ตัวแทนส านักงานพัฒนาชุมชน เพื่อหาจุดแข็ง 
จดุอ่อน โอกาส และอปุสรรค (SWOT Analysis) รายละเอียด ดงันื ้

จุดแข็ง ของชุมชน คือ 1) มีศนูยส์่งเสริม และพฒันาอาชีพภายในชุมชนเป็น
จุดศูนย์กลางในการถ่ายทอดภูมิปัญญาด้านงานศิลปหัตถกรรมจักสาน จากผักตบชวา 2) มี
วัตถุดิบภายในชุมชนเพียงพอต่อการผลิต ส่งผลใหต้น้ทุนทางการผลิตลดลง และเพิ่มรายไดแ้ก่
ผลิตภณัฑ ์3) สินคา้ OTOP ไดร้ะดบั 5 ดาว  

จุดอ่อน ของชุมชน คือ 1) ปัญหาเรื่องการเดินทางเขา้ถึงชุมชน เนื่องจาก
ระยะทางที่ไกลจากเสน้ทางหลกั และไม่มีรถประจ าทางเขา้ถึง 2) ผูส้ืบทอดภูมิปัญญาในชุมชนมี
จ านวนลดนอ้ยลง 

โอกาส ของชุมชน 1) ชุมชนมีการร่วมมือกบัศูนยส์่งเสริมอุตสาหกรรม ภาค 
8 ในเรื่องการเรียนรูก้ารสรา้งผลิตภณัฑจ์ากผกัตบชวา และมีการขอความช่วยเหลือกบัส านักงาน
พัฒนาชุมชนอ าเภอเดิมบางนางบวช ในการตั้งกรอบการด าเนินการใหก้ับชุมชนในการพัฒนา
ภายในชมุชน 2) มีฐานลกูคา้ในการรบัซือ้ผลิตภณัฑเ์ขม้แข็ง 

อุปสรรค 1) มีกลุม่ผูผ้ลิตสินคา้จากผกัตบชวาเพิ่มขึน้ ส่งผลใหม้ีการแข่งขนั
ทางดา้นการคา้ 2) ดา้นวิกฤตเศรษฐกิจ และการกระจายตวัของโรคระบาดโควิด (Covid19)  
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ภาพประกอบ 19 การสมัภาษณป์ระธานศนูยฯ์ ผูน้  าชมุชนกลุม่จกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย 

ที่มา: ถ่ายโดยผูว้ิจยั วนัที่ 12 กรกฎาคม 2565 

ชุมชนจักสานผักตบชวา บา้นหว้ยหวาย สุพรรณบุรี เริ่มจากการปรึกษาร่วมกัน
ของสมาชิกภายในชุมชนเพื่อหาแนวทางส าหรบัการแก้ไขปัญหาส าคัญ คือ สภาพแวดลอ้มของ
ชุมชนจากผักตบชวา  เป็นอันดับที่ 1 อันดับที่ 2 ไดข้อความอนุเคราะหจ์ากองคก์รภายนอกเพื่อ
แกไ้ขปัญหาดังกล่าวสู่การสรา้งรายได ้อนัดับที่ 3 ขอความร่วมมือจากส านักพัฒนาชุมชนมาวาง
แผนการด าเนินการใหก้ลุ่มโดยมีวิธีการดงันี ้1) จดัตัง้สมาชิกกลุ่มโดยมีการก าหนดบทบาท หนา้ที่
ชัดเจน 2) การวิเคราะหปั์ญหาภายในชุมชนดว้ยวิธีการ (SWOT Analysis) จึงไดผ้ลการสรุปการ
วางแนวทางการตัง้กรอบส าคญัใหก้บัชุมชน ดงันี ้1) การพฒันาทศันียภาพชมุชนสูก่ารสรา้งรายได ้
2) การสง่เสรมิ และพฒันาอาชีพ 

ขั้นตอนที ่2 การตั้งกรอบปัญหา 
ชมุชนเมืองเพชรบรุี 

ผลการศึกษา ของชุมชนเมืองเพชรบุรี ชุมชนตน้แบบการปฏิบัติเป็นเลิศ (Best 
Practice)  ผูว้ิจัยไดท้ าการสมัภาษณก์ลุ่มผูน้  าชมชน และตัวแทนสมาชิกภายในชุมชน ถึงการตัง้
กรอบแนวทางเพื่อแก้ไขปัญหาชุมชน พบว่า กลุ่มผูน้  าชุมชนมีการตั้งกรอบปัญหา ประกอบกับ
วางแผนกลยุทธร์่วมกันโดยวิธีการสนทนากลุ่มร่วมกนั พบแนวทางจ านวน 2 ขอ้ เพื่อเป็นแนวทาง
ในการพัฒนาชุมชน คือ 1) การต่อยอด และพัฒนาทุนทางทรพัยากร ชุมชนมีปรึกษาร่วมกันถึง
จดุเด่นของชมุชนที่มีเอกลกัษณท์างดา้นศิลปวฒันธรรมที่ดี ท าใหส้รุปไดส้ิ่งส  าคญั คือ การก าหนด
กิจกรรม เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวผ่านวิธีการร่วมเรียนรู้วัฒนธรรมชุมชน เช่น การพัฒนา
ทัศนียภาพชุมชนดว้ยศิลปะสตรีทอารต์ เพื่อปรบัทัศนียภาพใหเ้กิดความน่าสนใจ จัดท าแผนที่
ชุมชนส าหรบัคน้หาสถานที่ส  าคัญ 2) การด าเนินงาน และการถ่ายโอนความรู ้เช่น การท าศิลปะ
ปูนป้ัน เรียนรูก้ารตอกหนังใหญ่ การป้ันเครื่องป้ันดินเผา พรอ้มจัดรวบรวมองคค์วามรูล้งบนสื่อ
ดิจิทลั 
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สรุปผลการศึกษาชุมชนเมืองเพชรบุรี  ในขั้นตอนที่  2 การตั้งกรอบปัญหา มีการ

ด าเนินการจดัท าแผนพัฒนาชุมชน 2 แผนคือ 1) การต่อยอดและพฒันาทุนทางทรพัยากร 2) การ
ด าเนินงานและถ่ายโอนความรู ้เพื่อการสรา้งผลผลิต 5 ประการ คือ 1) เส้นทางท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ทางประวัติศาสตร์ และศิลปวัฒนธรรม 2) ผลิตภัณฑ์ที่สะท้อนวิถีชีวิต 3) สื่อ
ประชาสัมพันธ์ Facebook 4) แหล่งรวบรวมองค์ความรูดิ้จิทัล Smart Guild Book วิดีทัศน์ 5) 
สญัลกัษณช์ุมชน Logo และ Mascot ผูว้ิจัยพบว่าขอ้มูลส าคญัจากชุมชนตน้แบบเมืองเพชรบุรีที่

หวัขอ้ กลยทุธ ์ แนวทางการพฒันา ผลิตผล (Output) ผลลพัธ์
(Outcome) 

กลยทุธก์าร
ขบัเคลื่อน
ชมุชนสู่
ชมุชนเชิง
ท่องเที่ยว
สรา้งสรรค ์

1) การต่อยอดและ
พฒันาทนุทาง
ทรพัยากร 

1.1) พฒันา
กิจกรรมการ
ท่องเที่ยวเชิง
สรา้งสรรค ์
 
1.2) พฒันา
ผลิตภณัฑส์ูก่าร
เพิ่มมลูค่าใหช้มุชน 

1.1) เสน้ทาง
ท่องเที่ยวเชิง
สรา้งสรรคโ์ดยใชท้นุ
ทางประวติัศาสตร์
และศิลปวฒันธรรม 
1.2) ผลิตภณัฑ์
สรา้งสรรคท์ี่สะทอ้น
วิถีชีวิต , ภาชนะใส่
อาหารที่ต่อยอดภมูิ
ปัญญา 

รูปแบบ
ชมุชน
ตน้แบบการ
ท่องเที่ยวเชิง
สรา้งสรรค ์

2) การด าเนินงาน
และถ่ายโอน
ความรู ้

2.1) จดัตัง้ศนูย์
บรหิารจดัการ
ชมุชน 
 
2.2) ถ่ายทอดองค์
ความรูผ้่านกลไก
ของคณะท างาน 
2.3) สรา้งแบรนด์
อตัลกัษณช์มุชน 

2.1) Facebook 
Page 
“เที่ยวเมืองเก่า เลา่
เรื่องเมืองเพ็ชร”์  
2.2) Smart Guild 
Book, Vlog วิดีทศัน ์
 
2.3) Mascot & Logo 
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เป็นแนวทาง สู่การพัฒนารูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์
พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี ในขัน้ตอนที่ 2 คือ 1) ผลิตภณัฑส์รา้งสรรคท์ี่สะทอ้นวิถีชีวิต  2)การสรา้งแบ
รนด์ อัตลักษณ์ชุมชน และบรรจุภัณฑ์ 3) การถ่ายทอดองค์ความรูข้องคณะท างาน เพื่อเป็น
แนวทางส าคญัสูก่ารพฒันาชมุชน  

ชมุชนจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบรุี 
ผลการศึกษา ของชุมชนจักสานผักตบชวา บ้านห้วยหวาย สุพรรณบุรี ชุมชน

ต้นแบบการปฏิบัติ เป็นเลิศ (Best Practice) และมีผลิตภัณฑ์ OTOP 5 ดาว ผู้วิจัยได้ท าการ
สัมภาษณ์กลุ่มผูน้  าชมชน และตัวแทนสมาชิกภายในชุมชน ถึงการตั้งกรอบแนวทางเพื่อแก้ไข
ปัญหาชุมชน พบว่า กลุ่มผูน้  าชุมชนมีการตั้งกรอบปัญหาร่วมกันโดยวิธีการสนทนากลุ่มร่วมกับ
ตัวแทนองค์จากภายนอก ได้แนวทางจ านวน 2 ข้อ เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาชุมชน  คือ  
1) แกไ้ขปัญหาผกัตบชวา สูก่ารเพิ่มมลูค่า 2) การถ่ายโอนความรู ้สูก่ารกระจายรายไดใ้นชมุชน 

 

หวัขอ้ กลยทุธ ์ แนวทางการพฒันา ผลิตผล (Output) ผลลพัธ์
(Outcome) 

กลยทุธก์าร
สง่เสรมิ และ
พฒันาอาชีพ
ชมุชนสูง่าน
หตัถกรรม
ระดบั OTOP 

1) การแกไ้ขปัญหา
ผกัตบชวา สูก่าร
เพิ่มมลูค่า 

1.1) พฒันาภมูิทศัน์
ชมุชน 
 
1.2)  พฒันา
วตัถุดิบชมุชนสู่
ผลิตภณัฑ ์OTOP 

1.1) รายไดจ้าก
ผกัตบชวาสูก่าร
จ าหน่ายออก 
1.2) ผลิตภณัฑง์าน
หตัถกรรมจกัสาน 
OTOP 

ชมุชน
ตน้แบบดา้น
ผลิตภณัฑ์
หตัถกรรมจกั
สานระดบั 4-
5 ดาว 

2) การถ่ายโอน
ความรูสู้ก่าร
กระจายรายไดใ้น
ชมุชน 

2.1) จดัตัง้ศนูย์
สง่เสรมิและพฒันา
อาชีพ เพื่อถ่ายทอด
องคค์วามรูผ้่าน
วิทยากร และพี่เลีย้ง 
(Coaching) 
2.2) ประชาสมัพนัธ์
ชมุชน 

2.1) ผูส้ืบทอดที่มี
ความรู ้ทกัษะภมูิ
ปัญญาดา้น
หตัถกรรมจกัสาน  
2.2)  Facebook 
Page 
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สรุปผลการศึกษาชุมชนจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบุรี ในขัน้ตอน
ที่ 2 การตั้งกรอบปัญหา มีการด าเนินการจัดท าแผนพัฒนาชุมชน 2 แผนคือ 1) การแกไ้ขปัญหา
ผักตบชวา สู่การเพิ่มมูลค่า2) การถ่ายโอนความรูสู้่การกระจายรายได้ในชุมชน เพื่อการสรา้ง
ผลิตผล 4 ประการ คือ 1) การจ าหน่ายผกัตบชวาสรา้งรายได ้2) ผลิตภณัฑง์านหัตถกรรมจกัสาน 
OTOP 3) ผูส้ืบทอดที่มีความรู ้ทกัษะภูมิปัญญาดา้นหตัถกรรมจกัสาน ชุมชนมีรายไดเ้พิ่มขึน้จาก
การขายผลผลิตที่สรา้ง 4) Facebook Page ผูว้ิจัยพบว่าขอ้มูลส าคัญจากชุมชนตน้แบบจักสาน
ผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบุรี ที่เป็นแนวทาง สู่การพัฒนารูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่น
โดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี ในขัน้ตอนที่ 2 คือ 1) การจ าหน่าย
วตัถุดิบเพื่อสรา้งรายได ้2) ผูส้ืบทอดที่มีความรู ้ทักษะภูมิปัญญาดา้นหัตถกรรมจกัสาน ชุมชนมี
รายไดเ้พิ่มขึน้จากการขายผลผลิตที่สรา้ง เพื่อเป็นแนวทางส าคญัสูก่ารพฒันาชมุชน  

ขั้นตอนที ่3 การระดมความคิด 
ชมุชนเมืองเพชรบรุี 

ผลการศึกษา ของชุมชนเมืองเพชรบุรี ชุมชนตน้แบบการปฏิบัติเป็นเลิศ (Best 
Practice) จากการสมัภาษณ์เชิงลึกของผูน้  าชุมชน และสมาชิกที่มีส่วนไดส้่วนเสีย พบว่า ชุมชน
เมืองเพชรบุรี ด าเนินการจัดกิจกรรมดว้ยวิธีการระดมความคิดภายในชุมชน เพื่อสรา้งชุมชนเชิง
ท่องเที่ยวสรา้งสรรค ์ผ่านกิจกรรมทัง้หมด 3 กิจกรรม ไดแ้ก่ 

กิจกรรมที่ 1 ศิลปะ และศิลปะประยุกตเ์พื่อยกระดบัผลิตภณัฑช์ุมชนตน้แบบ 
เป็นการเรียนรูชุ้มชนในดา้นศิลปวฒันธรรมดา้นปนูป้ันที่โดดเด่นของเมืองเพชรบุรี ลายปนูป้ันที่วดั
พลบัพลาชยั ความงามและความเป็นเอกลกัษณข์องศิลปะปูนป้ัน จงัหวดัเพชรบุรีเป็นสิ่งที่พฒันา
ศิลปะประยุกตใ์นการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวฒันธรรมของชมุชนเมืองเก่ารมิแม่น า้เพชรบรุี เพื่อ
พฒันาชมุชนตน้แบบดว้ยการท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรค ์และยั่งยืน  รว่มกบัการสรา้งแผนที่ท ามือเพื่อ
เรียนรูส้ถานที่ส  าคัญตามจุดต่างๆ ภายในชุมชนเมืองเพชรบุรี  การสรา้งกิจกรรมการท่องเที่ยวที่
ชุมชนมีส่วนร่วม เป็นเจา้ของที่ร่วมคิด ร่วมบริหารจัดการ ดังในภาพแผนที่ชุมชนคลองกระแซงที่มี
การก าหนดจุดสถานที่ส  าคัญ จ านวน 14 จุด ประกอบไปดว้ย 1. รา้นอาหารระเบียงริมน า้ 2. บา้น
ป้ากุหลาบ (บา้นไมส้กัสมัยรชักาลที่ 5)  3. ศาลเจา้หนุมาน 4. เรือนไมส้กัเลขที่ 87 (บา้น สส. คน
แรกเมืองเพชรบุรี) 5. พิพิธภณัฑห์นงัใหญ่ 6. ลานอนุสรณส์นุทรภู่ 7. บา้นมนสั จรรยงค(์ราชาเรื่อง
สั้นของเมืองไทย) 8. บ้านครูอารีย(์บา้นไมส้ถาปัตยกรรมเก่าแก่ของชุมชน 9. พิพิธภัณฑ์สมบัติ
แม่น า้เพชร (แสดงวตัถุโบราณที่ถูกคน้พบใตน้ า้) 10. ศาลาคามวาสี (ศาลากลางบา้นอายุ 100ปี) 
11. บา้นมิตร ชัยบัญชา 12. หอ้งภาพเพชรบุรี 13. มหาธาตุโอสถ (รา้นขายยาโบราณ) 14. บา้น
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คณุมานพ (สถาปัตยกรรมพืน้ถิ่นที่ควรค่าแก่การอนุรกัษ์) โดยแต่ละจุดจะมีผูรู้ซ้ึ่งเป็นชาวบา้นใน
ชมุชนบรรยายประวติัความเป็นมาของสถานที่ และภมูิปัญญาทอ้งถิ่น    

กิจกรรมที่ 2 การฟ้ืนฟูดา้นกายภาพของพืน้ที่เพื่อส่งเสริมอัตลักษณ์ชุมชน 
และดึงดูดนักท่องเที่ยว ชุมชนเมืองเพชรบุรีแบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนที่ 1 คลองกระแซงเป็น
ย่านพักอาศยัที่เชื่อมโยงกบั ส่วนที่ 2 ชุมชนตลาดเก่าริมน า้ และส่วนที่ 3 ตลาดเทศบาลที่มีสินคา้ 
และอาหารทอ้งถิ่น โดยมีแม่น า้เพชรบุรีคั่นกลาง แยกพืน้ที่ชุมชนออกเป็นสองฝ่ัง ความเป็นชุมชน
ถูกสะทอ้นดว้ยการสรา้งถนนศิลปะในย่านตลาด ผ่านศิลปะบนก าแพง หรือสตรีทอารท์ท าใหท้ี่ตัง้
ของชมุชนเกิดความน่าสนใจทัง้ในดา้นทศันียภาพ วิถีชีวิต และบรรยากาศ  

ดา้นหลกัการออกแบบ ผลิตภณัฑช์มุชน 
1. ด้านหน้าที่การน าไปใช้ (Function) เป็นสิ่งแรกที่ทางชุมชนให้

ความส าคัญอย่างยิ่ง เพราะผลิตภัณฑ์มุ่งเน้นการตกแต่ง ใช้สอย ส าหรับลวดลายปูนป้ัน 
เครื่องป้ันดินเผา จะตอ้งใหค้วามส าคัญกับรายละเอียดการป้ัน การเผาเพราะดินในอุณหภูมิการ
เผาแต่ละระดบัมีความแตกต่างกันในการน าไปใช ้เช่น ส่วนประกอบของดินมีธาตหุลากชนิด ดิน
แต่ละชนิดมีความเหมาะสมกับหนา้ที่การน าไปใช ้การท าศิลปหัตถกรรมดา้นตอกหนัง การตอก
หนังในสมัยก่อนน าหนังใหญ่ไปจัดแสดง ท าให้มีการใช้งานในการแสดงตามงานเทศกาล แต่
ปัจจบุนัมีการน าไปจดัแสดงเพื่อสืบทอดลกัษณะการตอกลาย และใชเ้ป็นการประดบัตกแต่ง 

2. ด้านการประหยัด (Economy) หัวข้อการประหยัดดินที่ ใช้ท า 
ลวดลายปูนป้ัน และเครื่องเคลือบเป็นดินในพืน้ที่ท าใหม้ีตน้ทุนการผลิตนอ้ย และเป็นเครื่องใชท้ า
ใหส้ามารถผลิตและจ าหน่ายได ้การตอกหนงัจะใชก้ารถ่ายทอดดว้ยการผลิตผ่านการตอกกระดาษ
ใส่กรอบรูปจ าหน่ายใหก้ับผูท้ี่สนใจ ท าใหเ้รียนรูง้่าย ประหยัด และเมื่อท ากิจกรรมตอกกระดาษ
แลว้สามารถน ากลับไปตกแต่งบ้านได ้ท าใหน้ักท่องเที่ยวมีความสนใจในกระบวนการท า และ
ประหยดัราคาไม่สงู 

3. ด้านความคงทน  (Durability) การออกแบบด้านความคงทน 
ลวดลายปูนป้ันเครื่องป้ันดินเผามีลกัษณะความคงทนในดา้นทนต่อความรอ้น แต่แตกหักไดง้่าย 
ส่วนการตอกหนังใหญ่และกระดาษ เป็นงานประดับตกแต่ง ฉีกขาดไดง้่าย ในระยะยาวอาจมีการ
ช ารุด 

4. ดา้นวัสดุ (Material) การเลือกใชว้ัสดุของชุมชน เลือกใชว้ัสดุจาก
พืน้ถิ่นท าใหม้ีจ  านวนมากในการน ามาใช ้ 
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5. ด้านโครงสรา้ง (Construction) การสรา้งโครงสรา้ง การก าหนด
โครงสรา้งเป็นสิ่งส าคัญของงานผลิตภัณฑ์จากลวดลายปูนป้ัน เครื่องป้ันดินเผา และหนังใหญ่ 
เนื่องจากงานศิลปหตัถกรรมทัง้ 2 ชนิดจะตอ้งมีการขึน้รูปและโครงสรา้งใหช้ดัเจนก่อนเริ่มท า 

6. ด้านความงาม (Beauty) ด้านความงามความเด่นของวัตถุดิบ 
ลวดลายปูนป้ันและเครื่องป้ันดินเผามีความงามในพืน้ผิวของวัตถุ มีความเป็นธรรมชาติสวยใน
แบบงานท ามือ เช่นเดียวกบัการตอกหนงัใหญ่ หนงัใหญ่มีความงดงามจากลวดลายการตอก และ
รูปลักษณ์ที่สะดุดตาด้วยเทคนิคการตอกรูบนหนังประกอบกับลวดลายไทยท าให้เกิดความ
สวยงาม ดมูั่นคง 

7. ดา้นลักษณะเด่นเฉพาะ (Personality) เอกลักษณ์ที่โดดเด่นของ
ลวดลายปูนป้ันมีความโดดเด่นเป็นอย่างมาก ลวดลายปูนป้ันของเมืองเพชรบุรีมีความสวยงาม 
อ่อนชอ้ย มีลกัษณะเฉพาะ อีกทัง้ประกอบกับการน าเสนอร่วมกับเรื่องราวทางพุทธศาสนา ท าให้
ความงามในแต่ละส่วนมีความแตกต่างออกไป เพราะการป้ันจะใชล้กัษณะการป้ันสด ที่มีเกิดขึน้
ชิน้เดียวครัง้เดียวท าใหผ้ลงานเป็นชิน้เดียวในโลก เครื่องป้ันดินเผามีลกัษณะเด่นเฉพาะดว้ยเนือ้
ดินพื ้นที่เมืองเพชรจะมีสีที่ ต่างจากที่ อ่ืนมีความเข้ม และงานตอกหนังใหญ่ ความโดดเด่นคือ
กระบวนการเก็บรกัษา และจัดแสดงในวดัพลบัพลาชัย ท าใหม้ีความเหมาะสมในตวัชิน้งาน และ
เนือ้หาความเป็นมาที่งดงามของผูส้รา้งผลงาน  

กิจกรรมที่ 3 การสรา้งการรบัรูผ้่านการสื่อสาร และการประชาสัมพันธ์ การ
ก าหนดกิจกรรมใหน้ าผลผลิตต่างๆ จดัลงหนงัสือบนระบบดิจิทลั (E-Book) ชื่อ “เที่ยวเมืองเก่า เล่า
เมืองเพ็ชร”์ ที่มีการประชาสมัพนัธบ์น Facebook Fanpage Phetchaburi Creative city  และยงัมี
การเผยแพร่ หนังสือ เมืองเพ็ชร ์3 รส, เมืองเพ็ชร ์เพชรแห่งการท่องเที่ยวทางประวัติศาสตรแ์ละ
ศิลปวฒันธรรม ที่น าเสนอวัตถุดิบขึน้ชื่อของเมืองเพชรบุรี และความเป็นมาที่น่าสนใจของต ารบั
อาหารเพชรบรุี   

สรุปผลการศึกษาชุมชนเมืองเพชรบุรี ในขัน้ตอนที่ 3 การระดมความคิด 
พบว่า ชุมชนเมืองเพชรบุรี ด าเนินการจดักิจกรรมดว้ยวิธีการระดมความคิดภายในชมุชน เพื่อสรา้ง
ชุมชนเชิงท่องเที่ยวสรา้งสรรค ์ผ่านกิจกรรมทั้งหมด 3 กิจกรรม ไดแ้ก่ กิจกรรมที่ 1) ศิลปะ และ
ศิลปะประยุกต์ เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชนต้นแบบ ผ่านการจัดการพัฒนาพืน้ที่เป็นส าคัญ 
พรอ้มจัดท าแผนที่ส  าหรบัท่องเที่ยวชุมชนตามจุดส าคัญ (Landmark) เพื่อยกระดบัการท่องเที่ยว
ให้เชื่อมโยงโดยรอบชุมชน โดยแต่ละจุดจะมีผูรู้ซ้ึ่งเป็นชาวบ้านในชุมชนบรรยายประวัติความ
เป็นมาของสถานที่ และภูมิปัญญาทอ้งถิ่น    กิจกรรมที่ 2) การฟ้ืนฟูดา้นกายภาพของพืน้ที่เพื่อ
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ส่งเสริมอัตลักษณ์ชุมชน และดึงดูดนักท่องเที่ยว  ผ่านการจัดจัดท าถนนศิลปะสตรีทอารต์โดย
ความรว่มมือของคนภายในชุมชน จึงท าใหท้ี่ตัง้ของชุมชนเกิดความน่าสนใจทัง้ในดา้นทศันียภาพ 
วิถีชีวิต และบรรยากาศ พรอ้มกบัสรา้งศนูยว์ิจยัเมืองเพชร เพื่อเป็นแหล่งรวบรวมองคค์วามรู ้ความ
เป็นมา ภูมิปัญญา จัดแสดงภายในศนูย ์กิจกรรมที่ 3) การสรา้งการรบัรูผ้่านการสื่อสาร และการ
ประชาสมัพันธ ์เพื่อรวบรวมการน าผลผลิตต่างๆ จัดลงหนังสือบนระบบดิจิทัล (E-Book) ส าหรบั
การสืบคน้ ศึกษา ความเป็นมาของเมืองเพชรในรูปแบบต่างๆ โดยมีสัญลักษณ์ส าคัญ คือ น้อง
โตนด จากผลผลิตตน้ตาล  

ผูว้ิจยัพบว่าขอ้มลูส าคญัจากชุมชนตน้แบบเมืองเพชรบรุีที่เป็นแนวทาง สู่
การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วย 
สุพรรณบุรี ในขั้นตอนที่ 3 คือ ส่วนที่ 1 การจัดกิจกรรมโดยมีคนในชุมชนร่วมมือกันอย่างการ
พัฒนาพื ้นที่ผ่านการให้ความรู้ในส่วนต่างๆ ของตนเอง ท าให้เกิดการรับรู ้วิถีชุมชน สร้าง
บรรยากาศที่ดีใหก้บัผูม้าเยือน ส่วนที่ 2 การจดัแสดงภูมิปัญญาไวเ้พื่อจดัอบรมเชิงปฏิบติัการดา้น
การเรียนรูภู้มิปัญญาทอ้งถิ่น แก่ผูท้ี่สนใจ นักท่องเที่ยว ส่วนที่ 3 การสรา้งสัญลักษณ์ที่มาจาก
เอกลักษณ์ของชุมชนเพื่อเพิ่มรสชาติให้กับความเป็นชุมชน พรอ้มจัดรวบรวมไวบ้นระบบฐาน
ดิจิทลัแก่ผูท้ี่สนใจไดศ้กึษาต่อ 

ชมุชนจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบรุี 
ผลการศึกษา ของชุมชนจักสานผักตบชวา บ้านห้วยหวาย สุพรรณบุรี  ชุมชน

ตน้แบบการปฏิบติัเป็นเลิศ (Best Pratice) จากการสมัภาษณเ์ชิงลึกของผูน้  าชุมชน และสมาชิกที่
มีส่วนได้ส่วนเสีย พบว่า ชุมชนจักสานผักตบชวา บ้านห้วยหวาย สุพรรณบุรี  ด าเนินการจัด
กิจกรรมเพื่อสรา้งชุมชนต้นแบบด้านผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจักสานระดับ 4-5 ดาว ผ่านกิจกรรม
ทัง้หมด 4 กิจกรรม ไดแ้ก่  

กิจกรรมที่ 1 พฒันาภูมิทศันช์ุมชน คือ การจดัการกบัผกัตบชวาในแหล่งน า้ที่
มีจ านวนเยอะ ท าใหชุ้มชนเกิดปัญหาดา้นทรพัยากรแหล่งน า้ไหลผ่านไม่สะดวก กลุ่มผูน้  าชุมชน
ปรกึษาร่วมกนั เพื่อหาวิธีจดัการผกัตบชวาออกจากแหล่งน า้ดว้ยวิธีการ กระจายรายได ้โดยใหค้น
ในชุมชนมีส่วนร่วมในการร่วมดูแล และเกิดประโยชนท์ั้งสองฝ่าย ผ่านวิธีการใหค้นในชุมชนหา
วัตถุดิบผักตบชวา จากแหล่งน า้ธรรมชาติ น ามาตากแห้ง และขายให้กับศูนย์  โดยทางศูนย์มี
เกณฑก์ารใหร้าคาของวตัถุดิบผักตบชวาตากแหง้ เนื่องจากผลิตภณัฑใ์นชุมชนมีการขายส่งออก
ใหก้บัภายในประเทศ และต่างประเทศ(ประเทศญ่ีปุ่ น) ท าใหต้อ้งการวตัถดิุบเป็นจ านวนมาก การที่
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ไดแ้รงงานการเก็บจากคนภายในชุมชน จึงเป็นการดีทัง้กับภูมิทัศนช์ุมชนดา้นแหล่งน า้ที่สะอาด 
และกบัการสง่ออกวตัถดิุบ ผลิตภณัฑจ์กัสาน ของศนูยฯ์ 

กิจกรรมที่  2. ชุมชนจักสานผักตบชวา บ้านห้วยหวาย สุพรรณบุรี มีการ
พฒันาวตัถุดิบภายในชุมชนสู่การไดร้างวลัผลิตภณัฑ ์OTOP 5 ดาว จากการพฒันาผลิตภณัฑไ์ด้
อย่างโดดเด่น มีเอกลกัษณท์ี่ชดัเจน  โดยผูน้  าชมุชนกลา่วถึงการใชห้ลกัการออกแบบในผลิตภณัฑ์
ของชมุชนพื่อความเหมาะสมประกอบกบัใหค้วามส าคญัในหวัขอ้ต่อไปนี ้

ดา้นหลกัการออกแบบ ผลิตภณัฑช์มุชน 
1. ด้านหน้าที่การน าไปใช้ (Function) เป็นสิ่งแรกที่ทางชุมชนให้

ความส าคัญอย่างยิ่ง เพราะผลิตภัณฑม์ุ่งเนน้การใชส้อย การออกแบบจึงตอ้งออกใหเ้หมาะสม 
และถูกตอ้งมากที่สุด ในหัวขอ้นีก้ารเลือกของชุมชนเลือกใชผ้ักตบชวาที่มีความเหนียว ยืดหยุ่น 
น าไปประกอบกับการใชว้ิธีจักสาน ถักทอ เพื่อเสริมความแข็งแรงน าไปผลิตเป็นกระเป๋า ตระกรา้
ทรงต่างๆ ท าใหห้นา้ที่การใชง้านมีความเป็นธรรมชาติ ท าใหห้นา้ที่การใชง้านค่อนขา้งง่าย   

2. ดา้นการประหยดั (Economy) หวัขอ้การประหยดันบัไดว้่าเป็นการ
ออกแบบที่เหมาะสมอนัดบัหนึ่งของชมุชน เนื่องจากการลงทนุค่อนขา้งนอ้ยมากเพราะวตัถดิุบเป็น
ของที่มีในชมุชน ท าใหก้ารลงทุนนอ้ย และผลก าไรค่อนขา้งเห็นชดัเจน อีกทัง้กลุ่มเปา้หมายท่ีสนใจ
งานหัตถกรรมจากธรรมชาติ มีจ านวนมากเป็นการตอบโจทยท์ี่ดีในการออกแบบที่ดีในหัวขอ้การ
ประหยดั 

3. ด้านความคงทน  (Durability) การออกแบบด้านความคงทน 
ชุมชนจักสานผักตบชวาใชก้ารตากแดดผักตบชวาใหแ้หง้เป็นอันดับแรกเพื่อรีดความชืน้ออกจาก
วัตถุดิบ หลังจากนั้นน าไปท าการถักสานเพื่อใหเ้กิดความแข็งแรงดว้ยลกัษณะการไขวม้ัดไปมา 
และตามดว้ยการทาเคลือบดว้ยยรูีเทน ส าหรบัเคลือบพืน้ผิวเพื่อการยืดอายกุารใชใ้หย้าวนานขึน้ 

4. ดา้นวัสดุ (Material) การเลือกใชว้ัสดุของชุมชน เลือกใชว้ัสดุที่มี
ความเหนียว ยืดหยุ่นเพื่อการจกัสาน เหมาะแก่การดดัแปลงสู่การแปรรูปเป็นลกัษณะตามตอ้งการ
ไดง้่าย และหาไดภ้ายในชมุชนท าใหก้ารเรียนรู ้ท าความเขา้ใจวสัดไุดอ้ย่างลกึซึง้ 

5. ดา้นโครงสรา้ง (Construction) การสรา้งโครงสรา้ง ผลิตภณัฑบ์าง
ชนิดเช่นกระเป๋า หรือ กล่องที่มีลักษณะรูปทรงเป็นแนวตั้งขึน้ ก่อนผลิตจะมีแม่แบบที่ เป็น
โครงสรา้งก่อนขึน้รูปการถกัสานเสมอ ท าใหก้ารผลิตมีโครงสรา้งชดัเจน 

6. ด้านความงาม (Beauty) ด้านความงามความเด่นของวัตถุดิบที่
ชมุชนจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวายมีความสวยงามของผลิตภณัฑด์ว้ยความเป็นธรรมชาติ ไม่
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มีสีดดัแปลงใดๆ ท าใหผ้ลิตภณัฑม์ีความงามดว้ยตวัธรรมชาติ ประกอบกบัภูมิปัญญาเป็นดา้นของ
เครื่องใช ้มุ่งเนน้ที่ความสวยงามเป็นหลกั ท าใหก้ารออกแบบมุ่งเนน้ที่ความงามเป็นปัจจยัส าคัญ 
และมีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบัยคุสมยัอยู่เสมอ 

7. ดา้นลักษณะเด่นเฉพาะ (Personality) เอกลักษณ์ที่โดดเด่นของ
การออกแบบผลิตภณัฑใ์นชุมชนจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย คือ ผกัตบชวาที่มีความขาวกว่า
ที่อ่ืน ผูน้  าชุมชนยืนยนัไดว้่าสีของผกัตบชวาที่นี่ไม่เหมือนที่ใด เนื่องจากสภาพแวดลอ้มเป็นทางน า้
ไหลผ่าน ท าใหผ้กัตบชวามีน า้ไหลผ่านไม่กกัขงั จึงไม่เกิดความคล า้ของสี และผลิตภณัฑจ์กัสานยงั
มีความโดดเด่นดว้ยการท าลวดลายเสรมิ และมีการเปลี่ยนผลิตภณัฑใ์หม้ีลกัษณะใหม่ทุก 3 เดือน 
และ6 เดือน 

ชุมชนไดร้บัรางวัลผลิตภัณฑ์ OTOP ในระดับ 5 ดาว เนื่องจากการภูมิ
ปัญญามีความเป็นธรรมชาติ และโดดเด่นในตลาดของงานท ามือ ประกอบกับวัตถุดิบของ
ผลิตภัณฑม์ีความเหมาะสมกับรูปแบบในการผลิตเครื่องใช ้ท าใหส้ินคา้เป็นที่น่าสนใจทัง้ใน และ
ต่างประเทศ การออกบูธขายสินคา้ของชุมชนในหนึ่งปีจะมีงานตลอด และมีการส่งออกสินคา้อยู่
ตลอดเช่นกนั 

กิจกรรมที่ 3. จดัตัง้ศนูยส์่งเสริม พฒันาอาชีพ เพื่อถ่ายทอดองคค์วามรูผ้่าน
วิทยากรประจ าศนูย ์และพี่เลีย้ง (Coaching)  ผูน้  าชมุชนคณุรมณย์กร และคณะรวม 18 คน จดัตัง้
ศูนยส์่งเสริม และพัฒนาอาชีพ เพื่อเป็นศูนยก์ลางในการถ่ายทอดภูมิปัญญาดา้นงานหัตถกรรม
ประจ าชุมชนแก่ผูท้ี่สนใจ คนในชุมชน และตามโรงเรียนโดยรอบชุมชน แนวคิดของกลุ่มจักสาน
ผกัตบชวา มุ่งเนน้การผลิตช่างใหม่ เพื่อการช่วยเหลือชุมชนใหเ้กิดรายได ้โดยผูน้  าชุมชนจะใหผู้ท้ี่
สนใจเข้ามาเรียนรูข้ั้นตอนผ่านหลักสูตรระยะสั้นจ านวน 4 ครัง้ รวม 12 ชั่ วโมงในขั้นพื ้นฐาน 
สามารถเข้ามาเรียนรูก้ระบวนการท าที่ศูนย์ไดฟ้รีไม่มีค่าใช้จ่าย และยังเปิดโอกาสให้หลังจาก
เรียนรูไ้ปแลว้ท าผลงานมาขายใหก้บัทางศูนย ์โดยศูนยจ์ะมีเกณฑก์ารคดัเลือกตามเกรดของงาน
ฝีมือ ยิ่งมีฝีมือดียิ่งไดร้าคาดี และอีกการส่งเสริมที่ส  าคัญในการถ่ายทอดของชุมชน คือการใหพ้ี่
เลีย้ง หรือปราชญ์ผูรู้ใ้นศูนยไ์ปสอนใหก้ับผูเ้ฒ่า ผูแ้ก่ถึงบา้นเพื่อถ่ายทอดวิธีการท าจักสานจาก
ผักตบชวา โดยผู้เฒ่าบางท่านสามารถท าเงินโดยนั่งถักสานกระเป๋าที่บ้านได้เดือนละ 5000 – 
6000 บาท  

กิจกรรมที่ 4. การประชาสมัพนัธช์ุมชน ชุมชนเลือกใชก้ารประชาสมัพนัธผ์่าน
ช่องทางดิจิทัล Facebook Page กลุ่มจักสานผักตบชวา – บ้านห้วยหวาย ซึ่งเป็นเพจส าหรับ
แลกเปลี่ยนซือ้ขายวัตถุดิบผักตบชวาตากแห้งในลักษณะต่างๆ การออกขายสินค้าตามงาน
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เทศกาลจะท าการลงแจง้เพื่อบอกข่าวสารแก่ผูท้ี่สนใจ การบันทึกกระบวนการสรา้งทางกลุ่มได้
เลือกบันทึกขั้นตอนกระบวนการท าเป็นวิดีโอสั้นลงผ่านสื่อ YouTube เพื่อการเรียนรูผ้่านระบบ
ดิจิทัลแก่ผูท้ี่สนใจ โดยกลุ่มมีสญัลกัษณ์หรือแบรนดโ์ลโกท้ี่คิดร่วมกันจากคนในชุมชนที่แสดงถึง
ผลิตภณัฑช์ุมชนโดยใชก้ารเลือกโลโกเ้ป็นรูปทรงวงกลมใหด้เูขา้ใจง่าย ใชส้ีเหลืองแทนสญัลกัษณ์
ของเครื่องจกัสานเป็นพืน้หลงั และใชส้ีเขียวคาดเป็นแนวขวางเพื่อใส่ขอ้ความประกอบใหด้เูขา้ใจ
ง่าย และไดใ้ชจ้รงิในลกัษณะตามการออกบธูสินคา้ เพจ และตราสญัลกัษณส์ินคา้  

สรุปผลการศึกษาชุมชนจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบุรี ในขัน้ตอน
ที่ 3 การระดมความคิด พบว่า ชุมชนด าเนินการจดักิจกรรมเพื่อสรา้งชมุชนตน้แบบดา้นผลิตภณัฑ์
หัตถกรรมจักสานระดับ 4-5 ดาว ผ่านกิจกรรมทัง้หมด 4 กิจกรรม ไดแ้ก่ กิจกรรมที่ 1 พัฒนาภูมิ
ทศันช์ุมชน การพฒันาชุมชนจากการแกไ้ขปัญหาสู่การกระจายรายไดจ้ากการใหค้นในชุมชนร่วม
เก็บวตัถุดิบ พรอ้มส่งขายใหก้บัทางศนูย ์ประกอบกับการจดัท าวตัถุดิบผักตบชวาตากแหง้ส่งขาย
สรา้งมลูค่าเพิ่มใหก้บัเศรษฐกิจในชุมชน กิจกรรมที่ 2) การพฒันาผลิตภณัฑ ์OTOP 5 ดาว โดยมา
หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ส าคัญด้าน การประหยัดจากการหาวัตถุดิบในชุมชน สู่การสรา้ง
ผลิตภณัฑท์ี่มีหนา้ที่การใชง้านที่ตอบโจทยก์ลุ่มเป้าหมาย มุ่งเนน้ที่ความงามของวสัดธุรรมชาติท า
ใหเ้กิดเอกลกัษณข์องผลิตภณัฑท์ี่ชดัเจน และดว้ยการพฒันาบนขอบเขตระยะเวลา 3 เดือน และ 6 
เดือนจะมีการพัฒนารูปแบบใหม่ๆ เสมอ กิจกรรมที่  3) จัดตั้งศูนย์ส่งเสริม พัฒนาอาชีพ เพื่อ
ถ่ายทอดองคค์วามรูผ้่านวิทยากรประจ าศนูย ์และพี่เลีย้ง (Coaching) สิ่งส าคญัคือสรา้งก าลงัพล
ในการผลิตที่มีมากขึน้ กระจายรายได ้และส่งเสริมคณุภาพชีวิตที่ดีขึน้ใหค้นในชุมชน กิจกรรมที่ 4) 
การประชาสมัพันธ์ชุมชน ชุมชนเพื่อกระจายข่าวสาร เพิ่มกลุ่มเป้าหมายในวงกวา้ง พรอ้มกับตั้ง
เพจซือ้ขายบนเพจ กลุม่จกัสานผกัตบชวา – บา้นหว้ยหวาย 

ขั้นตอนที ่4 การสร้างต้นแบบ  
ชมุชนเมืองเพชรบรุี 

ผลจากการไดข้อ้มลูส าคญัส าหรบัการพฒันารูปแบบ ผ่านทฤษฎีหลกัการคิดเชิง
ออกแบบขา้งตน้รวม 3 ขัน้ตอน ประกอบดว้ย 1) การเขา้ใจปัญหา 2) การตัง้กรอบปัญหา 3) การ
ระดมความคิด และในขัน้ตอนที่ 4 การสรา้งตน้แบบ ของชุมชนเมืองเพชรบรุี ชมุชนตน้แบบที่มีการ
ปฏิบัติเป็นเลิศ (Best Practice) ผู้วิจัยไดผ้ลการสัมภาษณ์เชิงลึกจากผูใ้ห้ขอ้มูลจ านวน 3 ท่าน
ประกอบดว้ย 1) ประธานชุมชน 2) ประธานศูนยว์ิจัยเมืองเพชรบุรี 3) ปราชญ์ชาวบา้นในชุมชน 
ไดร้บัขอ้มูลผลการพัฒนาตน้แบบของชุมชน มุ่งเนน้การมีส่วนร่วมของคนในชุมชนเป็นสิ่งส าคัญ 
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โดยมี 4 ขั้นตอน สู่การก าหนดองค์ประกอบส าคัญในการพัฒนาชุมชนสู่การปฏิบัติเป็นเลิศ
ทางดา้นชมุชนแห่งการท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรค ์ดงันี ้

ขั้นตอนที่  1 การมีส่วนร่วมในการค้นหาปัญหา ชุมชนเมืองเพชรบุรีมีการ
ก าหนดประชุมร่วมกันจากบุคคลส าคัญที่มีส่วนไดส้่วนเสีย เพื่อวิเคราะหปั์ญหาของชุมชนร่วมกัน
ผ่านวิธีการ (SWOT Analysis)  ไดแ้นวทางการพัฒนาปัญหาส าคญัชุมชน เรื่อง วัตถุดิบในชุมชน 
พืน้ที่ทรุดโทรม และไม่มีการรวบรวมภูมิปัญญา ก าหนดออกมาเป็นกรอบปัญหา 2 ข้อ 1) การ
พัฒนาพืน้ที่ชุมชนใหเ้กิดกิจกรรม อนุรกัษ์ สืบสานที่สมาชิกภายในชุมชนไดม้ีส่วนร่วมกันพัฒนา 
และ 2) การส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรคจ์ากการปรบัสรา้งทัศนียภาพของชุมชน ซึ่งชุมชน
ไดต้ั้งผลลพัธ์ที่การสรา้งรูปแบบชุมชนการท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรค ์โดยก าหนดกิจกรรมส าคัญ 3 
กิจกรรม ดงันี ้กิจกรรม 1 ศิลปะ และศิลปะประยกุตเ์พื่อยกระดบัผลิตภณัฑช์มุชนตน้แบบ กิจกรรม 
2 การฟ้ืนฟูดา้นกายภาพของพืน้ที่เพื่อส่งเสริมอตัลกัษณช์ุมชน และดึงดดูนกัท่องเที่ยว กิจกรรม 3 
การสรา้งการรบัรูผ้่านการสื่อสาร และการประชาสมัพนัธ ์ 

ขั้นตอนที่  2 การร่วมวางแผนงาน การศึกษาชุมชนต้นแบบ ผ่านการ
สมัภาษณ์ผูน้  าชุมชนเมืองเพชรบุรี ชุมชนเมืองเพชรบุรี ใชก้ารประชุมรูปแบบสนทนากลุ่ม โดยมี
กลุม่ผูน้  าชมุชนจดัการเรียกผูม้ีสว่นไดส้่วนเสียเพื่อการประชุมก าหนดแนวทาง ผลการวิเคราะหก์าร
ร่วมวางแผนงานการก าหนดองคป์ระกอบรูปแบบการพัฒนาชุมชนเมืองเพชรบุรีมีองคป์ระกอบ
ส าคญั 5 ขอ้ ดงันี ้

1) หลักการของชุมชน  ชุมชนเมืองเพชรบุรีมีการก าหนดเป้าหมายให้
ชมุชนเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรค ์เพื่อขบัเคลื่อนจงัหวดัเพชรบุรีสู่เมืองสรา้งสรรคแ์ละยั่งยืน 
โดยอาศยัชมุชนและองคก์รภาครฐัในการช่วยกนัสง่เสรมิเปา้หมายเพื่อพฒันาชมุชน  

2) วัตถุประสงค ์ชุมชนในย่านเมืองเก่าเพชรบุรี ทัง้ชุมชนถนนคลองกระ
แซง ชุมชนตลาดริมน า้ และชุมชนวดัเกาะ ร่วมมือกนัหาแนวทางจดัการท่องเที่ยว เพื่อสรา้งรายได้
ให้กับคนในชุมชน ผ่านการจัดกิจกรรมการเรียนรูศิ้ลปวัฒนธรรม วิถีชีวิต ภูมิปัญญาของชุมชน 
แนวทางนีน้  าไปสู่การจัดโครงการ ของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนเพื่อการท่องเที่ยวเมืองเพชรบุรี มีการ
ก าหนดวตัถปุระสงค ์4 ขอ้ ดงันี ้

2.1) ดา้นการอนุรกัษ์ เกิดการอนุรกัษ์ วิถีชีวิต วฒันธรรม ช่วยใหเ้กิด  
การพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน ชุมชนมีการส่งต่อภูมิปัญญาผ่านศูนยก์ารเรียนรูโ้ดยมีปราชญ์ผูม้ี
ความรู้ ทักษะทางด้านการท าขนมตาล ท าผลิตภัณฑ์จากต้นตาล การผลิตด้านผลงาน
ศิลปหัตถกรรมการตอกหนังใหญ่  การผลิตงานปูนป้ันเมืองเพชร มีการถ่ายทอดส่งต่อใหก้ับผูท้ี่
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สนใจในชุมชน นักท่องเที่ยว ประกอบกับการจัดท าบอรด์อธิบายความรูเ้ก่ียวกับชุมชน การจัด
นิทรรศการผลงานศิลปหัตถกรรมพรอ้มขั้นตอนกระบวนการสรา้ง  และจัดพืน้ที่ส  าหรบัการร่วม
กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบติัการระหว่างปราชญช์มุชนกบั ผูท้ี่สนใจ 

2.2) รายได้ เกิดจากการจ าหน่ายผลิตภัณฑ์ที่คนในชุมชนร่วมกัน
ผลิตแบ่งออกเป็น 3 หมวด คือ หมวดที่ 1 ของกิน เพชรบุรีเมือง 3 รส ไดแ้ก่ รสหวาน ผลิตภัณฑ์
จากตน้ตาล เช่น น า้ตาลสด ขนมตาล น า้ตาลโตนด ลูกตาลสด และขนมหวานต่าง ๆ รสเปรีย้ว 
ไดแ้ก่ พืชเศรษฐกิจประจ าจังหวดั มะนาว น า้มะนาวจากสายพันธุม์ะนาวแป้น มะนาวไข่ มะนาว
หนัง และ รสเค็ม ไดแ้ก่ เกลือสมุทรเมืองเพชร หมวดที่ 2 ของใช ้พัดจากใบตาล หมวดที่ 3 ของ
ตกแต่ง ได้แก่ ศิลปะปูนป้ัน เครื่องเคลือบดินเผา กระดาษตอกลายหนังใหญ่ ทั้งหมดนี ้เป็น
ผลิตภณัฑท์ี่สรา้งผลตอบแทน กระจายรายไดใ้หก้บัชมุชนเกิดเศรษฐกิจหมนุเวียน  

2.3) มีสว่นรว่ม สมาชิกในชุมชน ผูน้  าชุมชน มีส่วนร่วมในการพฒันา
ในพืน้ที่ร่วมกนั ด าเนินกิจกรรมใหม้ีความต่อเนื่อง โดยการส่งต่อผ่านกิจกรรมแนะน าผ่านปราชญ์
ผูรู้เ้ป็นหลกั รว่มกบัสมาชิกภายในชมุชนเพื่อการกระจารรายไดจ้ากการขายผลผลิตผ่านการอบรม
เชิงปฏิบติัการณ ์(Workshop) 

2.4) พืน้ที่ตน้แบบ เกิดตน้แบบพฒันาพืน้ที่ค  านึงถึงวิถีชีวิต เศรษฐกิจ
ของคนในชุมชน จากการที่ชุมชนไม่ต้องเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตของตนเอง ไม่ต้องเปลี่ยนแปลง
ชีวิตประจ าวัน ท าใหชุ้มชนไม่มีภาระใดๆ เพิ่มขึน้ ชุมชนยังคงไดร้กัษาความเป็นตัวตนที่แท้จริง 
ส่งผลให้ผู้ที่สนใจหรือนักท่องเที่ยวอยากเรียนรูว้ิถีชีวิต ประวัติศาสตร ์ศิลปวัฒนธรรม อาหาร 
อยากเที่ยวในชุมชนใหน้านมากขึน้ ท าใหเ้กิดความตอ้งการดา้นอ่ืนๆ เช่น ที่พัก อาหารพืน้ถิ่น เกิด
ความภาคภมูิใจภายในชมุชน 

3) ก าหนดการต่อยอด และพัฒนาทุนทางทรัพยากร พฒันากิจกรรม
การท่องเที่ยว เชิงสรา้งสรรค ์พฒันาผลิตภณัฑเ์พิ่มมลูค่าชุมชน พฒันาผิลตภณัฑเ์พิ่มมลูค่าชมุชน 
พฒันาผูป้ระกอบการในห่วงโซ่อปุทานการท่องเที่ยวชุมชน ท าใหไ้ดผ้ลลพัธผ์ลิตภณัฑส์รา้งสรรคท์ี่
สะทอ้นวิถีชีวิต และมรดกทางวฒันธรรม ภาชนะใสอ่าหารที่ต่อยอดภมูิปัญญา สตูรหรือเมนูอาหาร
สขุภาพ เสน้ทางท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรคโ์ดยใชท้นุทางประวติัศาสตรแ์ละศิลปวฒันธรรม  

4) การถ่ายทอดองคค์วามรู้ จดัตัง้ศนูยก์ลางจดัการชุมชนส่งมอบคู่มือ 
การจัดการท่องเที่ยวชุมชน ถ่ายทอดองคค์วามรูผ้่านกลไกของคณะท างาน ดา้นศิลปะและภูมิ
ปัญญาทอ้งถิ่น การป้ันปูนสด การตอกหนังใหญ่ การป้ันดินเผา และบูรณาการขับเคลื่อนกลไก
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ภาคีเครือข่ายเมืองสรา้งสรรค์ ผลลัพธ์ จะได้ Facebook Page “เที่ยวเมืองเก่า เล่าเรื่องเมือง
เพชร”, Smart Guildbook, Vlog วีดิทศัน,์ Mascot & Logo 

5) การติดตามและประเมินผล มีการติดตามประเมินการจดัโครงการ
และกิจกรรมอย่างสม ่าเสมอ เพื่อการน าขอ้เสนอแนะ ขอ้คิดเห็นจากนักท่องเที่ยวมาพัฒนาและ
แกไ้ขปรบัปรุงกิจกรรมและผลิตภณัฑอ์ยู่เสมอ 

ขัน้ตอนที่ 3 การด าเนินกิจกรรม ชุมชนเมืองเพชรบุรี ก าหนดกิจกรรม จ านวน 
3 กิจกรรม ดงันี ้ 

กิจกรรม 1 ศิลปะ และศิลปะประยุกต์เพื่อยกระดับผลิตภัณฑ์ชุมชน
ตน้แบบ 

กิจกรรม 2 การฟ้ืนฟูดา้นกายภาพของพืน้ที่เพื่อส่งเสริมอตัลกัษณช์ุมชน 
และดงึดดูนกัท่องเที่ยว 

กิจกรรม 3 การสรา้งการรบัรูผ้่านการสื่อสาร และการประชาสมัพนัธ ์
ทั้ง 3 กิจกรรมก าหนดจากการแก้ไขปัญหาสู่การพัฒนาเป็นส าคัญ ชุมชน

เมืองเพชรบุรีจัดใหค้นในชุมชนมีส่วนร่วมในการเป็นผูรู้ใ้นจุดส าคัญสถานที่ต่างๆ เช่น ผูน้  าชุมชน
คณุรมยกรณ ์มีหนา้ที่ดูแลศูนยว์ิจัยเมืองเพชร คอยตอ้นรบันกัท่องเที่ยว ผูท้ี่สนใจเขา้มาศึกษาภูมิ
ปัญญาความเป็นมาของเมือง มีการอบรมเชิงปฎิบติัการณจ์ากผูรู้ภู้มิปัญญาทอ้งถิ่นภายในศนูยฯ์ 
ส่วนการน าชมชุมชนในส่วนของงานป้ันปูนเมืองเพชรจะมีปราชญ์ชาวบา้นน าชมพรอ้มใหค้วามรู ้
ประวติัความเป็นมาของยคุสมยัผลงานปนูป้ัน พิพิธภณัฑข์องโบราณจะมีผูรู้ป้ระจ าบา้นพิพิธภณัฑ์
คอยอ านวยความสะดวกตอ้นรบั เปิดให้ชม และส่วนของแหล่งขายผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาจะมี
พ่อคา้แม่คา้จดัจ าหน่ายตามตลาดการคา้ในชมุชน 

ขั้นตอนที่ 4 การมีส่วนร่วมในการปฏิบัติงาน การบริหารจัดการของชุมชน
เมืองเพชรบุรีแบ่งออกเป็น 2 ศูนยใ์หญ่คือ 1) ศูนยว์ิจัยเมืองเพชร 2) ศูนยด์ูแลนักท่องเที่ยว โดย
ทางผูน้  าชุมชนมีการจัดคนในการดูแลประจ าทัง้ 2 แห่ง พรอ้มกับประสานงานในการดูแลตอ้นรบั
น าชม น าเที่ยว พรอ้มกบัหาที่พกัเพื่อตอ้นรบั ดแูลสู่การท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรคข์องชุมชนผ่านการ 
กิน เที่ยว พักผ่อน และเรียนรูว้ิถีภูมิปัญญา โดยสมาชิกผูอ้าศัยในชุมชนคอยประสานงานร่วมกับ
ศนูย ์และผูน้  าชมุชน 

จากการวิเคราะหข์อ้มูลชุมชนเมืองเพชรบุรีใน ขัน้ตอนที่ 4 การสรา้งตน้แบบ 
พบว่า ชุมชนเมืองเพชรบรุีมุ่งเนน้การมีส่วนร่วมของคนในชุมชนเพื่อความเขม้แข็ง และยั่งยืนมีการ
แบ่งหนา้ที่กันรบัผิดชอบกันตามเป้าหมายของชุมชนร่วมกัน โดยมีการจัดแบ่งดูแลประสานงาน
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จากกลุ่มผู้น าชุมชน ปราชญ์ชุมชน ผู้ดูแลศูนย์วิจัย ผู้ดูแลศูนย์แนะน าแหล่งท่องเที่ยว ผู้ดูแล
สถานที่ส  าคัญตามจุด และสมาชิกที่เป็นพ่อคา้แม่คา้ โดยการมีส่วนร่วมกันดูแลทั้งหมดร่วมกัน
ตัง้แต่เริ่มตน้ ดังนี ้1) การมีส่วนร่วมกันคน้หาปัญหา เพื่อเขา้ใจปัญหา ผ่านการสนทนากลุ่มและ
จดัท าวิเคราะหช์ุมชน (Swot Analysis) ไดแ้นวทางการพัฒนาโดยมีกรอบจากปัญหา 2 ขอ้ 2 ขอ้ 
คือ การพัฒนาพืน้ที่ชุมชนใหเ้กิดกิจกรรม อนุรกัษ์ สืบสานที่สมาชิกภายในชุมชนไดม้ีส่วนร่วมกัน
พฒันา และ การสง่เสรมิการท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรคจ์ากการปรบัสรา้งทศันียภาพของชมุชน พรอ้ม
กบัการคิดกิจกรรมรองรบัรวม 3 กิจกรรม ดงันี ้กิจกรรมที่ 1 ศิลปะ และศิลปะประยกุตเ์พื่อยกระดบั
ผลิตภณัฑช์ุมชนตน้แบบ กิจกรรม 2 การฟ้ืนฟูดา้นกายภาพของพืน้ที่เพื่อส่งเสริมอัตลกัษณช์ุมชน 
และดึงดูดนักท่องเที่ยว กิจกรรม 3 การสรา้งการรบัรูผ้่านการสื่อสาร และการประชาสัมพันธ์ 2) 
การรว่มวางแผนงาน ไดผ้ลจากการร่วมสนทนากลุ่มภายในชุมชนเพื่อก าหนดองคป์ระกอบส าคัญ
ของรูปแบบชุมชนสู่การปฏิบัติเป็นเลิศทางดา้นชุมชนแห่งการท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรคจ์ านวน 5 
องคป์ระกอบ ดงันี ้หลกัการของชุมชน วตัถุประสงค ์ก าหนดต่อยอด และพฒันาทุนทางทรพัยากร 
การถ่ายทอดองคค์วามรู ้ประเมินผล 3) การจัดกิจกรรมเป็นการคัดเลือกเนือ้หาสาระส าคัญของ
องคค์วามรูส้  าคัญของชุมชนเมืองเพชร เพื่อจดัสู่การด าเนินกิจกรรมภายใตก้ารดแูล ถ่ายทอดภูมิ
ปัญญาของผูรู้ ้ปราชญ์ชุมชน และสมาชิกภายในชุมชน โดยมีการเรียนรูจ้าก ประวัติความเป็นมา
ของชุมชน การพฒันาภูมิทศันช์ุมชน และการเรียนรูภ้มูิปัญญา 4) การมีส่วนรว่มในการปฏิบติังาน 
เป็นการก าหนดการบริหารจัดการภายในชุมชน ได้แก่ การแบ่งหน้าที่ดูแลตามสถานที่  การ
รับผิดชอบกิจกรรม คัดเลือกผู้รับผิดชอบการถ่ายทอดภูมิปัญญา คัดเลือกผู้รับผิดชอบดูแล
ศนูยว์ิจัย และศูนยด์ูแลนักท่องเที่ยว เป็นตน้ เพื่อใหทุ้กฝ่ายไดม้ีการร่วมรบัผิดชอบ และมีการนัด
ประชมุเพื่อประเมินทกุ 1 เดือน และ 3 เดือน 

สรุปสิ่งส าคญัในขัน้ตอนที่ 4 การสรา้งตน้แบบ ที่พบจากชุมชนเมืองเพชรบุรี 
ต่อการพัฒนารูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย 
สพุรรณบุรี มีความสอดคลอ้ง ดงันี ้1) การมีส่วนร่วมเขา้ใจปัญหา ดว้ยวิธีการวิเคราะหช์ุมชนเพื่อ
หาสิ่งส  าคญัที่เป็นจุดแข็ง จดุอ่อน โอกาส และอปุสรรค จากคนผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียในชุมชนรว่มกนั
เข้าใจเพื่อหาก าหนดแนวทางกรอบปัญหาเพื่อพัฒนา 2) การก าหนดกิจกรรมส าคัญที่ เป็น
ประชามติร่วมกันของชุมชน 3) ร่วมวางแผนงานจากผลการก าหนดแนวทางพัฒนารูปแบบ จาก
องคป์ระกอบดงันี ้หลกัการ วตัถุประสงค ์ก าหนดเนือ้หาสาระส าคญั ถ่ายทอดองคค์วามรู ้และการ
ติดตามประเมินผล 4) การด าเนินจดักิจกรรมภายใตเ้นือ้หาสาระส าคัญ 5) ก าหนดการมีส่วนร่วม
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ในการปฏิบัติงานที่ชัดเจน ทั้งหมดรวม 5 หัวขอ้ส าคัญที่มีความสอดคลอ้งต่อการพัฒนารูปแบบ
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

ชมุชนจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบรุี 
ผลจากการไดข้อ้มลูส าคญัส าหรบัการพฒันารูปแบบ ผ่านทฤษฎีหลกัการคิดเชิง

ออกแบบขา้งตน้รวม 3 ขัน้ตอน ประกอบดว้ย 1) การเขา้ใจปัญหา 2) การตัง้กรอบปัญหา 3) การ
ระดมความคิด และในขัน้ตอนที่ 4 การสรา้งตน้แบบ ของชุมชนจักสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย 
สพุรรณบุรี ชมุชนตน้แบบที่มีการปฏิบติัเป็นเลิศ (Best Practice) ผูว้ิจยัไดผ้ลการสมัภาษณเ์ชิงลึก
จากผูใ้หข้อ้มลูจ านวน 3 ท่านประกอบดว้ย 1) ประธานศนูยส์่งเสรมิ และพฒันาอาชีพกลุ่มจกัสาน
ผักตบชวา บ้านห้วยหวาย 2) วิทยากรศูนย์ฯ 3) ตัวแทนชาวบ้านในชุมชนที่ใช้บริการกับศูนย์
ส่งเสริม และพฒันาอาชีพ ไดร้บัขอ้มลูผลการพฒันาตน้แบบของชุมชน มุ่งเนน้การมีส่วนร่วมของ
คนในชุมชนเป็นสิ่งส าคัญ โดยมีความสอดคลอ้งกบัทฤษฎีการมีส่วนรว่ม 4 ขัน้ตอน สู่การก าหนด
องคป์ระกอบส าคญัในการพฒันาชุมชนสู่การปฏิบติัเป็นเลิศทางดา้นชุมชนตน้แบบดา้นผลิตภณัฑ์
หตัถกรรมจกัสานระดบั 4-5 ดาว ดงันี ้

ขัน้ตอนที่ 1 การมีส่วนรว่มในการคน้หาปัญหา ชมุชนจกัสานผกัตบชวา บา้น
หว้ยหวาย สพุรรณบุรี มีการสนทนากลุ่มร่วมกนัจากบุคคลส าคญัที่มีส่วนไดส้่วนเสียภายในชุมชน 
และองค์กรภายนอก เพื่อวิเคราะห์ปัญหาของชุมชนร่วมกันผ่านวิธีการ (SWOT Analysis)  ได้
แนวทางการแกไ้ขปัญหาส าคญัชุมชน เรื่อง แหล่งน า้ในชมุชนมีปัญหาจากผกัตบชวามีมากไป คน
ในชุมชนไม่มีรายได ้ไม่มีงาน ก าหนดออกมาเป็นกรอบปัญหา 2 ขอ้ 1) การแกไ้ขปัญหาผกัตบชวา 
สูก่ารเพิ่มมลูค่า และ 2) การถ่ายโอนความรูสู้่การกระจายรายไดใ้นชมุชน ซึ่งชุมชนไดต้ัง้ผลลพัธท์ี่
การสรา้งรูปแบบชุมชนต้นแบบด้านผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจักสานระดับ 4-5 ดาว โดยก าหนด
กิจกรรมส าคัญ 3 กิจกรรม ดังนี ้ กิจกรรม 1 พัฒนาภูมิทัศน์ชุมชน กิจกรรม 2 ชุมชนจักสาน
ผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบุรี มีการพัฒนาวตัถุดิบภายในชุมชนสู่การไดร้างวลัผลิตภณัฑ ์
OTOP 5 ดาว กิจกรรม 3 จดัตัง้ศนูยส์ง่เสรมิ พฒันาอาชีพ 

ขัน้ตอนที่ 2 การร่วมวางแผนงาน จากการศกึษาชุมชนตน้แบบ ชมุชนจกัสาน
ผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบุรี ใชก้ารประชมุรูปแบบสนทนากลุม่ โดยมีกลุ่มผูน้  าชุมชนรว่ม
ประชุมกบัผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย พรอ้มทัง้ตวัแทนจากองคก์รภายนอก (กรมแรงงานภาค 8 ) เพื่อการ
ประชุมก าหนดแนวทาง ผลการวิเคราะหก์ารร่วมวางแผนงานการก าหนดองคป์ระกอบรูปแบบการ
พฒันาชมุชนจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบรุี มีองคป์ระกอบส าคญั 5 ขอ้ ดงันี ้
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1) หลักการของชุมชน จุดเริ่มตน้ของกลุ่ม คือ การสรา้งรายไดใ้หก้ลุ่ม
ชาวบ้านในชุมชนจักสานผักตบชวา บ้านห้วยหวาย จากการน าวัตถุดิบในท้องถิ่นมาสรา้ง
ผลิตภณัฑเ์ครื่องจกัสานจากผกัตบชวา และถ่ายทอดความรูสู้ผู่ท้ี่สนใจภายในศนูยส์่งเสรมิ พฒันา
อาชีพ เพื่อสืบสานการสรา้งงานศิลปหตัถกรรม ดา้นจกัสาน  

2) วัตถุประสงค์ กลุ่มชุมชนจักสานผักตบชวา บ้านห้วยหวาย 
สพุรรณบุรี ร่วมมือกนัหาแนวทางจัดการปัญหาวัตถุดิบในชุมชนสู่การสรา้งรายได ้จัดการวตัถุดิบ
ผ่านการใชศิ้ลปหัตถกรรมดา้นจักสานเพื่อสรา้งผลิตภัณฑ ์และถ่ายทอดภูมิปัญญาความรูเ้พื่อ
สรา้งช่างฝีมือในการผลิตและส่งต่อใหก้บัศนูยก์ลางชุมชน โดยมีเป้าหมายการส่งออกผลิตภณัฑส์ู่
ภายนอกชมุชน มีการก าหนดวตัถปุระสงค ์3 ขอ้ ดงันี ้

2.1) เพื่อสืบสาน ส่งเสริม และสนับสนุนงานศิลปหัตถกรรมจักสาน
บา้นหว้ยหวาย ชุมชนมีการเรียนรูก้ารท าจักสานจากผักตบชวาตั้งแต่ปี พ.ศ. 2535 ถึงปัจจุบนั มี
ระยะเวลาสืบทอดกนัมารวม 30 ปี และตอ้งการอนุรกัษ์งานศิลปหตัถกรรมดา้นจกัสานไวใ้หค้นใน
ชมุชนไดส้ืบต่อ เนื่องจากการสรา้งผลงานหตัถกรรมจกัสานจากผกัตบชวาใชต้น้ทุนจากวตัถุดิบใน
ชมุชน ท าใหเ้กิดการสรา้งรายไดม้ากขึน้ อีกทัง้เป็นการลดภาวะหนาแน่นใหแ้ม่น า้มีสภาพไหลเวียน
ที่สะดวก ผูน้  าในชุมชนจึงรวมกลุ่มเพื่อเป้าหมายส าคัญในการสืบสานงานหัตถกรรมจกัสาน และ
สง่เสรมิใหม้ีการเรียนรูใ้นชมุชน เพื่อสรา้งรายไดจ้ากงานศิลปหตัถกรรม จากผกัตบชวา             

2.2) ถ่ายทอดความรู้สู่การประกอบอาชีพ การส่งต่อองค์ความรู ้
ขั้นตอนกระบวนการผลิต วิธีการเลือกวัสดุ ถูกถ่ายทอดความรูสู้่ผู ้ที่สนใจภายในชุมชน และ
สถานศึกษาโดยรอบชุมชนเพื่อการกระจายภูมิปัญญาจากการผลิตงานหัตถกรรมจักสานจาก
ผกัตบชวา และจดัตัง้ศนูยส์่งเสริม พฒันาอาชีพโดยมีวิทยากรคอยใหค้วามรูเ้ป็นหลกัสตูรระยะสัน้
ในการเรียนรูเ้พื่อท าผลงาน ซึ่งในการเรียนจะมีตัง้แต่ระดบัเริ่มตน้ ไปจนถึงการพฒันาสูง่านจกัสาน
ของที่ใหญ่ และใช้ความละเอียดมากขึน้ ในผลผลิตจะมีการรับซื ้อจากทางศูนย์เพื่อส่งขาย
ภายในประเทศในระดบั OTOP 5 ดาว และสง่ออกต่างประเทศ 

2.3) สง่เสรมิรายไดใ้หก้บัชุมชน ภายในชมุชนมีการรบัซือ้วตัถุดิบจาก
ชาวบา้นที่ออกหาผักตบชวาน ามาขายใหท้างศูนยฯ์ จะมีการคัดเกรดเพื่อรบัและแลกเปลี่ยนเป็น
เงินเพื่อความสะดวกต่อการผลิตที่ไดว้ตัถุดิบมาโดยตรงในชุมชน โดยใหก้ารแลกเปลี่ยนเพื่อใหค้น
ในชมุชนอยู่ได ้รวมถึงเด็กนกัเรียนในบางโรงเรียนจะหารายไดจ้ากการท างานตรงจดุนี ้เพื่อแบ่งเบา
ครอบครวั โดยการรบัจะมีทัง้ลกัษณะตากแหง้ปกติ และตากแหง้หัน้เป็นท่อน  
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3) การถ่ายทอดองคค์วามรู้ การท าเครื่องจักสานผักตบชวา ถูกแบ่ง
ออกเป็น 3 รูปแบบ ดังนี ้1. จัดท าบอรด์ความรูติ้ดตั้ง ณ จุดศูนยก์ลางชุมชน ศูนย์ส่งเสริมและ
พัฒนาอาชีพกลุ่มจักสานผักตบชวา บา้นหว้ยหวาย 2. ถ่ายทอดความรูผ้่านการอบรมชาวบา้นที่
สนใจเขา้มาเรียนรูท้ี่ศูนยฯ์ โดยมีพี่เลีย้ง (Coaching) คอยช่วยเหลือ 3. บันทึกเป็นภาพ ขั้นตอน
กระบวนการผลิต และจัดท าเป็นวีดิโอสั้นเก็บไวใ้นฐานระบบออนไลน์ YouTube ของกลุ่ม และ
ปัจจุบนัมีการถ่ายทอดเขา้สู่ระบบการศึกษาโรงเรียนในระดับประถมศึกษา และมัธยมศึกษา ใน
กลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานและพืน้ฐานอาชีพ หากมีผูท้ี่สนใจภายในชุมชน ประธานศนูยฯ์ จะจดั
สมาชิกออกบริการถ่ายทอดความรูต้ามบา้น นับเป็นการกระจายความรู ้และภูมิปัญญา เพื่อเพิ่ม
จ านวนกลุม่ช่างฝีมือ 

4) การประชาสัมพันธ์ ผู้วิจัยแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนที่  1 การ
ประชาสมัพันธ์ภายใน คือ การจัดประชุมภายในชุมชน โดยก าหนดใหภ้ายในระยะเวลา 6 เดือน 
จะจัดประชุมอย่างน้อย 1 ครั้ง ซึ่งจัดประชุม ณ ศูนย์กลางจัดการชุมชน เพื่อสนทนาร่วมกัน
เก่ียวกับการพัฒนาออกแบบผลิตภัณฑใ์หท้ันสมัย ส่วนที่ 2 การประชาสมัพันธภ์ายนอก ผ่านสื่อ
ออนไลน์ Facebook Page ในนามว่า “กลุ่มจักสานผักตบชวา-บ้านห้วยหวาย” เพื่อน าเสนอ
ผลิตภัณฑ์ใหม่ของชุมชน และประชาสัมพันธ์เก่ียวกับการถ่ายทอดองค์ความรูใ้นกับองค์กร
ภายนอก 

5) การติดตามและประเมินผล ของกลุ่มชุมชนจกัสานผกัตบชวา บา้น
หว้ยหวาย สพุรรณบุรี จะด าเนินการติดตาม ประเมินผล และรบัขอ้เสนอแนะ ทุก 1 เดือน เพื่อน า
ผลการประเมินไปปรบัปรุง พัฒนา แกไ้ขในรายละเอียดสินคา้ และทุก 6 เดือนจะมีการออกแบบ
ใหม่ใหก้บัผลิตภณัฑ ์เพื่อใหท้นัสมยักบัยคุที่มีการเปลี่ยนแปลง 

ขัน้ตอนที่ 3 การด าเนินกิจกรรม ชุมชนเมืองเพชรบุรี ก านหนดจ านวน 
3 กิจกรรม ดงันี ้ 

กิจกรรม 1 พฒันาภมูิทศันช์มุชน  
กิจกรรม 2 ชุมชนจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบุรี มี

การพฒันาวตัถดิุบภายในชมุชนสูก่ารไดร้างวลัผลิตภณัฑ ์OTOP 5 ดาว  
กิจกรรม 3 จดัตัง้ศนูยส์ง่เสรมิ พฒันาอาชีพ  
กิจกรรม 4 การประชาสัมพันธ์ ทั้ง 4 กิจกรรมก าหนดจากการ

แก้ไขปัญหา ชุมชนจักสานผักตบชวา บ้านห้วยหวาย สุพรรณบุรี จัดให้เกิดขึน้โดยอาศัยคนใน
ชุมชนเป็นส่วนส าคัญในการมีส่วนร่วมกันแก้ไขปัญหาสภาพแวดล้อมในชุมชนจากการเก็บ
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ผกัตบชวาเพื่อรกัษาแหล่งน า้ ต่อยอดดว้ยการน าผกัตบชวามาตากแหง้น าส่งขาย อีกทัง้ผูน้  าชมุชน
ไดม้ีส่วนส าคัญในการพัฒนาชุมชนร่วมกับสมาชิก 18 คน พัฒนาผลิตงานหัตถกรรมจักสานจาก
ผกัตบชวาสู่ผลิตภัณฑร์ะดบั OTOP 5 ดาวในดา้นการออกแบบที่ดีจากการใชว้สัดุธรรมชาติ และ
ต่อยอดสู่การสร้างศูนย์ส่งเสริม และพัฒนาอาชีพ สิ่งส าคัญคือ การเรียนรู้ภูมิปัญญางาน
ศิลปหัตถกรรมด้านจักสานผักตบชวา ถ่ายทอดแก่ผู้ที่สนใจในชุมชน สถานศึกษาในชุมชน 
หน่วยงานภายนอกที่สนใจเรียนรู ้ โดยทางศนูยจ์ะมีการจดัวิทยากรผูม้ีความรู ้และผูรู้ใ้นชมุชนคอย
ดแูลประสาน ใหค้วามรูท้ัง้ในหลกัสตูระยะสัน้ขัน้พืน้ฐาน และการต่อยอดในการเรียนรูข้ัน้ที่ยากขึน้ 

ขัน้ตอนที่ 4 การมีส่วนร่วมในการปฏิบติังานแบ่งออกเป็น 3 ส่วน 1) 
ศูนยส์่งเสริม และพัฒนาอาชีพ 2) ศูนยร์บัซือ้สินคา้ และเก็บสินคา้ 3) การออกบริการสอนตาม
สถานศกึษา โดยมีการแบ่งหนา้ที่กนัดแูลสลบัเปลี่ยนกนัของสมาชิกในศนูย ์และกลุม่ผูน้  าศนูยฯ์  

จากการวิเคราะห์ข้อมูลชุมชนจักสานผักตบชวา บ้านห้วยหวาย สุพรรณบุรีใน 
ขัน้ตอนที่ 4 การสรา้งตน้แบบ พบว่า ชุมชนจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบรุีมีการแบ่ง
หน้าที่กันรบัผิดชอบ โดยมีการจัดแบ่งดูแลประสานงานจากกลุ่มศูนยส์่งเสริมและพัฒนาอาชีพ 
วิทยากรหรือปราชญ์ชุมชน ผูดู้แลศูนยส์่งเสรมิ และพัฒนาอาชีพ ผูดู้แลศนูยร์บัซือ้สินคา้ และเก็บ
สินคา้ และสมาชิกที่เป็นเครือข่ายศูนยใ์นชุมชน โดยการมีส่วนร่วมกันดูแลทั้งหมดร่วมกันตั้งแต่
เริ่มตน้จากกลุ่มสมาชิกศนูยส์ง่เสรมิ และพฒันาอาชีพ รวม 18 คน ดงันี ้1) การมีสว่นรว่มกนัคน้หา
ปัญหา เพื่อเขา้ใจปัญหา ผ่านการสนทนากลุม่และจดัท าวิเคราะหช์ุมชนไดแ้นวทางการพฒันาโดย
มีกรอบจากปัญหา 2 ขอ้ 2 ขอ้ คือ การแก้ไขปัญหาผักตบชวา สู่การเพิ่มมูลค่า และการถ่ายโอน
ความรูสู้่การกระจายรายไดใ้นชุมชน พรอ้มกบัการคิดกิจกรรมรองรบัรวม 4 กิจกรรม ดงันี ้กิจกรรม
ที่ 1 พฒันาภูมิทศันช์มุชน  กิจกรรมที่ 2 การพฒันาวตัถุดิบภายในชุมชนสู่การไดร้างวลัผลิตภณัฑ ์
OTOP 5 ดาว กิจกรรมที่ 3. จดัตัง้ศนูยส์่งเสรมิ พฒันาอาชีพ เพื่อถ่ายทอดองคค์วามรูผ้่านวิทยากร
ประจ าศนูย ์และพี่เลีย้ง กิจกรรมที่ 4. การประชาสมัพนัธช์มุชน 2) การรว่มวางแผนงาน ไดผ้ลจาก
การร่วมสนทนากลุ่มภายในชุมชนเพื่อก าหนดองคป์ระกอบส าคัญของรูปแบบชุมชนสู่การปฏิบัติ
เป็นเลิศทางด้านชุมชนต้นแบบด้านผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจักสานระดับ 4-5 ดาว จ านวน 5 
องคป์ระกอบ ดังนี ้หลกัการของชุมชน วัตถุประสงค ์การถ่ายทอดองคค์วามรู ้การประชาสมัพันธ ์
และการติดตามประเมินผล 3) การด าเนินกิจกรรมเป็นการคัดเลือกเนือ้หาสาระส าคัญขององค์
ความรูส้  าคญัของชมุชนจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบุรี เพื่อจดัสูก่ารด าเนินกิจกรรม
ภายใตก้ารแกไ้ขสภาพแวดลอ้มชุมชน การถ่ายทอดภูมิปัญญาของผูรู้ ้วิทยากรหรือปราชญช์ุมชน 
และสมาชิกภายในชุมชน โดยมีการเรียนรูจ้าก การพฒันาภูมิทศัน ์การพฒันาวตัถุดิบสู่ผลิตภณัฑ์
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กบัการออกแบบที่ดี การจดัตัง้ศนูยส์่งเสริมและพฒันาอาชีพ และการประชาสมัพนัธ ์4) การมีส่วน
ร่วมในการปฏิบัติงาน เป็นการก าหนดการบริหารจัดการภายในชุมชน ไดแ้ก่ การแบ่งหนา้ที่ดูแล
ตามสถานที่  การรับผิดชอบกิจกรรม คัดเลือกผู้รับผิดชอบการถ่ายทอดภูมิปัญญา คัดเลือก
ผูร้บัผิดชอบดแูลศนูยส์ง่เสรมิแลพฒันาอาชีพ และศนูยร์บัซือ้สินคา้ เป็นตน้ เพื่อใหท้กุฝ่ายไดม้ีการ
รว่มรบัผิดชอบ และมีการนดัประชมุเพื่อประเมินทกุ 1 เดือน และ 3 เดือน 

สรุปหัวขอ้ส าคญัในขัน้ตอนที่ 4 การสรา้งตน้แบบ ที่พบจากชุมชนจกัสานผักตบชวา 
บ้านห้วยหวาย สุพรรณบุรี ต่อการพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของ
ชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี มีความสอดคลอ้ง ดังนี ้1) การมีส่วนร่วมเขา้ใจปัญหา 
ดว้ยวิธีการวิเคราะหช์ุมชนเพื่อหาสิ่งส าคญัที่เป็นจุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส และอปุสรรค จากคนผูม้ี
ส่วนไดส้่วนเสียในชุมชนร่วมกันเขา้ใจเพื่อหาก าหนดแนวทางกรอบปัญหาเพื่อพฒันา 2) การร่วม
วางแผนกับองคก์รภายนอก และภายใน 3) ร่วมวางแผนงานจากผลการก าหนดแนวทางพัฒนา
รูปแบบ จากองคป์ระกอบดงันี ้หลกัการ วตัถุประสงค ์การถ่ายทอดองคค์วามรู ้การประชาสมัพนัธ ์
และการติดตามประเมินผล 4) การด าเนินจัดกิจกรรมภายใตเ้นือ้หาสาระส าคัญที่ชุมชนร่วมกัน
ก าหนด 5) ก าหนดการมีส่วนร่วมในการปฏิบัติงาน และก าหนดสถานที่ที่ชัดเจน  ทั้งหมดรวม 5 
หวัขอ้ส าคญัที่มีความสอดคลอ้งต่อการพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของ
ชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

ศูนยอ์นุรักษพั์นธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 
กล้วยเป็นพืชเศรษฐกิจของจังหวัดสุพรรณบุรีจัดเป็นอาหารที่มีคุณค่าที่ส  าคัญกับ

ประเทศไทยและสรา้งเศรษฐกิจใหก้บัเกษตรกร นบัไดว้่าเป็นอาหารที่ส  าคญัมีสรรพคณุมากมายที่
ส  าคญัทางการรกัษาเป็นยาและบ ารุงร่างกายไดอ้ย่างดี ทางการตลาดมีความตอ้งการสงูสามารถ
จ าหน่ายเป็นรายไดป้ระจ าวนัใหก้บัคนในชุมชนและครอบครวั ในดา้นการดแูลปลกูตน้กลว้ยรกัษา
ง่ายไม่ยุ่งยาก ปลอดภัยจากสารพิษตอบสนองแนวทางปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียงของในหลวง
รชักาลที่ 9 ในพืน้ที่มีความจ าเป็นจะตอ้งส่งเสริมใหทุ้กครอบครวัร่วมปลกูดว้ยเพื่อเพิ่มรายได ้ลด
รายจ่ายในครวัเรือนได ้ลดการพึ่งพาจากตลาดภายนอก ฉะนัน้จึงจ าเป็นที่ศนูยอ์นุรกัษ์พันธุก์ลว้ย
จะเป็นแหล่งผลิตรายได้และสรา้งก าลังให้กับชุมชนได้ นอกจากนั้นศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วยมี
โครงการในการพัฒนาจากพืชเศรษฐกิจดังกล่าวสู่ผลิตภัณฑเ์พื่อเสริมรายไดใ้หก้ับชุมชนอีกทาง
หน่ึง 

สภาพองคป์ระกอบทั่วไปของศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ยสพุรรณบุรี  ศนูยว์ิจยัดา้นการศึกษา
ชมุชนอนรุกัษ์พนัธุก์ลว้ยสพุรรณบรุี–ชมุชนวดัป่าเลไลยกว์รวิหาร จงัหวดัสพุรรณบรุี มีพืน้ที่เป็นราบ
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ลุม่อยู่ริ่มทางรถไฟทางตะวนัตกของประเทศหลงัวดัป่าเลไลยกว์รววิหาร ห่างจากกรุงเทพมหานคร
เป็นระยะทางประมาณ ๙๗ กิโลเมตรและใกลก้ับห่างจังหวัดกาญจนบุรีเป็นระยะทางประมาณ 
๒๕ กิโลเมตร มีพืน้ที่ทั้งหมดโดยรวม ประมาณ ๑๒ ไร่ ที่อยู่ ๘/๓ ถนนสถานีรถไฟ ต าบลรัว้ใหญ่ 
อ าเภอเมืองสพุรรณบรุี จงัหวดัสพุรรณบรุี เทศบาลเมืองสพุรรณบรุี ๗๒๐๐๐ 

 
 
 
 

 

 

 
 

 

 

 

ภาพประกอบ 20 ภาพถ่ายชุมชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ยสพุรรณบรุี-วดัป่าเลไลยก ์

นักท่องเที่ยวเรียกว่า“บานาน่า สุพรรณบุรี” อยู่ใน เทศบาลเมืองสุพรรณบุรี ต าบล รั่ว
ใหญ่ มีจ านวน ๑๖ ชุมชน ในเขตรบัผิดชอบ ประกอบด้วยชุมชนเทศบาลเมืองสุพรรณบุรี  ๑๖ 
ชุมชน ไดแ้ก่ ชุมชนนีเ้ป็นชุมชนวัดป่าเลไลยก ์มีนางวราณี คงสงค ์เป็นประธานชุมชนสภาพภูมิ
พืน้ที่ศนูย ์

สภาพภมูิประเทศโดยทั่วไปของชมุชนวดัป่าเลไลยกอ์ าเภอเมืองสพุรรณบรุี 
ขอ้มลูพืน้ฐานของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ยสพุรรณบรุี-วดัป่าเลไลยก ์ 

1. พืน้ที่ 1.637 ตารางกิโลเมตร จ านวนประชากรตามทะเบียนราษฎร 2,182 คน 
581 ครวัเรือน จ านวนครวัเรือนที่มีไฟฟ้าใช ้81 ครวัเรือน จ านวนครวัเรือนที่มีน า้ประปาใช ้581 
ครวัเรือน 
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2. จ านวนประชากร ชาย 1,005 คน หญิง 1,177 คน ผูสู้งอายุ 318 คน เด็กเล็ก 
422 คน 

3. อายชุมุชน 21 ปี 
4. ประวติัศาสตรค์วามเป็นมาชุมชน ชมุชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ยสพุรรณบุรี-วดั

ป่าเลไลยก ์สมยัก่อนเรียกหมู่บา้นวดัป่าฯ เรียกตามชื่อวดั ต่อมาเทศบาลเมืองสพุรรณบุรีไดก้ าหนด
เขตชุมชน และใหม้ีการเลือกตั้งคณะกรรมการชุมชน เมื่อปี พ.ศ 2537 โดยรวมชุมชนบา้นดอน
จนัทร ์บา้นทางรถไฟและบา้นคเูมืองเหนือเขา้รวมดว้ยกนั จดัตัง้เป็นศนูยส์าธารณชมุชน (ศ.ส.ม.ช) 
และจัดตั้งเป็นชุมชนวัดป่าเลไลยก์ เปิดท าการเมื่อวันที่ 22 มิถุนายน พ.ศ. 2537 ที่ท าการตั้งอยู่
ดา้นซา้ยของวิหารหลวงพ่อโต วดัป่าเลไลยก ์ต่อมาทางวดัไดท้ าการปรบัปรุงอาณาบรเิวณวดั และ
ท าการก่อสรา้งพระวิหาร คต รอบพระวิหารหลวงพ่อโต จึงไดย้า้ยที่ท าการชมุชนวดัป่าเลไลยก ์มา
ตัง้ที่ใหม่ในที่ปัจจุบนั โดยไดร้บัความอนุเคราะหจ์ากท่านเจา้อาวาสวดัป่าเลไลยกพ์ระธรรมมหาวี
รานุวัฒเจ้าคณะจังหวัด ให้ใช้สถานที่ก่อสรา้งที่ท าการชุมชนใหม่ และได้รบัเงินอุดหนุน จาก
เทศบาลเมืองสุพรรณบุรี จ านวน 300,000 บาท (-เงินสามแสนบาทถว้น) ร่วมกับคณะกรรมการ 
และอสม. ได้ท าการก่อสรา้งเสร็จเมื่อปี พ.ศ. 2541 โดยมีพื ้นที่ติดต่อ ดังนี ้ทิศเหนือติดต่อ กับ 
อบต.รัว้ใหญ่ ทิศใต ้ติดต่อกบั อบต. ดอนก ายาน  

อาณาเขต 
พืน้ที่ชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ยสุพรรณบุรี-วัดป่าเลไลยก์ มีพืน้ที่มีพืน้ ที่ทั้งหมด

โดยรวม ประมาณ 12 ไร ่ดว้ยแบ่งเป็น 4 สว่น คือ 
1. ดา้นการเกษตร ปลกูพืชนานาชนิด ปลกูกลว้ยเป็นหลกั 5 ไร ่
2. ดา้นน า้เป็นแหลง่อาศยัของปลานานาชนิด จ านวน 2 ไร ่
3. ดา้นสถานที่พกั แหลง่ท่องเที่ยวรา้นคา้ 2 ไร ่
4. ดา้นพืน้ที่แหลง่เรียนรูข้องศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ยสพุรรณบรุี 2 ไร ่

1. พันธุก์ลว้ยในศนูยอ์นุรกัษ์พันธุก์ลว้ยนี ้ประกอบดว้ยประมาณ ๑๖๐ สาย
พันธุ์ ซึ่งเป็นพันธุ์กลว้ยน า้วา้ที่พบในไทยและต่างประเทศ รูจ้ักอย่างกวา้งขวาง ไดแ้ก่ กลว้ยไข่  
กล้วยเล็บมือนาง กล้วยหอมจันทร ์กล้วยไข่ทองร่วง กล้วยไข่จีน กล้วยน า้นม กล้วยไลกล้วย  
สา กลว้ยหอม กลว้ยหอมจ าปา กลว้ยทองกาบด า กลว้ยหอมทอง กลว้ยนาก กลว้ยครั่ง กลว้ยหอม
เขียว กล้วยกุ้งเขียว กลว้ยหอมแมว้ กลว้ยไข่พระตะบอง กลว้ยคลองจัง กล้วยน า้กลว้ยน า้ฝาด 
กลว้ยนมสวรรค ์เป็นตน้ 
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ภาพประกอบ 21 ภาพถ่ายพนัธุก์ลว้ยในชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ยสพุรรณบรุี-วดัป่าเลไลยก ์

2. ดา้นพืน้ที่น า้ เป็นลกัษณะบ่อสระที่ขดุลกึ ประมาณ 5 เมตร มี จ านวน 2 ไร ่
ซึ่งไดใ้ชป้ระโยชนพ์ืน้ที่ แบ่งเป็น 2 ส่วนคือ ส่วนที่ 1 แหล่งน า้ไดท้ าเป็นแหล่งอาศยัของปลานานา
ชนิดมี .จ านวนประมาณ 2 แสน ตัว ก าลงัเจริญเติบโตมีอายุถึง 1 ปีแลว้ เมื่อปลาเจริญเติบโต ก็
สามารถขายท ารายได้ให้แก่ชุมชนได้ แต่ในขณะเดียวกันทางชุมชนมองเห็นประโยชน์ในการ
ท่องเที่ยวจึงท าเป็นสถานที่ ให้นักท่องเที่ยวเลีย้งอาหารปลา เป็นรายได้ต่อศูนย์ต่อไปส่วนที่ 2 
แหล่งน า้เป็นสถานที่ใหน้กัท่องเที่ยวไดพ้ายเรือรอบเกาะเล่น ท าสมนุไพรปลา กบัคนที่มาเที่ยว ท า
รายไดใ้หช้มุชน 

 

ภาพประกอบ 22 ภาพถ่ายดา้นพืน้ที่น า้ในชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ยสพุรรณบรุี-วดัป่าเลไลยก ์ 
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ดา้นสถานที่พักแหล่งท่องเที่ยว รา้นคา้พืน้ที่ 2 ไร่ พืน้ที่ส่วนใหญ่เป็นรา้นคา้
ของชุมชนที่มีพ่อคา้แม่คา้ตัง้รา้นจ านวน 30-40 รา้นคา้ ในพืน้ที่ประกอบไปดว้ยรา้นอาหาร รา้น
ขายของที่ระลกึ รา้นเครื่องดื่มรา้นขายของเบ็ดเตล็ด และวิสาหกิจชมุชนศนูยก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 23ป่าเลไลยก ์ 

4. พืน้ที่ดา้นแหลง่เรียนรูแ้ละผลิตภณัฑข์องศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ยสพุรรณบุรี 
2 ไร่ ส่วนของแหล่งเรียนรูถู้กจัดขึน้เพื่อส าหรับเรียนรู ้ทดลองเพื่อจัดท าผลิตภัณฑ์ออกสู่การ
จ าหน่ายในชุมชนส่งเสริมรายไดโ้ดยใชว้ตัถุดิบหลกัในการสรา้งจากกลว้ยและทดลองเพื่อศึกษาใน
เรื่องของพนัธุก์ลว้ยต่างๆ โดยมีปราชญช์มุชนอย่างคณุโกย ผูจ้ดัการชมุชนศนูยก์ลว้ยสพุรรณบรุี  

 

ภาพประกอบ 24 ภาพถ่ายดา้นแหลง่เรียนรูช้มุชนศนูยอ์นุรกัษพ์นัธุก์ลว้ยสพุรรณบรุี วดัป่าเลไลยก ์

ชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ยสุพรรณบุรี-วัดป่าเลไลยกม์ีพืน้ที่ส  าคัญทางการสรา้ง
มูลค่าด้วยพืชเศรษฐกิจของจังหวัดสุพรรณบุรีเช่น กล้วย ข้าว และของที่ระลึกผลิตภัณฑ์จาก
วตัถุดิบจากกลว้ย ส่วนพืน้ที่ของชุมชนส่วนใหญ่ไดร้บัการพัฒนาจากพระครูโสภณวีรานุวตัร รอง
เจา้อาวาสวดัป่าเลไลยกใ์นการสรา้งแหล่งเรียนรูท้ี่มีพืชเศรษฐกิจประกอบกับการด ารงชีพของคน
ในชุมชนที่พฒันารว่มกนัไดผ้่านแหลง่เรียนรูร้ว่มกนั พรอ้มกบัแนวคิดในการพฒันาพืน้ที่ดว้ยศิลปะ
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แขนงต่างๆ ในการสรา้งสรรคช์ุมชนจากศิลปะเป็นฐานประกอบกบัการอนุรกัษ์ชุมชนโดยน าศิลปะ
ดา้นประติมากรรม วรรณกรรมส าคัญอย่างขุนชา้ง ในเรื่องขุนชา้งขุนแผนมาเป็นประติมากรรม
ศักดิ์สิทธิ์ท่ีผูค้นต่างมาสักการะขอพร นอกจากพืน้ท่ีส  าคัญ 4 ด้านดังกล่าวมาบริเวณโดยรอบ
ชมุชนยงัประกอบไปดว้ยพืน้ที่ส  าคญัทางดา้นศิลปะทศันศิลป์อย่างผลงานจิตรกรรมฝาผนงัเรื่องขุน
ชา้งขนุแผนที่เขียนประดบัตกแต่งรอบวิหารหลวงพ่อโตวดัป่าเลไลยกร์วม 66 ภาพ  

 

ภาพประกอบ 25 ภาพตวัอย่างจิตรกรรมฝาผนงัวรรณกรรมเรื่องขนุชา้งขนุแผนพืน้ที่เรียนรูส้  าคญั 

พื ้นที่ส  าคัญโดยรอบชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วยสุพรรณบุรี -วัดป่าเลไลยก์ยังมี
สถาปัตยกรรมส าคัญที่สวยงามดว้ยเรือนไม้อย่างบา้นขุนชา้ง อยู่ในพืน้ที่บริเวณ วัดป่าเลไลยก ์
สพุรรณบุรี เป็นแหล่งท่องเที่ยวหนึ่งที่ส  าคญัและงดงามดว้ยเรื่องราวความเป็นมาของตัวละครใน
วรรณคดีสู่สถาปัตยกรรมไทยและประติมากรรมประดับตกแต่งอย่างเป็นรูปธรรมอย่างขุนช้าง
เอกลกัษณท์างศิลปะส าคญัของพืน้ที่ 

 

ภาพประกอบ 26 ภาพตวัอย่างสถาปัตยกรรมเรือนขุนชา้ง พืน้ที่เรียนรูส้  าคญัขมุชนวดัป่าเลไลยก์ 

กลา่วไดว้่าชุมชนชุมชนศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ยสพุรรณบรุี-วดัป่าเลไลยกม์ีพืน้ที่ส  าคญั
ทางการสรา้งมลูค่าดว้ยพืชเศรษฐกิจของจงัหวดัสพุรรณบรุี สมบูรณด์ว้ยแหลง่ศิลปะดา้นทศันศิลป์ 
และวรรณกรรมส าคัญรวมไปถึงการมีผูน้  าที่พัฒนาพืน้ที่คนส าคัญอย่างพระครูโสภณวีรานุวัตร 
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รองเจ้าอาวาสวัดป่าเลไลยก์น ากล้วยมาใช้ประโยชน์ในการสรา้งผลิตภัณฑ์แก่ชุมชน ปราชญ์
ชาวบา้นดา้นประวติัความเป็นมาของเร่ืองขนุชา้งขนุแผนท่ีเป็นเอกลกัษณข์องชมุชน พืน้ท่ีศกัดิส์ิทธิ์

ทางดา้นพุทธศาสนาอย่างหลวงพ่อโตวัดป่าเลไลยก์ พรอ้มกับเป็นแหล่งศูนยร์วมในการจัดงาน
ประจ าปีในการสกัการะหลวงพ่อโตและการจดัจ าหน่ายสินคา้ จดัไดว้่าเป็นแหลง่ชมุชนเศรษฐกิจที่
ส  าคัญต่อการจัดรวบรวมขอ้มูลจัดเก็บเป็นกระบวนการเรียนรู ้การถ่ายทอด เพื่อรกัษาสิ่งส าคัญ
อย่างศิลปะทอ้งถิ่นที่ส  าคญัดา้นทศันศิลป์ วรรณกรรม และผลิตภณัฑท์อ้งถิ่นต่างๆ สู่การถ่ายทอด 
สืบสานอนรุกัษไ์วใ้หช้มุชนสืบไป 

งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
วิจัยด้านการจัดการความรู้ และพัฒนารูปแบบในชุมชน 

ศรีจนัทรตัน ์กนัทะวงั (2558) ท าการศกึษาเรื่อง การพฒันารูปแบบการเรียนการสอน
ภมูิปัญญาทอ้งถิ่นตามแนวการสอนเชิงประสบการณ ์โดยใชก้ระบวนการมีสว่นร่วม ไดรู้ปแบบการ
เรียนการสอนภมูิปัญญาทอ้งถิ่นตามแนวการสอนเชิงประสบการณโ์ดยใชก้ระบวนการมีส่วนรว่ม มี
องคป์ระกอบ ดงันี ้1. หลกัการ 2.วตัถปุระสงค ์3.เนือ้หา 4.การจดัการเรียนการสอน 5. การวดัและ
ประเมินผลการเรียนรู ้และจากการถอดบทเรียนที่ไดจ้ากการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนพบว่า 
เป็นการจัดกิจกรรมที่หลากหลายและจัดประสบการณ์ภาคสนามใหแ้ก่ผูเ้รียน เป็นกระบวนการ
เรียนรูท้ี่มีความสุข สอดคล้องกับพื ้นฐานหรือวิถีชุมชนของผู้เรียนและชีวิตชาวบ้านในชุมชน  
สง่ผลใหผู้เ้รียนเกิดความรกัความภาคภมูิใจในพืน้ถิ่นของตนเอง 

ประติมา  ธันยบรูณต์ระกลู (2561). ท าการศกึษาเรื่องการพฒันาหลกัสตูรศิลปศึกษา
โดยใชส้ถานที่เป็นฐานเพื่อสรา้งนวัตกรรมศิลปวัฒนธรรมชุมชนชานเมือง  ไดอ้งคป์ระกอบของ
หลักสูตร ประกอบด้วย 1. แนวคิดของหลักสูตร 2. วัตถุประสงค์ 3.สาระการเรียนรู้ ได้แก่ 
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น การสรา้งนวัตกรรม และสื่อสรา้งสรรคเ์พื่อต่อยอดเชิง
พาณิชย์ 4. การจัดการเรียนรู้โดยใช้สถานที่ เป็นฐาน 5. กระบวนการพัฒนานวัตกรรม
ศิลปวัฒนธรรมชุมชนโดยใช้แนวคิด Design Thinking และกระบวนการคิดสร้างสรรค์แบบ 
Synectics  

นฤดล จิตสกูล (2554) ศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอนศิลปะในหลักสูตร
ทอ้งถิ่น เรื่องเรือพนมพระ มีวัตถุประสงคเ์พื่อศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอนศิลปะใน
หลกัสตูรทอ้งถิ่น ผลการวิจยัพบว่า ดา้นวตัถปุระสงค ์เพื่อใหผู้เ้รียนมีความรูเ้ก่ียวกบัประวติัศาสตร์
คณุค่า และเอกลกัษณข์องเรือพนมพระ ดา้นเนือ้หาสาระ เก่ียวกบัประวติั ความส าคญั เอกลกัษณ ์
ขั้นตอนการสรา้งและวิธีการอนุรักษ์ ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน ฝึกปฏิบัติสรา้งเรือ ด้าน
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ครูผูส้อน เกิดการสอนรว่มกนัของครูศิลปะ ผูรู้ ้ผูท้รงภูมิ ปราชญท์อ้งถิ่น ดา้นสื่อการสอน คือใชเ้รือ
พนมพระเป็นสื่อการสอน ดา้นแหล่งการเรียนรู ้ใชแ้หล่งการเรียนรูจ้ากทอ้งถิ่น ดา้นการประเมินผล 
ผูเ้รียนสามารถอธิบายเอกลกัษณข์องเรือพนมพระและมีสว่นร่วมในการอนรุกัษ์ 

จักรพงษ์ แพทยห์ลักฟ้า (2556). การมีส่วนร่วมของชุมชนเมืองในการพัฒนาแหล่ง
เรียนรูศิ้ลปวัฒนธรรม : กรณีศึกษาชุมชนลาดพรา้ว  ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาแหล่งเรียนรู้
ศิลปวฒันธรรมบรรลตุามวัตถุประสงคท์ี่ตัง้เอาไว ้โดยขอ้บ่งชีข้องการบรรลผุลเชิงปริมาณคือ การ
ไดแ้ผนปฏิบติัการพัฒนาและเกิดกิจกรรมทัง้กิจกรรมศิลปศึกษาและกิจกรรมทางวฒันธรรม จาก
การมีส่วนร่วมของชุมชนอย่างต่อเนื่อง ตัวชีว้ดัเชิงคุณภาพ ไดแ้ก่ พฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงไปใน
ทางบวกของชุมชนคือ เกิดการมีส่วนร่วมในการท าแผนปฏิบติัการ ความเป็นระบบในการพัฒนา
งานร่วมกัน และศักยภาพในการท างานร่วมกันของคนในชุมชนให้เกิดเครือข่ายความร่วมมือ  
มากขึน้ 

ศรีวรรณ ฉัตรสรุิยวงศ.์ (2557). กระบวนทศันก์ารจดัการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐาน
เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการแก้ปัญหาเชิงสรา้งสรรค์
ส  าหรบันกัเรียนระดบัประถมศกึษา ผลการวิจยั พบว่า  กระบวนทศันก์ารจดัการเรียนรูโ้ดยใชช้มุชน
เป็นฐาน  เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  และการแก้ปัญหาเชิง
สรา้งสรรค ์มีองคป์ระกอบหลกัที่ส  าคญัในการจดัการเรียนรู ้4 ดา้นที่ตอ้งค านึงถึงประกอบดว้ย 1.
ชุมชน (Community based) 2.การจดัการเรียนรู ้(Learning) 3.เทคโนโลยี (Technology) และ 4. 
การประเมินผล (Evaluation)  กระบวนทศันก์ารจดัการเรียนรูม้ี 5 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่  1) หลกัการ
เป็นการเรียนรูบ้นฐานของชุมชน  โดยค านึงถึงองค์ประกอบ 4 ด้าน CLTE ได้แก่  ชุมชน  การ
จัดการเรียนรู ้ เทคโนโลยี และการประเมินผล โดยจัดการเรียนรูต้ามขั้นตอน PSRA  Model ซึ่ง
ผูเ้รียนตอ้งลงมือปฏิบติัจริงและแกปั้ญหาที่พบในชุมชนดว้ยการเรียนรูท้ี่หลากหลายและไดช้ิน้งาน
ที่สรา้งสรรค ์ 2) วตัถุประสงค ์เพื่อส่งเสริมความสามารถดา้นการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการ
แกปั้ญหาเชิงสรา้งสรรค ์3) ขัน้ตอนการจัดการเรียนรู ้ PSRA Model  ประกอบดว้ย (1) ขัน้เตรียม
ความพรอ้ม (Preparing = P )  (2) ขัน้กลยุทธก์ารเรียนรู ้(Strategies = S)  (3) ขัน้สู่ผลสะทอ้นคิด 
(Reflection : R)  (4) ขั้นประเมินประสิทธิผล (Assessing = A ) 4) การวัดและประเมินผล 
ประเมินภาพรวมของกระบวนทศันก์ารจดัการเรียนรูโ้ดยใชชุ้มชนเป็นฐาน จากการสะทอ้นคิดของผู้
ที่มีสว่นเก่ียวขอ้งทกุฝ่าย  และ 5) เงื่อนไขในการน ากระบวนทศันไ์ปใชใ้หป้ระสบผลส าเรจ็ 
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สวรส บวัมีธูป (2547) ไดท้ าการศึกษาหลกัการ, แนวคิด, ปัญหา และอปุสรรค ตลอด
จนถึงแนวทางและแผนงานในการจัดการความรูใ้นองคก์ารรฐัวิสาหกิจ ผลที่ไดร้บัจากการศึกษา
ชีใ้หเ้ห็นว่า การจัดการความรูเ้ป็นแนวคิดและการปฏิบัติที่มีความหมายและขอบเขตกวา้งขวาง
ทางการประปานครหลวง จึงไดก้ าหนดการปฏิบติัในการจดัการความรูโ้ดย มีองคป์ระกอบในการ
ปฏิบติัต่อความรูท้ี่ส  าคญั 4 ดา้นไดแ้ก่ การแบ่งป่ันแลกเปลี่ยนความรู ้(Knowedge Sharing) การ
เข้าถึงความรู ้(Knowledge Accessibility) การซึมซับความรู ้(Knowledge Assimilation) และ
การประยุกต์ใช้ความรู ้(Knowledge Application)  การจัดการความรูต้ามหลักดังกล่าว ท าให้
องคก์ารสามารถจับประเด็นความรูท้ี่จ  าเป็น และส าคัญต่อการปฏิบติังาน และมีความส าคัญต่อ
องคก์ารมากที่สดุ 

ธงชัย พาบุ (2552) ศึกษาเรื่อง การจัดการความรูธุ้รกิจสุดยอดหนึ่งต าบลหนึ่ง
ผลิตภณัฑ ์มีวตัถุประสงค ์เพื่อ 1) ศึกษาสภาพการจดัการความรูข้องธุรกิจสดุยอดหนึ่งต าบลหนึ่ ง
ผลิตภณัฑท์ี่ประสบผลส าเร็จ 2) วิเคราะหปั์จจัยในการจดัการความรูท้ี่ส่งผลใหส้ดุยอดหนึ่งต าบล
หนึ่งผลิตภณัฑป์ระสบผลส าเร็จและ 3) สงัเคราะหแ์ละน าเสนอรูปแบบการจดัการความรูข้องธุรกิจ
สดุยอดหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑท์ี่ประสบผลส าเร็จ โดยใชว้ิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ ผลการศึกษา
พบว่า 1) สภาพการจัดการความรูข้องธุรกิจสุดยอดหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑท์ี่ประสบผลส าเร็จ 
ในกระบวนการจัดการธุรกิจ เป็นการรวมกลุ่มของสมาชิกที่มีเป้าหมายเดียวกันมีความตอ้งการ
เหมือนกัน มิไดด้  าเนินธุรกิจเพื่อหวังผลก าไรเหมือนการจัดการธุรกิจสมัยใหม่แต่เป็นธุรกิจของ
ชุมชน สรา้งเอกลักษณ์ผลิตภัณฑภ์ายใตว้ัฒนธรรม ภูมิปัญญาและวิถีชีวิตของชุมชน ผสานกับ
ความรูท้างวิชาการสมัยใหม่ พัฒนาผลิตภัณฑ์ให้มีเอกลักษณ์โดดเด่นมีคุณภาพ สรา้งความ
ประทับใจแก่ลกู การจดัการความรูใ้นกระบวนการจดัการธุรกิจ จึงไม่ไดย้ึดหลกัการแบบเดียวกับ
การจดัองคก์ารธุรกิจสมยัใหม่ การจดัการความรูข้องธุรกิจสดุยอดหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑไ์ม่ได้
ด าเนินการอย่างชดัเจนในทุกขัน้ตอน เมื่อวิเคราะหก์ารจัดการความรูใ้นกระบวนธุรกิจตามกรอบ
การวิจยัแลว้ สะทอ้นใหเ้ห็นว่า การจดัการความรูใ้นกระบวนรุกิจแต่ละขัน้ตอนไม่แตกต่างกัน ทุก
ขัน้ตอนมีการด าเนินงานคลา้ยกัน แต่ละกระบวนการมีการด าเนินงานแบบไม่เป็นเสน้ตรง ไม่มี
รูปแบบ ไม่มีส  าดับขั้นตอน เนื่องจากความรูส้่วนใหญ่เป็นความรูท้ี่ เป็นความรูโ้ดยนัย (Tact 
Knowledge) ที่ฝังอยู่ในตัวคนเป็นทักษะที่ไดร้บัการถ่ายทอดสั่งสม เรียนรูม้าจากคนในครอบครวั
และเครือญาติ การถ่ายโอนความรูท้ี่เป็นทกัษะไปสู่ความรูท้ี่ชดัแจง้ (Explicit Knowledge) จึงมีอยู่
น้อย ส่วนมากจะเป็นการท าซ า้ (Reproduction) ฉะนั้น ขั้นตอนการจัดการความรูอ้าจจะก้าว
กระโดด และสามารถสรุปจดักลุ่มการจดัการความรูอ้อกเป็น 3 กลุม่ คือ 1) การก าหนดความรู ้การ
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สรา้งความรู ้และการจดัการความรู ้ในกระบวนการนี ้ความรูม้าจากวฒันธรรมภูมิปัญญาและวิถี
ชีวิตของชุมชน อาศัยกระบวนการทางสังคม กระบวนการกลุ่ม กระบวนการมีส่วนร่วม ในการ
แลกเปลี่ยนเรียนรูร้่วมกัน กระบวนการและกิจกรรมที่ใชส้่วนมากเป็น การเล่าเรื่อง การบอกต่อ 
สาธิต และฝึกปฏิบติั และความรูท้างวิชาการสมยัใหม่เก่ียวกบัการบริหารจดัการธุรกิจ การพฒันา
ผลิตภัณฑ์ จากหน่วยงานที่ให้การสนับสนุนมาให้ความรูเ้พิ่มเติม 2) การจัดเก็บความรู ้การ
เผยแพร่ความรู ้และการใช้ความรู ้ในกระบวนการนี ้ ความรูท้ี่จัดเก็บจะเป็นความรูเ้ก่ียวกับ
วฒันธรรมภูมิปัญญา และวิถีชีวิตชุมชนเป็นทักษะที่ถูกถ่ายทอดสั่งสมมาจากครอบครวัและเครือ
ญาติ ฝ่ังลกึในตวัคน การจดัเก็บในรูปของความรูช้ดัแจง้จึงมีนอ้ย สว่นความรูท้างวิชาการสมยัใหม่
มีการจดัเก็บความรูท้ี่ชดัแจง้ เช่น เอกสารประกอบการฝึกอบรม เอกสารรายงานการศกึษาวิจยัของ
บุคคลภายนอก เอกสารมาตรฐาน และเอกสารเผยแพร่ มีการเผยแพร่ความรู้ โดยอาศัย
กระบวนการทางสงัคมกระบวนการกลุ่มกระบวนการมีส่วนรว่ม ดว้ยการเล่าเรื่อง บอกต่อ สนทนา 
ประชุมชีแ้จง การฝึกอบรม การสาธิต การติดประกาศ การประชาสมัพันธผ์่านสื่อในทอ้งถิ่น และ
การใชค้วามรูใ้นกระบวนการธุรกิจโดยเฉพาะการพัฒนาคุณภาพผลิตภัณฑ์ การตลาดและการ
กระจายสินคา้ดว้ยการเล่าเรื่อง บอกต่อ ฝึกอบรม สาธิต ทดลองปฏิบติั การศึกษาดูงาน การร่วม
แสดงสินคา้ และจัดจ าหน่าย และ 3) การวัดผลการจัดการความรู ้ด าเนินการในทุกขั้นตอนการ
ผลิต โดยอาศัยเกณฑม์าตรฐานผลิตภัณฑ ์ความพึงพอใจของลกคา้ การสั่งซือ้ซ  า้ ตรวจสอบจาก
บญัชีรายรบัรายจ่าย บญัชีลูกคา้ บญัชีการสั่งซือ้ สมุดบันทึกและรายงานการประชุม 2) ปัจจยัที่
ส่งผลต่อความส าเร็จของการจดัการความรูธุ้รกิจสุดยอดหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ ์ประกอบดว้ย 
1) ปัจจยัหลกั 4 ประการ คือ (1) ภาวะผูน้  า ผูน้  ามีวิสยัทศัน ์มีความรูค้วามสามารถ สมาชิกเชื่อถือ
ศรทัธา ใหค้วามเคารพเชื่อฟัง สามารถบริหารจัดการและน ากลุ่มใหป้ระสบความส าเร็จ  (2) คน 
กลุ่มมีสมาชิกที่มีจุดมุ่งหมายเดียวกนั มีความตอ้งการเหมือนกนั มีความรกัสามคัคี มีความมุ่งมั่น
เป็นน า้หนึ่งใจเดียวในการรกัษาวฒันธรรมภูมิปัญญา และพฒันาความรูส้มยัใหม่ใหส้ามารถสรา้ง
ผลิตภัณฑ์ที่มีเอกลักษณ์โดดเด่นสามารถสรา้งงาน สรา้งอาชีพและรายได้อย่างยั่ งยืน (3) 
วฒันธรรม ที่มีเอกลกัษณท์ี่โดดเด่นสรา้งความภาคภูมิใจใหส้มาชิกมีความเชื่อและศรทัธาผูน้  า มี
ความไว้เนือ้เชื่อใจซึ่งกันและกัน พัฒนาผลิตภัณฑ์จากวัฒนธรรมภูมิปัญญาและวิถีชีวิตให้มี
คุณภาพมาตรฐานเป็นที่ต้องการของลูกค้า และ (4) ภาพลักษณ์ตราสินค้า เป็นสินค้าที่ เป็น
เอกลกัษณ์โดดเด่นเป็นที่รูจ้ักของลูกคา้ และ 2) ปัจจัยรอง ไดแ้ก่ (1) ความสัมพันธ์กับลูกคา้เป็น
การจัดการความสัมพันธ์กับลูกค้าให้สามารถตอบสนองความต้องการของลูกคา้ให้กลับมาซือ้
สินคา้อีก การจดัการประสบการณล์กูคา้ เพื่อสรา้งประสบการณใ์หล้กูคา้เห็นคณุค่าของสินคา้และ
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บริการ ท าใหเ้กิดการเรียนรูจ้ากลูกคา้แลว้ไปสู่การพัฒนาการผลิต และการตลาด (2)เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร รวมทัง้อินเทอรเ์น็ต การ
สรา้งเว็ปไซด ์การด าเนินงานระบบพาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส ์เป็นช่องทางประชาสมัพันธ์สินคา้และ
บรกิาร การตลาดและการกระจายสินคา้ใหเ้ป็นที่รูจ้กัอย่างกวา้งขวางมากขึน้ 

กนกพร ฉิมพลี (2555) กล่าวถึงรูปแบบการจัดการความรูภู้มิปัญญาท้องถิ่นด้าน
หัตถกรรมเครื่องจักสาน มีองค์ประกอบที่ส  าคัญ  3 ประการ คือ ความรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
กระบวนการจดัการความรู ้และเงื่อนไขที่มีผลต่อการจดัการความรู ้ผลการศึกษาพบว่า 1) ความรู้
ภูมิ ปัญญาท้องถิ่นด้านหัตถกรรมเครื่องจักสานเก่ียวข้องกับความรู้  ความสามารถและ
ประสบการณท์ี่บรรพบุรุษไดส้รา้งสรรคแ์ละถ่ายทอดสืบต่อกนัมา จนกลายเป็นองคค์วามรูป้ระจ า
ทอ้งถิ่นที่ผ่านกระบวนการเรียนรูท้างสังคมและการปลูกฝังความคิด การด าเนินชีวิตประจ าวัน
ให้แก่ลูกหลาน เพื่อปฏิบัติสืบต่อกันมา 2) กระบวนการจัดการความรูภู้มิปัญญาท้องถิ่นด้าน
หตัถกรรมเครื่องจกัสาน ประกอบไปดว้ย 5 ขัน้ตอนที่ส  าคญัไดแ้ก่ 2.1) การก าหนดความรูเ้ก่ียวกบั
การก าหนดผลิตภณัฑ ์ผ่านการคิดและการตดัสินใจร่วมกนัของสมาชิกกลุ่ม 2.2) การแสวงหาและ
ยึดกุมความรูท้ี่มาจากภายในกลุ่มและภายนอก เพื่อใหเ้กิดความรูเ้ฉพาะ และน าไปสู่ 2.3) การ
แลกเปลี่ยนความรูอ้ย่างไม่เป็นทางการ โดยเฉพาะการแลกเปลี่ยนความรูภ้ายในกลุ่ม เพื่อให้
สมาชิกมีความรูแ้ละทักษะในการผลิตมากขึน้ และเป็นที่มาของ 2.4) การจัดเก็บความรูใ้นตัว
บุคคล และ 2.5) การถ่ายทอดความรู ้มีรูปแบบการถ่ายทอดอย่างเป็นทางการและไม่เป็นทางการ 
โดยกระบวนการจดัการความรูด้งักลา่วมีลกัษณะเป็นวงจรที่ถ่ายทอดความรูแ้ลว้สามารถยอ้นกลบั
ไปก าหนดความรูใ้นรูปแบบอ่ืนๆไดอ้ย่างต่อเนื่อง 3) เงื่อนไขที่ท าใหก้ารจัดการความรูภู้มิปัญญา
ทอ้งถิ่นดา้นหตัถกรรมเครื่องจกัสานประสบความส าเรจ็ มี 4 เงื่อนไขที่ส  าคญั 3.1) ความรูด้า้นการ
จดัการความรู ้3.2) วัฒนธรรมองคก์ร 3.3) ภาวะผูน้  า 3.4) โครงสรา้งพืน้ฐาน รวมไปถึงขอ้คน้พบ
ส าคัญของการวิจัย คือ การพึ่งพาตนเองของกลุ่ม วิสาหกิจชุมชนที่ผลิตเครื่องจักสาน โดยมี
หลกัการส าคญัไดแ้ก่ การมีผูน้  าที่เขม้แข็ง มีความสามคัคี ยึดหลกัเศรษฐกิจพอเพียงในการด าเนิน
ชีวิต และมีใจรกัศิลปหตัถกรรมดา้นการจกัสาน 

วรรณี ทองระยา้ (2549) ศึกษาเรื่อง กระบวนการจัดการความรูใ้นการปรบัเปลี่ยน
พฤติกรรมการใชส้ารเคมีของเกษตร: กรณีศึกษาโรงเรียนเกษตรกรในพระราชด าริ บา้นหลั่น หมู่ที่ 
4 ต าบลท่าฉนวน อ าเภอมโนรมย ์จงัหวดัชยันาท ไดม้ีการสรุปประเด็นเก่ียวกบักระบวนการจดัการ
ความรู ้มีดงันี ้1) การรบัรูค้วามรูจ้ากภายนอก เป็นการรบัความรูจ้ากภายนอกถึงแมจ้ะเป็นการรบัรู ้
จากภายนอก แต่การน าความรูน้ัน้มาปฏิบติัจริงก่อใหเ้กิดการเรียนรูร้ะหว่างที่ไดม้ีการปฏิบติัและ
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จากการทบทวนความรูเ้ดิม และน าเอาความรูท้ี่มีลักษณะสอดคล้องกับหลักการแบบใหม่มา
ประยุกตใ์ชด้ว้ย 2) บุคคลเรียนรู ้การเรียนรูท้ัง้ในอดีตที่มีการซึมซบัความรูจ้ากการเปลี่ยนแปลงที่
เป็นไปตามธรรมชาติ มีกระบวนการคิด วิเคราะหเ์พื่อแกไ้ขปัญหาที่เกิดขึน้เห็นไดจ้ากการเรียนรูใ้น
อดีตที่ใช ้หลักการถ่ายทอดความรูใ้นลักษณะบอกให้จ า ท าให้ดู อยู่ใหเ้ห็น 3) การเชื่อมความรู้
ภายนอกเขา้กับภูมิปัญญาดัง้เดิมของชุมชน เป็นความสามารถของชุมชนในการเรียนรูเ้พื่อจะหา
จุดเชื่อมความรูใ้หม่ที่เป็นประโยชนก์่อใหเ้กิดความรูใ้หม่ และน าไปแก้ไขปัญหา 4) การทดลอง
ปฏิบติัจริงร่วมกัน การเรียนรูข้องชุมชนส่วนมากเป็นการเรียนรูจ้ากการปฏิบติัจริง ดังนัน้เพื่อเป็น
บทพิสจูนค์วามรูใ้หม่ที่เขา้มาจะสามารถใชป้ระโยชนไ์ดจ้รงิจึงมีการปฏิบติัรว่มกนั 5) การเลือกสรร
ความรูท้ี่สามารถประยกุตใ์ช ้การเลือกสรรความรูท้ี่มีประโยชนก์บัชุมชน และสามารถน ามาปฏิบติั
จริงได ้เพื่อการด าเนินงานของชมุชนประสบความส าเร็จ 6) การจดัการเรียนรูส้  าหรบับคุคล เพื่อให้
การจัดการความรูป้รากฏรูปธรรมที่ชัดเจน ประกอบกับการการจัดแหล่งเรียนรูใ้นเชิงปฏิบัติที่มี
ความส าคญั โดยแบ่งออกเป็น 2 สว่น คือ การบรรยายโดย วิทยากรและการจดัท าโดยการสาธิตให้
บุคคลภายนอกไดเ้รียนรู ้และ 7) การจัดเก็บขอ้มูล การเรียนรูจ้ากการปฏิบติัจริงถึงแมจ้ะเป็นการ
รบัรูค้วามรูจ้ากภายนอก เพื่อน ามาสู่การปฏิบติัจริงร่วมกันก่อใหเ้กิดความรูใ้หม่ ซึ่งความรูท้ี่ไดร้บั
เป็นความรูใ้นลกัษณะของความรูท้ี่ฝังอยู่ในตวับุคคล และระหว่างการปฏิบติังานร่วมกนัท าใหเ้กิด
ความรูท้ี่สอดแทรกในระหว่างท างาน ซึ่งความรูท้ัง้สองประเภท เป็นความรูท้ี่ยากต่อการเขา้ถึง จึงมี
การด าเนินกิจกรรมเพื่อให้ความรูน้ั้นเปิดเผย (Explicit Knowledge) เพื่อให้บุคคลอ่ืนสามารถ
เขา้ถึงได ้

ชุติมา เมฆวัน (2549) ศึกษาเรื่องการจัดการความรูข้องกลุ่มธุรกิจชุมชนในจังหวัด
รอ้ยเอ็ด มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการจัดการความรูข้องกลุ่มธุรกิจชุมชน โดยเป็นการวิจัยเชิง
คุณภาพ ผลการศึกษาพบว่า การจัดการความรู้ของกลุ่มธุรกิจชุมชนในจังหวัดร้อยเอ็ด 
ประกอบดว้ย 1 ) การระบถุึงความรูโ้ดยการเลือกและตดัสินใจผลิตผลิตภณัฑข์องกลุ่มธุรกิจชุมชน 
โดยกลุ่มธุรกิจชุมชนส่วนมากมีการตัดสินใจในการผลิตภัณฑ์ด้วยตนเอง และมีการเลือกและ
ตดัสินใจจากการประชุมพูดคยุ ปรกึษาหารือในกลุ่มแลว้ตัดสินใจ 2) กระบวนการแสวงหาความรู ้
เป็นการแสวงหาความรูจ้ากการอบรมทัง้หมด รองลงมาคือ การศึกษาดงูาน และการน าความรูเ้ดิม
มาพัฒนาปรบัปรุงตามล าดับ 3) การใชแ้ละพัฒนาความรูข้องกลุ่มธุรกิจชุมชน ส่วนมากกลุ่มน า
ขอ้มูลความรูท้ี่ไดม้ากจากกระบวนการแสวงหาความรูเ้ป็นแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑก์ลุ่ม 
รองลงมาคือ กลุ่มน าความรูข้้อมูลที่ได้มาจากระบวนการแสวงหาความรู ้มาปฏิบัติตาม และ
ปรบัปรุงหาความรูเ้พิ่มเติม จนพฒันาผลิตภณัฑใ์หไ้ดส้ตูรเฉพาะของกลุม่ 4) กระบวนการถ่ายทอด
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ความรูใ้หแ้ก่สมาชิกกลุ่มทั้งหมดใชก้ารสาธิต/ท าใหดู้ รองลงมาคือ ใชก้ารบอกกล่าว การอบรม 
และการใชแ้จกเอกสารขอ้มลู/แผ่นพับตามล าดับ ส าหรบักระบวนการถ่ายทอดความรูใ้หก้ับกลุ่ม
คนที่สนใจ พบว่า กลุ่มธุรกิจชุมชนส่วนใหญ่มีการถ่ายทอดความรูใ้หก้ับกลุ่มคนที่สนใจ ซึ่งใชก้าร
ถ่ายทอดความรู้โดยการสาธิตให้ดู รองลงมาคือการบอกเล่า และการอบรมตามล าดับ 5) 
กระบวนการเก็บรกัษาจดจ าความรู ้กลุ่มธุรกิจชุมชนทัง้หมดเก็บจดจ าผ่านตวับุคคล รองลงมาเก็บ
จดจ าจากตวัอย่างชิน้งาน และการเก็บรกัษาจดจ าโดยการบนัทกึตามล าดบั 

ฉลาด จนัทรสมบติั (2550)  ศึกษาเรื่องการพฒันารูปแบบการจดัการความรูอ้งคก์าร
ชมุชนการวิจยัครัง้นีม้ีความมุ่งหมายเพื่อ 1) พฒันาแผนการจดักิจกรรมการจดัการความรูค้วบคู่กบั
การพัฒนากลุ่มองคก์ารชุมชน 2) พัฒนาและทดลองใชรู้ปแบบการจัดการความรูอ้งคก์ารชุมชน
ควบคู่กับแผนพัฒนากลุ่มองคก์ารชุมชน 3) ศึกษาความพึงพอใจในการด าเนินการจดัการความรู้
องคก์ารชุมชน 4) ศึกษาปัจจัยแห่งความส าเร็จของการจัดการความรูอ้งคก์ารชุมชนผลการวิจัย
ปรากฏดังนี ้ 1) ได้แผนการจัดกิจกรรมการจัดการความรูค้วบคู่การพัฒนากลุ่มแบ่งออกเป็น  
5 ระยะคือ  1) การเตรียมชุมชน 2) การสรา้งแรงจูงใจจิตส านึกส่งเสริมการมีส่วนร่วมและสรา้ง
วิสยัทศัน ์3) การจดัท าแผน/พฒันาศกัยภาพทีม 4) น าแผนปฏิบติัและพัฒนางานและ 5) ประเมิน
สรุปผล 2) ผลการพัฒนาและทดลองใช้รูปแบบการจัดการความรูอ้งค์การชุมชนพบว่า (2.1) 
รูปแบบการจัดการความรูอ้งคก์ารชุมชนที่พัฒนาประกอบดว้ย 18 กิจกรรมหลักคือ 1) ท าความ
เขา้ใจกับชุมชน 2) สรา้งทีมและแกนน า 3) ศึกษาบริบทชุมชนกลุ่มองคก์ารชุมชนและสภาพการ
จัดการความรู ้4) สรา้งแรงจูงใจและจิตส านึกในการท างานร่วมกัน 5) สรา้งวิสยัทัศนก์ารจัดการ
ความรู ้6) สรา้งความเขา้ใจกิจกรรมพัฒนาการจัดการความรู ้7) จัดท าแผนกิจกรรมพัฒนาการ
จัดการความรูแ้ละแผนความรู ้8) พัฒนาความรูพ้ืน้ฐานดา้นคอมพิวเตอรส์  าหรบัผูจ้ัดเก็บขอ้มูล  
9) สรา้งตวัชีว้ดัความส าเร็จกลุ่ม 10) ส่งเสริมแสวงหาความรูแ้ละศึกษาดูงานการจัดการความรูท้ี่
ดีเด่น 11) ท าการสรุปทบทวนแผนกิจกรรมในกระบวนการจดัการความรูข้องกลุ่ม 12) ด าเนินการ
น าร่องใชก้ิจกรรมในกระบวนการจัดการความรู ้13) สรุปบทเรียนสะท้อนผล และทบทวนแผน
หมู่บา้น 14) ด าเนินการยกระดบัองคค์วามรูแ้ละจัดการความรูใ้นประเด็นอ่ืนเกิดองคค์วามรูท้ี่ชัด
แจง้ 6 ดา้น คือการสรา้งการจ าแนกการจดัเก็บการน าความรูไ้ปใชแ้ลกเปลี่ยนและการประเมินผล 
15) ประเมินกระบวนการจดัการความรู ้16) จดัตัง้ศูนยจ์ัดการความรูอ้งคก์ารชุมชนระดบัหมู่บา้น 
และเผยแพร่ลงเว็บ ไซด์  17) การเสริมแรงทางบวกให้รางวัล เผยแพร่ผลงาน เว็บ ไซด ์ 
และ 18) อภิปรายสรุปผลการจัดการความรู ้(2.2) ผลการทอลองใชรู้ปแบบการจัดการความรู้
องคก์ารชมุชนพบว่า 1) เกิดบุคคลเรียนรูไ้ดแ้ก่ผูร้่วมวิจยัคือผูอ้  านวยความสะดวกผูป้ฏิบติังานกลุ่ม
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ผูจ้ดบนัทึก และผูป้ระสานงาน 2) การจดัการความรูท้ี่มาของความรูท้ี่ไดจ้ากปัญหาการตัง้ค าถาม
การแกปั้ญหาดว้ยการปฏิบติัจริงจนเกิดองคค์วามรูท้ี่เหมาะสม 3) กระบวนการเรียนรูต้อ้งมีที่มา
ของการสรา้งความรูก้ารจ าแนกการจัดเก็บการน าไปใช้การแลกเปลี่ยนและการประเมินผล 4) 
ความรูท้ี่ผ่านการสกดัขุมความรูข้องบุคคลที่ฝังอยู่ในตัวเองมาผสมผสานกบัความรูท้ี่อยู่ภายนอก
เกิดความเหมาะสมกับบริบทมีการปรบัปรุงพัฒนางานใหดี้ขึน้กว่าที่เป็นอยู่ไดแ้ก่ 1) การบริหาร
จัดการ 2) ด้านเทคนิคการผลิต 5) มีศูนย์จัดการความรูท้ี่ เป็นตัวขับเคลื่อนให้กลุ่มได้พบปะ
แลกเปลี่ยนความรูท้ัง้ภายนอกและภายในชุมชน การใชเ้ว็บไซด ์และอินเทอรเ์น็ต 6) มีชุดความรู้
และชิน้งานกลุ่ม 3. กลุ่มองคก์รชมุชนมีความพงึพอใจในการด าเนินการจดัการความรูอ้งคก์รชมุชน
โดยรวมอยู่ในระดับมาก 4. ปัจจัยแห่งความส าเร็จของรูปแบบการจัดการความรูอ้งค์กรชุมชน 
ประกอบดว้ย 1) บุคคลมีความกระตือรือรน้ที่จะเรียนรู ้2) การใชภ้าวะผูน้  าของผูว้ิจยัและผูร้ว่มวิจยั 
3) ความสามารถในการปฏิบัติงานตามบทบาททีมผูร้่วมวิจัย 4) การเปิดโอกาสใหผู้ร้่วมวิจัยไดม้ี
ส่วนร่วมตั้งแต่เริ่มแรก 5) บรรยากาศในการท างานแบบมีส่วนร่วม 6) กระบวนการเรียนรูค้วบคู่
ดว้ยวิธีการปฏิบติั และ 7) มีกลไกขบัเคลื่อน คือ ศนูยจ์ดัการความรูข้ององคก์รชมุชน  

ปัญญา เมืองรื่น (2552) ศึกษาเรื่องกระบวนการจัดการความรูภู้มิปัญญาท้องถิ่น
ศึกษา กรณีเครือข่ายศูนยก์สิกรรมธรรมชาติจังหวัดระยองมีวัตถุประสงคเ์พื่อศึกษากระบวนการ
จัดการความรูใ้นบริบทชุมชนและการเปรียบเทียบถึงรูปแบบและกระบวนการจัดการความรูข้อง
เครือข่ายชุมชนโดยการวิจัยเชิงคุณภาพพบว่ากระบวนการจัดการความรูข้องชุมชนจะเป็นไปใน
ลักษณะของการเรียนรูแ้ละถ่ายทอดความรูเ้รื่องของการจัดการดินจากคนสู่คนโดยการพูดคุย
แนะน าและการใหล้งมือปฏิบติัจรงิจนเกิดความช านาญและสามารถที่จะน าไปปฏิบติัไดท้นัทีและ
จะมีการน าความรูถ้่ายทอดต่อไปยังบุคคลอ่ืนๆ อย่างต่อเนื่องส่วนการเปรียบเทียบรูปแบบและ
กระบวนการจัดการความรู้นั้นจะมีลักษณะที่คล้ายคลึงกันกับ Knowledge Management 
Process โดยจะมีการก าหนดสิ่งที่ตอ้งเรียนรูม้ีการเสาะแสวงหาความรูใ้นส่วนที่เก่ียวกับดินซึ่งจะ
เป็นลกัษณะของการไดค้วามรูม้าจากตวับุคคลเป็นหลกั โดยการพดูคยุหรือการลงปฏิบติัจริงจาก
สิ่งที่ผูถ้่ายใหล้งมือกระท าหรือมีการเสาะแสวงหาความรูห้รือสรา้งขึน้มาจากการท างานของเราเอง
มีการรวบรวมหรือดึงความรูต่้างๆ มาท าใหเ้ป็นเนือ้หาที่เหมาะสมแลว้น าความรูท้ี่ปฏิบติัจริงๆแลว้
เก็บไวใ้นตวับคุคลหรือการจดบนัทึกจากนัน้ก็มีการแยกแยะขอ้มลูต่างๆ เพื่อใหง้่ายแก่การถ่ายทอด
ความรูจ้ากผูรู้ท้ี่จะถ่ายทอดสู่ผูร้บัการถ่ายทอดความรูโ้ดยมีรูปแบบและกระบวนการจดัการความรู้
ในบริบทของเครือข่าย คือ 1) การเรียนรู ้2) การปฏิบติั 3) การกลั่นกรองหรือทดลอง และ 4) การ
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ถ่ายทอดความรูซ้ึ่งจ ามา ซึ่งการถ่ายทอดความรูท้ี่จะมีการขยายเครือข่ายไปอย่างต่อเนื่องและมี
รูปแบบของการเรียนรู ้และถ่ายทอดอย่างไม่รูจ้กัจบสิน้เป็นเกลียวแห่งความรูใ้นบรบิทของชมุชน  

ผูว้ิจัยไดส้รุปการจัดการเรียนรูด้า้นชุมชนจากวิเคราะหแ์ละสังเคราะห์รูปแบบและ
กระบวนการจัดการเรียนรูใ้นด้านชุมชนได้ว่ามีการใช้หลักการมีส่วนร่วมของชุมชนและการใช้
ชมุชนเป็นฐานในการเรียนรูเ้พื่อการจดัการที่ดีใหก้บัคนในชุมชนไดเ้รียนรูจ้ากภายในและภายนอก
เพื่อน าความรูม้าสงัเคราะหร์่วมกันเพื่อบูรณาการกบัความรูภู้มิปัญญาของชุมชนตนเองพรอ้มจด
บนัทึกจากการกระท าซ า้จนเกิดความช านาญและการบนัทึกลงในสมดุไวเ้ป็นการสืบต่อความรูด้ัง
ตารางต่อไปนี ้

ตาราง 6 การวิเคราะหจ์ากวิจยัดา้นการจดัการความรูช้มุชน 

ผูว้ิจยัดา้นการ
จดัการความรู ้
ชมุชน 

ศรีจนัท 
รตัน์
(2558) 

ประ 
ติมา 

(2561
) 

นฤดล
(2554) 

จกัร
พงษ์ 
(2556) 

ศร ี
วรรณ
(2557) 

สวรส
(2547) 

ธงชยั
(2552) 

กนกพร
(2555) 

ปัญ 
ญา
(255

2) 

ดา้นรูปแบบการจดัการความรูช้มุชน 

หลกัการ          

วตัถปุระสงค ์          

เนือ้หา   -  - -   - 

การจดัการ
เรียนการสอน 

 
 

 
 

 
- 

 
 

 
 

 
- 

 
 

 
- 

 
 

การวดัและ
ประเมินผล 

    -   - - 

เงื่อนไข   -       

ดา้นกระบวนการเรียนรูแ้บบมีส่วนรว่มในชมุชน 

ศกึษาปัญหา        -  

ก าหนดความรู ้          

แสวงหา
ความรู ้
ภายนอก/ใน 

         

จดัการความรู ้          
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ตาราง 6 (ต่อ) 

ผูว้ิจยัดา้นการ
จดัการความรู ้
ชมุชน 

ศรีจนัท 
รตัน์
(2558) 

ประ 
ติมา 

(2561
) 

นฤดล
(2554) 

จกัร
พงษ์ 
(2556) 

ศร ี
วรรณ
(2557) 

สวรส
(2547) 

ธงชยั
(2552) 

กนกพร
(2555) 

ปัญ 
ญา
(255

2) 

ถ่ายทอด
ความรู ้

         

พฒันาทกัษะ          

วดัและ
ประเมินผล 

         

ศกึษา
ผลกระทบ 

-  -   -   - 

 
จากตารางผูว้ิจยัสรุปไดว้่าการจดัการความรูใ้นดา้นชุมชนแบบมีส่วนร่วม มีองคป์ระกอบ

ส าคัญเพื่อเป็นแนวทางการพัฒนารูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์
พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี ดงันี ้1.หลกัการมีสว่นร่วมและการใชชุ้มชนเป็นฐาน 2. วตัถุประสงคใ์นการ
พัฒนาชุมชนด้านศิลปะ 3. ก าหนดเนื ้อหาส าคัญทางด้านศิลปะภูมิปัญญา 4. เงื่อนไขการใช้
รูปแบบ ดา้นกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชนในการเรียนรู ้เริ่มจาก 1.การศึกษาปัญหา แนวทาง
ของชุมชน และก าหนดความรูส้  าคัญของชุมชนในดา้นต่างๆที่ตอ้งการศึกษา 2. แสวงหาความรู้
จากภายในเช่น ปราชญ์ชาวบ้าน ผูรู้ ้ศิลปินท้องถิ่นและภายนอกจากชุมชนตน้แบบ ชุมชนที่มี
ผลิตภัณฑท์างดา้นงานหตัถกรรมที่โดดเด่น 3. จดัการความรู ้น าความรูม้าสกดัร่วมกบัชุมชนจาก
การสนทนากลุม่ของกลุ่มผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียในชุมชนและกลุ่มผูน้  าชมุชน 4. ถ่ายทอดความรูใ้หก้บั
คนในชุมชน 5. พัฒนาทักษะคนในชุมชน 6. วัดและประเมินผล 7. ศึกษาผลกระทบ การสกัด
ความรูก้ระบวนการเรียนรูข้องวิจยัในดา้นการจดัการความรูก้ับชุมชนเพื่อประโยชนใ์นการน าองค์
ความรูไ้ปร่วมสนทนากับชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุก์ลว้ย สุพรรณบุรีเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนา
รูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นต่อไป 

 
 
 



  125 

วิจัยด้านศิลปหัตถกรรม และภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
พยุงพร ไตรรัตน์สิงหกุล (2537) ศึกษาเรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นในการถ่ายทอด

หัตถกรรมพืน้บา้นเครื่องจักสานบา้นหนองป่าตอง อ าเภอพนมสารคาม จังหวดัฉะเชิงเทรา: การ
วิเคราะหเ์ชิงประวติัศาสตร ์ผลการศกึษาพบว่าหตัถกรรมพืน้ฐานเครื่องจกัสานของหนองป่าตอง มี
ตนัก าเนิดจากชาวพวนที่อพยพมาจากนครเวียงจนัทร ์มาตัง้ถิ่นฐานที่บา้นหนองป่าตองในรชัสมัย
พระบาทสมเด็จพระนั่งเกลา้เขา้อยู่หัว และไดน้ าความรูท้ี่ไดติ้ดตัวมาท าเครื่องจักสานของบา้น
หนองป่าตองและสาเหตุที่ความรูย้ังคงด ารงอยู่ คือ ความจ าเป็นในการด าเนินชีวิต สิ่งแวดลอ้ม
ตามสภาพภูมิศาสตร ์ความเชื่อในขนบประเพณีของศาสนา และจากแรงผลักดันเหล่านีท้  าให้
หัตถกรรมพืน้บานเครื่องจักสานของบา้นหนองป่าตอง ด ารงอยู่มาจนทุกวันนี ้และเพื่อใหม้ีการ
ถ่ายทอดวิธีท าเครื่องจักสานจากคนรุ่นหนึ่งไปสู่คนอีกรุ่นหนึ่ง กระบวนการถ่ายทอดจะต้อง
ประกอบดว้ย 1) แหล่งความรูจ้ากครอบครวั โรงเรียน และหน่วยราชการต่างๆ 2) ผูถ้่ายทอดและ
ผูร้บัรูก้ารถ่ายทอด ไดแ้ก่ ครอบครวั เพื่อนบา้นและบุคคลต่างหมู่บา้นที่เป็นผูถ้่ายทอดและผูร้บัการ
ถ่ายทอด และ 3) วิธีการถ่ายทอด ไดแ้ก่ การถ่ายทอดจากบรรพบุรุษเป็นวิธีการถ่ายทอดจากการ
สงัเกต การทดลอง การบอกเล่าดว้ยปาก การปฏิบติัจริง และการฝึกหดัการฝึกฝนดว้ยตนเอง เกิด
จากความเคยชินที่พบเห็นทกุวนั จนสามารถท าไดโ้ดยไม่ตอ้งมีคนสอน 

ติวดล วาฤทธิ์  (2545) ศึกษาเรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นกับการท าโคมผัดจังหวัด
เชียงใหม่ โดยมีวตัถุประสงคห์ลกัๆ เพื่อศึกษาภูมิปัญญาทอ้งถิ่นในการท าโคมผดัจงัหวดัเชียงใหม่
ผลการศึกษาพบว่า ภูมิปัญญาในการท าโคมพดัสามารถจ าแนกได ้4 องคป์ระกอบ คือ 1) ความรู้
และความสามารถของชาวบ้านในการท าโคมผัดที่สืบทอดสั่ งสมกันมา 2) การถ่ายทอด
ประสบการณ์ที่สั่ งสมมายาวนานของผู้คนในท้องถิ่น 3) การลองผิดลองถูก จนเกิด ความรู้
ความสามารถและประสบการณ์ และ 4) เรียนรูจ้ากการท างานท าใหผู้ ้ประดิษฐ์สามารถคิดค้น
สรา้งสรรคแ์ละพฒันาผลงานของตนเองขึน้มาตามล าดบั 

กมลทิน พรมประไพและคณะ (2545) ศึกษาเรื่องภูมิปัญญาทอ้งถิ่นดา้นการทอผา้
พืน้เมือง : กรณีศึกษาอ าเภอทองแสนขนั จังหวดัอตุรดิตถ ์มีวัตถุประสงค ์เพื่อศึกษาการถ่ายทอด
การทอผา้พืน้เมือง และศึกษาการมีส่วนร่วมในการจดัการศึกษาของทอ้งถิ่นของผูรู้ใ้นอ าเภอทอง
แสนขัน จังหวัดอุตรดิตถ์ ผลการศึกษาพบว่า การถ่ายทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านการทอผ้า
พืน้เมืองของอ าเภอทองแสนขนั จะใชว้ิธีมขุปาฐกหรือการบอกเล่า โดยไม่มีการจดบนัทึกเป็นลาย
ลกัษณ์อักษรและดูแบบอย่างการปฏิบติั โดยเนน้การใหผู้ร้บัการถ่ายทอดลงมือปฏิบติัและเรียนรู้
จากของจรงิ ส าหรบัความคิดเห็นของผูรู้เ้ก่ียวกับความตอ้งการมีส่วนรว่มในการจัดการศึกษาของ
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ทอ้งถิ่นตา้นอาชีพการทอผา้ ผูรู้ต้อ้งการใหโ้รงเรียนน าภูมิปัญญาทอ้งถิ่นเรื่องการทอผา้ จดัท าเป็น
หลกัสตูรวิชาชีพ และตอ้งการเขา้ไปมีส่วนรว่มในการจดัท าหลกัสตูรทอ้งถิ่นตัง้แต่ การวางแผน การ
รวบรวมขอ้มลู การวดัและประเมินผล และการน าทอ้งถิ่นมาใช ้นอกจากนีย้งัเป็นการอนุรกัษ์พืน้ฟู
สืบสานศิลปวฒันธรรมไทยแบบดัง้เดิมมิใหส้ญูหายไปจากทอ้งถิ่น 

นรินทร์ รักนุ้ย (2549) ศึกษาเรื่อง การศึกษาเครื่องจักสานจังหวัดสุพรรณบุรี
กรณีศึกษากลุ่มบา้นโพธิ์ศรีต าบลบางปลามา้ อ าเภอบางปลามา้ จังหวัดสุพรรณบุรี มีความมุ่ง
หมายเพื่อศึกษาวิเคราะหผ์ลงานเคร่ืองจกัสานกลุ่มบา้นโพธิ์ศรี ในประเด็นลวดลายกระบวนการจกั
สานและวัฒนธรรมในการด ารงชีวิตที่สัมพันธ์กับเครื่องจักสานผลจากการศึกษาครั้งนี ้น าไป
พัฒนาการออกแบบลวดลาย กระบวนการจักสาน และงานออกแบบที่เก่ียวกับเครื่องจักสานใน
ดา้นอ่ืน ๆ ผลการศึกษาสรุปไดว่้า เคร่ืองจกัสานกลุ่มบา้นโพธิ์ศรีซึ่งไดก่้อตัง้กลุ่มขึน้มาเพื่อรวบรวม
ชาวบา้นเชือ้สายไทยพวนที่มีความรกัในงานศิลป์สืบสานงานจกัสาน เนน้การอนรุกัษเ์ครื่องจกัสาน
ลวดลายโบราณประยกุตเ์ขา้กบัรูปทรงไดอ้ย่างกลมกลืน เป็นเอกลกัษณเ์ฉพาะถิ่นที่มีประเพณีและ
วัฒนธรรมแบบดั้งเดิมควบคู่กับการตั้งถิ่นฐานเป็นสิ่งส าคัญโดยวัฒนธรรมในการด ารงชีวิตที่
สมัพันธ์กับเครื่องจักสาน เช่น กระเป๋านิยมใชเ้มื่อไปท่องเที่ยวไปงานพิธีการส าคัญ กล่องใส่ของ
นิยมใชใ้ส่ของมีค่า เช่นเครื่องประดบั อปุกรณเ์ย็บปักถกัรอ้ยเศษเหรียญเศษสตางค ์ตะกรา้นิยมใช้
ใส่ของเมื่อจ่ายตลาด ใชใ้ส่สิ่งของไปวัด ใชใ้ส่สิ่งของไปฝากญาติผูใ้หญ่ กระจาดนิยมใส่ภาชนะ
บรรจุเครื่องคาวหวานไปถวายพระภิกษุสงฆ์ที่วัด ใส่ภาชนะของคาวหวาน ผลไมเ้ตรียมอาหาร
ส าหรบัพระภิกษุสงฆ ์ใส่ผลไมห้รือภาชนะใส่อาหารประจ าบา้น ฝาซีมีส  าหรบัปกปิดอาหารประจ า
บา้น ส าหรบัปกปิดอาหารถวายพระ ป่ันน า้ชานิยมใชใ้ส่กากระเบือ้งน า้รอ้นเพื่อเก็บความรอ้นใหม้ี
ความรอ้นมากกว่าเดิม พัดสานไม่ไผ่ใช้พัดโบกประจ าบ้านเมื่อมีอากาศรอ้น แจกันไม่ไผ่ใช้ใส่
ดอกไมต้กแต่งบา้นตกแต่งโต๊ะอาหาร 

สุนทร เกตุสุขาวดี (2552) ศึกษาการถ่ายทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น สาขาหัตถกรรม
พืน้บ้าน กรณีศึกษาบ้านหนองเหียง อ าเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรี มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา
รูปแบบและพฒันาการ รวมถึงการถ่ายทอดภูมิปัญญาทอ้งถิ่นของหตัถกรรมพืน้บา้นเครื่องจกัสาน
บา้นหนองเหียง อ าเภอพนัสนิคม จังหวดัชลบุรี เป็นการวิจยัเชิงคณุภาพ กลุ่มผูใ้หข้อ้มูล ไดแ้ก่ ผู ้
ทรงภูมิปัญญา 3 ท่าน ผู้รบัการถ่ายทอด 9 ท่าน และผู้เก่ียวข้อง 5 ท่าน เครื่องมือ ได้แก่ การ
สมัภาษณแ์บบเจาะลึก การสงัเกต การสนทนากลุ่ม ผลการวิจยัพบว่า มีตน้ก าเนิดจากภูมิปัญญา
ชาวไทยพวนที่มาตัง้ถิ่นฐานบา้นหนองเหียง เกิดจากความจ าเป็นในการด ารงชีวิต ความจ าเป็นที่
เกิดจากสภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติตามสภาพภูมิศาสตร ์และความจ าเป็นที่เกิดจากความเชื่อ 
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ขนบประเพณีและศาสนาองคป์ระกอบในการถ่ายทอดภูมิปัญญาประกอบดว้ยแหล่งความรูก้าร
ถ่ายทอด ผูถ้่ายทอดและผูร้บัถ่ายทอด และวิธีการถ่ายทอดมี 7 วิธี คือ แบบมุขปาฐะ แบบสาธิต 
แบบสอนตัวต่อตัว แบบการสังเกต แบบการฝึกฝนตนเอง แบบฝึกฝนจากเพื่อนบ้านและแบบ
ฝึกอบรมจากหน่วยงานราชการ 

อญัชลี คงทอง (2553) ศึกษาเรื่อง แบบอย่างในการพฒันาอาชีพจกัสานอ าเภอพนัส
นิคม จงัหวดัชลบุรี มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาพฒันาการของกลุ่มอาชีพจกัสาน และปัจจยัหลกัของ
ความส าเร็จของการพัฒนาอาชีพของกลุ่มจักสานอ าเภอพนัสนิคม จังหวัดชลบุรี มีวิธีการศึกษา
โดยการวิจัยเชิงคุณภาพ พบว่า พัฒนาการของกลุ่มอาชีพจกัสาน เริ่มจากการรวมกลุ่มอาชีพจัก
สานตัง้แต่ปี พ ศ. 2521 โดยมีสมาชิกเพียง 3 คน รูปแบบผลิตภณัฑเ์ป็นเครื่องใชท้ั่วไป เช่น ตะกรา้ 
กระเป๋า กระจาด พดั เป็นตนั มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูด้า้นการจกัสานกบักลุม่ภายนอกชุมชนอย่าง
ไม่เป็นทางการ เป็นการพูดคุย ส าหรบัการถ่ายทอดความรู ้เป็นลกัษณะแบบกลุ่มครอบครวั และ
เครือญาติ จากรุ่นสู่รุ่นและเพื่อนบา้น ดว้ยวิธีการเรียนรูจ้ากประสบการณต์รง การอยู่ร่วมกันของ
กลุ่มในระยะเริ่มตันนี ้ ยังไม่มีกติการ่วมกันเป็นลายลักษณ์อักษร มีการพึ่งพาอาศัยกัน และ
ช่วยเหลือกัน จนสามารถพัฒนาเป็นผลิตภัณฑใ์นปัจจุบนัส าหรบัปัจจยัหลกัของความส าเร็จของ
การพัฒนาอาชีพของกลุ่มจักสานนัน้ควรมีปัจจยัที่เก่ียวขอ้งดังนี ้ไดแ้ก่ 1) ดา้นผูน้  ากลุ่ม ควรเป็น
ผูน้  าตามธรรมชาติที่มีอาชีพจักสานเป็นทุนเดิม มีการเต็มใจที่จะท างานเพื่อส่วนร่วม เป็นผูน้  าที่
เสียสละ อดทน มองการณไ์กล มีวิสยัทัศน ์และความคิดริเริ่มสรา้งสรรค ์กลา้คิด กลา้แสดงออกใน
เรื่องที่เป็นประโยชน์ต่อส่วนร่วม 2) ด้านความสัมพันธ์ทางสังคม ทางกลุ่มไดข้้อสรุปว่าการอยู่
รวมกันเป็นกลุ่ม ควรมีความสมัพันธร์ะหว่างกลุ่มเชื่อมโยงกนัเป็นเครือข่าย จะท าใหก้ลุ่มมีความ
แนบแน่นต่อกนั มีพลงัการท างานที่ เขม้แข็ง และสามารถพึ่งพาตนเองไดใ้นที่สดุ 3) ดา้นการมีสว่น
ร่วม พบว่า การท างานในรูปแบบกลุ่มถา้จะใหป้ระสบผลส าเร็จตอ้งใหส้มาชิกทุกคนมีส่วนร่วมใน
การด าเนินงานทุกขัน้ตอนสมาชิกจะมีความผูกกัน เหนียวแน่นกับกลุ่มและท าใหเ้กิดพลงัในการ
ท างาน 4) ด้านการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ พบว่ากลุ่มอาชีพจักสานควรให้ความส าคัญต่อการ
แลกเปลี่ยนเรียนรูเ้พิ่มขึน้ควรมีการวางแผนส าหรบัการสืบทอดอาชีพจักสาน เพื่อใหก้ลุ่มคงอยู่ได้
ตลอดไป มิฉะนั้นแลว้กลุ่มอาจจะล่มสลาย เพราะงานจักสานตอ้งมีการฝึกฝนใหเ้กิดความเป็น
ความช านาญ เป็นการสั่งสมประสบการณ์แลว้สืบทอดใหลู้กหลานรุ่นต่อไป ในลักษณะครูสอน
ศิษย ์พ่อสอนลูก พี่สอนนอ้ง ต่อไปเรื่อย ดว้ยการฝึกจนปฏิบติัจริง และ 5) ดา้นการช่วยเหลือจาก
ภายนอกชุมชน กลุ่มอาชีพจกัสานควรไดร้บัการช่วยเหลือจากภายนอกชุมชนต่อไป เนื่องจากการ
พัฒนากลุ่มอาชีพจักสานใหก้า้วหน้าขึน้นั้น ตอ้งมีปัจจัยหลายๆ ดา้นเขา้มาเก่ียวขอ้งและปัจจัย
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ต่างๆ เหล่านีม้ีทัง้สิ่งที่กลุ่มสามารถท าเองได ้และสิ่งที่กลุ่มตอ้งพึ่งพาอาศยัภายนอกชุมชนเขา้มา
ช่วยเหลือดว้ยเช่น ดา้นการประชาสมัพนัธ ์เป็นตนั 

ประกาศิต หงสว์ิเศษ (2545) ศึกษาเรื่อง การพฒันาภูมิปัญญาทอ้งถิ่นในการจดัการ
ที่ดินเพื่อการเกษตรบนที่สูง : กรณีศึกษา บา้นหล่อโย ต าบลป่าตึง อ าเภอแม่จัน จังหวดัเชียงราย 
สว่นหนึ่งของการศึกษาพบว่า  ภูมิปัญญามีกระบวนการเกิดจากการสืบทอดองคค์วามรูท้ี่มีอยู่ เดิม 
แลว้พัฒนาเลือกสรรปรบัปรุงองคค์วามรูเ้หล่านัน้ แลว้กระจายความรูจ้ากคนรุ่นหนึ่งไปสู่คนอีกรุ่น
หนึ่ง โดยเริ่มจากการอบรมสั่งสอนโดยสถาบนัครอบครวั เครือญาติ และผูส้นใจในที่อ่ืนๆ ในสั่งคม
และต่างถิ่น โดยวิธีการเล่าเรื่อง การบอก พาไปด ูและใหล้งมือปฏิบติัจริงจนเกิดความช านาญ ซึ่ง
บุคคลที่จะถ่ายทอดความรูจ้ากการศึกษา พบว่า เมื่อตนเองประสบความส าเร็จ ซึ่งก็เกิดจากการ
ปฏิบัติจนเป็นผลส าเร็จ จึงอยากมีส่วนร่วมในการช่วยเหลือผูอ่ื้นและต้องการเป็นที่ยอมรบัของ
บคุคลรอบขา้ง 

จากการศึกษางานวิจัยดา้นภูมิปัญญาทอ้งถิ่นและศิลปะงานหัตถกรรมชุมชนผูว้ิจัย
ไดอ้งคป์ระกอบส าคัญในการถ่ายทอดความรูข้องชุมชนผ่านการมีส่วนร่วมภายในชุมชนและการ
เชื่อมโยงกบัชมุชนภายนอก จากการวิเคราะหข์องผูว้ิจยัไดข้อ้มลูของภูมิปัญญาทอ้งถิ่นและศิลปะ
งานหตัถกรรมชมุชนดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 7 ขอ้มลูองคป์ระกอบการถ่ายทอดความรูภ้มูิปัญญาทอ้งถิ่นและศิลปะงานหตัถกรรมชมุชน 

ผูว้ิจยัดา้นภมูิปัญญา
ทอ้งถิ่น/งานหตัถกรรม 

อญัชลี 
(2553) 

สนุทร 
(2552) 

นรนิทร ์
(2549) 

ประกาศิต 
(2545) 

กมลทิน 
(2545) 

ติวดล 
(2545) 

พยงุพร 
(2537) 

องคป์ระกอบการพฒันาภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 
สืบสานภมูิปัญญา        

แลกเปลี่ยนเรียนรูใ้น
ชมุชนและชมุชน
ภายนอก 

 -     - 

การมีสว่นรว่มในชมุชน        
ถ่ายทอดความรู ้        

การฝึกปฏิบติั       - 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

ผูว้ิจยัดา้นภมูิปัญญา
ทอ้งถิ่น/งานหตัถกรรม 

อญัชลี 
(2553) 

สนุทร 
(2552) 

นรนิทร ์
(2549) 

ประกาศิต 
(2545) 

กมลทิน 
(2545) 

ติวดล 
(2545) 

พยงุพร 
(2537) 

รวบรวมองคค์วามรู ้  -      

จดัท าหลกัสตูรทอ้งถิ่น - - - -  - - 

 
จากตารางผูว้ิจัยสรุปไดว้่าองคป์ระกอบส าคัญของการถ่ายทอดภูมิปัญญาทอ้งถิ่น

และงานศิลปหัตถกรรมของชุมชนในดา้นการสืบสานภูมิปัญญากันมานัน้สิ่งส  าคญัคือเอกลกัษณ์
ของภูมิปัญญาของชมุชนจากการสืบสานจากรุ่นสู่รุน่ผ่านการบอกเล่าหรือการเรียนรูถ้่ายทอดผ่าน
การฝึกปฏิบติัท าซ า้หลายครัง้จนเกิดเป็นความช านาญในการสรา้งขึน้จนกลายเป็นงานสรา้งสรรค์
ในปัจจุบนัตามยุคและสมยัที่มีการเปลี่ยนแปลงสิ่งส าคญัประกอบดว้ย 1. การสืบสานภูมิปัญญา
เป็นสิ่งส าคัญเริ่มตน้ 2. การแลกเปลี่ยนความรูจ้ากภายในชุมชนและภายนอก 3. การมีส่วนร่วม
ชุมชน 4. การส่งต่อภูมิปัญญา 5. การฝึกปฏิบติัของคนรุ่นใหม่ 6. การรวบรวมองคค์วามรูไ้วด้ว้ย
การจดจ าหรือการบนัทึก จากการสงัเคราะหค์วามส าคัญจากงานวิจัยพบว่าความส าคัญของการ
รวบรวมองคค์วามรูม้ีความสอดคลอ้งกับงานวิจัยการพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดย
ความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี เพื่อเป็นการเก็บรวบรวมองคค์วามรู้
พรอ้มกบัการเพิ่มเติมความรูด้า้นการออกแบบใหแ้ก่คนในชุมชนเพื่อเสริมความรูใ้นการพฒันาภูมิ
ปัญญาทอ้งถิ่น 
 

งานวิจัยต่างประเทศ 
Joy (2015) ศึกษาเก่ียวกับเรื่อง ศิลปะแห่งการเอาใจใส่: กรณีศึกษาแบบผสมผสาน

ของโครงการศิลปศกึษาตามสถานที่ส  าคญั พบว่า ผูเ้รียนสามารถที่จะรบัรูถ้ึงความสมัพนัธร์ะหว่าง
สิ่งมีชีวิต โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเอาใจใส่สิ่งแวดลอ้มคือการเชื่อมโยงอย่างลึกซึง้กบักระบวนทศัน์
ดา้นนิเวศวิทยา เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนพฒันากระบวนทศันน์ีจ้ึงไดม้ีการออกแบบหลกัสตูรศิลปะโดยใช้
สถานที่ส  าคญัเป็นฐานในการเรียนรูส้  าหรบัโรงเรียนมธัยมศึกษา หลกัสตูรไดม้ีการใชศิ้ลปะเป็นตวั
เปิดมุมมองใหม่ ๆ ทางนิเวศวิทยา ผ่านบทสนทนา แบบฝึกหัดการวาดภาพ การสัมภาษณ์ การ
ส ารวจ การคน้ควา้งานวารสาร การสงัเกตการณ ์และการสนทนากลุม่ถูกน ามาใชใ้นการตรวจสอบ
ประสบการณ ์
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Aimme (2011) ท าการศึกษาโดยใชแ้หล่งเรียนรูเ้ป็นฐาน ณ ชุมชนแห่งการเรียนรูบ้น
เกาะ เป็นงานวิจยัเชิงคุณภาพที่อธิบายถึงการศึกษาโดยใชส้ถานที่เป็นฐานและการศึกษาที่ใส่ใจ
ต่อสิ่งแวดลอ้มมาใชใ้นการศึกษาเก่ียวกบัการดารงชีวิตของคนในชุมชน โดยการสงัเกตแบบมีส่วน
ร่วม ผลการวิจัยพบว่า องค์ประกอบที่ส  าคัญ 4 ประการ ที่ เก่ียวข้อง คือ ความเป็นผู้น าของ
ผูอ้  านวยการโรงเรียน การมีปฏิสมัพันธ์กับคนในชุมชน เทคนิคการสอนที่หลากหลายของผูส้อน 
และวฒันธรรมของโรงเรียนที่ใหผู้เ้รียนไดเ้กิดกระบวนการเรียนรูแ้บบสืบเสาะ และสิ่งที่ช่วยอธิบาย
เก่ียวกับชุมชนแห่งการเรียนรูบ้นเกาะไดม้ากยิ่งขึน้ คือ การเรียนรูป้ระเพณีของชุมชน จากการมี
ส่วนร่วมของโรงเรียนผูป้กครองและคนในชุมชนโครงการระยะยาว ที่โรงเรียนและชุมชนจะตอ้งมี
ส่วนช่วยในเรื่องของหาเงินทุนสนับสนุน โครงการระยะสัน้ ที่คณะครูมีการพัฒนากิจกรรมโดยใช้
สถานที่เป็นฐาน ในการออกแบบบทเรียน และโอกาสพิเศษที่น่าประทบัใจ เช่น การผลิตละครเวที 
(Broadway) ที่ไดแ้สดงในรายการทีวี Independent Lens งานวิจยันีแ้สดงใหเ้ห็นถึงการเตรียมตัว
ผูเ้รียนใหเ้ป็นส่วนหนึ่งของชุมชนชนบทกับการตระหนกัถึงสิ่งแวดลอ้มและมีทกัษะที่ส  าคญัในการ
ดารงชีวิตในอนาคตต่อไป 

Zeilma da Cunha et al. (2000) ไดท้ าการวิจัยเรื่อง A Case Study of Curriculum 
Development Process in Nutrition Education ได้ท าการศึกษาในเรื่องกระบวนการพัฒนา
หลกัสตูรดา้นการศกึษา โดยมีจดุประสงคเ์พื่อศึกษากระบวนการพฒันาหลกัสตูร โดยการใหค้นใน
ทอ้งถิ่น มีส่วนร่วมในการออกแบบหลกัสูตร พบว่าการใหชุ้มชนมีอ านาจในการก าหนดนโยบาย 
การวางแผน การวางกระบวนการ ท าใหส้ามารถส่งเสริมการปฏิบติังานรว่มกนัของประชาชน และ
ท าให้ประชาชนมีความเสียสละมอบเครื่องมือที่ส่งเสริมหลักสูตร พรอ้มทั้งให้ประชาชนและ
ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นหลกัสตูรสามารถออกแบบหลกัสตูรรว่มกนัได ้

Clive L. Dym (2013) ท าการศึกษาจุดประสงคข์องการศึกษาดา้นวิศวกรรมเพื่อให้
วิศวกรระดบับณัฑิตศึกษาที่สามารถออกแบบได ้และใชห้ลกัการแนวคิดเชิงออกแบบ รูปแบบการ
สอนที่ไดร้บัความนิยมมากที่สุดในปัจจุบนัส าหรบัการออกแบบการสอน การเรียนรูต้ามโครงการ 
(PBL) จะถูกส ารวจต่อไป พรอ้มกับขอ้มูลการประเมินที่มีอยู่เก่ียวกับความส าเร็จ มีการเน้นย า้
บรบิทสองประการส าหรบั PBL: หลกัสตูรรากฐานที่ส  าคญัในปีแรกและหลกัสตูร PBL ที่กระจายไป
ทั่วโลก ค าถามการวิจยัแบบเปิดบางขอ้ที่ตอ้งตอบเพื่อระบแุนวทางการสอนที่ดีที่สดุในการปรบัปรุง
การเรียนรูด้า้นการออกแบบส าหรบัการวิจยัที่มุ่งพฒันาการเรียนรูด้า้นการออกแบบ 
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Wongtada and Rice (2007) ไดท้ าการศกึษาเรื่อง “การประเมินความเป็นสากลของ
รูปแบบความคิดสรา้งสรรคส์่วนบุคคลและนวตักรรมองคก์ร” เป็นการส ารวจโดยใชแ้บบสอบถาม
กลุ่มตัวอย่างเป็นพนักงานในประเทศไทยจ านวน 202 คน และในอียิปต ์204 คน ผลการส ารวจ
พบว่าบรรยากาศขององค์กร และการสนับสนุนจากองค์กรมีผลต่อความคิดสรา้งสรรค์ของ
พนกังานและการสรา้งนวตักรรมขององคก์ร และพบว่าสนบัสนุนจากองคป์ระกอบส าคัญของการ
ส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค์ของปัจเจกบุคคล ได้แก่ การสนับสนุนและให้ก าลังใจ และทิศทาง
เปา้หมายของผูบ้งัคบับญัชา  

Pratt (2008) ได้ท าการวิชัยเรื่อง "เมืองสรา้งสรรค์: อุตสาหกรรม  วัฒนธรรมและ
ความคิดสรา้งสรรค"์ โดยวิธีวิจยัเอกสารพบว่า ชนชัน้นักสรา้งสรรค ์(ศิลปิน นกัออกแบบซอฟแวร ์
นกัสรา้งสรรค ์นกัออกแบบ) เป็นปัจจยัส าคญัต่อการสรา้งเมืองสรา้งสรรค ์จึงควรลงทุนในสถานที่
เพื่อดงึดดูนกัสรา้งสรรค ์ดา้นอตุสาหกรรมวฒันธรรมเชื่อมโยงกบักระบวนการผลิตการบรโิภค และ
มีความสัมพันธ์กับการเจริญเติบโต ทั้งนี ้ควรให้ความส าคัญกับการผลิตทางวัฒนธรรม และ
บทบาทของวฒันธรรมต่อการฟ้ืนฟูเมืองมากกว่านโยบายวฒันธรรมที่เนน้การบริโภค อีกทัง้พบว่า 
ความรูท้ี่ฝังอยู่ในวฒันธรรมทอ้งถิ่นมีนยัส าคญัต่อการผลิต 

Clifton (2008) ไดว้ิจยัเรื่อง "ชนชัน้นักสรา้งสรรคใ์นสหราชอาณาจักร: การวิเคราะห์
เบือ้งตน้" ใชว้ิจัยเชิงคณุภาพโดยการสมัภาษณ์แบบเจาะถึก และวิชยัเอกสารพบว่า การกระจาย
ตวัของชนชัน้นกัสรา้งสรรคใ์นองักฤษและเวลส ์มีลกัษณะกระจุกตวัอยู่ในเมืองแรงงานสรา้งสรรค์
ขาดความสมดลุ (ระหว่างเมืองและทอ้งถิ่น) คณุภาพของสถานที่มีความสมัพนัธก์บัสถานที่ตัง้ของ
ชนชัน้นกัสรา้งสรรค ์ความเจริญทางเทคโนโลยี สมัพนัธก์ับการปรากฏตัวของชนขัน้นักสรา้งสรรค์
และพบว่าชนชั้นนักสรา้งสรรค์ในอังกฤษ และเวลส์มีแนวโน้มที่จะอาศัยอยู่ในสถานที่ที่มีการ
ยอมรบัความคิดเห็นของผูอ่ื้น พวกโบฮีเมื่ยนส ์(Bohemians) และความหลากหลาย 

อยู่ในระดับสูง (เช่นเดียวกับในอมริกาเหนือ) รวมทั้งมีความสามัคคีของสังคม มี
ระดบัโอกาสทางวฒันธรรมสงู (สถานที่ที่มีวฒันธรรม และกิจกรรมสนัทนาการ) 

Desrochers and Leppala (2011) ไดท้ าการวิจัยเรื่อง "เมืองสรา้งสรรคแ์ละภูมิภาค 
: กรณีความหลากหลายทางเศรษฐกิจในทอ้งถิ่น" เป็นการวิชัยเชิงคุณภาพโดยสัมภาษณ์แบบ
เจาะลึกนักลงทุนชาวแคนาคาและวิธีวิจัยเอกสาร ผลการวิจัยพบว่า เมืองที่มีความหลากหลาย 
เอือ้ต่อการถ่ายโอนความรูจ้ากพืน้ที่หนึ่งไปขังผูอ่ื้นที่ไม่เก่ียวขอ้งในแง่ของผลิตภัณฑ์ขัน้สุดทา้ย 
การเรียนรูจ้ากเพื่อนร่วมงานที่มีทักษะที่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ การปรบัปรุงความสามารถ
ในการสรา้งสรรคข์องเขา การแลกเปลี่ยนความคิดระหว่างอุตสาหกรรมเกิดจาก 1) การเพิ่ม การ
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เปลี่ยนหรือการปรบัความรูไ้ปสู่สายงานอ่ืน 2) การสงัเกตบางสิ่งบางอย่างในสายงานอ่ืนและการ
ผสมผสานมันลงในสายงานของตน 3) ทีมสหสาขาวิชาชีพผ่านทางระบบและนอกระบบการ
ท างานต่อการสรา้งผลิตภัณฑ์ใหม่และกระบวนการ ส่วนเครือข่ายนักประดิษฐ์ช่วยกระตุน้ทาง
ปัญญา และมิตรภาพ ซึ่งสนับสนุนการผลิตทัง้การจดัหาวัตถุดิบ เงินทุน ความช่วยเหลือเก่ียวกับ
การตลาดและการกระจายกิจกรรมทางธุรกิจ 

Shelley (2012) ท าการศึกษา เรื่องราวของชุมชนในงานประติมากรรมซึ่งมีเนือ้หาที่
แสดงถึงอัตลักษณ์ในชุมชนโดยนักการศึกษาศิลปะ นักวิจัยและศิลปินเป็นผู้มีส่วนร่วมและได้
สะท้อนเรื่องราวที่จะเป็นประโยชน์ต่อศิลปศึกษา การสื่อสารเก่ียวกับวิธีการที่ศิลปินได้แปล
ความหมายวิถีชีวิตชุมชนในรูปแบบการสรา้งสรรคผ์ลงานประติมากรรม เป็นวิธีการที่ทาใหผู้เ้รียน
ไดม้ีโอกาสเรียนรูเ้ก่ียวกบัศิลปะรว่มสมยัและในขณะเดียวกนัก็เรียนรูเ้ก่ียวกบัวิธีการการมีส่วนรว่ม
ในชมุชนอีกดว้ย 

Cartledge (1996) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การจัดการทรัพยากรธรรมชาติของชุมชน 
Doko Gomo ในประเทศ Ethiopia ผลการวิจัยพบว่า ภูมิปัญญาพื ้นบ้านมีผลต่อการจัดการ
ทรพัยากรแบบยั่งยืน และมีผลต่อความมั่นคงทางสังคม ภูมิปัญญาพืน้บา้นที่ส  าคัญ เช่น การมี
บรรทัดฐานในการใชท้รพัยากร (Social Norms) การใหค้วามเคารพต่อผูน้  าชุมชน (Respect for 
the Resources) การให้ความเคารพต่อผู้น าชุมชน (Respect for Leadership) การให้ความ
ตระหนักต่อระบบนิเวศ (Ecological Awarness) และยังพบว่า สังคมมีการถ่ายทอดภูมิปัญญา
ใหก้บัคนในชมุชนอย่างต่อเนื่องเพื่อการจดัการทรพัยากรธรรมชาติแบบยั่งยืน 

Klein (2008) ท าการวิจัยเก่ียวกับการแบ่งปันความรู้ โดยการทบทวนปัจจัยที่
เก่ียวขอ้งกับการแบ่งปันความรู ้ซึ่งนักวิจัยตอ้งตรวจสอบความแตกต่างระหว่างความรูฝั้งลึกและ
ความรูช้ัดแจง้ และความส าคัญของการหาประสบการณท์ี่จะช่วยสรา้งความรูฝั้งลึกของบุคคลได้
โดยเฉพาะการบอกเล่าเรื่องราวที่ถือว่าเป็นกลไกอย่างหนึ่งที่จะช่วยให้ความรูฝั้งลึกของบุคคล
เกิดขึน้ได ้

ผูว้ิจัยสรุปจากงานวิจัยต่างประเทศไดเ้ก่ียวกับกิจกรรมการจัดการเรียนรูศิ้ลปศึกษา
โดยใชชุ้มชนเป็นฐาน สะทอ้นถึงความหลากหลายของชุมชนทอ้งถิ่น สรา้งการมีส่วนร่วมของคนที่
อาศัยในชุมชนกบัผูเ้รียนร่วมกันเป็นการกระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรูใ้นกิจกรรมต่างๆ ของชุมชน รวม
ไปถึงการส่งเสริมการมีปฏิสัมพันธ์ที่ ดีต่อกันของผู้เรียนกับชุมชนจนเกิดเป็นความรัก ความ
ภาคภูมิใจในถิ่นฐาน สูก่ารสืบสานต่อไป ส าหรบัการวิจยัครัง้นีเ้ป็นส่วนส าคญัที่จะท าใหผู้เ้รียนเกิด
ความเขา้ใจ ความสมัพนัธท์ี่ดีกบัชมุชน การเขา้ใจในปัญหาและร่วมกนัแกไ้ขก่อใหเ้กิดประโยชนซ์ึง
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เป็นการเปลี่ยนแปลงในทางบวก เป็นการปลูกจิตส านึกของคนในชุมชนให้มีส่วนร่วมในการ
รบัผิดชอบต่อชุมชนต่อสังคมส่วนรวมและเห็นคุณค่าในงานศิลปะหรือเอกลักษณ์ชุมชนได้เป็น
อย่างดี และน าไปสูก่ารพฒันาชมุชนอย่างเขม้แข็ง และสรา้งสรรค ์ 
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บทที ่3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยหัวขอ้ “การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชน
ศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี” ศึกษากระบวนการการมีส่วนร่วมของชุมชนศูนย์การเรียนรู้
อนรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย รฐัวิสาหกิจชมุชนศนูยก์ลว้ย ตวัแทนรา้นคา้ตลาดชมุชน ผูน้  าชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์
พันธุก์ลว้ย และความร่วมมือจากภาครฐั ตามแนวคิดการวิจัยเชิงปฏิบติัการ (Action Research) 
ซึ่งเป็นการวิจยัที่เนน้การพฒันาตามแนวคิดหลกัเชิงออกแบบ (Design Thinking) เพื่อคน้หาแนว
ทางการพัฒนาหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือระหว่างชุมชน องคก์รเอกชน และภาครฐั 
โดยศึกษาจากตัวแทนชุมชนและผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย ผูน้  าชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์ศูนยก์ลว้ย ผูน้  า
รฐัวิสาหกิจชุมชนศนูยอ์นุรกัษพ์นัธุก์ลว้ย ผูน้  ารา้นคา้ชุมชนเขา้รว่มประชุมปฏิบติัการ ศึกษาชุมชน
ตน้แบบโดยตวัแทนชุมชนมีส่วนร่วมในการร่วมดกูระบวนการจากชุมชนตัวอย่าง 2 แห่ง ร่วมดว้ย
นักศิลปศึกษาพัฒนาหลักสูตรศิลปะท้องถิ่น ตัวแทนครูสอนศิลปะด้านหลักการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ เพื่อร่วมจัดท าแผนปฏิบัติการ จัดท าโครงการและด าเนินการตามแผนกลยุทธ์ การ
ประเมินผลการปฏิบัติงานร่วมกัน และศึกษากระบวนการเรียนรูร้่วมกันระหว่างชุมชน องค์กร
เอกชน และภาครัฐในการพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่น  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์และ
ผลกระทบจากการเรียนรูห้ลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นของกลุ่มผูเ้รียน โดยมีขัน้ตอนการด าเนินงานดงันี ้ 
1. พื ้นที่ที่ศึกษา 2. ผู้ให้ข้อมูลหลัก 3. เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 4. การตรวจสอบคุณภาพ
เครื่องมือ 5. ขัน้ตอนการด าเนินการวิจยั 6. การเก็บรวบรวมขอ้มลู 7. การวิเคราะหข์อ้มลู 

1. การลงพืน้ทีเ่ก็บข้อมูล 
การวิจยัเรื่อง การพฒันาหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชน ครัง้นี ้ผูว้ิจยั

เลือกพื ้นที่  ศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย วิสาหกิจชุมชนศูนย์กล้วย รา้นค้าชุมชน และแหล่งเรียนรู้
ศิลปวัฒนธรรมของชุมชน โดยผ่านการคัดเลือกตามการพัฒนาให้เกิดขึน้ในระดับท้องถิ่นและ
ชมุชน (creative rural economy) โดยใชพ้ืน้ที่หรือสถานที่เป็นฐานในการพฒันา (area–based or 
place-based) โดยมีเกณฑด์งันี ้

1. เป็นแหล่งรวมประวติัศาสตรข์องจงัหวดัที่มีจุดเด่น คือ การเป็นสถานที่เรียนรู ้และ
เป็นแหลง่เรียนรูง้านศิลปะดา้นหตัถกรรม ทศันศิลป์ วรรณกรรม และสถาปัตยกรรมไทย 

2. เป็นแหล่งรวมรา้นคา้ และพืน้ที่แสดงงานศิลปะ ท าใหส้ามารถดึงดดูนกัท่องเที่ยว
ไดจ้ านวนมาก 
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จากเกณฑด์งักล่าวท าใหพ้ืน้ที่ที่ผูว้ิจยัตอ้งการจดัท าหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
ร่วมมือของชุมชน สามารถสรา้งประโยชน์ให้กับพืน้ที่ในระดับท้องถิ่นและชุมชนดังกล่าวสู่การ
พฒันาตนเองไดอ้ย่างยั่งยืน 

3. เป็นแหลง่เพาะพนัธุพ์ืชเศรษฐกิจของจงัหวดั 
4. มีผูน้  าชุมชนที่เขม้แข็งในการพัฒนาและมีความสนใจในการน าองคค์วามรูท้าง

ศิลปะมาใชเ้พื่อพฒันาชมุชนอย่างสรา้งสรรค ์
5. ชมุชนตอ้งการพฒันาตนเองในดา้นความรูห้ลกัการออกแบบเพื่อพฒันาผลิตภณัฑ์

และชมุชน 

2. การสัมภาษณผ์ู้ให้ข้อมูลหลัก 
ผูใ้ห้ข้อมูลหลัก (Key Informants) ที่ใชใ้นการวิจัยครัง้นี ้ใช้วิธีการคัดเลือกให้ไดม้าซึ่ง

ขอ้มลูแบบเจาะจง (Purposive Selelection)  ดงันี ้1.เจา้หนา้ที่ศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย ไดแ้ก่ ผูน้  า
ศนูยอ์นุรกัษ์พันธุส์วนกลว้ย ผูจ้ดัการศนูยฯ์ 2. ตัวแทนภาคเอกชน(ผูน้  าวิสาหกิจชุมชนศนูยก์ลว้ย) 
3. ปราชญ์ชาวบา้น 4. ตัวแทนกรรมการรา้นคา้ชุมชน และประชาชนที่อาศัยในชุมชน 5. ตัวแทน
จากภาครฐั (ผูน้  าชุมชน) 6. นกัศิลปศึกษาการพฒันาหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น ไดแ้ก่ ผูเ้ชี่ยวชาญที่มี
ความรู ้ทกัษะ ประสบการณ์ในการด าเนินงานดา้นการออกแบบผลิตภัณฑช์ุมชน และ 7.ตัวแทน
ครูสอนศิลปะดา้นหลกัการออกแบบมีผลงานและความช านาญการ รวม 15 คน 

3. การสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษา 
เครื่องมือที่ใชใ้นการด าเนินการวิจยัครัง้นี ้มีการรวบรวมขอ้มลู โดยมีรายละเอียดในการ

วิจยั ดงันี ้
แบบสอบถาม (Questionnaire) 
แบบสมัภาษณก์ึ่งมีโครงสรา้ง (Semi-structured Interview) 
แบบประเมินการเรียนรูต้ามสภาพจรงิ (Authentic Assesment) 
แบบสอบถาม (Questionnaire)  
แบบสอบถามดา้นการเก็บรวบรวมความรูช้มุชนตน้แบบ ส าหรบัการเก็บขอ้มลู ชุมชน

ตน้แบบ 2 แห่ง เพื่อเก็บขอ้มลูส าหรบัวิเคราะหร์ว่มกบัการสนทนากลุ่มกบักลุ่มผูน้  าชุมชน โดยแบ่ง
ออกเป็น 2 สว่น ดงันี ้ส่วนที่ 1 ขอ้มลูพืน้ฐานของผูต้อบแบบสอบถาม รูปแบบขอ้ค าถามแบบเลือก
รายการตอบ มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาสถานภาพของผูต้อบแบบสอบถามของชุมชนตน้แบบ สว่นที่ 
2 กระบวนการรวบรวมและถ่ายทอดองคค์วามรูภู้มิปัญญา และการออกแบบผลิตภณัฑข์องชมุชน 
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รูปแบบขอ้ค าถามปลายเปิด (Open-Ended Questionnaire) เพื่อศึกษากระบวนการราบรวมภูมิ
ปัญญาและกระบวนการถ่ายทอด และกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ของชุมชน โดยมี
รายละเอียดดงันี ้1. หลกัการของชุมชน 2. วตัถุประสงคข์องชมุชน 3. เนือ้หาของภูมิปัญญาชุมชน 
4. กระบวนการรวบรวมภูมิปัญญาของชุมชน 5. การถ่ายทอดองคค์วามรู ้6. กลุ่มประชากรที่สนใจ
ในการเรียนรู ้7. เงื่อนไขในการรวบรวมองคค์วามรู ้8. การออกแบบผลิตภณัฑ ์9. ขอ้ส าคญัของการ
ออกแบบ 10. วสัดใุนการผลิต 11. การพฒันาผลิตภณัฑ ์12. การเผยแพรผ่ลิตภณัฑ ์และ อื่นๆ   

แบบสอบถามดา้นการมีสว่นรว่มในการพฒันาหลกัสตูร ส าหรบัชมุชนกลุม่ผูใ้หข้อ้มลู 

ตาราง 8 โครงสรา้งของแบบสอบถามส าหรบัชุมชนด้านการมีส่วนร่วมในการพัฒนารูปแบบ
หลกัสตูร 

ประเด็นศกึษา รูปแบบ วตัถุประสงค ์ รายละเอียด 

ตอนที่ 1 ขอ้มลู
พืน้ฐานของผูต้อบ
แบบสอบถาม 

ขอ้ค าถามแบบ
เลือกรายการ
ตอบ (Checklist) 

ศกึษาขอ้มลู และ
สถานภาพของ
ผูต้อบ
แบบสอบถาม 

1.เพศ 2.อายุ 3.วฒุิการศกึษา     
4. อาชีพ 5. ต าแหน่ง               
6.ประสบการณก์ารท างาน         
7.ประสบการณก์ารจดัการใน
ชมุชน และการอาศยัในชมุชน             
8.จ านวนประสบการณก์าร
ท างานรว่มกบัชมุชน 9. ความ
ตอ้งการในการพฒันา
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นใน
ชมุชน 
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ตาราง 8 (ต่อ) 

ประเด็นศกึษา รูปแบบ วตัถุประสงค ์ รายละเอียด 

ตอนที่ 2 ปัจจยัการ
มีสว่นรว่มในการ
พฒันารูปแบบ
หลกัสตูรศิลปะ
ทอ้งถิ่นรว่มกนัของ
ชมุชน 

ขอ้ค าถาม
ปลายเปิด 
(Open-Ended 
Questionnaire)  

เพื่อศกึษาความ
คิดเห็นของการมี
สว่นรว่มในการ
พฒันารูปแบบ
หลกัสตูรศิลปะ
ทอ้งถิ่นของคนใน
ชมุชน 

1.การมีสว่นรว่มในการคน้หา 
ปัญหาในการพฒันารูปแบบ 
2.การก าหนดวตัถุประสงค์
ของรูปแบบ 3. การร่วม
วางแผนด าเนินกิจกรรม
ภายในหลกัสตูร  4. การมี
สว่นรว่มในการปฏิบติังาน 5. 
รว่มติดตามและประเมินผล 

ตอนที่ 3 
ขอ้เสนอแนะต่อการ
พฒันารูปแบบ
หลกัสตูรศิลปะ
ทอ้งถิ่นโดยความ
รว่มมือของชมุชน 

ค าถาม
ปลายเปิด 
(Open-Ended 
Questionnaire)  
 

เพื่อศกึษาความ
คิดเห็นของคนใน
ชมุชนต่อการ
พฒันารูปแบบ
หลกัสตูรศิลปะ
ทอ้งถิ่นในชมุชน 

ขอ้เสนอแนะอื่นๆ 

    

 
แบบสมัภาษณก์ึ่งมีโครงสรา้ง (Semi-structured interview form)  

แบบสมัภาษณ์เพื่อการพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือ
ของชุมชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี ส  าหรบัผูใ้หข้อ้มลูหลกั ( Key Information ) ไดแ้ก่ 1. 
เจา้หนา้ที่ศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ย ไดแ้ก่ ผูน้  าศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุส์วนกลว้ย ผูจ้ดัการศนูยฯ์ 2. ตวัแทน
ภาคเอกชน (ผูน้  าวิสาหกิจชุมชนศนูยก์ลว้ย) 3. ปราชญช์าวบา้น 4. ตวัแทนกรรมการรา้นคา้ชุมชน 
5. นักศิลปศึกษาการพัฒนาหลักสูตรศิลปะท้องถิ่น ได้แก่  ผู ้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ ทักษะ 
ประสบการณ์ในการด าเนินงานดา้นการออกแบบผลิตภัณฑช์ุมชน และ 6.ตัวแทนครูสอนศิลปะ
ดา้นหลกัการออกแบบมีผลงานและความช านาญการ  และประชาชนที่อาศยัในชุมชน รวม 15 คน 
เป็นตน้ ประกอบดว้ยค าถาม 3 สว่น คือ 
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สว่นที่ 1 ขอ้ค าถามเก่ียวกบัสถานภาพทั่วไปของผูใ้หข้อ้มลู  
สว่นที่ 2 ขอ้ค าถามดา้นปัญหาความตอ้งการของชุมชนในการพฒันารูปแบบ

หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น 
สว่นที่ 3 แนวทางการพฒันาชมุชนดว้ยกิจกรรมรูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นอ่ืนๆ 

ตาราง 9 โครงสรา้งของแบบสมัภาษณ์เพื่อการพัฒนารูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นส าหรบัผูใ้ห้
ขอ้มลูหลกั 

ประเด็นศกึษา รูปแบบ วตัถุประสงค ์ รายละเอียด 
ตอนที่ 1 ขอ้มลู
พืน้ฐานของ
ผูต้อบแบบ
สมัภาษณ ์

ขอ้ค าถามแบบ
เลือกรายการ
ตอบ (Checklist) 

เพื่อศกึษาขอ้มลู
ทั่วไปของผูท้ี่
ไดร้บัการ
สมัภาษณ ์

ขอ้มลูทั่วไปของผูไ้ดร้บัการ
สมัภาษณ ์ประสบการณก์ารท า
หนา้ที่ในชมุชน  

ตอนที่ 2 สภาพ
ปัจจบุนัและ
ปัญหาในการ
บรหิารจดัการ
ชมุชน ภมูิปัญญา
ทอ้งถิ่น 
ผลิตภณัฑเ์ป็นตน้ 

ค าถาม
ปลายเปิด 
(Open-Ended 
Questionnaire)  
 

เพื่อศกึษาสภาพ
ปัจจบุนั และ
ปัญหา ความ
ตอ้งการของ
ชมุชน 

1. ปัญหา ความตอ้งการของชมุชน 
2. จดุมุ่งหมายของหลกัสตูร 
3. เนือ้หาสาระส าคญัในหลกัสตูร 
4. ภมูิปัญญาส าคญัของชมุชน 
5. แหลง่เรียนรูส้  าคญัในชมุชน 
6. เอกลกัษณ ์จุดเด่นส าคญัของ
ชมุชน 
7. จดุอ่อน / โอกาส / อปุสรรคใน
การพฒันา 
8. ความตอ้งการในการพฒันา
ผลิตภณัฑ ์
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ตาราง 8 (ต่อ) 

ประเด็นศกึษา รูปแบบ วตัถุประสงค ์ รายละเอียด 
ตอนที่ 3 แนว
ทางการพฒันา
ชมุชนดว้ย
กิจกรรมรูปแบบ
ศิลปะทอ้งถิ่น 

ค าถาม
ปลายเปิด 
(Open-Ended 
Questionnaire)  
 

เพื่อศกึษา
มมุมองของ
ผูน้  าชมชุน ผูน้  า
ศนูย ์ปราชญ์
ชาวบา้น และผูม้ี
สว่นเก่ียวขอ้ง 

1. การน ากิจกรรมศิลปะเขา้มามี
สว่นรว่มในการพฒันาคนในชมุชน
ผ่านวตัถดิุบในชมุชนในรูปแบบ
ใดบา้ง 
2. การน าภมูิปัญญามาพฒันาดว้ย
กิจกรรมศิลปะสง่เสรมิในดา้นใดได้
บา้ง 
3. การมีสว่นร่วมของคนในชุมชน
ต่อการพฒันาชมุชนดว้ยกิจกรรม
รูปแบบศิลปะทอ้งถิ่น 
4. การมีสว่นร่วมในการสง่เสรมิ
แหลง่เรียนรูใ้นชมุชน การอนุรกัษ์
ภมูิปัญญาชมุชนดา้นศิลปะ และ
การถ่ายทอดภมูิปัญญาศิลปะ
ทอ้งถิ่น 

ขอ้เสนอแนะ
อ่ืนๆ 

เพื่อรวบรวมความคิดเห็นเพิ่มเติม 

 
แบบประเมินตามสภาพจรงิ (Austhentic Assesment) ในการประเมินจะถกูแบ่ง 

ออกเป็น 2 ส่วน ดังนี ้ส่วนที่ 1 แบบประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบหลักสูตร
ศิลปะทอ้งถิ่นของผูอ้บรมหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชน ประกอบดว้ย 3 ส่วน 
คือ 

สว่นที่ 1 ขอ้ค าถามเก่ียวกบัสถานภาพทั่วไปของผูใ้หข้อ้มลู 
ส่วนที่ 2 ดา้นความพึงพอใจของผูเ้ขา้อบรมรูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่น

โดยความร่วมมือของชุมชน ดา้นวัตถุประสงค ์ดา้นเนือ้หาสาระ ดา้นกิจกรรมการสอน และดา้น
การประเมินผลของหลกัสตูร เป็นตน้ 
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สว่นที่ 3 ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

ตาราง 10 โครงสรา้งแบบประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความ
รว่มมือของชมุชน 

ประเด็นศกึษา รูปแบบ วตัถุประสงค ์ รายละเอียด 
ตอนที่ 1 ขอ้มลู
พืน้ฐานของ
ผูต้อบแบบ
ประเมิน 

ขอ้ค าถามแบบ
เลือกรายการ
ตอบ  
(Checklist) 

เพื่อศกึษาขอ้มลู
ทั่วไปของผูท้ี่ไดร้บั
การประเมิน 

ขอ้มลูทั่วไปของผูไ้ดร้บัการประเมิน
ของผูเ้ขา้อบรมรูปแบบหลกัสตูร
ศิลปะทอ้งถิ่น 
 
 
 

ประเด็นศกึษา รูปแบบ วตัถุประสงค ์ รายละเอียด 
ตอนที่ 2 ความ
พงึพอใจของ
ผูเ้ขา้รว่มอบรม
รูปแบบ
หลกัสตูรศิลปะ
ทอ้งถิ่น 

ขอ้ค าถามแบบ
เลือกล าดบัการ
ใหค้ะแนนในการ
ตอบ (Rating 
Scale) 

เพื่อศกึษาความพงึ
พอใจของชมุชนใน
ดา้นต่างๆ ต่อ
รูปแบบหลกัสตูร 

1. ความรูท้ี่ไดจ้ากรูปแบบ 
2. ดา้นเนือ้หาสาระ 
3. ทกัษะที่ไดจ้ากรูปแบบ 
4. การน าไปใชใ้นชีวิต 
5. มีการประเมินที่หลากหลาย 
6. ความน่าสนใจและเกิดประโยชน ์
7. ดา้นกิจกรรมการเรียนการสอน 

ตอนที่ 3 
ขอ้คิดเห็นต่อ
หลกัสตูร 

ค าถาม
ปลายเปิด 
(Open-Ended 
Questionnaire)  
 

เพื่อศกึษา
ขอ้คิดเห็นของผูเ้ขา้
อบรมต่อรูปแบบ
หลกัสตูรศิลปะ
ทอ้งถิ่น 

ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมที่มีต่อการ
อบรมรูปแบบหลกัสตูรศิลปะ
ทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชน 
 

ขอ้เสนอแนะอื่นๆ เพื่อรวบรวมความคิดเห็นเพิ่มเติม 
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สว่นที่ 2 แบบประเมินหลงัจากอบรมรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
รว่มมือของชุมชน เป็นการประเมินผูเ้ขา้ร่วมอบรมหลงัจากที่ไดอ้บรมหลกัสูตรแลว้ เพื่อการศึกษา
ผลกระทบจากการอบรมรูปแบบประกอบไปดว้ย 3 สว่น ดงันี ้

สว่นที่ 1 ขอ้ค าถามเก่ียวกบัสถานภาพทั่วไปของผูใ้หข้อ้มลู 
สว่นที่ 2 ผลกระทบหลงัจากการอบรมรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น 
สว่นที่ 3 ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 

ตาราง 11โครงสรา้งแบบประเมินหลังจากการอบรมรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความ
รว่มมือของชมุชน 

ประเด็นศกึษา รูปแบบ วตัถุประสงค ์ รายละเอียด 
ตอนที่ 1 ขอ้มลู
พืน้ฐานของ
ผูต้อบแบบ
ประเมิน 

ขอ้ค าถามแบบ
เลือกรายการตอบ 
(Checklist) 

เพื่อศกึษาขอ้มลู
ทั่วไปของผูท้ี่ไดร้บั
การประเมิน 

ขอ้มลูทั่วไปของผูไ้ดร้บัการประเมิน 
หลงัจากเขา้อบรมรูปแบบหลกัสตูร
ศิลปะทอ้งถิ่นของผูเ้ขา้อบรม  

ตอนที่ 2 
ผลกระทบ
หลงัจากการ
อบรมรูปแบบ
หลกัสตูรศลิปะ
ทอ้งถิ่น 

ค าถามปลายเปิด 
(Open-Ended 
Questionnaire)  
 

เพื่อศกึษาขอ้มลู
หลงัจากผูเ้ขา้อบรม
รูปแบบหลกัสตูร
ศิลปะทอ้งถิ่นแลว้มี
การเปลี่ยนแปลง
อย่างไร 

1. หลงัจากการอบรมแลว้น าความรูไ้ป
ใชป้ระโยชนใ์นดา้นใดบา้ง 
2. อบรมรูปแบบฯแลว้มีการ
เปลี่ยนแปลงกบัตนเองอย่างไร 
3. ผลจากการอบรมรูปแบบฯไดน้ าสิ่ง
ใดไปพฒันาชมุชน 
4. หลงัจากการอบรมรูปแบบฯมีสว่น
รว่มกบัชมุชนในดา้นใดบา้ง 
5. ในการอบรมของรูปแบบใหผ้ลเสีย
กบัผูเ้ขา้อบรมบา้ง 
6. รูปแบบควรมีการปรบัปรุงแกไ้ขดา้น
ใด 
7. ผูเ้ขา้อบรมไดน้ าความรูไ้ปถา่ยทอด
ต่อหรือไม ่
8. หลงัจากอบรมรูปแบบมี
ความสมัพนัธก์บัชมุชนขึน้ในดา้นใด 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

ประเด็นศกึษา รูปแบบ วตัถุประสงค ์ รายละเอียด 
ตอนที่ 3 
ขอ้เสนอแนะ
อ่ืนๆ 

ค าถาม
ปลายเปิด 
 (Open-Ended 
Questionnaire) 

ขอ้คิดเห็นเพิ่มเติม
เพื่อเป็นขอ้มลูใน
การศึกษาต่อไป  

ขอ้เสนอแนะดา้นอ่ืนๆของผูเ้ขา้รว่ม
อบรมหลงัจากอบรมรูปแบบ
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นฯ 

 
 

ขัน้ตอนกระบวนการวิจัยร่วมกับการศึกษาขอ้มูลแบ่งออกเป็น 4 ขัน้ตอนในการเก็บ
ขอ้มลูดว้ยเครื่องมือดงันี ้

ตาราง 12 ขัน้ตอนกระบวนการวิจยัและเครื่องมือ 

ขัน้ตอน กระบวนการ ผลลพัธ/์เครื่องมือ 
1.ศกึษาที่มาปัญหาความ
ตอ้งการของชมุชน/ศนูย์
อนรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย/วิสาหกิจ
ศนูยฯ์ /รา้นคา้ชมุชน และ
ศกึษาชมุชนตน้แบบ 2 แห่ง
จากการมีสว่นรว่มศึกษาดู
งานจากกลุม่ตวัแทนชมุชน
และศกึษาจากงานวิจยัที่
เก่ียวขอ้งดา้นกระบวนการ
ถ่ายทอดองคค์วามรูช้มุชน 

1.1.พฒันาเครื่องมือการวิจยั 
1.2.ท าการสมัภาษณเ์พื่อ
รวบรวมขอ้มลู 
1.3 สนทนากลุม่เพื่อ
วิเคราะหปั์จจยัส าคญัในการ
พฒันารูปแบบหลกัสตูร
ศิลปะทอ้งถิ่น  

 

-ขอ้มลูพืน้ฐานของชมุชน/ศนูย์
อนรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย/วิสาหกิจ
ศนูยฯ์  
-ขอ้มลูชมุชนตน้แบบ 2 แห่ง 
กระบวนการถ่ายทอดองค์
ความรู/้การพฒันาผลิตภณัฑ์
หตัถกรรมชมุชน 
-แบบสอบถามดา้นการเก็บ
รวบรวมความรูช้มุชนตน้แบบ 
-แบบสมัภาษณก์ึ่งมีโครง สรา้ง 
(Semi-structured interview 
form) 
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ตาราง 12 (ต่อ) 

ขัน้ตอน กระบวนการ ผลลพัธ/์เครื่องมือ 
2.พฒันารูปแบบหลกัสตูร
ศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
รว่มมือของชมุชน 

2.1.ศกึษาเอกสาร 
วรรณกรรม งานวิจยัเก่ียวกบั
หลกัสตูร/ศกึษาชมุชน
ตน้แบบ 2 แห่ง 
2.2 จดัสนทนากลุม่กบัผูใ้ห้
ขอ้มลูหลกั (Key 
Information) 

-ขอ้มลูพืน้ฐานเก่ียวขอ้งกบั
หลกัสตูร / กระบวนการ
ถ่ายทอดองคค์วามรูช้มุชน/ 
การพฒันาผลิตภณัฑภ์มูิ
ปัญญาดา้นหตัถกรรม 
- ผลการสนทนากลุม่ดว้ย แบบ
บนัทกึขอ้มลูการสนทนากลุม่
(Focus Group) 

3.ด าเนินการวิจยั (ทดลอง
จดัการเรียนรูห้ลกัสตูร ) 

3.1 พฒันาเครื่องมือการวิจยั 
3.2 ตรวจสอบความเที่ยงตรง
เชิงเนือ้หา (IOC) โดย
ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการจดัท า
หลกัสตูรศิลปะ และศิลปะ
กบัชมุชนจ านวน 5 ท่าน 

ตอนที่ 1 ดา้นการมีสว่นรว่มใน
การสรา้งหลกัสตูร  
-(แบบสมัภาษณ)์ 
ตอน 2 ผลสมัฤทธิ์การเรียนรูท่ี้
ไดจ้ากรูปแบบหลกัสตูร(ความรู ้
ทกัษะ) 
-แบบประเมินตนเองหลงัการ
อบรมรูปแบบหลกัสตูรในการ
จดัการเรียนรู ้
ตอนที่ 3 ดา้นผลกระทบ
หลงัจากการเรียนรูรู้ปแบบ
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นฯ 
- (แบบประเมินความพงึพอใจ
ต่อหลกัสตูร) 
- (แบบประเมินดา้นผลกระทบ
ต่อรูปแบบฯ) 
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ตาราง 12 (ต่อ) 

ขัน้ตอน กระบวนการ ผลลพัธ/์เครื่องมือ 
4.รวบรวม วิเคราะหข์อ้มลู 
และรายงานผลการวิจยั 

4.1 สง่แบบสมัภาษณเ์พื่อ
รวบรวมขอ้มลู 
4.2 สง่แบบประเมินความพงึ
พอใจต่อหลกัสตูร 
 

สรุปผลการด าเนินการวิจยัและ
อภิปรายผลการวิจยั 

 

4. การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
4.1 น าเครื่องมือที่ ใช้ในงานวิจัยที่ผู ้วิจัยสร้างขึ ้น ให้ผู ้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 ท่าน

ตรวจสอบ ซึ่งประกอบไปด้วยผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปศึกษา ด้านการพัฒนาชุมชน/ออกแบบ
ผลิตภัณฑ ์ดา้นรูปแบบศิลปะทอ้งถิ่น ดา้นการวดัและประเมินผล ตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา 
(Content Validity) และความชดัเจนของการใชข้องภาษา 

4.2 การน าเครื่องมือที่ผ่านการตรวจสอบจากผูท้รงคณุวฒุิมาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง
ระหว่างขอ้ค าถามกับเนือ้หา (Item Objective Congruence: IOC)  ค่าดัชนีที่ไดค้วรมีค่า ≥0.50 
ขึน้ไป จึงจะแสดงว่าขอ้ค าถามนั้นมีความสอดคลอ้งและเหมาะสมกับเนือ้หา เป็นเกณฑใ์นการ
พิจารณาดงันี ้(พวงรตัน ์ทวีรตัน,์ 2543)ดงันี ้

ผลการประเมินของผูเ้ชี่ยวชาญแต่ละท่านจะน ามาแปลงเป็นคะแนน ดงันี ้
มีความเห็นว่า สอดคลอ้ง  ก าหนดคะแนนเป็น +1 
มีความเห็นว่า ไม่แน่ใจ   ก าหนดคะแนนเป็น 0 
มีความเห็นว่า ไม่สอดคลอ้ง         ก าหนดคะแนนเป็น -1 

IOC = ∑
𝑅

𝑁
 

เมื่อ IOC คือ ดชันีความสอดคลอ้ง 
      R    คือ คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ 

      ∑ 𝑅 คือ ผลรวมคะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญแต่ละคน 
      N    คือ จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญ 
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5.ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
การวิจัยครัง้นีม้ีวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitive Research) เก็บข้อมูลในการวิจัย

ภาคสนามโดยใช้การวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) ซึ่งเป็นการวิจัยที่เน้นกระบวนการ
ด าเนินงานร่วมกับชุมชน และผู้วิจัยศึกษาสภาพปัญหาความตอ้งการ ปรากฏการณ์ต่างๆ กับ
สภาพแวดลอ้มที่ก่อเกิดกระบวนการพฒันาหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชน โดย
มีรายละเอียด 4 ระยะ ดงันี ้

ระยะที่ 1 ส ารวจปัญหาความตอ้งการ 
ระยะที่ 2 สรา้งรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือกบัชมุชน 
ระยะที่ 3 ทดลองจดัการเรียนรูห้ลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น 
ระยะที่ 4 ศกึษาผลกระทบจากการเรียนรูข้องหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น 
 

ระยะที่ 1 ศึกษา ส ารวจปัญหาความตอ้งการ กรณีศึกษาชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย 
รฐัวิสาหกิจชมุชนศนูยก์ลว้ย รา้นคา้ชมุชน  ผูว้ิจยัเลือกพืน้ที่เป็นกรณีศกึษา โดยมีขัน้ตอนดงันี ้

ศกึษาปัญหา และความตอ้งการในการพฒันาชมุชนของกลุม่ผูใ้หข้อ้มลูหลกัชาวชนุชน 
ศนูยอ์นุรกัษ์พันธุก์ลว้ย รฐัวิสาหกิจชุมชนศนูยก์ลว้ย รา้นคา้ชุมชน ปราชญ์ชาวบา้น นัก

ศิลปศกึษา ครูอาจารยท์ี่สอนหลกัการออกแบบ คนในชมุชน และผูท้ี่เก่ียวขอ้ง 
ระยะเตรียมการวิจยั (Pre-research Phase)  
การสรา้งความสมัพนัธก์บัชมุชน (Build-up Rapport) ดว้ยการสรา้ง 
ความสมัพันธก์ับชุมชนโดยการเชื่อมโยงของนักวิจยัในการช่วยเหลือที่สอดคลอ้งกบัวิถี

ชมุชน 
การส ารวจชมุชน (studying Community) ขัน้ตอนการส ารวจขอ้มลู 
ทางกายภาพ และแหล่งทรพัยากรต่างๆ ในชุมชน รวมถึงการศึกษาขอ้มูลดา้นศิลปะ 

เศรษฐกิจ วัฒนธรรม และสังคม โดยการใชแ้บบสัมภาษณ์กึ่งมีโครงสรา้งในการสอบถามผู้ให้
ขอ้มลูหลกั ( Key Information ) 

ในขัน้ตอนนีมุ้่งเนน้ใหเ้กิดความพรอ้มในการด าเนินการวิจยัก่อใหเ้กิดการประสานงานที่
ดี และสะดวกต่อการด าเนินการ 

1.1การศึกษาข้อมูลจากชุมชนต้นแบบ 2 แห่ง ประกอบด้วยชุมชนต้นแบบด้าน
กระบวนการถ่ายทอดองคค์วามรูช้มุชน และชุมชนตน้แบบดา้นการพฒันาออกแบบผลิตภณัฑเ์พื่อ
การศึกษาวิเคราะหอ์งคค์วามรูโ้ดยชุมชนมีส่วนร่วมในการศึกษาดูงานจากตัวแทนชุมชนร่วมกับ
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ผูว้ิจัย และศึกษาจากงานวิจยัดา้นกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชน และดา้นงานศิลปหัตถกรรม
และภมูิปัญญา 

ร่วมจัดประชุมกับผู้น าในชุมชนที่เป็นคนส าคัญในดา้นต่างๆ ผูใ้หข้อ้มูลหลัก (Key 
Information) เช่น ผูน้  าชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย ผูน้  ารฐัวิสาหกิจชุมชน กลุ่มผูน้  าพ่อคา้แม่คา้
ตลาดในชุมชน ปราชญ์ชาวบา้น ผูม้ีส่วนเก่ียวขอ้ง ภาครฐั เป็นตน้ ร่วมกนัวิเคราะหศ์ักยภาพของ
ชุมชน รวมถึงแหล่งเรียนรูท้ี่ชุมชนมี โดยใช้กระบวนการวิเคราะห์จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส และ
อปุสรรค (SWOT) ในการพฒันาเพื่อจดัท าหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือกบัชุมชน แหล่ง
เรียนรูศิ้ลปะศนูยก์ลว้ย ศนูยฝึ์กอาชีพจากผลิตภณัฑก์ลว้ย รา้นคา้วิสาหกิจชมุชน ตลาดชมุชน โดย
การจดัประชุมน าผลการส ารวจความตอ้งการปัญหาของชุมชน และร่วมสนทนาปัจจัยส าคญัจาก
ขอ้มลูการส ารวจชมุชน / งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง โดยวิเคราะหด์งันี ้

จุดแข็ง (Strengths) เป็นหลกัสูตรที่มีความพรอ้มดา้นโครงสรา้งพืน้ฐาน มีความ
หลากหลายของหลักสูตร มีการเชื่อมโยงกิจกรรมศิลปะเขา้กับวัฒนธรรมชุมชนเพื่อการเรียนรู้
ศิลปะทอ้งถิ่นของพืน้ที่ และเป็นพืน้ที่ส  าหรบัการเรียนรูท้ี่ผูน้  าหรือเจา้ของพืน้ที่ยินดีร่วมมือในการ
ปฏิบติัการวิจยัรว่มกนั 

จุดอ่อน (Weaknesses) ได้แก้ ปัญหาต่างๆ ของการพัฒนาชุมชน เศรษฐกิจ
ชุมชนเช่น การขาดการเชื่อมโยงคนในชุมชน ขาดกิจกรรมส่งเสริมชุมชน ขาดแหล่งเรียนรูข้อง
ชมุชน ปัญหาการขาดการสนบัสนนุจากองคก์รภายนอก 

โอกาส (Opportunities) ได้แก่ พื ้นที่ที่สามารถสร้างโอกาสในการเชื่อมโยง
เครือข่ายทางการเรียนรู ้หรือเครือข่ายในการพัฒนาหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นจากชุมชนจากความรู้
ดา้นศิลปะพืน้ถิ่นที่น่าสนใจของชมุชน โดยชมุชนเห็นความส าคญัของหลกัสตูรและแหลง่เรียนรู ้

อุปสรรค (Threats) ได้แก่ความเปลี่ยนแปลงทางสังคม สภาพเศรษฐกิจ และ
สิ่งแวดล้อมด้านต่างๆ งบประมาณที่สนับสนุนที่ส่งผลต่อการพัฒนาชุมชนกับศิลปะทอ้งถิ่นใน
ชมุชน 

กระบวนการถ่ายทอดองค์ความรู้ที่ส  าคัญในชุมชน ได้แก่ หลักการส าคัญ 
วตัถปุระสงคใ์นการรวบรวมองคค์วามรู ้กระบวนการถ่ายทอด การเก็บรกัษา และเงื่อนไขอื่นๆ 

ดา้นการพัฒนาผลิตภัณฑง์านหัตถกรรมและภูมิปัญญา ไดแ้ก่ สิ่งส  าคัญในการ
พฒันาผลิตภณัฑ ์กระบวนการพฒันา วสัด ุคณุภาพ และการประชาสมัพนัธ ์ 
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ระยะที่ 2 สรา้งหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือกบัชมุชน ผ่านการจดัท าหลกัสตูร  
องคป์ระกอบของหลกัสูตร กิจกรรมการเรียนรูใ้นหลกัสูตร การด าเนินการหลักสูตร 

กลยทุธ ์เป็นตน้ 
2.1 ระยะการด าเนินการวิจัย (Research phase) วิเคราะหก์รอบแนวคิดโครงสรา้ง

หลกัสตูร  
เพื่อน ามาใชอ้อกแบบร่วมกับชุมชนโดยมีชุมชนเป็นฐานผ่านภูมิปัญญาทอ้งถิ่น

เป็นส่วนส าคัญในการจัดท ารูปแบบหลกัสูตรเพื่อส่งเสริมใหเ้กิดเอกลกัษณอ์ย่างสรา้งสรรค์ โดยมี
หลกัคือการไดม้ีส่วนร่วมของสมาชิกภายในและผูม้ีส่วนไดส้่วยเสียของชมุชนเพื่อความยั่งยืนใหก้บั
ผู้สนใจโดยมีขั้นตอนการคิด จากกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ทั้งหมด 5 
ขัน้ตอน ดงันี ้

2.1.1 เข้าใจปัญหา การลงพืน้ที่ชุมชนเพื่อเก็บข้อมูลเบือ้งต้นจากการสนทนา 
กลุม่(Focus Group) กลุ่มผูน้  าชุมชนเพื่อหาปัญหา ระบปุระเด็นส าคญัในการจดัตัง้เปา้หมาย และ
กลยทุธใ์นการพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน 

2.1.2 ระบุความตอ้งการ ร่วมกันหาขอ้ประเด็นส าคัญในความตอ้งการพัฒนา
ชมุชนในดา้นต่างๆ ดว้ยแผนผงัเชื่อมโยงความคิดของชมุชนในสิ่งที่ส  าคญัต่อการพฒันาชมุชน เช่น 
เอกลกัษณช์ุมชนที่ส  าคญั ความรูภู้มิปัญญาทอ้งถิ่นชุมชน ประวติัความเป็นมาของชุมชน วตัถุดิบ
ในการสรา้งภูมิปัญญาดา้นหตัถกรรม เพื่อเชื่อมโยงไปสู่ประเด็นที่ 2 หลกัการออกแบบเพื่อส่งเสริม
เศรษฐกิจของชมุชนที่จะดีขึน้จากอะไรบา้ง ตามขัน้ตน้ที่กล่าวมาเพื่อหาการเชื่อมโยงในการพฒันา
ทางดา้นผลิตภัณฑใ์นการเชื่อมโยงจากภายนอกเขา้มาสู่ชุมชน จากภาครฐั หรือองคก์รภายนอก 
หรือกิจกรรมที่สามารถเชื่อมโยงจากภายในชุมชนด้วยกันในภาคส่วนต่างๆ  การหาแนวทาง
แกปั้ญหา การแกไ้ขปัญหาดว้ยการส่งเสริมดา้นบวกใหก้บัชุมชนในดา้นต่างๆเช่น กิจกรรมที่ดึงดดู
นักท่องเที่ยว แหล่งรวบรวมความรูข้องชุมชน การส่งเสริมผลิตภัณฑ์ชุมชนให้ดีขึน้ และการ
เชื่อมโยงคนส าคัญในชุมชนให้ร่วมมือกันพัฒนาต้นแบบ สู่การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะ
ท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนโดยการก าหนดองค์ประกอบต่างๆ  ของรูปแบบหลักสูตร 
รว่มกนักบัผูน้  าชมุชน 
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2.1.3 ทดสอบ สู่การเตรียมทดลองกับผู้เรียนที่สนใจ คนในชุมชน เพื่อศึกษา
ประเด็นต่างๆ เช่น ผลการทดลองดา้นพฒันาการความรู ้ทกัษะ ดา้นหลกัการออกแบบ  

ระยะที่ 3 ทดลองจดัการเรียนรูห้ลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น ในระยะนีจ้ะทดลองจดัการเรียนรู้
โดยการจัดสรา้งแหล่งส าหรบัเรียนรูเ้พื่อส่งเสริมชุมชนให้มีแหล่งการเรียนรูเ้พิ่มขึน้ในด้าน เพื่อ
ชุมชนจะไดม้ีแหล่งเรียนรูใ้นเอกลกัษณ์ชุมชน เพื่อกระตุน้เศรษฐกิจจากผลิตภัณฑศิ์ลปะทอ้งถิ่น 
และกิจกรรมศิลปะกับชุมชนเพื่อส่งเสริมชุมชนใหเ้ป็นชุมชนที่มีการเชื่อมโยงกนัในดา้นต่างๆ รวม
ไปถึงการสรา้งองคค์วามรูเ้พื่อจดัแสดงในแหลง่เรียนรูเ้พื่อคนในชมุชนไดเ้ขา้มาศกึษาไดด้ว้ย 

3.1 ระยะการติดตามและประเมินผลการปฏิบัติงาน (Monitoring and Evaluation 
phase) โดยใช ้ขั้นตอนการมีส่วนร่วมที่แท้จริงของประชาชนในการพัฒนาควรจะมี 4 ขั้นตอน 
โกวิทย ์พวงงาม (2545)  คือ  

3.1.1 การมีส่วนร่วมในการคน้หาปัญหาและสาเหตขุองปัญหาของแต่ละทอ้งถิ่น 
กล่าวคือ ถา้หากชาวชนบทยงัไม่สามารถทราบถึงปัญหาและเขา้ใจถึงสาเหตขุองปัญหาในทอ้งถิ่น
ของตนเป็นอย่างดีแลว้การด าเนินงานต่าง ๆ เพื่อแกปั้ญหาของทอ้งถิ่นย่อมไรป้ระโยชน ์เพราะชาว
ชนบทจะไม่เขา้ใจและมองไม่เห็นถึงความส าคญัของการด าเนินงานเหลา่นัน้  

3.1.2  การมีส่วนร่วมในการวางแผนด าเนินกิจกรรม เพราะการวางแผน
ด าเนินงาน เป็นขัน้ตอนที่จะช่วยใหช้าวชนบทรูจ้ักวิธีการคิด การตัดสินใจอย่างมีเหตุผล รูจ้ักการ
น าเอาปัจจยัข่าวสารขอ้มลูต่าง ๆ มาใชใ้นการวางแผน  

3.1.3 การมีสว่นร่วมในการลงทุนและการปฏิบติังาน แมช้าวชนบทส่วนใหญ่จะมี
ฐานะยากจน แต่ก็มีแรงงานของตนที่สามารถใชเ้ขา้ร่วมไดก้ารร่วมลงทุนและปฏิบติังานจะท าให้
ชาวชนบทสามารถคิดตน้ทุนด าเนินงานไดด้้วยตนเอง ท าใหไ้ด้เรียนรูก้ารด าเนินกิจกรรมอย่าง
ใกลช้ิด  

3.1.4. การมีส่วนร่วมในการติดตามและประเมินผลงาน ถา้หากการติดตามงาน 
และประเมินผลงานขาดการมีส่วนร่วมแลว้ชาวชนบทย่อมจะไม่ทราบดว้ยตนเองว่างานที่ท าไปนัน้
ไดร้บัผลดี ได้รบัประโยชน์หรือไม่อย่างใด การด าเนินกิจกรรมอย่างเดียวกันในโอกาสต่อไป จึง
อาจจะประสบความยากล าบาก 

โดยการจดัการเรียนรูจ้ะมีการเรียนรูแ้บบหลกัสตูรระยะสัน้เพื่อตอบสนองแก่ผูท้ี่สนใจ
ในการเลือกเรียน โดยแบ่งการเรียนรูเ้ป็นการเรียนรู ้3 หัวข้อหลัก ดังนีด้้านความรูภู้มิปัญญา
ท้องถิ่น ศิลปะกับชุมชน เอกลักษณ์ชุมชน ประวัติความเป็นมาของชุมชน จากการเรียนรูภู้มิ
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ปัญญาจากกลว้ย ประวติัความเป็นมาของสถานที่ในการปลกูพืชเศรษฐกิจ ศิลปะและวฒันธรรม
ของชมุชน  

ดา้นหลกัการออกแบบ การเชื่อมโยงระหว่างรฐัวิสาหกิจชุมชนกับประชาชน องคก์ร
ภายนอกกับชุมชน ชมชุนกับรา้นคา้ ผ่านการพัฒนาผลิตภัณฑใ์หดี้ขึน้ดว้ยเอกลกัษณ์ของชุมชน
จากแหล่งเรียนรูท้างศิลปะทัศนศิลป์สาขาจิตรกรรม ภาพผลงานจิตรกรรมฝาผนังขุนชา้งขุนแผน 
วรรณคดีขุนชา้งขุนแผน เรือนสถาปัตยกรรมบา้นไมท้รงไทยขุนชา้ง ประติมากรรมลอยตัวกลว้ย
รูปลกัษณต่์างๆ 

ดา้นกิจกรรมศิลปะกบัชมุชนผ่านกลว้ย การออกแบบผลิตภณัฑจ์ากชมุชน  
การใชห้ลกัการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ ์ศิลปะประดิษฐ์จากวสัดชุุมชน ทศันศิลป์

กบัชมุชน กิจกรรม workshop ศิลปะกบันกัท่องเที่ยว จดันิทรรศการชมุชน  
 
ระยะที่ 4 ศึกษาผลสมัฤทธิ์ และผลกระทบจากการเรียนรูข้องหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น ใน

ระยะจะเก็บขอ้มลูน ามาวิเคราะหห์ลงัจากผูเ้ขา้รบัการอบรมหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นครบถว้นแลว้ มี
สว่นประกอบทัง้หมด 3 ดา้น ดงันี ้ 

ดา้นที่ 1 ดา้นการมีสว่นรว่มในการพฒันาหลกัสตูร  
จากการเก็บขอ้มูลดว้ยแบบสอบถามดา้นการมีส่วนร่วมในการพัฒนาหลกัสูตร

ร่วมกันกับผูเ้ขา้อบรมหลักสูตรเพื่อน ามาศึกษาในส่วนของการมีส่วนร่วมในขั้นตอนการพัฒนา
หลกัสตูรโดยมีค าถามในแบบสอบถามในหวัขอ้ดงันี ้

1. การเขา้ใจ รูปั้ญหารว่มกนัและหาแนวทางแกไ้ขของชมุชน 
2. การรว่มกนัว่างแผนด าเนินงานของกลุม่ผูใ้หข้อ้มลูหลกั 
3. การมีสว่นรว่มในการปฏิบติังานรว่มกนัของชมุชน 
4. การรว่มกนัติดตามประเมินผลรว่มกนั 

ดา้นที่ 2 ผลการเรียนรูท้ี่ไดจ้ากหลักสูตร ดา้นความรู ้ดา้นทักษะ และเจตคติ ของผู้
เขา้อบรมต่อรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น  

จากการเรียนรูห้ลกัสตูรของผูเ้ขา้อบรมในหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นมีส่วนส าคัญใน
การศึกษาขอ้มลูของผูเ้ขา้อบรม 3 ดา้น ดงันี ้1.ดา้นความรู ้ของผูเ้ขา้อบรมในการเรียนรูภู้มิปัญญา
ท้องถิ่น ความเป็นมา เอกลักษณ์ของชุมชน ผลิตภัณฑ์ของชุมชน จุดเด่นของชุมชน ได้เรียนรู้
อะไรบ้าง 2. ด้านหลักการออกแบบ ของผู้เข้าอบรมในส่วนของการออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วย
หลกัการออกแบบศิลปะผ่านเอกลกัษณข์องชุมชนเพื่อสรา้งตน้แบบของผลิตภณัฑท์ี่น่าสนใจมาก
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ขึน้และมีความเหมาะสมตรงกับส่วนที่ชุมชนตอ้งการอย่างไร 3. ดา้นกิจกรรมศิลปะร่วมกบัชุมชน
ผ่านกลว้ย จากการน าวสัดทุอ้งถิ่นน ามาสรา้งสรรคผ์ลิตภณัฑก์บัชมุชน และคิดกิจกรรมผ่านศิลปะ
เพื่อสง่เสรมิใหน้กัท่องเที่ยวมีสว่นรว่มกบัชมุชน 

ด้านที่  3 หลังผลกระทบจากการเรียนรูรู้ปแบบของหลักสูตรศิลปะท้องถิ่น ของ
ผูเ้ขา้ร่วมอบรมมีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างไร 1.ดา้นเศรษฐกิจ 2.ดา้นคณุภาพชีวิตในชุมชน 3.ดา้น
การพฒันาชมุชน  การด าเนินการวิจยัมีระยะในการวิจยัทัง้หมด 4 ระยะ ดงัตารางต่อไปนี ้
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ภาพประกอบ 27 แผนผงัการด าเนินการวิจยั 
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6. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชน 

ผูว้ิจยัท าการเก็บรวบรวมขอ้มลูมีรายละเอียด ดงันี ้
6.1 การเก็บขอ้มลูเชิงคณุภาพ  

ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลครัง้นี ้ผูว้ิจัยใชเ้ครื่องมือในการเก็บขอ้มูล รายละเอียด
ดงันี ้

 การเก็บขอ้มลูโดยการใชแ้บบสอบถาม (Questionnaire) 
ขอ้มูลที่เก็บดว้ยการสอบถามเป็นขอ้มูลไม่ซับซอ้น ผูว้ิจัยเก็บขอ้มูลผล

เพื่อน ามาวิเคราะหใ์นการพฒันาหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชน ประกอบดว้ย 
3 สว่น คือ 

สว่นที่ 1 ขอ้ค าถามเก่ียวกบัสถานภาพทั่วไปของผูใ้หข้อ้มลู 
สว่นที่ 2 ดา้นปัญหา ความตอ้งการของชมุชน  
ส่วนที่  3 ด้านกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชนเพื่อการพัฒนา

หลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชน ในประเด็นเก่ียวกับกระบวนการเรียนรู ้ความ
เป็นระบบ ความรว่มมือ และความชดัเจน 

การเก็บรวบรวมขอ้มลูโดยการสมัภาษณ ์ใชแ้บบสมัภาษณก์ึ่งมีโครงสรา้ง  
การสัมภาษณ์เป็นการสนทนา ซักถาม ระหว่างผู้สัมภาษณ์และผู้ให้

สมัภาษณ์ เป็นการสื่อสารแบบสองทางที่สามารถไดย้ินเสียงและซกัถามกันไดอ้ย่างใกลช้ิด โดย
ผูว้ิจัยเลือกใช้วิธีการสัมภาษณ์กึ่งมีโครงสรา้ง ตลอดจนเตรียมพรอ้มอุปกรณ์ในการสัมภาษณ ์
ไดแ้ก่ สมดุบนัทึก ปากกา เทปบนัทกึเสียง เป็นตน้ โดยท าการศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัระเบียบวิธี และ
เทคนิคที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลูเชิงคณุภาพ เพื่อใหเ้กิดความรูค้วามเขา้ใจในกระบวนการวิจยั
เชิงคณุภาพอย่างถ่องแท ้และแม่นย า เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการเก็บรวบรวมขอ้มลู   

การเก็บรวบรวมขอ้มูลผ่านแบบประเมินตามสภาพจริง ใชแ้บบประเมินใน
การประเมินความผลสมัฤทธิ์ต่อรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถ่ิน และการประเมินผลกระทบหลงัจาก
การเรียนรูรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น ประกอบดว้ย 

สว่นที่ 1 ขอ้ค าถามเก่ียวกบัสถานภาพทั่วไปของผูใ้หข้อ้มลู 
ส่วนที่ 2 ด้านความรู ้/ ทักษะ / ด้านผลกระทบ/ ด้านเศรษฐกิจ / ด้าน

ปฏิสมัพนัธช์มุชน/  



  153 

ด้านความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมเรียนรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดย
ความร่วมมือของชุมชน ดา้นวัตถุประสงค ์ดา้นเนือ้หาสาระ ดา้นกิจกรรมการสอน และดา้นการ
ประเมินผลของรูปแบบหลกัสตูร  

6.2 การประเมินขอ้มลู 
การศกึษาวิจยัครัง้นี ้มีขัน้ตอนในการประมวลผลขอ้มลู ดงันี ้

1. จดัระเบียบขอ้มลู โดยการน าขอ้มลูมาจดัระเบียบเพื่อใหข้อ้มลูอยู่ในสภาพ
พรอ้มน าไปใชว้ิเคราะหร์ว่มกนัระหว่างสมาชิก และผูว้ิจยั 

2. การตรวจสอบคุณภาพและความถูกต้องของข้อมูล เพื่อประเมินใน
เบือ้งตน้ว่าขอ้มลูที่ไดม้ามีความครบถว้นและมีคณุภาพเพียงพอที่จะตอบค าถามการวิจยัไดห้รือไม่ 
เพื่อท าการเก็บขอ้มลูที่ยงัไม่สมบรูณเ์พิ่มเติม 

3. ท าการตรวจสอบความน่าเชื่อถือและความแม่นย าความตรงของขอ้มูล 
โดยน าขอ้มลูที่วิเคราะหแ์ลว้ส่งกลบัไปใหผู้ใ้หข้อ้มลูหลกัท าการตรวจสอบ ว่ามีความถกูตอ้งหรือไม่
เพียงใด  

7. การวิเคราะหข์้อมูล 
การประเมินผลการพฒันาร่วมกบัชุมชน ร่วมกันประเมินผลการพัฒนารูปแบบหลกัสตูร

ศิลปะทอ้งถิ่น ดงันี ้
7.1 การประเมินกระบวนการพัฒนาร่วมกันระหว่างชุมชน การประเมินที่มุ่งเน้น

ประเมินผลเก่ียวกับขั้นตอนกระบวนการ ด้านความรู ้ทักษะ ในด้านภูมิปัญญาความรูท้้องถิ่น 
ความรูใ้นเอกลกัษณข์องชุมชนศนูยก์ลว้ย และดา้นความพึงพอใจต่อหลกัสตูรดว้ย แบบสอบถาม
ความพงึพอ ประกอบดว้ยประเด็นสอบถาม 3 ตอนคือ 

ตอนที่ 1 ประกอบดว้ย ค าถามเก่ียวกบัขอ้มลูทั่วไปของผูใ้หส้มัภาษณ ์ 
ตอนที่ 2 ประกอบดว้ย ความรู ้ทกัษะที่ไดร้บัต่อหลกัรูปแบบหลกัสตูรฯ 
ตอนที่ 3 ประกอบดว้ย แบบประเมินผลการด าเนินการ การมีส่วนร่วมของชุมชน 

ในประเด็นเก่ียวกบักระบวนการและความรว่มมือ 
เพื่อประเมินผลกระทบจากการเรียนรูห้ลักสูตรศิลปะท้องถิ่นของกลุ่มผู้เรียน รู้

หลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือกับชุมชนผ่านแบบประเมิน เพื่อประเมินขอ้มูลดว้ยการ
สอบถามในองคป์ระกอบของการจดักระบวนการเรียนรูช้มุชน  

7.2.1 ปฏิสมัพนัธช์มุชน ม ี3 ประเด็นในการสมัภาษณ ์
(1) การรวมพลงักนัสรา้งจิตส านึกรว่มกนัในชมุชน 
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(2) ระดมความคิดรว่มกนัพฒันาชมุชม 
(3) การสรุปผลชมุชน 

7.2.2 ดา้นเศรษฐกิจ ประกอบดว้ย 3 ประเด็นในการสมัภาษณ ์
(1) ดา้นการผลิต เศรษฐกิจชมุชน 
(2) ดา้นสภาพแวดลอ้มชมุชม 
(3) ดา้นกิจกรรมสง่เสรมิชมุชน 

7.2.3 ดา้นความพงึพอใจ ประกอบดว้ย 5 ประเด็นในการสมัภาษณ ์
(1) ดา้นการหลกัการ/วตัถปุระสงคข์องรูปแบบ 
(2).ดา้นการเนือ้หาส าคญัของรูปแบบ 
(3). ดา้นกระบวนการของรูปแบบ 
(4). ดา้นการระยะเวลาในการเรียนรูต่้อรูปแบบ 
(5). ดา้นการน าไปใชข้องรูปแบบ 

เพื่อวิเคราะหข์อ้มูล การวิเคราะหข์อ้มูลส าหรบัการวิจัยครัง้นี ้เป็นการวิเคราะห์
ทั้งขอ้มูลเชิงคุณภาพและขอ้มูลเชิงปริมาณ การวิเคราะหข์อ้มูลเชิงคุณภาพท าโดยวิธีการสรา้ง
ขอ้สรุปรว่มกนั โดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพื่อหาขอ้สรุปเก่ียวกบักระบวนการมีส่วนรว่มเพื่อ
พัฒนารูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือกับชุมชน มีทั้งขอ้มูลจากการสังเกต การ
สมัภาษณ ์และจากแบบสอบถามโดยกระบวนการวิเคราะหข์อ้มลูผูว้ิจยัเป็นผูอ้  านวยความสะดวก
ทางดา้นวิชาการ และใชว้ิธีวิเคราะหเ์ชิงพรรณนา การวิเคราะหข์อ้มลูเชิงปรมิาณเป็นการวิเคราะห์
ขอ้มลูเพื่ออธิบายเสรมิการวิเคราะหข์อ้มลูเชิงคณุภาพ 
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บทที ่4 
ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

ผลการวิเคราะห ์เรื่อง การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของ
ชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี มีวตัถุประสงค ์คือ 1. เพื่อพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะ
ทอ้งถิ่น โดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี 2. เพื่อศึกษาผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนรูรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นของกลุ่มผูเ้รียน 3. เพื่อศึกษาผลกระทบจากการเรียนรู้
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นของกลุม่  ผูเ้รียนแบ่งได ้4 ระยะ เพื่อตอบโจทยว์ตัถปุระสงคง์านวิจยั ดงันี ้ 

ระยะที่ 1 ศกึษา ส ารวจปัญหาความตอ้งการ 
ระยะที่ 2 สรา้งรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือกบัชมุชน  
ระยะที่ 3 ทดลองจดัการเรียนรูรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น  
ระยะที่ 4 ศกึษาผลกระทบจากการเรียนรูข้องรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น  

 

ภาพประกอบ 28 ภาพตารางเปรียบเทียบระยะการด าเนินวิจยัที่สอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงค ์
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ระยะที ่1 ศึกษา ส ารวจปัญหาความต้องการ  
ระยะที่ 1 ศึกษา ส ารวจปัญหาความตอ้งการ โดยผูว้ิจยัด าเนินการศึกษา ส ารวจปัญหา

ความตอ้งการ จ านวน 3 แห่ง ประกอบดว้ย 1) ชุมชนเมืองเพชรบุรี 2) ชุมชนจักสานผักตบชวา 
บ้านห้วยหวาย สุพรรณบุรี และ 3) ชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย สุพรรณบุรี โดยใช้ทฤษฎี
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ในขั้นตอนที่ 1 การเขา้ใจปัญหา และขั้นตอนที่ 2 
การตัง้กรอบปัญหา  

ขั้นตอนที ่1 การเข้าใจปัญหา  
1.1. ชุมชนต้นแบบการปฏิบัติเป็นเลิศ (Best Practice) 

ผลการศึกษา ขั้นตอนที่ 1 การเขา้ใจปัญหา ของชุมชนต้นแบบการปฏิบัติเป็นเลิศ 
(Best Practice) จ านวน 2 ชุมชน ชุมชนเมืองเพ็ชร และชุมชนจักสานบ้านห้วยหวายจากการ
สมัภาษณ์ผูน้  าชุมชน เรื่องที่มาของปัญหาในชุมชนเมืองเพชรบุรี ในอดีตแบ่งปัญหาออกเป็น 3 
สว่น คือ 1) วตัถุดิบในชมุชน 2) การพฒันาพืน้ที่ 3) ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น องคป์ระกอบส าคญัที่สรา้ง
ชุมชนให้ได้รับรางวัลชุมชนต้นแบบการปฏิบัติเป็นเลิศ (Best Practice) พบว่า ชุมชนมีการ
วิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหา โดยใช้วิ ธีการสนทนาร่วมกันของคนส าคัญภายในชุมชน 
ประกอบดว้ย ผูน้  าชมุชน บคุคลส าคญัในชุมชน ตวัแทนแสมาชิกจากฝ่ายต่างๆ ปราชญผ์ูรู้ ้ตวัแทน
ครูโรงเรียนในชมุชน และสมาชิกที่อาศยัในชมุชน  หาจุดแข็ง จดุอ่อน โอกาส และอปุสรรค (SWOT 
Analysis) ที่จะน าไปสู่  การก าหนดกลยุทธ์ชุมชน เพื่ อก าหนดแนวทางดังนี ้ 1) การพัฒนา
ทศันียภาพชมุชน 2) การสืบสาน สง่เสรมิ และพฒันาอาชีพ 

การเชื่อมโยงขอ้มลูในขัน้ตอนที่ 1 การเขา้ใจปัญหา จากชุมชนตน้แบบ 2 แห่ง ชุมชน
เมืองเพชรบุรี และชุมชนจักสานผักตบชวา บา้นหว้ยหวาย สุพรรณบุรี เพื่อเป็นแนวทางในการ
พฒันารูปแบบหลกัสตูร ส าหรบัชมุชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี ผลการสรุปขอ้มลูส าคญั
จากชุมชนต้นแบบ 2 แห่ง ชุมชนเมืองเพชรบุรี และชุมชนจักสานผักตบชวา บ้านห้วยหวาย 
สุพรรณบุรี ชุมชนต้นแบบการปฏิบัติเป็นเลิศ (Best Practice) ได้แนวทางของการหาปัญหา 
ปัญหาในชุมชน วิธีการคน้หาปัญหา และผลการวางแผนพัฒนาสู่การตั้งกรอบปัญหา ดังภาพ
ต่อไปนี ้
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ภาพประกอบ 29 การเปรียบเทียบการคา้หาองคป์ระกอบของชมุชนตน้แบบ 2 แห่ง  
กบัชมุชนศนูยก์ลว้ย 

จากภาพพบว่า การเชื่อมโยงข้อมูลในขั้นตอนที่  1 การเข้าใจปัญหา จากชุมชน
ตน้แบบ 2 แห่ง ชุมชนเมืองเพชรบุรี และชุมชนจักสานผักตบชวา บา้นหว้ยหวาย สุพรรณบุรี สิ่ง
ส  าคัญที่เหมาะสมกับการน าไปใช ้เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบหลกัสูตร ส าหรบัชุมชน
ศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วย สุพรรณบุรี  คือ 1) แนวทางการหาปัญหาในชุมชน จากวิธีการปรึกษา
รว่มกันของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียภายในชุมชน ร่วมกบัการของความร่วมมือจากองคก์รภายนอกเพื่อ
หาปัญหาส าคัญที่แท้จริงของชุมชนเร่งด่วน 2) วิธีการค้นหาปัญหาจากการ วิเคราะห์ชุมชน 
(SWOT Analysis) ร่วมกับวิธีการสนทนากลุ่ม(Focus Group) ร่วมกันของสมาชิกในชุมชน เพื่อ
วางกรอบปัญหา ใหก้บัชมุชน 
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1.2. ชุมชนศูนยอ์นุรักษพั์นธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 
ผลจากการวิเคราะหช์ุมชนตน้แบบการปฏิบัติเป็นเลิศ (Best Practice) จ านวน 2 แห่ง 

ตามที่กล่าวมาในหวัขอ้ 1.1. ชุมชนเมืองเพชรบุรี และ 1.2. ชุมชนจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย 
สพุรรณบุรี นัน้มีแนวทางในการพัฒนาองคป์ระกอบของรูปแบบสู่ความส าเร็จ โดยในขัน้ตอนที่ 1 
เรื่องการเขา้ใจปัญหาทัง้ 2 ชุมชน ไดด้ าเนินการสนทนากลุม่ (Focus Group) ทัง้จากบุคคลภายใน
ชุมชนร่วมกับองคก์รภายนอก เพื่อท าการวิเคราะหจ์ุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส และอุปสรรค (SWOT 
Analysis) ของชุมชน เป็นแนวทางสู่การตั้งกรอบปัญหา ผู้วิจัยจึงได้น าวิธีการวิเคราะห์ชุมชน 
(SWOT Analysis) ตามแนวทางของชุมชนตน้แบบร่วมกันผ่านการสนทนากลุ่ม (Focus Group) 
จากกลุ่มผูน้  าชุมชน ผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียในชุมชน มาใชค้น้หาปัญหาชุมชน เพื่อสรา้งความเขา้ใจ
ปัญหาใหก้บัชมุชนในขัน้ตอนที่ 1 
 

 

ภาพประกอบ 30 ภาพถ่ายผูว้ิจยัไดส้นทนากลุม่ เพื่อวิเคราะหช์มุชน (SWOT Analysis) 

ที่มา: ภาพถ่ายดว้ยผูว้ิจยั วนัที่ 7 พฤศจิกายน 2565 

 ขัน้ตอนที่ 1 การเขา้ใจปัญหาของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี ผูว้ิจยัได้
สนทนากลุ่ม (Focus Group) เพื่อพูดคุยกับผูใ้หข้อ้มูลหลกั จ านวน 15 คน ดงันี ้ไดแ้ก่ 1. ผศ.ดร.
พระครูโสภณวีรานุวัตร (ประธานชุมชนศูนย์ฯ) 2. คุณอานนท์ รกัผล (ผู้น าชุมชนและวิสาหกิจ
ชุมชน)  3. ดร.ถนดั ยันตท์อง (รองประธานศูนยฯ์ และที่ปรกึษาวิชาการชุมชนศนูยฯ์) 4. นายฤชา
นนท ์สมงาม (ปราชญช์ุมชนและวิทยากรในชุมชน) 5. นางสาวทศันีย ์รุ่งทวีชยั (ต าแหน่งอาจารย์
ดา้นหลกัการออกแบบ/นกัศิลปศกึษาและมีผลงานการออกแบบผลิตภณัฑก์บัชมุชนระดบัภมูิภาค) 
6. นางพิณฑ ์ไกรแกว้ (ต าแหน่งหวัหนา้ฝ่ายศิลปะสากล ครูช านาญการดา้นออกแบบตกแต่ง และ
มีความเชี่ยวชาญประสบการณ์สอนรวม 20 ปี) 7. นางสาวจิตติมา ชาวหว้ยหมาก (ครูโรงเรียน
อาชีวะสุพรรณบุรีสาขาด้านการออกแบบ) 8. นายจักกฤษณ์ ไตรยาลักษณ์ (ครูเชี่ยวชาญด้าน
ศิลปะการท างานกับชุมชน) 9. ผศ.โกเมศ คันธิก (ต าแหน่งผู้อ  านวยการวิทยาลัยช่างศิลป
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สพุรรณบุรี) 10. ตัวแทนรา้นคา้ดา้นผลิตภณัฑช์ุมชน จ านวน 2 คน 11. ตัวแทนประชาชนที่อาศัย
ในชุมชน จ านวน 4 คน  เพื่อท าการวิเคราะห์จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส และอุปสรรค (SWOT 
Analysis) อนัเป็นจดุเริ่มตน้ที่จะท าใหเ้ขา้ใจปัญหา รายละเอียด ดงันื ้

ตาราง 13 ผลการวิเคราะหส์ภาพแวดลอ้มของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

   
SWOT Analysis จดุแข็ง (Strengths) 

S1 มีวฒันธรรมประเพณีของ
ตนเอง 
S2 มีงานศิลปะทอ้งถิ่น งาน
หตัถกรรมในชมุชน และ
ผลิตภณัฑช์มุชน เช่น ตุ๊กตา
ดินป้ัน จานท าจากกาบกลว้ย
กาบหมาก สบู่ใยกลว้ย เชือก
กลว้ย เป็นตน้ 
S3 มีวิถีชีวิตแบบดัง้เดิม เสริม
ภาพการท่องเที่ยวได ้
S4 มีปราชญช์าวบา้นที่เป็นภมูิ
ปัญญาอย่างดีเยี่ยม 
S5 มีการท าเกษตรควบคู่ใน
พืน้ที่ชมุชน พรอ้มแหลง่เรียนรู ้
S6 คนในชมุชนมีจิตอาสาและ
พรอ้มเรียนรูพ้ฒันาตนเอง 
S7 มีรา้นคา้และวิสาหกิจใน
ชมุชน 

จดุอ่อน (Weaknesses) 
W1 สินคา้มีการออกแบบ
รูปลกัษณย์งัไม่เหมาะสม 
W2 ขาดผูส้ืบทอดปราชญ์
ชมุชน 
W3 ขาดการถ่ายทอดสง่ต่อ
องคค์วามรู ้
W4 ขาดความรูด้า้นการ
ออกแบบผลิตภณัฑใ์ห้
น่าสนใจ 
W5 ขาดการอนรุกัษว์ฒันธรรม
ของคนบางกลุม่ 
W6 ขาดการเชื่อมโยงกบัแหลง่
ท่องเที่ยวใกลเ้คียง  
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ตาราง 13 (ต่อ) 

โอกาส (Opportunities) 
O1 มีหน่วยงานจากภาครฐั
สนบัสนนุ เช่นองคก์ารบรหิาร
สว่นต าบล ภาครฐัในสงักดั 
กระทรวงวฒันธรรม วิทยาลยั
ช่างศิลปสพุรรณบรุี เป็นตน้  
O2 มีทนุทางสงัคม เช่น วดั 
โรงเรียน แหลง่เรียนรูโ้ดยรอบ 
O3 มีศนูยเ์รียนรูใ้นชมุชน 
O4 มีพืน้ที่เชื่อมโยงกบัแหลง่
ท่องเที่ยวทางดา้นวฒันธรรม
ได ้เช่น วดัป่าเลไลกว์รวิหาร 
เรือนขนุชา้ง เป็นตน้ 

SO Strategies (กลยทุธเ์ชิง
รุก) ใชจ้ดุแข็งกมุโอกาส 
1.การสรา้งแบรนดแ์ละบรรจุ
ภณัฑเ์พื่อสรา้งมลูค่า เพิ่ม
รายได ้
2.การสรา้งช่างใหม่ สูก่าร
ถ่ายทอดภมูิปัญญาดา้นศิลปะ
ทอ้งถิ่น และงานหตัถกรรมใน
ชมุชน เชื่อมโยงถ่ายทอดสู่
แหลง่เรียนรูโ้ดยรอบชมุชน 

WO Strategies (กลยทุธเ์ชิง
แกไ้ข) เอาชนะจดุอ่อนโดน
อาศยัโอกาส 
1.การสรา้งองคค์วามรูใ้นดา้น
หลกัการออกแบบผลิตภณัฑท์ี่
เหมาะสมใหก้บัชมุชน 
2.การสรา้งการมีส่วนรว่มใน
ชมุชนดา้นการอนรุกัษภ์มูิ
ปัญญาทอ้งถิ่นและทรพัยากร
ทอ้งถิ่น 

อปุสรรค (Threats) 
T1 ราคาผลผลิตทาง
ผลิตภณัฑต์กต ่า 
T2 การเดินทางมาชมุชนไม่
สะดวก การสญัจรไม่สะดวก 
T3 รายไดใ้นการผลิตสินคา้ 
ผลิตภณัฑส์งู 

ST Strategies (กลยทุธเ์ชิง
ปอ้งกนั) ใชจ้ดุแข็งหลกัเลี่ยง
อปุสรรค  
1.การสรา้งอตัลกัษณข์อง
ผลิตภณัฑแ์ละชมุชนเพื่อ
ประโยชนเ์ชิงธุรกิจชมุชน 

WT Strategies (กลยทุธเ์ชิง
รบั) 
ลดจดุอ่อนและหลีกเลี่ยง
อปุสรรค 
- 
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ตาราง 13 (ต่อ) 

SWOT Analysis จดุแข็ง (Strengths) 
S1 มีวฒันธรรมประเพณีของ
ตนเอง 
S2 มีงานศิลปะทอ้งถิ่น งาน
หตัถกรรมในชมุชน และ
ผลิตภณัฑช์มุชน เช่น ตุ๊กตา
ดินป้ัน จานท าจากกาบกลว้ย
กาบหมาก สบู่ใยกลว้ย เชือก
กลว้ย เป็นตน้ 
S3 มีวิถีชีวิตแบบดัง้เดิม เสริม
ภาพการท่องเที่ยวได ้
S4 มีปราชญช์าวบา้นที่เป็นภมูิ
ปัญญาอย่างดีเยี่ยม 
S5 มีการท าเกษตรควบคู่ใน
พืน้ที่ชมุชน พรอ้มแหลง่เรียนรู ้
S6 คนในชมุชนมีจิตอาสาและ
พรอ้มเรียนรูพ้ฒันาตนเอง 
S7 มีรา้นคา้และวิสาหกิจใน
ชมุชน 

จดุอ่อน (Weaknesses) 
W1 สินคา้มีการออกแบบ
รูปลกัษณย์งัไม่เหมาะสม 
W2 ขาดผูส้ืบทอดปราชญ์
ชมุชน 
W3 ขาดการถ่ายทอดสง่ต่อ
องคค์วามรู ้
W4 ขาดความรูด้า้นการ
ออกแบบผลิตภณัฑใ์ห้
น่าสนใจ 
W5 ขาดการอนรุกัษว์ฒันธรรม
ของคนบางกลุม่ 
W6 ขาดการเชื่อมโยงกบัแหลง่
ท่องเที่ยวใกลเ้คียง  

   

 
จากการท า TOWS Matrix รว่มกนัระหว่างผูใ้หข้อ้มลูหลกัของชมุชนศนูยอ์นุรกัษพ์นัธุ์

กลว้ย สุพรรณบุรี และตัวแทนจากองคก์รภายนอก พบว่า มีปัญหาส าคัญ 3 ประการ 1) สินคา้มี
การออกแบบรูปลกัษณย์ังไม่เหมาะสม 2) ขาดผูส้ืบทอดปราชญ์ชุมชน 3) ขาดการถ่ายทอดส่งต่อ
องคค์วามรู ้สู่การตัง้กรอบปัญหา เพื่อพัฒนาชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธก์ลว้ย สุพรรณบุรี ควรจดัท า
แผนการพฒันาชุมชนจ านวน 2 แนวทางประกอบดว้ย 1.การสรา้งแบรนดแ์ละบรรจภุณัฑเ์พื่อสรา้ง
มูลค่า เพิ่มรายได้ เพื่อสรา้งแนวทางการพัฒนาชุมชนโดยการสรา้งองคค์วามรูใ้นดา้นหลักการ
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ออกแบบผลิตภัณฑท์ี่เหมาะสมใหก้ับชุมชน 2. การสรา้งช่างใหม่ สู่การถ่ายทอดภูมิปัญญาดา้น
ศิลปะทอ้งถิ่น และงานหัตถกรรมในชุมชน เชื่อมโยงถ่ายทอดสู่แหล่งเรียนรูโ้ดยรอบชุมชน เพื่อ
พฒันาชุมชนสู่การสรา้งการมีส่วนร่วมในชุมชนดา้นการอนุรกัษ์ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น และทรพัยากร
ทอ้งถิ่น 

ขั้นตอนที ่2 การตั้งกรอบปัญหา 
2.1. การตั้งกรอบปัญหาของชุมชนต้นแบบที่มีการปฏิบัติเป็นเลิศจ านวน 2 

ชุมชน  
องคป์ระกอบส าคัญในขัน้ตอนที่ 2 การตัง้กรอบปัญหาของชุมชนตน้แบบการปฏิบติั

เป็นเลิศ (Best Practice) ผลการศกึษา พบว่า จากกระบวนการสนทนากลุ่ม (Focus Group) ของ
กลุ่มผูน้  าชุมชนไดแ้นวทางในขัน้ตอนที่ 2 จากการตั้งกรอบปัญหา ไดแ้นวทางจ านวน 2 ขอ้ เพื่อ
เป็นแนวทางในการพัฒนาชุมชน คือ 1) การต่อยอด และพัฒนาทุนทางทรพัยากร ชุมชนมีปรกึษา
ร่วมกันถึงจุดเด่นของชุมชนที่มีเอกลกัษณ์ทางดา้นศิลปวัฒนธรรมที่ดี ท าใหส้รุปไดส้ิ่งส  าคัญ คือ 
การก าหนดกิจกรรม เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวผ่านวิธีการร่วมเรียนรูว้ัฒนธรรมชุมชน เช่น การ
พัฒนาทัศนียภาพชุมชนดว้ยศิลปะสตรีทอารต์ เพื่อปรบัทัศนียภาพใหเ้กิดความน่าสนใจ จัดท า
แผนที่ชุมชนส าหรบัคน้หาสถานที่ส  าคัญ 2) การด าเนินงาน และการถ่ายโอนความรู ้พรอ้มจัด
รวบรวมองคค์วามรูล้งบนสื่อดิจิทลั  

ตาราง 14 ผลการศกึษาชมุชนเมืองเพชรบรุี ในขัน้ตอนที่ 2 การตัง้กรอบปัญหา 

หวัขอ้ กลยทุธ ์ แนวทางการ
พฒันา 

ผลิตผล 
(Output) 

ผลลพัธ์
(Outcome) 

กลยทุธก์าร
ขบัเคลื่อนชมุชนสู่
ชมุชนเชิง
ท่องเที่ยว
สรา้งสรรค ์

1) การต่อยอด
และพฒันาทนุทาง
ทรพัยากร 

1.1) พฒันา
กิจกรรมการ
ท่องเที่ยวเชิง
สรา้งสรรค ์
 
1.2) พฒันา
ผลิตภณัฑส์ูก่าร
เพิ่มมลูค่าให้
ชมุชน 

1.1) เสน้ทาง
ท่องเที่ยวเชิง
สรา้งสรรคโ์ดยใช้
ทนุทาง
ประวตัิศาสตรแ์ละ
ศิลปวฒันธรรม 
1.2) ผลิตภณัฑ์
สรา้งสรรคท์ี่
สะทอ้นวิถีชีวิต 

รูปแบบชมุชน
ตน้แบบการ
ท่องเที่ยวเชิง
สรา้งสรรค ์
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ตาราง 14 (ต่อ 

หวัขอ้ กลยทุธ ์ แนวทางการ
พฒันา 

ผลิตผล 
(Output) 

ผลลพัธ์
(Outcome) 

 2) การดำเนินงาน
และถ่ายโอน
ความรู้ 

2.1) จัดตั้งศูนย์
บริหารจัดการ
ชุมชน 
2.2) ถ่ายทอดองค์
ความรู้ผ่านกลไก
ของคณะทำงาน 
2.3) สร้างแบรนด์
อัตลักษณ์ชุมชน 

2.1) Facebook 
Page 
“เที่ยวเมืองเก่า 
เล่าเรื่องเมือง
เพ็ชร์”  
2.2) Smart 
Guild Book, 
Vlog วิดีทัศน์ 
2.3) Mascot & 
Logo 

 

     

ตาราง 15 ผลการศึกษาชุมชนจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบุรี ในขัน้ตอนที่ 2 การตัง้
กรอบปัญหา 

หวัขอ้ กลยทุธ ์ แนวทางการ
พฒันา 

ผลิตผล 
(Output) 

ผลลพัธ์
(Outcome) 

กลยุทธ์การ
ส่งเสริม และ
พัฒนาอาชีพ
ชุมชนสู่งาน
หัตถกรรมระดับ 
OTOP 

1) การแก้ไข
ปัญหาผักตบชวา 
สู่การเพิ่มมูลค่า 

1.1) พัฒนาภูมิ
ทัศน์ชุมชน 
 
1.2)  พัฒนา
วัตถุดิบชุมชนสู่
ผลิตภัณฑ์ OTOP 

1.1) รายได้จาก
ผักตบชวาสู่การ
จำหน่ายออก 
1.2) ผลิตภัณฑ์
งานหัตถกรรมจัก
สาน OTOP 

ชุมชนต้นแบบ
ด้านผลิตภัณฑ์
หัตถกรรมจักสาน
ระดับ 4-5 ดาว 
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ตาราง 14 (ต่อ 

หวัขอ้ กลยทุธ ์ แนวทางการ
พฒันา 

ผลิตผล 
(Output) 

ผลลพัธ์
(Outcome) 

 2) การถ่ายโอน
ความรู้สู่การ
กระจายรายได้ใน
ชุมชน 

2.1) จัดตั้งศูนย์
ส่งเสริมและ
พัฒนาอาชีพ เพ่ือ
ถ่ายทอดองค์
ความรู้ผ่าน
วิทยากร และพ่ี
เลี้ยง (Coaching) 
2.2) 
ประชาสัมพันธ์
ชุมชน 

2.1) ผู้สืบทอดที่มี
ความรู้ ทักษะภูมิ
ปัญญาด้าน
หัตถกรรมจักสาน 
ชุมชนมีรายได้
เพ่ิมข้ึนจากการ
ขายผลผลิตที่
สร้าง 
2.2)  Facebook 
Page 

 

 
ผลการสรุปขอ้มลูส าคญัจากชุมชนตน้แบบ 2 แห่ง ชุมชนเมืองเพชรบุรี และชุมชนจกั

สานผักตบชวา บา้นหว้ยหวาย สุพรรณบุรี ชุมชนตน้แบบการปฏิบติัเป็นเลิศ (Best Practice) ได้
แนวทางของการตั้งกรอบปัญหาให้กับชุมชน เพื่อหาแนวทางการพัฒนา ก าหนดผลิตผล และ
ก าหนดผลลัพธ์ 1) ผลิตภัณฑส์รา้งสรรคท์ี่สะทอ้นวิถีชีวิต  2) การสรา้งแบรนด ์อัตลักษณ์ชุมชน 
และบรรจุภณัฑ ์3) การจ าหน่ายวตัถุดิบเพื่อสรา้งรายได ้4) ผูส้ืบทอดที่มีความรู ้ทกัษะภูมิปัญญา
ด้านหัตถกรรมจักสาน ชุมชนมีรายได้เพิ่มขึน้จากการขายผลผลิตที่สรา้ง 5) การถ่ายทอดองค์
ความรูข้องคณะท างาน เพื่อเป็นแนวทางส าคัญสู่การพัฒนาชุมชน ทั้ง 5 ขอ้มีความสัมพันธ์กับ
เป้าหมาย แนวทางการพฒันาของชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พันธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี ดว้ยชุมชนมีวตัถุดิบที่
ดีของชุมชนเอง ขาดเพียงการจดัการกบัการออกแบบที่ดี ประกอบกบัการพฒันาสรา้งผูส้ืบทอดภูมิ
ปัญญา ที่มีความรูเ้ขา้ใจในชมุชน มีทกัษะ เพื่อสืบสานความเป็นชมุชนต่อไป 

2.2 ชุมชนศูนยอ์นุรักษพั์นธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 
ผลการศึกษา ขั้นตอนที่ 2 การตั้งกรอบปัญหา ของชุมชนศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วย 

สพุรรณบุรี ไดแ้นวทางส าคัญจากการวิเคราะหช์ุมชนตน้แบบการปฏิบติัเป็นเลิศ (Best Practice) 
คือ ชุมชนเมืองเพชรบุรี และชุมชนจักสานผักตบชวา บา้นห้วยหวาย สุพรรณบุรี  ดังนี ้1) ความ
สอดคลอ้งทางดา้นวตัถุดิบที่ดีของชุมชน อาทิเช่น วตัถุดิบจากตน้กลว้ย ตน้หมาก น ามาสรา้งเป็น
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ผลิตภัณฑท์ี่สรา้งรายได ้และมีมูลค่าจากการเรียนรูห้ลกัการออกแบบ  2) ความสอดคลอ้งในการ
สรา้งแบรนด ์และบรรจุภัณฑ ์เป็นฐานส าคญัของการส่งเสริมมูลค่า เพิ่มรายไดใ้หก้บัสินคา้ชุมชน 
พรอ้มกบัการสรา้งสญัลกัษณผ์่านเนือ้หาความเป็นเอกลกัษณช์ุมชนได ้3) ความสอดคลอ้งในการ
พฒันาสรา้งช่างใหม่ที่สืบทอดภมูิปัญญาจากผูรู้ใ้นดา้น ความรู ้ทกัษะ และเรียนรูค้วามเป็นมาของ
ชุมชนจากปราชญ์ผูรู้ ้ผูว้ิจัยไดส้รุปแนวทางร่วมกับชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี  ได้
แนวทางการพฒันาส าคญั 2 ประการ ดงัต่อไปนี ้

1.การสรา้งแบรนด์และบรรจุภัณฑ์เพื่อสรา้งมูลค่า เพิ่มรายได้ เพื่อสรา้งแนว
ทางการพัฒนาชุมชนโดยการสรา้งองค์ความรูใ้นด้านหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสม
ใหก้บัชมุชน  

2.การสร้างช่างใหม่ สู่การถ่ายทอดภูมิปัญญาด้านศิลปะท้องถิ่น และงาน
หตัถกรรมในชุมชน เชื่อมโยงถ่ายทอดสูแ่หลง่เรียนรูโ้ดยรอบชมุชน เพื่อพฒันาชมุชนสูก่ารสรา้งการ
มีสว่นรว่มในชมุชนดา้นการอนรุกัษภ์มูิปัญญาทอ้งถิ่น และทรพัยากรทอ้งถิ่น  

ตาราง 16 การสนทนากลุ่มร่วมกัน โดยมีผู้ให้ข้อมูลหลักของชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย 
สพุรรณบรุี จากการวิเคราะหข์อ้มลูส าคญัในขัน้ตอนที่ 2 การตัง้กรอบปัญหา 

หวัขอ้ กลยทุธ ์ แนวทางการพฒันา ผลิตผล (Output) ผลลพัธ(์Outcome) 
กลยทุธพ์ฒันา
ผลิตภณัฑ ์สู่การ
ออกแบบที่ดี และ
ส่งเสรมิการสรา้ง
ช่างใหมใ่นชมุชน 

1) การสรา้งช่าง
ใหม่ สู่การถา่ยทอด
ภมูิปัญญาดา้น
ศิลปะทอ้งถิ่น และ
งานหตัถกรรมใน
ชมุชน เชื่อมโยง
ถ่ายทอดสู่แหล่ง
เรียนรูโ้ดยรอบ
ชมุชน  
 

1.1) การสรา้งการมี
ส่วนรว่มในชมุชน
ดา้นการอนรุกัษ์ภมูิ
ปัญญาทอ้งถิ่น และ
ทรพัยากร 
1.2) ถา่ยทอดองค์
ความรูผ่้านวิทยากร 
และ พ่ีเลีย้ง 
(Coaching) 
1.3) ประชาสมัพนัธ์
ชมุชน 

1.1) สมาชิกใน
ชมุชนเกิดความ
เขา้ใจในชมุชน
ตนเอง และรูค้ณุค่า
การใชท้รพัยากรใน
ทอ้งถิ่น 
 
1.2) ชา่งใหม่ที่มี
ความรู ้ทกัษะ ภมูิ
ปัญญาศิลปะ
ทอ้งถิ่น และงาน
หตัถกรรมของ
ชมุชน 
1.3)  Facebook 
Page,  E-Book 

รูปแบบชมุชนท่ีมี
ผลิตภณัฑ ์จากชา่ง
ใหม่ที่มคีวามรู ้
ทกัษะ ดา้นภมูิ
ปัญญาศิลปะ
ทอ้งถิ่น และการ
ออกแบบ 



  166 

ตาราง 16 (ต่อ) 

หวัขอ้ กลยทุธ ์ แนวทางการพฒันา ผลิตผล (Output) ผลลพัธ(์Outcome) 
 2) การสรา้ง 

แบรนดแ์ละบรรจุ
ภณัฑเ์พื่อสรา้ง
มลูค่า เพิม่รายได ้

2.1) สรา้งแบรนด์
อตัลกัษณช์มุชน 
2.2)  การสรา้งองค์
ความรูใ้นดา้น
หลกัการออกแบบ
ผลิตภณัฑท์ี่
เหมาะสม 

2.1) Logo แบรนด ์
และบรรจภุณัฑ ์
2.2)  ผลิตภณัฑ์
สรา้งสรรคท์ี่สะทอ้น
วิถีชมุชน 

 

 
ผลการสรุปผ่านการสนทนากลุ่มร่วมกนั โดยมีผูใ้หข้อ้มลูหลกัของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์

พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี จากการวิเคราะหข์อ้มูลส าคัญใน ขั้นตอนที่ 2 การตั้งกรอบปัญหา ได้
แนวทางจากกลยทุธส์  าคญัในการพฒันาชมุชน 2 ขอ้จากขัน้ตอนที่ 1 ไดจ้ านวนแนวทางการพฒันา
ชุมชนจ านวน 5 ขอ้ ดังนี ้1) การสรา้งการมีส่วนร่วมในชุมชนดา้นการอนุรกัษ์ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น 
และทรพัยากร 2) ถ่ายทอดองคค์วามรูผ้่านวิทยากร และ พี่เลีย้ง (Coaching) 3) ประชาสัมพันธ์
ชุมชน 4) สร้างแบรนด์อัตลักษณ์ชุมชน 5)  การสรา้งองค์ความรู้ในด้านหลักการออกแบบ
ผลิตภณัฑท์ี่เหมาะสม 

 

 

ภาพประกอบ 31 ภาพถ่ายการสมัภาษณก์ลุม่ผูใ้หข้อ้มลูหลกัของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย 

ที่มา: ภาพถ่ายดว้ยผูว้ิจยั 3-4 ธันวาคม 2565 
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ระยะที ่2 สร้างรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือกับชุมชน 
ระยะที่  2 สรา้งรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือกับชุมชน โดยผู้วิจัย

ด าเนินการศึกษา จ านวน 3 แห่ง ประกอบดว้ย 1) ชุมชนเมืองเพชรบุรี 2) ชุมชนจกัสานผกัตบชวา 
บ้านห้วยหวาย สุพรรณบุรี และ 3) ชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย สุพรรณบุรี โดยใช้ทฤษฎี
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ในขัน้ตอนที่ 3 การระดมความคิด ขัน้ตอนที่ 4 การ
สรา้งตน้แบบ รว่มกบัทฤษฎีการมีส่วนร่วม 

ขั้นตอนที ่3 การระดมความคิด 
3.1. ผลการสังเคราะห์ชุมชนต้นแบบการปฏิบัติเป็นเลิศ (Best Practice) ใน

ขั้นตอนที ่3 การระดมความคิด 
ขั้นตอนที่  3 การระดมความคิด ของชุมชนต้นแบบการปฏิบัติ เป็นเลิศ (Best 

Practice) จากการสมัภาษณ์เชิงลึกของผูน้  าชุมชน และสมาชิกที่มีส่วนไดส้่วนเสีย พบว่า ชุมชน 
ด าเนินการจดักิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัการตัง้กรอบปัญหา (แนวทางการพฒันาชมุชน) ดว้ยวิธีการ
ระดมความคิดภายในชุมชน เพื่อสรา้งชุมชนเชิงท่องเที่ยวสรา้งสรรค์และพัฒนาอาชีพ ผ่าน
กิจกรรมรว่มกนั 

สรุปผลการศึกษาชมุชนเมืองเพชรบุรี ในขัน้ตอนที่ 3 การระดมความคิด พบว่า ชุมชน
เมืองเพชรบุรี ด าเนินการจดักิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัการตัง้กรอบปัญหา ดว้ยวิธีการระดมความคิด
ภายในชุมชน เพื่อสรา้งชุมชนเชิงท่องเที่ยวสรา้งสรรค์ ผ่านกิจกรรมทั้งหมด 3 กิจกรรม ได้แก่ 
กิจกรรมที่ 1) ศิลปะ และศิลปะประยุกต ์เพื่อยกระดับผลิตภัณฑช์ุมชนตน้แบบ ผ่านการจัดการ
พฒันาพืน้ที่เป็นส าคญั พรอ้มจดัท าแผนที่ส  าหรบัท่องเที่ยวชมุชนตามจดุส าคญั (Landmark) เพื่อ
ยกระดับการท่องเที่ยวใหเ้ชื่อมโยงโดยรอบชุมชน โดยแต่ละจุดจะมีผูรู้ซ้ึ่งเป็นชาวบา้นในชุมชน
บรรยายประวัติความเป็นมาของสถานที่ และภูมิปัญญาทอ้งถิ่น    กิจกรรมที่ 2) การฟ้ืนฟูดา้น
กายภาพของพืน้ที่เพื่อส่งเสริมอัตลักษณ์ชุมชน และดึงดูดนักท่องเที่ยว  ผ่านการจัดจัดท าถนน
ศิลปะสตรีทอารต์โดยความร่วมมือของคนภายในชมุชน จึงท าใหท้ี่ตัง้ของชุมชนเกิดความน่าสนใจ
ทัง้ในดา้นทัศนียภาพ วิถีชีวิต และบรรยากาศ พรอ้มกับสรา้งศูนยว์ิจัยเมืองเพชร เพื่อเป็นแหล่ง
รวบรวมองคค์วามรู ้ความเป็นมา ภมูิปัญญา จดัแสดงภายในศนูย ์กิจกรรมที่ 3) การสรา้งการรบัรู ้
ผ่านการสื่อสาร และการประชาสมัพันธ์ เพื่อรวบรวมการน าผลผลิตต่างๆ จัดลงหนังสือบนระบบ
ดิจิทัล (E-Book) ส าหรับการสืบค้น ศึกษา ความเป็นมาของเมืองเพชรในรูปแบบต่างๆ โดยมี
สญัลกัษณส์ าคญั คือ นอ้งโตนด จากผลผลิตตน้ตาล ผูว้ิจยัพบว่าขอ้มลูส าคัญจากชุมชนตน้แบบ
เมืองเพชรบรุีที่เป็นแนวทาง สู่การพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชุมชน
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ศนูยอ์นุรกัษ์พันธุก์ลว้ย สุพรรณบุรี ในขัน้ตอนที่ 3 คือ ส่วนที่ 1 การจดักิจกรรมโดยมีคนในชุมชน
ร่วมมือกันอย่างการพัฒนาพืน้ที่ผ่านการใหค้วามรูใ้นส่วนต่างๆ ของตนเอง ท าใหเ้กิดการรบัรูว้ิถี
ชมุชน สรา้งบรรยากาศที่ดีใหก้บัผูม้าเยือน ส่วนที่ 2 การจดัแสดงภมูิปัญญาไวเ้พื่อการเรียนรูพ้รอ้ม
กบัการท ากิจกรรมอบรมเชิงปฏิบติัการดา้นการเรียนรูภู้มิปัญญาทอ้งถิ่น แก่ผูท้ี่สนใจ นกัท่องเที่ยว 
ส่วนที่ 3 การสรา้งสญัลกัษณท์ี่มาจากเอกลกัษณข์องชุมชนเพื่อเพิ่มรสชาติใหก้บัความเป็นชุมชน 
พรอ้มจดัรวบรวมไวบ้นระบบฐานดิจิทลัแก่ผูท้ี่สนใจไดศ้ึกษาต่อ 

สรุปผลการศึกษาชุมชนจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบุรี ในขัน้ตอนที่ 3 
การระดมความคิด พบว่า ชุมชนด าเนินการจัดกิจกรรมใหส้อดคลอ้งกับการตัง้กรอบปัญหา ดว้ย
วิธีการระดมความคิดภายในชุมชน เพื่อสรา้งชุมชนตน้แบบดา้นผลิตภณัฑห์ตัถกรรมจกัสานระดบั 
4-5 ดาว ผ่านกิจกรรมทั้งหมด 4 กิจกรรม ได้แก่ กิจกรรมที่ 1 พัฒนาภูมิทัศน์ชุมชน การพัฒนา
ชุมชนจากการแกไ้ขปัญหาสู่การกระจายรายไดจ้ากการใหค้นในชุมชนร่วมเก็บวัตถุดิบ พรอ้มส่ง
ขายใหก้บัทางศูนย ์ประกอบกับการจดัท าวตัถุดิบผักตบชวาตากแหง้ส่งขายสรา้งมูลค่าเพิ่มใหก้ับ
เศรษฐกิจในชุมชน กิจกรรมที่ 2) การพัฒนาผลิตภัณฑ์ OTOP 5 ดาว โดยมาหลักการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ส าคัญดา้น การประหยัดจากการหาวัตถุดิบในชุมชน สู่การสรา้งผลิตภัณฑท์ี่มีหนา้ที่
การใชง้านที่ตอบโจทยก์ลุ่มเป้าหมาย มุ่งเนน้ที่ความงามของวัสดุธรรมชาติท าใหเ้กิดเอกลักษณ์
ของผลิตภัณฑท์ี่ชัดเจน และดว้ยการพัฒนาบนขอบเขตระยะเวลา 3 เดือน และ 6 เดือนจะมีการ
พฒันารูปแบบใหม่ๆ เสมอ กิจกรรมที่ 3) จดัตัง้ศนูยส์่งเสรมิ พฒันาอาชีพ เพื่อถ่ายทอดองคค์วามรู้
ผ่านวิทยากรประจ าศนูย ์และพี่เลีย้ง (Coaching) สิ่งส าคัญคือสรา้งก าลงัพลในการผลิตที่มีมาก
ขึ ้น  กระจายรายได้ และส่งเสริมคุณภาพชีวิตที่ ดีขึ ้น ให้คนในชุมชน  กิจกรรมที่  4) การ
ประชาสมัพนัธช์มุชน ชมุชนเพื่อกระจายข่าวสาร เพิ่มกลุม่เปา้หมายในวงกวา้ง พรอ้มกบัตัง้เพจซือ้
ขายบนเพจ กลุม่จกัสานผกัตบชวา – บา้นหว้ยหวาย 

ผูว้ิจัยพบว่าขอ้มูลส าคัญจากชุมชนตน้แบบที่มีการปฏิบัติเป็นเลิศ (Best Practice) 
ในขัน้ตอนที่ 3 ส าหรบัการพัฒนารูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์
อนุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี คือ ส่วนที่ 1 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ดีมีประโยชนใ์นด้าน 
หน้าที่การใชง้าน วัสดุที่ประหยัดจากการหาไดภ้ายในชุมชน พรอ้มกับการหาเอกลักษณ์ใหก้ับ
ผลิตภัณฑช์ุมชน ส่วนที่ 2 การน าวตัถุดิบมาแปรรูปเพื่อส่งขายส่งเสริมรายไดภ้ายในชุมชน ส่วนที่ 
3 การถ่ายทอดภูมิปัญญา และสรา้งช่างใหม่เพื่อสรา้งผลผลิตสู่การสรา้งรายได ้ประกอบกบัการรู ้
คณุค่าภมูิปัญญาทอ้งถิ่นตนเอง  
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3.2 ชุมชนศูนยอ์นุรักษพั์นธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 
ในขัน้ตอนที่ 3 การระดมความคิด ผูว้ิจยัรวบรวมขอ้มูลจากแบบสมัภาษณ์ และการ

สนทนากลุ่ม (Focus Group ) ร่วมกันของกลุ่มผูใ้หข้อ้มลูหลกั ไดแ้ก่ ผูน้  าชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พันธุ์
กลว้ยสุพรรณบุรี ผูจ้ัดการศูนยฯ์ นักศิลปศึกษา นักวิจัยชุมชน ปราชญ์ชาวบ้าน นักศิลปศึกษา 
ตัวแทนจากองค์กรวิทยาลัยช่างศิลปสุพรรณบุรี ตัวแทนจากวัฒนธรรมจังหวัดสุพรรณบุรี 
ผูเ้ชี่ยวชาญที่มีความรู ้ทกัษะ ประสบการณด์า้นการออกแบบผลิตภณัฑช์มุชน ครูในชมุชน ตวัแทน
สมาชิกรา้นคา้ และสมาชิกในชมุชน รวม 15 คน ไดผ้ลสรุป และประเด็นส าคญัที่ชุมชนตอ้งการคือ 
การพัฒนาคนในชุมชนใหม้ีความรู ้และทักษะในภูมิปัญญาดา้นศิลปะทอ้งถิ่นของตนเอง และมี
ความรูใ้นการออกแบบผลิตภณัฑท์ี่เหมาะสม ดงันี ้ 

 

ภาพประกอบ 32ภาพการสมัภาษณ ์และการสนทนากลุม่ รว่มกบัชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย  

ที่มา: ถ่ายโดยผูว้ิจยั วนัที่ 10 ธันวาคม 2565 

ขอ้มลูพืน้ฐานจากการสมัภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสรา้งส าหรบัสมัภาษณผ์ูใ้หข้อ้มลูหลกั
ภายในชุมชน รวม 15 คน เพื่อการพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของ
ชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี ไดข้อ้มลูส าคญั 
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ตาราง 17 ผลการสมัภาษณข์อ้มลูพืน้ฐาน 

ขอ้ ค าถาม ผลการสมัภาษณ ์
 

1 ในเขตชุมชนที่ท่านอยู่
มีภมูิปัญญาดา้นศิลปะ
อะไรบ้าง และศิลปะ
ท้องถิ่นที่มีเอกลักษณ์
ชัดเจนของชุมชนคือ
อะไรบา้ง 
 
 

ในเขตชุมชนมี ภูมิปัญญาด้านศิลปะคือ 1) การสรา้งผลงาน
จิตรกรรมชุมชน 2) การสรา้งตุ๊กตาปูนป้ันสญัลกัษณ์ชุมชน 3) 
การท าสบู่ใยกล้วย 4) การท าจานจากกาบกล้วย  5) การท า
เชือกกลว้ย ศิลปะในทอ้งถิ่นส าคญัคือ 1) ผลงานดา้นหตัถกรรม
ตกแต่ง ประติมากรรมสัญลักษณ์ในชุมชน  และภาพเขียน
จิตรกรรมฝาผนงัในชุมชน 2) ผลิตภณัฑจ์ากวตัถุดิบกลว้ยดา้น
หตัถกรรมการใชง้าน เช่น เชือกกลว้ย จากกาบกลว้ย และกาบ
หมาก สบู่ใยกลว้ย 3) วรรณกรรมขนุชา้งขนุแผน 

2 ผลิ ต ภัณ ฑ์ ชุ ม ชน ที่
เก่ียวกับศิลปะท้องถิ่น
มีอะไรบ้าง และมีสิ่ ง
ใดบา้งที่คิดว่าจะน ามา
พัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์
ชมุชนได ้
 

ผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ เก่ียวกับศิลปะท้องถิ่น คือ  1) งานด้าน
หตัถกรรมการตกแต่ง ไดแ้ก่ งานป้ันดิน งานจิตรกรรม งานพิมพ์
ลายผ้า 2) ผลิตภัณฑด์้านหัตถกรรมเครื่องใช ้ไดแ้ก่ จานกาบ
กลว้ย สบู่ใยกลว้ย เชือกกลว้ย เสือ้สกรีนลาย แกว้เซรามิค สิ่งที่
ชมุชนตอ้งการน ามาพฒันาเป็นผลิตภณัฑช์ุมชน คือ 1) งานป้ัน
ดินสญัลกัษณ์ชุมชน  2) ผลิตภัณฑจ์ากวัตถุดิบในชุมชน จาน
กาบกลว้ย เชือกกลว้ย สบู่ใยกลว้ย 

3 ชุมชนมีวัตถุดิบอะไรที่
ส า ม า ร ถ น า ม า
สร้างสรรค์งานศิลปะ
ท้ อ งถิ่ น  แ ล ะมี ก า ร
ถ่ายทอดองคค์วามรูใ้น
ก า ร อ อ ก แ บ บ
ผลิตภณัฑห์รือไม่ 

วตัถดิุบส าคญัคือ ส่วนประกอบต่างๆ จากกกลว้ยเป็นหลกั และ
มีกาถ่ายทอดองคค์วามรูใ้นการท าสบู่ใยกลว้ยจากวัตถุดิบใน
ชมุชน แก่กลุ่มผูส้นใจ และองคก์รภายนอกสว่นในการถ่ายทอด
องค์ความรูใ้นการออกแบบผลิตภัณฑ์ ทางชุมชนมีการเชิญ
วิทยากรจากภายนอกมาแนะน าในการออกแบบในบางครัง้ แต่
ยังขาดประสบการณ์ในการออกแบบที่ดีให้กับผลิตภัณฑ์ มี
ความต้องการความรู้ ทักษะในการออกแบบเพื่ อพัฒนา
ผลิตภณัฑใ์นดา้นรูปลกัษณ ์และการน าไปใชไ้ดจ้รงิ 
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ตาราง 17 (ต่อ) 

ขอ้ ค าถาม ผลการสมัภาษณ ์
 

4 แหล่งเรียนรูใ้นชุมชนที่
เก่ียวกับศิลปะท้องถิ่น
มีที่ใดบา้ง 

แหลง่เรียนรูใ้นชมุชนที่มีความเก่ียวขอ้งกบัศิลปะทอ้งถิ่นภายใน
ชมุชนมีทัง้หมด 2 แห่ง 1) ศนูยเ์รียนรูศ้นูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย 
สพุรรณบรุี 2) วิสาหกิจชมุชน 

5 ใ น ชุ ม ช น มี ก า ร
ถ่ ายทอดความ รู้ภู มิ
ปั ญ ญ าด้ าน ศิ ล ป ะ
ท้องถิ่ นหรือ ไม่  ถ้ามี
ถ่ายทอดใหก้บักลุม่ใด 

มีความคิดเห็นไปในทิศทางเดียวกัน มีการถ่ายทอดความรูภู้มิ
ปัญญาดา้นศิลปะทอ้งถิ่น คือ 1) ดา้นความรู ้คือ ประวติัความ
เป็นมาวรรณกรรมขุนชา้ง ขุนแผนกับพืน้ที่ชุมชน 2) ดา้นการ
ปฏิบัติ  คือ การท าดินป้ัน การท าสบู่ใยกลว้ย การท าจานจาก
กาบกลว้ย ส าหรบัผูท้ี่สนใจจากภายนอก ยังไม่มีการถ่ายทอด
แก่คนภายในชมุชน 

6 การให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ในสถานที่จริงที่มีการ
ท างานเก่ียวกับศิลปะ
ท้ อ ง ถิ่ น ใน ชุ ม ช น มี
ความจ าเป็นหรือไม่ 
แล ะมี ผ ล ต่ อผู้ เรี ย น
อย่างไร 

การเรียนรูใ้นสถานที่จริงเป็นสิ่งส าคัญ และจ าเป็นมาก คนที่
เรียนจะไดร้บัประสบการณ์ตรง เรียนรูก้ารปฏิบติัจากเครื่องมือ
จรงิ จะท าใหเ้กิดความจ าที่ดี และผลงานไดป้ระสิทภาพที่ดี ผล
ที่เกิดกบัผูเ้รียนคือ ไดร้บัประสบการณต์รง จากผูรู้จ้รงิ 

7 ถ้ า ต้ อ ง ก า ร จั ด ท า
รูปแบบหลกัสูตรศิลปะ
ท้ อ ง ถิ่ น โด ย ค ว า ม
ร่วมมือของชุมชนศูนย์
อ นุ รัก ษ์ พั น ธุ์ ก ล้ ว ย 
สุ พ ร รณ บุ รี  ค ว ร มี
องคป์ระกอบใดบา้ง 

องค์ประกอบที่ส  าคัญของรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดย
ความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี มี
ดงันี ้1) หลกัการส าคญั ใจความส าคญั ที่ชมุชนเขา้ใจตรงกนั 
2) วัตถุประสงค์ส  าคัญ ที่ตรงกับความเป็นชุมชนในด้านการ
เรียนรู ้และปฏิบติั 3) การท างาน ระบบ และการก าหนดหนา้ที่  
4) เนื ้อหาส าคัญ การถ่ายทอดองค์ความรู้ และกิจกรรมที่
สง่เสรมิชมุชนที่เชื่อมโยงกบัวิถีในชมุชน 5) การประเมินผล การ
พฒันาทัง้คน ภมูิปัญญา และผลิตภณัฑ ์
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ตาราง 17 (ต่อ) 

ขอ้ ค าถาม ผลการสมัภาษณ ์
 

8 หลกัการบริหารจัดการ
รูปแบบหลกัสูตรศิลปะ
ท้ อ ง ถิ่ น โด ย ค ว า ม
ร่วมมือของชุมชนศูนย์
อ นุ รัก ษ์ พั น ธุ์ ก ล้ ว ย 
สุ พ รรณ บุ รี  ค ว รท า
อย่างไร 

ทกุคนภายในชมุชนตอ้งมีสว่นรว่มในการเสนอแนะขอ้คิดเห็น 
จดัท า รวมถึงการปรบัปรุงรว่มกนั โดยมีกลุม่ผูน้  าในชมุชนเป็น
ผูจ้ดัการประชมุ รว่มกบัสมาชิกภายในชมุชน 

9 เนื ้ อ ห าส าระส าคัญ
เก่ียวกับศิลปะท้องถิ่น
ในชุมชนผู้ เรียนควร
ทราบอะไรบา้ง 

เนือ้หาสาระส าคญัเก่ียวกบัศิลปะทอ้งถิ่นในชุมชน ผูเ้รียนควรรู้
ถึง ความเป็นมา วฒันธรรมชุมชน สถานที่ส  าคญัภายในชุมชน 
แหล่งส าหรบัเรียนรู ้ศิลปะทอ้งถิ่นในชุมชนมีอะไรบา้ง วัตถุดิบ
ในการสร้างผลิตภัณฑ์ในชุมชนมีส่วนประกอบส าคัญ คือ
อะไรบา้ง 

10 ชุมชนควรท าอย่างไร 
ถ้าต้องการให้ผู้เรียน
ส ร้า ง ส ร รค์ ผ ล ง า น
ศิลปะท้องถิ่ น  สู่การ
พฒันาผลิตภณัฑ ์

สรา้งกิจกรรมการพฒันาผลิตภณัฑภ์ายในชมุชน   
เชิญวิทยากรท่ีมีความรูด้า้นการพฒันาผลิตภณัฑ ์มาใหค้วามรู ้

11 ผลิตภัณฑ์ในชุมชนมี
ก า ร อ อ ก แ บ บ ที่
ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ ภู มิ
ปัญญาทอ้งถิ่นอย่างไร 

ผลิตภัณฑ์ในชุมชนมีการออกแบบที่สอดคลอ้งกับภูมิปัญญา
ทอ้งถิ่นในดา้น วัตถุดิบที่สรา้งเกิดจากวัตถุดิบภายในชุมชน มี
การเลือกใชว้ัสดุจากชุมชนในการผลิต เลือกแสดงสญัลกัษณ์
ของชมุชนคือ กลว้ย 
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ตาราง 17 (ต่อ) 

ขอ้ ค าถาม ผลการสมัภาษณ ์
 

12 วิ ธี ก ารถ่ ายทอดภู มิ
ปั ญ ญ าด้ าน ศิ ล ป ะ
ท้องถิ่น และกิจกรรม
การเรียนรู้ที่ เชื่อมโยง
กบัชมุชนมีอะไรบา้ง 

วิธีการถ่ายทอดภมูิปัญญาดา้นศิลปะทอ้งถิ่น คือ มีปราชญ์
ชมุชนเป็นผูถ้่ายทอด คอยสอนวิธีการผลิต กระบวนการท า  
กิจกรรมการเรียนรูท้ี่เชื่อมโยงกบัชมุชน มีการเรียนรูว้ตัถุดิบจาก
กลว้ยในสายพันธุ์ต่างๆ การน าส่วนประกอบมาสรา้งศิลปะใน
ทอ้งถิ่น 

13 จ านวนคนที่เหมาะสม
ต่อการจัดการเรียนรูใ้น
แ ต่ ล ะ ค รั้ ง ค ว ร เป็ น
เท่ า ใด  แ ล ะค ว รอ ยู่
ในช่วงวยัไหน 

จ านวนคนที่เหมาะสมต่อการจดัการเรียนรูใ้นแต่ละครัง้ คือ 10-
15 คน และอยู่ในช่วงวัยท างานได ้และเป็นผูม้ีความรูพ้ืน้ฐาน
ภายในชมุชนดว้ย 
 

14 คนในชุมชนมีการเก็บ
รวบรวมองคค์วามรูภู้มิ
ปัญญาศิลปะท้องถิ่น
ดว้ยอย่างไร 

มีการเก็บอยู่รวบรวมองคค์วามรูภ้มูิปัญญาในรูปแบบ
ภาพประกอบค าบรรยาย และคลิปวิดีโอจดัแสดงผลิตภณัฑใ์น
บางครัง้เก็บบนระบบออนไลน ์Facebook ในการเป็นวิทยากร
ใหก้บัภายนอก 

15 ระย ะ เวล า เท่ า ใด ที่
เห ม า ะ ส ม ต่ อ ก า ร
จัดการเรียน รู้เพื่ อให้
ผูเ้รียนสรา้งผลิตภัณฑ์
ศิลปะทอ้งถิ่นได ้

ระยะเวลาควรไดเ้รียนรูร้ะยะเวลา 3 ครัง้ จ านวน 12-16 ชั่วโมง  
 

16 สื่อและแหล่งเรียนรู้ที่
เก่ียวกับศิลปะท้องถิ่น
ควรมีอะไรบา้ง 

สื่อ ส าคัญคือภาพประกอบ และแหล่งเรียนรูเ้ก่ียวกับศิลปะ
ทอ้งถิ่น ควรมี แหล่งเรียนรูใ้นชุมชนที่ชัดเจนที่มีการจัดแสดง
ประวั ติความ เป็นมา องค์ความ รู้ในด้าน ศิลปะท้องถิ่ น 
วฒันธรรมภายในชุมชน ดา้นผลิตภัณฑต่์างๆ รายละเอียดการ
ท า ขัน้ตอนต่างๆการสรา้งผลิตภณัฑจ์ากกลว้ย 
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17 วิธีการประเมินผลการ
เรียนรูค้วรเป็นรูปแบบ
ใด 

ประเมินผลจาก หลงัการเรียนรู ้จากผลงาน การน าเสนอผลงาน 
การออกแบบที่ดีขึน้ 
 

18 ท่านคิดว่าคุณค่าของ
ศิ ล ป ะ ท้ อ ง ถิ่ น ที่ จ ะ
พัฒนาสู่การประกอบ
อาชีพในอนาคตควร
เป็นอย่างไร 

ควรมีความชดัเจนที่ตรงกบัเอกลกัษณข์องชุมชน ภูมิปัญญาใน
ท้องถิ่นจะสะท้อนคุณค่าที่มาจากวิถีชุมชน จะท าให้คนใน
ชมุชนน ามาสรา้งจนเป็นการประกอบอาชีพได ้

19 ใน ชุ ม ช น มี จ า น ว น
ปราชญ์ชาวบ้านที่ ให้
ความรูเ้รื่องภูมิปัญญา 
แ ล ะ ศิ ล ป ะ ท้ อ ง ถิ่ น
เพียงพอหรือไม่ 

มีจ านวนปราชญ์ชาวบ้านที่มีความรูเ้รื่องภูมิปัญญา 2 คน มี
จ านวนไม่เพียงพอต่อการถ่ายทอดและจดักิจกรรมที่ต่อเนื่องกนั
เป็นจ านวนหลายวนั 

20 ปราชญ์ชาวบา้นมีส่วน
ช่วยสนับสนุนในการ
ถ่ายทอดภูมิ ปัญญา 
แ ล ะ ศิ ล ป ะ ท้ อ ง ถิ่ น
อย่างไร 

ปราชญ์ ชาวบ้านเป็นบุคคลส าคัญ  เพราะเป็นผู้ รู ้จริง  มี
ประสบการณต์รง และรูศิ้ลปะทอ้งถิ่นในชุมชนไดล้ึกซึง้ทัง้วัสด ุ
และขัน้ตอนกระบวนการท า 

 
โดยสรุปขอ้มลูจากการสมัภาษณ ์1. ชุมชนตอ้งการใหม้ีการจดักิจกรรมขึน้ภายในเพื่อ

สืบทอดภูมิปัญญา 2.ตอ้งการใหส้นบัสนุนกนัต่อยอดภูมิปัญญา 3.ตอ้งการใหม้ีการก าหนดหนา้ที่
ใหบุ้คคลชดัเจน 4. ตอ้งการเรียนรูก้ารน าวตัถุดิบในชุมชนมาสรา้งสรรคผ์ลิตภณัฑ ์5. ตอ้งการเพิ่ม
จ านวนปราชญ ์ผูรู้ภ้ายในชมุชน 6. ตอ้งการรว่มกนัประเมินชมุชนเพื่อพฒันาอย่างสม ่าเสมอ 
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จากการวิเคราะห์ข้อมูลส าคัญของชุมชนต้นแบบที่มีการปฏิบัติเป็นเลิศ (Best 
Practice) ไดร้บัขอ้มลูส าคัญที่สอดคลอ้งกับผลการสมัภาษณเ์ชิงลึกจากกลุ่มผูใ้หข้อ้มูลหลกัของ
ชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สุพรรณบุรี เพื่อการพัฒนารูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
รว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี ดงันี ้
 

ตาราง 18 การวิเคราะหข์อ้มลูที่สอดคลอ้งกันในขัน้ตอนที่ 3 ระดมความคิด จาก 2 ชุมชนตน้แบบ 
ส าหรบัพฒันารูปแบบการก าหนดแนวทางกิจกรรมชมุชนศนูยอ์นุรกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

ขอ้มลูการวิเคราะหช์มุชนตน้แบบ 2 ชมุชนที่มี
การปฏิบติัเป็นเลิศ 

การก าหนดหน่วยการเรียนรู ้กิจกรรม ชมุชนศนูย์
อนรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี 

1.การจดักิจกรรมเพื่อพฒันาพืน้ที่ เรียนรูว้ิถี
ชมุชน สรา้งบรรยากาศ 
2.การถ่ายทอดภมูิปัญญาทอ้งถิ่นจากวสัดใุน
ชมุชน 
3.การสรา้งสญัลกัษณท์ี่มาจากเอกลกัษณ์
ชมุชน และรวบองคค์วามรูชุ้มชน 
 

1.การสรา้งการมีส่วนรว่มในชมุชนดา้นการ
อนรุกัษภ์มูิปัญญาทอ้งถิ่น และทรพัยากร 
2. การสรา้งองคค์วามรูใ้นดา้นหลกัการออกแบบ
ผลิตภณัฑท์ี่เหมาะสม  
3. ถ่ายทอดองคค์วามรูผ้่านวิทยากร และพี่เลีย้ง 
(Coaching) ดว้ยหลกัสตูรระยะสัน้   
4. สรา้งแบรนดอ์ตัลกัษณช์มุชน 

 
จากการวิเคราะห ์แนวทางการก าหนดหน่วยการเรียนรูส้  าคัญใน ขั้นตอนที่ 3 การ

ระดมความคิด ของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กล้วย สุพรรณบุรี  ผลจากการสนทนากลุ่มของผูน้  า
ชุมชน และสมาชิกที่มีส่วนไดส้่วนเสีย  พบว่าชุมชนตอ้งการจัดกิจกรรมใหส้อดคลอ้งกับการตั้ง
กรอบปัญหา เพื่อผลลัพธ์รูปแบบชุมชนที่มีผลิตภัณฑ์จากช่างใหม่ที่มีความรู ้ทักษะ ด้านภูมิ
ปัญญาศิลปะทอ้งถิ่น และการออกแบบ โดยทางชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี ร่วมกับ
ผูว้ิจยั รว่มกนัก าหนดทัง้หมด  4 หน่วยการเรียนรู ้ดงันี ้ 

หน่วยการเรียนรูท้ี่  1 การสรา้งการมีส่วนร่วมในชุมชนด้านการอนุรกัษ์ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น และทรัพยากร เป็นการเรียนรูชุ้มชนในด้านศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น 
วรรณคดีเรื่องขุนชา้ง ขุนแผน สถาปัตยกรรมเรือนขุนชา้ง ผลิตภณัฑจ์ากกลว้ย ประติมากรรมปูน
ป้ัน และจิตรกรรมฝาผนงั ภายในชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ยที่พัฒนาในรูปแบบศิลปะประยุกต ์
เพื่อการพัฒนาชุมชน การสรา้งแผนที่ท ามือเพื่อเรียนรูส้ถานที่ส  าคัญตามจุดต่างๆ ภายในชุมชน
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ศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี การสรา้งกิจกรรมการท่องเที่ยวที่ชุมชนมีส่วนร่วม โดยมี การ
ก าหนดจุดสถานที่ส  าคัญ จ านวน 25 จุด ประกอบไปด้วย 1. ประติมากรรมกล้วยยักษ์ 2. รา้น
กาแฟ/จุดชมวิว 3. ศูนยอ์าหาร 4. ซุม้จักรยาน 5. รา้นวิสาหกิจชุมช 6. ประติมากรรมกลว้ยรกักัน 
7. ประติมากรรมเครือกลว้ยใหญ่ยกัษ ์8. ประติมากรรมเทพวานร 9. ประติมากรรมตานีนอ้ยใหโ้ชค 
10. ตน้กลว้ยยกัษ์ 11. ซุม้อโุมงคเ์ชื่อมรกั 12. สะพานบานาน่า 13. แจกนัยกัษ์ 14. ท่าจตรุมกุ 15. 
ประติมากรรมเทพกลว้ยหอม 16. แผนผงัสวน 17. รา้นคา้ของกินของใช ้18. ท่าเรือ 19. ซุม้ขุนชา้ง 
20. ศูนยก์ารเรียนรู ้21. เวทีศิลปวัฒนธรรม 22. ศาลาตักบาตร 23. ท่าน า้ตักบาตรนาวาภิกขุ 24. 
จิตรกรรมฝาผนัง 25. ผนังประวัติศาตรช์ุมชน โดยแต่ละจุดจะขอ้ความส าคัญ เช่น ป้ายความรู ้
ปา้ยรายละเอียดความเป็นมาของสถานที่ และปา้ยอธิบายภมูิปัญญาทอ้งถิ่น    

หน่วยการเรียนรูท้ี่  2 การสรา้งองค์ความรูใ้นด้านหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่
เหมาะสม ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี ภายในศูนยก์าร
เรียนรู ้ซึ่งบริเวณดา้นในมีการจัดพืน้ที่ส  าหรบักิจกรรมอนุรกัษ์สืบสานทอ้งถิ่น ผ่านการเรียนรูส้ืบ
ทอดองคค์วามรูจ้ากปราชญ์ในชุมชนจากการผลิตจานกระดาษจากกาบกลว้ย กาบหมาก การท า
เชือกกล้วย การท าของเล่นจากวัสดุต้นกล้วย การท าสบู่ใยกล้วย เป็นการจ าลองขั้นตอนและ
กระบวนการท าที่มีผูรู้ค้อยถ่ายทอดให้กับผูท้ี่สนใจ อีกหนึ่งกิจกรรม การป้ันดิน 3 มิติ จากแบบ
ประติมากรรมจุดส าคัญในชุมชน เป็นการอบรมเชิงปฏิบัติการที่ส่งเสริมใหเ้ยาวชนไดเ้รียนรูง้าน
ประติมากรรมที่เป็นเอกลักษณ์ของชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย สุพรรณบุรี  โดยผู้น าชุมชน
กล่าวถึงการใช้หลักการออกแบบในผลิตภัณฑ์ของชุมชนด้านงานศิลปหัตถกรรม การป้ันดิน 
ผลิตภณัฑภ์มูิปัญญาจากกลว้ย กบัการใหค้วามส าคญัในหวัขอ้ต่อไปนี ้ 

ดา้นหลกัการออกแบบ ผลิตภณัฑช์มุชน 
1. ดา้นหนา้ที่การน าไปใช ้(Function) เป็นสิ่งส  าคญัอนัดบัแรก เนื่องจากการ

สรา้งผลิตภัณฑใ์นชุมชนเนน้การน าไปใชไ้ดจ้ริง จากตัวอย่าง สบู่จากใยกลว้ยใชอ้าบน า้ หรือลา้ง
มือ จานจากกาบกลว้ยกาบหมากเพื่อการใชใ้ส่อาหาร ผลงานประติมากรรม หรือผลงานจิตรกรรม
สญัลกัษณช์ุมชน (Landmark) เพื่อการตกแต่งตามสถานที่ ของเล่นจากวสัดกุลว้ยเพื่อการละเล่น 
เชือกกลว้ยเพื่อใชม้ดัหรือรดัสิ่งของ  

2. ดา้นการประหยัด (Economy) วัตถุดิบส าคัญในการผลิต น ามาจากพืชที่
ปลูกในชุมชน เช่น กลว้ย หมาก ท าใหม้ีตน้ทุนในการผลิตน้อย รวมไปถึงแนวคิดการท าวัตถุดิบ
จากกลว้ยตากแหง้เพื่อขายใหก้บัชมุชนใกลเ้คียง 
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3. ดา้นความคงทน  (Durability) ชุมชนมุ่งเนน้การผลิตเพื่อการน าไปใชเ้ป็น
สว่นมาก ดา้นความคงทนจะมีแค่ผลิตภณัฑส์ าหรบัตกแต่งจากงานป้ันดิน เชือกกลว้ย และของเล่น
ที่ท าจากวสัดใุบตองที่มีความคงทนมากกว่าผลิตภณัฑช์นิดอ่ืน 

4. ดา้นวัสดุ (Material) มุ่งเนน้การใชว้ัสดุจากธรรมชาติย่อยสลายไดง้่ายไม่
เป็นมลพิษต่อธรรมชาติ 

5. ดา้นโครงสรา้ง (Construction) การสรา้งโครงสรา้งของผลิตภณัฑจ์ะมีบาง
ชนิดเช่นงานป้ันดิน จากจากกาบกลว้ยกาบหมากที่มีรูปทรงที่ชดัเจน จะตอ้งมีโครงสรา้งการผลิต 

6. ดา้นความงาม (Beauty) ผลิตภณัฑม์ีความงามดว้ยลกัษณะสี พืน้ผิวจาก
วสัดธุรรมชาติ เหมาะกบักลุม่เปา้หมายที่รกัการใชส้ิ่งของ วสัดทุี่ผลิตจากธรรมชาติ  

7. ดา้นลกัษณะเด่นเฉพาะ (Personality) ผลิตภณัฑท์อ้งถิ่นที่มีที่มาจากวสัดุ
กลว้ยเป็นส่วนประกกอบ สรา้งโดยวตัถุดิบจากธรรมชาติเป็นหลกั มีการย่อยสลายตามการเวลา 
ไม่เป็นมลภาวะต่อธรรมชาติและผูซ้ือ้ 

 

ภาพประกอบ 33 ผลิตภณัฑจ์ากกลว้ย สบู่ใยกลว้ย จานจากกาบหมาก และตุ๊กตาดินป้ันรูปกลว้ย 

ที่มา: ภาพจากประธานศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย วนัที่ 21 พฤษภาคม 2565 

หน่วยการเรียนรูท้ี่  3 ถ่ายทอดองคค์วามรูผ้่านวิทยากร และพี่เลีย้ง (Coaching) ผูน้  า
ชุมชนจัดตัง้ศูนยก์ารเรียนรู ้เพื่อเป็นศูนยก์ลางในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ถ่ายทอดภูมิปัญญาของ
การสรา้ง ผลิตภณัฑ ์งานหตัถกรรมประจ าชุมชนแก่ผูท้ี่สนใจ คนในชุมชน วิสาหกิจภายนอก และ
โรงเรียนโดยรอบชุมชนที่สนใจ แนวคิดของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี มุ่งเนน้การ
ผลิตช่างใหม่ เพื่อการสืบสานภูมิปัญญา และส่งเสริมใหค้นในชุมชนเกิดรายได ้โดยผูน้  าชุมชนจะ
ให้ผู้ที่สนใจเข้ามาเรียนรูข้ั้นตอน กระบวนการท าที่ศูนย์การเรียนรู ้พื ้นที่ด้านแหล่งเรียนรู ้และ
ผลิตภัณฑ์ของศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วยสุพรรณบุรีจัดขึน้เพื่อส าหรับเรียนรู ้ทดลองเพื่อจัดท า
ผลิตภัณฑ์ออกสู่การจ าหน่ายในชุมชนส่งเสริมรายไดโ้ดยใชว้ัตถุดิบหลักในการสรา้งจากกลว้ย 
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และทดลองเพื่อศกึษาในเรื่องของพนัธุก์ลว้ยต่างๆ โดยมีปราชญช์ุมชนอย่างคณุฤชนานนท ์สมงาม 
หรือคณุโกย ผูจ้ดัการชมุชนศนูยก์ลว้ยสพุรรณบรุี เป็นผูใ้หค้วามรู ้

 

ภาพประกอบ 34 ศนูยก์ารเรียนรูช้มุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ยสพุรรณบรุี 

หน่วยการเรียนรูท้ี่  4 สรา้งแบรนดอ์ัตลกัษณ์ชุมชน ชุมชนมีการก าหนดสิ่งส าคัญใน
การสรา้งสญัลกัษณข์องชุมชนใน และแนวความคิดในการสรา้งมาสคอตที่มีเอกลกัษณส์อดคลอ้ง
กบัชุมชน ชื่อว่า นอ้งตานี ภายใตก้ารระดมความคิดร่วมกนัถึงเนือ้หาความเป็นมาของชุมชนที่เป็น
ศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย และอยู่ในประเทศไทยจึงหยิบยกพันธุ์กลว้ยที่เป็นที่นิยม และส าคัญคือ 
พนัธุต์านี น ามาสรา้งเป็นมาสคอต และสญัลกัษณป์ระติมากรรมขนาดใหญ่รูปกลว้ยท่ีมีอยู่ปัจจบุนั 
ที่มีความสูงถึง 5 เมตร และประติมากรรมรูปกลว้ยในลกัษณะอ่ืนๆ เช่น กลว้ยโลมา กลว้ยนักรบ 
ฯลฯ มาใชเ้ป็นจุดส าคัญในการท่องเที่ยวชุมชน และการจ าหน่ายสินคา้ที่ระลึก เพื่อต่อยอดสู่การ
จดักิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรค ์

การวิเคราะหข์อ้มูลส าคัญ รวบรวมประเด็นหลักเพื่อพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะ
ทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี ในขัน้ตอนที่ 3 การระดม
ความคิด ผลที่ไดม้าจากกระบวนการสนทนากลุ่มเพื่อวิเคราะหข์อ้มูลประกอบกับ การวิเคราะห์
ข้อมูลส าคัญของชุมชนต้นแบบ 2 แห่ง ชุมชนต้นแบบเมืองเพชรบุรี ชุมชนต้นแบบจักสาน
ผักตบชวา บา้นห้วยหวาย สุพรรณบุรี  ชุมชนตน้แบบการปฏิบัติเป็นเลิศ (Best Practice) ซึ่งได้
ผลลัพธ์โดยชุมชนมีส่วนร่วมทางความคิดในการออกแบบ คือ 4 หัวขอ้ที่ทางชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์
พันธุ์กล้วย สุพรรณบุรี ซึ่งได้ก าหนดหัวข้อส าคัญในการเรียนรูถ้่ายทอดเพื่อพัฒนาช่างใหม่ที่มี
ความรู ้ทักษะ ทางดา้นภูมิปัญญาและศิลปะทอ้งถิ่นในชุมชน และดา้นการออกแบบผลิตภัณฑ์
ของชุมชน ที่สอดคลอ้งกับจุดเด่นของชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี คือ 1) ดา้นหนา้ที่
การน าไปใชเ้นื่องจาก ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นของชุมชนมุ่งเน้นการผลิตบนพืน้ฐานการใชง้านไดจ้ริง 
น าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้เช่น สบู่ใยกลว้ย เชือกกลว้ย จานจากกาบกลว้ย 2) ดา้นการประหยดั
อาศยัการใชว้ตัถุดิบที่ผลิตไดใ้นชุมชนลดตน้ทุนทางการผลิต จากการน าส่วนต่างๆ จากพืชนที่ปลกู 
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กลว้ย หมาก มาใช ้3) ดา้นวสัด ุมีความเป็นธรรมชาติย่อยสลายไดดี้ไม่ท าลายสิ่งแวดลอ้ม 4) ดา้น
ลกัษณะเด่นเฉพาะ ผลิตภณัฑม์ีความเป็นธรรมชาติท าใหเ้กิดเอกลกัษณด์า้นวิถีชีวิตในชุมชนผ่าน
ผลงานภูมิปัญญา โดยการคงคุณค่าที่ไดม้ากจากวัตถุดิบในการผลิต การสรุปประเด็นส าคัญใน
การ ระดมความคิดของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี พบว่า ชุมชนมีความตอ้งการ
พฒันา 3 ส่วน และก าหนดเป้าหมายส าคญัไว ้ดงันี ้1) รกัษาภูมิปัญญา ศิลปะทอ้งถิ่นในชุมชน 2) 
สร้างช่างใหม่ ที่สืบทอดภูมิปัญญา ศิลปะท้องถิ่นในชุมชน และมีความรูด้้านการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์  3) สรา้งมูลค่า และคุณค่าของภูมิปัญญาท้องถิ่น ประกอบกับก าหนดกิจกรรมที่
สอดคลอ้งกบัเป้าหมาย 4 หน่วยการเรียนรูท้ี่ คือ กิจกรรมที่ 1 เรียนรูภู้มิปัญญาชุมชนกบัการศึกษา
ชุมชน จุดส าคัญจากการท าแผนที่ชุมชน เพื่อตอบเป้าหมายการรกัษาภูมิปัญญาผ่านการเรียนรู ้
รูจ้กัชมุชนตนเองในดา้นศิลปวฒันธรรม ประเพณี ความเป็นมา กิจกรรมที่ 2 การพฒันาผลิตภณัฑ์
จากวตัถดิุบในชมุชนสู่การแปรรูป สรา้งขึน้ใหม่เป็นผลงานภูมิปัญญาดา้นศิลปหตัถกรรม ที่เกิดขึน้
จากความเป็นวิถีชุมชน กิจกรรมที่ 3 การส่งต่อภูมิปัญญาทอ้งถิ่น เพื่ออนุรกัษ์ สืบสานผ่านการ
ถ่ายทอดให้กับคนรุ่นใหม่ โดยมีปราชญ์ ผู้รูใ้นชุมชนเป็นผูส้อน และมีส่วนร่วมในการร่วมดูแล
สมาชิกในชมุชนเพื่อสรา้ง ช่างใหม่ใหก้บัชุมชน กิจกรรมที่ 4 การสรา้งแบรนดอ์ตัลกัษณช์มุชน เป็น
การสรา้งสญัลกัษณท์ี่มาจากเอกลกัษณช์ุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี และน าไปใชเ้พื่อ
ต่อยอดในการใชจ้รงิบนสินคา้  

ขั้นตอนที ่4 การสร้างต้นแบบ  
4.1. การสร้างต้นแบบของชุมชนต้นแบบที่มีการปฏิบัติเป็นเลิศ (Best Practice) 

จ านวน 2 แห่ง  
ผู้วิจัยได้ผลการสัมภาษณ์เชิงลึกจากผู้ให้ข้อมูลจ านวน 3 ท่านประกอบด้วย 1) 

ประธานชุมชน 2) ประธานศนูยว์ิจยัเมืองเพชรบุรี 3) ปราชญ์ชาวบา้นในชุมชน ไดร้บัขอ้มลูผลการ
พัฒนาต้นแบบของชุมชน มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของคนในชุมชนเป็นสิ่งส าคัญ โดยมีความ
สอดคล้องกับทฤษฎีการมีส่วนร่วม 4 ขั้นตอน สู่การก าหนดองค์ประกอบส าคัญในการพัฒนา
ชมุชนสูก่ารปฏิบติัเป็นเลิศทางดา้นชมุชนแห่งการท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรค ์ดงันี ้

จากการวิเคราะห์ข้อมูลชุมชนเมืองเพชรบุรีใน ขั้นตอนที่ 4 การสรา้งต้นแบบ 
พบว่า ชุมชนเมืองเพชรบรุีมุ่งเนน้การมีส่วนร่วมของคนในชุมชนเพื่อความเขม้แข็ง และยั่งยืนมีการ
แบ่งหนา้ที่กันรบัผิดชอบกันตามเป้าหมายของชุมชนร่วมกัน โดยมีการจัดแบ่งดูแลประสานงาน
จากกลุ่มผู้น าชุมชน ปราชญ์ชุมชน ผู้ดูแลศูนย์วิจัย ผู้ดูแลศูนย์แนะน าแหล่งท่องเที่ยว ผู้ดูแล
สถานที่ส  าคัญตามจุด และสมาชิกที่เป็นพ่อคา้แม่คา้ โดยการมีส่วนร่วมกันดูแลทั้งหมดร่วมกัน
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ตัง้แต่เริ่มตน้ ดังนี ้1) การมีส่วนร่วมกันคน้หาปัญหา เพื่อเขา้ใจปัญหา ผ่านการสนทนากลุ่มและ
จดัท าวิเคราะหช์ุมชน (Swot Analysis) ไดแ้นวทางการพัฒนาโดยมีกรอบจากปัญหา 2 ขอ้ 2 ขอ้ 
คือ การพัฒนาพืน้ที่ชุมชนใหเ้กิดกิจกรรม อนุรกัษ์ สืบสานที่สมาชิกภายในชุมชนไดม้ีส่วนร่วมกัน
พฒันา และ การสง่เสรมิการท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรคจ์ากการปรบัสรา้งทศันียภาพของชมุชน พรอ้ม
กบัการคิดกิจกรรมรองรบัรวม 3 กิจกรรม ดงันี ้กิจกรรมที่ 1 ศิลปะ และศิลปะประยกุตเ์พื่อยกระดบั
ผลิตภณัฑช์ุมชนตน้แบบ กิจกรรม 2 การฟ้ืนฟูดา้นกายภาพของพืน้ที่เพื่อส่งเสริมอัตลกัษณช์ุมชน 
และดึงดูดนักท่องเที่ยว กิจกรรม 3 การสรา้งการรบัรูผ้่านการสื่อสาร และการประชาสัมพันธ์ 2) 
การรว่มวางแผนงาน ไดผ้ลจากการร่วมสนทนากลุ่มภายในชุมชนเพื่อก าหนดองคป์ระกอบส าคัญ
ของรูปแบบชุมชนสู่การปฏิบัติเป็นเลิศทางดา้นชุมชนแห่งการท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรคจ์ านวน 5 
องคป์ระกอบ ดงันี ้หลกัการของชุมชน วตัถุประสงค ์ก าหนดต่อยอด และพฒันาทุนทางทรพัยากร 
การถ่ายทอดองค์ความรู ้และการติดตามประเมินผล 3) การด าเนินกิจกรรมเป็นการคัดเลือก
เนือ้หาสาระส าคญัขององคค์วามรูส้  าคญัของชุมชนเมืองเพชร เพื่อจดัสู่การด าเนินกิจกรรมภายใต้
การดแูล ถ่ายทอดภมูิปัญญาของผูรู้ ้ปราชญช์ุมชน และสมาชิกภายในชมุชน โดยมีการเรียนรูจ้าก 
ประวติัความเป็นมาของชุมชน การพัฒนาภูมิทัศนช์ุมชน และการเรียนรูภู้มิปัญญา 4) การมีส่วน
ร่วมในการปฏิบัติงาน เป็นการก าหนดการบริหารจัดการภายในชุมชน ไดแ้ก่ การแบ่งหนา้ที่ดูแล
ตามสถานที่  การรับผิดชอบกิจกรรม คัดเลือกผู้รับผิดชอบการถ่ายทอดภูมิปัญญา คัดเลือก
ผูร้บัผิดชอบดแูลศนูยว์ิจยั และศนูยด์แูลนกัท่องเที่ยว เป็นตน้ เพื่อใหทุ้กฝ่ายไดม้ีการรว่มรบัผิดชอบ 
และมีการนดัประชมุเพื่อประเมินทกุ 1 เดือน และ 3 เดือน 

สรุปสิ่งส าคัญในขัน้ตอนที่ 4 การสรา้งตน้แบบ ที่พบจากชุมชนเมืองเพชรบุรี ต่อ
การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วย 
สพุรรณบุรี มีความสอดคลอ้ง ดงันี ้1) การมีส่วนร่วมเขา้ใจปัญหา ดว้ยวิธีการวิเคราะหช์ุมชนเพื่อ
หาสิ่งส  าคญัที่เป็นจุดแข็ง จดุอ่อน โอกาส และอปุสรรค จากคนผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียในชุมชนรว่มกนั
เข้าใจเพื่อหาก าหนดแนวทางกรอบปัญหาเพื่อพัฒนา 2) การก าหนดกิจกรรมส าคัญที่ เป็น
ประชามติร่วมกันของชุมชน 3) ร่วมวางแผนงานจากผลการก าหนดแนวทางพัฒนารูปแบบ จาก
องคป์ระกอบดงันี ้หลกัการ วตัถุประสงค ์ก าหนดเนือ้หาสาระส าคญั ถ่ายทอดองคค์วามรู ้และการ
ติดตามประเมินผล 4) การด าเนินจดักิจกรรมภายใตเ้นือ้หาสาระส าคัญ 5) ก าหนดการมีส่วนร่วม
ในการปฏิบัติงานที่ชัดเจน ทั้งหมดรวม 5 หัวขอ้ส าคัญที่มีความสอดคลอ้งต่อการพัฒนารูปแบบ
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 
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จากการวิเคราะหข์อ้มูลชุมชนจักสานผักตบชวา บ้านหว้ยหวาย สุพรรณบุรีใน 
ขั้นตอนที่  4 การสรา้งต้นแบบ พบว่า ชุมชนจักสานผักตบชวา บ้านห้วยหวาย สุพรรณบุรี ให้
ความส าคัญกับการร่วมมือ และท างานร่วมกันเพื่อพัฒนาชุมชนและคนให้เขม้แข็ง มีการแบ่ง
หน้าที่กันรบัผิดชอบกันตามเป้าหมายของชุมชนร่วมกัน โดยมีการจัดแบ่งดูแลประสานงานจาก
กลุ่มศูนยส์่งเสริมและพัฒนาอาชีพ วิทยากรหรือปราชญ์ชุมชน ผูดู้แลศูนยส์่งเสริม และพัฒนา
อาชีพ ผูดู้แลศูนยร์บัซือ้สินคา้ และเก็บสินคา้ และสมาชิกที่เป็นเครือข่ายศูนยใ์นชุมชน โดยการมี
ส่วนร่วมกนัดูแลทัง้หมดร่วมกันตัง้แต่เริ่มตน้จากกลุ่มสมาชิกศูนยส์่งเสริม และพัฒนาอาชีพ รวม 
18 คน ดังนี ้1) การมีส่วนร่วมกันคน้หาปัญหา เพื่อเขา้ใจปัญหา ผ่านการสนทนากลุ่มและจัดท า
วิเคราะห์ชุมชนได้แนวทางการพัฒนาโดยมีกรอบจากปัญหา 2 ข้อ 2 ข้อ คือ การแก้ไขปัญหา
ผกัตบชวา สู่การเพิ่มมลูค่า และการถ่ายโอนความรูสู้่การกระจายรายไดใ้นชุมชน พรอ้มกบัการคิด
กิจกรรมรองรบัรวม 4 กิจกรรม ดังนี ้กิจกรรมที่ 1 พัฒนาภูมิทัศนช์ุมชน  กิจกรรมที่ 2 การพัฒนา
วัตถุดิบภายในชุมชนสู่การได้รางวัลผลิตภัณฑ์ OTOP 5 ดาว กิจกรรมที่ 3. จัดตั้งศูนยส์่งเสริม 
พัฒนาอาชีพ เพื่อถ่ายทอดองค์ความรูผ้่านวิทยากรประจ าศูนย์ และพี่เลีย้ง กิจกรรมที่ 4. การ
ประชาสัมพันธ์ชุมชน 2) การร่วมวางแผนงาน ไดผ้ลจากการร่วมสนทนากลุ่มภายในชุมชนเพื่อ
ก าหนดองค์ประกอบส าคัญของรูปแบบชุมชนสู่การปฏิบัติเป็นเลิศทางดา้นชุมชนตน้แบบด้าน
ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจักสานระดับ 4-5 ดาว จ านวน 5 องค์ประกอบ ดังนี ้หลักการของชุมชน 
วัตถุประสงค์ การถ่ายทอดองค์ความรู ้การประชาสัมพันธ์ และการติดตามประเมินผล 3) การ
ด าเนินกิจกรรมเป็นการคัดเลือกเนื ้อหาสาระส าคัญขององค์ความรูส้  าคัญของชุมชนจักสาน
ผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณบรุี เพื่อจดัสูก่ารด าเนินกิจกรรมภายใตก้ารแกไ้ขสภาพแวดลอ้ม
ชมุชน การถ่ายทอดภูมิปัญญาของผูรู้ ้วิทยากรหรือปราชญ์ชมุชน และสมาชิกภายในชมุชน โดยมี
การเรียนรูจ้าก การพัฒนาภูมิทศัน ์การพัฒนาวตัถุดิบสู่ผลิตภณัฑก์ับการออกแบบที่ดี การจัดตัง้
ศนูยส์่งเสรมิและพฒันาอาชีพ และการประชาสมัพนัธ ์4) การมีสว่นร่วมในการปฏิบติังาน เป็นการ
ก าหนดการบริหารจัดการภายในชุมชน ได้แก่ การแบ่งหน้าที่ดูแลตามสถานที่ การรบัผิดชอบ
กิจกรรม คัดเลือกผูร้บัผิดชอบการถ่ายทอดภูมิปัญญา คัดเลือกผูร้บัผิดชอบดูแลศูนยส์่งเสริมแล
พัฒนาอาชีพ และศูนยร์บัซือ้สินคา้ เป็นตน้ เพื่อใหทุ้กฝ่ายไดม้ีการร่วมรบัผิดชอบ และมีการนัด
ประชมุเพื่อประเมินทกุ 1 เดือน และ 3 เดือน 

สรุปหัวข้อส าคัญในขั้นตอนที่  4 การสร้างต้นแบบ ที่พบจากชุมชนจักสาน
ผักตบชวา บ้านห้วยหวาย สุพรรณบุรี ต่อการพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความ
ร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี มีความสอดคลอ้ง ดังนี ้1) การมีส่วนร่วม
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เข้าใจปัญหา ด้วยวิธีการวิเคราะห์ชุมชนเพื่อหาสิ่งส าคัญที่เป็นจุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส และ
อปุสรรค จากคนผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียในชมุชนร่วมกนัเขา้ใจเพื่อหาก าหนดแนวทางกรอบปัญหาเพื่อ
พัฒนา 2) การร่วมวางแผนกับองค์กรภายนอก และภายในเพื่อก าหนดกิจกรรมส าคัญในการ
พฒันาชมุชน 3) รว่มวางแผนงานจากผลการก าหนดแนวทางพฒันารูปแบบ จากองคป์ระกอบดงันี ้
หลกัการ วตัถปุระสงค ์การถ่ายทอดองคค์วามรู ้การประชาสมัพนัธ ์และการติดตามประเมินผล 4) 
การด าเนินจดักิจกรรมภายใตเ้นือ้หาสาระส าคญัที่ชุมชนร่วมกันก าหนด 5) ก าหนดการมีส่วนร่วม
ในการปฏิบติังาน และก าหนดสถานที่ที่ชดัเจน  ทัง้หมดรวม 5 หวัขอ้ส าคญัที่มีความสอดคลอ้งต่อ
การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วย 
สพุรรณบรุี 

จากการศึกษาชมุชนตน้แบบ 2 แห่ง ไดแ้ก่ชุมชนเมืองเพชรบุรี และชุมชนจกัสาน
ผักตบชวา บ้านห้วยหวาย สุพรรณบุรี  ผู ้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์หาองค์ประกอบส าคัญในการ
พฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชน ดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 19 ผลการศึกษาเทียบเคียง ชุมชนตน้แบบ 2 แห่ง ไดแ้ก่ชุมชนเมืองเพชรบุรี และชุมชนจัก
สานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สุพรรณบุรี ผูว้ิจยัไดท้ าการวิเคราะหห์าองคป์ระกอบส าคัญในการ
พฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชน 

หวัขอ้ ชมุชนเมืองเพชรบรุี ชมุชนจกัสานผกัตบชวา บา้น
หว้ยหวาย สพุรรณบรุี 

วิเคราะหช์มุชน 
- (Swot Analysis) 

 
 

 
 

มิติดา้นองคป์ระกอบของรูปแบบ 
1.หลกัการ 
- ก าหนดหลกัการชมุชน 

 
 

 
 

2.วตัถุประสงค ์   

3.ระบบงาน 
ก าหนดเนือ้หาส าคญั 
การมีสว่นรว่ม/หนา้ที่ 
การประชาสมัพนัธ ์

 
 
 
 
- 

 
 
 
 
 
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ตาราง 17 (ต่อ) 

หวัขอ้ ชมุชนเมืองเพชรบรุี ชมุชนจกัสานผกัตบชวา บา้น
หว้ยหวาย สพุรรณบรุี 

4. การถ่ายทอดองคค์วามรู ้
(หวัขอ้การเรียนรู ้) 
ภมูิทศันช์มุชน 
ภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 
การพฒันาผลิตภณัฑ ์

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

5.การติดตามประเมินผล 
-การก าหนดการประเมินผล
การพฒันา 
- การจดัตัง้ศนูยว์ิจยัฯ 
- การจดัตัง้ศนูยส์ง่เสรมิ และ
พฒันาอาชีพ 

 
 
 
 
 

 
 
- 

 
 
 
 
 

 
- 
 

มิติดา้นการมีสว่นรว่ม 
1.การมีสว่นรว่มในการคน้หา
ปัญหารว่มกนั 

 
 
 

 
 
 

2.การรว่มวางแผนงาน 
- กิจกรรมในชมุชน 
- ก าหนดรูปแบบ 

 
 
 
 

 
 
 
 

3.การด าเนินกิจกรรม 
- เนือ้หาส าคญั / กิจกรรม 

 
 
 

 
 
 
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ตาราง 17 (ต่อ) 

หวัขอ้ ชมุชนเมืองเพชรบรุี ชมุชนจกัสานผกัตบชวา บา้น
หว้ยหวาย สพุรรณบรุี 

มิติดา้นหลกัการออกแบบผลิตภณัฑช์มุชน 
1. ดา้นการน าไปใช ้   

2. ดา้นการประหยดั   

3. ดา้นความคงทน   

4. ดา้นวสัด ุ   

5. ดา้นโครงสรา้ง   

6. ดา้นความงาม   

7. ดา้นลกัษณะเด่นเฉพาะ   

 
ผลการวิเคราะหก์ารด าเนินงานของชุมชนตน้แบบ 2 แห่ง ไดแ้ก่ ชุมชนเมืองเพชรบุรี 

และชุมชนจักสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย สพุรรณุบรี ที่ประสบความส าเร็จมีวิธีปฏิบติัเป็นเลิศ 
(Best Practice) ได้องคป์ระกอบส าคัญต่อการพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความ
ร่วมมือของศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วย สุพรรณุบรี ดังนี ้1) องค์ประกอบของรูปแบบจ านวน 5 ข้อ 
ประกอบดว้ย 1.1)  การก าหนดหลกัการ เพื่อตัง้ประเด็นแนวทางส าคญัจากปัญหาในชมุชน ความ
เป็นมา และสื่งส าคญัในชมุชน 1.2) วตัถปุระสงค ์ก าหนดเปา้หมายเพื่อพฒันาในแต่ละดา้น ( ดา้น
อนุรักษ์ สืบสาน ถ่ายทอด และพัฒนา) 1.3) ระบบงาน ก าหนดเนื ้อหาส าคัญภายในชุมชนที่
ตอ้งการน าเสนอ ก าหนดการมีส่วนรว่ม การปฏิบติัหนา้ที่ของแต่ละฝ่าย การประชาสมัพนัธร์ว่มกนั 
1.4) การคัดเลือกจัดเนือ้หาสาระ หัวขอ้การเรียนรู ้ภูมิทัศน์ชุมชน ถ่ายทอดทางภูมิปัญญา การ
พฒันาผลิตภณัฑ ์1.5) การติดตามประเมินผล รว่มกนัก าหนดการประเมินผล ก าหนดแหลง่เรียนรู้
ส  าคัญในชุมชน และจุดส าคัญต่างๆ 2) ก าหนดขัน้ตอนการมีส่วนร่วมใหค้นในชุมชนรบัรูร้่วมกัน 
2.1) ก าหนดการมีส่วนร่วมในการคน้หาปัญหาร่วมกัน 2.2) การร่วมวางแผนงาน เพื่อหาแนวทาง
รูปแบบพฒันา 2.3) การด าเนินกิจกรรมรว่มกนั โดยชุมชนก าหนดเนือ้หาส าคญั ร่วมกบักิจกรรมที่
สอดคลอ้งกับเป้าหมาย 2.4) การมีส่วนร่วมในการปฏิบัติงาน ก าหนดหนา้ที่ใหค้นในชุมชน จาก
การคดัเลือกรว่มกนั คดัเลือกปราชญ์ผูรู้ ้ผูถ้่ายทอด ผูดู้แลประจ าแหล่งเรียนรู ้ผูบ้ริการชุมชน และ
รว่มกนัประเมินผล 3) ดา้นหลกัการออกแบบผลิตภณัฑช์ุมชน สิ่งส าคญัในการพฒันาผลิตภณัฑส์ู่
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การสรา้งรายไดใ้หก้บัชุมชนที่ดี ประกอบดว้ยการผลิตจากตน้ทนุในชมุชน จากการคดัเลือกวตัถดิุบ
ที่ดีราคาถูก พัฒนาผ่านการออกแบบที่สวยงาม ราคาประหยัด มีความแข็งแรงคงทน และมี
เอกลักษณ์ของความเป็นชุมชน ทั้ง 3 ประเด็นหลักมีความสอดคลอ้งกับชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์
กล้วย สุพรรณบุรี เนื่องจากความสอดคล้องในการพัฒนาชุมชนให้เขม้แข็งที่เหมือนกัน อีกทั้ง
วัตถุดิบในการผลิตสามารถประหยัดและคัดเลือกวัตถุดิบจากภายในชุมชนได้ ชุมชนมีความ
ร่วมมือกันที่ดี มีภูมิปัญญาที่ดีขาดเพียงการออกแบบที่เหมาะสม และการถ่ายทอดภูมิปัญญา
ภายในชุมชนเพื่อสรา้งผูรู้เ้พิ่มเติม สิ่งส าคัญที่ชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี ตอ้งการ
พัฒนาคือการเรียนรูรู้ปแบบที่ประสบความส าเร็จของชุมชนตัวอย่าง ความเหมาะสมต่อการ
เลือกใชอ้งคป์ระกอบส าคัญทั้ง 3 ประการสู่การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
ร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สพุรรณบุรี 1) เพื่อพัฒนารูปแบบของชุมชน 2) เพื่อการ
ก าหนดการมีสว่นรว่ม 3) เพื่อพฒันาการออกแบบที่ดีของผลิตภณัฑ ์ 

4.2 ชุมชนศูนยอ์นุรักษพั์นธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 
ผลจากการได้ข้อมูลการวิเคราะห์องค์ประกอบส าคัญส าหรบัการพัฒนารูปแบบ

หลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พันธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี ผ่านทฤษฎี
หลกัการคิดเชิงออกแบบขา้งตน้รวม 3 ขัน้ตอน ประกอบดว้ย 1) การเขา้ใจปัญหา 2) การตัง้กรอบ
ปัญหา 3) การระดมความคิด และในขั้นตอนที่ 4 การสรา้งต้นแบบ ของชุมชน ผูว้ิจัยได้ผลการ
สมัภาษณเ์ชิงลกึจากผูใ้หข้อ้มลูหลกั ผูม้ีสว่นไดส้่วยเสียภายในชมุชนประกอบดว้ย ผูน้  าชมุชนศนูย์
อนุรกัษ์พันธุก์ลว้ย สุพรรณบุรี ประธานวิสาหกิจชุมชน นกัวิจยัภายในชุมชน ปราชญ์ชาวบา้น นัก
ศิลปศึกษา ตัวแทนจากองคก์รวิทยาลัยช่างศิลปสุพรรณบุรี ตัวแทนจากวัฒนธรรมจังหวัด ครูใน
ชุมชน ตวัแทนสมาชิกรา้นคา้ และสมาชิกในชุมชน รวม 15 คน ไดร้บัขอ้มลูผลการพัฒนารูปแบบ
ของชมุชน มุ่งเนน้การพฒันาความรูส้รา้งช่างใหม่ และการมีสว่นรว่มของคนในชมุชนเป็นสิ่งส  าคญั 
โดยมีความสอดคลอ้งกบัทฤษฎีการมีส่วนรว่ม 4 ขัน้ตอน สู่การก าหนดองคป์ระกอบส าคญัในการ
พัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย 
สพุรรณบรุี ดงันี ้

ขั้นตอนที่ 1 การมีส่วนร่วมในการค้นหาปัญหา ชุมชนศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วย 
สพุรรณบุรี เลือกใชว้ิธีการสนทนากลุ่ม (Focus Group) ร่วมกัน จากบุคคลส าคัญที่มีส่วนไดส้่วน
เสียภายในชมุชน และองคก์รภายนอกโดยผูว้ิจยัเป็นสว่นหนึ่งในการจดัประชมุการสนทนาดงักลา่ว 
เพื่อวิเคราะหปั์ญหาของชุมชนร่วมกันผ่านวิธีการ (SWOT Analysis) ในการคน้หาปัญหาส าคัญ
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ของชมุชน ไดแ้นวทางการแกไ้ขปัญหาส าคญั เพื่อพฒันาชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธก์ลว้ย สพุรรณบุรี 
จากความตอ้งการจ าเป็น ดงันี ้

1.การสรา้งแบรนด ์และบรรจุภณัฑเ์พื่อสรา้งมลูค่า เพิ่มรายได ้เพื่อสรา้งแนว
ทางการพัฒนาชุมชนโดยการสรา้งองค์ความรูใ้นด้านหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสม
ใหก้บัชมุชน ประกอบกบัประเด็นส าคญัจากการสมัภาษณ ์

 

ภาพประกอบ 35 การสนทนากลุม่เพื่อก าหนดแนวทางการพฒันารูปแบบ 

ที่มา: ถ่ายโดยผูว้ิจยั วนัที่ 12 มกราคม 2566 

ดา้นการสรา้งเอกลักษณ์ของผลิตภัณฑ์ ผศ.ดร.พระครูโสภณวีรานุวัตร 
(2566) กล่าวว่า “ การน าเอกลกัษณ์ทางศิลปะทอ้งถิ่น และวฒันธรรมมาสรา้งเป็นผลผลิตศิลปะ
ทอ้งถิ่นชมุชนใหดี้ยิ่งขึน้ โดยการน าลวดลาย วิถีชีวิตหรือเอกลกัษณข์องเดิมมาประยกุตพ์ฒันาใหม่
สู่การออกแบบผลิตภัณฑ์ให้ดีขึน้ การออกแบบให้มีความร่วมสมัย มีการแปรรูปสิ่งที่ ใช้ใน
ชีวิตประจ าวนัหรือ ของที่ระลึก ของฝากเพื่อการใชง้าน  ” เป็นสิ่งส  าคญัที่ชุมชนก าลงัมุ่งมั่นพัฒนา
ใหเ้กิดขึน้  

ดร.ถนัด ยันต์ทอง (2566)  และนางสาวทัศนีย์ รุ่งทวีชัย (2566) มี
ความเห็นสอดคลอ้งกนั ดงันี ้“ หลกัการในการคดัเลือกวสัดทุอ้งถิ่นมาสรา้งสรรคผ์ลงาน แนะน าให้
ใชว้สัดุภายในชุมชนที่มีจ านวนมากมาเป็นส่วนประกอบ เช่น ตน้กลว้ย ตน้หมาก หรือพืชพรรณที่
ปลูกในศูนยฯ์ สังเกตดูความตอ้งการสินคา้ของกลุ่มลูกคา้ไปในทิศทางไหนแลว้คัดเลือกวัสดุมา
สรา้งผลิตภัณฑ ์เพื่อลดตน้ทุนการผลิต สู่การเพิ่มรายได ้สิ่งส าคัญอีกประการคือการน าวัสดุมา
ออกแบบ ผ่านการออกแบบที่ดี เพื่อการน าไปใชท้ี่ดี ” 

นายจกักฤษณ ์ไตรยาลกัษณ ์และนางพิณฑ ์ไกรแกว้ (2566) มีความเห็น
สอดคลอ้งกัน ดังนี ้“ วิธีการ หรือขัน้ตอนการออกแบบเก่ียวกบัการท างานศิลปะกบัชุมชน วสัดใุน
ชุมชนจ าเป็นต่อการเป็นสารตัง้ตน้ แลว้จึงเลือกวิธีการออกแบบแนวคิด มีการน าวัสดุอ่ืนเขา้ร่วม 
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และศึกษาความรูพ้ื ้นฐานของชุมชน สังเกตการมีส่วนร่วม การลงมือปฏิบัติจริง แล้วประมวล
ความรูจ้ากการเรียนรู ้” 

นายฤชานนท ์สมงาม (2566) ปราชญช์ุมชน กล่าวว่า “ การศกึษาความรู้
พืน้ฐานของชุมชน ความรูข้องผูม้ีส่วนเก่ียวขอ้งในชุมชน ชุมชน สงัเกตการมีส่วนร่วม การลงมือ
ปฏิบติัจรงิ แลว้สรุปผลดา้นความรูท้ี่ได ้การใหก้ารช่วยเหลือจากผูรู้ใ้นชุมชน ไม่น าความคิดตนเอง
เป็นตวัปรบัเปลี่ยน จะท าใหก้ารท างานในชมุชนมีความสมัพนัธก์นัจรงิ ” 

สรุปการสนทนากลุ่ม  แนวทางการพัฒนาในหัวข้อ แนวทางการ
พฒันาการสรา้งแบรนด ์และบรรจุภณัฑเ์พื่อสรา้งมูลค่า เพิ่มรายได ้เพื่อสรา้งแนวทางการพัฒนา
ชุมชนโดยการสรา้งองคค์วามรูใ้นดา้นหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสมให้กับชุมชน ได้
ก าหนดเนื ้อหาสาระส าคัญในการพัฒนา ผ่านการเรียนรูเ้รื่องของหลักการออกแบบที่ ดี การ
คดัเลือกวตัถุดิบในการสรา้งผลิตภณัฑท์ี่เหมาะสม และสิ่งส าคญัคือการเรียนรูค้วามรูพ้ืน้ฐานของ
ชุมชน การลงมือปฏิบติัจริงภายในชุมชน ไดเ้ป็นกิจกรรมการเรียนรู ้2 กิจกรรม ดังนี ้กิจกรรมที่ 1 
การพฒันาผลิตภณัฑจ์ากวตัถดิุบในชมุชนสูก่ารแปรรูป สรา้งขึน้ใหม่เป็นผลงานภมูิปัญญา 
ด้านศิลปหัตถกรรม ที่เกิดขึ้นจากความเป็นวิถีชุมชน กิจกรรมที่ 2 การสร้างแบรนด์อัตลักษณ์ชุมชน 
เป็นการสร้างสัญลักษณ์ท่ีมาจากเอกลักษณ์ชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย สุพรรณบุรี 

2. การสรา้งช่างใหม่ สู่การถ่ายทอดภูมิปัญญาดา้นศิลปะทอ้งถิ่น และงาน
หตัถกรรมในชุมชน เชื่อมโยงถ่ายทอดสูแ่หลง่เรียนรูโ้ดยรอบชมุชน เพื่อพฒันาชมุชนสูก่ารสรา้งการ
มีสว่นรว่มในชมุชนดา้นการอนรุกัษภ์มูิปัญญาทอ้งถิ่น และทรพัยากรทอ้งถิ่น 

2.1 ด้านการปลูกฝังผู้เรียน หรือช่างใหม่ การจัดการเรียนรูถ้่ายทอด
เก่ียวกับศิลปะทอ้งถิ่นในชุมชนมีความส าคัญกับผูเ้รียนหรือช่างใหม่มาก ศิลปวฒันธรรมทอ้งถิ่น 
เป็นสิ่งบ่งบอกอตัลกัษณช์ุมชน และควรถ่ายทอดใหผู้ส้นใจในชุมชนไดเ้รียนรู ้สืบสาน เห็นคุณค่า 
และตระหนักถึงการรกัษาศิลปวฒันธรรมใหค้งอยู่ต่อไป และพัฒนาต่อยอดใหว้ัฒนธรรมส่งเสริม
ชีวิต ดังที่รองฝ่ายศิลปวัฒนธรรม วิทยาลยัช่างศิลปสุพรรณบุรี กระทรวงวัฒนธรรม  ผศ. โกเมศ 
คนัธิก (2565) กล่าวว่า “ การเรียนรูว้ัฒนธรรมส าคัญมาก ศิลปะทอ้งถิ่นส่วนใหญ่อยู่ในหลกัสูตร
ท้องถิ่น เป็นแบบภาพกว้าง ควรสอนให้ผู้เรียนเห็นความส าคัญของศิลปะท้องถิ่นในพื ้นที่ของ
ตนเอง รวมถึงวฒันธรรมในทอ้งถิ่นของตนเอง การสอนควรเชื่อมโยงกบัชมุชน เชิญปราชญ ์หรือผูรู้ ้
ในชมุชนมาสอน จะท าใหก้ารเรียนการสอนเกิดคณุภาพ” 
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ผศ.ดร.พระครูโสภณวีรานุวัตร นายจักกฤษณ์ ไตรยาลักษณ์ นางสาว
ทศันีย ์รุ่งทวีชยั และนางพิณฑ ์ไกรแกว้ (2566) มีความเห็นสอดคลอ้งกนัในประเด็นการเรียนรูด้ว้ย
หลกัสตูร ดงันี ้ “ ความจ าเป็นในการน าศิลปะในทอ้งถิ่นมาใชใ้นการพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะ
ทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี เพื่อใหผู้เ้รียน หรือช่างใหม่
เห็นคุณค่าในงานศิลปวัฒนธรรม ควรจัดท าเป็นล าดับหน่วยการเรียนรูศิ้ลปะท้องถิ่น แล้วจัด
ประเด็นเพื่อการศึกษาถึงเนือ้หาเชิงลึก และกระบวนการสรา้งผลงาน จากความเขา้ใจพืน้ที่ ไป
จนถึงการสรา้งสรรคง์านจากวสัดใุนพืน้ที่ได ้” 

ดร.ถนัด ยันต์ทอง (2566) กล่าวว่า “ การจัดการเรียนรูเ้ก่ียวกับด้าน
ศิลปะ วฒันธรรม ผูถ้่ายทอดจะตอ้งเชื่อมโยงใหเ้ห็นประเด็นชดัเจนในเรื่องศิลปวฒันธรรม อาจท า
เป็นการศึกษาเสน้ทางศิลปะ หรือแผนที่ชมุชน ใหผู้เ้รียนไดเ้ดินทางเรียนรูด้ว้ยตนเองเปรียบกบัเป็น
มคัคเุทศกด์ว้ยตนเอง และใหผู้เ้รียนหรือช่างใหม่ไดน้ าศิลปะน าความเป็นเอกลกัษณข์องชุมชนมา
แสดงออกเพื่อบ่งบอกศิลปวฒันธรรมที่เป็นรากเหงา้ของชมุชนได”้ 

2.2 ดา้นรูปแบบการจัดการใหก้ับผูเ้รียน หรือช่างใหม่ จากการสนทนา
กลุ่มร่วมกนัไดแ้นวทางรูปแบบการจัดการใหผู้เ้รียนผ่านประสบการณ์ในการน าผูเ้รียนลงพืน้ที่ใน
ชมุชน เพื่อการเรียนรูจ้ากสถานที่จรงิในชมุชนในดา้นศิลปะ และวฒันธรรมชมุชน พาไปชมชมุชนที่
ประสบผลส าเรจ็ทางการเรียนรูศิ้ลปะในทอ้งถิ่นหรือชมผ่านวิดีทศัน ์แลว้ใหท้ดลองสรา้งผลงานการ
ออกแบบผลิตภณัฑ ์เรียนรูก้ารเป็นนกัออกแบบผลิตภณัฑช์มุชน  

นางสาวทศันีย ์รุง่ทวีชยั (2566) กลา่วว่า “การเรียนรูจ้ากการศกึษาชมุชน
ตน้แบบเป็นการเรียนรูท้ี่รวดเร็วและประสบผลส าเร็จได้ดี การเห็นแบบอย่าง กระบวนการ การ
พัฒนาของคนในชุมชนที่ประสบผลส าเร็จแลว้น ามาต่อยอดในการพัฒนาชุมชนตนเองจะท าให้
เขา้ใจที่มาและสามารถก าหนดความตอ้งการใหก้บัชมุชนไดแ้ต่แรก”  

แนวทางในการพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นเพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้ห็น
คุณค่าในงานศิลปะในท้องถิ่นกับชุมชน นักศิลปศึกษาไดใ้หแ้นวทางไวด้ังนี ้“ พระราชบัญญัติ
การศกึษาแห่งชาติ พ.ศ. 2544 เป็นหลกัสตูรทอ้งถิ่น ดึงเรื่องของศิลปวฒันธรรมเขา้มามีสว่นรว่ม ผู้
ที่ออกแบบหลกัสตูรตอ้งมีความรูเ้รื่องชุมชน แหล่งเรียนรูต่้างๆ ทางศิลปะในชุมชน สถานที่ บุคคล 
สิ่งเหล่านีจ้ะจดัออกแบบอย่างไรเพื่อเชื่อมโยงกับผูเ้รียนใหต้ระหนักเห็นคุณค่าของชุมชนตนเองมี
อะไรโดดเด่น 1. การสรา้งประสบการณใ์หผู้เ้รียน ทัง้ภาพและขอ้มลู การเรียนรูจ้ากสถานที่จรงิเพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู ้รกั และเห็นคุณค่า 2. เก็บประสบการณ์มาสรา้งความรู ้ความเขา้ใจถึงตัวงาน
ศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชนที่ตนอยู่ 3. มีการวิพากษร์ว่มกนั สรุปผล ” 
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การจดักิจกรรมใหก้บัผูเ้รียนหรือช่างใหม่เห็นคณุค่าในงานศิลปะทอ้งถิ่น 

ตอ้งใหผู้เ้รียนเขา้ใจในงานศิลปะทอ้งถิ่น สมัผสัของจรงิ และเปลี่ยนเรียนรูก้บัปราชญช์าวบา้น และ
กิจกรรมต้องเร้าความสนใจ เพราะการเรียนรูท้ี่น่าสนใจจะส่งผลต่อการจดจ าที่ ดี จะต้องมี
กระบวนการใหไ้ดท้ดลองลงมือท ารว่มดว้ย  

“ถา้ตอ้งการใหผู้เ้รียนหรือช่างใหม่สามารถออกแบบผลิตภัณฑไ์ด ้ควรมี
ตวัอย่างใหผู้เ้รียนดู ปฏิบติัใหเ้ห็นก่อน และผลกัดันใหผู้เ้รียนไดม้ีรากฐานของการเป็นนักวิจยั ได้
สืบคน้ คิดจากสิ่งที่ตนเองไดเ้รียนรูม้า หาความรูจ้ากทอ้งถิ่น บนัทึก ดสูถานที่จริง คยุสอบถามเป็น 
เพื่อน าความรูม้าประมวลรว่มได”้ 

จ านวนผูเ้รียนเหมาะสมในการจัดการเรียนรูแ้ต่ละครัง้ เพื่อให้เกิดการ
เรียนรูอ้ย่างแทจ้รงิ คือ 15 - 20 คน / ปราชญช์มุชนจ านวน 1 คน 

สรุปการสนทนากลุ่ม แนวทางการพัฒนาในหัวขอ้ การสรา้งช่างใหม่ สู่
การถ่ายทอดภูมิปัญญาดา้นศิลปะทอ้งถิ่น และงานหัตถกรรมในชุมชน เชื่อมโยงถ่ายทอดสู่แหล่ง
เรียนรูโ้ดยรอบชมุชน เพื่อสรา้งแนวทางการพฒันาชุมชนโดยการสรา้งองคค์วามรูใ้หก้บัผูเ้รียน หรือ
ช่างใหม่ ดา้นการปลูกฝังผูเ้รียน หรือช่างใหม่เห็นความส าคัญ คุณค่าของศิลปะทอ้งถิ่นในชุมชน 
วฒันธรรมเป็นส าคญัผ่านการเรียนรูชุ้มชนตนเอง จดัประเด็นเนือ้หาสาระความรูเ้พื่อการศึกษาใน
เชิงลึก และกระบวนการสรา้งผลงาน จากความเขา้ใจพืน้ที่ ไปจนถึงการสรา้งสรรคง์านจากวสัดใุน
พืน้ที่ได ้และการเรียนรูจ้ากผูรู้ใ้นชมุชนผ่านการปฏิบติัจรงิ ลงมือสรา้งผลิตภณัฑศิ์ลปะทอ้งถิ่นดว้ย
ตนเอง รวมถึงการสรุปผลของผลงานร่วมกนั ไดเ้ป็นกิจกรรมการเรียนรู ้2 กิจกรรม ดงันี ้กิจกรรมที่ 
1 เรียนรูภ้มูิปัญญาชุมชนกบัการศึกษาชุมชน จุดส าคญัจากการท าแผนที่ชมุชน เพื่อตอบเป้าหมาย
การรกัษาภูมิปัญญาผ่านการเรียนรู ้รูจ้ักชุมชนตนเองในด้านศิลปวัฒนธรรม ประเพณี ความ
เป็นมา กิจกรรมที่ 2 การส่งต่อภูมิปัญญาทอ้งถิ่น เพื่ออนุรกัษ์ สืบสานผ่านการถ่ายทอดใหก้ับคน
รุ่นใหม่ โดยมีปราชญ์ ผูรู้ใ้นชุมชนเป็นผูส้อน และมีส่วนร่วมในการร่วมดูแลสมาชิกในชุมชนเพื่อ
สรา้ง ช่างใหม่ใหก้บัชมุชน 

ชมุชนไดต้ัง้ผลลพัธใ์นขัน้ตอนที่ 1 การมีส่วนร่วมในการคน้หาปัญหาดว้ย
วิธีการการสนทนากลุ่มร่วมกันจากภายในองค์กร และภายนอกองค์กร เพื่อการพัฒนารูปแบบ
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี จากกลุ่มผูม้ี
ส่วนไดส้่วนเสียของชุมชน ไดข้อ้สรุปการร่วมก าหนดกิจกรรมส าคัญ 4 กิจกรรมโดยความร่วมมือ
ของชุมชน เป็นใจความส าคัญสู่การแกไ้ขที่ดีขึน้ผ่านกิจกรรมศิลปะ ดังนี ้กิจกรรมที่ 1 เรียนรูภู้มิ
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ปัญญาชุมชนกบัการศึกษาชุมชน จุดส าคญัจากการท าแผนที่ชุมชน เพื่อตอบโจทย ์เป้าหมายการ
รกัษาภูมิปัญญาผ่านการเรียนรู ้รูจ้ักชุมชนตนเองในดา้นศิลปวัฒนธรรม ประเพณี ความเป็นมา 
กิจกรรมที่ 2 การพัฒนาผลิตภัณฑจ์ากวตัถุดิบในชุมชนสู่การแปรรูป สรา้งขึน้ใหม่เป็นผลงานภูมิ
ปัญญาดา้นศิลปหัตถกรรม ที่เกิดขึน้จากความเป็นวิถีชุมชน กิจกรรมที่ 3 การส่งต่อภูมิปัญญา
ท้องถิ่น เพื่ออนุรกัษ์ สืบสานผ่านการถ่ายทอดให้กับคนรุ่นใหม่ โดยมีปราชญ์ ผูรู้ใ้นชุมชนเป็น
ผูส้อน และมีส่วนร่วมในการร่วมดูแลสมาชิกในชุมชนเพื่อสรา้ง ช่างใหม่ใหก้บัชุมชน กิจกรรมที่ 4 
การสรา้งแบรนดอ์ัตลกัษณช์ุมชน เป็นการสรา้งสญัลกัษณท์ี่มาจากเอกลกัษณช์ุมชนศนูยอ์นุรกัษ์
พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี ผ่านรูปแบบหลกัสตูรที่มีใจความส าคญัในเนือ้หาศิลปะในทอ้งถิ่น โดยมีการ
เรียนรูจ้ากปราชญช์ุมชน สู่การสรา้งช่างใหม่ที่มีความรู ้ทกัษะการออกแบบผลิตภณัฑท์ี่ดี เพื่อเป็น
ก าลงัส าคญัในการพฒันาชมุชนดา้นการสืบสาน อนรุกัษ ์และสรา้งสรรคต่์อไป 

ขัน้ตอนที่ 2 การรว่มวางแผนงาน จากการศึกษาชมุชนตน้แบบสู่การวิเคราะห์
ขอ้มูลส าคัญเพื่อพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์
พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี การมีส่วนร่วมของคนในชุมชนมีการร่วมประชุมรูปแบบสนทนากลุ่ม โดยมี
กลุ่มผูน้  าชุมชนร่วมประชุมกบัผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียในชุมชน ตัวแทนสมาชิกรา้นคา้ ตวัแทนสมาชิก
ชมุชน พรอ้มทัง้ตวัแทนจากองคก์รภายใน ประธานศนูยอ์นุรกัษพ์นัธุก์ลว้ย วิสาหกิจชุมชน ตวัแทน
จากองคก์รภายนอก ตวัแทนจากวฒันธรรมจังหวัดสุพรรณบุรี รองผูอ้  านวยการวิทยาลยัช่างศิลป
สพุรรณบุรี กระทรวงวฒันธรรม ครูศิลปะโรงเรียนโดยรอบชุมชน นกัศิลปศึกษาชุมชน รวม 15 คน 
สนทนาร่วมวางแผนด าเนินการจดัสรา้งรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชุมชน
ศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี รว่มกนั โดยมีประเด็นการสนทนาตามหวัขอ้ ดงันี ้

1. ด้านการคัดเลือกเนือ้หาสาระ วัตถุประสงค ์(สิ่งส าคัญที่ต้องการให้
ผูเ้รียน หรือช่างใหม่เรียนรู ้) รูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นท าใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูศิ้ลปะในทอ้งถิ่น 
เกิดความเขา้ใจ ซึมซบั รกัและหวงแหน ต่อยอดอย่างสรา้งสรรค ์เปิดกวา้งทางความคิดใหผู้เ้รียน
ในการออกแบบชิน้งานและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง และได้เรียนรูจ้ากสถานที่จริง เพื่อเรียนรู้
ประวติั และความเป็นมาของพืน้ที่ชมุชนรว่มดว้ย 

“การศกึษาศิลปะทอ้งถิ่น และวฒันธรรมจากในชุมชน จดบนัทึก การ
เรียนรูผ้่านสถานท่ีจรงิ ไดเ้รียนรูโ้ดยตรงจากผูรู้ใ้นชมุชน จะท าใหรู้จ้รงิ และรูล้กึ” 

“ประโยชนส์ าคญัของผูเ้รียนหรือคนในชุมชนที่เขา้มาเรียนรูจ้ะเกิดขึน้
ในการรกัษาชมุชน ดแูล และน าวสัดใุนทอ้งถิ่นมาต่อยอดสูก่ารหารายได ้” 
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เนื ้อหาสาระส าคัญที่ เก่ียวกับ ภูมิ ปัญญาท้องถิ่น การสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ ์และศิลปะทอ้งถิ่น การศึกษาประวติัความเป็นมาทอ้งถิ่น หลกัการออกแบบ ศิลปะกับ
ชมุชน เรียงล าดบัตามหวัขอ้ส าคญัการเรียนรูจ้ากง่ายไปยาก และพฒันาต่อยอด 

จากการสมัภาษณ ์นายจกักฤษณ ์ไตรยาลกัษณ ์และนางพิณฑ ์ไกรแกว้ 
(2566) มีความเห็นสอดคลอ้งกันว่า “การเรียนรูว้ัตถุดิบในชุมชนก่อนจะเกิดประโยชนส์  าคัญต่อ
ผูเ้รียน เพราะจะเชื่อมโยงไปสู่การหาอัตลักษณ์ของพืน้ที่ได้ ศิลปะ อาหาร ประเพณี จะเป็นตัว
เชื่อมโยงของพืน้ที่ที่เรียนรูไ้ด ้” 

 

ภาพประกอบ 36 การสนทนากลุม่เพื่อก าหนดรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น 

ที่มา: ถ่ายโดยผูว้ิจยั วนัที่ 12 มกราคม 2566 

2. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ การให้ผู้เรียนหรือช่างใหม่ ได้เรียนรูโ้ดยใช้
สถานที่จริงหรือสถานที่ชุมชนเป็นฐานการเรียนรูจ้ะสรา้งความเขา้ใจในดา้นความรู ้ภูมิปัญญา 
ของวฒันธรรมและศิลปะในทอ้งถิ่นได ้การเรียนรูใ้นสถานที่จรงิจะสง่ผลต่อผูเ้รียนแน่นอนเนื่องจาก
เกิดจากการเรียนรูผ้่านการเห็นของจริง สภาพจริง ปฏิบัติจริง เห็นความส าคัญและเกิดความ
ภาคภมูิใจต่อชมุชน 

ดร.ถนัด ยันตท์อง และนางสาวทัศนีย ์รุ่งทวีชัย (2566) กล่าวถึงการ
เรียนรูจ้ากสถานที่จริงว่า “ การเรียนรูจ้ากสถานที่จริง จะไดก้ารซึมซบัจากสถานที่ ประสบการณ ์
และไดร้บัการถ่ายทอดจากปราชญ์ชาวบา้นโดยตรง เพราะการเรียนรูภู้มิปัญญาตอ้งเรียนจากผูรู้ ้
จรงิในสถานที่ที่มีวตัถดิุบในการผลิต จะท าใหเ้ขา้ใจรายละเอียดที่ส  าคญัไดดี้ ” 

วิธีการถ่ายทอดและการก าหนดกิจกรรมที่เชื่อมโยงชุมชนใหเ้กิดการ
เรียนรูใ้นดา้นศิลปะและวัฒนธรรมในทอ้งถิ่น ใหผู้เ้รียนหรือช่างใหม่มีปฏิสัมพันธ์กับชุมชน เกิด
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ความคุน้เคย ไดเ้รียนรูพ้ดูคยุ ซกัถามกบัปราชญใ์นชุมชน มีการสาธิตกระบวนการท าจรงิผูเ้รียนได้
ทอดลองท าจรงิ 

“การปฏิบัติจริงจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการจดจ าไดดี้ที่สุด รูว้ัตถุดิบ รู ้
ขัน้ตอนตัง้แต่เริ่มจนจบ” กิจกรรมที่ฝึกดา้นทกัษะเกิดจากการส ารวจ คน้ควา้ การลงพืน้ที่จรงิ และ
ท าแผนที่ชมุชนใหเ้กิดการเชื่อมโยงกนัจากความเขา้ใจของผูเ้รียนกบัชมุชนมากขึน้ 

“การสอบถามจากปราชญ์ชุมชน การเรียนรูแ้บบแรลลี่ในชุมชน มี
แผนที่ใหเ้กิดการเดินทางไปตามจุดต่างๆ สมัภาษณก์บัผูน้  าชุมชนตามจดุส าคญั คน้หาขอ้มลูสูก่าร
สรา้งผลงานผ่านการจดบนัทกึ” 

การด าเนินการเรียนรู้ ส่วนของหลักการ การบริหารจัดการรูปแบบ
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี มีจุดประสงค์
หลกัเพื่อการเรียนรูภู้มิปัญญาทอ้งถิ่น การออกแบบผลิตภัณฑช์ุมชน และศิลปะกับการเรียนรูใ้ส
ชมุชน ควรมุ่งเนน้ที่การเห็นคณุค่า การอนุรกัษ์พืน้ที่ชุมชนในดา้นศิลปะ และวฒันธรรมเป็นส าคญั 
เพื่อการปลูกฝังใหเ้กิดความรกัในชุมชนตนเองจากภายใน และควรใหผู้เ้รียน หรือช่างใหม่ไดเ้กิด
การสะทอ้นความคิดผ่านการจดบนัทึกหรือการน าเสนอที่ไดจ้ากการเรียนรูรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะ
ท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชน ที่ได้ท าแต่ละหน่วยการเรียนรูว้่าได้อะไรบ้าง ผ่านการใช้
กระบวนหลักการออกแบบ แต่ละช่วงกิจกรรม มีการประเมินผล แลว้น ามาปรบัปรุงพัฒนา และ
ตอ้งเกิดความเขา้ใจกับ 1. ผูน้  าชุมชน และคนในชุมชน 2. ติดตามผลจากกิจกรรมที่เขาร่วมกัน
สรา้งขึน้ 3. การประสานงานติดต่อกนั สรา้งเครือข่าย ในการด าเนินการเริ่มโครงการแลว้ชมุชนตอ้ง
ต่อยอดในระยะต่อไปไดก้ารจดัการเรียนรูถ้่ายทอดภูมิปัญญาโดยใหท้ างานเดี่ยว และกระบวนการ
กลุม่มีความส าคญัในการพฒันา  

“การเรียนรูค้วรมี 2 แบบ การท างานเด่ียวจะเป็นการประเมินผล
รายบุคคลได้ และการท างานกลุ่มจะเป็นการประเมินการท างานร่วมกันได้ จะได้เกิดการ
แลกเปลี่ยนเรียนรูก้นัและกนั และเชื่อมความสมัพนัธ์ใหก้บัคนในชุมชนใหเ้ห็นความส าคญัถึงการ
ท างานเป็นทีม” 

ระยะเวลาในการเรียนรู ้5 ชม. / 1 สัปดาห์ เรียน 4 สัปดาห์ รวม 20 
ชั่วโมงสื่อและแหลง่เรียนรูเ้ก่ียวกบั ศิลปะทอ้งถิ่นในชุมชน คือ สถานที่ในชมุชน ผลิตภณัฑใ์นชมุชน 
ปราชญช์าวบา้น สื่อประชาสมัพนัธใ์นชมุชน และคนในชมุชน 
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การประชุมก าหนดแนวทาง ผลการวิเคราะห์การร่วมวางแผนงานการ
ก าหนดองคป์ระกอบรูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์
กลว้ย สพุรรณบรุี มีองคป์ระกอบส าคญั 5 ขอ้ ดงันี ้

1) หลักการ รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของ
ชมุชนจดัท าขึน้ เพื่อรวบรวมองคค์วามรูด้า้นภมูิปัญญาดา้นศิลปหตัถกรรมของชุมชน ประกอบกบั
การถ่ายทอดองคค์วามรู ้  ดา้นหลกัการออกแบบใหก้ับคนในชุมชน เพื่อเพิ่มความรู ้ทักษะในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ น าศิลปะสู่การพัฒนาชุมชน บนความเหมาะสมกับสถานที่  และส่งเสริม
ศกัยภาพแก่ผูเ้รียนสูก่ารพฒันาเป็นช่างใหม่ ผ่านการฝึกปฏิบติัจรงิ 

2) วัตถุประสงค ์ชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี ร่วมมือ
กันหาแนวทางจัดการปัญหาวัตถุดิบในชุมชนสู่การสรา้งรายได ้สนับสนุนการเรียนรูส้ืบทอดภูมิ
ปัญญา เพื่อสรา้งผู้สืบทอดช่างใหม่ที่มีความรูเ้รื่องการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ ดี มีการก าหนด
วตัถปุระสงค ์3 ขอ้ ดงันี ้

2.1) เพื่อสืบทอดภูมิปัญญา วัฒนธรรม ศิลปะทอ้งถิ่นในชุมชน 
ภายในชุมชนมีภูมิปัญญาที่ผลิตจากวัตถุดิบกล้วยเป็นส่วนมาก จากส่วนประกอบต่างๆ ที่มี
ปริมาณมากน ามาศึกษาพัฒนาเป็นการเรียนรูภ้ายในชุมชนของสมาชิกที่รวมตัวกันของกลุ่มผูน้  า
ชุมชน วิสาหกิจชุมชน  มีการสรา้งงานศิลปะในทอ้งถิ่น ประเภท งานจิตรกรรม งานเครื่องใช ้งาน
ประติมากรรม งานเครื่องถักทอ เช่น ผลงานจิตรกรรม จานจากวัสดุธรรมชาติกาบกล้วย กาบ
หมาก สบู่ใยกลว้ย งานป้ันดินสื่อสญัลกัษณก์ลว้ย เชือกกลว้ย เป็นตน้ โดยมีการสืบทอดจากผูรู้ใ้น
ชุมชน ปราชญ์ชุมชน จดัตัง้ศนูยเ์รียนรูพ้รอ้มถ่ายทอดใหก้บัผูท้ี่สนใจเขา้อบรมเรียนรูก้ระบวนการ
ผลิต ภายในชมุชน 

2.2) สรา้งผูส้ืบทอดภมูิปัญญา วฒันธรรม ศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชน 
ชุมชนมีความตอ้งการส่งต่อภูมิปัญญาของผูรู้ ้ปราชญ์ชุมชน จดัเก็บองคค์วามรูเ้ป็นขอ้มลูส าหรบั
เรียนรูไ้ดอ้ย่างชดัเจน และสรา้งผูส้ืบทอดที่มีความเขม้แข็งทางดา้นความรู ้ภูมิปัญญา และทักษะ
การออกแบบผลิตภณัฑ ์

2.3) สรา้งมูลค่า และคณุค่า ของผลิตภัณฑใ์นชุมชน การพฒันา
ผลิตภัณฑส์ู่การสรา้งรายไดท้ี่เพิ่มขึน้โดยมีตน้ทุนนอ้ยลง ประกอบกับการออกแบบผลิตภัณฑต่์อ
ยอดใหม้ีหนา้ที่การใชง้านที่หลากหลายตอบสนองกบักลุม่เปา้หมาย  
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ภาพประกอบ 37 บรรยากาศการสนทนากลุม่ เพื่อพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น 

ที่มา: ถ่ายโดยผูว้ิจยั วนัที่ 12 มกราคม 2566 

3) ระบบงาน การก าหนดหนา้ที่การน าเสนอเนือ้หาศิลปะทอ้งถิ่นส าคญั 
ลงในกิจกรรมที่คนในชมุชนไดม้ีส่วนร่วมกนัคิด ผ่านการสนทนารว่มกนัภายใน และจากการมีส่วน
ร่วมขององคก์รภายนอก โดยมีวัตถุดิบของชุมชนหลักคือ กลว้ย ประกอบกับการแบ่งหนา้ที่หลัก
ออกเป็น 3 รูปแบบ ดังนี ้1. การก าหนดแหล่งเรียนรูภ้ายในชุมชน เพื่อเป็นแหล่งเรียนรูส้  าคญัของ
ชุมชน ภายในมีการจัดแสดงภูมิปัญญาของชุมชนดา้นศิลปะทอ้งถิ่น เป็นบอรด์ความรู ้ขั้นตอน
กระบวนการสรา้งศิลปะทอ้งถิ่นแต่ละประเภทภายในชุมชน โดยมีประธานชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุ์
กลว้ย เป็นผูดู้แลประสานงาน 2. การถ่ายทอดความรูภู้มิปัญญาโดยมีผู้รู ้ปราชญ์ชุมชน เป็นพี่
เลีย้ง (Coaching) คอยช่วยเหลือพฒันาช่างใหม่ เพื่อสืบทอดองคค์วามรู ้และพฒันาต่อยอดใหก้บั
ผลิตภณัฑใ์นชุมชน 3. การบนัทึกเป็นภาพ ขัน้ตอนกระบวนการผลิต และจดัท าเป็นวีดิโอสัน้เก็บไว้
ในฐานระบบออนไลน ์หรือ YouTube ของกลุ่ม และมีการประชาสมัพนัธ ์เพื่อเผยแพร่สญัลกัษณ์
ชมุชนสูภ่ายนอก จากทกุคนในชมุชนรว่มกนั เพื่อกระจายข่าวสาร ความเป็นมาของชมุชน  

4) การคัดเลือกเนื้อหาสาระส าคัญ การถ่ายทอดองคค์วามรู้ จาก
การสนทนากลุ่มของกลุ่มผู้น าชุมชน สมาชิกผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายในชุมชน การแบ่งเนือ้หา
สาระส าคัญมีหลักการของชุมชนจากการสรา้งช่างใหม่ที่มีความรูด้้านหลักการออกแบบ เพื่อ
พฒันาผลิตภณัฑ ์และสืบทอดภูมิปัญญาความรูด้า้นศิลปะทอ้งถิ่นภายในชมุชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุ์
กลว้ย สุพรรณบุรี โดยการตัง้ประเด็น การอนุรกัษ์ สืบทอดภูมิปัญญาทอ้งถิ่น พัฒนาผลิตภัณฑ ์
และเผยแพรชุ่มชน ผูน้  าชมุชนและสมาชิกผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียไดส้นทนารว่มกนัเพื่อคดัเลือกเนือ้หา
สาระส าคญัมาตัง้เป็นภารกิจ โดยสรา้งใหเ้กิดการถ่ายทอดองคค์วามรูภ้ายในชมุชนกบัคนในชมุชน 
หรือคนที่สนใจไดเ้รียนรู ้รูจ้กัชมุชนมากขึน้ผ่านกิจกรรม 4 กิจกรรม  ดงันี ้ 
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กิจกรรมที่ 1 เรียนรูภู้มิปัญญาชุมชนกับการศึกษาชุมชน จุดส าคัญ
จากการท าแผนที่ชุมชน เพื่อตอบโจทย ์เป้าหมายการรกัษาภูมิปัญญาผ่านการเรียนรู ้รูจ้ักชุมชน
ตนเองในดา้นศิลปวฒันธรรม ประเพณี ความเป็นมา ผลการสมัภาษณ ์

ความสอดคลอ้งของผูน้  าชุมชน และสมาชิก สรุปขอ้สมัภาษณไ์ด้
ว่า          “ ตอ้งการใหผู้เ้รียน หรือช่างใหม่ ไดเ้รียนรูค้วามเป็นมาของชุมชน มีความเขา้ใจในสิ่ง
ส าคญัของชมุชน เช่น ที่มา เอกลกัษณส์ าคญั ศิลปะและวฒันธรรม ประเพณีที่ส  าคญั ” 

ความคิดประเด็นของกิจกรรม “ กิจกรรมการเรียนรูค้วรใหผู้เ้รียน
ไดเ้รียนรูส้ถานที่ส  าคญัภายในชุมชน และรูค้วามหมายของสถานที่ส  าคญัในชุมชน การเรียนรูจ้าก
สถานที่จรงิจะท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจสถานที่ไดล้กึซึง้ ” 

การสรุปผลการสมัภาษณใ์นกิจกรรมที่ 1 มุ่งเนน้การเรียนรูชุ้มชน 
ถึงประวัติ ที่มา ความเป็นมาของชุมชนเพื่อสรา้งความรู ้ความเข้าใจกับชุมชนของตนเอง รูจ้ัก
สถานที่ส  าคัญภายในชุมชน พรอ้มกบัการท าแผนที่ชุมชนร่วมกนั ประกอบกับการปรบัเปลี่ยนภูมิ
ทศันเ์พื่อความสวยงามต่อการท่องเที่ยวในชมุชน 

กิจกรรมที่ 2 การพัฒนาผลิตภัณฑจ์ากวตัถุดิบในชุมชนสู่การแปรรูป 
สรา้งขึน้ใหม่เป็นผลงานภูมิปัญญาดา้นศิลปหัตถกรรม ที่เกิดขึน้จากความเป็นวิถีชุมชน ผลการ
สมัภาษณ ์

ความสอดคลอ้งจากการสมัภาษณ ์ภายในกลุม่ชุมชน ผูน้  าชุมชน 
ในกิจกรรมเนือ้หาสาระส าคญัที่ 2 “ ควรไดเ้รียนรูว้ตัถุดิบภายในชุมชน ส่วนต่างๆของวตัถุดิบหลกั 
กลว้ย น ามาผลิตเป็นผลิตภณัฑด์า้นศิลปะทอ้งถิ่นเพื่อหารายไดใ้หก้บัคนในชมุชน  ” 

“ การพัฒนาผลิตภัณฑ์ด้วยหลักการออกแบบ เพื่ อสร้าง
มลูค่าเพิ่ม และลดค่าใชจ้่ายลงในบางสว่น ”  

“ น าผลิตภณัฑท์ี่มีอยู่ มาปรบัปรุงพฒันาใหน้่าสนใจมากขึน้  ” 
การสรุปผลการสัมภาษณ์ในกิจกรรมที่  2 มุ่งเน้นการพัฒนา

ผลิตภัณฑด์า้นศิลปะทอ้งถิ่นในชุมชน ใหเ้กิดความน่าสนใจ และลดค่าใชจ้่าย เพิ่มรายไดม้ากขึน้ 
โดยการสนทนาพูดถึงการเรียนรูด้า้นหลกัการออกแบบที่ส่งผลต่อการพัฒนาผลิตภัณฑใ์นชุมชน
ต่อไปนี ้การท าเชือกกลว้ยสู่การผลิตเครื่องสานเพื่อต่อยอดใหเ้กิดมลูค่าเพิ่มขึน้ การน าผลิตภัณฑ์
สบู่ใยกลว้ยมาออกแบบรูปลกัษณ์ใหน้่าสนใจมากขึน้ดา้นบรรจุภัณฑ ์การผลิตประติมากรรมชิน้
เล็กเป็นของที่ระลกึ การหากิจกรรมศิลปะสง่เสรมิการเรียนรูโ้ดยมีวตัถุดิบจากตน้กลว้ย  
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กิจกรรมที่ 3 การส่งต่อภูมิปัญญาทอ้งถิ่น เพื่ออนุรกัษ์ สืบสานผ่าน
การถ่ายทอดใหก้บัคนรุ่นใหม่ โดยมีปราชญ์ ผูรู้ใ้นชุมชนเป็นผูส้อน และมีส่วนร่วมในการรว่มดแูล
สมาชิกในชมุชนเพื่อสรา้งช่างใหม่ใหก้บัชมุชน  

ความสอดคลอ้งของผูน้  าชุมชน และสมาชิก สรุปขอ้สมัภาษณไ์ด้
ว่า  “ การถ่ายทอดเป็นความตอ้งการจ าเป็นภายในชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรีเป็น
อย่างมาก ปัจจุบนัทีผูรู้ ้และปราชญ์ชุมชนจ านวนนอ้ย การสง่ต่อภูมิปัญญามีเพียงการจดัเก็บโดย
การบันทึกวิดีโอขั้นตอนกระบวนการสรา้งผลิตภัณฑ์ไวบ้างส่วน และมีการถ่ายทอดตามความ
จ าเป็นเพียงบางครั้ง ท าให้ขาดการเชื่อมโยงส่งต่อความรู ้และยังไม่เกิดความต่อเนื่องในการ
จดัการถ่ายทอดองคค์วามรู ้” 

“ การถ่ายทอดองค์ความรูบ้างครั้งไม่มีการปฏิบัติร่วม ท าให้
เรียนรูผ้่านการดภูาพ และวิดีโอ ท าใหก้ารเรียนรูผ้่านการปฏิบติัไม่มี ท าใหล้ืมขัน้ตอน และการท า
ในบางขัน้ตอน อยากใหม้ีคนถ่ายทอดปฏิบติัรว่มกนัเพื่อการจดจ าที่ดีขึน้ ” 

การสรุปผลการสัมภาษณ์ในกิจกรรมที่ 3 มุ่งเน้นการผลิตผู้สืบ
ทอดภูมิปัญญาหรือผูส้ืบทอดช่างใหม่ โดยอาศัยการมีส่วนร่วมของคนในชุมชนดา้นการถ่ายทอด
ความรูผ้่านการเป็นพี่เลีย้ง (Coaching) เพื่อพฒันาช่างใหม่ที่มีความรูใ้นชมุชนของตนเองที่เพิ่มขึน้ 
เพิ่มทกัษะในการสรา้งผลิตภณัฑจ์ากหลกัการออกแบบที่ดี  

กิจกรรมที่  4 การสร้างแบรนด์อัตลักษณ์ชุมชน เป็นการสร้าง
สญัลกัษณท์ี่มาจากเอกลกัษณช์ุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี ผ่านรูปแบบหลกัสูตรที่มี
ใจความส าคญัในเนือ้หาศิลปะในทอ้งถิ่น โดยมีการเรียนรูจ้ากปราชญ์ชมุชน สู่การสรา้งช่างใหม่ที่
มีความรู ้ทักษะการออกแบบผลิตภัณฑท์ี่ดี เพื่อเป็นก าลงัส าคัญในการพัฒนาชุมชนดา้นการสืบ
สาน อนรุกัษ ์และสรา้งสรรคต่์อไป   

ผลสรุปจากการสนทนากลุ่มในกิจกรรมที่ 4 เป็นเสียงเดียวกนัในเรื่อง
ความส าคัญของการสรา้งเอกลักษณ์แบรนดช์ุมชน จากการสรา้งสญัลักษณ์ที่สื่อสารความเป็น
ชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ยโดยใช ้กลว้ย เป็นส าคญัสู่การพฒันาออกแบบใหเ้กิดความน่าสนใจ
น าไปสูก่ารใชป้ระชาสมัพนัธช์มุชนไดจ้รงิ 

5) การติดตามและประเมินผล ของชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย 
สพุรรณบุรี ไดผ้ลสรุปจากการสนทนากลุ่ม จะด าเนินการติดตามประเมินผล และรบัขอ้เสนอแนะ 
ทุก 1 เดือน เพื่อน าผลการประเมินไปปรบัปรุง พฒันา แกไ้ขในรายละเอียดสินคา้ และทุก 6 เดือน
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จะมีการออกเรียนรู ้การพัฒนาให้กับผลิตภัณฑ์จากแหล่งเรียนรูภ้ายนอก เพื่อกลับมาพัฒนา
ผลิตภณัฑใ์หท้นัสมยักบัยคุที่มีการเปลี่ยนแปลง 

ขัน้ตอนที่ 3 การด าเนินกิจกรรม ชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี ร่วม
สนทนากลุ่มไดข้อ้สรุปในการสรา้งรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศนูย์
อนรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี จ านวน 4 กิจกรรม  

กิจกรรมที่ 1 เรียนรูภู้มิปัญญาชุมชนกับการศึกษาชุมชน จุดส าคัญจากการ
ท าแผนที่ชุมชน เพื่อตอบโจทย ์เป้าหมายการรกัษาภูมิปัญญาผ่านการเรียนรู ้รูจ้ักชุมชนตนเองใน
ดา้นศิลปวฒันธรรม ประเพณี ความเป็นมา 

กิจกรรมที่ 2 การพฒันาผลิตภณัฑจ์ากวตัถดิุบในชุมชนสูก่ารแปรรูป สรา้งขึน้
ใหม่เป็นผลงานภมูิปัญญาดา้นศิลปหตัถกรรม ที่เกิดขึน้จากความเป็นวิถีชมุชน 

กิจกรรมที่  3 การส่งต่อภูมิปัญญาท้องถิ่น เพื่ออนุรักษ์ สืบสานผ่านการ
ถ่ายทอดใหก้บัคนรุน่ใหม่ โดยมีปราชญ ์ผูรู้ใ้นชมุชนเป็นผูส้อน 

กิจกรรมที่ 4 การสรา้งแบรนดอ์ตัลกัษณช์ุมชน เป็นการสรา้งสญัลกัษณท์ี่มา
จากเอกลกัษณช์มุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

ทัง้ 4 กิจกรรมก าหนดจากการแกไ้ขปัญหาภายในชุมชนสู่การพัฒนาเป็นส าคัญ 
ในการด าเนินกิจกรรม ชุมชนศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วย สุพรรณบุรี จัดให้เกิดขึน้โดยอาศัยคนใน
ชุมชนเป็นส่วนส าคัญในการมีส่วนร่วมกนัแกไ้ขปัญหา เรื่องการออกแบบผลิตภัณฑใ์หเ้กิดความ
น่าสนใจ และถ่ายทอดภูมิปัญญาดา้นศิลปะในทอ้งถิ่นกบัการพฒันาผลิตภณัฑใ์นชุมชน ผ่านการ
สรา้งผูรู้ห้รือช่างใหม่ที่เขม้แข็ง ในดา้นการออกแบบที่ดีจากการใชว้สัดธุรรมชาติภายในชุมชน และ
ต่อยอดสู่การพัฒนา และพัฒนาอาชีพให้กับคนในชุมชน สิ่งส าคัญคือ การเรียนรูภู้มิปัญญา 
ถ่ายทอดแก่ผูท้ี่สนใจในชุมชน หน่วยงานภายนอกที่สนใจเรียนรู ้ โดยจัดใหค้วามรูท้ั้งในหลักสูต
ระยะสัน้  

ขัน้ตอนที่ 4 การมีส่วนร่วมในการปฏิบัติงาน การบริหารจัดการของชุมชนศูนย์
อนุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี แบ่งออกเป็น 3 ส่วน 1) การประสานงาน 2) ผูม้ีส่วนเก่ียวขอ้ง 3) 
การคัดเลือกสถานที่ในการเรียนรูศิ้ลปะทอ้งถิ่นในชุมชน โดยมีการแบ่งหนา้ที่กันดูแลสลบัเปลี่ยน
กนัของสมาชิกในชมุชน และกลุม่สมาชิกในชมุชน 

1.การประสานงาน ผูส้อนผูถ้่ายทอด หรือปราชญช์มุชน มีการติดต่อประสาน
กับชุมชนเพื่อใหค้วามรูท้างศิลปะทอ้งถิ่นกับผูเ้รียนหรือช่างใหม่ โดยมีการประสานงานหารือกัน
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อย่างชัดเจนผ่านการหาขอ้มูลชุมชนก่อน ท าความรูจ้ักชุมชนและผูเ้รียน ประสานงานกับผูดู้แล
ชมุชนหลกัเพื่อใหไ้ดแ้นวคิดไปในทิศทางเดียวกนั 

 “ สิ่งที่ควรค านึงในการท างานร่วมกับชุมชนเก่ียวกับการน าผูเ้รียนหรือ
ช่างใหม่เขา้มาเรียนรูใ้นท้องถิ่นเพื่อประสิทธิภาพที่ดีคือ เป้าหมายของผูดู้แลชุมชน ผูถ้่ายทอด
ความรูด้า้นศิลปะทอ้งถิ่นและปราชญช์าวบา้น จะตอ้งชดัเจนใหก้บัผูเ้รียนหรือช่างใหม่ไดร้บัรูร้่วมก
กนัก่อนลงพืน้ที่ มีกระบวนการ วิธีการสรา้งการเรียนรู ้” 

“ การติดต่อประสานงานเรื่องของศิลปะท้องถิ่นในชุมชน ต้องมีข้อมูล
เรื่องที่เก่ียวขอ้งในการเรียนรูเ้รื่องใดบา้ง มีการติดต่อประสานงานกบัเจา้ของสถานที่ชดัเจนแลว้ท า
หนงัสืออย่างเป็นทางการ ” 

2. ผูม้ีสว่นเก่ียวขอ้ง ผูเ้รียนหรือช่างใหม่ในชมุชน มีส่วนร่วมในกิจกรรมศิลปะ
ท้องถิ่นของชุมชน เวลามีกิจกรรมจะประสานไปที่ผู ้เรียนหรือตัวแทนกลุ่มช่างใหม่ให้มาร่วม
กิจกรรม  

“ ปราชญ์ชุมชน มีส่วนร่วมช่วยสนับสนุนในรูปแบบศิลปะท้องถิ่นโดย
ความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย เพื่อพัฒนารูปแบบร่วมกนั ปราชญ์ช่วยใหค้วามรู้
เก่ียวกบัประวติัศาสตรค์วามเป็นมา สาธิตการท างานหตัถกรรมศิลปะในทอ้งถิ่นที่ส  าคญั ” 

ผศ.ดร.พระครูโสภณวีรานุวัตร (2566) กล่าวว่า “ ผู้รูใ้นชุมชนมีส่วน
ส าคัญในการพฒันาชุมชน ประสบการณ ์ความรูจ้ากการทดลองท าจริงเป็นเวลาหลายปีท าใหเ้ขา้
ใจความเป็นมาของพืน้ที่ เขา้ใจวตัถุดิบในชุมชนไดดี้กว่าหลายคน สิ่งที่ถ่ายทอดจากปราชญช์มุชน
จะสามารถต่อยอดไดเ้ร็ว และพัฒนาไดถู้กทิศทาง” การที่ผูเ้รียนหรือช่างใหม่ ไดม้ีโอกาสเรียนรู้
กิจกรรมศิลปะทอ้งถิ่นของชุมชนไดร้บัขอ้ดีคือ 1) ผูเ้รียนไดเ้รียนรูป้ระวติัความเป็นมาของชุมชน 2) 
ตระหนักเรื่องราวของชุมชน 3) กิจกรรมส่งเสริมต่อยอดความคิดได ้4. ผูเ้รียนน าสิ่งที่ไดเ้รียนรูม้า
ต่อยอดสรา้งคุณค่าและมูลค่าได ้และสิ่งส าคัญในการเรียนรูร้่วมกับชุมชนคือ การรกัหวงแหนใน
ชมุชนตนเองและไดร้ว่มมือกบัคนในชมุชนสรา้งความสมัพนัธท์ี่ดีต่อกนัเพิ่มมากขึน้ 

นายฤชานนท ์สมงาม (2566) กล่าวว่า “การที่ผมไดเ้รียนรูชุ้มชนจากการ
ปฏิบติัหนา้ที่ในชมุชนดว้ยตนเองสรา้งความสมัพนัธท์ี่ดีของผมกบัชุมชน คนในชมุชน และท าใหผ้ม
รกัและอยากรกัษาอะไรหลายๆ อย่างไว”้ 

3. การคดัเลือกสถานที่ในการเรียนรูศิ้ลปะทอ้งถิ่นในชมุชน ดงันี ้3.1) สถานที่
มีแหลง่ส าหรบัเรียนรูศิ้ลปะและวฒันธรรมทอ้งถิ่น 3.2) มีผูรู้ห้รือปราชญใ์นชมุชนคอยเป็นวิทยากร
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ให้ความรู ้แนะน า หรือสอนดา้นการปฏิบัติ 3.3) ความเหมาะสมของสถานที่ต่อผูเ้รียน ในการ
เรียนรู ้

องค์ประกอบส าคัญต่อการพัฒนารูปแบบศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของ
ชุมชน 

ผลจากการศึกษาชุมชนตน้แบบ 2 แห่ง และการสนทนากลุ่มของกลุ่มผูใ้หข้อ้มลูหลกั
จ านวน 15 คน ของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี ส  ารวจปัญหาความตอ้งการ วิเคราะห ์
สังเคราะห์ข้อมูลพื ้นฐานที่ เก่ียวข้องการ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการเปิดเวทีชุมชนสนทนา
แลกเปลี่ยนความเห็นระหว่างผูว้ิจัยไดอ้งคป์ระกอบของรูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
รว่มมือของชมุชน 

ตาราง 20 การวิเคราะหท์ฤษฎีมาสรา้งรูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชน
ศนูยอ์นรุกัษพ์นัธก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

ทฤษฎีหลกัการคิดเชิง
ออก DesignThinking  

ทฤษฎีการมีสว่นรว่ม องคป์ระกอบรูปแบบ
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น
โดยความร่วมมือของ
ชมุชนศนูยอ์นรุกัษ์
พนัธุก์ลว้ย 

รูปแบบ(Model) 
งานจากผูว้ิจยั 

1. การเขา้ใจปัญหา 1. การมีสว่นร่วมใน
การคน้หาปัญหา 

1.หลกัการ G : Goal  
การตัง้เป้าหมาย 
เพื่อก าหนดเปา้หมาย
หลกัการของชมุชน 

2. การตัง้กรอบปัญหา 2.วตัถุประสงค ์ P : Participatio  
การมีสว่นรว่ม 
เพื่อรว่มกนัตัง้
วตัถุประสงคส์  าคญั 
แนวทางส าคญัที่
ชมุชนตอ้งการ 
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ตาราง 20 (ต่อ) 

ทฤษฎีหลกัการคิดเชิง
ออก DesignThinking  

ทฤษฎีการมีสว่นรว่ม องคป์ระกอบรูปแบบ
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น
โดยความร่วมมือของ
ชมุชนศนูยอ์นรุกัษ์
พนัธุก์ลว้ย 

รูปแบบ(Model) 
งานจากผูว้ิจยั 

3. การระดมความคิด 2. การรว่มวางแผน
งาน 
 

3.ระบบงาน L : Learning  
การเรียนรู ้
เพื่อก าหนด
รายละเอียดระบบงาน
รว่มกนั 
ก าหนดการเรียนรูข้อง
ผูเ้รียนที่ตอ้งการ 

4. การสรา้งตน้แบบ 3. การด าเนินกิจกรรม 4. การคดัเลือกจดั
เนือ้หาสาระ   

A : Action  
ลงมือปฏิบติั 
รว่มกนัสรา้งรูปแบบ
ของชมุชนรว่มกนั 

5. การทดสอบ 4. การมีสว่นร่วมใน
การปฏิบติังาน 

5. การประเมินผล C : Coaching การ
ถ่ายทอดวฒันธรรม 
เรียนรูภ้มูิปัญญาจาก
ผูรู้ ้ปราชญใ์นชมุชน 

   E : Evolution การ
พฒันาเพื่อประเมินผล 
เพื่อประเมินผล 
พฒันาและปรบัปรุง 
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ตาราง 21 องคป์ระกอบของรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน 

กระบวนการส าคญัต่อการพฒันารูปแบบ องคป์ระกอบส าคญัของรูปแบบหลกัสตูรศิลปะ
ทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษ์
พนัธุก์ลว้ย 

1.การวเิคราะห ์สงัเคราะหอ์งคป์ระกอบส าคญัของ
ชมุชนตน้แบบที่มีการปฏิบตัิเป็นเลิศ (Best Practice) 
จ านวน 2 ชมุชน ทางดา้นการถา่ยทอดภมูิปัญญา การ
สรา้งการท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรคด์ว้ยกิจกรรมศิลปะ 
และ การศกึษาวิเคราะห ์
2.จากการสนทนากลุ่มกบัผูใ้หข้อ้มลูหลกั (Focus 
Group) ชมุชนศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ย 
3.วิเคราะหผ์ลการสมัภาษณก์ลุ่มผูน้  าชมุชน และผูม้ี
ส่วนไดส่้วนเสียในชมุชน 

1.หลกัการ รูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
รว่มมือของชมุชนจดัท าขึน้ เพื่อรวบรวมองคค์วามรู ้
ดา้นภมูิปัญญาดา้นศิลปหตัถกรรมของชมุชน 
ประกอบกบัการถ่ายทอดองคค์วามรู ้  ดา้นหลกัการ
ออกแบบใหก้บัคนในชมุชน เพื่อเพิ่มความรู ้ทกัษะใน
การพฒันาผลิตภณัฑ ์น าศิลปะสู่การพฒันาชมุชน บน
ความเหมาะสมกบัสถานท่ี และส่งเสรมิศกัยภาพแก่
ผูเ้รียนสู่การพฒันาเป็นชา่งใหม่ ผ่านการฝึกปฏิบตัิจรงิ 
2.วตัถปุระสงค ์
1. เพื่อสืบทอดภมูิปัญญา วฒันธรรม ศิลปะทอ้งถิ่นใน
ชมุชน 
2. เพื่อสรา้งผูสื้บทอดภมูิปัญญา วฒันธรรม ศิลปะ
ทอ้งถิ่นในชมุชน 
3. เพื่อสรา้งมลูคา่ และคณุค่า ของผลิตภณัฑใ์นชมุชน 
3.ระบบงาน  
ระบบงาน หมายถึง ขัน้ตอนการปฏิบตัิงานที่มีการ
ก าหนดอย่างชดัเจนว่าตอ้งท าอะไรบา้ง เพื่อใหไ้ดผ้ล
ออกมาตามที่ตอ้งการ ขัน้ตอนการปฏิบตัิงานจะตอ้ง
ปรากฏใหท้ราบโดยทั่วกนั  
4. การคดัเลือกจดัเนือ้หาสาระ  ประกอบดว้ย 
1. ภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 2. หลกัการออกแบบ 3. ศิลปะ
กบัชมุชน และ ส่ือและแหล่งเรยีนรู ้ 
5.การวดัและประเมินผล แบ่งออกเป็น 3 ส่วน 
ประกอบดว้ย 1. ผลจากการวางแผน 2. ผลการปฏิบตัิ
ตามแผน 3. การพฒันาและปรบัปรุง 
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สรุปผลส าคญัขององคป์ระกอบของรูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือ
ของชุมชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย ประกอบไปดว้ยส่วนส าคญั 5 ขอ้ ดงันี ้1.การก าหนดหลกัการ 2. 
การก าหนดวัตถุประสงค์ 3. การก าหนดระบบงาน 4. การคัดเลือกจัดเนือ้หาสาส าคัญ 5. การ
ก าหนดการวดัและประเมินผล 

 
ขั้นตอนการออกแบบเนือ้หาของรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือ

ของชุมชน (G-PLACE) และการทดลองใช้รูปแบบศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของ
ชุมชนศูนยอ์นุรักษพั์นธุก์ล้วย สุพรรณุบุรี 
 

ประเด็นส าคญัในการคดัเลือกเนือ้หาในการใชรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นมี ดงันี ้
องคป์ระกอบรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
รว่มมือของชมุชน (G-PLACE) 

ทดลองใชใ้นชมุชนศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 
เป็นรูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน
ศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรุี 
 

1.ก าหนดหลกัการ หมายถงึ การก าหนด โครงสรา้ง
หลกัที่มีความสอดคลอ้งกบับรบิทสงัคม ชมุชน มุ่งเนน้
การสืบทอดศิลปวฒันธรรม ภมูิปัญญาทอ้งถิ่น การ
สรา้งผลิตภณัฑจ์ากวสัดใุนชมุชน การเกษตร การใช้
กิจกรรมศิลปะในการพฒันาชมุชน และการสรา้งผูสื้บ
ทอดหรือช่างใหมใ่หม้คีวามรู ้ทกัษะ และเจตคติที่ดีใน
ดา้นภมูิปัญญา และการคดิเชิงออกแบบภายในชมุชน 

1.หลกัการประกอบดว้ย การส่งเสรมิการประกอบ
อาชีพของผูป้ระกอบการระดบัชมุชน การสนบัสนนุ
ศนูยฝึ์กอาชีพชมุชน (แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคม
แห่งชาติ ฉบบัท่ี 12 พ.ศ.2560-2564) ที่กล่าวถงึคนใน
ชมุชน และการพฒันาทกัษะดา้นการใชศ้ิลปะการ
ออกแบบกบัผลิตภณัฑ ์โดยมีวสัดจุากชมุชนหลกั คือ 
กลว้ย และผลิตภณัฑส์ าคญัที่เป็นพืชเศรษฐกจิใน
ชมุชน รวมไปถึงการใชศ้ิลปะกบัการพฒันาชมุชน 
 

2.ก าหนดวตัถปุระสงค ์หมายถงึ การก าหนดสิ่งที่
ชมุชนใหค้วามส าคญั ตัง้เป็นเปา้หมายหลกัในการ
อนรุกัษ์ การสืบทอด และประยกุตใ์ชค้วามรู ้ทกัษะสู่
การพฒันาในชมุชน 

2.วตัถปุระสงคป์ระกอบดว้ย  
1) เพื่อสืบทอดภมูิปัญญา วฒันธรรม ศิลปะทอ้งถิ่นใน
ชมุชน 
2) เพื่อสรา้งผูสื้บทอดภมูิปัญญา วฒันธรรม ศิลปะ
ทอ้งถิ่นในชมุชน 
3) เพื่อสรา้งมลูคา่ และคณุคา่ ของผลิตภณัฑใ์นชมุชน 
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องคป์ระกอบรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
รว่มมือของชมุชน (G-PLACE) 

ทดลองใชใ้นชมุชนศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 
เป็นรูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน
ศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรุี 
 

2.ก าหนดวตัถปุระสงค ์หมายถงึ การก าหนดสิ่งที่
ชมุชนใหค้วามส าคญั ตัง้เป็นเปา้หมายหลกัในการ
อนรุกัษ์ การสืบทอด และประยกุตใ์ชค้วามรู ้ทกัษะสู่
การพฒันาในชมุชน 

2.วตัถปุระสงคป์ระกอบดว้ย  
1) เพื่อสืบทอดภมูิปัญญา วฒันธรรม ศิลปะทอ้งถิ่นใน
ชมุชน 
2) เพื่อสรา้งผูสื้บทอดภมูิปัญญา วฒันธรรม ศิลปะ
ทอ้งถิ่นในชมุชน 
3) เพื่อสรา้งมลูคา่ และคณุคา่ ของผลิตภณัฑใ์นชมุชน 
 

3.ก าหนดระบบงาน หมายถงึ การก าหนดบทบาท
หนา้ที่ส  าคญัใหก้บัคนในชมุชน ความรบัผิดชอบ 
ต าแหน่งการจดัการ รวมถงึการก าหนดจดุส าคญัใน
ชมุชนพ่ือใหค้นในชมุชนรูห้นา้ที่ในการดแูลรกัษา และ
การก าหนดผูน้  าในชมุชนใหช้ดัเจนรว่มกบักลุ่มผูน้  า
ชมุชนท่ีจะใหข้อ้มลูหลกั (key man) และมีการสนทนา
กลุ่มเพื่อประเมินผลและพฒันาอยู่เสมอ 

3.ระบบงานประกอบดว้ย 
1)ระยะเรียนรูช้มุชนประกอบดว้ย ขัน้ที่หนึ่ง การเริ่มตน้
แนะน าตวักบัชมุชนท าความรูจ้กัดว้ยการแนะน าตนเอง
ชดัเจนเพื่อใหช้มุชนรูจ้กักนั ขัน้ที่สอง การสรา้ง
ความสมัพนัธใ์หค้นในชมุชนมีส่วนรว่มพดูคยุท าความ
รูจ้กักนั ขัน้ที่สาม ขัน้เริ่มปฏิบตัิการ เริ่มท างานรว่มกนั
ตามเป้าหมายที่วางไวจ้นส าเรจ็ 
2)ระยะการก าหนดหนา้ที่ ผูว้ิจยัมีการก าหนดหนา้ที่ใน
ระบบงานดงัต่อไปนี ้1) ผูว้ิจยัท าหนา้ที่ช่วยเหลือเรื่อง
วิชาการและการประสานงาน 2) ผูน้  าชมุชนที่เขม้แข็ง 3) 
ผูน้  าจากรา้นคา้ภายในชมุชนหรือศนูยจ์ าหน่ายสินคา้ใน
ชมุชน 4) ผูรู้ห้รือปราชญช์มุชน 5) นกัศิลปะศกึษาหรือ
ครูศิลปะโดยรอบชมุชน 6) ตวัแทนจากองคก์รภายนอก 
7) สมาชิกในชมุชนที่อาศยัอยู่ในชมุชน 8) ผูน้  าชมชมุชน 
3)ระยะการก าหนดภารกิจในการมีส่วนรว่มในการ
สนทนากลุ่ม (Focus Group) และการรว่มกนัประเมินผล
การจดัการภายในชมุชน 
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องคป์ระกอบรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
รว่มมือของชมุชน (G-PLACE) 

ทดลองใชใ้นชมุชนศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 
เป็นรูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน
ศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรุี 
 

4.การคดัเลือกเนือ้หาสาระ หมายถึง การคดัเลือกสิ่ง
ส าคญัหรือสาระส าคญัที่คนภายในชมุชนตอ้งเรียนรูท้  า
ความเขา้ใจไปในทิศทางเดียวกนั ประกอบดว้ย ประวตัิ
ความเป็นมา สภาพแวดลอ้มของชมุชน ภมูิปัญญา
ทอ้งถิ่น ศิลปะในทอ้งถิ่น การจดักิจกรรมภายในชมุชน  
และการก าหนดสื่อและแหล่งเรยีนรู ้

4.การคดัเลือกเนือ้หาสาระประกอบดว้ย  
ภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 
หลกัการออกแบบ 
ศิลปะกบัชมุชน โดยทัง้ 3 ตวัประกอบ เป็นปัจจยั
ส าคญัที่ชมุชนรว่มกนัคดัเลือกเพื่อพฒันาใหเ้หมาะสม
กบัชมุชน ส่วนส่ือและแหล่งเรียนรูท้างชมุชนก าหนดให้
สรา้งศนูยก์ารเรยีนรูพ้นัธุก์ลว้ย วสิาหกิจชมุชน และ
ป้ายองคค์วามรูบ้นสถานท่ีจรงิ และบนระบบดิจิทลั 
 

5.การวดัและประเมินผล หมายถงึการติดตามและ
ประเมินผลรว่มกนัภายในชมุชนโดยทกุคนมีส่วนรว่ม
ในการประเมินรว่มกนัตัง้แตเ่ริ่มตน้ จนถึงปลายทางใน
ดา้น ความรู ้ทกัษะ เจตคติ และผลกระทบที่ส าคญัใน
ชมุชน อาทเิช่นดา้นปฏิสมัพนัธ ์ดา้นเศรษฐกจิ เป็นตน้ 

5.การวดัและประเมินผล ประกอบดว้ย การวดัและ
ประเมินผล 3 ส่วน ประกอบดว้ย 1) ประเมินผลการ
ปฏิบตัิตามแผน 2) ประเมินผลจากผูม้ีส่วนไดส่้วนเสีย
ภายในชมุชน 3) ผลการประเมินจากผูเ้ชี่ยวชาญ
ภายนอก ใน 3 ส่วนจะมกีารประเมินผลตัง้แตเ่ริ่มจาก
การทดสอบในดา้นความรูก้่อนและหลงัอบรมหลกัสตูร 
และการจดักิจกรรมตามแผนกจิกรรมครบถว้น 
ประเมินผลดา้นผลกระทบในดา้นเศรษฐกิจของคนใน
ชมุชน ดา้นการมีส่วนรว่มภายในชมุชน 3 เดือน 1 ครัง้
อยู่เสมอ 
 

 
จากตารางสรุปไดว้่าองคป์ระกอบส าคัญมีขั้นตอนการออกแบบเนือ้หาสาระส าคัญ

ทัง้หมด 5 องคป์ระกอบในการก าหนด โดยมีสิ่งส  าคญัคือ 1) การก าหนดหลกัการที่มีความสมัพนัธ์
กบับรบิทของสงัคม และชมุชน 2) มีวตัถปุระสงคท์ี่มุ่งเนน้การอนุรกัษ ์สืบสาน และประยุกตใ์ชส้ิ่งที่
ชมุชนมีประกอบดว้ย 2.1)พืช การเกษตร 2.2) ศิลปะทอ้งถิ่น 2.3) วตัถดิุบในชุมชน 3) การก าหนด
หนา้ที่และจุดส าคัญ เพื่อการก าหนดสถานที่ส  าคัญ (Landmark) เพื่อความเขา้ใจร่วมกนั และคน
ในชุมชนมีบทบาทชัดเจน รวมถึงการก าหนดกลุ่มผูน้  าหลกัภายในชุมชนที่ชดัเจน 4) การคดัเลือก
เนือ้หาสาระส าคัญ ที่สอดคลอ้งกับชุมชนในดา้นภูมิปัญญา องคค์วามรูท้ี่ชุมชนมีความตอ้งการ
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เรียนรู ้และการพัฒนาชุมชนในเชิงเศรษฐกิจสรา้งสรรคผ์่านการใชก้ิจกรรมศิลปะ 5) การวัดและ
ประเมินผล มีการประเมินผลที่หลากหลายจากคนภายในชมุชน คนภายนอก รวมไปถึงการติดตาม
ประเมินผลก่ีครัง้ในระยะเวลาเท่าใด ชมุชนเป็นคนรว่มกนัก าหนด  

เกณฑ์การประเมินด้านปัจจัยการมีส่วนร่วมในการพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะ
ทอ้งถิ่นรว่มกนัของชมุชน 

จากแบบสอบถามความคิดเห็นจากผูท้รงคณุวฒุิดา้นการพฒันาศิลปะกบัชมุชน การ
ออกแบบศิลปะทอ้งถิ่น ในความตรงเชิงเนือ้หาระหว่างเกณฑ์การประเมินที่แสดงองคป์ระกอบ
ส าคัญส าหรับการพัฒนารูปแบบศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชน กับหลักการ 
วตัถปุระสงค ์และรายละเอียดของคณุภาพในการหาค่าระดบัคะแนนที่สะทอ้นความส าคญัต่อการ
พฒันารูปแบบ โดยมีประเด็นในการพิจารณาความคิดเห็นจากผูท้รงคคณุวฒุิ ดงันี ้

ตาราง 22 แสดงค่าเฉลี่ยดัชนีความสอดคลอ้งจากผูท้รงคุณวุฒิ (IOC) ดา้นความตรงเชิงเนือ้หา
ของปัจจยัส าคญัส าหรบัการพฒันารูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน 

 ประเด็นในการประเมิน ประเด็นในการประเมิน 
ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นจากผูท้รงคณุวฒุิ 

  
1) ชมุชนไดก้ าหนดหลกัการพฒันารูปแบบหลกัสตูร
ศิลปะทอ้งถิ่นรว่มกนั  

1 

2) องคป์ระกอบสอดคลอ้งกบัการพฒันารูปแบบ 
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นร่วมกนัของชมุชน 

0.8 

3) ชนุชนมสีว่นรว่มไดก้ าหนดวตัถปุระสงค ์
ในการพฒันารูปแบบศิลปะทอ้งถิ่น    

1 

4) ขัน้ตอนการเก็บรวบรวมขอ้มลูเนือ้หา 
ภมูิปัญญาศิลปะทอ้งถิ่นในชุมชนมีความเหมาะสม    

0.8 

5) รูปแบบสง่เสรมิชมุชนไดม้ีกระบวนการถ่ายทอด 
องคค์วามรูภ้มูิปัญญาศิลปะทอ้งถิ่น    

0.8 

6) เกณฑก์ารคดัเลือกกลุม่ประชากรท่ีสนใจในการ
เรียนรูภ้มูิปัญญาศิลปะทอ้งถิ่น 

0.8 
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ตาราง 22 (ต่อ) 

ประเด็นในการประเมิน ประเด็นในการประเมิน 
ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นจากผูท้รงคณุวฒุิ 

7) รูปแบบกระบวนการในพฒันากบัการออกแบบ
ผลิตภณัฑศิ์ลปะทอ้งถิ่นมีความเหมาะสม   
 

1 

8) วิธีการเลือกวสัดสุ  าหรบัการออกแบบผลิตภณัฑ์
ศิลปะทอ้งถิ่น 

1 

9) การเผยแพรแ่ละการประชาสมัพนัธ ์   0.6 
10) การวดัและประเมินผล    0.8 
รวม 0.86 

 
เกณฑก์ารประเมินคณุภาพปัจจปัจจยัส าคญัส าหรบัการพฒันารูปแบบศิลปะทอ้งถิ่น

โดยความร่วมมือของชุมชน พบค่าเฉลี่ยความคิดเห็นเก่ียวกบัประเด็นในการประเมินคณุภาพว่า มี
ความตรงเชิงเนือ้หาในทุกประเด็นสงูกว่า 0.6 และไดค่้าเฉลี่ยรวมทัง้ฉบบัเท่ากบั 0.86 ซึ่งหมายถึง
เกณฑก์ารประเมินที่แสดงปัจจัยส าคัญส าหรบัการพัฒนารูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือ
ของชมุชน มีความสอดคลอ้ง 

นอกจากนี่ผู ้ทรงคุณวุฒิยังให้ข้อเสนอแนะในการปรบัปรุงการเผยแพร่ และการ
ประชาสัมพันธ์ ใหค้วามเห็นว่า การเผยแพร่และการประชาสัมพันธ์ของรูปแบบหลักสูตรศิลปะ
ท้องถิ่นยังขาดความชัดเจนในประเด็นการเผยแพร่สู่สาธารณะ ควรมีการประชาสัมพันธ์จาก
ภายใน และภายนอกมีส่วนร่วมกับองคก์รเพื่อเสริมแรงใหก้ับชุมชน หรือควรมีการก าหนดจ านวน
ครัง้ในแต่ละปีส าหรบัการเผยแพร่ตามเวทีส  าหรบัการประชาสัมพันธ์ร่วมกับภายนอกเพื่อความ
ชดัเจน และเป็นการกระตุน้ใหเ้กิดการพฒันาอยู่เสมอ 

จากขอ้เสนอแนะจากผูท้รงคุณวุฒิผูว้ิจัยไดด้  าเนินการปรบัตามค าแนะน าโดยปรบั
เพิ่มการก าหนดการเผยแพร่ และประชาสมัพันธ์ร่วมกับองคก์รภายนอกชุมชนอย่างน้อย ปีละ 2 
ครัง้ และในประเด็นการประชาสัมพันธ์จะต้องมีการพัฒนาตนเองอยู่เสมอเพื่อปรบัปรุงศิลปะ
ทอ้งถิ่นในชมุชนเป็นประจ า 
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3.1 สรา้งรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนศนูยอ์นุรกัษ์พันธุ์
กลว้ย สพุรรณบรุี 

จากการผลการวิจัยในระยะที่ 1 และระยะที่ 2 จากการวิเคราะห ์สังเคราะหข์อ้มูล
จากชุมชนต้นแบบที่มีการปฏิบัติเป็นเลิศ ขอ้มูลเอกสสาร สังเคราะห์ออกมาเป็นองค์ประกอบ
รูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี  (G-
PLACE Model) ประกอบไปดว้ย 1.การตัง้เป้าหมาย (Goal) 2. การมีส่วนร่วม (Participation) 3. 
การเรียนรู ้(Learning) 4. การลงมือปฏิบติั (Action) 5. การพฒันา (Evolution) โดยผูว้ิจยัไดจ้ดัท า
รูปแบบ G-Place ขึน้เพื่อเป็นรูปแบบในการใชพ้ฒันาหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของ
ชมุชน ดงัภาพต่อไปนี ้

 

 

ภาพประกอบ 38 รูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น (Model G-PLACE) 

 

รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ิน (G-PLACE Model) คือ รูปแบบที่จะเป็นประโยชน์
ในการพัฒนาชุมชนจากกระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการมีส่วนร่วมของคนในชุมชนเพื่อ
พัฒนาพืน้ที่ของตนเอง สามารถด ารงอยู่ไดจ้ากการพัฒนาจากภายใน G เป็นตัวย่อมาจากค าว่า 
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Good ที่แปลว่าดี ส่วน PLACE เมื่อน ามาแปลความหมายจะไดค้ าว่า สถานที่ G-PLACE รวมกัน
จึงเป็นรูปแบบของสถานที่ที่ดี ในความหมายของผูว้ิจัยสถานที่ที่ดีย่อมมีที่มาจากความเจริญงอก
งามที่ดีด้วย ศิลปะ วัฒนธรรม ความเป็นอยู่ของผู้คน ความสุขของสถานที่นั้น ผู้วิจัยจึงจัดท า
รูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นดว้ยการน าทางของศิลปะทอ้งถิ่นที่สะทอ้นความเป็นอยู่ของคนใน
ชมุชน เพื่อสรา้งภาพที่ดีใหก้บัชมุชนสูก่ารเป็นพืน้ที่ส  าคญั 

เกณฑก์ารคัดเลือกสนาม เลือกชุมชน ผูว้ิจยัใชเ้กณฑก์ารพฒันาใหเ้กิดขึน้ในระดบั
ทอ้งถิ่น และชุมชน (Creative rural economy) โดยใชพ้ืน้ที่เป็นฐานการพัฒนา (Area-based or 
place-based) โดยมีประเด็นส าคัญดังนี ้1) เป็นแหล่งรวมประวัติศาสตรข์องจังหวัดที่มีจุดเด่น 
เป็นแหล่งเชื่อมโยงระหว่างคนในชุมชน บา้น วดั โรงเรียน 2) เป็นแหล่งรวมรา้นคา้ และพืน้ที่แสดง
งานศิลปะมีแหล่งเรียนรู ้3) มีผู้น าชุมชนที่เขม้แข็ง มีภาวะการน าที่ดีมีการเชื่อมโยงกับองค์กร
ภายนอกได ้4) ภมูิปัญญาที่ดี มีผูรู้ใ้นชมุชน สามารถเป็นผูถ้่ายทอดภมูิปัญญาได ้

 

จากการผลการวิจัยในระยะที่ 1 และระยะที่ 2 จากการวิเคราะห ์สังเคราะหข์อ้มูล
จากชุมชนต้นแบบที่มีการปฏิบัติเป็นเลิศ ขอ้มูลเอกสสาร สังเคราะห์ออกมาเป็นองค์ประกอบ
รูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี  (G-PLACE 
Model) จ านวน 5 ส่วนประกอบ ดังนี ้1) หลักการ 2) วัตถุประสงค ์3) ระบบงาน 4) การคัดเลือก
เนือ้หาสาระ 5) การวดัและประเมินผล โดยมีขัน้ตอนในการใชรู้ปแบบ ดงันี ้

ขั้นตอนที ่1 เป้าหมาย (Goal)  
ในขัน้ตอนที่ 1 มีขั้นตอนการปฏิบัติจ านวน 2 ประเด็นส าคัญ คือ 1.การศึกษา

ชุมชนต้นแบบ ในการศกึษาชมุชนตน้แบบผูว้ิจยัไดค้ดัเลือกชุมชนตน้แบบที่มีการปฏิบติัที่เป็นเลิศ
เพื่อศึกษาองคป์ระกอบส าคญัของชุมชนที่ท าใหป้ระสบผลส าเรจ็ดา้นการพฒันาในดา้นต่างๆ โดย
ผลการศึกษาไดอ้งคป์ระกอบส าคัญคือ หลกัการ แนวทางปฏิบติั และการก าหนดบทบาทที่เป็นสิ่ง
ส าคญัของชุมชนท าใหเ้กิดความส าเร็จ และสิ่งส าคญัคือทุกคนในชุมชนไดม้ีส่วนร่วมตัง้แต่เริ่มตน้
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การพฒันาชุมชนรว่มกนั และมีส่วนไดส้่วนเสียร่วมกนั 2. การวิเคราะหต์นเอง การเรียนรูร้่วมกนั
ภายในชุมชนจากผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย (Steak holder) โดยก าหนดผูใ้หข้อ้มลูหลกัจาก 1) ผูน้  าชมุชน 
2) ปราชญ์ชุมชน 3) ประชาชนในชุมชน 4) คนในองค์กรภายนอกที่มีส่วนร่วมกับชุมชน 5) 
นกัวิชาการหรือนกัพัฒนาจากองคก์รภายนอก 6) องคก์รภาครฐัในเขตชุมชน 7) นกัศิลปะในพืน้ที่
ชุมชน 8) ผู้น าศูนย์ฯ ส าคัญภายในชุมชน โดยผู้วิจัยได้ท าการคัดเลือกผู้มีส่วนได้ส่วนเสียมา
ก าหนดขอ้มลูร่วมกนัจ านวน 15 คน ไดผ้ลจากการวิเคราะหช์ุมชนตนเอง เพื่อคน้หาปัญหา เรียนรู้
และเขา้ใจปัญหาผ่านกระบวนการวิเคราะหต์นเองรว่มกนั (Swot Analysis) เพื่อหาแนวทางในการ
ตัง้เป้าสู่การคน้หาเป้าหมาย และแนวทางส าคญัของชุมชน พรอ้มการเรียนรูค้  าส าคญั (Keyword) 
ของชุมชนหลกัเพื่อตัง้วตัถุประสงคส์  าคัญของชุมชนร่วมกัน ซึ่งกระบวนการนีค้วรไดส้ิ่งส  าคัญทั้ง
สามดา้นในการตัง้เปา้หมายสูข่ัน้ตอนที่ 2 การเรียนรู ้คือ ความรู ้การพฒันาทกัษะ และเจตตคติที่ดี 
เพื่อสรา้งช่างใหม่ที่เป็นทัง้ผูม้ีความรู ้สืบทอด และเห็นคุณค่าในดา้นศิลปะทอ้งถิ่นตนเองเป็นเป้า
หลกั โดยขัน้ตอนที่ 1 จะรว่มกนักบัตวั P คือการมีส่วนร่วม (Participation) ในรูปแบบตวั P เป็น
สิ่งส าคัญเปรียบไดว้่าเป็นหัวใจของรูปแบบเพราะการมีส่วนร่วมส าคัญมากในการท างานร่วมกับ
ชุมชนใหป้ระสบความส าเร็จ ตอ้งมีการก าหนดบทบาทใหก้ับคนในชุมชนชัดเจนโดยคัดเลือก 1) 
ผูน้  าชมุชน 2) ผูป้ระสานงาน 3) ปราชญช์มุชน 4) มคัคเุทศก ์5) ผูด้แูลแหลง่เรียนรู ้6) ผูด้แูลรา้นคา้ 
เพื่อการพฒันารว่มกนัไปในทิศทางเดียวกนัจะตอ้งมีการประชมุเพื่อการพฒันาอยู่เสมอ  
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ขั้นตอนที ่2 การก าหนดการเรียนรู้ L (Learning)  
จะท าร่วมกับการระดมความคิดของผู้น าชุมชนผ่านการสนทนากลุ่ม (Focus 

group) ร่วมกันกับองค์กรภายนอกที่มีความเชี่ยวชาญในด้านต่างๆ อาทิเช่น ด้านภูมิปัญญา 
เศรษฐกิจ การท่องเที่ยว เพื่อก าหนดแผนงาน และบทบาทของคนในชุมชนในหน้าที่ ก าหนดสิ่ง
ส าคัญของบุคคล ดังนี ้1.ผูน้  าชุมชน 2.ผูน้  าส่วนส าคัญฝ่าย 3.ผูรู้ใ้นชุมชนหรือปราชญ์ชุมชน 4.ผู้
ประสานงาน และส่วนส าคัญของการสืบสานองคค์วามรูคื้อการก าหนดสิ่งส าคัญดา้นศิลปะภูมิ
ปัญญาในชุมชนเพื่อการสืบสาน อนุรกัษ์ และส่งต่อใหก้บัเยาวชนหรือช่างใหม่ จ าเป็นจะตอ้งมีผู้
ถ่ายทอดความรูเ้ป็นคนในชุมชนเพื่อเชื่อมโยงความรูไ้ด ้และผูรู้ห้รือปราชญ์จากภายนอกเพื่อท า
การพฒันาดา้นความรู ้ภมูิปัญญา และการต่อยอดในการพฒันาผลิตภณัฑ ์ประกอบดว้ย 1.ผูรู้ท้ี่มี
ภูมิปัญญาใกลเ้คียงกันกับของชุมชน 2.ผูรู้ด้า้นการออกแบบ 3.ผูรู้ด้า้นการพัฒนาชุมชน จะท าให้
การก าหนดหัวขอ้ในการเรียนรูค้รอบคลุม จ านวนชั่วโมงที่ควรเรียนรูใ้นแต่ละบทเรียน ก าหนด
ลกัษณะผูเ้รียนหรือช่างใหม่ 
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ขั้นตอนที ่3 ลงมือปฏิบัติ A (Action) 
ในขั้นตอนนี ้จะท าเพื่อการสรา้งต้นแบบหรือตัวหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นภายใน

ชุมชน เป็นการสรา้งรูปแบบหลักสูตรร่วมกันภายในชุมชนเพื่อจัดเป็นองคค์วามรูเ้ป็นหมวดหมู่
อย่างชัดเจนและร่วมเรียนรูภู้มิปัญญาส าคัญในทอ้งถิ่นผ่านการฟังบรรยายประวัติส  าคัญภายใน
ชุมชนจากผูน้  าชุมชน และเดินชมชุมชนร่วมกันเป็นหมู่คณะเพื่อทบทวน เรียนรู ้พูดคุยและน ามา
ก าหนดจุด สถานที่ส  าคัญภายในชุมชน ในขัน้ตอนที่ 3 จะไดเ้รื่องการเรียนรูภ้ายในชุมชน สถาน
ที่ตัง้ส  าคญั เพื่อทบทวนความจ าเดิมเป็นการเริ่มตน้เรียนรูถ้่ายทอดใหก้บัช่างใหม่ เป็นการทบทวน
ส าหรบัช่างเดิม ส่วนส าคัญคือการจัดเนือ้หาสาระร่วมกันในความยากง่ายของการเรียนรูส้ิ่งไหน
ส าคัญเป็นอันดับตน้ที่ควรเรียนรูจ้นถึงปลายทางผูเ้รียนหรือช่างใหม่ควรไดอ้ะไร โดยผูเ้รียนหรือ
ช่างใหม่ไดท้ดลองท าดว้ยตนเองมุ่งเนน้การจดจ าผ่านการปฏิบติัพัฒนาทักษะใหเ้กิดความจ าที่ดี 
ขัน้ตอนที่ 3 จะไดผ้ลลพัธส์  าคญัคือไดก้ารเรียนรูผ้่านการปฏิบติัจรงิเพื่อเป็นการทบทวนความรูแ้ละ
ฝึกปฏิบติัขัน้ตอนการสรา้งผลิตภณัฑ ์

 

ขั้นตอนที ่4 การถ่ายทอด (C Coaching)  
ปลายทองของรูปแบบจะจบดว้ยการประเมินผล (E Evolution) ในขัน้ตอนที่4 จะ

เริ่มดว้ยการถ่ายทอด บทบาทของผูรู้ใ้นชุมชน หรือปราชญ์ชุมชนเป็นสิ่งส าคัญมากการถ่ายทอด
ผ่านผูรู้ท้ี่มีประสบการณ์จะท าใหก้ารเรียนรูข้องช่างใหม่เกิดขึน้เร็วและตรงประเด็น ขัน้ตอนการ
ถ่ายทอดจะเป็นกระบวนการสาธิตของผูรู้ใ้นการท าใหเ้ห็น และบรรยายประกอบเพื่อเสริมความ
เขา้ใจใหก้บัช่างใหม่ โดยใหช้่างใหม่ไดท้ดลองท าตามและบนัทึกเก็บเป็นขอ้มูลไวใ้นรูปแบบต่างๆ 
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เพื่อการทบทวนของตวัเองใหม่ได ้โดยจะท าเป็นรูปแบบหลกัสตูรระยะสัน้ในการเรียนหรือถ่ายทอด 
ประกอบกับการเรียนรูร้่วมกับมุมมองของศิลปะซึ่งสิ่งส  าคัญของการพัฒนาหรือการเสริมความ
สวยงามใหผ้ลิตภณัฑจ์ าเป็นตอ้งอาศยัเรื่องของหลกัการออกแบบเขา้มามีส่วนร่วมเพื่อการพฒันา
ควบคู่ ไปกับการเรียนรู้ภูมิ ปัญญาจากผู้รู ้ ผู ้วิจัยสรุปผลจากการที่ชุมชนต้นแบบที่ประสบ
ความส าเร็จด้านผลิตภัณฑ์จะมีการเรียนรูด้้านการออกแบบเพิ่มเติมเพื่อต่อยอดความรูเ้ดิม
ประกอบ  

ขั้นตอนที ่5 การประเมินผล ตัว E (Evolution)  
จะมีเกณฑก์ารประเมินโดยชุมชนเป็นผูต้กลงร่วมกัน สิ่งส าคัญของขัน้ตอนการ

ประเมินจะต้องมี ไดแ้ก่ 1) จ านวนครัง้ที่ก าหนดชัดเจนในการพูดคุยร่วมกันของชุมชนหรือการ
สรุปผลในดา้นการถ่ายทอดภมูิปัญญา การเผยแพร่ในลกัษณะต่างๆ โดยก าหนดเป็นครัง้ไป เช่น 1
เดือน สรุป 1 ครัง้ หรือ ไตรมาสสรุปผล 1 ครัง้ เป็นตน้ 2) บคุคลส าคญัในการประเมิน ควรประกอบ
ไปดว้ยผูน้  าชุมชน ผูรู้ ้สมาชิก และตวัแทนจากองคก์รภายนอกในดา้นที่ตรงกบัประเด็นที่สรุป เพื่อ
ก าหนดแนวทางในการพัฒนาต่อไป 3) การจัดท าองคค์วามรูท้ี่ไดเ้ก็บไวเ้พื่อเป็นฐานขอ้มูลส าคัญ
ของชุมชนในรูปแบบที่ชมุชนท าได ้4) การจดัเผยแพร่จดัในรูปแบบภายในชุมชน หรือจดัร่วมกนักบั
องคก์รภายนอก 

 

ผูว้ิจัยไดส้นทนากลุ่มร่วมกับผูใ้หข้อ้มูลหลัก ผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียในชุมชน และ
ด าเนินการตามขัน้ตอนรูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย 
สพุรรณบรุี จนสรุปไดรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นของชมุชนออกมา ดงันี ้
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รูปแบบศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย 
สุพรรณบุร ี

1. หลกัการ  
สังคมไทยในปัจจุบันมีความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีที่ รวดเร็ว เกิดการ

เปลี่ยนแปลงในทุกมิติทัง้ทางสงัคม เศรษฐกิจการเมือง ซึ่งการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวส่งผลกระทบ
ต่อสงัคมและวฒันธรรม เมื่อพิจารณาการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวจึงพบว่า คณุภาพดา้นทรพัยากร
มนุษยใ์นการพฒันาความรู ้และทกัษะของแรงงานไม่ตรงกบัตลาดงาน สง่ผลต่อกลุ่มประชากรใน
ดา้นปัญหาสุขภาพ ความเปราะบางสูง อีกทั้งส่งผลต่อการเติบโตของเยาวชนไม่มีคุณภาพ การ
พฒันาในระยะถดัมาจึงตอ้งพฒันาใหม้ีสขุภาพกายและใจที่ดี มีทกัษะทางสมอง ทกัษะการเรียนรู้
และทกัษะชีวิต เพื่อใหเ้ติบโตอย่างมีคณุภาพ คณุธรรม จริยธรรม มีทกัษะความรูป้รบัตวัเท่าทนักบั
การเปลี่ยนแปลงรอบตวัที่รวดเรว็ (แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติฉบบัที่ 12 พ.ศ. 2560-
2564) มีปัญหาการพัฒนาทางเศรษฐกิจภายในประเทศไทยตลอดระยะเวลาที่ผ่านมามุ่งเน้น
กระบวนการพฒันาภาคอตุสาหกรรมที่ขบัเคลื่อนดว้ยปัจจยัดา้นการผลิต ในการผลิตที่ใชต้น้ทุนต ่า
เพื่อเพิ่มก าไรต่อการผลิต แต่ในปัจจุบนัแนวทางมีการปรบัเปลี่ยน เนื่องจากกระแสในการผลิตเอือ้
ใหเ้กิดการลงทุนและการคา้อย่างเสรีต่อนกัลงทุนต่างชาติที่ยา้ยฐานการผลิตเขา้มาสู่ประเทศ จาก
ประเทศไทยที่มีแรงงานราคาถูกและทรพัยากรที่ราคาต ่า ภาคอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส ์สิ่งทอ 
เสือ้ผา้ในประเทศไทยจึงไดร้บัผลกระทบโดยตรง ส่วนสินคา้ที่ผลิตเอง ประเภทงานหตัถกรรมส่วน
ใหญ่เป็นสินคา้ที่มีมูลค่าต ่าและเป็นตลาดที่มีการแข่งขันสูง จากปัญหาดังกล่าวรฐับาลไทยจึงมี
การปรับจุดอ่อนในเรื่องมูลค่าผลิตภัณฑ์ในภาคการผลิต เป็นการพัฒนาไปสู่ขั้นเศรษฐกิจ
ขบัเคลื่อนดว้ยประสิทธิภาพ ที่สอดคลอ้งกับการสรา้งความมั่นคงใหก้ับชุมชนหรือบริบทของการ
พฒันาในระดบัทอ้งถิ่น กบัการพฒันาวิสาหกิจขนาดย่อย ขนาดเล็กและขนาดกลาง เพื่อขยายฐาน
การพัฒนาสรา้งโอกาสทางเศรษฐกิจส าหรบักลุ่มต่างๆ ในสงัคม และการสรา้งความเป็นธรรมลด
ความเหลื่อมล า้ โดยส่งเสริมการประกอบอาชีพของผูป้ระกอบการระดบัชุมชน การสนบัสนุนศนูย์
ฝึกอาชีพชุมชน (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 พ.ศ.2560-2564) รวมทั้ง
พฒันาชุมชนใหม้ีความเขม้แข็งพึ่งพาตนเองไดซ้ึ่งสอดคลอ้งกบัยุทธศาสตรใ์นการพัฒนาประเทศ
ฉบบัที่ 12 มีทัง้หมด 10 ยุทธศาสตรท์ี่มีแนวทางส าคญัในการพัฒนาและส่งเสริมดา้นการพัฒนา
คุณภาพชีวิต ขอ้ที่ 2. พัฒนาศักยภาพคนใหม้ีทักษะ ความรู ้และความสามารถในการด ารงชีวิต
อย่างมีคุณค่า และ 3. ยกระดบัคณุภาพการศึกษาและการเรียนรูต้ลอดชีวิต ปรบัปรุงแหล่งเรียนรู้
ในชุมชนใหเ้ป็นแหล่งเรียนรูเ้ชิงสรา้งสรรคแ์ละมีชีวิต ไปสู่การปฏิบัติที่ส  านักงานคณะกรรมการ
พัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติสรา้งความเขา้ใจกับภาคีทุกภาคส่วนโดยก าหนดกิจกรรม
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ด าเนินการ แบ่งตามกลุ่มเป้าหมาย (Stakeholder) เพื่อปรบัโครงสรา้งการผลิตสู่การเพิ่มมูลค่า 
(Value Creation) ของสินคา้และบริการบนฐานความรูแ้ละการมีส่วนร่วมของคนในชุมชนเพื่อท า
ใหเ้กิดมูลค่าการผลิตสูงขึน้และชุมชนมีความแข็งแรงดว้ยตนเอง ประกอบกับการส่งเสริมการใช้
วตัถุดิบทางธรรมชาติ ในการผลิตสินคา้ และการเห็นคณุค่าดา้นการสืบสานเอกลกัษณภ์ูมิปัญญา
ในงานศิลปะดา้นหัตถกรรม สอดคลอ้งกับ         ศิลปะทอ้งถิ่นและวัฒนธรรมของชุมชน รูปแบบ
หลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนจัดท าขึน้ เพื่อรวบรวมองค์ความรูด้้านภูมิ
ปัญญาด้านศิลปหัตถกรรมของชุมชน ประกอบกับการถ่ายทอดองค์ความรู้   ด้านหลักการ
ออกแบบใหก้บัคนในชุมชน เพื่อเพิ่มความรู ้ทกัษะในการพัฒนาผลิตภณัฑ ์น าศิลปะสู่การพัฒนา
ชุมชน บนความเหมาะสมกับสถานที่  และส่งเสริมศักยภาพแก่ผูเ้รียนสู่การพัฒนาเป็นช่างใหม่ 
ผ่านการฝึกปฏิบติัจรงิ  

2. วตัถปุระสงค ์ 
1) เพื่อสืบทอดภมูิปัญญา วฒันธรรม ศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชน 
2) เพื่อสรา้งผูส้ืบทอดภมูิปัญญา วฒันธรรม ศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชน 
3) เพื่อสรา้งมลูค่า และคณุค่า ของผลิตภณัฑใ์นชมุชน 

3. ระบบงาน 
ระบบงาน หมายถึง ขัน้ตอนการปฏิบติังานที่มีการก าหนดอย่างชดัเจนว่าตอ้งท า

อะไรบา้ง เพื่อใหไ้ดผ้ลออกมาตามที่ตอ้งการ ขัน้ตอนการปฏิบติังานจะตอ้งปรากฏใหท้ราบโดยทั่ว
กนั ในการนี ้ผูจ้ดัท ารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น โดยความรว่มมือของชมุชน ไดจ้ดัท าระบบงาน
และกลไก มีรายละเอียด ดงัตารางต่อไปนี ้ระบบงานประกอบดว้ยคณุลกัษณะต่อไปนี ้

ระยะเวลาในการปฏิบติัจะถกูแบ่งออกเป็น 3 ระยะ 
1) ระยะเรียนรูชุ้มชนประกอบดว้ย ขัน้ที่หนึ่ง การเริ่มตน้แนะน าตัวกับชุมชน

ท าความรูจ้กัดว้ยการแนะน าตนเองชดัเจนเพื่อใหช้มุชนรูจ้กักนั ขัน้ที่สอง การสรา้งความสมัพนัธใ์ห้
คนในชุมชนมีส่วนร่วมพูดคุยท าความรูจ้ักกัน ขัน้ที่สาม ขัน้เริ่มปฏิบติัการ เริ่มท างานร่วมกนัตาม
เปา้หมายที่วางไวจ้นส าเรจ็ 

2) ระยะการก าหนดหนา้ที่ ผูว้ิจัยมีการก าหนดหนา้ที่ในระบบงานดังต่อไปนี ้
1) ผูว้ิจยัท าหนา้ที่ช่วยเหลือเรื่องวิชาการและการประสานงาน 2) ผูน้  าชุมชนที่เขม้แข็ง 3) ผูน้  าจาก
รา้นคา้ภายในชุมชนหรือศนูยจ์ าหน่ายสินคา้ในชุมชน 4) ผูรู้ห้รือปราชญ์ชุมชน 5) นกัศิลปะศึกษา
หรือครูศิลปะโดยรอบชุมชน 6) ตัวแทนจากองค์กรภายนอก 7) สมาชิกในชุมชนที่อาศัยอยู่ใน
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ชมุชน 8) ผูน้  าชมชมุชน องคป์ระกอบทัง้ 8 มีความส าคญัมากต่อระบบงานการจดัใหค้รบถว้นตาม
องคป์ระกอบจะท าใหร้ะบบงานเกิดประสิทธิผล 

3) ระยะปฏิบติัการกบัชุมชนประกอบดว้ย ขัน้ที่หนึ่ง ศึกษาชุมชนตน้แบบที่มี
การปฏิบัติที่ประสบความส าเร็จเป็นต้นแบบ เพื่อวิเคราะห์หาองคป์ระกอบของความส าเร็จมา
เชื่อมโยงความสมัพนัธก์บัชมุชนที่ตอ้งการพฒันา ขัน้ตอนที่สอง การสนทนากลุ่ม (Focus Group) 
กับกลุ่มผู้น าในชุมชนที่มีส่วนได้ส่วนเสียเพื่อวิเคราะห์หาข้อดี สิ่งส าคัญภายในชุมชน ข้อควร
พฒันา โอกาส และอปุสรรค ขัน้ตอนนีจ้ะท าใหก้ารท างานมีโครงสรา้งที่แข็งแรง เนื่องจากกลุม่ผูน้  า
ในชมุชนจะเป็นกุญแจส าคญัสูก่ารท างานที่ดี และการท างานผ่านการมีส่วนร่วมจะท าใหผ้ลลพัธม์ี
ประสิทธิภาพ ขัน้ตอนที่สามตรวจสอบสิ่งส าคัญที่ชุมชนควรเรียนรูป้ระกอบไปดว้ย ภูมิปัญญาที่
ส  าคัญ วิธีการส่งต่อภูมิปัญญา และการน าศิลปะเขา้มาสรา้งกิจกรรมภายในชุมชน องคป์ระกอบ
สามส่วนที่ส  าคัญนี ้จะสรา้งให้ชุมชนมีการขับเคลื่อน คนภายในชุมชนต้องมีส่วนร่วมในทุก
องค์ประกอบ อาทิเช่นการเป็นผู้รู ้ผู ้สืบทอด และผู้จัดกิจกรรมในชุมชน ขั้นตอนที่สี่ การลงมือ
ปฏิบติั ภายในชุมชนร่วมกันจัดการสรา้งองคค์วามรูภู้มิปัญญา ถ่ายทอดภูมิปัญญาใหก้ับคนใน
ชมุชนเพื่อสรา้งช่างใหม่หรือผูส้ืบทอดที่เขม้แข็ง และจดักิจกรรมศิลปะภายในชุมชนเพื่อใหเ้กิดการ
ขบัเคลื่อนภายในชุมชน ขัน้ตอนที่หา้ สิ่งส  าคญัมากในขัน้ตอนที่หา้คือการมีพี่เลีย้งที่ดี ผูม้ีประสบ
การในชุมชนจัดไดว้่าเป็นกุญแจหลักของระบบงานประกอบดว้ย ปราชญ์ชุมชนหรือผูรู้ใ้นชุมชน 
ปราชญ์จากชุมชนที่มีความเชื่อมโยงกับความรูใ้นชุมชน ผูรู้จ้ากองคก์รที่มีส่วนร่วมจากภายนอก 
ในองคป์ระกอบนีห้ากชมุชนที่มีการเชื่อมโยงกบัภายนอกจะท าใหป้ระสบความส าเร็จไดดี้ ขัน้ตอน
ที่หก การประเมินผล การประเมินผลสรุปของระบบงานจะตอ้งประเมินร่วมกับคนภายในชุมชน
ผ่านการสอบถาม หรือประเมินจากการวางระบบงานครบถ้วนมีการกระจายหน้าที่ชัดเจน และ
สดุทา้ยมีการประเมินจากชมุชนรว่มกบัคนภายนอกจะท าใหก้ารประเมินตนเองมีประสิทธิภาพ 

4. การคดัเลือกเนือ้หาสาระ  
1) ภูมิปัญญาท้องถ่ิน คือ ความรู ้ความสามารถของคนในทอ้งถิ่นที่ไดจ้ากการ

สะสมประสบการณ ์ผ่านการท างาน การประกอบอาชีพ และการเรียนรูจ้ากธรรมชาติแวดลอ้มต่าง 
ๆ โดยอาศัยศักยภาพที่มีอยู่ในตนเองและทอ้งถิ่น มาก่อใหเ้กิดประโยชน์ต่อการด ารงชีวิต ดังที่
ชาวบา้นเรียนรูท้ี่จะน าวัสดุธรรมชาติในทอ้งถิ่น เช่น กาบกลว้ยน ามาผลิตเป็นจานจากกาบกลว้ย 
ใบตองน ามาพฒันาเป็นบายศรี ผกัตบชวา น ามาจกัสานเป็นตะกรา้ รองเทา้แตะ เสื่อ กระเป๋า เป็น
ตน้ หรือภูมิปัญญาที่ปรากฏในการออกแบบ ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นมีความส าคัญส าหรบัการศึกษา
รากเหงา้ความเป็นมาของทอ้งถิ่นและชุมชน รวมไปถึง คุณค่าที่บ่งบอกถึงความเป็นจังหวดั หรือ
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ภูมิภาค และควรมีการเก็บรวบรวม วิเคราะห์ วิจัยและจ าแนกออกเป็นหมวดหมู่เพื่อเป็น “องค์
ความรู”้ ใหผู้ค้นในยุคปัจจุบนัไดศ้ึกษา และน าความรูไ้ปใชใ้หเ้กิดประโยชนก์ับชีวิตได ้อีกทัง้เพื่อ
ถ่ายทอดสูอ่นุชนรุ่นถดัไปไดเ้รียนรูไ้ดเ้ห็นคณุค่าของมรดกทางความรู้ วฒันธรรม และจะไดร้ว่มสืบ
สาน อนรุกัษ ์และถ่ายทอดสืบต่อไป 

2) หลักการออกแบบ คือ การพฒันาที่เนน้ความเรียบง่าย เพื่อประโยชนก์ารใช้
สอยเป็นหลกัในดา้นความคิด เทคนิค อย่างมีเหตุและผลต่อตนเองและผูอ่ื้นอย่างสรา้งสรรค์ เพื่อ
ผลลัพธ์ที่ดี การพัฒนารูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นขึน้ เพื่อเสริมมูลค่าทางความคิดใหก้ับคนในชุมชน 
การวางแผนในการพัฒนาตนเองในดา้นความรูแ้ละทักษะการออกแบบ และมีความเขา้ใจสู่การ
น าไปใชใ้นการพัฒนาชุมชนดว้ยการออกแบบได้ ซึ่งผูส้อนไดน้ ากระบวนการออกแบบ (Design 
Thinking) แสดงถึงขั้นตอนการท างานด้วยกระบวนการออกแบบ (Design Process) (Brown 
2009; Buchanan 1992; Jones 1992; Stampford D.School 2009) นกัออกแบบที่จะตอ้งถือมั่น
และยึดมั่นอยู่ตลอดไปการออกแบบโดยยึดถือธรรมชาติ (Nature Design) นักออกแบบส่วนมาก
ถือว่าธรรมชาติเป็นครูคนแรกที่เป็นแม่แบบของตัวแบบ ไม่ว่าจะเป็นพืช สัตว ์แมลง ตลอดจน
สิ่งของก็ตาม จะไดม้าจากธรรมชาติ แต่การน ามาใชน้ัน้ ไม่ไดน้ ามาใชโ้ดยตรง แต่นักออกแบบได้
น ามาดดัแปลงแกไ้ขใหเ้หมาะสม สิ่งส าคญั 7 ประการของการออกแบบ มีดงันี ้

1. หน้าที่ ของการน าไปใช้ (Function) เป็นสิ่งแรกที นักออกแบบจะตอ้ง
ค านึงถึงเป็นอย่างยิ่ง เพราะของแต่ละอย่างมีหน้าที่ ในการใชส้อยไม่เหมือนกัน การออกแบบ
จะตอ้งออกใหเ้หมาะสมและถูกตอ้งมากที่สุด เช่น เครื่องป้ันดินเผา จะน าไปใชแ้ทนโลหะก็ย่อม
ไม่ได ้

2. การประหยัด (Economy) การประหยดัในที่นีห้มายถึงการประหยัดวสัดุ
และเงินทองที่จะน ามาลงทุนดว้ยสิ่งต่างๆ ที่มีคณุภาพดีเลิศขนาดไหนก็ตามถา้ราคาในการผลิตสงู
แลว้ ไม่ถือว่าเป็นการออกแบบที่ถูกตอ้งนอก จากจะมีราคาถกูแลว้แบบที่ออกไปนัน้ ก็ควรเป็นแบบ
ที่ง่ายและเหมาะสม 

3. ความทนทาน (Durability) การออกแบบที่ดีนัน้ นอกจากจะประหยดัแลว้
ยงัตอ้งค านึงถึงความทนทานดว้ย วสัดอุะไรก็ตามถึงแมว้่าจะมีราคาถูก รูปแบบจะสวยงามขนาด
ไหนก็แลว้แต่ ถา้ขาดความทนทาน คณุค่าของสิ่งนัน้ก็จะดอ้ยลงไป 

4. วัสดุ (Material) การเลือกวัสดุต่างๆ ที่จะน ามาใช้งานนั้นนอกจากจะ
ประหยัดแล้ว เราถือว่าเป็นสิ่งส าคัญอีกอย่างหนึ่ง เพราะจะตอ้งเหมาะสมกับประโยชน์ใชส้อย 
ความคงทนถาวร เช่น ถา้เราจะสรา้งบา้น เราก็ควรจะสรา้ง Model เสียก่อนว่าบา้นหลงันีเ้มื่อสรา้ง
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เสรจ็แลว้จะใชว้สัดอุะไร จ านวนเท่าไร จึงจะเหมาะสมและถูกตอ้ง สวยงาม ทนทาน เป็นสิ่งส  าคญั
ทีสดุ 

5. โครงสร้าง (Construction) โครงสรา้งของสิ่งต่างๆ ไม่เหมือนกัน ฉะนั้น
ผูอ้อกแบบจะตอ้งศึกษาโครงสรา้ง หรือธรรมชาติของสิ่งเหล่านัน้ใหเ้ขา้ใจเป็นอย่างดีเสียก่อน จึง
จะเป็นนกัออกแบบที่ดีได ้

6. ความงาม (Beauty) ถา้สิ่งต่างๆ ที่นกัออกแบบไดก้ระท าขึน้โดยค านึงถึง
สิ่งต่างๆ ที่กล่าวมาแลว้นั้นยังไม่เป็นการเพียงพอสิ่งที่ตามมาอีกอย่างหนึ่งที่จะขาดเสียมิได ้คือ
เรื่องความงาม ความงามคืออะไร ความงามคือความพอดี ไม่มากไม่นอ้ยจนเกินไป  การออกแบบ
ถือว่าเป็นคณุสมบติัที่จะขาดไม่ได ้

7. ลักษณะเด่นพิเศษเฉพาะอย่าง (Personality) สิ่งที่มนุษยส์รา้งขึน้หรือ
เกิดขึน้เองตามธรรมชาติ ก็จะมีลกัษณะเด่นประจ าตวัของมนัอยู่เช่นเดียวกนั แต่ถา้เป็นสิ่งที่มนุษย์
ออกแบบแลว้จะตอ้งเน้นจุดดีของแต่ละสิ่งออกมาใหเ้ห็นเด่นชัด จึงจะถือไดว้่าการออกแบบนั้น
สมบรูณ ์ 

3) ศิลปะกับชุมชน เป็นกิจกรรมที่ช่วยส่งเสริม สนับสนุนใหบุ้คคลไดม้ีโอกาส
แสดงออก ไดผ้่อนคลายอารมณ ์สอดคลอ้งกบัหลกักระบวนการคิดเชิงออกแบบที่สนบัสนุนใหเ้กิด
การมีส่วนรว่มกนั เพื่อพฒันาชมุชน และสงัคม การฝึกสภาพจิตใจใหเ้กิดสมาธิ และรบัรูเ้รื่องราวสิ่ง
ต่าง ๆ รอบตวั เป็นส่วนประกอบส าคญัใน  การเชื่อมโยงของสงัคมปฏิสมัพนัธต่์อกนั อีกทัง้ยงัช่วย
ให้บุคคลมีการพัฒนาทางด้านจิตใจ มีสุขภาพจิตดี สามารถปรับตัวให้เข้ากับความงามของ
สภาพแวดลอ้มได ้ 

สื่อและแหลง่เรียนรู ้ 
ภาพตัวอย่ าง  ผลิ ตภัณ ฑ์ชุม ชน  และสถานที่ ในชุม ชนที่ เ ก่ี ยวข้องกับ

ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญา ท้องถิ่นดา้นศิลปหัตถกรรมในจังหวัดสุพรรณบุรี ไดแ้ก่ 1) กลุ่ม
ศิลปหัตถกรรมบา้นธรรมกุล 2) กลุ่มเบญจรงคท์อง 3) กลุ่มหัตถกรรมจักสานบา้นโพธิ์ศรี 4) ศูนย์
ส่งเสริมและพัฒนาอาชีพกลุ่มจักสานผักตบชวา บา้นหว้ยหวาย 5) หัวโตศิลปะทอ้งถิ่นจากเศษ
วสัด ุอ าเภออู่ทอง และ 6) จงัหวดัเพชรบรุี ไดแ้ก่ ศนูยว์ิจยัเมืองเพชรบรุี 

การมีสว่นรว่มของสมาชิกในชมุชน แบ่งออกเป็น 4 ขัน้ตอน ดงันี ้
ขั้นตอนที่ 1 การมีส่วนร่วมในการค้นหาปัญหา ชุมชนศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วย 

สพุรรณบุรี เลือกใชว้ิธีการสนทนากลุ่ม (Focus Group) ร่วมกัน จากบุคคลส าคัญที่มีส่วนไดส้่วน
เสียภายในชมุชน และองคก์รภายนอกโดยผูว้ิจยัเป็นสว่นหนึ่งในการจดัประชมุการสนทนาดงักลา่ว 
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เพื่อวิเคราะหปั์ญหาของชุมชนร่วมกันผ่านวิธีการ (SWOT Analysis) ในการคน้หาปัญหาส าคัญ
ของชมุชน ไดแ้นวทางการแกไ้ขปัญหาส าคญั เพื่อพฒันาชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธก์ลว้ย สพุรรณบุรี 
จากความตอ้งการจ าเป็น ดงันี ้

1.การสรา้งแบรนด ์และบรรจุภณัฑเ์พื่อสรา้งมลูค่า เพิ่มรายได ้เพื่อสรา้งแนว
ทางการพัฒนาชุมชนโดยการสรา้งองค์ความรูใ้นด้านหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสม
ใหก้บัชุมชน ประกอบกบัประเด็นส าคญัจากการสมัภาษณผ์ูใ้หข้อ้มลูหลกัในชมุชน ผูม้ีส่วนไดส้่วน
เสีย เพื่อไดข้อ้มลูส าคญั 

2. การสรา้งช่างใหม่ สู่การถ่ายทอดภูมิปัญญาดา้นศิลปะทอ้งถิ่น และงาน
หตัถกรรมในชุมชน เชื่อมโยงถ่ายทอดสูแ่หลง่เรียนรูโ้ดยรอบชมุชน เพื่อพฒันาชมุชนสูก่ารสรา้งการ
มีสว่นรว่มในชมุชนดา้นการอนรุกัษภ์มูิปัญญาทอ้งถิ่น และทรพัยากรทอ้งถิ่น 

2.1 ด้านการปลูกฝังผู้เรียน หรือช่างใหม่ การจัดการเรียนรูถ้่ายทอด
เก่ียวกับศิลปะทอ้งถิ่นในชุมชนมีความส าคัญกับผูเ้รียนหรือช่างใหม่มาก ศิลปวฒันธรรมทอ้งถิ่น 
เป็นสิ่งบ่งบอกอตัลกัษณช์ุมชน และควรถ่ายทอดใหผู้ส้นใจในชุมชนไดเ้รียนรู ้สืบสาน เห็นคุณค่า 
และตระหนักถึงการรกัษาศิลปวฒันธรรมใหค้งอยู่ต่อไป และพัฒนาต่อยอดใหว้ัฒนธรรมส่งเสริม
ชีวิต 

2.2 ดา้นรูปแบบการจัดการใหก้ับผูเ้รียน หรือช่างใหม่ จากการสนทนา
กลุ่มร่วมกนัไดแ้นวทางรูปแบบการจัดการใหผู้เ้รียนผ่านประสบการณ์ในการน าผูเ้รียนลงพืน้ที่ใน
ชมุชน เพื่อการเรียนรูจ้ากสถานที่จรงิในชมุชนในดา้นศิลปะ และวฒันธรรมชมุชน พาไปชมชมุชนที่
ประสบผลส าเรจ็ทางการเรียนรูศิ้ลปะในทอ้งถิ่นหรือชมผ่านวิดีทศัน ์แลว้ใหท้ดลองสรา้งผลงานการ
ออกแบบผลิตภณัฑ ์เรียนรูก้ารเป็นนกัออกแบบผลิตภณัฑช์มุชน  

ขั้นตอนที่ 2 การร่วมวางแผนงาน จากการศึกษาชุมชนตน้แบบสู่การวิเคราะห์
ขอ้มลูส าคญัเพื่อพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน 

1. ดา้นการคดัเลือกเนือ้หาสาระ วตัถุประสงค ์(สิ่งส าคญัที่ตอ้งการใหผู้เ้รียน 
หรือช่างใหม่เรียนรู ้) รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นท าให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรูศิ้ลปะในท้องถิ่น เกิด
ความเขา้ใจ ซึมซบั รกัและหวงแหน ต่อยอดอย่างสรา้งสรรค ์เปิดกวา้งทางความคิดใหผู้เ้รียนใน
การออกแบบชิน้งานและลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง และไดเ้รียนรูจ้ากสถานที่จริง เพื่อเรียนรูป้ระวัติ 
และความเป็นมาของพืน้ที่ชมุชนรว่มดว้ย 

2. ดา้นกิจกรรมการเรียนรู ้การใหผู้เ้รียนหรือช่างใหม่ ไดเ้รียนรูโ้ดยใชส้ถานที่
จริงหรือสถานที่ชุมชนเป็นฐานการเรียนรูจ้ะสรา้งความเข้าใจในด้านความรู ้ภูมิปัญญา ของ
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วฒันธรรมและศิลปะในทอ้งถิ่นได ้การเรียนรูใ้นสถานที่จรงิจะส่งผลต่อผูเ้รียนแน่นอนเนื่องจากเกิด
จากการเรียนรูผ้่านการเห็นของจรงิ สภาพจริง ปฏิบติัจรงิ เห็นความส าคญัและเกิดความภาคภมูิใจ
ต่อชมุชน 

ขัน้ตอนที่ 3 การด าเนินกิจกรรม 
ร่วมด าเนินกิจกรรมตามแผนการก าหนดร่วมกันภายในชุมชนโดยแบ่งหนา้ที่

การมีสว่นรว่มในการรบัผิดชอบใหส้มาชิกที่มีสว่นไดส้ว่นเสียไดร้ว่มด าเนินการรว่มกนั  
ขั้นตอนที่  4 การมีส่วนร่วมในการปฏิบัติงาน การบริหารจัดการของชุมชน

สามารถ แบ่งออกเป็น 3 ส่วน 1) การประสานงาน 2) ผูม้ีส่วนเก่ียวขอ้ง 3) การคดัเลือกสถานที่ใน
การเรียนรูศิ้ลปะทอ้งถิ่นในชุมชน โดยมีการแบ่งหนา้ที่กนัดแูลสลบัเปลี่ยนกนัของสมาชิกในชุมชน 
และกลุม่สมาชิกในชมุชน 

5. การวดัและประเมินผล  
การวัดและประเมินผล แบ่งออกเป็น 3 ส่วน ประกอบด้วย 1) ประเมินผลการ

ปฏิบัติตามแผน 2) ประเมินผลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายในชุมชน 3) ผลการประเมินจาก
ผูเ้ชี่ยวชาญภายนอก 

ผูอ้บรม หรือช่างใหม่ 
ตัวอย่างของผู้เรียน หรือช่างใหม่ ประชากรที่เข้มแข็งในการอบรมรูปแบบ

หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นเพื่อเป็นผูถ้่ายทอด (Coaching) ดงันี ้ 
1) คดัเลือกจากคนที่มีประสบการณอ์าศยัในชมุชนไม่ต ่ากว่า 3 ปี  
2) มีทกัษะเบือ้งตน้ในภูมิปัญญาทอ้งถิ่นของชมุชนเพื่อสรา้งนกัออกแบบ

ผลิตภณัฑท์ี่เข็มแข็ง  
3) เป็นตัวแทนจากสมาชิกกลุ่ม ดังนี ้สมาชิกในกลุ่มชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์

พนัธุ์กลว้ย ตวัแทนสมาชิกวิสาหกิจชุมชน ตวัแทนรา้นคา้ สมาชิกจากเครือข่ายชุมชน รวม 20 คน 
ระยะเวลาในการเรียนรู ้จ านวน 20 ชั่วโมง 
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3.2 การประเมินคุณภาพรูปแบบศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์
อนรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

จากการพัฒนารูปแบบศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์
พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี รว่มกบักลุม่ผูใ้หข้อ้มลูหลกัในชมุชนเสร็จสิน้ ผูว้ิจยัด าเนินการใหผู้เ้ชี่ยวชาญ
ตรวจสอบเพื่อประเมินคุณภาพ ความเหมาะสมของรูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของ
ชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย  ไดน้ าไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญตรวจทัง้ 5 ท่าน ตรวจสอบความเหมาะสม
ของรูปแบบ วิเคราะหข์อ้มลูหาค่าความสอดคลอ้ง (Item- Objective Congruence = IOC) โดยใช้
เกณฑค่์าความสอดคลอ้ง 0.50 ขึน้ไป มีผลการประเมินดงันี ้

ตาราง 23 แสดงค่าเฉลี่ยดัชนีความสอดคลอ้งจากผูท้รงคุณวุฒิ (IOC) ดา้นความตรงเชิงเนือ้หา
ของรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน 

                   ตัวชีว้ัดในการประเมิน                                            ค่าเฉล่ียความคิดเหน็จาก 
                                                                                         ผู้ทรงคุณวุฒ ิ 
แสดงขอ้มลูจ าเป็นครบถว้นดา้นหลกัการ,  
วตัถุประสงค,์ เนือ้หาสาระส าคญั และการวดัประเมินผล                                      1                                                 
ก าหนดหน่วยการเรียนรู ้และแผนการจดัการอบรมเรียนรู ้
มีองคป์ระกอบครบถว้น (วตัถปุระสงค,์ เนือ้หาสาระ,                                            1 
กิจกรรมการเรียนรู,้ การวดัผลการเรียนรู ้                                                         
วัตถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
มีความสอดคลอ้งกบัหลกัการของรูปแบบหลกัสตูรศิลปะ 
ทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชน                                                                      1                           
มีลกัษณะที่เป็นเชิงพฤติกรรมที่สามารถวดัผลได ้                                                0.8                                      
ระบบงาน 
การก าหนดเปา้หมายชดัเจน (การวิเคราะหช์มุชน,  
การศึกษาชมุชนตน้แบบที่เป็นเลิศ                                                                       1 
การก าหนดการมีสว่นรว่ม (การมีสว่นรว่ม, 
     การก าหนดหนา้ที่,แนวทางการพฒันา)                                                          0.8 
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ตาราง 23 (ต่อ) 

                   ตัวชีว้ัดในการประเมิน                                            ค่าเฉล่ียความคิดเหน็จาก 
                                                                                         ผู้ทรงคุณวุฒ ิ 
การก าหนดการเรียนรู้ (ประวัติความเป็นมา,ภูมิปัญญา, 
ต่อยอดพฒันา)                                                                                                     1 
การก าหนดผูถ้่ายทอด (ผูรู้,้ปราชญช์มุชน,วิทยากรภายนอก)                                  0.8 
ก าหนดการพฒันาสู่การประเมินผล                                                                      0.6 
การคัดเลือกเนือ้หาสาระส าคัญ 
เนือ้หาความรูค้รบถว้น และสอดคลอ้งตามวตัถปุระสงค ์                                          1 
เนือ้หาสอดคลอ้งกบัการเรียนรูต้ามหลกัทฤษฎีหลกัการ 
คิดเชิงออกแบบ และ การมีสว่นรว่มของคนในชมุชน                                               0.8 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
ใชเ้นือ้หาความรูจ้ากกรณีศกึษาชมุชนตน้แบบที่มีการปฏิบติัเป็นเลิศ                        0.8 
กิจกรรมสง่เสรมิการพฒันาความรู ้ทกัษะ และพฤติกรรมที่สอดคลอ้ง 
ตามวตัถปุระสงคก์ารเรียนรู ้                                                                                 0.8 
มีกิจกรรมทัง้การเรียนรูค้วามเป็นมา ภมูิปัญญา และการสรา้งสรรคศิ์ลปะทอ้งถิ่น       1          
มีการระบเุป้าหมายการเรียนรูท้ี่ชดัเจน และแจง้ใหผู้อ้บรมทราบ                              0.8 
มีการก าหนดขัน้น า ขัน้สอน และขัน้สรุป ชดัเจน                                                       1 
เนือ้หาสอดคลอ้งกบัการเรียนรูต้ามหลกัทฤษฎีหลกัการ 
คิดเชิงออกแบบ และ การมีสว่นรว่มของคนในชมุชน                                              0.8 
มีการก าหนดประเมินผลการเรียนรู ้                                                                      0.8 
มีการก าหนดสื่อการเรียนรู ้แหลง่การเรียนรู ้                                                          0.8 
                                                                           รวม                                0.88 

 
การออกแบบรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์

พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี เป็นการถ่ายโยงการเรียนรูภู้มิปัญญาความรูจ้ากการมีส่วนร่วมของคนใน
ชุมชนกับผูอ้บรมที่เป็นสมาชิกในชุมชน หลังจากน าเสนอแก่ผูท้รงคุณวุฒิ ไดพ้ิจารณาคุณภาพ
แบบประเมิน พบว่า ค่าเฉลี่ยความตรงเชิงเนือ้หาของแบบประเมินคณุภาพรูปแบบหลกัสตูรศิลปะ
ทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนในองคป์ระกอบต่างๆ แต่ละขอ้เกิน 0.6 และมีค่าเฉลี่ยความ
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ตรงเชิงเนือ้หาของตวับ่งชีค้ณุภาพหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นที่ 0.88 ซึ่งหมายถึงแบบประเมินคณุภาพ
รูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชนที่พฒันาขึน้ มีความสอดคลอ้งกบัทฤษฎี
หลกัการคิดเชิงออกแบบ และการมีสว่นรว่มที่เป็นที่มาของการประเมิน 

 นอกจากนีย้ังมีค าแนะน าจากผูท้รงคณุวฒุิ ใหเ้พิ่มเติมในเรื่องของการประเมินผู้
อบรมโดยเสนอแนะใหม้ีการคดัเลือกผูรู้จ้ากภายนอกเป็นส่วนหนึ่งในการประเมินผูเ้ขา้อบรมจะท า
ใหเ้กิดการมีส่วนร่วมกับผูอ่ื้นมากขึน้ พรอ้มกบัการเรียนรูจ้ากภายนอกเพื่อเพิ่มทัศนะทัง้ทางดา้น
การคิด การเชื่อมโยง รวมไปถึงการประยกุตก์บัศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชนอ่ืน  

 จากขอ้เสนอแนะจากผูท้รงคุณวุฒิขา้งตน้ผูว้ิจัยไดป้รบัเพิ่มเติมการประเมินผล
จากบุคคลภายนอกใหม้ีส่วนร่วมกับผูเ้ขา้อบรม โดยเพิ่มเติมประเด็นการมีส่วนร่วมจากภายนอก
เขา้มามีบทบาทรว่มในการประเมินผูอ้บรมจากรูปแบบ รวมไปถึงการมีส่วนรว่มในการก าหนดแนว
ทางการพัฒนาศิลปะทอ้งถิ่นร่วมกับชุมชนที่มีความใกลเ้คียงกันในเรื่องของวัสดุในชุมชนเพื่อให้
เกิดการมีส่วนร่วมของชุมชนอ่ืน กับชุมชนที่ใชรู้ปแบบ และเชิญผูรู้จ้ากชุมชนที่ประสบผลส าเร็จ
จากวสัดชุมุชนเดียวกนัมาเป็นผูรู้ร้ว่มกนัเพื่อเชื่อมโยงความรู ้แลกเปลี่ยนรว่มกนั 

ตาราง 24 แสดงค่าเฉลี่ยดัชนีความสอดคลอ้งจากผูท้รงคุณวุฒิ (IOC) ดา้นความเหมาะสมของ
แบบทดสอบชิน้งาน ศิลปะทอ้งถิ่นกบัการประเมินผลการเรียนรู ้

                     ตัวชีว้ัดในการประเมิน                                          ค่าเฉล่ียความคิดเหน็จาก 
                                                                                              ผู้ทรงคุณวุฒ ิ 
ชิน้งานที่ 1 เรื่อง เขา้ใจภมูิปัญญาชมุชน รูจ้กัศิลปะทอ้งถิ่นตนเอง 
มีความเหมาะสมกบั หน่วยการเรียนรูป้ระวติัความเป็นมาชมุชน                           1                                                 
ชิน้งานที่ 2 เรื่อง แผนที่ท ามือ มีความเหมาะสมกบัการสรา้งแผนที่ 
ชมุชนเพื่อการเรียนรู ้เชื่อมโยงจดุส าคญั แหลง่เรียนรูส้  าคญัต่างๆ                        0.8                                                 
ชิน้งานที่ 3 ผลงานศิลปะทอ้งถิ่น     
มีความเหมาะสมกบัการเรียนรูศิ้ลปะทอ้งถิ่นของตนเอง                                      0.8         
ชิน้งานที่ 4 ผลงานการออกแบบศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชน 
มีความเหมาะสมกบัการเรียนรู ้พฒันาศิลปะทอ้งถิ่นของตนเอง                          0.8 
ชิน้งานที่ 5 แบบรา่งงานออกแบบ 
มีความเหมาะสมกบัการพฒันาศิลปะทอ้งถิ่นในรูปแบบใหม่                                1 
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ตาราง 24 (ต่อ) 

                     ตัวชีว้ัดในการประเมิน                                          ค่าเฉล่ียความคิดเหน็จาก 
                                                                                              ผู้ทรงคุณวุฒ ิ 
ชิน้งานที่ 6 ผลงานศิลปะรว่มกบัชมุชน 
มีความเหมาะสมกบัการสง่เสรมิในการน าศิลปะทอ้งถิ่นมา 
พฒันาชมุชน และประยกุตใ์ชศิ้ลปะกบักิจกรรมในชมุชน                                     1 
แบบการวดัและประเมินผลการเรียนรู ้                                                    
        (การสงัเกต, การประเมินชิน้งานการประชาสมัพนัธ)์                                         1                                                 
                                                                           รวม                                0.91 

 
ผลการตรวจสอบคณุภาพชิน้งาน และการประเมินผลการเรียนรู ้โดยการสรา้งผลงาน

การเรียนรู้ศิลปะท้องถิ่นผ่านกระบวนการสรา้งสรรค์ผลงานทางศิลปะ พบว่า ภาระชิ ้นงาน
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของรูปแบบ และเกณฑ์การวัดและประเมินผลมีความเหมาะสม
เนื่องจากการเรียนรูเ้ป็นการสรา้งความรู ้ทักษะกระบวนการสรา้งสรรค ์เกณฑก์ารประเมินควรมี
รายละเอียดที่ชัดเจนและไม่ซับซ้อน โดยการวิเคราะหจ์ากผู้ทรงคุณวุฒิมีค่าเฉลี่ยเกิน 0.6 ซึ่งมี
ความหมายถึง ชิน้งานลและการประเมิน มีความเหมาะสมกับการประเมินความสามารถของผู้
อบรม 

ระยะที ่3 ทดลองจัดการเรียนรู้รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ิน  
ขั้นตอนที ่5 การทดสอบ 

การทดลองจัดการเรียนรูรู้ปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือกับชุมชน
ศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี แก่ผูเ้ขา้อบรมหรือช่างใหม่ดว้ยการเรียนรูโ้ดยแบ่งหน่วยการ
เรียนรูข้องหลกัสตูรออกเป็นหัวขอ้ส าคัญทัง้หมด 3 หัวขอ้ ดังนี ้1. ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น 2. หลกัการ
ออกแบบ 3. ศิลปะรว่มกบัชุม ใหก้บัผูเ้รียนรูโ้ดยชมุชน เพื่อถ่ายทอดองคค์วามรูแ้ละทกัษะเรื่องของ
หลกัการออกแบบส าหรบัพฒันาผลิตภณัฑข์องชมุชน 
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ผลการทดลองการจัดการเรียนรู้หน่วนการเรียนรู้ที ่1 ภูมิปัญญาท้องถ่ิน  
กิจกรรมที ่1 เข้าใจภูมิปัญญาชุมชน  

รูจ้กัศิลปะทอ้งถิ่นตนเอง ผูเ้ขา้อบรมไดรู้จ้กัชมุชนตนเองมากขึน้ผ่านการบรรยาย
ของผูรู้ใ้นชุมชนเพื่อแนะน าจุด และสถานที่ส  าคัญเพื่อการเรียนรูชุ้มชนตนเอง พรอ้มกับการจด
บนัทึก สถานที่ส  าคญัต่างๆ จากนัน้ช่วยกนัระดมความคิดเก่ียวกับการส ารวจชุมชนแลว้สรา้งแบบ
ร่างแผนที่ชุมชนลงบนกระดาษ โดยเขียนระบุสถานที่ส  าคัญในชุมชน เช่น รา้นคา้ ศูนยก์ารเรียนรู ้
วิสาหกิจชมุชน สิ่งก่อสรา้งที่ส  าคญั ดว้ยปากกา 

 

ภาพประกอบ 39 ตวัอย่างภาพบรรยากาศการเดินชมชมุชนเพื่อจดบนัทกึจุดส าคญั 

จากการลงพืน้ที่ใน กิจกรรมที่ 1 เข้าใจภูมิปัญญาชุมชน รูจ้ักศิลปะทอ้งถิ่น
ตนเอง ผูเ้ขา้อบรมไดร้่วมกิจกรรมทางศิลปะวฒันธรรมในชุมชนอย่างการตกับาตรนาวาภิกขาจาร 
รว่มกบัการแห่หวัโตศิลปะหตัถกรรมประเภทประติมากรรมกระดาษระบายสีลวดลายน ามาตกแต่ง
ประดับเดินขบวนร่วมกับดนตรีร  าวง และจดบันทึกจ านวนสถานที่ส  าคัญส าหรบัการน ามาเป็น
ขอ้มลูการร่างแผนที่ชุมชนทัง้หมด  24 จุด ประกอบไปดว้ย 1) ศนูยอ์าหาร 2) กลว้ยยกัษ์ 3) ซุม้พา
เพลิน 4) ประติมากรรมบานาน่า 5) รา้นกาแฟจดุเช็คอินถ่ายรูป 6) ประติมากรรมกลว้ยน า้ 7) ป้าย
ประกาศโครงการศูนยฯ์ 8) ประติมากรรมกลว้ยสูง 5 เมตร 9) ตน้กลว้ยยักษ์ 10) อุโมงคเ์ชื่อมรกั 
11) สะพานกลว้ย 1 12) แจกนัยกัษ์ 13) ลอดช่องผมโชค 14) ชิงชา้บานาน่า15) ท่าน า้จตรุมกุ 16) 
ประติมากรรมเทพกลว้ยหอม 17) แผนผังสวนปลกูกลว้ย 18) ซุม้พ่อไข่ 19) ท่าเรือ 20) ซุม้ขุนชา้ง 
21) ศนูยก์ารเรียนรู ้22) เวทีศิลปวฒันธรรม 23) ศาลาตกับาตร 24) วิสาหกิจชมุชน จากการบนัทึก
ของการน าชมชุมชนไดท้ัง้หมด 24 จุด  และผูน้  าชมมีการแนะน าถึงจุดส าคัญที่ไม่ไดบ้นัทึกอีก 13 
จุด รวมเป็น 37 จุดส าคัญภายในชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธ์กลว้ย พรอ้มกับการเรียนรูผ้ลิตภัณฑใ์น
ชมุชนจากการบรรยายของผูน้  าชมุชน  
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ภาพประกอบ 40 ตวัอย่างภาพบรรยากาศประเพณีส าคญั ผลิตภณัฑ ์และศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชน 

กิจกรรมที ่2 แผนทีท่ ามือ  
ผูเ้ขา้อบรมร่วมกันท าแบบร่างแผนที่ท ามือร่วมกันและก าหนดจุดส าคัญส าหรบั

ท าแผนที่ชุมชน และร่วมกันวาดโครงสรา้งเป็นเสน้ปากกาสีด าก าหนดจุดส าคัญต่างๆ พรอ้มกับ
ออกแบบภาพเป็นลักษณะภาพการตัดทอนอย่างง่ายดว้ยลักษณะของรูปร่างเรขาคณิต รูปร่าง
อิสระ โดยในส่วนกิจกรรมการท าแผนที่ท ามือไดค้วามร่วมมือจากองคก์รภายนอกที่มีส่วนส าคัญ
ช่วยเหลือชุมชน ไดแ้ก่ ครูศิลปะที่อาศัยในชุมชน ร่วมกบัวิทยาลยัช่างศิลปสุพรรณบุรี เป็นพี่เลีย้ง
ในการช่วยเหลือต่อยอดจากภาพเขียนแบบร่างสู่การท าสีบนรูปแบบดิจิทลัเพื่อเตรียมการพฒันาสู่
การท าเป็นแผนที่จรงิที่ติดตัง้ขนาดใหญ่ในชมุชน 

 

ภาพประกอบ 41 ตัวอย่างภาพร่างแผนที่ทำมือ (ซ้าย) ภาพร่างแผนที่ทำมือที่ลงสีแล้ว (กลาง)  

ภาพแผนที่จริงสร้างติดตั้งในชุมชน (ขวา) 

ผลจากการรว่มกิจกรรมที่ 2 แผนที่ท ามือ ผูเ้ขา้อบรมไดเ้รียนรูก้ารออกแบบแผนที่
ชุมชนในลกัษณะง่ายผ่านการตัดทอนภาพดว้ยลวดลายเสน้ และก าหนดจุดส าคัญภายในชุมชน
ขึน้ ผูเ้ขา้อบรมไดร้ว่มเสนอความคิดในการออกแบบโดยเสนอแนะ และมีส่วนร่วมกนัในชุมชนเลือก
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ภาพประกอบมาวางตามจุดต่างๆ ก าหนดลกัษณะภาพดว้ยการสนทนาร่วมกนั ผลสรุปของกลุ่มได้
เสียงออกเป็นลกัษณะภาพการต์นูที่สีสนัดเูรียบง่าย เขา้ใจชัดเจน และร่วมผลิตออกมาเป็นแผนที่
จริงติดตั้งจริง 1 จุดบริเวณหน้าชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย ขนาดของแผนที่ 250 เซนติเมตร x 
350 เซนติเมตร  

ผลการทดลองการจดัการเรียนรูห้น่วนการเรียนรูท้ี่ 2 หลกัการออกแบบ 
 
กิจกรรมที ่3 เรียนรู้ผลิตภัณฑชุ์มชน  

การเรียนรูผ้ลิตภัณฑใ์นชุมชน ผูเ้ขา้อบรมไดเ้รียนรูเ้ก่ียวกับขัน้ตอนกระบวนการ
ผลิต และการสรา้งศิลปะทอ้งถิ่นดา้นเครื่องใช ้ไดแ้ก่ สบู่ใยกลว้ย จานกาบหมาก เป็นวสัดุทอ้งถิ่น
ในการน ามาสรา้งผลิตภัณฑโ์ดยผูเ้ขา้อบรมไดร้่วมปฏิบัติเรียนรูข้ัน้ตอนและกระบวนการเพื่อสืบ
สานผลิตภณัฑช์มุชนสูก่ารต่อยอดในการประกอบอาชีพ 

 

ภาพประกอบ 42 ภาพบรรยากาศการท าสบู่ใยกลว้ย และจารกาบหมาก 

ผลจากการร่วมกิจกรรมที่ 3 ผูเ้ขา้ร่วมอบรมไดเ้รียนรูข้ั้นตอนกระบวนการผลิต
ผลิตภัณฑ์ชุมชน สบู่ใยกล้วยโดยผลิตออกมาได้คนละ 1 ชิน้ในลักษณะเดียวกับของชุมชนที่
วางขายในวิสหกิจชุมชนรวม 20 ก้อน และเรียนรูข้ั้นตอนกระบวนการผลิตจานกาบหมากใน
ลกัษณะเดียวกบัที่คนในชุมชนท าเพื่อจ าหน่ายใหก้บัชุมชนใกลเ้คียงผูเ้ขา้อบรม 1 คน ต่อจานกาบ
หมาก 1 ใบ รวม 20 ใบ 

กิจกรรมที่ 4 การเรียนรู้การสร้างสรรค์ สัญลักษณ์ชุมชน และออกแบบ
ผลิตภัณฑชุ์มชน  

การเรียนรูห้ลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนเพื่อต่อยอดให้มีความน่าสนใจ
พรอ้มกับออกแบบสญัลกัษณ์ชุมชนรูปกลว้ยเพื่อส่งเสริมผลิตภัณฑช์ุมชนในลักษณะใหม่ โดยมี
แนวความคิดที่มาจากประติมากรรมภายในชุมชน ประติมากรรมเทพกล้วย และต่อยอดการ
สรา้งสรรคจ์านดว้ยวสัดกุระดาษชานออ้ยที่ลดตน้ทุนในการผลิตพรอ้มกบัลวดลายตกแต่งจากวสัดุ
ธรรมชาติในชมุชน 
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ภาพประกอบ 43 ภาพการออกแบบผลิตภณัฑรู์ปลกัษณใ์หม่จากความคิดชมุชน 

ผลการทดลองจัดกิจกรรมที่ 4 การเรียนรูก้ารสรา้งสรรค ์สัญลกัษณ์ชุมชน และ
ออกแบบผลิตภณัฑช์ุมชน ไดผ้ลการทดลองกิจกรรมดงันี ้ผูเ้ขา้อบรมไดผ้ลิตสบู่ในกลว้ยออกมาใน
รูปลกัษณ์ใหม่จากการหล่อแม่แบบของสบู่ขึน้ใหม่ ประกอบกับการเลือกแม่พิมพส์บู่ในรูปลกัษณ์
ใหม่เพื่อน ามาผลิตสบู่ รวมไปถึงการสนทนาร่วมกนัถึงปัญหาของสบู่ไดข้อ้สรุปตรงกนัว่าควรแกไ้ข 
ดังนี ้1. ตัดใยกลว้ยที่ใส่ในสบู่ใหม้ีความกระชับ 2. เปลี่ยนรูปแบบภายนอกของสบู่ ผลจากการ
แก้ไขได้สบู่ รูปทรงใหม่จากการท าแม่พิมพ์ใหม่ และเลือกหาแม่พิมพ์ใหม่มาผลิตได้จ านวน 5 
รูปแบบ ไดแ้ก่ 1. รูปทรงหัวกลว้ย 2. รูปทรงหัวใจ 3. รูปทรงรงัผึง้ 4. รูปทรงกลมขนาดเล็กเหมาะ
ส าหรบัพกพาง่าย 5. รูปทรงรูปกลว้ยเหมือนกลว้ยจริง และแกไ้ขการเลือกใชใ้ยกลว้ยในส่วนของ
การผลิตจะคดัเลือกจากจากการแยกส่วนล าตน้เขา้ไปชัน้ที่ 5 6 และ 7 เท่านัน้เพื่อความขาวของตวั
หยวกกลว้ยส่วนเนือ้ในที่ขดูออกมาท าใยกลว้ยจะไดส้ีที่ขาวมากขึน้ น ามาตดัเป็นชิน้เล็กขนาด 3-4 
เซนติเมตร จากเดิม 5-7 เซนติเมตร ท าใหล้กัษณะดนู่าใชม้ากขึน้ 

 

ภาพประกอบ 44 ภาพการท าสบู่ใยกลว้ยรูปลกัษณใ์หม่จากสญัลกัษณช์มุชน 
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ผลการทดลองการจดัการเรียนรูห้น่วนการเรียนรูท้ี่ 3 ศิลปะกบัชมุชน 
กิจกรรมที ่5 ศิลปะกับการพัฒนาชุมชน  

การจัดกิจกรรมที่ 5 เป็นการจดักิจกรรมการพัฒนาอาชีพร่วมกับปราชญ์ผูรู้จ้าก
องค์กรภายนอกร่วมกันกับผู้น าชุมชนเพื่อพัฒนาผู้เขา้อบรมให้มีความรูใ้หม่ที่สามารถต่อยอด
ใหก้บัการหารายไดเ้สรมิจากเวลาว่างได ้กิจกรรมการท าดอกมะลิจากกระดาษช าระ กบักลุม่ศิลปะ
เพื่อพัฒนาอาชีพร่วมกันกับการสรา้งผลงานหัตถกรรมเพื่อเสริมรายได้ โดยมีปราชญ์ผู้รูจ้าก
ภายนอกมาแนะน าขัน้ตอนกระบวนการท าเป็นเวลา 3 ชั่วโมง และทดลองท าผลงานโดยมีเกณฑ์
การคดัเลือกเสรมิว่าหากมีผูเ้ขา้อบรมท าไดต้ามมาตรฐานจะรบัเป็นสมาชิกและรบัประกนัการสรา้ง
รายไดต่้อเดือนเพิ่มขึน้ได ้

 

ภาพประกอบ 45 การอบรมประดิษฐ์ดอกมะลิจากกระดาษช าระ 

ผลการจัดกิจกรรมผูเ้ขา้ร่วมมีความรูท้ักษะในการท าตามขัน้ตอนกระบวนการ
สรา้งสรรคผ์ลงานผ่านทัง้หมดโดยมีผลงานในการผลิตดอกมะลิคนละ 5 ชิน้ และมีผูส้นใจเขา้ร่วม
และคดัเลือกผ่านจากกลุม่ศิลปะพฒันาอาชีพจ านวน 5 คนในการสง่ผลงานขายกบัทางกลุม่ไดโ้ดย
ทางกลุ่มรบัซือ้ดอกมะลิ 100 ดอกในราคา 20 บาท ท าใหเ้กิดช่องทางการหารายได้ใหก้ับผู้เข้า
อบรมจ านวน 5 คน ส่วนคนที่เหลือหากสนใจทางกลุ่มเสนอขอ้คิดเห็นใหท้ าไปส่งใหดู้ใหม่และจะ
คดัเลือกเขา้กลุม่หากท าไดถ้ึงเกณฑใ์นการรบัซือ้ได ้

กิจกรรมที ่6 ศิลปะกับการพัฒนาชุมชนบนสถานทีจ่ริง  
การจัดกิจกรรมที่ 6 เป็นการจัดกิจกรรมของทางชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กล้วย

ร่วมกับองคก์รภายนอกไดแ้ก่ องคก์รวัฒนธรรมจังหวัด และอาจารยศิ์ลปะจากมหาวิทยาลยัราช
ภัฏสวนดุสิต วิทยาลัยช่างศิลปสุพรรณบุรี ร่วมกับคนในชุมชนร่วมกันจัดงานประเพณีวันลอย
กระทงในชุมชนโดยน าศิลปะประเภทงานจิตรกรรมมาเป็นกิจกรรมการประกวดเพื่อเชิญชวนให้
นักเรียน นักศึกษา ครู รวมถึงบุคคลทั่วไปไดเ้ขา้มาเรียนรูชุ้มชนภายในกิจกรรมจะมีการประกวด
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วาดภาพระบายสีโดยมีการให้ความรูถ้ึงการวาดภาพระบายสีโดยมีคนในชุมชน และนักเรียน
นกัศกึษาไดม้ีส่วนรว่มในการรบัฟัง พรอ้มกบัจดัประกวดแข่งขนัหวัขอ้ ลอยกระทงที่ศนูยก์ลว้ย และ
จัดนิทรรศการภาพการประกวดที่ไดร้บัรางวัลติดตั้งภายในชุมชนเป็นนิทรรศภายในงาน มีผูร้่วม
การประกวดทั้งสิน้จ านวน 127 ภาพ จากทั้งหมด 32 โรงเรียน และจัดกิจกรรมสรา้งสัญลักษณ์
แลนดม์ารค์ชมุชนรว่มกนัผ่านผลงานจิตรกรรมบนก าแพงดว้ยเทคนิคการป้ัมสีที่คนในชุมชนมีส่วน
รว่มกนัสรา้งรว่มกนั  

 

ภาพประกอบ 46 ภาพการจดักิจกรรมศิลปะกบัชมุชน การประกวดวาดภาพระบายสี 

ผลการจัดกิจกรรมที่ 6 ศิลปะกับการพัฒนาชุมชนบนสถานที่จริง เป็นการมีส่วน
ร่วมของคนในชุมชนร่วมกบัองคก์รภายนอกโดยการสนทนากลุ่มร่วมกันไดก้ิจกรรมย่อยจ านวน 2 
กิจกรรมคือ 1 จัดประกวดวาดภาพระบายสี หัวขอ้วันลอยกระทง และ 2 จัดท าผลงานศิลปะบน
ก าแพงเป็นจุดส าคัญในการถ่ายภาพบริเวณด้านหน้าศูนย์การเรียนรูพ้ันธุ์กล้วย และการจัด
กิจกรรมทัง้ 2 กิจกรรม ไดผู้เ้ขา้ร่วมโครงการจ านวน 150 คน ประกอบดว้ยคนรว่มกิจกรรมประกวด
วาดภาพระบายสี 127 คน จากภายนอกชุมชน และ 23 คนจากภายในชุมชน ในการสรา้งสรรค์
ศิลปะบนก าแพงศุนยก์ารเรียนรูฯ้ ประกอบกับการจดันิทรรศการภาพประวกวดวาดภาพระบายสี
ของผลงานที่ไดร้างวลัรวม 35 ผลงานโดยรอบชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย 
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ภาพประกอบ 47 ภาพจิตรกรรมฝาผนงัจากการรว่มมือกนัสรา้งของคนในชมุชน 

การประชาสมัพนัธช์มุชน 
ชมุชนจดัประชาสมัพนัธช์มุชนดงันี ้ 

1.เปิดศูนย์การเรียนรูพ้ันธุ์กล้วย โดยการมีส่วนร่วมจากองค์กรภายนอก
ชุมชน ไดแ้ก่ การบริหารส่วนจงัหวดั สมาคมต าบลรัว้ใหญ่ โรงเรียนภายในชุมชน ร่วมกนัเปิดศนูย์
การเรียนรูพ้นัธุก์ลว้ยโดยมีการเสวนากนัถึงประวติัความเป็นมาของชมุชน ผลิตภณัฑช์ุมชนรวมถึง
การตัง้ศูนยก์ารเรียนรูอ้ย่างเป็นทางการในวันที่ 24 ธันวาคม พ.ศ.2566 โดยมีผูว้่าราชการจังหวัด
สพุรรณบุรี เป็นประธานการเปิดศนูยก์ารเรียนรูฯ้ พรอ้มกบัแถลงข่าวการจดังานมหกรรมสีสนัพนัธุ์
กลว้ยสพุรรณบรุี ครัง้ที่ 1 

 

ภาพประกอบ 48 การเปิดศูนยก์ารเรียนรูพ้นัธุ์กลว้ย ของชมุชนในวนัที ่24 ธนัวาคม 2566 
 

2.การจดังาน บานาน่าแฟร ์ครัง้ที่ 1 โดยชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย 
จากการร่วมมือของคนในชุมชนร่วมกับองค์กรภายนอกเพื่อจัดแสดง

ผลิตภณัฑข์องศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ย ประกอบกบัการเชิญชวนนกัท่องเที่ยวใหม้าเที่ยวชมุชนศนูย์
อนุรกัษ์พันธุ์กล้วยจึงมีโครงการจัดงาน บานาน่าแฟร ์ครั้งที่ 1 ในวันที่ 26 ธันวาคม 2566 – 2 
มกราคม 2567 และมีการจัดประกวดการสรา้งผลงานดา้น ศิลปะทอ้งถิ่นประเภท เครื่องจักสาน 
และเครื่องใช ้การประกวดพนัธุก์ลว้ยสวยงาม รวมถึงการจดัตลาดสินคา้ otop ภายในชมุชน  
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ภาพประกอบ 49 ปา้ยประชาสมัพนัธก์ารจดังานบานาน่าแฟร ์ครัง้ที่ 1 

3. การจดัท าป้ายองคค์วามรูเ้ก่ียวกบัชุมชน และผลิตภัณฑท์อ้งถิ่น จากการ
เก็บรวบรวมองคค์วามรูข้องผูรู้ใ้นชุมชนร่วมกบัผูน้  าชุมชนประสานกับองคก์รภายนอกในการร่วม
ผลิตสื่อป้ายองคค์วามรูเ้ก่ียวกับกลว้ย ผลิตภัณฑใ์นชุมชน สญัลกัษณ์ชุมชน เพื่อประชาสมัพันธ์
พรอ้มกบัใหค้วามรูเ้ก่ียวกบักลว้ย และผลิตภณัฑศิ์ลปะทอ้งถิ่น 

 

ภาพประกอบ 50 ภาพปา้ยองคค์วามรูภ้มูิปัญญาในชมุชน 

4.ประชาสมัพนัธบ์นระบบดิจิทลั (ฐานขอ้มลูออนไลน)์ 
การเก็บรวบรวมข้อมูลองค์ความรูว้ัตถุดิบหลักส าคัญของชุมชนศูนย์

อนุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สุพรรณบุรี และการบนัทึกวิดีโอขัน้ตอนกระบวนการผลิตผลิตภณัฑข์องชุมชน
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จากวัสดุทอ้งถิ่นเพื่อเป็นการเผยแพร่ ถ่ายทอด อีกทั้งเป็นการประชาสมัพันธ์ชุมชนเพื่อเชิญชวน
นกัท่องเที่ยวมารว่มรูจ้กัเรียนรูก้บัชมุชนในมิติต่างๆ 

 

ภาพประกอบ 51 ภาพการประชาสมัพนัธบ์นระบบดิจิทลัของชมุชน 

การประเมินผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู ้
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้นรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความ

รว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย ดงันี ้
1.การประเมินก่อนและหลงัการอบรมดว้ยรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น

โดยความรว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 
2. การประเมินผลงานทั้ง 5 กิจกรรมในรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่น

โดยความรว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 
3. การประเมินพฤติกรรมการเรียนรูใ้นรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดย

ความรว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 
4. การประเมินผลการเรียนรูก้ารมีส่วนร่วมกับการท างานเป็นกลุ่มใน

รูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 
5. การประเมินผลความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่น

โดยความรว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 
6. การเขียนข้อเสนอแนะที่ได้จากรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดย

ความรว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 
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สรุปผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินของกลุ่มผู้เรียน 
ผูวิ้จัยสรุปผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูข้องผูเ้รียน หรือผูเ้ขา้อบรมต่อรูปแบบหลักสูตร

ศิลปะทอ้งถ่ินโดยความร่วมมือของชุมชนไดผ้ลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู ้ดงันี ้1) ผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรียนรูก้่อน และหลงัเขา้อบรมดว้ยรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน 2) ผล
การเรียนรูท้ี่ไดจ้ากหลกัสูตร ประกอบดว้ย ความรู ้ทักษะ และเจตคติของผูเ้ขา้อบรมต่อรูปแบบ
หลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่น 3) ผลการประเมินผลงานทัง้ 6 กิจกรรมในรูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่น
โดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี  4) ผลการประเมินพฤติกรรมการ
เรียนรู้ในรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย 
สุพรรณบุรี 5) ผลการประเมินผลการเรียนรูผ้่านการมีส่วนร่วมกับการท างานเป็นกลุ่มในรูปแบบ
หลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย สุพรรณบุรี 6) ผล
ประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์
พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี ดงันี ้

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ก่อน และหลังเข้าอบรมด้วยรูปแบบหลักสูตรศิลปะ

ท้องถ่ินโดยความร่วมมือของชุมชน 
ผูเ้ขา้อบรมท าแบบทดสอบก่อน และหลงัเรียนรู ้อบรมดว้ยรูปแบบหลกัสตูรศิลปะ

ทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนจากแบบทดสอบที่ผ่านการตรวจสอบคณุภาพจากผูเ้ชี่ยวชาญ
ดา้นเนือ้หา จ านวน 10 ขอ้ที่สอดคลอ้งกบัความรูภู้มิปัญญาชมุชน และเหมาะสมต่อการวดัผลการ
เรียนรูข้องคนภายในชุมชนจากการออกแบบขอ้ค าถามร่วมกนัของผูน้  าชุมชน และปราชญ์ชุมชน 
รวมถึงนกัวิชาการศิลปะ ไดผ้ลการเรียนรูด้งัตาราง ต่อไปนี ้

ตาราง 25 คะแนนเฉลี่ย 𝑿̅ และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนการประเมินก่อน และ
หลังเขา้อบรมดว้ยรูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นดว้ยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์
กลว้ย สพุรรณบรุี 

คะแนนทดสอบ จ านวนผูเ้ขา้
อบรม 

ค่าเฉลี่ย   𝑿̅ ค่า S.D. ความหมาย 

ก่อนอบรม 20 4.40 0.10 ไม่ผ่านเกณฑ ์
หลงัอบรม 20 7.90 0.05 ผ่านเกณฑ ์
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จากตาราง แสดงได้ว่า คะแนนก่อนอบรมของผู้เข้าอบรมมีคะแนนค่าเฉลี่ย
เท่ากับรอ้ยละ 4.40 ส่วนหลังอบรมดว้ยหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นดว้ยความร่วมมือของชุมชนศูนย์
อนุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรีมีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากบัรอ้ยละ 7.90 เมื่อน าคะแนนมาเปรียบเทียบ
กนัพบว่า ผลสมัฤทธิ์หลงัอบรมสงูกว่าก่อนอบรม 

 
ผลการเรียนรู้ที่ได้จากหลักสูตร ประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ และเจตคติของ

ผู้เข้าอบรมต่อรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ิน 
ดา้นผลการเรียนรูท้ี่ไดจ้ากหลกัสตูร ประกอบดว้ย ความรู ้ทกัษะ และเจตคติของ

ผูเ้ขา้อบรมต่อรูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่น ผูว้ิจัยสรุปประเด็นส าคัญเก่ียวกับผลการเรียนรูใ้น
ดา้นความรู ้ทกัษะ และเจตคติของผูเ้ขา้อบรม จ านวน 20 คน ดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 26 การเขียนสะทอ้นความคิดของผูเ้ขา้อบรมถึงสิ่งที่ไดเ้ขา้อบรมจากรูปแบบหลกัสตูรศิลปะ
ทอ้งถิ่น 

ประเด็นส าคญั การเขียนสะทอ้นความคิดจากการเขา้อบรม 
1.ความรู ้
1.1 ภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 

“ไดเ้รียนรูค้วามเป็นมาของชุมชน ภมูิปัญญาที่ดี
จากวสัดใุนทอ้งถิ่นตวัเอง” 
“ไดเ้ห็นความเป็นมาของชมุชนในสว่นที่ไปเคย
เขา้ไป ไดค้วามรูจ้ากคนในชุมชนดว้ยกนั” 
“ไดค้ยุกบัคนในชมุชนดว้ยกนัเองมากขึน้” 

1.2 ดา้นสืบสานงานศิลปะทอ้งถิ่น “ไดท้ าผลิตภณัฑด์ว้ยตวัเอง ไดเ้รียนรูข้ัน้ตอน
การท า” 
“ไดเ้รียนรูก้ารท าผลงานศิลปะรว่มกบัคน
ภายนอกชมุชน ไดแ้ลกเปลี่ยนความรูใ้หม่กนั” 
“ไดอ้อกแบบอะไรใหม่ๆ ใหก้บัผลิตภณัฑใ์น
ชมุชน สนกุมาก” 
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ตาราง 29 (ต่อ) 

ประเด็นส าคญั การเขียนสะทอ้นความคิดจากการเขา้อบรม 
1.3 ศิลปะรว่มกบัชมุชน “ไดเ้รียนรูศิ้ลปะมากขึน้ เขา้ใจมากขึน้” 

“การท าศิลปะเป็นกิจกรรมในชมุชนมีคนสนใจ
เยอะ” 
“ไดค้ยุกนัในชมุชนมากขึน้ และไดอ้อกแบบ
กิจกรรมรว่มกนั” 

2.ทกัษะ 
2.1 ทกัษะการท างานศิลปะทอ้งถิ่น 

“ ไดป้ระดิษฐ์ดอกมะลิจากวสัดทุี่หาง่ายดี” 
“ท าจานจากชานออ้ยและตกแต่งใหม่ดว้ย
ดอกไม ้ชอบมากท าใหด้แูลว้มนัมีศิลปะ” 
“ไดล้องเทสบู่ลงพิมพใ์หม่ แกะออกมาแลว้
ประทบัใจมาก” 

2.2 ทกัษะการออกแบบ “ทกุคนช่วยกนัคิดออกแบบ สวยมาก” 
“มีความภมูิใจในชมุชนมาก ที่รว่มกนัออกแบบ
กิจกรรมและมีคนสนใจ” 
“ปา้ต่ืนเตน้มากกบัการไดล้องท าอะไรใหม่ๆ” 

2.3 ทกัษะการมีสว่นรว่ม “ไดท้ างานรว่มกนั คยุกนัมากขึน้” 
“ไดอ้อกความคิดเห็นร่วมกนั” 
“ทกุคนสามารถมีสว่นรว่มกบัทกุกิจกรรม อยาก
ท าแบบนีอี้ก” 

3.เจตคติ 
3.1 ความรูส้กึที่มีต่อชมุชน 

“ชมุชนจะคยุกนัมากขึน้แน่” 
“ดีใจที่ไดค้นสืบทอดภมูิปัญญาใหก้บัชมุชน” 
“ชมุชนพฒันาขึน้ไปอีก คนรูจ้กัเยอะขึน้มาก” 
“ปา้อยากร่วมกิจกรรมอีก รูส้ึกไดค้ยุกนัมากขึน้ 
ชมุชนมีชีวิตขึน้เยอะ”  
“ดีใจที่ไดร้ว่มอนรุกัษช์มุชนกบัสิ่งที่ท ากนัไว้
มาก” 
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ตาราง 29 (ต่อ) 

ประเด็นส าคญั การเขียนสะทอ้นความคิดจากการเขา้อบรม 
3.2 ความรูส้กึที่มีต่อตนเอง “ประทบัใจกบัผลงานตวัเองมาก” 

“ภมูิใจที่เป็นคนในชมุชนนี”้ 
“ตอนแรกรูส้กึว่าการท าตอ้งยากมาก แต่พอท า
ไดดี้ใจมาก เห็นคณุค่ามากขึน้กบัสิ่งที่ท า” 

3.2 ความรูส้กึที่มีต่อผูอ่ื้น “ไดค้ยุกนัมากขึน้ ไม่ค่อยไดค้ยุกนัและรูจ้กักนั
มากขึน้” 
“ปา้ชอบที่ทกุคนท างานดว้ยกนั ทกุคนเก่ง” 
“อยากใหเ้กิดกิจกรรมที่ทกุคนมาท ารว่มกนัแบบ
นีบ้่อยๆ อยากคยุกบัทุกคนมากขึน้” 

 
จากตารางสรุปประเด็นส าคญัเก่ียวกบัผลการสะทอ้นความคิดของผูเ้ขา้อบรม ไดด้งันี ้

1.ความรู ้ 
1.1 ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น ผูเ้ขา้อบรมไดเ้รียนรูค้วามเป็นมาของชุมชน ประเพณี 

ภูมิปัญญาท้องถิ่นผ่านการศึกษาชุมชน ร่วมกันก าหนดจุดส าคัญภายในชุมชนผ่านการบันทึก
ขอ้มูล รวมถึงจัดท าขอ้มูลเพื่อเตรียมท าแผนที่ชุมชน และได้ท าแผนที่ชุมชนจริง ใชจ้ริงภายใน
ชมุชน 

1.2 ดา้นสืบสานงานศิลปะทอ้งถิ่น ผูเ้ขา้อบรมไดค้วามรูจ้ากการสาธิตตาม
ขัน้ตอนกระบวนการโดยมีผูรู้ใ้นชุมชนเป็นผูถ้่ายทอดและฝึกผูเ้ขา้อบรมใหเ้กิดความเขา้ใจในการ
ผลิตชิน้งาน รวมถึงอธิบายช่องทางการหารายไดใ้หก้บัผูเ้ขา้อบรม 

1.3 การใช้ศิลปะร่วมกับชุมชน ผู้เข้าอบรมได้เรียนรูก้ารใช้ศิลปะมาสรา้ง
กิจกรรมให้กับชุมชน ท าให้เกิดการมีส่วนร่วมผ่านการสรา้งสรรค์ผลงานศิลปะทั้งภายในและ
ภายนอกชุมชน อีกทัง้เป็นการเพิ่มประสบการณจ์ากการเรียนรูจ้ากผูรู้ห้รือวิทยากรภายนอก ท าให้
การเรียนรูเ้กิดการขยายขอบเขตจากเดิม  

2.ทกัษะ 
2.1 ทกัษะการท างานศิลปะทอ้งถิ่น ผูเ้ขา้อบรมไดฝึ้กปฏิบติัท าดว้ยตนเองจน

ผลิตออกมาเป็นผลงาน มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูจ้ากทกัษะของคนในชมุชนรว่มกนั  
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2.2 ทกัษะการออกแบบ ผูเ้ขา้อบรมไดฝึ้กการออกแบบผลิตภัณฑข์องตนเอง 
และเลือกใชเ้อกลกัษณจ์ากประติมากรรมในชมุชนมาออกแบบผลิตภณัฑใ์หม่  

2.3 ทักษะการมีส่วนร่วม ผูเ้ขา้อบรมไดร้่วมกันท างานเป็นทีม ไดป้ฏิบติัตาม
แบบแผนและการคดัเลือกหนา้ที่ใหก้บัคนในชมุชน ไดท้ างานรว่มกนัตามความสามารถของตนเอง 

3. เจตคติ 
3.1 ความรูส้ึกที่มีต่อชุมชน ผูเ้ขา้อบรมมีความประทบัใจในชุมชนตนเอง เกิด

ความรกัความหวงแหนในศิลปะและภูมิปัญญาทอ้งถิ่นของตนเอง ประกอบกบัการไดม้ีสว่นร่วมกบั
ผูค้นในชมุชนมากขึน้ท าใหเ้กิดความแข็งแรงทางความคิดและจิตใจร่วมกนั 

3.2 ความรูส้ึกที่มีต่อตนเอง ผูเ้ขา้อบรมมีความชื่นชมตนเองในการท างาน 
ความคิด และการช่วยเหลือผูอ่ื้นตามความถนดัของตนเอง 

3.3 ความรูส้ึกที่มีต่อผูอ่ื้น ผูเ้ขา้อบรมมีความรกั ความเขา้ใจ และเกิดความ
สามคัคีขึน้ในเบือ้งตน้จากการสนทนารว่มกนัมากขึน้ การไดเ้สนอแนะออกความคิดเห็น รวมไปถึง
การจดักิจกรรมรว่มกบัผูอ่ื้นในชมุชนรว่มกนั 

ตาราง 27 การวิเคราะหจ์ากการสมัภาษณด์า้นความรู ้ทกัษะ เจตคติ ของผูเ้ขา้อบรม 

ดา้นความรู ้ ดา้นทกัษะ ดา้นเจตคติ 
-ผูเ้ขา้อบรมรูค้วามเป็นมาของ
ชมุชนจากผูรู้ใ้นชมุชน และ
เรียนรูก้ารท าศิลปะจากวสัดุ
ทอ้งถิ่น 
-ผูเ้ขา้อบรมเรียนรูส้ถานที่ส  าคญั
ในชมุชน และประเพณีส าคญั
การตกับาตรนาวาภิกขาจาร  
-ผูเ้ขา้อบรมเรียนรูก้ารออกแบบ
ศิลปะทอ้งถิ่นเบือ้งตน้ 
-ผูเ้ขา้อบรมรูก้ารน าศิลปะเขา้มา
มีสว่นรว่มกบัชมุชนเพื่อจดั
กิจกรรม 

-ผูเ้ขา้อบรมไดฝึ้กทกัษะการท า
สบู่ใยกลว้ย, จานชานออ้ย, ดอก
มะลิจากกระดาษทิชชู่, จิตรกรรม
ฝาผนงัจากการป้ัมสีผ่านบล็อค 
-ผูเ้ขา้อบรมไดฝึ้กทกัษะการ
ท างานเป็นทีม, การเขา้สงัคม
จากการมีสว่นรว่ม 
-ผูเ้ขา้อบรมไดฝึ้กทกัษะการ
ออกแบบและน าไปประยกุตใ์ช้
กบัชมุชนได ้

-ผูเ้ขา้อบรมเรียนรูอ้ย่าง
สนกุสนานกบักิจกรรมเก่ียวกบั
ศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชนของ
ตนเอง และมีความตอ้งการให้
เกิดกิจกรรมในครัง้ต่อไป 
-ผูเ้ขา้อบรมมีแนวคิดในการ
น าไปประกอบเป็นอาชีพเสรมิ
จากการเรียนรูศ้ิลปะดอกไม้
ประดิษฐ์ 
-ผูเ้ขา้อบรมประทบัใจคนใน
ชมุชนจากผลของการมีสว่นรว่ม 
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การวิเคราะหจ์ากการสงัเกตตามสภาพจรงิ ในด้านความรู้ ผูเ้ขา้อบรมมีการถามและ
ตอบขอ้ซกัถามกบัผูรู้ห้รือปราชญช์ุมชน รวมไปถึงวิทยากรจากภายนอกชุมชนและมีการจดบนัทึก
สิ่งส าคัญไวเ้ป็นความรูใ้นดา้นวัสดุ อุปกรณ์ และขั้นตอนกระบวนการสรา้งผลิตภัณฑ์ ขั้นตอน
เทคนิคการสรา้งศิลปะในชุมชน เพื่อบนัทึกไวส้  าหรบัเป็นขอ้มูลในการปฏิบัติครัง้ต่อไป โดยผูเ้ขา้
อบรมจะท าการบนัทึกในกิจกรรมที่ตนสนใจ และสามารถปฏิบติัไดดี้ไดท้ัง้หมด 20 คนหรือ รอ้ยละ 
100  ด้านทักษะ ผูเ้ขา้อบรมมีการฝึกปฏิบติัมีการเขา้ร่วมรอ้ยละ 100 และมีการปฏิบติัตามไดใ้น
การสรา้งผลิตภณัฑ ์และกิจกรรมศิลปะไดผ้่านทุกกิจกรรมในระดบัดี และมีผูป้ฏิบติัไดต้ามเกณฑ์
การเขา้รบัการสรา้งเพื่อประกอบอาชีพเสรมิในการประดิษฐ์ดอกมะลิจ านวน 3 คน จากทัง้หมด 20 
คน และสามารถปฏิบติัจนเกิดเป็นอาชีพเสริมไดแ้สดงใหเ้ห็นถึงการมีทกัษะทางการท าผลิตภัณฑ์
จนเป็นที่ยอมรบัในระดบัการพฒันาอาชีพ ผูเ้ขา้อบรมปฏิบติัไดดี้ในกิจกรรมการเรียนรูภ้มูิปัญญาที่
เป็นการปฏิบัติในการท าแผนที่ชุมชน และการใช้ศิลปะกับการพัฒนาพืน้ที่ในเทคนิคการสรา้ง
ผลงานจิตรกรรมบนฝาผนงัดว้ยเทคนิค สเตนซิล ด้านเจตคติ ผูเ้ขา้อบรม มีแนวคิดที่ดีต่อการเขา้
อบรมในส่วนของดา้นการอนุรกัษ์และมีความรูส้ึกดีต่อชุมชนของตนเองในระดบัที่สูงที่สดุจากการ
ตอบแบบสอบถามรอ้ยละ 100  และมีแนวคิดที่ดีต่อการมีส่วนรว่มในการคิดแกไ้ขปัญหาร่วมกนั มี
ความรูส้ึกที่ประทับใจ ภาคภูมิใจในตนเองในดา้นการคิดสรา้งสรรคข์องตนสู่การพัฒนาดา้นการ
ออกแบบของตนและใหค้วามส าคญัของวิธีกระบวนการออกแบบโดยใชก้ารเรียนรูแ้บบหลกัการคิด
เชิงออกแบบเพิ่มขึน้ทัง้หมด 18 คนหรือรอ้ยละ 80 ของผูเ้ขา้อบรม  

ในทางส่วนของกลุ่มผูน้  าชุมชน เห็นถึงความสนใจในประเด็นส าคัญดังกล่าวจึงท า
การบันทึกองคป์ระกอบความรูใ้นแต่ละกิจกรรมและจะจัดท าเพื่อเป็นองคค์วามรูใ้นระบบดิจิทัล 
และปา้ยองคค์วามรูติ้ดตัง้ภายในศนูยก์ารเรียนรูใ้นโครงการถดัไป 

ผูว้ิจัยไดน้ าผลการวิเคราะห์เสนอแนะประสานงานกับผูน้  าชุมชน โดยการแนะน า
สง่เสรมิในเรื่องของการติดต่อประสานงานกนัภายในชุมชนเก่ียวกบัผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียในชุมชนให้
มีการจัดรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นขึน้เป็นระยะ และเชิญผู้ที่สนใจภายนอกหรือใกล้เคียง
ชุมชนเข้าร่วมกัน ได้แก่ โรงเรียน ปราชญ์จากชุมชนใกล้เคียง ผู้เข้าอบรมจากภายในที่สนใจ 
กิจกรรมที่จัดจะต้องเหมาะสมสอดคล้องกับศักยภาพของผู้เข้าอบรมและปราชญ์ผู้รูใ้นชุมชน 
ประกอบกบัสถานที่ใชใ้นการอบรมภายในชมุชน เนื่องจากผูเ้ขา้อบรมตอ้งไดร้บัความสะดวกสบาย
ในการอบรมเพื่อการเรียนรูท้ี่ต่อเนื่องและเหมาะสมกับเวลา ปราชญ์ชุมชนหรือผูรู้จ้ะตอ้งอธิบาย
เป้าหมายของการถ่ายทอดศิลปะท้องถิ่น มีการปฏิบัติการเรียนรูผ้่านประสบการณ์จริง และให้
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ผู้เรียนร่วมรับรูผ้ลการประเมินตนผลงาน ประเมินการท างานเป็นกลุ่ม ร่วมเสนอแนะเพื่อการ
ปรบัปรุงอยู่เสมอ 

 
ผลการประเมินผลงานทั้ง 6 กิจกรรมในรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดย

ความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรักษพั์นธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 
จากผลการประเมินผลงานจากผูรู้ ้ปราชญช์ุมชน และจากวิทยากรภายนอก รวม 

3 คนในแต่ละกิจกรรมรว่มกนั ไดค้ะแนนผลงานกิจกรรมทัง้หมด 6 กิจกรรม ดงันี ้

ตาราง 28 คะแนนเฉลี่ย 𝑿̅ และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของผลการประเมินผลงานทั้ง 6 
กิจกรรมในรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย 
สพุรรณบรุี 

กิจกรรม ค่าเฉลี่ย   𝑿̅ ค่า S.D. ความหมาย 

กิจกรรมที่ 1 เข้าใจภูมิ
ปัญญาชุมชน รู้จัก
ศิลปะท้องถิ่นตนเอง 

9.15 0.59 ผ่าน 

กิจกรรมที่ 2 แผนที่ทำ
มือ 

8.75 0.64 ผ่าน 

กิจกรรมที่ 3 เรียนรู้
ศิลปะท้องถิ่น 

7.25 0.64 ผ่าน 

กิจกรรมที่ 4 การ
เรียนรู้การสร้างสรรค์ 
สัญลักษณ์ชุมชน และ
ออกแบบศิลปะท้องถิ่น
ในชุมชน 

8.55 0.89 ผ่าน 

กิจกรรมที่ 5 ศิลปะกับ
การพัฒนาชุมชน 

8.35 0.67 ผ่าน 

กิจกรรมที่ 6 ศิลปะกับ
การพัฒนาชุมชนบน
สถานที่จริง 

8.75 0.44 ผ่าน 

รวม 8.47 0.15 ผ่าน 



  242 

จากตาราง แสดงคะแนนของผลงานทั้ง 6 กิจกรรม โดนผลงานของผู้เข้าอบรมมี
คณุภาพของผลงานในระดบัผ่าน มีค่าเฉลี่ยรวมอยู่ที่ 8.75 กิจกรรมที่มีคะแนนสงูที่สดูคือ กิจกรรม
เขา้ใจภูมิปัญญาชุมชน รูจ้ักศิลปะทอ้งถิ่นตนเองมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 9.15 รองลงมามี 2 กิจกรรมที่
ค่าเฉลี่ยเท่ากนั คือกิจกรรมแผนที่ท ามือ และกิจกรรมศิลปะกบัการพฒันาชุมชนบนสถานที่จริง มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากบั 8.75 

 
ผลการประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดย

ความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรักษพั์นธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 

ตาราง 29 คะแนนเฉลี่ย 𝑿̅ และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของผลการประเมินพฤติกรรมการ
เรียนรู้ในรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย 
สพุรรณบรุี 

ล าดบั
ที่ 

ขอ้สงัเกตพฤติกรรม ค่าเฉลี่ย

   𝑿̅ 

ค่า S.D. ความหมาย 

1. มีความสนใจในการร่วมอบรม 1.00 0.00 ผ่าน 
2. มีปฏิสมัพนัธก์บัผูเ้ขา้อบรมภายในกลุม่ 

และมีปฏิสมัพนัธท์ี่ดีกบัผูรู้ห้รือปราชญ์
ชมุชน 

1.00 0.00 ผ่าน 

3. มีความสนกุสนานในขณะอบรม 1.00 0.00 ผ่าน 
4. มีการตอบค าถาม ในระหว่างอบรม 0.80 0.41 ผ่าน 
5. มีการซกัถาม กนัในระหว่างอบรม 0.60 0.50 ผ่าน 
6. มีการแสดงความคิดเห็นต่าง คิดแบบใหม่ 0.80 0.41 ผ่าน 
7. มีความคิดสรา้งสรรคใ์นการสรา้งผลงาน 0.80 0.41 ผ่าน 
8. แสดงความยินดี ชื่นชมผลงานของผูอ่ื้น 1.00 0.00 ผ่าน 
9. มีการเก็บรกัษาความสะอาดในระหว่าง

อบรม 
0.80 0.41 ผ่าน 

10. มีความตรงต่อเวลาในการเขา้รว่มอบรม 0.60 0.50 ผ่าน 
รวม 0.84 0.23 ผ่าน 
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จากตาราง แสดงใหเ้ห็นว่าพฤติกรรมการเรียนรูใ้นรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดย
ความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กล้วย สุพรรณบุรีอยู่ในเกณฑ์ ผ่าน โดยพฤตกรรมที่มี
ระดับสูงสุด รวม 4 ขอ้คือ มีความสนใจในการร่วมอบรม มีปฏิสมัพันธก์ับผูเ้ขา้อบรมภายในกลุ่ม 
และมีปฏิสมัพนัธท์ี่ดีกบัผูรู้ห้รือปราชญช์มุชน มีความสนุกสนานในขณะอบรม แสดงความยินดี ชื่น
ชมผลงานของผูอ่ื้น มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 ซึ่งคะแนนภาพรวมของพฤติกรรมการเรียนรูข้องผูเ้ขา้

อบรมอยู่ในระดบัผ่าน (𝑿̅ = 0.84) 
ผลการประเมินผลการเรียนรู้ผ่านการมีส่วนร่วมกับการท างานเป็นกลุ่มใน

รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย 
สุพรรณบุร ี

ตาราง 30 คะแนนเฉลี่ย 𝑿̅ และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของผลการประเมินผลการเรียนรู้
ผ่านการมีส่วนร่วมกับการท างานเป็นกลุ่มในรูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของ
ชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

ลำดับ
ที ่

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย

   𝑿̅ 

ค่า S.D. ความหมาย 

1. ประสิทธิภาพการทำงาน 0.60 0.50 ผ่าน 
2. มีข้ันตอนในการทำงาน 0.65 0.49 ผ่าน 
3. ผลสำเร็จของชิ้นงาน 0.70 0.47 ผ่าน 
4. การแก้ปัญหา 0.70 047 ผ่าน 
5. การร่วมมือในการปฏิบัติงาน 0.65 0.49 ผ่าน 

รวม 0.66 0.01 ผ่าน 

 
จากตาราง แสดงใหเ้ห็นเก่ียวกบัการเรียนรูผ้่านการมีสว่นรว่มกบัการท างานเป็นกลุ่ม

ของผูเ้ขา้อบรม รายการที่มีคะแนนสูงสุดคือ ผลส าเร็จของชิน้งาน และการแกปั้ญหา อยู่ในระดับ

ผ่าน (𝑿̅=0.70) รองลงมาได้แก่ มีขั้นตอนในการท างาน และ การร่วมมือในการปฏิบัติงาน 

(𝑿̅=0.65) โดยภาพรวมของการเรียนรูผ้่านการมีส่วนร่วมกับการท างานเป็นกลุ่มอยู่ในระดบั ผ่าน 

(𝑿̅=0.66) 
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ผลประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือ
ของชุมชนศูนยอ์นุรักษพั์นธุก์ล้วย สุพรรณบุรี  

ผลการวิเคราะหจ์ากการตอบแบบสอบถามดา้นความพึงพอใจต่อรูปแบบของผูเ้ขา้
อบรมไดผ้ลสรุป ดงันี ้

ตาราง 31คะแนนเฉลี่ย 𝑿̅ และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของผลการการประเมินผลความพึง
พอใจที่มีต่อรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กลว้ย 
สพุรรณบรุี 

รายการประเมินผลความพึงพอใจที่มี ต่อรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความ
รว่มมือของชุมชนศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี ไดแ้ก่ 1.ดา้นผูเ้ขา้อบรม 2. ดา้นวตัถปุระสงค ์
3.ดา้นกิจกรรมและวิธีสอน 4.ดา้นการประเมินผล  มีรายละเอียดดงันี ้
ตอนที ่1 ข้อมูลพืน้ฐานของผู้ตอบแบบประเมิน มีผู้ตอบจ านวน 20 คน 

1. เพศ  ชาย  7  คน คิดเป็นรอ้ยละ 35 

เพศ  หญิง  13 คน   คิดเป็นรอ้ยละ 65 

2. อาย ุ 21 -40 ปี  3 คน คิดเป็นรอ้ยละ 15 

41-60 ปี 10 คน คิดเป็นรอ้ยละ 50 

60 ปีขึน้ไป 7 คน คิดเป็นรอ้ยละ 35 

3. วฒุิการศกึษาประถมศกึษา  4 คน คิดเป็นรอ้ยละ 20 

  มธัยมศกึษา 12 คน คิดเป็นรอ้ยละ 60 

  ปรญิญาตรี  3 คน คิดเป็นรอ้ยละ 15 

  สงูกว่าปรญิญาตรี 1 คน  คิดเป็นรอ้ยละ 5 

4. อาชีพ คา้ขาย / ธุรกิจสว่นตวั 10 คน คิดเป็นรอ้ยละ 50 

รบัราชการ/วิสาหกิจ 1 คน คิดเป็นรอ้ยละ 5 

รบัจา้ง   4 คน คิดเป็นรอ้ยละ 20 

เกษตรกร  5 คน คิดเป็นรอ้ยละ 25 
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5. ประสบการณก์ารท างานในชมุชน 
4-6 ปี  3 คน คิดเป็นรอ้ยละ 15 
7-9ปี  12 คน คิดเป็นรอ้ยละ 60 
มากกว่า10ปี 5 คน คิดเป็นรอ้ยละ 25 

6. ต าแหน่งการท างานรว่มกบัชมุชน 
ผูน้  าชมุชน  1 คน คิดเป็นรอ้ยละ 5 
คณะกรรมการชมุชน 5 คน คิดเป็นรอ้ยละ 25 
ปราชญช์มุชน  3 คน คิดเป็นรอ้ยละ 15 
ครูสอนศิลปะในชมุชน 1 คน คิดเป็นรอ้ยละ 5 
นกัจดักิจกรรมชมุชน 1 คน คิดเป็นรอ้ยละ 5 
คนในชมุชน  9 คน คิดเป็นรอ้ยละ 45 

 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย

   𝑿̅ 

ค่า S.D. ความหมาย 

ด้านผู้เข้าอบรม 
1.กิจกรรมมีความสอดคลอ้งกบัชมุชนและใหค้วามรู้
เหมาะสมกบัผูเ้ขา้อบรม 

 
4.55 

 
0.60 

 
มากที่สดุ 

2.เนือ้หาสาระมีความเหมาะสมกบัความตอ้งการของผู้
เขา้อบรม 

4.45 0.83 มาก 

3.กิจกรรมมีความเหมาะสมกบัทกัษะความสามารถของผู้
เขา้อบรม 

4.05 0.94 มาก 

4.กิจกรรมเปิดโอกาสใหผู้เ้ขา้อบรมไดแ้สดงออกอย่าง
อิสระ 

4.60 0.50 มากที่สดุ 

5.กิจกรรมสง่เสรมิความมั่นใจและความภมูิใจในการ
สรา้งผลงานศิลปะทอ้งถิ่นของผูเ้ขา้อบรม 

4.05 0.69 มาก 
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รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย

   𝑿̅ 

ค่า S.D. ความหมาย 

ด้านจุดประสงค ์
1.จดุประสงคม์ีความสอดคลอ้งกบัการพฒันาผูเ้ขา้อบรม 

 
4.50 

 
0.51 

 
มาก 

2.จดุประสงคท์ี่ก าหนดผูเ้ขา้อบรมสามารถบรรลเุปา้หมายได ้ 4.00 0.73 มาก 
4.กิจกรรมนีผู้เ้ขา้อบรมสามารถเขา้ใจล าดบัขัน้ตอนของ
เนือ้หาไดต้ามผูส้อนก าหนด 

4.25 0.64 มาก 

ด้านกิจกรรมและวิธีสอน 
1.กิจกรรมนีส้ง่เสรมิความรูใ้นหลกัการออกแบบผลิตภณัฑ์
ศิลปะทอ้งถิ่นใหก้บัผูเ้ขา้อบรม 

 
4.40 

 
0.50 

 
มาก 

2.กิจกรรมนีส้ง่เสรมิพฒันาการทางการคิดสรา้งสรรคใ์หแ้กผู่้
เขา้อบรม 

4.15 0.59 มาก 

3.กิจกรรมใหค้วามส าคญักบัการมีสว่นรว่มกนัท างานเป็น
กลุม่ 

4.10 0.64 มาก 

4.สื่อการเรียนรูใ้นกจิกรรมช่วยใหผู้เ้ขา้อบรมเขา้ใจเก่ียวกบั
ภมูิปัญญา ศิลปะทอ้งถิ่น และหลกัการออกแบบ ไดด้ีขึน้ 

4.50 0.69 มาก 

5.วสัดอุปุกรณท์ี่น  ามาใชม้ีสว่นช่วยใหผู้เ้ขา้อบรมเรียนรู ้และ
มีความพรอ้มในการท างาน 

4.45 0.51 มาก 

6.ผูใ้หค้วามรูจ้ดักิจกรรมไดเ้หมาะสมกบัผูเ้ขา้อบรม 4.20 0.70 มาก 
7.ผูเ้ขา้อบรมไดร้บัความสนกุสนานเพลิดเพลินกบักจิกรรม 4.20 0.77 มาก 
ด้านการประเมินผล 
1.ผูเ้ขา้อบรมเกิดความรูค้วามเขา้ใจจากการท ากิจกรรม 

 
4.20 

 
0.52 

 
มาก 

2.ผูเ้ขา้อบรมสามารถท างานไดต้ามขัน้ตอนที่ก าหนด 4.10 0.64 มาก 
3.ผูเ้ขา้อบรมเกิดลกัษณะนิสยัที่ดีในการท างาน 4.15 0.67 มาก 
4.ผูเ้ขา้อบรมสามารถท าผลงานไดใ้นระดบัที่พอใจ 4.45 0.60 มาก 

รวม 4.30 0.12 มาก 
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จากตารางพบว่าผูเ้ขา้อบรมมีความพึงพอใจต่อรูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดย

ความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วย สุพรรณบุรี  อยู่ในระดับ มาก  (𝑿̅=4.30) โดย
รายการประเมินที่มีระดับความพึงพอใจสูงสุดคือ กิจกรรมเปิดโอกาสใหผู้เ้ขา้อบรมไดแ้สดงออก

อย่างอิสระ และเนือ้หากิจกรรมผูเ้ขา้อบรมสามารถปฏิบติัไดจ้ริง อยู๋ในระดบั มากที่สดุ (𝑿̅=4.60) 
รองลงมาไดแ้ก่ กิจกรรมมีความสอดคลอ้งกบัชุมชนและใหค้วามรูเ้หมาะสมกบัผูเ้ขา้อบรม อยู่ใน

ระดับ มากที่สุด (𝑿̅=4.55) ส่วนใน ตอนที่ 3 ขอ้คิดเห็นต่อหลักสูตร / ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ พบว่ามี
ขอ้เสนอแนะที่สอดคลอ้งกนัมากที่สดุ ไดแ้ก่ “การอบรมรูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นมีความจ าเป็นต่อการ
ส่งต่อภูมิปัญญาเป็นอย่างมาก” และ “อยากเรียนรูภู้มิปัญญาในชุมชนอีกครัง้” สรุปไดว้่าการที่
ชุมชนมีส่วนร่วมในการอบรมเรียนรูต้ามรูปแบบศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์
อนุรกัษ์พันธุก์ลว้ย สุพรรณบุรี ท าใหเ้กิดการเรียนรูภ้ายในชุมชน การมีส่วนร่วมและสืบสานส่งต่อ
ภมูิปัญญาได ้

 

ระยะที ่4 ศึกษาผลกระทบจากการเรียนรู้ของรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ิน 
ผลการวิเคราะห ์สงัเคราะหผ์ลกระทบจากการเรียนรูข้องรูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่น

โดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วย สุพรรณบุรี ผู ้วิจัยได้สรุปข้อมูลผลกระทบ
ออกเป็น 3 ดา้น 1) ดา้นเศรษฐกิจชมุชน 2) ดา้นคณุภาพชีวิตในชมุชน 3) ดา้นการพฒันาชมุชน   

ด้านเศรษฐกิจชุมชน 
ผลจากการสัมภาษณ์ของผู้เข้าอบรมในด้านเศรษฐกิจในส่วนของการขาย

ผลิตภัณฑ์ชุมชนที่ส่งผลส าคัญต่อค่าใชจ้่ายภายในชุมชนรวมถึงการมีส่วนไดส้่วนเสียของกลุ่ม
วิสาหกิจในชมุชน จากการวิเคราะหด์า้นเศรษฐกิจตัง้แต่ปี 2564 ในช่วง 4 เดือนสดุทา้ยของปีไดแ้ก่ 
เดือนกันยายน ถึงเดือนธันวาคม รวมกับ 4 เดือนสุดทา้ยของปี 2565 ที่สอดคลอ้งกับช่วงระยะ
หลังจากการทดลองรูปแบบศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย 
สพุรรณบรุี ในปี 2566 ไดผ้ลการวิเคราะหด์งัต่อไปนี ้
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ผลิตภณัฑ/์เดือน,ปี รายได ้ ค่าเฉล่ีย𝑿̅ 
ก.ย. 2564-ธ.ค.64 

ค่าเฉล่ีย𝑿̅ 
ก.ย.2565-ธ.ค.2565 

ค่าเฉล่ีย𝑿̅ 
ก.ย.2566-ธ.ค.2566 

1.สบู่ใยกลว้ย 20,916.67 บาท 18,250 บาท 21,583.33 บาท 
2.จานกาบหมาก 2,800 บาท 2,600 บาท 2,933.33 บาท 
3.ประติมากรรมดินเบารูป
กลว้ย 10,833.33 บาท 7,500 บาท 11,500 บาท 

 
ผลจากการวิเคราะห์รายได้เฉลี่ยจากผลิตภัณฑ์ชุมชนต่อเดือนของปี 2564 2565 

และ 2566 ของเดือนตลุาคม ถึง เดือน ธันวาคม ผลการวิเคราะหร์ายไดเ้ฉลี่ยไตรมาสหลงั 3 เดือน
ของสินคา้ส าคัญ 3 ชนิดในชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรีมีรายไดเ้พิ่มขึน้ในปี 2566 
หลังจากเข้าอบรมรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์
กลว้ย สพุรรณบุรี ปัจจยัส าคญัไดแ้ก่ มีจ านวนผูรู้แ้ละผูผ้ลิตเพิ่มมากขึน้ท าใหก้ารผลิตผลิตภณัฑม์ี
จ านวนการผลิตและออกจ าหน่ายไดม้ากขึน้ส่งผลใหร้ายไดต่้อเดือนมากขึน้จากปี 2564 และ2565 
โดยในปี 2566 ผลค่าเฉลี่ยของผลิตภัณฑ์เท่ากับ 1. สบู่ใยกล้วย 21,583.33 บาท 2. จานกาบ
หมาก 2,933.33 บาท 3. ประติมากรรมดินเบารูปกลว้ย 11,500 บาท เมื่อเทียบกับปี 2564 และ 
2565 จะเห็นไดช้ดัว่ายอดการจ าหน่ายผลิตภณัฑม์ีจ านวนการขายที่เพิ่มมากขึน้ ดังนี ้ในปี 2565 
ผลิตภณัฑท์ี่ 1 สบู่ใยกลว้ย ยอดขายเพิ่มขึน้ 3,333.33 ผลิตภณัฑท์ี่ 2 จานกาบหมาก  ยอดเพิ่มขึน้ 
333.33 บาท ผลิตภัณฑ์ที่  3 ประติมากรรมดินเบารูปกล้วย ยอดขายเพิ่มขึน้ 4,000 บาท ในปี 
2564 ผลิตภัณฑ์ที่ 1 สบู่ใยกลว้ย ยอดขายเพิ่มขึน้ 666.67 ผลิตภัณฑ์ที่ 2 จานกาบหมาก  ยอด
เพิ่มขึน้ 133.33 บาท ผลิตภณัฑท์ี่ 3 ประติมากรรมดินเบารูปกลว้ย ยอดขายเพิ่มขึน้ 666.67 บาท 
ซึ่งสรุปไดว้่าทางค่าเฉลี่ยยอดขายในไตรมาสตัง้แต่เดือน ตลุาคม ถึง ธันวาคม ของปี 2564 2565 มี
ยอดขายของผลิตภณัฑเ์พิ่มขึน้ในปี 2566 โดยมีนยัยะส าคญัที่ยอดการขายสินคา้เพิ่มขึน้เป็นปัจจยั
ส าคัญ และอีกประเด็นส าคญัในการวิเคราะหข์องผูว้ิจยัคือในปี 2566 ชุมชนมีการฟ้ืนตัวหลงัจาก
ช่วงสถานการณโ์รคระบาดโควิด (Covid-19) ท าใหน้กัท่องเที่ยวมาเขา้ชมมากขึน้กว่าปี 2564 และ 
2565 
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ดา้นรายไดช้มุชน ดา้นรายไดร้ายบุคคลเสรมิ 
1.ดา้นผลิตภณัฑช์มุชนมีรายไดเ้พิ่มขึน้จากปี 
2564 และ 2565 ในช่วงระยะเวลาเดียวกนัใน
เดือน กนัยายน – ธันวาคม มีรายไดเ้ฉลี่ยดา้น
ผลิตภณัฑช์มุชนเพิ่มขึน้จ านวน 2 รายการไดแ้ก่ 
1. สบู่ใยกลว้ย 2. ผลิตภณัฑจ์านกาบหมาก 3. 
ประติมากรรมดินเบารูปกลว้ย  
2.ดา้นผลิตภณัฑใ์หม่ดอกมะลิจากกระดาษ
ทิชชู่ ยงัไม่มีรายไดห้ลกัจากชมุชน 

1. รายไดร้ายบุคคลจากผลิตภณัฑ ์3 รายการ
เพิ่มขึน้ต่อคนเฉลี่ยอยู่ที่ 30-40 บาท / วนั / คน 
2.จากการเรียนรูด้อกมะลิจากกระดาษทิชชู่ มี
คนสนใจเรียนรูแ้ละหารายไดเ้สรมิจ านวน 3 คน 
และไดร้ายไดเ้พิ่มขึน้ต่อเดือนจ านวน 300-500 
บาท ต่อเดือนทัง้ 3 คน 
 

 
ผลการวิจยัผลกระทบดา้นเศรษฐกิจพบว่า ในดา้นสถิติจากการเก็บขอ้มลูตัง้แต่เดือน

ตลุาคม ถึงธันวาคม ของปี 2564 -ปีปัจจบุนั 2566 ในดา้นเศรษฐกิจทางชุมชน พบว่าการจ าหน่าย
ผลิตภัณฑม์ีจ านวนการขายที่เพิ่มมากขึน้ในทุกผลิตภัณฑ์ และมีรายไดเ้ฉลี่ยรวม 3 ปียอ้นหลัง
ในช่วงเดือน ตุลาคม – ธันวาคม ของปี 2564-2566 ปัจจุบัน ดังนี ้1.สบู่ใยกลว้ย 20,250 บาท / 
เดือน 2. จานกาบหมากและชานออ้ย 2,844.50 บาท / เดือน 3. ประติมากรรมดินเบารูปกลว้ย 
8,000 บาท / เดือน 

 
ด้านคุณภาพชีวิตในชุมชน 
ผลกระทบด้านคุณภาพชีวิตในชุมชนหลังจากผู้เข้าอบรมเรียนรูรู้ปแบบหลักสูตร

ศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุก์ลว้ยสุพรรณบุรี แบ่งออกเป็น 3 ส่วน
คือ 1) ดา้นความคิดสรา้งสรรคใ์นการออกแบบผลิตภณัฑ ์2) สภาพแวดลอ้ม  3) กิจกรรมส่งเสริม
ชมุชน  ดงันี ้

1) ดา้นความคิดสรา้งสรรคใ์นการออกแบบผลิตภัณฑ ์ผูเ้ขา้อบรมในชุมชนหลงัจาก
อบรมแลว้ได้พัฒนาทักษะดา้นการออกแบบ โดยจัดท าการต่อยอดออกแบบผลิตภัณฑ์เพิ่มขึน้
จ าหน่ายทัง้หมด 3 ผลิตภณัฑใ์หก้บัชมุชน ดงันี ้ 

1.1) สบู่ใยกลว้ยมีการผลิตสินคา้ขึน้ในลกัษณะใหม่จ านวน 2 รูปแบบไดแ้ก่ สบู่
ใยกลว้ยรูปหวักลว้ย และสบู่ใยกลว้ยรูปหวัใจกหุลาบ  

1.2) จานกาบหมาก มีการผลิตสินคา้ทดแทนและลดตน้ทนุ 1 รูปแบบ ไดแ้ก่จาน
กระดาษชานออ้ย  
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1.3) จดัเพิ่มการผลิตผลิตภณัฑด์า้นหตัถกรรมดอกมะลิจากกระดาษช าระ มีการ
ผลิต และสง่ใหก้ลุม่พฒันาอาชีพ โดยผูเ้ขา้อบรมในชุมชนจ านวน 3 คนที่เขา้อบรมรูปแบบหลกัสตูร
ศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

2) ดา้นสภาพแวดลอ้ม การส่งเสริมคุณภาพชีวิตใหก้ับคนในชุมชนผ่านการพัฒนา
สภาพแวดลอ้มภายในชุมชน ผ่านศิลปะและการรวบรวมองค์ความรูจ้ัดตั้งเป็นศูนย์การเรียนรู้
ส  าคญัในชมุชน ดงันี ้ 

2.1) ชุมชนจัดตั้งศูนยก์ารเรียนรูภ้ายในชุมชนส าหรบัตอ้นรบันักท่องเที่ยว ผูท้ี่
สนใจ ส าหรบัการเรียนรูภู้มิปัญญาภายในชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ยขึน้ 1 จุด โดยมีการบรรจุ
ผูใ้หค้วามรู ้ปราชญ์ชุมชนดา้นภูมิปัญญา ผลิตภัณฑ ์จ านวน 5 ท่าน และผูใ้หค้วามรูจ้ะมีรายได้
จากการบรรยาย และตอ้นรบัคณะที่สนใจ 

2.2) สรา้งสถานที่ส  าคญัในชุมชน (Landmark) จิตรกรรมฝาผนงัที่จดัท ารว่มกนั
ด้วยสมาชิกในชุมชนจ านวน 1 ผนังขนาด 10 x 2.5 เมตร ด้านหน้าศูนย์การเรียนรูฯ้ ส าหรับ
ถ่ายภาพ และตกแต่งสถานที่ใหเ้กิดความงาม 

2.3) จัดท าแผนที่ชุมชนขนาด 2 x 3 เมตร ด้านหน้าชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์
กล้วย จ านวน 1 ป้าย เพื่อต้อนรบันักท่องเที่ยวและผู้ที่สนใจ สรา้งการเยี่ยมชมให้ครบเกิดการ
หมนุเวียนอย่างมีระบบใหก้บัชมุชน 

3) กิจกรรมส่งเสริมชุมชน 1) กิจกรรมหัตถกรรมเปิดสอนประดิษฐ์ดอกมะลิจาก
กระดาษทิชชู่ จ านวน 1 กลุ่ม ราคา 30 บาท/1ท่าน ใชเ้วลาเข้าร่วม 3 ชั่วโมง 2) กิจกรรมศิลปะ
ระบายสีประติมากรรมหล่อปูนพลาสเตอรส์ญัลกัษณ์กลว้ย ร่วมกบันกัท่องเที่ยวราคา 50 บาท/1
ชิน้ ใชเ้วลาร่วมกิจกรรม 1 ชั่วโมง 3) กิจกรรมท าสบู่ใยกลว้ย รบัผูเ้ขา้อบรมรอบละ 20 คน คนละ 
50 บาท/ 1 ผู้เขา้อบรม ใช้เวลาเขา้ร่วม 2 ชั่วโมง 4) กิจกรรมป้ัมจานกระดาษชานอ้อยกับวัสดุ
ธรรมชาติในชุมชน 20 บาท/1 ผูเ้ขา้อบรม ขัน้ต ่าในการเขา้ร่วมจ านวน 20 คน 1 ชั่วโมง สรา้งช่าง
ใหม่ที่ใหค้วามรูท้ัง้ 4 กิจกรรมรวม 10 คน และเกิดรายไดจ้ากการเปิดอบรมกิจกรรมใหก้บัช่างใหม่  

สรุปไดว้่าผลกระทบดา้นคุณภาพชีวิตในชุมชนหลงัจากเขา้อบรมรูปแบบหลักสูตร
ศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วยสุพรรณบุรี  ผู ้เข้าอบรมได้น า
ความรู ้ทกัษะ และหลกัารคิดเชิงออกแบบไปสรา้งสรรค ์ปรบัประยุกตใ์ชเ้ก่ียวกับความสรา้งสรรค์
ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ สภาพแวดลอ้ม กิจกรรมส่งเสริมชุมชน ในมิติของการปรบัประยุกตใ์ช้
ของคนภายในชมุชนบนประสบการณจ์ริง ใชจ้ริงหลงัจากอบรมรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดย
ความร่วมมือของชุมชนฯ จดัท าใหผู้เ้ขา้อบรมมีการประกอบอาชีพเสริมจ านวน รอ้ยละ 100 ของผู้
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เขา้อบรม รวม 20 คน มีการผลิตผลิตภณัฑส์ง่ขายภายในชุมชนหลงัจากอบรม และมีผูส้รา้งรายได้
เสรมิจากการประดิษฐ์ดอกมะลิจ านวน 3 คน ในสว่นของรายไดเ้สรมิ 

ด้านปฏิสัมพันธใ์นชุมชน  
ผลการวิเคราะหจ์ากการสมัภาษณไ์ดข้อ้สรุปดา้น 1) การมีส่วนร่วมในการคน้หา

ปัญหา 2) การร่วมกนัวางแผนด าเนินกิจกรรม 3) การมีส่วนร่วมในการปฏิบติังาน 4) การร่วมสรุป
ติดตามประเมินผล ดงันี ้

1) การมีส่วนรว่มในการคน้หาปัญหา ชมุชนมีการคิดแกไ้ขปัญหาร่วมกนัโดย
การเรียนรูร้่วมกนัผ่านการสนทนากลุ่ม การวิเคราะหช์ุมชนร่วมกนั ท าใหเ้ขา้ใจถึงจุดส าคญัในการ
วางโครงสรา้ง แนวทางชมุชนรว่มกนัไดท้ัง้หมด 2 แนวทางคือการอนุรกัษ์สืบสานภูมิปัญญา เรียนรู้
ชมุชน และการสรา้งช่างผูส้ืบทอดภมูิปัญญาภายในชมุชน และจดัการคน้หาปัญหา 

2) การร่วมกันวางแผนด าเนินกิจกรรม ชุมชนได้ก าหนดการเรียนรูใ้นการ
แก้ไขปัญหาทั้งหมด 3 หน่วยการเรียนรู ้6 กิจกรรม และหลังจากอบรมมีการระดมความคิดกัน
สรา้งกิจกรรมประจ าชุมชน จ านวน 4 กิจกรรมเพื่อส่งเสริมใหน้ักท่องเที่ยวมีส่วนร่วมภายในชุมชน
รว่มกบัคนในชมุชนและยงัเป็นการไดท้บทวนภมูิปัญญาอย่างสม ่าเสมอ 

3) การมีส่วนร่วมในการปฏิบัติงาน หลังจากอบรมรูปแบบหลักสูตรศิลปะ
ทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชน การมีสว่นรว่มในการปฏิบติังานมีการแบ่งหนา้ที่ชดัเจนมากขึน้
เนื่องจากมีผูเ้ขา้อบรมบางส่วนมีความตอ้งการเขา้ร่วมเป็นส่วนในการพัฒนาชุมชนที่ตรงกับสิ่งที่
ถนัดและชัดเจนมากขึน้ จึงได้หน้าที่ดูแลศูนย์การเรียนรู ้และเป็นผู้ถ่ายทอดกิจกรรมทั้งหมด 4 
กิจกรรม จ านวน 4 คน และผูเ้ขา้อบรมสว่นที่เหลือขอเป็นผูผ้ลิตผลิตภณัฑใ์หว้ิสาหกิจในชมุชน   

4) การร่วมสรุปติดตามประเมินผล หลังจากอบรมรูปแบบหลักสูตร มีการ
ร่วมกันวางแผนด าเนินกิจกรรม หลังจากอบรมรูปแบบหลักสูตรชุมชนมีการจัดตั้งการระดม
ความคิดในส่วนของการด าเนินกิจกรรมภายในชุมชนทุก 3 เดือน เพื่อร่วมทบทวนการจดักิจกรรม
และวางแผนด าเนินกิจกรรมล่วงหน้าใน 3 เดือนถัดไปโดยให้คนในชุมชนเข้ามีส่วนร่วมในการ
สนทนารว่มกนั 

สรุปผลการวิเคราะหจ์ากการสมัภาษณไ์ดข้อ้สรุปจากผลกระทบดา้นปฏิสมัพนัธ์
ชุมชน ในประเด็น 1) การมีส่วนร่วมในการคน้หาปัญหา 2) การร่วมกันวางแผนด าเนินกิจกรรม 3) 
การมีส่วนร่วมในการปฏิบัติงาน 4) การร่วมสรุปติดตามประเมินผล ไดผ้ลสรุปชุมชนมีการระดม
ความคิดร่วมกันผ่านการมีส่วนร่วมกันสนทนากลุ่ม พรอ้มแลกเปลี่ยนความคิด วางแผนกิจกรรม 
และสรุปผลการด าเนินการทุก 3 เดือน พรอ้อมกับการวางแผนกิจกรรมศิลปะในการถ่ายทอด
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ความรูใ้หก้บันกัท่องเที่ยวหรือผูท้ี่สนใจภายในชุมชน 1 เดือน ต่อ 1 กิจกรรม โดยผูเ้ขา้อบรมมาเป็น
ผูถ้่ายทอดใหม่ หรือผูรู้ค้นใหม่ 

ผลการวิเคราะหจ์ากการสมัภาษณไ์ดข้อ้สรุปดา้นปฏิสมัพันธใ์นชุมชนจากการมี
ส่วนร่วมในการสนทนาร่วมกัน จัดการประชุม จัดโครงการ และจัดกิจกรรมชุมชน พบว่าชุมชนมี
ปฏิสมัพนัธไ์ปในทางที่ดีขึน้ โดยวิเคราะหจ์ากผลการสมัภาษณด์งัต่อไปนี ้

 

การมีส่วนร่วมในการคิดร่วมกัน การมีส่วนร่วมในการท างานร่วมกัน 
ผูน้  าชมุชนกลา่วว่า “ คนในชุมชนไดร้ว่มกนัคิด
ท าใหไ้ดร้บัฟังกนัมากขึน้มีเป้าหมายตรงกนั การ
จะจดัโครงการหรือกิจกรรมท าใหไ้ม่ตอ้งพดู
เยอะ ” 
 
ปราชญช์มุชนกลา่วถึงเรื่องความคิด “ ช่วยกนั
คิดมนัง่าย มีการพดูคยุกนับา้งท าใหเ้ขา้ใจกนั ” 
 
สมาชิกในชมุชน กล่าวว่า “ บางทีเราก็คิดไปเอง 
ท าไปเองไม่ไดถ้ามใคร ไดม้าคยุกนับา้งก็ดี ” 
นกัศิลปะในชมุชน กล่าวว่า “อยากใหคิ้ดถึง
กิจกรรม ชมุชนตอ้งมีกิจกรรมจะท าใหท้กุคนมา
รวมกนั” 
 

ปราชญช์มุชนกลา่วถึงการท างานรว่มกนัว่า “ 
มาท างานรว่มกนัท าใหไ้ม่เหนื่อยมาก ก่อนหนา้
นีท้  างานคนเดียวบางทีก็ทอ้ เบื่อและอยากไป
หางานท าที่อ่ืน ” 
 
สมาชิกในชมุชน “ ไม่มีโอกาสไดม้าท างาน
รว่มกนัมากนกั สว่นใหญ่ตวัใครตวัมนั นานๆที
จะไดม้าท างานดว้ยกนั ” 
ผูน้  าชมุชนกลา่วว่า “ ถา้รว่มกนัตัง้เป้าหมาย
ดว้ยกนัมนัจะง่ายมาก มนัดีกว่าคิดและท าคน
เดียว ทกุคนรูห้นา้ที่ท าใหท้ างานง่าย ถึงจะไม่ดี
ทัง้หมด แต่ก็สบายใจ ไม่ตอ้งมานั่งพดูอะไรซ า้
ไปมาหลายครัง้” 

 
สรุปไดว้่าปฏิสมัพนัธใ์นชมุชน ไดป้ระเด็นส าคญัของการมีสว่นรว่ม 2 ประเด็น 1. การ

มีส่วนร่วมในการคิดร่วมกนั 2. การมีส่วนร่วมในการท างานร่วมกัน ในส่วนของการคิดร่วมกนั ผล
การวิเคราะหข์อ้มูล การที่คนในชุมชนไดร้่วมกันคิด เสนอความคิดเห็นท าใหก้ารท างานมีระบบ
แบบแผน มีความชัดเจนในการตัง้เป้าหมายร่วมกัน  และการมีส่วนร่วมในในการท างานร่วมกัน 
ประเด็นส าคญัคือ การท างานรว่มกนัท าใหรู้จ้กักนัมากขึน้ มีสงัคมไม่แบ่งแยก มีการพึ่งพาอาศยักนั
การท างานการจดัโครงการ กิจกรรม มีการวางแผนและปฏิบติัไปในทิศทางเดียวกนัท าใหผ้ลส าเร็จ
ออกมาดีมากขึน้ 
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ตาราง 32 ตารางเปรียบเทียบการปรบัปรุงรูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของ
ชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

กระบวนการพัฒนารูปแบบศิลปะท้องถ่ิน 
1.ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัศิลปะทอ้งถิ่น และภมูิ
ปัญญาจากงานวิจยั เอกสาร  

1. ศกึษาขอ้มลูเก่ียวกบัศิลปะและภมูิปัญญา
ทอ้งถิ่นจากงานวิจยั และจากชมุชนตน้แบบที่มี
การปฏิบติัเป็นเลิศจ านวน 2 ชมุชนในดา้น
ผลิตภณัฑย์อดเยียม กบัการถ่ายทอดภมูิ
ปัญญาและพฒันาอาชีพยอดเยี่ยม 

2. วิเคราะหส์ภาพปัญหาความตอ้งการ 2. วิเคราะหส์ภาพปัญหาความตอ้งการ 
3. ออกแบบรูปแบบศิลปะทอ้งถิ่น 
   1. สรา้งเปา้หมาย 
   2. ก าหนดหวัขอ้การเรียนรู ้
   3. ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้
   4. ก าหนดหนา้ที่ 
   5. ทดลองปฏิบติั 
   6. เรียนรูผ้่านพี่เลีย้ง 
   7. การประเมินผล 

3. ออกแบบรูปแบบศิลปะทอ้งถิ่น 
    1. สรา้งเปา้หมาย รว่มกนั G-P 
    2. ก าหนดการเรียนรู ้L 
    3. ลงมือปฏิบติั A 
    4. การถ่ายทอด C 
    5. การประเมินผล E 

4. ออกแบบกิจกรรมศิลปะกบัชมุชน 5. ประเมินผลการทดลองใชรู้ปแบบ 
5.ประเมินผลการทดลองใชรู้ปแบบ 
6.สรุปรายงานผล ประชาสมัพนัธ ์ 6. สรุปรายงาน เผยแพร่ 
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บทที ่5  
สรุปผลการวิจัย อภปิรายผล และขอ้เสนอแนะ 

การวิจัยหัวขอ้ “การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชน
ศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี” ครัง้นี ้ไดศ้ึกษากระบวนการการมีส่วนร่วมของชุมชนศนูย์การ
เรียนรูอ้นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย รฐัวิสาหกิจชุมชนศนูยก์ลว้ย ตวัแทนรา้นคา้ตลาดชุมชน ผูน้  าชุมชนศนูย์
อนุรักษ์พันธุ์กล้วย และความร่วมมือจากภาครฐั ตามแนวคิดการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action 
Research) 

การวิจัยมีวัตถุประสงคท์ี่ศึกษาทั้ง 3 ขอ้ 1. เพื่อพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่น 
โดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี 2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนรูรู้ปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นของกลุ่มผู้เรียน 3. เพื่อศึกษาผลกระทบจากการเรียนรู้
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นของกลุ่มผูเ้รียน การวิจยัมีการก าหนดระยะการวิจยัไวท้ัง้หมด 4 ระยะ ดงันี ้
ระยะที่ 1 ศึกษา ส ารวจปัญหาความตอ้งการ ของชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี ในการ
พัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นผ่านการศึกษาชุมชนต้นแบบ จ านวน 2 แห่ง ที่มีการ
ปฏิบัติการเป็นเลิศในด้านการพัฒนารูปแบบในชุมชน และพัฒนาผลิตภัณฑ์ ประกอบกับ
การศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เก่ียวขอ้ง การศึกษาหาความตอ้งการจ าเป็นภายในชุมชนจากการ
สมัภาษณ ์และการสนทนากลุ่มร่วมกับกลุ่มผูใ้หข้อ้มูลหลกัภายในชุมชน และตัวแทนจากองคก์ร
ภายนอกที่มีความเชื่อมโยงเก่ียวกับการพัฒนารูปแบบ ผลิตภัณฑศิ์ลปะทอ้งถิ่น ระยะที่ 2 สรา้ง
รูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือกบัชุมชน   ระยะที่ 3 ทดลองจดัการเรียนรูรู้ปแบบ
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น  และระยะที่ 4 ศึกษาผลกระทบจากการเรียนรูข้องรูปแบบหลกัสตูรศิลปะ
ทอ้งถิ่น โดยทัง้ 4 ระยะการวิจยัจะก าหนดใหค้นในชุมชนไดม้ีส่วนร่วมตัง้แต่เริ่มตน้จนจบระยะการ
วิจยั  

สรุปผลการวิจัย 
1. ผลการวิเคราะห์ปัญหาความต้องการ ของกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลักผ่านการ

สัมภาษณ์ การวิแคราะหชุ์มชน และสนทนากลุ่มเพ่ือเข้าใจปัญหา และความต้องการ
จ าเป็นในการตั้งกรอบปัญหาเพ่ือเป็นส่วนประกอบส าคัญส าหรับการพัฒนารูปแบบศิลปะ
ท้องถ่ินโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรักษพั์นธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 

จากการศกึษาเอกสาร และทฤษฎีที่เก่ียวขอ้ง พบว่า การพฒันารูปแบบศิลปะทอ้งถิ่น
โดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี ผูถ้่ายทอดและผูเ้ขา้อบรมจะมี
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วิธีการถ่ายทอดความรูจ้ากตน้แบบภูมิปัญญาของตนสู่การปรบัออกแบบใหภู้มิปัญญามีลกัษณะ
ใหม่อยู่เสมอ โดยผสานแนวคิดหลกัการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) และทฤษฎีการมีส่วน
ร่วม เพื่อใหผู้เ้ขา้อบรมเกิดการเรียนรูร้่วมกบัชุมชนผ่านการมีส่วนร่วม  และการคิดเชิงออกแบบใน
การพฒันาชมุชนตนเอง โดยมุ่งเนน้การปฏิบติัจริงรว่มกนัในชมชุนท าใหผู้เ้ขา้อบรมมีความรู ้ทกัษะ
การสรา้งผลิตภัณฑ ์และการออกแบบ เป็นกระบวนการคิดในการท าความเขา้ใจในปัญหา โดยมี
การคิดร่วมกันของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียภายในชุมชนร่วมกัน และน าความคิดมุมมองจากหลายคน
มาสรา้งแนวทางการแกไ้ขปัญหา ประกอบกับการน าแนวคิดนัน้ไปทดสอบ และปรบัปรุงพัฒนา
เพื่อใหไ้ดแ้นวทางรูปแบบที่ตอบโจทยก์บัพืน้ที่ชมุชน  

ผูว้ิจยัไดข้อ้มลูจากการสมัภาษณเ์ชิงลึก และการสนทนากลุม่จาก 15 ท่านที่มีส่วนได้
ส่วนเสียส าคัญในชุมชน และผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน โดยใชก้ารวิเคราะหเ์ชิงเนือ้หา (Content 
Analysis) สรุปไดว้่า ปัญหาส าคญัของชุมชนที่ยังไม่ประสบความส าเร็จในการผลิตสินคา้ชุมชนมี 
3 ประการ ไดแ้ก่ 1) สินคา้มีการออกแบบรูปลกัษณย์งัไม่เหมาะสม 2) ขาดผูส้ืบทอดปราชญช์มุชน 
3) ขาดการถ่ายทอดส่งต่อองคค์วามรู ้สู่การตัง้กรอบปัญหา เพื่อพัฒนาชุมชนควรจดัท าแผนการ
พฒันา ประกอบดว้ย 1.การสรา้งแบรนดแ์ละบรรจุภณัฑเ์พื่อสรา้งมลูค่า เพิ่มรายได ้เพื่อสรา้งแนว
ทางการพัฒนาชุมชนโดยการสรา้งองค์ความรูใ้นด้านหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสม
ใหก้บัชุมชน 2. การสรา้งช่างใหม่ สู่การถ่ายทอดภูมิปัญญาดา้นศิลปะทอ้งถิ่น และงานหตัถกรรม
ในชมุชน เชื่อมโยงถ่ายทอดสูแ่หลง่เรียนรูโ้ดยรอบชมุชน เพื่อพฒันาชมุชนสูก่ารสรา้งการมีสว่นรว่ม
ในชุมชนด้านการอนุรกัษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่น และทรพัยากรท้องถิ่น 3. การจัดการเรียนรูศิ้ลปะ
ร่วมกับชุมชน ควรมีการตั้งวัตถุประสงคก์ารเรียนรูด้า้นภูมิปัญญาและศิลปะทอ้งถิ่นในชุมชน มี
เนือ้หาสาระส าคญัดา้นประวติัความเป็นมา ภูมิปัญญาส าคญั การน าศิลปะไปประยุกตใ์ชใ้นการ
จดักิจกรรม และกิจกรรมในการเรียนรูโ้ดยเนน้การมีส่วนร่วมของคนในชุมชน 4. สื่อการเรียนรูใ้น
ชุมชน จัดตัง้ศูนยก์ารเรียนรู ้พืน้ที่ส  าหรบัเรียนรูภ้ายในชุมชนร่วมกัน 5. มีการวัดและประเมินผล
ของชุมชนสู่การพฒันา 6. ผูอ้บรมหรือช่างใหม่จ าวนผูอ้บรมที่เหมาะสมในการจดัการเรียนรูแ้ต่ละ
ครัง้ เพื่อใหก้ารอบรมเกิดการเรียนรูอ้ย่างแทจ้ริง คือ 10 -15 คน / ผูรู้ห้รือปราชญ์ชุมชน จากขอ้มูล
ทัง้หมด เมื่อไดร้บัการพิจารณาจากผูเ้ชี่ยวชาญและมีความเหมาะสมอย่างยิ่งที่จะน าไปใชใ้นการ
พัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย 
สพุรรณบรุี 
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2. รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรักษพั์นธุ์
กล้วย สุพรรณบุรี  

ผูว้ิจยัไดท้ าการสมัภาษณเ์ชิงลึกกบักลุ่มผูใ้หข้อ้มลูหลกัภายในชุมชน จ านวน 15 คน 
ประกอบด้วย ผู้น าชุมชน ประธานศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย สุพรรณบุรี รองประธานศูนย์ ผู ้น า
วิสาหกิจชุมชน นกัวิจยัในชุมชน นักศิลปศึกษา ปราชญ์ชุมชน ครูเชี่ยวชาญช านาญการออกแบบ
วิทยาลัยช่างศิลปสุพรรณบุรี ครูศิลปะโรงเรียนวัดไชนาวาส 3  กลุ่มตัวแทนรา้นค้าในชุมชน 
ตัวแทนสมาชิกในชุมชน และวิเคราะห์บทสัมภาษณ์ ร่วมกับการวิเคราะห์ผลการสนทนากลุ่ม
ร่วมกันพัฒนารูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย 
สุพรรณบุรี  แลว้น าไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของรูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่น 
และจากการผลการทดลองใช้รูปแบบกับผู้เข้าอบรม พบว่า รูปแบบมีความเหมาะสมในการ
น าไปใชก้ับผูเ้ขา้อบรมที่มีประสบการณ์ในชุมชนอย่างนอ้ย 3 ปี และมีความรูพ้ืน้ฐานเบือ้งตน้ใน
ภูมิปัญญากับชุมชนมาก่อน เนื่องจากรูปแบบท าใหผู้เ้ขา้อบรมเกิดความรูค้วามเขา้ใจที่ลึกซึง้ใน
ความเป็นมาของชุมชน มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมทางศิลปะกับการพัฒนาชุมชนตนเอง และ
สามารถต่อยอดไปสูก่ารประกอบอาชีพและหารายไดเ้สรมิใหก้บัตนเอง ครอบครวั และชมุชน 

 ผู้วิจัยได้ข้อมูลองค์ประกอบจากการพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นมา
ปรบัปรุงและพัฒนาเพื่อน าเสนอเป็นแผนภาพโครงสรา้งรูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
รว่มมือของชุมชน G-PLACE โดยผูว้ิจยัน าตวัย่อภาษาองักฤษมาประสานค ามีความหมายดงันี ้G 
มาจากตวัย่อ Good ที่แปลว่า ดี PLACE แปลว่า สถานที่ รวมกนัเป็น Good PLACE หรือ สถานที่
ดีโดยมีแนวความคิดมาจากการศึกษาชุมชนตน้แบบที่มีการปฏิบัติเป็นเลิศมาเป็นแนวทาง  โดย
น าเสนอจากฐานรูปทรงสี่เหลี่ยมดา้นลา่งสดุที่ใหญ่แข็งแรงเป็นรูปแบบการก่อสรา้งพืน้ที่ และสงูขึน้
ไปสู่ยอดบนสุด แสดงถึงความมั่นคงของรูปทรงสี่เหลี่ยมที่ซ้อนกันลักษณะเปรียบกับการวาง
โครงสรา้งที่แข็งแรงจะต่อยอดไดส้งูขึน้ ดงัภาพต่อไปนี ้
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ภาพประกอบ 52 โครงสรา้งรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชน G-PLACE 

ผูว้ิจัยไดอ้งคป์ระกอบของรูปแบบส าคัญทั้งหมด 5 องคป์ระกอบ ดังนี ้1) Goal การ
ตัง้เป้าหมาย ร่วมกับ Participation การมีส่วนร่วม ขั้นตอนนีเ้ป็นส่วนส าคัญในการตั้งเป้าหมาย
หลกัใหแ้ก่ชุมชนท าใหชุ้มชนไดก้ าหนด หลกัการ วัตถุประสงค ์รวมไปถึงก าหนดบุคคลส าคัญใน
ชุมชนให้มีหน้าที่ ในการปฏิบัติ ขั้นตอนนี ้จึงเป็นก้าวแรกที่ส  าคัญโดยการก าหนดหลักการ 
วัตถุประสงค์จะมุ่งเน้นการก าหนดที่อยู่บนพืน้ฐานของการสืบสาน อนุรกัษ์ รวมไปถึงการรูจ้ัก
พฒันาสิ่งใหม่ ท าใหเ้กิดวงจรส าคญัภายในชมุชนและพฒันาสู่ความยั่งยืน 2) Learning การเรียนรู ้
เป็นสิ่งส าคัญในขั้นตอนถัดมา การก าหนดสิ่งที่ชุมชนให้ความส าคัญเป็นสิ่งจ าเป็นส าหรบัการ
พัฒนาไปอย่างเหมาะสม การเรียนรูจ้ึงเป็นข้อที่ยึดหลักการและวัตถุประสงค์เป็นหลัก การ
ก าหนดการเรียนรูต้อ้งมาจากภูมิปัญญาส าคญัในชุมชน สูก่ารพฒันาชุมชนไดจ้ริง 3) Action หรือ
การปฏิบัติ ขั้นตอนนีท้  าใหก้ารปฏิบัติเกิดขึน้จริงเป็นขั้นตอนการสรา้งความรู ้ทักษะ ใหก้ับผูเ้ขา้
อบรม เกิดการเรียนรูแ้บบทบทวนความรูเ้ดิม เพื่อความช านาญ และเสริมทกัษะหลกัการออกแบบ
เพื่อเพิ่มทักษะทางความสร้างสรรค์ 4) Coaching การถ่ายทอดจากวิทยากรที่มีความรูจ้าก
ภายนอก และจากภูมิปัญญาที่ใกล้เคียงสรา้งให้เกิดองค์ความรูใ้หม่ และเป็นการแลกเปลี่ยน
ความรูใ้นการพัฒนาคน ชุมชน ให้เรียนรูอ้ยู่ตลอด อีกทั้งยังเป็นการเพิ่มช่องทางการค้า การ
แลกเปลี่ยน 5) Evolution สิ่งส าคญัในการสรุปผลของการเรียนรูใ้นดา้นความรู ้ทกัษะ และเจตคติ 
ในการเขา้อบรมรวมถึงประเมินผลของการออกแบบสรา้งสรรค ์ผลิตภัณฑใ์หม้ีเอกลกัษณ์เฉพาะ
เกิดกิจกรรมใหก้บัชมุชน ท าให ้องคป์ระกอบส าคญัทัง้ 5 มีปฏิสมัพนัธก์บัชมุชนไดเ้หมาะกบัชมุชน
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ในแต่ละพืน้ที่ เพราะทุกขัน้ตอนตอ้งมีหลกัทฤษฎีการมีส่วนร่วม คนที่มีส่วนไดส้่วนเสียของชุมชน
ตอ้งมีส่วนร่วมในทุกขัน้ตอนตัง้แต่เริ่มเขา้ใจปัญหาชุมชน ก าหนดหาทางแกไ้ข รว่มกนัสรา้งเนือ้หา
ส าคญัของการเรียนรูใ้นชมุชน ทดลองปฏิบติั และประเมินผล ท าใหช้มุชนไดเ้กิดการเรียนรูร้ว่มกนั 

3. ผลสัมฤทธิ์การทดลองใช้รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินในการจัดการเรียนรู้ 
ผู้วิจัยได้ใช้รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นพัฒนาชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย 

สุพรรณบุรี โดยชุมชนมีส่วนร่วมในการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้ก าหนดกลุ่มผูเ้ขา้ร่วมเรียนรู้
กิจกรรม จ านวน 20 คน มีการศกึษาผลดงัรายละเอียดต่อไปนี ้

3.1 การประเมินผลก่อนและหลังอบรมดว้ยรูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดย
ความร่วมมือของชมุชน พบว่า คะแนนการประเมินก่อนอบรมของผูเ้ขา้อบรมมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากบั  

𝑿̅0.44 ) 
สว่นหลงัอบรมดว้ยรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากบั
 ( 𝑿̅0.79 ) เมื่อน าคะแนนมาเปรียบเทียบ พบว่าผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรูห้ลงัอบรมสงูกว่าก่อน
อบรมที่ 0.35 

3.2 การประเมินชิน้งาน รวม 6 กิจกรรมในรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
รว่มมือของชมุชน โดยผลงานของผูเ้ขา้อบรมมีคณุภาพของผลงานอยู่ในระดบั ผ่าน โดยกิจกรรมที่
ได้คะแนนเฉลี่ยมากที่สุดคือกิจกรรมที่  1 เข้าใจภูมิปัญญาชุมชน รูจ้ักศิลปะท้องถิ่นตนเอง มี

ค ะ แ น น เ ฉ ลี่ ย เ ท่ า กั บ  (  𝑿̅9.15) และกิจกรรมที่ 2 แผนที่ท ามือ กบักิจกรรมที่ 6 

ศิลปะกบัการพฒันาชมุชนบนสถานที่จรงิ คะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 8.75 โดยทัง้ 6 
กิจกรรมมีค่าคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ ( 𝑿̅8.47 ) อยู่ในระดบั ผ่าน 

3.3 การประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
ร่วมมือของชุมชน ผู้เขา้อบรมอยู่ในเกณฑ์ ผ่าน โดยพฤติกรรมในการเรียนรูอ้บรมมีเกณฑ์การ
พฒันาไปในทางที่ดีสงัเกตจากทัง้ 6 กิจกรรม มีระดบัคะแนนรวมพฤติกรรมการเรียนรูส้งูสดุทัง้หมด 
4 ด้าน ดังนี ้ ความสนใจในการร่วมอบรม , มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เข้าอบรมภายในกลุ่ม และมี
ปฏิสมัพนัธท์ี่ดีกบัผูรู้ห้รือปราชญ์ชุมชน, มีความสนุกสนานในขณะอบรม, แสดงความยินดี ชื่นชม

ผลงานของผู้อ่ืน มีคะแนนเฉลี่ยที่  ( 𝑿̅1.00) อยู่ในเกณฑผ์่าน และมีค่าเฉลี่ยรวมทัง้หมดอยู่ที่

 ( 𝑿̅0.84)  
3.4 การประเมินผลการเรียนรู้ผ่านการมีส่วนร่วมกับการท างานเป็นกลุ่ม 

ในรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน ผูเ้ขา้อบรมมีผลการส าเรจ็ของชินงาน  

และการแกปั้ญหามีค่าคะแนนเฉลี่ยสงูที่สดุที่ ผ ( 𝑿̅0.70)  
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และมีค่าคะแนนเฉลี่ยรวมของการประเมินทัง้หมดอยู่ที่  ( 𝑿̅0.66) ผ่าน 
3.5 การประเมินผลการเรียนรูท้ี่ไดจ้ากหลกัสตูร ดา้นความรู ้ทกัษะ และเจตคติ 

3.5.1 ด้านความรู้ ผูเ้ขา้ร่วมอบรมรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น มีผลการเรียนรู้
ในดา้นภูมิปัญญาท้องถิ่น คือผูเ้ขา้อบรมไดเ้รียนรูค้วามเป็นมาของชุมชน ประเพณี ภูมิปัญญา
ทอ้งถิ่นผ่านการศึกษาชุมชน ร่วมกันก าหนดจุดส าคัญภายในชุมชนผ่านการบนัทึกขอ้มูล รวมถึง
จัดท าขอ้มูลเพื่อเตรียมท าแผนที่ชุมชน และไดท้ าแผนที่ชุมชนจริง ใชจ้ริงภายในชุมชน มีผลการ
เรียนรูด้า้นสืบสานงานศิลปะทอ้งถิ่น ผูเ้ขา้อบรมไดค้วามรูจ้ากการสาธิตตามขัน้ตอนกระบวนการ
โดยมีผูรู้ใ้นชุมชนเป็นผูถ้่ายทอดและฝึกผูเ้ขา้อบรมใหเ้กิดความเขา้ใจในการผลิตชิน้งาน รวมถึง
อธิบายช่องทางการหารายไดใ้หก้บัผูเ้ขา้อบรม และมีผลการเรียนรูก้ารใช้ศิลปะรว่มกบัชมุชน ผูเ้ขา้
อบรมได้เรียนรู้การใช้ศิลปะมาสร้างกิจกรรมให้กับชุมชน ท าให้เกิดการมีส่วนร่วมผ่านการ
สรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะทั้งภายในและภายนอกชุมชน อีกทั้งเป็นการเพิ่มประสบการณ์จากการ
เรียนรูจ้ากผูรู้ห้รือวิทยากรภายนอก ท าใหก้ารเรียนรูเ้กิดการขยายขอบเขตจากเดิม 

3.5.2 ทักษะ ผูเ้ขา้ร่วมอบรมรูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่น มีผลการเรียนรูใ้น
ดา้นทักษะการท างานศิลปะท้องถิ่น ผู้เขา้อบรมไดฝึ้กปฏิบัติท าด้วยตนเองจนผลิตออกมาเป็น
ผลงาน มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูจ้ากทักษะของคนในชุมชนร่วมกัน มีผลการเรียนรูด้า้นทักษะการ
ออกแบบ ผู้เข้าอบรมได้ฝึกการออกแบบผลิตภัณฑ์ของตนเอง และเลือกใช้เอกลักษณ์จาก
ประติมากรรมในชุมชนมาออกแบบผลิตภณัฑใ์หม่ และมีผลการเรียนรูด้า้นทกัษะการมีส่วนร่วม ผู้
เข้าอบรมได้ร่วมกันท างานเป็นทีม ได้ปฏิบัติตามแบบแผนและการคัดเลือกหน้าที่ให้กับคนใน
ชมุชน ไดท้ างานรว่มกนัตามความสามารถของตนเอง 

3.5.3 เจตคติ ผูเ้ขา้ร่วมอบรมรูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่น มีผลการเรียนรูใ้น
ดา้นความรูส้ึกที่มีต่อชุมชน ผูเ้ขา้อบรมมีความประทับใจในชุมชนตนเอง เกิดความรกัความหวง
แหนในศิลปะและภูมิปัญญาทอ้งถิ่นของตนเอง ประกอบกบัการไดม้ีส่วนรว่มกบัผูค้นในชุมชนมาก
ขึน้ท าใหเ้กิดความแข็งแรงทางความคิดและจิตใจร่วมกัน ความรูส้ึกที่มีต่อตนเอง ผู้เขา้อบรมมี
ความชื่นชมตนเองในการท างาน ความคิด และการช่วยเหลือผูอ่ื้นตามความถนดัของตนเอง และ
ความรูส้ึกที่มีต่อผูอ่ื้น ผูเ้ขา้อบรมมีความรกั ความเขา้ใจ และเกิดความสามคัคีขึน้ในเบือ้งตน้จาก
การสนทนาร่วมกันมากขึน้ การไดเ้สนอแนะออกความคิดเห็น รวมไปถึงการจัดกิจกรรมร่วมกับ
ผูอ่ื้นในชมุชนรว่มกนั 
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3.6 การประเมินผลความพงึพอใจต่อรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือ
ของชมุชน 

ผูเ้ขา้อบรมมีความพึงพอใจต่อรูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือ

ของชมุชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี อยู่ในระดบั มาก  (𝑿̅=4.30) โดยรายการประเมินที่มี
ระดับความพึงพอใจสูงสุดคือ กิจกรรมเปิดโอกาสให้ผู้เข้าอบรมได้แสดงออกอย่างอิสระ และ

เนือ้หากิจกรรมผูเ้ขา้อบรมสามารถปฏิบติัไดจ้ริง อยู่ในระดบั มากที่สดุ (𝑿̅=4.60) รองลงมาไดแ้ก่ 
กิจกรรมมีความสอดคลอ้งกบัชุมชนและใหค้วามรูเ้หมาะสมกับผูเ้ขา้อบรม อยู่ในระดับ มากที่สุด 

(𝑿̅=4.55) ส่วนใน ตอนที่ 3 ข้อคิดเห็นต่อหลักสูตร / ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ พบว่ามีข้อเสนอแนะที่
สอดคล้องกันมากที่สุด ได้แก่ “การอบรมรูปแบบศิลปะท้องถิ่นมีความจ าเป็นต่อการส่งต่อภูมิ
ปัญญาเป็นอย่างมาก” และ “อยากเรียนรูภู้มิปัญญาในชุมชนอีกครัง้” สรุปไดว้่าการที่ชุมชนมีส่วน
ร่วมในการอบรมเรียนรูต้ามรูปแบบศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์
กลว้ย สพุรรณบรุี ท าใหเ้กิดการเรียนรูภ้ายในชมุชน การมีสว่นรว่มและสืบสานสง่ต่อภมูิปัญญาได ้

4. ผลการประเมินผลกระทบจากการเรียนรู้รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ิน   
ผูว้ิจัยได้วิเคราะห์ สังเคราะห์ผลกระทบของผู้เรียน หรือช่างใหม่จ านวน 20 คน ที่

เรียนรูรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี 
ดงันี ้

4.1 ด้านเศรษฐกิจ การเรียนรูรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น พบว่า ในดา้นสถิติจาก
การเก็บขอ้มลูดา้นเศรษฐกิจในชมุชนตัง้แต่เดือนตลุาคม ถึงธันวาคม ของปี 2564 -ปีปัจจบุนั 2566 
ในดา้นเศรษฐกิจทางชุมชน พบว่าการจ าหน่ายผลิตภัณฑ์มีจ านวนการขายที่เพิ่มมากขึน้ในทุก
ผลิตภณัฑ ์และมีรายไดเ้ฉลี่ยรวม 3 ปียอ้นหลงัในช่วงเดือน ตลุาคม – ธันวาคม ของปี 2564-2566 
ปัจจบุนั ดงันี ้1.สบู่ใยกลว้ย 20,250 บาท / เดือน 2. จานกาบหมากและชานออ้ย 2,844.50 บาท / 
เดือน 3. ประติมากรรมดินเบารูปกลว้ย 8,000 บาท / เดือน และมีการเพิ่มขึน้ของรายไดร้ายบุคคล
จากผลิตภัณฑ ์3 รายการเพิ่มขึน้ที่ค่าเฉลี่ย 30-40 บาทต่อวัน ต่อคน และมีผูเ้ขา้อบรมจ านวน 3 
คนสรา้งรายไดเ้สริมจากการประดิษฐ์ดอกมะลิจากกระดาษช าระ 300-500 บาท / เดือน ในดา้น
การผลิตสินค้าชุมชน มีการเพิ่มผลผลิตด้านศิลปะท้องถิ่นจ านวน 3 ชนิด ดังนี ้ 1) สบู่ใยกล้วย
รูปทรงใหม่ จ านวน 2 รูปแบบ รูปแบบสญัลกัษณห์ัวกลว้ย และรูปแบบหัวใจดอกกุหลาบ 2) จาน
จากกระดาษชานออ้ยประดบัวสัดธุรรมชาติ 3) ดอกมะลิจากกระดาษช าระ ดา้นสภาพแวดลอ้มใน
ชุมชนมีการเพิ่มจุดส าคัญสญัลกัษณชุมชนใหม่ จ านวน 3 จุด ไดแ้ก่ 1) ศนูยก์ารเรียนรูพ้ันธุ์กลว้ย 
และ 2) จิตรกรรมฝาผนงัศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี จากคนในชุมชน 3) แผนที่ชุมชนศนุย์
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อนุรกัษ์พนัธุก์ลว้ย โดยคนในชมุชนรว่มกนัคิดและมีส่วนร่วมในการสรา้งสรรคท์ุกขัน้ตอนท าใหเ้กิด
การเรียนรูต้ั้งแต่เริ่มจนเป็นผลลัพธ์ที่ชุมชนได้รบั ด้านกิจกรรมของชุมชน ชุมชนมีการก าหนด
กิจกรรมในการมีส่วนร่วมเพื่อเป็นส่วนส าคัญใหชุ้มชนมีส่วนร่วมกับนักท่องเที่ยวหรือผูท้ี่มาเยี่ยม
ชมชุมชน โดยก าหนดกิจกรรมขึน้ 4 กิจกรรม ดังนี ้ 1) การท าสบู่ใยกล้วย 2) การท าจานจาก
กระดาษชายออ้ย 3) การหล่อประติมากรรมปนูพลาสเตอรส์ญัลกัษณ์กลว้ย 4) การประดิษฐ์ดอก
มะลิจากกระดาษช าระ 

4.2 การประเมินด้านคุณภาพชีวิตในชุมชน ของผูเ้ขา้ร่วมอบรมรูปแบบหลกัสตูร
ศิลปะท้องถิ่น พบว่า ผลกระทบด้านคุณภาพชีวิตในชุมชนหลังจากเข้าอบรมรูปแบบหลักสูตร
ศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุก์ลว้ยสพุรรณบุรี  ดงันี ้1) ผูเ้ขา้อบรมได้
น าความรู ้ทักษะ และหลักการคิดเชิงออกแบบไปสรา้งสรรค์ ปรับประยุกต์ใช้เก่ียวกับความ
สรา้งสรรคใ์นการออกแบบผลิตภณัฑ ์ไดจ้ านวนผลิตภณัฑรู์ปแบบใหม่ รวม 3 ชนิด ไดแ้ก่ 1.1) สบู่
ใยกล้วย  1.2) จานกาบหมาก 1.3) หัตถกรรมดอกมะลิประดิษฐ์จากกระดาษช าระ  2) 
สภาพแวดลอ้ม การปรบัทศันียภาพของชุมชนจดัสรรการจดั และตกแต่งสถานที่ ผ่านการใชศิ้ลปะ
ผสมผสานส่งเสริมใหค้นในชุมชนไดส้รา้งสญัลกัษณป์ระจ าจุดต่างๆ ภายในชุมชนจ านวน 3 แห่ง 
ได้แก่ 2.1) ศูนยก์ารเรียนรูศู้นย์กล้วย 2.2) ผนังถ่ายภาพในชุมชน และแผนที่สัญลักษณ์ชุมชน  
2.3) การจดักิจกรรมส่งเสริมชุมชน โดยชุมชนมีการส่งเสริมใหม้ีการจดักิจกรรมส่งเสริมชุมชน ใน
มิติของการประยุกตใ์ช้โดยคนภายในชุมชนบนประสบการณ์จริง ใชจ้ริงหลังจากอบรมรูปแบบ
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนฯ จดัท าใหผู้เ้ขา้อบรมมีการประกอบอาชีพเสริม
จ านวน รอ้ยละ 100 ของผูเ้ขา้อบรม รวม 20 คน ดงันี ้3.1) การจดักิจกรรมศิลปะกบัชุมชนจ านวน 
4 กิจกรรม 3.1.1) กิจกรรมหตัถกรรมเปิดสอนประดิษฐ์ดอกมะลิจากกระดาษทิชชู่ 3.1.2) กิจกรรม
ศิลปะระบายสีประติมากรรมหล่อปูนพลาสเตอรส์ญัลกัษณ์กลว้ย 3.1.3) กิจกรรมท าสบู่ใยกลว้ย 
3.1.4) กิจกรรมป้ัมจานกระดาษชานออ้ยกบัวสัดธุรรมชาติในชุมชน  3.2) มีการผลิตผลิตภณัฑส์่ง
ขายภายในชมุชนหลงัจากอบรมกบัวิสาหกิจชมุชนใกลเ้คียงจ านวน 1 แห่ง ไดแ้ก่ วิสาหกิจชมุชนรัว้
ใหญ่ และ 3.3) มีผูส้รา้งรายไดเ้สริมจากการประดิษฐ์ดอกมะลิจ านวน 3 คน ในส่วนของรายได้
เสรมิ  

4.3 การประเมินผลด้านปฏิสัมพันธ์ในชุมชน ของผู้เข้าร่วมอบรมรูปแบบ
หลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่น พบว่าประเด็นส าคัญของการมีส่วนร่วม 2 ประเด็น 1)  การมีส่วนร่วมใน
การคิดร่วมกนั 2) การมีส่วนร่วมในการท างานร่วมกัน ในส่วนของการคิดร่วมกัน ผลการวิเคราะห์
ขอ้มลู การที่คนในชมุชนไดร้ว่มกนัคิด เสนอความคิดเห็นท าใหก้ารท างานมีระบบแบบแผน มีความ
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ชดัเจนในการตัง้เป้าหมายร่วมกัน  และการมีส่วนร่วมในในการท างานร่วมกัน ประเด็นส าคัญคือ 
การท างานร่วมกนัท าใหรู้จ้กักนัมากขึน้ มีสงัคมไม่แบ่งแยก มีการพึ่งพาอาศยักนัการท างานการจดั
โครงการ กิจกรรม มีการวางแผนและปฏิบติัไปในทิศทางเดียวกันท าใหผ้ลส าเร็จออกมาดีมากขึน้  
และมีขั้นตอนส าคัญของการมีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชนเป็นระบบแบบแผนในชุมชนศูนย์
อนุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี ทั้งหมด 4 ขั้นตอน ดังนี ้1) การมีส่วนร่วมในการคน้หาปัญหา 2) 
การร่วมกันวางแผนด าเนินกิจกรรม 3) การมีส่วนร่วมในการปฏิบัติงาน 4) การร่วมสรุปติดตาม
ประเมินผล ไดผ้ลสรุปชุมชนมีการระดมความคิดร่วมกนัผ่านการมีส่วนร่วมกนัสนทนากลุ่ม พรอ้ม
แลกเปลี่ยนความคิด วางแผนกิจกรรม และสรุปผลการด าเนินการทุก 3 เดือน พรอ้อมกับการ
วางแผนกิจกรรมศิลปะในการถ่ายทอดความรูใ้ห้กับนักท่องเที่ยวหรือผูท้ี่สนใจภายในชุมชน 1 
เดือน ต่อ 1 กิจกรรม โดยผูเ้ขา้อบรมมาเป็นผูถ้่ายทอดใหม่ หรือผูรู้ค้นใหม่ (ช่างใหม่) 

อภปิรายผล 
การอภิปรายขอ้คน้พบที่ไดจ้ากการวิจัย แบ่งเป็น 2 ประเด็นหลักตามวัตถุประสงคข์อง

การวิจัย ดังนี ้1) ผลการพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์
อนุรักษ์พันธุ์กล้วย สุพรรณบุรี 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ิน               
3) ผลกระทบจากการเรียนรูห้ลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น 

1.ผลการพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์
อนุรักษพ์ันธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 

จดุส าคญัของรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์
พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี มีดงันี ้การออกแบบลกัษณะกิจกรรมการเรียนรูท้ี่สอดคลอ้งกบัคนในชุมชน
โดยพัฒนาร่วมกันผ่านการสนทนากลุ่มกับผูใ้หข้อ้มูลหลกัในชุมชน จากความตอ้งการของชุมชน
และผูเ้ขา้รว่มอบรม ผ่านการออกแบบการจดักิจกรรมโดยใชห้ลกัการคิดเชิงออกแบบ รว่มกบัการมี
สว่นรว่มเป็นหลกั 

การออกแบบลกัษณะกิจกรรมที่สอดคลอ้งกับชุมชนและผูเ้ขา้อบรมเกิดจากการน า
องคป์ระกอบต่างๆ จากการสมัภาษณ ์การสนทนากลุ่มมาวิเคราะหร์ายละเอียดเป็นโครงสรา้งหลกั
ของรูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศนูยอ์นุรกัษ์พันธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี  
แลว้น าไปใชจ้ัดกิจกรรมทัง้หมดรวม 6 กิจกรรม  4 สปัดาห ์(20 ชั่วโมง) ผบการตอบรบัจากผูเ้ขา้
อบรมและผูใ้หข้อ้มลูหลกัในชุมชนไปในทิศทางที่ดี การมีส่วนร่วมเกิดขึน้ภายในชุมชนเป็นอย่างดี 
โดยทางชุมชนเห็นดว้ยกับการออกแบบรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชุมชน
ศนูยอ์นุรกัษ์พนัธุ์กลว้ย สพุรรณบุรีที่สอดคลอ้งกบัสภาพความเป็นจริงของผูเ้ขา้อบรม และชุมชน
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เห็นถึงความส าคัญในการถ่ายทอดและพัฒนาช่างใหม่เก่ียวกบัศิลปะและภูมิปัญญาทอ้งถิ่นของ
ชุมชน อีกทัง้การเรียนรูอ้าศยัการปฏิบติัจรงิบนสถานที่จรงิคือชุมชนจากสถานที่เป็นฐานยงัส าคัญ
กบัการสรา้งภูมิปัญญาที่ดีใหก้บัผูเ้ขา้อบรม กฤษณา วงษาสนัต ์(2542) กล่าวว่า ภูมิปัญญาเป็น
การเชื่อมโยงไปถึงประสบการณค์วามรูท้างตรงของคนในทอ้งถิ่น ที่ไดจ้ากการสะสมประสบการณ์
จากการท างานการประกอบอาชีพและการเรียนรูจ้ากธรรมชาติแวดลอ้มต่าง ๆ และถา้จะพิจารณา
ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นเฉพาะดา้นที่เก่ียวกับเทคโนโลยีแลว้นัน้ หมายถึง เทคนิควิทยาพืน้บา้นไดด้ว้ย 
ว่าสามารถท าสิ่งต่าง ๆ ไดอ้ย่างไร โดยมีองคป์ระกอบ 2 ประการคือเครื่องมือในการท าสิ่งนั้น ๆ 
และกระทบกบัขัน้ตอนในการท าสิ่งนัน้ ๆ ซึ่งสามารถแยกไดใ้นลกัษณะความรูท้ี่เป็นรูปธรรมและ
นามธรรม เชน มา รี และบ๊อบ ทีสเดล (Zane ma Rhea & Bob Teasdale, 2000 อา้งถึงใน สุนัน
ทา  แซมเพชร, 2547, หนา้ 86) ไดแ้สดงความคิดเห็นถึงความหมายของภูมิปัญญา โดยมีบรบิทว่า
เป็นผลที่เกิดจากคิดหรือสิ่งที่สงัคมมีความเขา้ใจร่วมกันว่าเป็นสิ่งที่มีคุณค่าสงัเกตไดจ้ากสังคม
ทอ้งถิ่นสามารถสรุปไดว้่าใครเป็นผูฉ้ลาด หรือมีภูมิปัญญา ภูมิปัญญาเป็นความฉลาดของสงัคม
หนึ่งอาจไม่ใช่ความรูท้ี่สมบูรณ์เสมอไป ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นเป็นสิ่งที่ท าใหท้อ้งถิ่นด ารงอยู่ไดอ้ย่าง
สมดุล การใช้ค าถามเก่ียวกับท้องถิ่นเป็นรากฐานการออกแบบรูปแบบหลักสูตรที่ผสมผสาน
ระหว่างหลกัการคิดเชิงออกแบบกบัการเรียนรูแ้บบเขา้ใจปัญา การเรียนรูท้ี่ใชปั้ญหาเป็นฐานน ามา
หาขอ้แกไ้ขและพฒันาจนสามารถใชไ้ด ้

การศึกษาในประเทศไทยยงัคงเป็นระบบปิด กลา่วคือหลกัสตูรในโรงเรียนทั่วประเทศ 
ถูกควบคุมโดยกฏระเบียบ ค าสั่ง และมีการควบคุมหลายชั้น ท าให้การเรียนรูไ้ม่สามารถท าได้
อย่างหลากหลาย ความพยามยามในการเรียนรูน้อกสถานที่จึงเรียนรูไ้ดล้  าบากและไม่เกิดผล การ
ปรบัเปลี่ยนลักษณะการเรียนรูจ้ึงเป็นสิ่งส าคัญ โดยรฐับาลมีการสนับสนุนใหชุ้มชนไดเ้ปิดแหล่ง
เรียนรูใ้หก้บัสงัคม เปิดการเรียนรูใ้นชุมชน และคนในชุมชนตอ้งเรียนรูร้่วมกบัองคก์รภายนอก ท า
ให้การมีส่วนร่วมเกิดขึน้ในวงกว้าง รวมถึงการเปิดการเรียนรูใ้นรูปแบบหลักสูตรท้องถิ่น หรือ
หลักสูตรระยะสั้นภายในชุมชนแห่งการเรียนรู้ (ประเวศ วะสี , 2561) หลักสูตรนี ้จึงมีความ
เหมาะสมกับประเทศไทยในการที่ ให้ผู ้เรียนได้เรียนรู้จากสภาพสังคมจริง ที่มีทั้งเศรษฐกิจ 
วฒันธรรม สิ่งแวดลอ้ม ประเพณี ภมูิปัญญา ทาใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูร้่วมกนัในสถานการณจ์ริง 
โดยมีครูคอยเป็นผู้ส่งเสริมกระตุ้นการเรียนรู ้ให้ผู ้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์และคิด
สรา้งสรรคใ์นการพฒันานวตักรรมทาง 
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ศิลปวฒันธรรมชุมชน การเรียนรูท้ี่ส  าคญัคือการถ่ายทอดดว้ยพี่เลีย้ง (coaching) ใน
รูปแบบการปฏิบติัสาธิต และติดตามผลกับผูเ้รียนรู ้ท าใหเ้กิดการสืบสาน สืบทอดสู่การประกอบ
อาชีพไดใ้นดา้นการเรียนรูห้ลกัสตูรทอ้งถิ่น 

ซึ่งหลักสูตรท้องถิ่นที่ ดีควรเป็นหลักสูตรที่ตอบสนองต่อสภาพชีวิตของผู้เรียน 
(การศึกษานอกโรงเรียน., 2543) มีลักษณะ ดังนี ้1) ตอบสนองความหลากหลายของปัญหา มุ่ง
พฒันาคณุภาพชีวิตใหเ้หมาะสมกบัเพศ ช่วงวยั มีความสมดลุทัง้ดา้นความรู ้ความคิด และทกัษะ 
เนน้กระบวนการสอนใหผู้เ้รียนฝึกปฏิบติัจรงิ จนเกิดทกัษะ และสามารถน าไปใชก้บัสถานการณอ่ื์น
ไดอ้ย่างเหมาะสม 2) สง่เสรมิใหท้อ้งถิ่นมีสว่นรว่ม 3) สอดคลอ้งกบัการด าเนินชีวิตจรงิ 4) สามารถ
พัฒนาเพิ่มขึน้ไดต้ลอดเวลา เพื่อใหส้อดคลอ้งกับสถานการณ์ที่ เปลี่ยนแปลงไปไดต้ลอดเวลา 5) 
สง่เสรมิความเป็นทรพัยากรมนษุยท์ี่มีคณุภาพของสงัคม  

ผูว้ิจัยไดจ้ัดท ารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นขึน้มาผ่านการจดัระบบ รวบรวมขอ้มูล 
เพื่อจดัเตรียมการอบรมหลกัสตูรในกิจกรรมที่ออกแบบขึน้ใหเ้กิดความเขา้ใจร่วมกนั และเกิดการมี
ส่วนร่วมไปในทิศทางเดียวกันของชุมชน ประกอบกับการติดตาม ประเมินผลในทุกกิจกรรมให้
เกิดผลตามวัตถุประสงคใ์นแต่ละกิจกรรม ผูว้ิจยัตอ้งท าการเตรียมความพรอ้มใหก้ับส่วนต่างๆ ที่
จะคอยประสานงานระหว่างผูรู้ใ้นชุมชน และผูอ้บรมใหเ้กิดความเขา้ใจในทิศทางเดียวกนั ซึ่งเป็น
ประเด็นส าคัญที่ท าให้รูปแบบเกิดความส าเร็จและมีประสิทธิภาพ และสอดคลอ้งกัการจัดการ
บริหารหลักสูตรของ วิชัย วงษ์ใหญ่ (2554) ได้แก่ 1) เอกสารหลักสูตร มีความชัดเจน สมบูรณ์
ทนัสมยั ชีแ้นวทางในการวางแผนการจัดกิจกรรมเรียนการสอน 2) ผูส้อนมีคุณภาพ คือ มีความรู ้
ความเขา้ใจและเจตคติที่ดีต่อหลกัสูตร สามารถดาเนินการจัดการเรียนการสอนไดต้รงกับความ
สนใจ ความตอ้งการของผูเ้รียนและบรรลุเป้าหมายของหลกัสตูร 3) ผูเ้รียนมีความพรอ้มเก่ียวกับ
ความรู ้ทกัษะพืน้ฐาน พรอ้มที่จะเรียนหลกัสตูรได ้4) มีการบริหารหลกัสตูร มีทรพัยากรหลกัสตูรที่
ดี และเพียงพอที่เอือ้ต่อการใชห้ลกัสตูร 5) มีคณะกรรมการบริหารที่มีองคป์ระกอบที่ดี และดาเนิน
การจดัระบบบรหิารจดัการหลกัสตูรอย่างมีประสิทธิภาพ 6) ระบบอาจารยท์ี่ปรกึษามีประสิทธิภาพ 
พรอ้มที่จะให้ข้อมูลและช่วยเหลือแนะนาเก่ียวกับหลักสูตรการเรียนการสอนกับผู้เรียน  7) มี
บรรยากาศทางวิชาการที่เอือ้อ านวยต่อการแสวงหาความรู ้มารยาททางสงัคมเพื่อเสรมิสรา้งทกัษะ
ทางวิชาการและทกัษะทางสงัคมของผูเ้รียน และ 8) ระบบควบคมุการใชห้ลกัสตูร การติดตามผล
การใชห้ลกัสตูรอย่างมีประสิทธิภาพ  
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การจัดกิจกรรมโดยใชห้ลักการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) และการมีส่วน
ร่วม การพัฒนารูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นที่เป็นแนวทางหลกัการคิดเชิงออกแบบ และการมี
สว่นรว่มเขา้มาดว้ยเพื่อใหก้ารเรียนรูใ้นชุมชนเกิดจากการคน้หาขอ้ปัญหารว่มกนั ท าใหผู้เ้ขา้อบรม
เกิดการตัง้ขอ้สงัเกตรว่มกนั เพื่อหาแนวทางในการแกปั้ญหาแบบโครงงานหรือ (Project) ไม่ใช่การ
คิดเห็นของใครคนใดคนหนึ่ง และน ามาสรา้งเป็นแบบร่างไว ้เพื่อเป็นตน้แบบสู่การทดสอบจรงิและ
พัฒนา ท าให้ผู ้เข้าอบรมได้มีส่วนร่วมในการคิด และออกแบบร่วมกันเกิดความคิดสรา้งสรรค์
รว่มกนั ผูเ้ขา้อบรมเกิดความถูมิใจในผลงานศิลปะทอ้งถิ่นของตนเองและของชุมชน อีกทัง้ยงัรูจ้ัก
การน าเอกลักษณ์ในชุมชนสู่การออกแบบในผลงานเพื่อพัฒนาต่อยอดต่อไป จากแนวคิดเชิง
ออกแบบของ Stanford d.school (2016) ที่ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1. Empathy การท า
ความเขา้ใจกลุ่มเป้าหมาย 2. Define การสงัเคราะหข์อ้มูล 3. Ideate การะดมความคิดใหม่ๆ 4. 
Prototype การสรา้งแบบจ าลอง และ 5. Test การทดสอบ ผู้วิจัยได้ปรบัขั้นตอนเพื่อให้มีความ
เหมาะสมกับผู้อบรมในการเรียนรู้และสร้างผลิตภัณฑ์ชุมชนเป็น  5 ขั้นตอน ได้แก่ 1. การ
ตั้งเป้าหมายผ่านการมีส่วนร่วม  2. การเรียนรู้ 3. การลงมือปฏิบัติ 4. การถ่ายทอด 5. การ
ประเมินผล และเผยแพร ่ซึ่งผูอ้บรมสามารถคิดออกแบบและสรา้งสรรคไ์ดเ้ป็นอย่างดีเนื่องมาจาก
มีขั้นตอนการออกแบบที่เป็นระบบชัดเจนท าใหผู้ ้อบรมเขา้ใจ และสามารถปฏิบัติงานตามที่ได้
ตัง้เปา้หมายไว ้

2.ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของ
ชุมชน 

ผลที่เกิดจากการน ารูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่น แบ่งออกเป็น 2 ประเด็น คือ 1) 
ผลสมัฤทิธิ์ทางการเรียนรู ้และผลการเรียนรูด้า้นความรู ้ทักษะ และเจตคติ  2) ผลการเรียนรูก้าร
ออกแบบผลิตภณัฑศิ์ลปะทอ้งถิ่น  

2.1 ผลสมัฤทิธิ์ทางการเรียนรู ้และผลการเรียนรูด้า้นความรู ้ทกัษะ และเจตคติ 
ผูอ้บรมหรือช่างใหม่รูส้กึดี และมีความยินดีในการไดเ้รียนรูเ้ก่ียวกบังานศิลปะใน

ทอ้งถิ่น และภูมิปัญญาในชุมชนของตนเอง ไดร้่วมช่วยอนุรกัษ์ สืบสาน พัฒนาใหค้งอยู่และต่อ
ยอดเป็นผลิตภณัฑช์มุชนโดยมีปราชญห์รือผูรู้เ้ป็นพี่เลีย้ง สิ่งส าคญัที่เกิดขึน้กบัผูอ้บรมคือกิจกรรม
ที่จดัเตรียมไวเ้ป็นกิจกรรมที่สอดคลอ้งกับผูอ้บรมจดัใหเ้กิดความตระหนกัเห็นคณุค่าความส าคัญ
ของชุมชนตนเอง การใชว้สัดชุุมชนในการต่อยอด การเรียนรูด้า้นหลกัการออกแบบในดา้นต่างๆ ผู้
เข้าอบรมได้ลงมือปฏิบัติไดเ้รียนรูจ้ริง จึงเกิดความรู ้ความเข้าใจ เกิดการพัฒนาทักษะตนเอง 
จนถึงการพัฒนาทักษะการคิดออกแบบใหก้ับงานในชุมชน ผ่านการมีส่วนร่วมของคนส าคัญใน
ชุมชนในดา้นต่างๆ ท าใหเ้กิดการมีส่วนร่วมที่ดี ประกอบกับการเรียนรูท้ี่ส่งเสริมทั้ง 3 ดา้น ดา้น
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ความรู ้ทักษะ และเจตคติ ท าให้ผู ้อบรมเกิดความยินดีในการเรียนรู ้และหวงแหนภูมิปัญญา
ตนเอง สอดคลอ้งกบั ศรีจันทรตัน ์กันทะวงั (2558) เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนภูมิ
ปัญญาทอ้งถิ่นตามแนวการสอนเชิงประสบการณ์ โดยใชก้ระบวนการมีส่วนร่วม ไดรู้ปแบบการ
เรียนการสอนภมูิปัญญาทอ้งถิ่นตามแนวการสอนเชิงประสบการณโ์ดยใชก้ระบวนการมีส่วนรว่ม มี
องคป์ระกอบ ดงันี ้1. หลกัการ 2.วตัถปุระสงค ์3.เนือ้หา 4.การจดัการเรียนการสอน 5. การวดัและ
ประเมินผลการเรียนรู ้และจากการถอดบทเรียนที่ไดจ้ากการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนพบว่า 
เป็นการจัดกิจกรรมที่หลากหลายและจัดประสบการณ์ภาคสนามใหแ้ก่ผูเ้รียน เป็นกระบวนการ
เรียนรูท้ี่มีความสขุ สอดคลอ้งกบัพืน้ฐานหรือวิถีชุมชนของผูเ้รียนและชีวิตชาวบา้นในชุมชน ส่งผล
ใหผู้เ้รียนเกิดความรกัความภาคภมูิใจในพืน้ถิ่นของตนเอง  

การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูใ้นแต่ละกิจกรรมตอ้งอาศัยการประเมิน
จากผูรู้ใ้นชุมชนร่วมกันกับผูเ้ขา้เรียนรู ้จะท าใหเ้กิดความเขา้ใจที่ตรงกับการสรา้งภูมิปัญญาที่ดี 
ประกอบกบัการประเมินร่วมกบัผูรู้ห้รือวิทยากรจากคนในองคก์รภายนอก ที่มีความรูเ้ฉพาะทางที่
คนในชุมชนตอ้งการเรียนรูเ้สริม ดังการพัฒนาชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ยทางชุมชนตอ้งการ
เรียนรูด้า้นหลักการออกแบบ เพื่อส่งเสริมการพัฒนาผลิตภัณฑ์ ผู้ประเมินควรมีการประเมินที่
หลากหลาย จากการสงัเกต การประเมินผลงานในแต่ละชิน้งาน  

2.2 ผลการเรียนรูก้ิจกรรมออกแบบผลิตภณัฑศิ์ลปะทอ้งถิ่น 
การออกแบบผลิตภัณฑ์ศิลปะท้องถิ่นป็นผลที่ เกิดขึน้จากผู้อบรมได้เรียนรู้

กิจกรรมทั้ง 6 กิจกรรมโดยมีแนวทางจากภูมิปัญญา ศิลปะและวัฒนธรรมชุมชน วัสดุท้องถิ่น 
น ามาสรา้งกิจกรรม ดังนี ้กิจกรรมที่ 1 เขา้ใจภูมิปัญญาชุมชน รูจ้กัศิลปะทอ้งถิ่นตนเอง ส่งผลให้
ผูเ้รียนไดเ้รียนรูค้วามเป็นมาทางศิลปะ และวฒันธรรมชุมชน เป็นการทบทวนใหเ้กิดความเขา้ใจ 
และลึกซึง้ถึงรากแทข้องชุมชน เพื่อวางพืน้รากใหแ้ข็งแรง กิจกรรมที่ 2 แผนที่ท ามือ เป็นกลยุทธ์
การเรียนรูโ้ดยใหผู้เ้รียนไดเ้ดินทางท่องเที่ยวในชุมชนตนเอง ท าใหเ้กิดการจดจ ารายละเอียดใน
พืน้ที่ตนเองผ่านการบันทึกภาพในรูปแบบที่ถนัด น ามาสู่การสรา้งแผนที่ในชุมชน กิจกรรมที่ 3 
เรียนรูศิ้ลปะทอ้งถิ่น เป็นกิจกรรมส าคญัที่ท าใหผู้เ้รียนไดใ้กลช้ิดกบัปราชญช์มุชน สมัผสัภมูิปัญญา
ผ่านการลงมือปฏิบติั จนเกิดทกัษะแก่ตนเองได ้กิจกรรมที่ 4 การเรียนรูก้ารสรา้งสรรค ์สญัลกัษณ์
ชุมชน และออกแบบศิลปะทอ้งถิ่นในชุมชน ในกิจกรรมการออกแบบจะเป็นกิจกรรมที่ต่อยอดจาก
การเรียนรูภู้มิปัญญาสู่การพัฒนาต่อยอด ท าให้เกิดการสรา้งสรรคใ์นการพัฒนาความคิดของ
ผูเ้รียน กิจกรรมที่ 5 ศิลปะกบัการพฒันาชมุชน กิจกรรมที่ 6 ศิลปะกบัการพฒันาชุมชนบนสถานที่
จริง และเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ ซึ่งเป็นกิจกรรมที่ใหผู้อ้บรมเรียนรูเ้ขา้ใจศิลปะท้องถิ่น  และภูมิ
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ปัญญาในทอ้งถิ่นตนเองในปัจจุบันว่าเป็นอย่างไร และเรียนรูเ้ก่ียวกับขั้นตอนกระบวนการ วัสดุ
อุปกรณ์ เทคนิค โดยมีปราชญ์ชุมชนหรือผู้รูค้อยเป็นพี่เลีย้งถ่ายทอดให้ความรูก้ับผู้เข้าอบรม 
หลงัจากผูเ้ขา้อบรมมีทักษะแลว้ จึงใหผู้เ้ขา้อบรมเกิดการคิดออกแบบพัฒนาใหก้ับผลงานผ่าน
เอกลกัษณข์องชุมชนตนเองผ่านการเรียนรูแ้บบหลกัการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) และ
การมีส่วนรว่มในการคิดแกไ้ขปัญหา รวมถึงการจดัตัง้แหล่งเรียนรูใ้นชุมชนส าหรบัการจดักิจกรรม
ในการเรียนรูผ้่านการมีสว่นรว่มของชมุชนกบันกัท่องเที่ยวหรือองคก์รภายนอก  

การด าเนินการของรูปแบบมี 5 ขัน้ตอน ดังนี ้1) การตัง้เป้าหมายและการมีส่วน
รว่ม 2) การเรียนรู ้3) การปฏิบติั 4) การถ่ายทอด 5) การประเมินผล ตลอดการท างานจะมีปราชญ์
ชุมชน และพี่เลีย้งคอยใหค้ าแนะน า ดูแลช่วยเหลือผูเ้ขา้อบรมตลอดการเรียนรู ้จึงเกิดเป็นความ
รว่มมือของทกุฝ่าย ส่งผลใหก้ารเรียนรูด้า้นหลกัการออกแบบไดพ้ฒันาช่างใหม่จนประสบผลส าเร็จ
ในดา้นการผลิตผลิตภณัฑ ์เรียนรูภู้มิปัญญาวฒันธรรมชมุชนเพื่อสง่เสรมิการออกแบบแผนพฒันา
ชุมชน พัฒนาผลิตภัณฑ ์พัฒนาพืน้ที่ภายในชุมชนผ่านกิจกรรมโดยอาศัยการมีส่วนร่วมในการ
พฒันารว่มกนั 

3.ผลกระทบจากการเรียนรู้หลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของชุมชน 
ผลกระทบจากการเรียนรู้หลักสูตรศิลปะท้องถิ่น ผู้วิจัยพบประเด็นส าคัญของ

ผลกระทบทั้งหมด 3 ด้าน ดังนี ้3.1) ด้านเศรษฐกิจชุมชน 3.2) ด้านคุณภาพชีวิตในชุมชน 3.3) 
ดา้นการพฒันาชมุชน 

3.1 ดา้นเศรษฐกิจชมุชน  
หลังจากการอบรมในดา้นมิติเศรษฐกิจของชุมชนไดม้ีการพัฒนาที่ดีขึน้ในดา้น

รายได้จากผลิตภัณฑ์โดยผู้วิจัยได้ท าการส ารวจย้อนหลังในช่วงเดือนกันยายน ตุลาคม 
พฤศจิกายน และธันวาคม ของปี พ.ศ. 2564 2565 2566 และน ามาเปรียบเทียบกนั พบว่ามีรายได้
เพิ่มขึน้ในทั้ง 3 ผลิตภัณฑ์ส าคัญ เพิ่มขึน้โดยประเด็นส าคัญมากจาก รูปลักษณ์ของสินค้าที่
น่าสนใจ ลดสิ่งไม่จ าเป็นในขัน้ตอนการผลิตท าใหเ้กิดผลก าไรที่เพิ่มขึน้ ประกอบกบัการสรา้งช่าง
ใหม่ท าใหเ้กิดการผลิตจ านวนที่เพิ่มขึน้ โดยแบ่งรายไดอ้อกเป็น 2 ดา้น ดงันี ้

3.1.1) ดา้นรายไดชุ้มชน ในผลิตภณัฑส์ าคญั 3 ชนิด สบู่ใยกลว้ย จานกาบหมาก 
ประติมากรรมดินเบารูปกลว้ย มีการปรบัรูปลักษณ์ใหน้่าสนใจผ่านการใชห้ลักการออกแบบมา
ส่งเสริมใหก้ับผลิตภณัฑ ์1) จากรูปทรงของพิมพใ์นการท าสบู่ และปรบัลดขนาดความยาวของใย
กลว้ยใหส้ัน้ลง มีขนาดความยาวเท่ากัน จัดเรียงใหดู้เหมาะสมกับพิมพข์องสบู่ ส่งผลใหส้สบู่ใย
กลว้ยโดดเด่นขึน้ในดา้นรูปทรง และสี ที่ท าใหผู้บ้ริโภคเห็นความใส่ใจต่อการออกแบบเพิ่มขึน้ 2) 
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จานกาบหมาก มีการปรบัเปลี่ยนวสัดทุี่ใชใ้นการผลิตเป็นกระดาษชานออ้ยที่มีพืน้ผิวที่ละเอียดกว่า
กาบหมาก ประกอบกบัการเพิ่มเติมวสัดดุอกไมท้ี่มีสีสนัสวยงามเพิ่มขึน้ท าใหเ้กิดความแปลกใหม่
ต่อผลิตภณัฑส์่งผลใหผ้ลิตภณัฑม์ีความโดดเด่นในดา้น พืน้ผิว และสี อีกทัง้ในดา้นตน้ทุนการผลิต
ลดลงจากราคากาบหมากที่สูงกว่ากระดาษชานอ้อยในอายุการใชง้านที่เท่ากัน ท าใหส้่งผลต่อ
ก าไรในการขายสินค้าเพิ่มมากขึน้ 3) ประติมากรรมดินเบารูปกล้วย มีการออกแบบมาจาก
ประติมากรรมภายในชุมชนสู่การท าสินคา้ที่ระลึก ท าใหรู้ปลกัษณท์ี่น่าสนใจส่งผลใหผ้ลิตภณัฑม์ี
ความทนัสมยั เชื่อมโยงกบัโลกศิลปะที่สรา้งประติมากรรมของเล่นที่ระลึก (Art Toy) น ามาช่วยใน
การสง่เสรมิผลิตภณัฑช์มุชน  

ผูว้ิจยัพบการเพิ่มมลูค่าของสินคา้จากการขายสินคา้ของวิสาหกิจชมุชนมีผลจาก การ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ใหม้ีความงามในด้าน รูปทรง สี พืน้ผิว รวมไปถึงการน าสัญลักษณ์ภายใน
ชมุชนมาเป็นส่วนร่วมในการออกแบบผลิตภณัฑ ์ผ่านการใชว้สัดธุรรมชาติที่มีราคาไม่สงูเพื่อราคา
การผลิตสูก่ารขายที่ไดก้ าไรเพิ่มขึน้ ท าใหชุ้มชนศนูยอ์นุรกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี มีผลิตภณัฑท์ี่ดี
จากการเรียนรูก้ารออกแบบของช่างใหม่สู่การออกแบบผลิตภัณฑเ์ดิมใหเ้กิดความน่าสนใจดว้ย
หลกัการออกแบบ และหาวสัดใุนการผลิตที่ดีราคาไม่สงูมาเป็นตน้ทนุ  

3.2.2) ด้านรายได้บุคคล (ผู้เข้าอบรม) พบว่า รายได้จากการอบรมรูปแบบ
หลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชน มีรายไดเ้พิ่มขึน้จากการสรา้งผลิตภัณฑห์ลัก
จากการอบรมน ามาประกอบอาชีพท าให้เกิดรายไดร้ายวัน รายเดือนที่เพิ่มขึน้ ประกอบกับการ
จดัตัง้ศนูยก์ารเรียนรูใ้นชุมชนมีการจดัอบรมเชิงปฏิบติัการ (Workshop) โดยมีวิทยากรคือช่างใหม่ 
มาจดักิจกรรมในการเรียนรูร้ะยะสัน้ในการท าผลิตภณัฑช์มุชน หมนุเวียนเป็นอีกหนึ่งช่องทางที่ท า
ให้เกิดรายได ้และเป็นการสืบทอดภูมิปัญญาชุมชนส่งผลให้ชุมชนมีภูมิปัญญา กิจกรรม และ
รายไดแ้ก่บุคคลในชุมชน หลังจากการอบรมหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชน
ศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี  

ผูว้ิจยัพบเห็นการขบัเคลื่อนของกลุ่มผูน้  าชุมชนที่น าภูมิปัญญามาถ่ายทอดสู่ช่าง
ใหม่ และน ามาจดัเป็นกิจกรรมสง่เสรมิชุมชนสรา้งการเคลื่อนไหวภายในชมุชนรว่มกบันกัท่องเที่ยว 
เป็นการสรา้งประโยชนส์องดา้นจากการทบทวนภูมิปัญญาของช่างใหม่ เสริมแรงใหภู้มิใจในภูมิ
ปัญญาชุมชน และส่งเสริมชุมชนผ่านกิจกรรมการเรียนรูผ้ลิตภัณฑช์ุมชน ท าใหผู้ท้ี่สนใจรวมถึง
นกัท่องเที่ยวเกิดความรู ้ความเขา้ใจในชมุชนเพิ่มขึน้ จนสรา้งรายไดร้ายบุคคลใหก้บัผูผ้ลิตภายใน
ชมุมชนรวมถึงช่างใหม่สูก่ารประกอบอาชีพที่มั่นคงกว่าเดิม 
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3.2 ดา้นคณุภาพชีวิตในชมุชน 
การด าเนินการจดักิจกรรมในรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นมุ่งเนน้การมีสว่นรว่ม

ของทกุฝ่ายรวมไปถึงการมีสว่นร่วมขององคก์รที่รว่มมือกนัจากภายนอก ไดแ้ก่ ผูน้  าชมุชน ปราชญ์
ชมุชน สมาชิกวิสาหกิจชุมชน คนในชุมชน ครู โรงเรียน ปราชญ์จากภายนอก สมาชิกกลุ่มแม่บา้น
โดยรอบชมุชน ที่เป็นปัจจยัส าคญัในการพฒันารูปแบบหลกัสตูรใหส้มบรูณ ์และมีประสิทธิภาพที่ดี 
เกิดเป็นการมีส่วนร่วมแบบเครือข่ายในชุมชน ผูว้ิจัยพบเห็นการร่วมมือเพิ่มขึน้จากชุมชนที่เชิญ
องคก์ารบริหารส่วนจังหวดั และองคก์รการพัฒนาชุมชน มาร่วมงาน (Partner) ดว้ยการตัดสินใจ
ของกลุ่มผูน้  าชุมชนที่เห็นการพัฒนาจากการเรียนรูใ้นรูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่น ในขัน้ตอน
การมีส่วนรว่ม สรา้งใหเ้กิดโครงการส าคญัคือการจดังาน บานาน่าแฟร ์ครัง้ที่ 1 ที่ไดเ้กิดการมีส่วน
ร่วมส าคัญของ จังหวดั อ าเภอ ชุมชน องคก์รภายนอก โรงเรียน คนในชุมชน ชุมชนโดยรอบ และ
ประสบความส าเร็จในการจัดงาน จากการประชาสมัพันธช์ุมชนใหเ้ป็นที่รูจ้กัมากขึน้ ที่สอดคลอ้ง
กับ John M. Cohen and Norman T. Uphoff เสนอว่าหลักการส าคัญคือ หลักการมีส่วนร่วมใน
กระบวนเรียนรู ้4 ประการ ดังนี ้Cohen and Uphoff (1980) 1) การตดัสินใจ (Decision-Making) 
สมาชิกของเครือข่ายมีส่วนร่วมในการริเริ่ม  2) การปฏิบัติการ (Implementation) สมาชิกของ
เครือข่ายมีส่วนร่วมในการเรียนรูเ้พื่อการจดัสรรทรพัยากร การบริหารงาน การประสาน และการขอ
ความช่วยเหลือ 3) การไดป้ระโยชน ์(Benefits) สมาชิกของเครือข่ายมีส่วนร่วมในการเรียนรูเ้พื่อ
การไดป้ระโยชน ์เช่น รายได ้สิ่งของหรือความพอใจอ่ืน ทัง้ที่เป็นส่วนของชุมชนและบุคคล รวมทัง้
ผลเชิงลบที่ไม่ตอ้งการใหเ้กิดขึน้ดว้ย 4) การประเมินผล(Evaluation) สมาชิกของเครือข่ายมีส่วน
รว่มในการเรียนรูเ้พื่อการประเมินผลกิจกรรมต่างๆ ของเครือข่าย ท าใหเ้กิดการพึ่งพาอาศยักนั และ
กันภายในชุมชน ในดา้นคุณภาพชีวิตในชุมชน มีการปรบัเปลี่ยนวิถีส  าคัญที่ชัดเจนคือการเลือก
ประสานงานกับองคก์รภายนอกเพิ่มขึน้ท าใหชุ้มชนมีเครือข่ายที่แข็งแรง และมีการพึ่งพากัน รวม
ไปถึงการถูกเชิญช่างใหม่ไปเป็นวิทยากรภายนอกใหก้บัชุมชนใกลเ้คียงในการสรา้งผลิตภณัฑ ์ท า
ให้ผลจากการเรียนรูเ้กิดการเรียนรู ้ทั้งภายในชุมชน และภายนอกชุมชน สู่การประชาสัมพันธ์
ชุมชน ในดา้นคุณภาพในเบือ้งตน้ชุมชนมีการพัฒนาไปในทิศทางที่ดี และมีรูปแบบที่ชดัเจนมาก
ขึน้ การไดป้ระโยชนร์ว่มกนัเกิดขึน้กบัทกุสมาชิกในชมุชนผ่านการแบ่งหนา้ที่ชดัเจน รวมไปถึงมีการ
ร่วมสรุปผลเป็นไตรมาสชัดเจนส่งผลให้สมาชิก ช่างใหม่ เกิดความเข้าใจในการพัฒนาชุมชน
รว่มกนั 
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3.3 ดา้นการพฒันาชมุชน ในส่วนของการพฒันาชุมชนถูกแบ่งออกเป็น 2 ดา้น คือ 1) 
การวางแผนกลยทุธใ์นชมุชน 2) การมีสว่นรว่ม 3) การจดัตัง้แหลง่เรียนรูใ้นชมุชน 

3.3.1)  การวางแผนกลยุทธ์ในชุมชน ชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ยวางแผนกล
ยุทธ์หลังจากอบรมรูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์
กลว้ย สพุรรณบรุี คือ  

3.3.1.1) การจัดบานาน่าแฟร ์ครั้งที่  1 โดยการจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมภูมิ
ปัญญาชุมชนจากกล้วย กิจกรรมการแข่งขันการประกวดผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาชุมชน และการ
ท่องเที่ยวในชุมชนท าให้ชุมชนประสบความส าเร็จจากการจัดงานครั้งที่  1 เนื่องจากมีการ
ประสานงานรว่มกบัองคก์ารบรหิารสว่นจงัหวดั โดยมีผูว้่าราชการจงัหวดัมาเป็นประธานเปิดงาน   

3.3.1.2) การจัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบติัการภายในชุมชนผ่านกิจกรรมการ
ท าผลิตภัณฑท์ี่เป็นผลิตภัณฑช์ุมชน เดือนละ 1 กิจกรรม และมีการติดตามและประเมินผลทุก 3 
เดือนเพื่อพฒันาปรบัเปลี่ยนตามความเหมาะสม 

3.3.2) การมีส่วนร่วม ในชุมชนมีการก าหนดใหผู้ม้ีส่วนไดส้่วนเสียทุกคนมีส่วน
รว่มในการสนทนากลุ่มร่วมกนัเป็นประจ าทุก 3 เดือน พรอ้มกับการวางแผนกลยุทธก์ิจกรรมต่างๆ 
เพื่อด าเนินการภายในชุมชน โดยรายละเอียดการสนทนาร่วมกนัจะมี 1) จัดตัง้แผนการมีส่วนร่วม
ในการพูดคยุถึงปัญหา หรือหารวิเคราะหช์ุมชน (SWOT Analysis) ทุก 1 ปี 2) รว่มวางแผนในการ
จัดกิจกรรมจากการน าภูมิปัญญา วัสดุชุมชนมาเป็นที่ตัง้ในการวางแผน 3) การก าหนดบทบาท
หน้าที่ ในการปฏิบัติงานของคนในชุมชนเพื่อการดูแลร่วมรักษาชุมชนร่วมกัน 4) การร่วม
ประเมินผลร่วมกัน โดยชุมชนตัง้การประเมินไวทุ้ก 3 เดือน และ 1 ปี ในการประเมินผลตามเป้า
ที่ตัง้ไว ้สอดคลอ้งกบัจักรพงษ์ แพทยห์ลกัฟ้า (2556). การมีส่วนร่วมของชุมชนเมืองในการพฒันา
แหล่งเรียนรูศิ้ลปวัฒนธรรม : กรณีศึกษาชุมชนลาดพรา้ว  ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาแหล่ง
เรียนรูศิ้ลปวฒันธรรมบรรลตุามวตัถปุระสงคท์ี่ตัง้เอาไว ้โดยขอ้บ่งชีข้องการบรรลผุลเชิงปริมาณคือ 
การไดแ้ผนปฏิบติัการพัฒนา และเกิดกิจกรรมทัง้กิจกรรมศิลปศึกษา และกิจกรรมทางวฒันธรรม 
จากการมีส่วนร่วมของชุมชนอย่างต่อเนื่อง ตวัชีว้ดัเชิงคณุภาพ ไดแ้ก่ พฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงไป
ในทางบวกของชมุชนคือ เกิดการมีสว่นรว่มในการท าแผนปฏิบติัการ ความเป็นระบบในการพฒันา
งานร่วมกัน และศักยภาพในการท างานร่วมกันของคนในชุมชนให้เกิดเครือข่ายความร่วมมือ  
มากขึน้ 
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3.3.3) การจดัตัง้แหล่งเรียนรูใ้นชุมชน ชุมชนมีการเปิดศนูยก์ารเรียนรูพ้นัธุก์ลว้ย
ขึน้หลงัจากอบรมรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชุมชน เนื่องจากการรวบรวม
องคค์วามรูเ้ป็นสิ่งส าคญัสูก่ารถ่ายทอด ผูว้ิจยัไดใ้หพ้ดูคยุร่วมกบักลุ่มผูใ้หข้อ้มลูหลกั และผูม้ีส่วน
ไดส้่วนเสียสิ่งส าคัญที่จะต่อยอดใหก้บัการอบรมไดดี้ที่สดุคือการเก็บรกัษาความรูภู้มิปัญญาและ
จดัตัง้ศนูยก์ารเรียนรูท้ี่สามารถใหค้นในชุมชนไดเ้รียนรูอ้ยู่ตลอดได ้และใหผู้ท้ี่สนใจเขา้มาเรียนรูไ้ด ้
โดยทางศูนย์ได้ติดตั้งป้ายองค์ความรู ้1) ความเป็นมาของชุมชน 2) ผลิตภัณฑ์ชุมชน 3) ภูมิ
ปัญญาชุมชน 4) พนัธุก์ลว้ยชนิดต่างๆ ท าใหเ้กิดแหล่งเรียนรูส้  าคญักบัคนในชุมชน ปราชญ์ชุมชน 
บุคคลที่สนใจจากภายนอก องคก์รภายนอกที่ตอ้งการเชื่อมโยงความรู ้และที่ส  าคญัปราชญ์ชุมชน
ไดม้ีบทบาทส าคัญในการเป็นวิทยากรส าคัญชุมชนในการแนะน าความรูใ้นส่วนต่างๆ ท าใหเ้กิด
รายได้อีกช่องทางสู่ชุมชน และบุคคล สอดคลอ้งกับ Aimme (2011) ท าการศึกษาโดยใชแ้หล่ง
เรียนรูเ้ป็นฐาน ณ ชุมชนแห่งการเรียนรูบ้นเกาะ เป็นงานวิจยัเชิงคณุภาพที่อธิบายถึงการศกึษาโดย
ใชส้ถานที่เป็นฐานและการศึกษาที่ใส่ใจต่อสิ่งแวดลอ้มมาใชใ้นการศึกษาเก่ียวกับการดารงชีวิต
ของคนในชมุชน โดยการสงัเกตแบบมีส่วนรว่ม ผลการวิจยัพบว่า องคป์ระกอบที่ส  าคญั 4 ประการ 
ที่เก่ียวขอ้ง คือ ความเป็นผูน้  าของผูอ้  านวยการโรงเรียน การมีปฏิสมัพันธ์กับคนในชุมชน เทคนิค
การสอนที่หลากหลายของผูส้อน และวฒันธรรมของโรงเรียนที่ใหผู้เ้รียนไดเ้กิดกระบวนการเรียนรู้
แบบสืบเสาะ และสิ่งที่ช่วยอธิบายเก่ียวกับชุมชนแห่งการเรียนรูบ้นเกาะได้มากยิ่งขึน้ คือ การ
เรียนรูป้ระเพณีของชมุชน จากการมีส่วนรว่มของโรงเรียนผูป้กครองและคนในชุมชนโครงการระยะ
ยาว ที่โรงเรียนและชุมชนจะตอ้งมีส่วนช่วยในเรื่องของหาเงินทุนสนับสนุน โครงการระยะสั้น ที่
คณะครูมีการพัฒนากิจกรรมโดยใชส้ถานที่เป็นฐาน ในการออกแบบบทเรียน และโอกาสพิเศษที่
น่าประทับใจ เช่น การผลิตละครเวที (Broadway) ที่ไดแ้สดงในรายการทีวี Independent Lens 
งานวิจัยนีแ้สดงใหเ้ห็นถึงการเตรียมตวัผูเ้รียนใหเ้ป็นส่วนหนึ่งของชุมชนชนบทกับการตระหนักถึง
สิ่งแวดลอ้มและมีทกัษะที่ส  าคญัในการดารงชีวิตในอนาคตต่อไป 

ข้อเสนอแนะ 
1.เนื่องจากขอ้จ ากดัทางดา้นเวลา การวิจยัครัง้ต่อไปควรมีการเชิญผูรู้ห้รือปราชญช์ุมชน

จากภายนอกชุมชนเก่ียวกบัการตลาด หรือผูรู้ด้า้นการพฒันาทกัษะผลิตภณัฑท์ี่ใชว้สัดทุอ้งถิ่นจาก
กลว้ยจากภายนอก เพื่อเป็นประโยชนต่์อการออกแบบผลิตภณัฑท์ี่สอดคลอ้งกบัชมุชนมากขึน้ 

2. ผลการศึกษาของผูเ้ขา้อบรมมีช่วงอายทุี่ต่างกนั จึงควรมีผูป้ระเมินที่มีความเหมาะสม
กบัช่วงวยัและมีความยืดหยุ่นกบัวยัของผูเ้ขา้อบรม เพื่อศีกษาผลสมัฤทธิ์ไดเ้หมาะสมมากขึน้ 
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3. ระยะเวลาในการลงพืน้ที่ชุมชน คนในชุมชนมีการเสียสละเวลาในการเขา้อบรมไม่
ต่อเนื่องในบางครัง้ ควรจัดเป็นหลักสูตรระยะสั้นที่เรียนรูจ้บในระยะเวลาที่ตกลงร่วมกัน  และมี
หลกัสตูรใหเ้ลือกเรียนอย่างเหมาะสมกบัความสามารถชมุชน 
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ภาคผนวก ก 
รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจเคร่ืองมือ 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจเคร่ืองมือการวิจัย และตรวจสอบคุณภาพรูปแบบ
หลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของชุมชน ศูนยอ์นุรักษพั์นธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 
จ านวน 5 ท่าน 

 1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์. ดร.พระครูโสภณวีรานุวัตร รองผู้อ  านวยการวิทยาลัยสงฆ์
สพุรรณบรุี ศรีสวุรรณภมูิ ผูช้่วยเจา้อาวาสวดัป่าเลไลยกว์รวิหาร 

2. รองศาสตราจารยพ์ลัลภ วงับอน  อาจารย ์สาขาวิชาศิลปะภาพพิมพ.์ สาขาวิชาศิลปะ
ภาพพิมพ ์ภาควิชาวิจิตรศิลป์ 

3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ วุฒิ กร คงคา  ต าแหน่งหัวหน้าภาควิชศิลปกรรม คณะ
สถาปัตยกรรม ศิลปะ และการออกแบบสถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คณุทหารลาดกระบงั 

4. ดร.ถนัด ยันตท์อง ปราชญ์ทอ้งถิ่นและที่ปรึกษาศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วยสุพรรณบุรี
ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการคน้ควา้ประวติัศาสตรแ์ละชาติพนัธุม์นษุย ์

5. นางสาวทัศนีย ์รุ่งทวียชัย รองผูอ้  านวยการฝ่ายบริหาร วิทยาลยัช่างศิลปสุพรรณบุรี 
อาจารยป์ระจ าวิชาหลกัการออกแบบ การพฒันาผลิตภณัฑก์บัชมุชน 
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ภาคผนวก ข 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการสัมภาษณผ์ู้เช่ียวชาญ ผูอ้บรม แบบสอบถามความพงึ
พอใจ  แบบประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริง แบบสังเกต 
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แบบสอบถามด้านการเก็บรวบรวมความรู้ชุมชนต้นแบบ 

หัวข้อวิทยานิพนธ ์ การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของ 

ชุมชนศูนยอ์นุรักษพั์นธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 

ผู้วิจัย   นายปภณ   กมลวฒุิพงศ ์

   นิสิตสาขาวิชาศิลปศกึษา คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนคริ

นทรวิโรฒ 

อาจารยท์ีป่รึกษา ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. จกัรพงษ ์  แพทยห์ลกัฟ้า 

   ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. อธิพชัร ์  วิจิตรสถิตรตัน ์

วัตถุประสงค ์   

1. เพื่อพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษ์

พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

2. เพื่อศกึษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรูรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถ่ินของกลุม่ผูเ้รียน 

3. เพื่อศกึษาผลกระทบจากการเรียนรูห้ลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นของกลุม่ผูเ้รียน 
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แบบสอบถาม (Questionnaire) 

เร่ือง การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรักษ์
พันธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 

ผู้ตอบแบบสอบถาม 

 ผูน้  าชมุชน ปราชญช์าวบา้น ครูอาจารยส์อนศิลปะในชมุชน ศิลปิน และนกัจดักิจกรรม

สรา้งสรรคเ์พื่อชมุชน 

วัตถุประสงคข์องการสอบถาม 

 เพื่อศกึษาความคิดเห็นของผูน้  าชมุชน ปราชญช์าวบา้น ครูอาจารยส์อนศิลปะในชมุชน 

ศิลปิน และนกัจดักิจกรรมสรา้งสรรคเ์พื่อชมุชน เพื่อเก็บขอ้มลูกระบวนการรวบรวมและถ่ายทอด

องคค์วามรูภ้มูิปัญญาและการออกแบบผลิตภณัฑข์องชุมชน 

ข้อมูลเบือ้งต้นเพ่ือการสอบถาม 

 ผูว้ิจยัไดท้ าการศกึษาวิเคราะหแ์นวทางกระบวนการรูปแบบถ่ายทอดองคค์วามรูภ้มูิ

ปัญญา และการออกแบบผลิตภณัฑข์องชมุชน และแนวทางในการปฏิบติังานการจดักิจกรรม

ชมุชน 

ค าชีแ้จง 

 แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงันี ้

 ตอนที่ 1  ขอ้มลูพืน้ฐานของผูต้อบแบบสอบถาม 

 ตอนที่ 2  ปัจจยัการมีส่วนรว่มในการพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นรว่มกนั

ของชมุชน 

 ตอนที่ 3  ขอ้เสนอแนะต่อการพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ

รว่มมือของชมุชน 
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ตอนที ่1 ขอ้มลูพืน้ฐานของผูต้อบแบบสอบถาม 

ค าชีแ้จง โปรดท าเครื่องหมาย  ลงใน ⃝ หนา้ขอ้ความหรือเติมขอ้ความลงในช่องว่าง  

 1. เพศ    ⃝ ชาย  ⃝ หญิง 

 2. อายุ   ⃝ ต ่ากว่า 20 ปี ⃝ 21 – 40 ปี    

⃝ 41 – 60 ปี   ⃝ 60 ปีขึ้นไป 

 3. วฒุิการศกึษา  ⃝ ประถมศกึษา ⃝ มธัยมศึกษาหรือเทียบเท่า 

    ⃝ ปริญญาตรี  ⃝ สงูกว่าปรญิญาตรี 

 4. อาชีพ  ⃝ คา้ขาย/ธุรกิจสว่นตวั ⃝ รบัราชการ/วิสาหกิจ 

    ⃝ รบัจา้ง  ⃝ เกษตรกร 

    ⃝ นกัเรียน/นกัศึกษา ⃝ อ่ืนๆ................................. 

 5. ประสบการณก์ารท างานในชมุชน 

    ⃝ ต ่ากว่า 3 ปี  ⃝ 4 – 6 ปี 

    ⃝ 7 – 9 ปี  ⃝ มากกว่า 10 ปีขึน้ไป 

 6. ต าแหน่งการท างานรว่มกบัชมุชน 

    ⃝ ผูน้  าชมุชน  ⃝ คณะกรรมการชมุชน 

    ⃝ ปราชญช์าวบา้น ⃝ ครู/อาจารยส์อนศิลปะในชมุชน 

⃝ ศิลปิน  ⃝ นกัจดักิจกรรมชุมชน 

⃝ นกัเรียน/นกัศึกษา ⃝ อ่ืนๆ ....................................... 
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ตอนที ่2 ปัจจยัการมีสว่นร่วมในการพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นรว่มกนัของชมุชน 

1. ชมุชนมีการก าหนดหลกัการพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นรว่มกนัอย่างไร 

............................................................................................................................

............................................................................................................................

......................................................................................................................... 

2. องคป์ระกอบส าคญัของการพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นรว่มกนัของชมุชน 

............................................................................................................................

............................................................................................................................

......................................................................................................................... 

3. ชมุชนมีการก าหนดวตัถุประสงคก์ารพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นอย่างไร 

............................................................................................................................

............................................................................................................................

......................................................................................................................... 

4. ขัน้ตอนการเก็บรวบรวมขอ้มลูเนือ้หาภมูิปัญญาศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชน 

............................................................................................................................

............................................................................................................................

......................................................................................................................... 

5. ชมุชนมีกระบวนการถ่ายทอดองคค์วามรูภ้มูิปัญญาศิลปะทอ้งถิ่นในรูปแบบใด 

............................................................................................................................

............................................................................................................................

......................................................................................................................... 

6. กลุม่ประชากรที่สนใจในการเรียนรูภ้มูิปัญญาศิลปะทอ้งถิ่น 

............................................................................................................................

............................................................................................................................

......................................................................................................................... 
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7. รูปแบบกระบวนการในการพฒันากบัการออกแบบผลิตภณัฑศิ์ลปะทอ้งถิ่น 

............................................................................................................................

............................................................................................................................

......................................................................................................................... 

8. วิธีการเลือกวสัดสุ  าหรบัการออกแบบผลิตภณัฑศิ์ลปะทอ้งถิ่น 

............................................................................................................................

............................................................................................................................

......................................................................................................................... 

9. วิธีการเผยแพร ่และการประชาสมัพนัธ ์

............................................................................................................................

............................................................................................................................

......................................................................................................................... 

10. วิธีการติดตามและประเมินผล 

............................................................................................................................

............................................................................................................................

......................................................................................................................... 

ตอนที ่3 ขอ้เสนอแนะต่อการพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน 

 ขอ้เสนอแนะอื่นๆ 

..................................................................................................................................

..................................................................................................................................

.................................................................................................................................. 
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แบบสัมภาษณแ์บบกึ่งมีโครงสร้างส าหรับสัมภาษณผ์ู้ให้ข้อมูลหลัก 

หัวข้อวิทยานิพนธ ์ การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของ
ชุมชนศูนย ์

อนุรักษพ์ันธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 

ผู้วิจัย   นายปภณ   กมลวฒุิพงศ ์

   นิสิตสาขาวิชาศิลปศกึษา คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

อาจารยท์ีป่รึกษา ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. จกัรพงษ ์  แพทยห์ลกัฟ้า 

วัตถุประสงค ์   

1.เพื่อพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุ์

กลว้ย สพุรรณบรุี 

2.เพื่อศกึษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรูรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถ่ินของกลุม่ผูเ้รียน 

3.เพื่อศกึษาผลกระทบจากการเรียนรูห้ลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นของกลุม่ผูเ้รียน 
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แบบสัมภาษณ ์( Interview ) 

เร่ือง การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรักษ์
พันธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 

ผู้ให้สัมภาษณ ์

 ผูน้  าชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุก์ลว้ย ผูจ้ดัการศนูยฯ์ ผูน้  าวิสาหกิจชุมชนศนูยก์ลว้ย ปราชญ์

ชาวบ้าน ตัวแทนกรรมการรา้นค้าชุมชน นักศิลปศึกษาด้านการพัฒนาหลักสูตรศิลปะท้องถิ่น 

ผูเ้ชี่ยวชาญที่มีความรู ้ทักษะ ประสบการณ์ดา้นการออกแบบผลิตภัณฑช์ุมชน ตัวแทนครูสอน

ศิลปะด้านหลักการออกแบบมีผลงานและความช านาญการ และตัวแทนประชาชนที่อาศัยใน

ชมุชน จ านวน 15 คน  

วัตถุประสงคข์องการสัมภาษณ ์

 เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้น าชุมชนศูนย์อนุรักษ์พันธุ์กล้วย ผู้จัดการศูนย์ฯ ผู้น า

วิสาหกิจชุมชนศูนยก์ลว้ย ปราชญช์าวบา้น ตวัแทนกรรมการรา้นคา้ชุมชน นกัศิลปศึกษาดา้นการ

พัฒนาหลักสูตรศิลปะท้องถิ่น ผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู ้ทักษะ ประสบการณ์ด้านการออกแบบ

ผลิตภัณฑช์ุมชน ตวัแทนครูสอนศิลปะดา้นหลกัการออกแบบมีผลงานและความช านาญการ และ

ตัวแทนประชาชนที่อาศัยในชุมชน เก่ียวกับสภาพปัญหาปัจจุบัน แนวทางและปัญหาความ

ตอ้งการของชุมชนต่อการพัฒนารูปแบบหลกัสูตรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์

อนรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี  

ข้อมูลเบือ้งต้นเพ่ือการสัมภาษณ ์

 ผูว้ิจยัไดท้ าการศึกษา วิเคราะห ์สงัเคราะห ์ชุมชนตน้แบบ เอกสารและงานวิจัย เก่ียวกับ

สภาพปัญหาปัจจุบนั แนวทางปัญหาความตอ้งการของชุมชน และการจดักิจกรรมการเรียนรู ้เพื่อ

การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนย์อนุรกัษ์พันธุ์กล้วย 

สพุรรณบรุี  
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ค าชีแ้จง  

แบบสมัภาษณแ์บ่งออกเป็น 3 ตอน ดงันี ้

 ตอนที่ 1  ขอ้มลูพืน้ฐานของผูต้อบแบบสมัภาษณ ์

 ตอนที่ 2  องคป์ระกอบเพื่อการพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ

รว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

 ตอนที่ 3  ขอ้เสนอแนะอื่นๆ 
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 ตอนที ่1 ขอ้มลูพืน้ฐานของผูต้อบแบบสมัภาษณ์ 

1. การด าเนินการ 

วนัที่สมัภาษณ.์.........................................เวลา.................................................. 

สถานที่.............................................................................................................. 

2. ขอ้มลูทั่วไป 

ชื่อ-นามสกลุ ผูใ้หส้มัภาษณ.์............................................................................... 

ต าแหน่ง............................................................................................................ 

หน่วยงาน..........................................................................................................

อาย.ุ..............ปี  ประสบการณก์ารท างาน......................ปี  

วฒุิการศึกษา................................... 

3. ระบคุวามเชี่ยวชาญ........................................................................................... 

 

ตอนที ่2 องคป์ระกอบเพื่อการพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน

ศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

กรอบแนวทางในการสัมภาษณส์ าหรับตอบค าถามวัตถุประสงคข์้อที ่1 

วตัถุประสงคข์อ้ที่ 1 เพื่อพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนศนูย์

อนรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี ดงันี ้

1. สภาพปัจจบุนัของชมุชน ไดแ้ก่ ศิลปะทอ้งถิ่น การถ่ายทอดความรู ้กิจกรรมของชมุชน 

และผลิตภณัฑช์มุชน  

2. ความตอ้งการจ าเป็น ไดแ้ก่ การมีสว่นรว่มของทกุฝ่าย และการต่อยอดองคค์วามรู  ้

3. องคป์ระกอบในการพฒันารูปแบบ ไดแ้ก่ จดุมุ่งหมายของหลกัสตูร เนือ้หา

สาระส าคญั ภมูิปัญญาส าคญั แหลง่เรียนรู ้แนวทางการพฒันาผลิตภณัฑ  ์
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ขอ้ ค าถาม 
1 ในเขตชมุชนที่ท่านอยู่มีภมูิปัญญาดา้นศิลปะอะไรบา้ง และศิลปะทอ้งถิ่นที่มีเอกลกัษณ์

ชดัเจนของชมุชนคืออะไรบา้ง 
2 ผลิตภณัฑช์มุชนที่เก่ียวกบัศิลปะทอ้งถิ่นมีอะไรบา้ง และมีสิ่งใดบา้งที่คิดว่าจะน ามา

พฒันาเป็นผลิตภณัฑช์มุชนได ้
3 ชมุชนมีวตัถุดิบอะไรที่สามารถน ามาสรา้งสรรคง์านศิลปะทอ้งถิ่น และมีการถ่ายทอด

องคค์วามรูใ้นการออกแบบผลิตภณัฑห์รือไม่ 
4 แหลง่เรียนรูใ้นชมุชนที่เก่ียวกบัศิลปะทอ้งถิ่นมีที่ใดบา้ง 
5 ในชมุชนมีการถ่ายทอดความรูภ้มูิปัญญาดา้นศิลปะทอ้งถิ่นหรือไม่ ถา้มีถ่ายทอดใหก้บั

กลุม่ใด 
6 การใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูใ้นสถานที่จรงิที่มีการท างานเก่ียวกบัศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชนมี

ความจ าเป็นหรือไม่ และมีผลต่อผูเ้รียนอย่างไร 
7 ถา้ตอ้งการจดัท ารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษ์

พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี ควรมีองคป์ระกอบใดบา้ง 
8 หลกัการบรหิารจดัการรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนศนูย์

อนรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี ควรท าอย่างไร 
9 เนือ้หาสาระส าคญัเก่ียวกบัศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชนผูเ้รียนควรทราบอะไรบา้ง 
10 ชมุชนควรท าอย่างไรถา้ตอ้งการใหผู้เ้รียนสรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะทอ้งถิ่นสู่การพฒันา

ผลิตภณัฑ ์
11 ผลิตภณัฑใ์นชมุชนมีการออกแบบที่สอดคลอ้งกบัภมูิปัญญาทอ้งถิ่นอย่างไร 
12 วิธีการถ่ายทอดภมูิปัญญาดา้นศิลปะทอ้งถิ่น และกิจกรรมการเรียนรูท้ี่เชื่อมโยงกบั

ชมุชนมีอะไรบา้ง 
13 จ านวนคนที่เหมาะสมต่อการจดัการเรียนรูใ้นแต่ละครัง้ควรเป็นเท่าใด และควรอยู่

ในช่วงวยัไหน 
14 คนในชมุชนมีการเก็บรวบรวมองคค์วามรูภ้มูิปัญญาศิลปะทอ้งถิ่นดว้ยอย่างไร 
15 ระยะเวลาเท่าใดที่เหมาะสมต่อการจดัการเรียนรูเ้พื่อใหผู้เ้รียนสรา้งผลิตภณัฑศิ์ลปะ

ทอ้งถิ่นได ้
16 สื่อและแหลง่เรียนรูท้ี่เก่ียวกบัศิลปะทอ้งถิ่นควรมีอะไรบา้ง 
17 วิธีการประเมินผลการเรียนรูค้วรเป็นรูปแบบใด 
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18 ท่านคิดว่าคณุค่าของศิลปะทอ้งถิ่นที่จะพฒันาสูก่ารประกอบอาชีพในอนาคตควรเป็น
อย่างไร 

19 ในชมุชนมีจ านวนปราชญช์าวบา้นที่ใหค้วามรูเ้รื่องภมูิปัญญา และศิลปะทอ้งถิ่น
เพียงพอหรือไม่ 

20 ปราชญช์าวบา้นมีสว่นช่วยสนบัสนนุในการถ่ายทอดภมูิปัญญาและศิลปะทอ้งถิ่น
อย่างไร 

ตอนที ่3 ขอ้เสนอแนะอื่นๆ 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
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แบบประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของชุมชน 

หัวข้อวิทยานิพนธ ์ การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของ
ชุมชนศูนย ์

อนุรักษพ์ันธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 

ผู้วิจัย   นายปภณ   กมลวฒุิพงศ ์

   นิสิตสาขาวิชาศิลปศกึษา คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

อาจารยท์ีป่รึกษา ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. จกัรพงษ ์  แพทยห์ลกัฟ้า 

วัตถุประสงค ์   

1. เพื่อพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษ์

พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

2. เพื่อศกึษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรูรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถ่ินของกลุม่ผูเ้รียน 

3. เพื่อศกึษาผลกระทบจากการเรียนรูห้ลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นของกลุม่ผูเ้รียน 
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แบบประเมิน  

เร่ือง การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรักษ์
พันธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 

ผู้ตอบแบบประเมิน 

 กลุม่ประชากรในการเขา้รว่มอบรมตามเกณฑต่์อไปนีเ้พื่อใหไ้ดซ้ึ่งกลุม่ประชากรที่เขม้แข็ง
ในการอบรมหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นเพื่อเป็นผูถ้่ายทอดจ านวนผูเ้ขา้อบรม รวม 20 คน เพื่อเป็นกลุม่
ทดลองเรียนรูห้ลกัสตูรเพื่อสรา้งนกัออกแบบผลิตภณัฑช์ุมชนขึน้ 

วัตถุประสงคข์องการประเมิน 

 เพื่อศกึษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรูข้องผูเ้ขา้อบรม เพื่อเก็บขอ้มลู วิเคราะหแ์ละประเมิน

ความพงึพอใจของผูเ้ขา้อบรมต่อรูปแบบในดา้น ความรู ้ทกัษะ และการน าไปใชใ้นชุมชนของผูเ้ขา้

อบรม 

ค าชีแ้จง 

 แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงันี ้

 ตอนที่ 1  ขอ้มลูพืน้ฐานของผูต้อบแบบประเมิน 

 ตอนที่ 2  ความพงึพอใจของผูเ้ขา้อบรมต่อรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น 

 ตอนที่ 3  ขอ้คิดเห็นต่อหลกัสตูร / ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 
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ตอนที ่1 ขอ้มลูพืน้ฐานของผูต้อบแบบประเมิน 

ค าชีแ้จง โปรดท าเครื่องหมาย  ลงใน ⃝ หนา้ขอ้ความหรือเติมขอ้ความลงในช่องว่าง  

 1. เพศ    ⃝ ชาย  ⃝ หญิง 

 2. อายุ   ⃝ ต ่ากว่า 20 ปี ⃝ 21 – 40 ปี    

⃝ 41 – 60 ปี   ⃝ 60 ปีขึ้นไป 

 3. วฒุิการศกึษา  ⃝ ประถมศกึษา ⃝ มธัยมศึกษาหรือเทียบเท่า 

    ⃝ ปริญญาตรี  ⃝ สงูกว่าปรญิญาตรี 

 4. อาชีพ  ⃝ คา้ขาย/ธุรกิจสว่นตวั ⃝ รบัราชการ/วิสาหกิจ 

    ⃝ รบัจา้ง  ⃝ เกษตรกร 

    ⃝ นกัเรียน/นกัศึกษา ⃝ อ่ืนๆ................................. 

 5. ประสบการณก์ารท างานในชมุชน 

    ⃝ ต ่ากว่า 3 ปี  ⃝ 4 – 6 ปี 

    ⃝ 7 – 9 ปี  ⃝ มากกว่า 10 ปีขึน้ไป 

 6. ต าแหน่งการท างานรว่มกบัชมุชน 

    ⃝ ผูน้  าชมุชน  ⃝ คณะกรรมการชมุชน 

    ⃝ ปราชญช์าวบา้น ⃝ ครู/อาจารยส์อนศิลปะในชมุชน 

⃝ ศิลปิน  ⃝ นกัจดักิจกรรมชุมชน 

⃝ นกัเรียน/นกัศึกษา ⃝ อ่ืนๆ ....................................... 
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ตอนที ่2 ความพงึพอใจของผูเ้ขา้อบรมต่อรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น 

ค าชีแ้จง โปรดขีดเครื่องหมาย  ในช่องที่ตรงกบัความพงึพอใจของท่านที่เห็นว่าเหมาะสมที่สดุ 

ที่มีต่อรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

ซึ่งก าหนดระดบัคะแนนและความหมายของระดบัคะแนน ดงันี ้

 

  ระดบัคะแนน   ความหมาย 

           5      มากที่สดุ 

           4             มาก 

         3      ปานกลาง 

           2          นอ้ย 

           1       นอ้ยที่สดุ  
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ล าดับ
ที ่

รายการค าถาม ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

ด้านผู้เข้าอบรม 
1. กิจกรรมมีความสอดคลอ้งกบัชมุชนและใหค้วามรู ้

เหมาะสมกบัผูเ้ขา้อบรม 
     

2. เนือ้หาสาระมีความเหมาะสมกบัความตอ้งการของ
ผูเ้ขา้อบรม 

     

3. กิจกรรมมีความเหมาะสมกบัทกัษะความสามารถ
ของผูเ้ขา้อบรม 

     

4. กิจกรรมเปิดโอกาสใหผู้เ้ขา้อบรมไดแ้สดงออกอยา่ง
อิสระ 

     

5. กิจกรรมส่งเสรมิความมั่นใจและความภมูิใจในการ
สรา้งผลงานศิลปะทอ้งถิ่นของผูเ้ขา้อบรม 

     

ด้านจดุประสงค ์
1. จดุประสงคม์ีความสอดคลอ้งกบัการพฒันาผูเ้ขา้

อบรม 
     

2. จดุประสงคท์ี่ก าหนดผูเ้ขา้อบรมสามารถบรรลุ
เป้าหมายได ้

     

3. เนือ้หากจิกรรมผูเ้ขา้อบรมสามารถปฏิบตัิไดจ้รงิ      
4. กิจกรรมนีผู้เ้ขา้อบรมสามารถเขา้ใจล าดบัขัน้ตอน

ของเนือ้หาไดต้ามผูส้อนก าหนด 
     

ด้านกิจกรรมและวิธีสอน 
1. กิจกรรมนีส่้งเสรมิความรูใ้นหลกัการออกแบบ

ผลิตภณัฑศ์ิลปะทอ้งถิ่นใหก้บัผูเ้ขา้อบรม 
     

2. กิจกรรมนีส่้งเสรมิพฒันาการทางการคิดสรา้งสรรค์
ใหแ้ก่ผูเ้ขา้อบรม 

     

3. กิจกรรมใหค้วามส าคญักบัการมส่ีวนรว่มกนัท างาน
เป็นกลุ่ม 

     

4. ส่ือการเรียนรูใ้นกิจกรรมชว่ยใหผู้เ้ขา้อบรมเขา้ใจ
เก่ียวกบัภมูิปัญญา ศิลปะทอ้งถิ่น และหลกัการ
ออกแบบ ไดด้ีขึน้ 

     

5. วสัดอุปุกรณท์ี่น ามาใชม้ีส่วนชว่ยใหผู้เ้ขา้อบรม      
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เรียนรู ้และมีความพรอ้มในการท างาน 
6. ผูใ้หค้วามรูจ้ดักิจกรรมไดเ้หมาะสมกบัผูเ้ขา้อบรม      
7. ผูเ้ขา้อบรมไดร้บัความสนกุสนานเพลิดเพลินกบั

กิจกรรม 
 

     

ด้านการประเมินผล 
1. ผูเ้ขา้อบรมเกิดความรูค้วามเขา้ใจจากการท า

กิจกรรม 
     

2. ผูเ้ขา้อบรมสามารถท างานไดต้ามขัน้ตอนท่ีก าหนด      
3. ผูเ้ขา้อบรมเกิดลกัษณะนิสยัที่ดใีนการท างาน      
4. ผูเ้ขา้อบรมสามารถท าผลงานไดใ้นระดบัท่ีพอใจ      

 

ตอนที ่3 ขอ้คิดเห็นต่อหลกัสตูร / ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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แบบประเมินหลังจากการอบรมรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของ
ชุมชน 

หัวข้อวิทยานิพนธ ์ การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของ
ชุมชนศูนย ์

อนุรักษพ์ันธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 

ผู้วิจัย   นายปภณ   กมลวฒุิพงศ ์

   นิสิตสาขาวิชาศิลปศกึษา คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

อาจารยท์ีป่รึกษา ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. จกัรพงษ ์  แพทยห์ลกัฟ้า 

วัตถุประสงค ์   

4. เพื่อพฒันารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษ์

พนัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

5. เพื่อศกึษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรูรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถ่ินของกลุม่ผูเ้รียน 

6. เพื่อศกึษาผลกระทบจากการเรียนรูห้ลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นของกลุม่ผูเ้รียน 
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แบบประเมิน  

เร่ือง การพัฒนารูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรักษ์
พันธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 

ผู้ตอบแบบประเมิน 

กลุม่ประชากรในการเขา้รว่มอบรมตามเกณฑต่์อไปนีเ้พื่อใหไ้ดซ้ึ่งกลุม่ประชากรที่เขม้แข็ง

ในการอบรมหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นเพื่อเป็นผูถ้่ายทอดจ านวนผูเ้ขา้อบรม รวม 20 คน เพื่อเป็นกลุม่

ทดลองเรียนรูห้ลกัสตูรเพื่อสรา้งนกัออกแบบผลิตภณัฑช์ุมชนขึน้ 

วัตถุประสงคข์องการประเมิน 

 เพื่อศกึษาผลกระทบของผูเ้ขา้อบรม เพื่อเก็บขอ้มลู วิเคราะหแ์ละประเมินหลงัจากการ

อบรมรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชน ในดา้นเศรษฐกิจ และปฏิสมัพนัธ์

ในชมุชน 

ข้อมูลเบือ้งต้นเพ่ือการประเมิน 

 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์ เอกสารและงานวิจัย เก่ียวกับการศึกษา

ผลกระทบในดา้นเศรษฐกิจ และสงัคมเพื่อเป็นแนวทางในการท าแบบประเมินต่อรูปแบบหลกัสตูร

ศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน 

ค าชีแ้จง  

แบบสมัภาษณแ์บ่งออกเป็น 3 ตอน ดงันี ้

 ตอนที่ 1 ขอ้มลูพืน้ฐานของผูต้อบแบบประเมิน 

 ตอนที่ 2 ผลกระทบหลงัจากการเขา้อบรมรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือ

ของชมุชน 

 ตอนที่ 3 ขอ้เสนอแนะอื่นๆ 
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ตอนที ่1 ขอ้มลูพืน้ฐานของผูต้อบแบบประเมิน 

ค าชีแ้จง โปรดท าเครื่องหมาย  ลงใน ⃝ หนา้ขอ้ความหรือเติมขอ้ความลงในช่องว่าง  

 1. เพศ    ⃝ ชาย  ⃝ หญิง 

 2. อายุ   ⃝ ต ่ากว่า 20 ปี ⃝ 21 – 40 ปี    

⃝ 41 – 60 ปี   ⃝ 60 ปีขึ้นไป 

 3. วฒุิการศกึษา  ⃝ ประถมศกึษา ⃝ มธัยมศึกษาหรือเทียบเท่า 

    ⃝ ปริญญาตรี  ⃝ สงูกว่าปรญิญาตรี 

 4. อาชีพ  ⃝ คา้ขาย/ธุรกิจสว่นตวั ⃝ รบัราชการ/วิสาหกิจ 

    ⃝ รบัจา้ง  ⃝ เกษตรกร 

    ⃝ นกัเรียน/นกัศึกษา ⃝ อ่ืนๆ................................. 

 5. ประสบการณก์ารท างานในชมุชน 

    ⃝ ต ่ากว่า 3 ปี  ⃝ 4 – 6 ปี 

    ⃝ 7 – 9 ปี  ⃝ มากกว่า 10 ปีขึน้ไป 

 6. ต าแหน่งการท างานรว่มกบัชมุชน 

    ⃝ ผูน้  าชมุชน  ⃝ คณะกรรมการชมุชน 

    ⃝ ปราชญช์าวบา้น ⃝ ครู/อาจารยส์อนศิลปะในชมุชน 

⃝ ศิลปิน  ⃝ นกัจดักิจกรรมชุมชน 

⃝ นกัเรียน/นกัศึกษา ⃝ อ่ืนๆ ....................................... 
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ตอนที ่2 ผลกระทบหลงัจากการเขา้อบรมรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน 

ด้านเศรษฐกิจ 

1. ความรูท้ี่ไดจ้ากรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนผูเ้ขา้อบรมน าไปใชใ้น

ชีวิตประจ าวนั หรือกบัชมุชน อยา่งไร 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

2. ผูเ้ขา้อบรมมกีารพฒันาตนเองหลงัจากการเขา้รบัอบรมรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ

รว่มมือของชมุชนน าไปใชใ้นชีวติอย่างไร 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

3. หลงัเขา้อบรมรูปแบบหลกัสตูรศลิปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน ผูเ้ขา้อบรมน าความรูด้า้น

หลกัการออกแบบไปใชก้บัชมุชนดา้นใด 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

4. ชมุชนมกีารเปล่ียนแปลงหลงัจากมีการอบรมรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของ

ชมุชนรูปแบบใด 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

5. เศรษฐกิจในชมุชนมกีารพฒันาหลงัจากการอบรมรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือ

ของชมุชนหรือไม่  

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 
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ด้านปฏสิัมพันธใ์นชุมชน 

1. รูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนสรา้งผูรู้ ้และผูถ้่ายทอดความรูใ้หม่

ใหก้บัชมุชนไดห้รือไม่ อย่างไร 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

2. หลงัจากอบรมรูปแบบหลกัสตูรศลิปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน ผูเ้ขา้อบรมมีส่วนรว่มกบั

ชมุชนในดา้นใด 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

3. รูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนมีผลกบัการถา่ยทอดภมูิปัญญาดา้น

ศิลปะทอ้งถิ่นของชมุชนอยา่งไร 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

4. ผูเ้ขา้อบรมไดน้ าความรูไ้ปถา่ยทอดต่อหรือไม่ ถา้มีถ่ายทอดกบักลุ่มใด 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

5. ชมุชนมกีารน าประโยชนท์ี่ไดจ้ากรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนไปต่อ

ยอดอยา่งไร 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 

ตอนที ่3 ขอ้เสนอแนะอื่นๆ 

.............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................

............................................................................................................................................. 
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แบบประเมินผลการเรียนรู้ผ่านการมีส่วนร่วมกับการท างานเป็นกลุ่มในรูปแบบหลักสูตร
ศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรักษพั์นธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 

ค าชี้แจง แบบประเมินส าหรบัใหค้ะแนนผู้เขา้อบรมในการมีส่วนร่วมกับการท างานเป็นกลุ่มมี

ทัง้หมด 5 รายการใหท้ าเครื่องหมาย  ลงในช่องคะแนน 

ล าดับที ่ รายการประเมิน 0 คะแนน 1 คะแนน หมายเหตุ 
1. ประสิทธิภาพการท างาน    
2. มีขัน้ตอนในการท างาน    
3. ผลส าเรจ็ของชิน้งาน    
4. การแกปั้ญหา    
5. การรว่มมือในการปฏิบติังาน    

รวม    
 

ระดบัคณุภาพของผูเ้ขา้อบรมในการมีสว่นรว่มกบัการท างานเป็นกลุม่ 
 

 ดีมาก หมายถึง คะแนน 5 
 ดี  หมายถึง คะแนน 4 
 ปานกลาง หมายถึง คะแนน 3 
 พอใช ้หมายถึง คะแนน 2 
 ปรบัปรุง  หมายถึง คะแน 1 
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แบบการประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถ่ินโดยความร่วมมือ
ของชุมชนศูนยอ์นุรักษพั์นธุก์ล้วย สุพรรณบุรี 

ค าชีแ้จง แบบประเมินส าหรบัใหค้ะแนนผูเ้ขา้อบรมใหท้ าเครื่องหมาย  ลงในช่องคะแนน 

ล าดับที ่ ข้อสังเกตพฤติกรรม 0 คะแนน 1 คะแนน หมายเหตุ 
1. มีความสนใจในการรว่มอบรม    
2. มีปฏิสัมพันธ์กับผูเ้ขา้อบรมภายในกลุ่ม 

และมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้รูห้รือปราชญ์
ชมุชน 

   

3. มีความสนกุสนานในขณะอบรม    
4. มีการตอบค าถาม ในระหว่างอบรม    
5. มีการซกัถาม กนัในระหว่างอบรม    
6. มีการแสดงความคิดเห็นต่าง คิดแบบ

ใหม่ 
   

7. มีความคิดสรา้งสรรคใ์นการสรา้งผลงาน    
8. แสดงความยินดี ชื่นชมผลงานของผูอ่ื้น    
9. มีการเก็บรกัษาความสะอาดในระหว่าง

อบรม 
   

10. มีความตรงต่อเวลาในการเขา้รว่มอบรม    
รวม    

 

ระดบัคณุภาพของผูเ้ขา้อบรมในพฤติกรรมการเรียนรู ้
 

 ดีมาก หมายถึง คะแนน 9-10 
 ดี  หมายถึง คะแนน 7-8 
 ปานกลาง หมายถึง คะแนน 5-6 
 พอใช ้หมายถึง คะแนน 3-4 
 ปรบัปรุง  หมายถึง คะแน 1-2 
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ภาคผนวก ค 
รูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่น 
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ค าน า 
รูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่น โดยความร่วมมือของชุมชนเล่มนี ้ จัดท าขึน้ส  าหรบั

ผูเ้รียนหรือช่างใหม่ เพื่อมุ่งเน้นปลูกฝังใหผู้เ้รียนหรือช่างใหม่ มีความภาคภูมิใจ และเห็นคุณค่า
ในอตัลกัษณข์องศิลปะทอ้งถิ่น และวฒันธรรมของชมุชนที่ตนอยู่ รูจ้กัการรวบรวมความรูอ้ย่างเป็น
ระบบ เพื่อเพิ่มความรูแ้ละทักษะในการพัฒนาผลิตภัณฑ ์และน าศิลปะสู่การพัฒนาชุมชน บน
ความเหมาะสมกับสถานที่และส่งเสริมศกัยภาพแก่ผูเ้รียนสู่การพฒันาเป็นช่างใหม่  ประกอบดว้ย
สาระส าคญั ดงันี ้

1. โครงสรา้งรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น อธิบายเก่ียวกบั 1) หลกัการ 2) วตัถุประสงค ์               
3) ระบบงาน 4) การคดัเลือกเนือ้หาสาระ 5) การวดัและประเมินผล  

2. โครงสรา้งหน่วยการเรียนรู ้เป็นตารางจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยอธิบายเก่ียวกับ ชื่อ
กิจกรรม วตัถปุระสงค ์เนือ้หาสาระ การประเมินการเรียนรู ้ระยะเวลา ชิน้งาน และสถานที่ ดงันี ้ 

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 ภมูิปัญญาทอ้งถิ่น   
กิจกรรมที่ 1 เขา้ใจภมูิปัญญาชมุชน รูจ้กัศิลปะทอ้งถิ่นตนเอง 
กิจกรรมที่ 2 แผนที่ท ามือ 

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 สืบสานงานศิลปะทอ้งถิ่น  
กิจกรรมที่ 3 เรียนรูศิ้ลปะทอ้งถิ่น 
กิจกรรมที่ 4 การเรียนรูก้ารสรา้งสรรค ์สญัลกัษณช์ุมชน และออกแบบศิลปะทอ้งถิ่น

ในชมุชน 
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 ศิลปะรว่มกบัชมุชน   

กิจกรรมที่ 5 ศิลปะกบัการพฒันาชมุชน     
กิจกรรมที่ 6 ศิลปะกบัการพฒันาชมุชนบนสถานที่จรงิ 

3. แผนการจัดการเรียนรู ้ประกอบดว้ย ชื่อกิจกรรม สาระส าคัญ เนือ้หาสาระ กิจกรรม
การเรียนรู ้ภาระงาน ชิน้งาน สื่อการเรียนรู ้แหล่งการเรียนรู ้เครื่องมือวัดและประเมินการเรียนรู ้
และใบงาน 

4. แบบประเมินผูเ้รียน ทั้งดา้นพุทธิพิสยั ทักษะพิสยั และจิตพิสยั รวมทั้งการประเมิน
ตามสภาพจริง เป็นการประเมินผลการเรียนรูข้องผูเ้รียนที่ใชว้ิธีการที่หลากหลาย เช่น การสงัเกต 
การสมัภาษณ ์การน าเสนอ กระบวนการกลุม่ เป็นตน้ 

ผูจ้ัดท ามีความมั่นใจเป็นอย่างยิ่งว่า รูปแบบหลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่น โดยความร่วมมือ
ของชุมชนเล่มนีจ้ะช่วยให้ชุมชนสามารถรวบรวมองคค์วามรูด้า้นภูมิปัญญาดา้นศิลปหัตถกรรม
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ของชุมชน ประกอบกบัการถ่ายทอดองคค์วามรูด้า้นหลกัการออกแบบใหก้บัคนในชุมชน เพื่อเพิ่ม
ความรูแ้ละทกัษะใน การพฒันาผลิตภณัฑ ์และน าศิลปะสูก่ารพฒันาชมุชนของตนเองได ้
 

สารบญั 
  หนา้ 

โครงสรา้งรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น 9 
โครงสรา้งหน่วยการเรียนรู ้ 14 
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 ภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 16 
 กิจกรรมที่ 1 เขา้ใจภมูิปัญญาชมุชน รูจ้กัศิลปะทอ้งถิ่นตนเอง 16 
 กิจกรรมที่ 2 แผนที่ท ามือ 16 
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 สืบสานงานศิลปะทอ้งถิ่น  22 
 กิจกรรมที่ 3 เรียนรูศิ้ลปะทอ้งถิ่น 22 
 กิจกรรมที่ 4 การเรียนรูก้ารสรา้งสรรค ์สญัลกัษณช์มุชน และออกแบบ

ศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชน 
22 

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 ศิลปะร่วมกบัชมุชน 32 
 กิจกรรมที่ 5 ศิลปะกบัการพฒันาชมุชน 32 
 กิจกรรมที่ 6 ศิลปะกบัการพฒันาชมุชนบนสถานที่จรงิ 32 
 แบบประเมินผลการเรียนรูผ้่านการมีสว่นรว่มกบัการท างานเป็น

กลุม่ในรูปแบบหลกัสตูรศลิปะทอ้งถ่ินโดยความรว่มมือของชมุชน
ศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

41 

 ค าถามในการอบรมรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถ่ินโดยความ
รว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบุรี 

42 

 แบบการประเมินพฤติกรรมการเรียนรูใ้นรูปแบบหลกัสตูรศิลปะ
ทอ้งถ่ินโดยความรว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ย 
สพุรรณบรุี 

45 
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โครงสรา้งรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถ่ิน โดยความรว่มมือของชมุชน 

 

ภาพที่ รูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น (Model G-PLACE) 

 

รูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น (G-PLACE Model) คือ รูปแบบที่จะเป็นประโยชนใ์นการ
พัฒนาชุมชนจากกระบวนการคิดเชิงออกแบบร่วมกับการมีส่วนร่วมของคนในชุมชนเพื่อพัฒนา
พืน้ที่ของตนเอง สามารถด ารงอยู่ไดจ้ากการพฒันาจากภายใน G เป็นตวัย่อมาจากค าว่า Good ที่
แปลว่าดี ส่วน PLACE เมื่อน ามาแปลความหมายจะไดค้ าว่า สถานที่ G-PLACE รวมกันจึงเป็น
รูปแบบของสถานที่ที่ดี ในความหมายของผูว้ิจยัสถานที่ที่ดีย่อมมีที่มาจากความเจริญงอกงามที่ดี
ดว้ย ศิลปะ วัฒนธรรม ความเป็นอยู่ของผู้คน ความสุขของสถานที่นั้น ผู้วิจัยจึงจัดท ารูปแบบ
หลักสูตรศิลปะทอ้งถิ่นดว้ยการน าทางของศิลปะทอ้งถิ่นที่สะทอ้นความเป็นอยู่ของคนในชุมชน 
เพื่อสรา้งภาพที่ดีใหก้บัชมุชนสูก่ารเป็นพืน้ที่ส  าคญั 
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เกณฑก์ารคดัเลือกสนาม เลือกชมุชน ผูว้ิจยัใชเ้กณฑก์ารพฒันาใหเ้กิดขึน้ในระดบัทอ้งถิ่น และ
ชมุชน (Creative rural economy) โดยใชพ้ืน้ที่เป็นฐานการพฒันา (Area-based or place-
based) โดยมีประเด็นส าคญัดงันี ้1) เป็นแหลง่รวมประวติัศาสตรข์องจงัหวดัที่มีจดุเด่น เป็นแหลง่
เชื่อมโยงระหว่างคนในชมุชน บา้น วดั โรงเรียน 2) เป็นแหลง่รวมรา้นคา้ และพืน้ที่แสดงงานศิลปะ
มีแหลง่เรียนรู ้3) มีผูน้  าชมุชนที่เขม้แข็ง มีภาวะการน าที่ดีมีการเชื่อมโยงกบัองคก์รภายนอกได ้4) 
ภมูิปัญญาที่ดี มีผูรู้ใ้นชมุชน สามารถเป็นผูถ้่ายทอดภมูิปัญญาได ้

 

จากการผลการวิจัยในระยะที่ 1 และระยะที่ 2 จากการวิเคราะห ์สังเคราะหข์อ้มูลจาก
ชุมชนตน้แบบที่มีการปฏิบติัเป็นเลิศ ขอ้มูลเอกสสาร สงัเคราะหอ์อกมาเป็นองคป์ระกอบรูปแบบ
ศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย สุพรรณบุรี  (G-PLACE Model) 
จ านวน 5 ส่วนประกอบ ดังนี ้1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) ระบบงาน 4) การคัดเลือกเนือ้หา
สาระ 5) การวดัและประเมินผล โดยมีขัน้ตอนในการใชรู้ปแบบ ดงันี ้

ขั้นตอนที่ 1 เป้าหมาย (Goal) ในขั้นตอนที่ 1 มีขั้นตอนการปฏิบัติจ านวน 2 ประเด็น
ส าคญั คือ 1.การศึกษาชุมชนตน้แบบ ในการศกึษาชมุชนตน้แบบผูว้ิจยัไดค้ดัเลือกชุมชนตน้แบบที่
มีการปฏิบัติที่เป็นเลิศเพื่อศึกษาองคป์ระกอบส าคัญของชุมชนที่ท าใหป้ระสบผลส าเร็จดา้นการ
พฒันาในดา้นต่างๆ โดยผลการศกึษาไดอ้งคป์ระกอบส าคญัคือ หลกัการ แนวทางปฏิบติั และการ
ก าหนดบทบาทที่เป็นสิ่งส าคญัของชมุชนท าใหเ้กิดความส าเรจ็ และสิ่งส าคญัคือทกุคนในชุมชนได้
มีส่วนร่วมตั้งแต่เริ่มตน้การพัฒนาชุมชนร่วมกัน และมีส่วนได้ส่วนเสียร่วมกัน 2. การวิเคราะห์
ตนเอง การเรียนรูร้่วมกันภายในชุมชนจากผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย (Steak holder) โดยก าหนดผูใ้ห้
ขอ้มลูหลกัจาก 1) ผูน้  าชมุชน 2) ปราชญช์มุชน 3) ประชาชนในชมุชน 4) คนในองคก์รภายนอกที่มี
สว่นร่วมกบัชมุชน 5) นกัวิชาการหรือนกัพฒันาจากองคก์รภายนอก 6) องคก์รภาครฐัในเขตชมุชน 
7) นกัศิลปะในพืน้ที่ชุมชน 8) ผูน้  าศนูยฯ์ ส าคญัภายในชมุชน โดยผูว้ิจยัไดท้ าการคดัเลือกผูม้ีส่วน
ไดส้่วนเสียมาก าหนดขอ้มลูร่วมกนัจ านวน 15 คน ไดผ้ลจากการวิเคราะหช์ุมชนตนเอง เพื่อคน้หา
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ปัญหา เรียนรูแ้ละเขา้ใจปัญหาผ่านกระบวนการวิเคราะหต์นเองร่วมกัน (Swot Analysis) เพื่อหา
แนวทางในการตั้งเป้าสู่การค้นหาเป้าหมาย และแนวทางส าคัญของชุมชน พรอ้มการเรียนรูค้  า
ส าคญั (Keyword) ของชุมชนหลกัเพื่อตัง้วัตถุประสงคส์  าคัญของชุมชนร่วมกนั ซึ่งกระบวนการนี ้
ควรไดส้ิ่งส  าคัญทั้งสามดา้นในการตั้งเป้าหมายสู่ขัน้ตอนที่ 2 การเรียนรู ้คือ ความรู ้การพัฒนา
ทกัษะ และเจตตคติที่ดี เพื่อสรา้งช่างใหม่ที่เป็นทัง้ผูม้ีความรู ้สืบทอด และเห็นคณุค่าในดา้นศิลปะ
ทอ้งถิ่นตนเองเป็นเป้าหลกั โดยขัน้ตอนที่ 1 จะร่วมกันกับตัว P คือการมีส่วนร่วม (Participation) 
ในรูปแบบตวั P เป็นสิ่งส าคญัเปรียบไดว้่าเป็นหวัใจของรูปแบบเพราะการมีส่วนรว่มส าคญัมากใน
การท างานรว่มกบัชมุชนใหป้ระสบความส าเรจ็ ตอ้งมีการก าหนดบทบาทใหก้บัคนในชุมชนชดัเจน
โดยคดัเลือก 1) ผูน้  าชุมชน 2) ผูป้ระสานงาน 3) ปราชญช์ุมชน 4) มคัคเุทศก ์5) ผูด้แูลแหลง่เรียนรู ้
6) ผูด้แูลรา้นคา้ เพื่อการพฒันาร่วมกนัไปในทิศทางเดียวกนัจะตอ้งมีการประชมุเพื่อการพฒันาอยู่
เสมอ  

 

หลกัการคิดเชงิ
ออกแบบ 

การมีส่วนรว่ม องคป์ระกอบรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชน
ศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ย 

การเขา้ใจปัญหา การมีส่วนรว่มใน
การคน้หา
ปัญหา 

G : Goal การตัง้เปา้หมาย 
หลกัการแนวทางของชมุชน ส่ิงส าคญัที่ส่ือถึงความเป็นมาพืน้ฐานใน
ดา้น ประวตัชิมุชน ศิลปะทอ้งถิ่น และเป้าหมายที่ส าคญั 
P : Participation การมีส่วนรว่ม 
เพื่อรว่มกนัตัง้แนวทางส าคญัที่ชมุชนตอ้งการก าหนดวตัถปุระสงค ์

ผลลพัธ ์ 
ไดแ้นวทางปฏิบตัิจากชมุชนท่ีประสบความส าเรจ็ หรือไดแ้นวทางการพฒันาชมุชน (หลกัการ) 
ไดว้ตัถปุระสงคข์องการพฒันาชมุชนส าคญั อาทิเช่น ดา้นการอนรุกัษ์ สืบสาน ถ่ายทอดภมูิปัญญา 
ไดก้ าหนดบทบาทหนา้ที่ ความรบัผิดชอบท่ีชดัเจนของคนในชมุชนรว่มกนั 
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ขัน้ตอนที่ 2 การก าหนดการเรียนรู ้(L, Learning) จะท าร่วมกับการระดมความคิดของ
ผูน้  าชุมชนผ่านการสนทนากลุ่ม (Focus group) ร่วมกนักบัองคก์รภายนอกที่มีความเชี่ยวชาญใน
ดา้นต่างๆ อาทิเช่น ดา้นภูมิปัญญา เศรษฐกิจ การท่องเที่ยว เพื่อก าหนดแผนงาน และบทบาทของ
คนในชุมชนในหนา้ที่ ก าหนดสิ่งส าคัญของบุคคล ดังนี ้1.ผูน้  าชุมชน 2.ผูน้  าส่วนส าคัญฝ่าย 3.ผูรู้ ้
ในชุมชนหรือปราชญ์ชุมชน 4.ผูป้ระสานงาน และส่วนส าคัญของการสืบสานองคค์วามรูคื้อการ
ก าหนดสิ่งส าคญัดา้นศิลปะภูมิปัญญาในชุมชนเพื่อการสืบสาน อนุรกัษ์ และส่งต่อใหก้บัเยาวชน
หรือช่างใหม่ จ าเป็นจะตอ้งมีผูถ้่ายทอดความรูเ้ป็นคนในชุมชนเพื่อเชื่อมโยงความรูไ้ด ้และผูรู้ห้รือ
ปราชญ์จากภายนอกเพื่อท าการพัฒนาดา้นความรู ้ภูมิปัญญา และการต่อยอดในการพัฒนา
ผลิตภณัฑ ์ประกอบดว้ย 1.ผูรู้ท้ี่มีภูมิปัญญาใกลเ้คียงกันกับของชุมชน 2.ผูรู้ด้า้นการออกแบบ 3.
ผูรู้ด้า้นการพัฒนาชุมชน จะท าใหก้ารก าหนดหัวขอ้ในการเรียนรูค้รอบคลุม จ านวนชั่วโมงที่ควร
เรียนรูใ้นแต่ละบทเรียน ก าหนดลกัษณะผูเ้รียนหรือช่างใหม่ 

 

หลกัการคิดเชงิ
ออก  

การมีส่วนรว่ม องคป์ระกอบรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
รว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ย 

การระดม
ความคิด 

การรว่มวางแผนงาน 
ในการก าหนดบทบาทของ
ผูค้นในชมุชนในบทบาท
ส าคญั ขอ้ดีขอ้เด่นของ
บคุคล เพื่อความเขา้ใจใน
หนา้ที่ และการชว่ยเหลือ
งานในส่วนของตน 

ระบบงาน 
L : Learning การก าหนดการเรียนรู ้
เพื่อก าหนดรายละเอียดของระบบการท างานรว่มกนั ส่ิง
ส าคญัคือการก าหนดการเรียนรูข้องผูเ้รียนท่ีตอ้งการทัง้ 3 
ดา้นใหส้อดคลอ้งกบัจดุประสงค ์ความรู ้ทกัษะ และความ
รกัในถิ่นฐาน 

ผลลพัธ ์ 
การก าหนดกจิกรรมการเรียนรูท้ี่ชมุชนตอ้งท ารว่มกนัไดแ้ก่การเรยีนรูเ้พื่อสืบสาน และถ่ายทอด 
ไดผู้ถ้่ายทอดความรูใ้นประเด็นดา้นต่างๆ 
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ขั้นตอนที่  3 ลงมือปฏิบัติ (A Action)ในขั้นตอนนี ้จะท าเพื่อการสรา้งต้นแบบหรือตัว
หลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นภายในชมุชน เป็นการสรา้งรูปแบบหลกัสตูรรว่มกนัภายในชุมชนเพื่อจดัเป็น
องค์ความรูเ้ป็นหมวดหมู่อย่างชัดเจนและร่วมเรียนรูภู้มิปัญญาส าคัญในท้องถิ่นผ่านการฟัง
บรรยายประวัติส  าคัญภายในชุมชนจากผู้น าชุมชน และเดินชมชุมชนร่วมกันเป็นหมู่คณะเพื่อ
ทบทวน เรียนรู ้พูดคยุและน ามาก าหนดจุด สถานที่ส  าคญัภายในชุมชน ในขัน้ตอนที่ 3 จะไดเ้รื่อง
การเรียนรูภ้ายในชุมชน สถานที่ตัง้ส  าคัญ เพื่อทบทวนความจ าเดิมเป็นการเริ่มตน้เรียนรูถ้่ายทอด
ใหก้ับช่างใหม่ เป็นการทบทวนส าหรบัช่างเดิม ส่วนส าคัญคือการจัดเนือ้หาสาระร่วมกันในความ
ยากง่ายของการเรียนรูส้ิ่งไหนส าคญัเป็นอนัดบัตน้ที่ควรเรียนรูจ้นถึงปลายทางผูเ้รียนหรือช่างใหม่
ควรไดอ้ะไร โดยผูเ้รียนหรือช่างใหม่ไดท้ดลองท าดว้ยตนเองมุ่งเนน้การจดจ าผ่านการปฏิบติัพฒันา
ทกัษะใหเ้กิดความจ าที่ดี ขัน้ตอนที่ 3 จะไดผ้ลลพัธ์ส  าคญัคือไดก้ารเรียนรูผ้่านการปฏิบติัจริงเพื่อ
เป็นการทบทวนความรูแ้ละฝึกปฏิบติัขัน้ตอนการสรา้งผลิตภณัฑ ์

 

หลกัการคิดเชิง
ออก  
 

การมีสว่นรว่ม องคป์ระกอบรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
รว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย 

การสรา้งตน้แบบ การด าเนิน
กิจกรรม 

การคดัเลือกจดัเนือ้หาสาระ   
A : Action ลงมือปฏิบติั 
รว่มกนัสรา้งรูปแบบของชมุชนรว่มกนั 

ผลลพัธ ์
การเรียนรูช้มุชน ก าหนดจุดส าคญัใหก้บัชมุชนรว่มกนั 
การเรียนรูภ้มูิปัญญาในทอ้งถิ่นของช่างใหม่ 
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ขั้นตอนที่  4 การถ่ายทอด (C Coaching) และปลายทองของรูปแบบจะจบด้วยการ
ประเมินผล (E Evolution) ในขั้นตอนที่4 จะเริ่มดว้ยการถ่ายทอด บทบาทของผู้รูใ้นชุมชน หรือ
ปราชญ์ชุมชนเป็นสิ่งส าคัญมากการถ่ายทอดผ่านผูรู้ท้ี่มีประสบการณจ์ะท าใหก้ารเรียนรูข้องช่าง
ใหม่เกิดขึน้เร็วและตรงประเด็น ขัน้ตอนการถ่ายทอดจะเป็นกระบวนการสาธิตของผูรู้ใ้นการท าให้
เห็น และบรรยายประกอบเพื่อเสริมความเขา้ใจใหก้ับช่างใหม่ โดยใหช้่างใหม่ไดท้ดลองท าตาม
และบันทึกเก็บเป็นข้อมูลไว้ในรูปแบบต่างๆ เพื่อการทบทวนของตัวเองใหม่ได้ โดยจะท าเป็น
รูปแบบหลกัสตูรระยะสัน้ในการเรียนหรือถ่ายทอด ประกอบกบัการเรียนรูร้ว่มกบัมมุมองของศิลปะ
ซึ่งสิ่งส  าคัญของการพัฒนาหรือการเสริมความสวยงามใหผ้ลิตภัณฑ์จ าเป็นตอ้งอาศัยเรื่องของ
หลกัการออกแบบเขา้มามีส่วนร่วมเพื่อการพัฒนาควบคู่ไปกบัการเรียนรูภู้มิปัญญาจากผูรู้ ้ผูว้ิจัย
สรุปผลจากการที่ชุมชนต้นแบบที่ประสบความส าเร็จด้านผลิตภัณฑ์จะมีการเรียนรูด้้านการ
ออกแบบเพิ่มเติมเพื่อต่อยอดความรูเ้ดิมประกอบ  
ขัน้ตอนที่ 5 การประเมินผล ตัว E หรือ Evolution จะมีเกณฑ์การประเมินโดยชุมชนเป็นผูต้กลง
ร่วมกัน สิ่งส าคัญของขั้นตอนการประเมินจะตอ้งมี ไดแ้ก่ 1) จ านวนครัง้ที่ก าหนดชัดเจนในการ
พูดคุยร่วมกันของชุมชนหรือการสรุปผลในดา้นการถ่ายทอดภูมิปัญญา การเผยแพร่ในลกัษณะ
ต่างๆ โดยก าหนดเป็นครัง้ไป เช่น 1เดือน สรุป 1 ครัง้ หรือ ไตรมาสสรุปผล 1 ครัง้ เป็นตน้ 2) บุคคล
ส าคญัในการประเมิน ควรประกอบไปดว้ยผูน้  าชุมชน ผูรู้ ้สมาชิก และตวัแทนจากองคก์รภายนอก
ในดา้นที่ตรงกบัประเด็นที่สรุป เพื่อก าหนดแนวทางในการพฒันาต่อไป 3) การจดัท าองคค์วามรูท้ี่
ได้เก็บไวเ้พื่อเป็นฐานขอ้มูลส าคัญของชุมชนในรูปแบบที่ชุมชนท าได้ 4) การจัดเผยแพร่จัดใน
รูปแบบภายในชมุชน หรือจดัรว่มกนักบัองคก์รภายนอก 
หลกัการคิดเชงิออก  
 

การมีส่วนรว่ม องคป์ระกอบรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความ
รว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษ์พนัธุก์ลว้ย 

การทดสอบ การมีส่วนรว่มในการ
ปฏิบตัิงาน 

การถา่ยทอด และการประเมินผล 
C : Coaching การถา่ยทอดวฒันธรรม เรียนรูภ้มูิ
ปัญญาจากผูรู้ป้ราชญใ์นชมุชน 
E : Evolution การพฒันาเพื่อประเมินผล 
เพื่อประเมินผล พฒันาและปรบัปรุง 
 

ผลลพัธ ์
ไดช้่างใหม่ที่ความรู ้ทกัษะตรงกบัภมูิปัญญาชมุชน 
แนวทางการพฒันาผลิตภณัฑ ์
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ผูว้ิจยัไดส้นทนากลุ่มร่วมกบัผูใ้หข้อ้มลูหลกั ผูม้ีส่วนไดส้ว่นเสียในชุมชน และด าเนินการ
ตามขัน้ตอนรูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุก์ลว้ย สุพรรณบุรี  
จนสรุปไดรู้ปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นของชมุชนออกมา ดงันี ้

 
รูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนศนูยอ์นุรกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

1. หลกัการ  
สงัคมไทยในปัจจุบนัมีความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีที่รวดเรว็ เกิดการเปลี่ยนแปลงในทุก

มิติทั้งทางสังคม เศรษฐกิจการเมือง ซึ่งการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวส่งผลกระทบต่อสังคมและ
วฒันธรรม เมื่อพิจารณาการเปลี่ยนแปลงดังกล่าวจึงพบว่า คุณภาพดา้นทรพัยากรมนุษยใ์นการ
พัฒนาความรู ้และทักษะของแรงงานไม่ตรงกับตลาดงาน ส่งผลต่อกลุ่มประชากรในดา้นปัญหา
สขุภาพ ความเปราะบางสงู อีกทัง้สง่ผลต่อการเติบโตของเยาวชนไม่มีคณุภาพ การพฒันาในระยะ
ถดัมาจึงตอ้งพฒันาใหม้ีสขุภาพกายและใจที่ดี มีทกัษะทางสมอง ทกัษะการเรียนรูแ้ละทกัษะชีวิต 
เพื่ อให้เติบโตอย่างมีคุณภาพ คุณธรรม จริยธรรม มีทักษะความรู้ปรับตัวเท่าทันกับการ
เปลี่ยนแปลงรอบตัวที่รวดเร็ว (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 พ.ศ. 2560-
2564) มีปัญหาการพัฒนาทางเศรษฐกิจภายในประเทศไทยตลอดระยะเวลาที่ผ่านมามุ่งเน้น
กระบวนการพฒันาภาคอตุสาหกรรมที่ขบัเคลื่อนดว้ยปัจจยัดา้นการผลิต ในการผลิตที่ใชต้น้ทุนต ่า
เพื่อเพิ่มก าไรต่อการผลิต แต่ในปัจจุบนัแนวทางมีการปรบัเปลี่ยน เนื่องจากกระแสในการผลิตเอือ้
ใหเ้กิดการลงทุนและการคา้อย่างเสรีต่อนกัลงทุนต่างชาติที่ยา้ยฐานการผลิตเขา้มาสู่ประเทศ จาก
ประเทศไทยที่มีแรงงานราคาถูกและทรพัยากรที่ราคาต ่า ภาคอุตสาหกรรมอิเล็กทรอนิกส ์สิ่งทอ 
เสือ้ผา้ในประเทศไทยจึงไดร้บัผลกระทบโดยตรง ส่วนสินคา้ที่ผลิตเอง ประเภทงานหตัถกรรมส่วน
ใหญ่เป็นสินคา้ที่มีมูลค่าต ่าและเป็นตลาดที่มีการแข่งขันสูง จากปัญหาดังกล่าวรฐับาลไทยจึงมี
การปรับจุดอ่อนในเรื่องมูลค่าผลิตภัณฑ์ในภาคการผลิต เป็นการพัฒนาไปสู่ขั้นเศรษฐกิจ
ขบัเคลื่อนดว้ยประสิทธิภาพ ที่สอดคลอ้งกับการสรา้งความมั่นคงใหก้ับชุมชนหรือบริบทของการ
พฒันาในระดบัทอ้งถิ่น กบัการพฒันาวิสาหกิจขนาดย่อย ขนาดเล็กและขนาดกลาง เพื่อขยายฐาน
การพัฒนาสรา้งโอกาสทางเศรษฐกิจส าหรบักลุ่มต่างๆ ในสงัคม และการสรา้งความเป็นธรรมลด
ความเหลื่อมล า้ โดยส่งเสริมการประกอบอาชีพของผูป้ระกอบการระดบัชุมชน การสนบัสนุนศนูย์
ฝึกอาชีพชุมชน (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 พ.ศ.2560-2564) รวมทั้ง
พฒันาชุมชนใหม้ีความเขม้แข็งพึ่งพาตนเองไดซ้ึ่งสอดคลอ้งกับยุทธศาสตรใ์นการพัฒนาประเทศ
ฉบบัที่ 12 มีทัง้หมด 10 ยุทธศาสตรท์ี่มีแนวทางส าคัญในการพัฒนาและส่งเสริมดา้นการพัฒนา
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คุณภาพชีวิต ขอ้ที่ 2. พัฒนาศักยภาพคนใหม้ีทักษะ ความรู ้และความสามารถในการด ารงชีวิต
อย่างมีคุณค่า และ 3. ยกระดับคุณภาพการศึกษาและการเรียนรูต้ลอดชีวิต ปรบัปรุงแหล่งเรียนรู้
ในชุมชนใหเ้ป็นแหล่งเรียนรูเ้ชิงสรา้งสรรคแ์ละมีชีวิต ไปสู่การปฏิบัติที่ส  านักงานคณะกรรมการ
พัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติสรา้งความเข้าใจกับภาคีทุกภาคส่วนโดยก าหนดกิจกรรม
ด าเนินการ แบ่งตามกลุ่มเป้าหมาย (Stakeholder) เพื่อปรบัโครงสรา้งการผลิตสู่การเพิ่มมูลค่า 
(Value Creation) ของสินคา้และบริการบนฐานความรูแ้ละการมีส่วนร่วมของคนในชุมชนเพื่อท า
ใหเ้กิดมูลค่าการผลิตสูงขึน้และชุมชนมีความแข็งแรงดว้ยตนเอง ประกอบกับการส่งเสริมการใช้
วตัถุดิบทางธรรมชาติ ในการผลิตสินคา้ และการเห็นคณุค่าดา้นการสืบสานเอกลกัษณภ์ูมิปัญญา
ในงานศิลปะดา้นหตัถกรรม สอดคลอ้งกบัศิลปะทอ้งถิ่นและวฒันธรรมของชมุชน รูปแบบหลกัสตูร
ศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชนจัดท าขึน้ เพื่อรวบรวมองคค์วามรูด้า้นภูมิปัญญาดา้น
ศิลปหัตถกรรมของชุมชน ประกอบกบัการถ่ายทอดองคค์วามรู้   ดา้นหลกัการออกแบบใหก้ับคน
ในชุมชน เพื่อเพิ่มความรู ้ทักษะในการพัฒนาผลิตภัณฑ ์น าศิลปะสู่การพัฒนาชุมชน บนความ
เหมาะสมกบัสถานที่ และส่งเสริมศักยภาพแก่ผูเ้รียนสู่การพฒันาเป็นช่างใหม่ ผ่านการฝึกปฏิบติั
จรงิ  

2. วตัถปุระสงค ์ 
1) เพื่อสืบทอดภมูิปัญญา วฒันธรรม ศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชน 
2) เพื่อสรา้งผูส้ืบทอดภมูิปัญญา วฒันธรรม ศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชน 
3) เพื่อสรา้งมลูค่า และคณุค่า ของผลิตภณัฑใ์นชมุชน 

3. ระบบงาน 
ระบบงาน หมายถึง ขั้นตอนการปฏิบัติงานที่มีการก าหนดอย่างชัดเจนว่าต้องท า

อะไรบา้ง เพื่อใหไ้ดผ้ลออกมาตามที่ตอ้งการ ขัน้ตอนการปฏิบติังานจะตอ้งปรากฏใหท้ราบโดยทั่ว
กนั ในการนี ้ผูจ้ดัท ารูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่น โดยความรว่มมือของชมุชน ไดจ้ดัท าระบบงาน
และกลไก มีรายละเอียด ดงัตารางต่อไปนี ้ระบบงานประกอบดว้ยคณุลกัษณะต่อไปนี ้

ระยะเวลาในการปฏิบติัจะถกูแบ่งออกเป็น 3 ระยะ 
1) ระยะเรียนรูชุ้มชนประกอบดว้ย ขัน้ที่หนึ่ง การเริ่มตน้แนะน าตัวกบัชุมชนท า

ความรูจ้ักดว้ยการแนะน าตนเองชัดเจนเพื่อใหชุ้มชนรูจ้ักกัน ขัน้ที่สอง การสรา้งความสมัพันธ์ให้
คนในชุมชนมีส่วนร่วมพูดคุยท าความรูจ้ักกัน ขัน้ที่สาม ขัน้เริ่มปฏิบติัการ เริ่มท างานร่วมกนัตาม
เปา้หมายที่วางไวจ้นส าเรจ็ 
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2) ระยะการก าหนดหนา้ที่ ผูว้ิจัยมีการก าหนดหนา้ที่ในระบบงานดังต่อไปนี ้1) 
ผูว้ิจัยท าหนา้ที่ช่วยเหลือเรื่องวิชาการและการประสานงาน 2) ผูน้  าชุมชนที่เขม้แข็ง 3) ผูน้  าจาก
รา้นคา้ภายในชุมชนหรือศนูยจ์ าหน่ายสินคา้ในชุมชน 4) ผูรู้ห้รือปราชญ์ชุมชน 5) นกัศิลปะศึกษา
หรือครูศิลปะโดยรอบชุมชน 6) ตัวแทนจากองค์กรภายนอก 7) สมาชิกในชุมชนที่อาศัยอยู่ใน
ชมุชน 8) ผูน้  าชมชมุชน องคป์ระกอบทัง้ 8 มีความส าคญัมากต่อระบบงานการจดัใหค้รบถว้นตาม
องคป์ระกอบจะท าใหร้ะบบงานเกิดประสิทธิผล 

3) ระยะปฏิบติัการกบัชุมชนประกอบดว้ย ขัน้ที่หนึ่ง ศกึษาชุมชนตน้แบบที่มีการ
ปฏิบติัที่ประสบความส าเรจ็เป็นตน้แบบ เพื่อวิเคราะหห์าองคป์ระกอบของความส าเรจ็มาเชื่อมโยง
ความสมัพันธก์บัชุมชนที่ตอ้งการพฒันา ขัน้ตอนที่สอง การสนทนากลุ่ม (Focus Group) กบักลุ่ม
ผูน้  าในชมุชนที่มีสว่นไดส้่วนเสียเพื่อวิเคราะหห์าขอ้ดี สิ่งส าคญัภายในชมุชน ขอ้ควรพฒันา โอกาส 
และอุปสรรค ขั้นตอนนีจ้ะท าใหก้ารท างานมีโครงสรา้งที่แข็งแรง เนื่องจากกลุ่มผูน้  าในชุมชนจะ
เป็นกุญแจส าคัญสู่การท างานที่ ดี  และการท างานผ่านการมีส่วนร่วมจะท าให้ผลลัพธ์มี
ประสิทธิภาพ ขัน้ตอนที่สามตรวจสอบสิ่งส าคัญที่ชุมชนควรเรียนรูป้ระกอบไปดว้ย ภูมิปัญญาที่
ส  าคัญ วิธีการส่งต่อภูมิปัญญา และการน าศิลปะเขา้มาสรา้งกิจกรรมภายในชุมชน องคป์ระกอบ
สามส่วนที่ส  าคัญนี ้จะสรา้งให้ชุมชนมีการขับเคลื่อน คนภายในชุมชนต้องมีส่วนร่วมในทุก
องค์ประกอบ อาทิเช่นการเป็นผู้รู ้ผู ้สืบทอด และผู้จัดกิจกรรมในชุมชน ขั้นตอนที่สี่ การลงมือ
ปฏิบติั ภายในชุมชนร่วมกันจัดการสรา้งองคค์วามรูภู้มิปัญญา ถ่ายทอดภูมิปัญญาใหก้ับคนใน
ชมุชนเพื่อสรา้งช่างใหม่หรือผูส้ืบทอดที่เขม้แข็ง และจดักิจกรรมศิลปะภายในชุมชนเพื่อใหเ้กิดการ
ขบัเคลื่อนภายในชุมชน ขัน้ตอนที่หา้ สิ่งส  าคญัมากในขัน้ตอนที่หา้คือการมีพี่เลีย้งที่ดี ผูม้ีประสบ
การในชุมชนจัดไดว้่าเป็นกุญแจหลักของระบบงานประกอบดว้ย ปราชญ์ชุมชนหรือผูรู้ใ้นชุมชน 
ปราชญ์จากชุมชนที่มีความเชื่อมโยงกับความรูใ้นชุมชน ผูรู้จ้ากองคก์รที่มีส่วนร่วมจากภายนอก 
ในองคป์ระกอบนีห้ากชมุชนที่มีการเชื่อมโยงกบัภายนอกจะท าใหป้ระสบความส าเร็จไดดี้ ขัน้ตอน
ที่หก การประเมินผล การประเมินผลสรุปของระบบงานจะตอ้งประเมินร่วมกับคนภายในชุมชน
ผ่านการสอบถาม หรือประเมินจากการวางระบบงานครบถ้วนมีการกระจายหน้าที่ชัดเจน และ
สดุทา้ยมีการประเมินจากชมุชนรว่มกบัคนภายนอกจะท าใหก้ารประเมินตนเองมีประสิทธิภาพ 

4. การคดัเลือกเนือ้หาสาระ  
1) ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น คือ ความรู ้ความสามารถของคนในทอ้งถิ่นที่ไดจ้ากการสะสม

ประสบการณ์ ผ่านการท างาน การประกอบอาชีพ และการเรียนรูจ้ากธรรมชาติแวดลอ้มต่าง ๆ 
โดยอาศัยศักยภาพที่มีอยู่ในตนเองและท้องถิ่น มาก่อให้เกิดประโยชน์ต่อการด ารงชีวิต ดังที่
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ชาวบา้นเรียนรูท้ี่จะน าวัสดุธรรมชาติในทอ้งถิ่น เช่น กาบกลว้ยน ามาผลิตเป็นจานจากกาบกลว้ย 
ใบตองน ามาพฒันาเป็นบายศรี ผกัตบชวา น ามาจกัสานเป็นตะกรา้ รองเทา้แตะ เสื่อ กระเป๋า เป็น
ตน้ หรือภูมิปัญญาที่ปรากฏในการออกแบบ ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นมีความส าคัญส าหรบัการศึกษา
รากเหงา้ความเป็นมาของทอ้งถิ่นและชุมชน รวมไปถึง คุณค่าที่บ่งบอกถึงความเป็นจังหวดั หรือ
ภูมิภาค และควรมีการเก็บรวบรวม วิเคราะห์ วิจัยและจ าแนกออกเป็นหมวดหมู่เพื่อเป็น “องค์
ความรู”้ ใหผู้ค้นในยุคปัจจุบนัไดศ้ึกษา และน าความรูไ้ปใชใ้หเ้กิดประโยชนก์ับชีวิตได ้อีกทัง้เพื่อ
ถ่ายทอดสูอ่นุชนรุ่นถดัไปไดเ้รียนรูไ้ดเ้ห็นคณุค่าของมรดกทางความรู้ วฒันธรรม และจะไดร้ว่มสืบ
สาน อนรุกัษ ์และถ่ายทอดสืบต่อไป 

2) หลกัการออกแบบ คือ การพัฒนาที่เนน้ความเรียบง่าย เพื่อประโยชนก์ารใชส้อยเป็น
หลกัในดา้นความคิด เทคนิค อย่างมีเหตแุละผลต่อตนเองและผูอ่ื้นอย่างสรา้งสรรค ์เพื่อผลลพัธท์ี่ดี 
การพฒันารูปแบบศิลปะทอ้งถิ่นขึน้ เพื่อเสรมิมลูค่าทางความคิดใหก้บัคนในชมุชน การวางแผนใน
การพัฒนาตนเองในดา้นความรูแ้ละทักษะการออกแบบ และมีความเขา้ใจสู่การน าไปใชใ้นการ
พฒันาชุมชนดว้ยการออกแบบได้ ซึ่งผูส้อนไดน้ ากระบวนการออกแบบ (Design Thinking) แสดง
ถึงขั้นตอนการท างานดว้ยกระบวนการออกแบบ (Design Process) (Brown 2009; Buchanan 
1992; Jones 1992; Stampford D.School 2009) นักออกแบบที่จะต้องถือมั่ นและยึดมั่ นอยู่
ตลอดไปการออกแบบโดยยึดถือธรรมชาติ (Nature Design) นกัออกแบบสว่นมากถือว่าธรรมชาติ
เป็นครูคนแรกที่เป็นแม่แบบของตัวแบบ ไม่ว่าจะเป็นพืช สัตว ์แมลง ตลอดจนสิ่งของก็ตาม จะ
ไดม้าจากธรรมชาติ แต่การน ามาใชน้ั้น ไม่ไดน้ ามาใชโ้ดยตรง แต่นักออกแบบไดน้ ามาดัดแปลง
แกไ้ขใหเ้หมาะสม สิ่งส าคญั 7 ประการของการออกแบบ มีดงันี ้

1. หนา้ที่ ของการน าไปใช ้(Function) เป็นสิ่งแรกที นกัออกแบบจะตอ้งค านึงถึงเป็น
อย่างยิ่ง เพราะของแต่ละอย่างมีหน้าที่ ในการใชส้อยไม่เหมือนกัน การออกแบบจะตอ้งออกให้
เหมาะสมและถกูตอ้งมากท่ีสดุ เช่น เครื่องป้ันดินเผา จะน าไปใชแ้ทนโลหะก็ย่อมไม่ได ้

2. การประหยัด (Economy) การประหยัดในที่นีห้มายถึงการประหยัดวัสดุและเงิน
ทองที่จะน ามาลงทุนดว้ยสิ่งต่างๆ ที่มีคณุภาพดีเลิศขนาดไหนก็ตามถา้ราคาในการผลิตสงูแลว้ ไม่
ถือว่าเป็นการออกแบบที่ถูกตอ้งนอก จากจะมีราคาถูกแลว้แบบที่ออกไปนัน้  ก็ควรเป็นแบบที่ง่าย
และเหมาะสม 

3. ความทนทาน (Durability) การออกแบบที่ดีนั้น นอกจากจะประหยัดแลว้ยังตอ้ง
ค านึงถึงความทนทานดว้ย วัสดุอะไรก็ตามถึงแมว้่าจะมีราคาถูก รูปแบบจะสวยงามขนาดไหนก็
แลว้แต่ ถา้ขาดความทนทาน คณุค่าของสิ่งนัน้ก็จะดอ้ยลงไป 
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4. วสัด ุ(Material) การเลือกวสัดตุ่างๆ ที่จะน ามาใชง้านนัน้นอกจากจะประหยดัแลว้ 
เราถือว่าเป็นสิ่งส  าคญัอีกอย่างหนึ่ง เพราะจะตอ้งเหมาะสมกบัประโยชนใ์ชส้อย ความคงทนถาวร 
เช่น ถา้เราจะสรา้งบา้น เราก็ควรจะสรา้ง Model เสียก่อนว่าบา้นหลังนีเ้มื่อสรา้งเสร็จแลว้จะใช้
วสัดอุะไร จ านวนเท่าไร จึงจะเหมาะสมและถกูตอ้ง สวยงาม ทนทาน เป็นสิ่งส าคญัทีสดุ 

5. โครงสรา้ง (Construction) โครงสรา้งของสิ่งต่างๆ ไม่เหมือนกนั ฉะนัน้ผูอ้อกแบบ
จะตอ้งศึกษาโครงสรา้ง หรือธรรมชาติของสิ่งเหล่านัน้ใหเ้ขา้ใจเป็นอย่างดีเสียก่อน จึงจะเป็นนัก
ออกแบบที่ดีได ้

6. ความงาม (Beauty) ถา้สิ่งต่างๆ ที่นกัออกแบบไดก้ระท าขึน้โดยค านึงถึงสิ่งต่างๆ ที่
กลา่วมาแลว้นัน้ยงัไม่เป็นการเพียงพอสิ่งที่ตามมาอีกอย่างหนึ่งที่จะขาดเสียมิได ้คือเรื่องความงาม 
ความงามคืออะไร ความงามคือความพอดี ไม่มากไม่น้อยจนเกินไป  การออกแบบถือว่าเป็น
คณุสมบติัที่จะขาดไม่ได ้

7. ลกัษณะเด่นพิเศษเฉพาะอย่าง (Personality) สิ่งที่มนุษยส์รา้งขึน้หรือเกิดขึน้เอง
ตามธรรมชาติ ก็จะมีลกัษณะเด่นประจ าตวัของมนัอยู่เช่นเดียวกัน แต่ถา้เป็นสิ่งที่มนุษยอ์อกแบบ
แลว้จะตอ้งเนน้จดุดีของแต่ละสิ่งออกมาใหเ้ห็นเด่นชดั จึงจะถือไดว้่าการออกแบบนัน้สมบรูณ ์  

3) ศิลปะกับชุมชน เป็นกิจกรรมที่ช่วยส่งเสริม สนับสนุนใหบุ้คคลไดม้ีโอกาสแสดงออก 
ไดผ้่อนคลายอารมณ ์สอดคลอ้งกบัหลกักระบวนการคิดเชิงออกแบบที่สนบัสนุนใหเ้กิดการมีส่วน
ร่วมกัน เพื่อพัฒนาชุมชน และสงัคม การฝึกสภาพจิตใจใหเ้กิดสมาธิ และรบัรูเ้รื่องราวสิ่งต่าง ๆ 
รอบตัว เป็นส่วนประกอบส าคัญใน  การเชื่อมโยงของสังคมปฏิสัมพันธ์ต่อกัน อีกทั้งยังช่วยให้
บุคคลมีการพัฒนาทางด้านจิตใจ มีสุขภาพจิตดี สามารถปรับตัวให้เข้ากับความงามของ
สภาพแวดลอ้มได ้ 

 
สื่อและแหลง่เรียนรู ้ 
ภาพตัวอย่าง ผลิตภณัฑช์ุมชน และสถานที่ในชุมชนที่เก่ียวขอ้งกับศิลปวัฒนธรรมและ

ภูมิปัญญา ทอ้งถิ่นดา้นศิลปหัตถกรรมในจังหวัดสุพรรณบุรี ไดแ้ก่ 1) กลุ่มศิลปหัตถกรรมบ้าน
ธรรมกุล 2) กลุ่มเบญจรงคท์อง 3) กลุ่มหัตถกรรมจกัสานบา้นโพธิ์ศรี 4) ศูนยส์่งเสริมและพัฒนา
อาชีพกลุ่มจกัสานผกัตบชวา บา้นหว้ยหวาย 5) หวัโตศิลปะทอ้งถิ่นจากเศษวสัด ุอ าเภออู่ทอง และ 
6) จงัหวดัเพชรบรุี ไดแ้ก่ ศนูยว์ิจยัเมืองเพชรบรุี 

5. การวดัและประเมินผล  
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การวดัและประเมินผล แบ่งออกเป็น 3 ส่วน ประกอบดว้ย 1) ประเมินผลการปฏิบติัตาม
แผน 2) ประเมินผลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายในชุมชน 3) ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ
ภายนอก 

ผูอ้บรม หรือช่างใหม่ 
ตัวอย่างของผูเ้รียน หรือช่างใหม่ ประชากรที่เขม้แข็งในการอบรมรูปแบบหลกัสูตร

ศิลปะทอ้งถิ่นเพื่อเป็นผูถ้่ายทอด (Coaching) ดงันี ้ 
1) คดัเลือกจากคนที่มีประสบการณอ์าศยัในชมุชนไม่ต ่ากว่า 3 ปี  
2) มีทกัษะเบือ้งตน้ในภูมิปัญญาทอ้งถิ่นของชมุชนเพื่อสรา้งนกัออกแบบผลิตภณัฑท์ี่

เข็มแข็ง  
3) เป็นตัวแทนจากสมาชิกกลุ่ม ดังนี ้สมาชิกในกลุ่มชุมชนศูนยอ์นุรกัษ์พันธุ์กลว้ย 

ตวัแทนสมาชิกวิสาหกิจชุมชน ตัวแทนรา้นคา้ สมาชิกจากเครือข่ายชุมชน รวม 20 คน ระยะเวลา
ในการเรียนรู ้จ านวน 20 ชั่วโมง 
 
 
 
 
 



 327 
 

 



 328 
 



 

แผนการจดัการเรียนรูศิ้ลปะทอ้งถิ่น โดยความรว่มมือของชมุชน 
A LOCAL ART CURRICULUM IN COOPERATION WITH THE COMMUNITY 

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1  ภมูิปัญญาทอ้งถิ่น 
กิจกรรมที่ 1 เขา้ใจภมูิปัญญาชมุชน รูจ้กัศิลปะทอ้งถิ่นตนเอง กิจกรรมที่ 2 แผนที่ท ามือ 
สาระส าคญั (Concept) 
 ศิลปวฒันธรรมทอ้งถิ่น คือ สิ่งที่คนในชมุชนสรา้งขึน้ตามวิถีชีวิตของคนในสงัคม เป็นแบบ
แผนการประพฤติปฏิบติั และการแสดงออกซึ่งความรูส้ึกนึกคิดในสถานการณต่์างๆ ที่สมาชิกใน
สงัคมเดียวกนัสามารถเขา้ใจ         ซาบซึง้ ยอมรบั และใชป้ฏิบติัรว่มกนัอนัจะน าไปสูก่ารพฒันา
คณุภาพชีวิตของคนในสงัคมนัน้ๆ และมีลกัษณะเป็นเอกลกัษณเ์ฉพาะทอ้งถิ่น โดยขึน้อยู่กบัปัจจยั
ดา้นสภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติ และสภาพแวดลอ้มทางสงัคม 
 แผนที่ชมุชน (Geo-Social Mapping) หมายถึง การเดินส ารวจดดูว้ยตา และจดบนัทกึทาง
กายภาพสิ่งแวดลอ้มของชมุชนและสิ่งต่างๆ ที่พบเห็นลงบนบนัทกึ เพื่อเขา้ใจถึงความหมายทาง
สงัคม (Social Meaning) และหนา้ที่ทางสงัคม (Social Function) ของพืน้ที่ทางกายภาพ 
(Physical Space) เป็นเคร่ืองมือชิน้แรกที่ส  าคญัที่จะน าไปสูค่วามเขา้ใจชมุชนดว้ยวิธีการง่ายๆ 
และใชเ้วลาไม่นานมาก 
วตัถุประสงค ์
1) อธิบายเก่ียวกบัพืน้ที่ และศิลปะในทอ้งถิ่นได ้
2) สามารถสรา้งสรรคแ์ผนที่ชมุชนที่เก่ียวกบัศิลปะในทอ้งถิ่นของชมุชนได ้
3) สามารถน าการส ารวจพืน้ที่ชมุชนไปประยกุตใ์ชก้บัชีวิตประจ าวนัได ้ 
เนือ้หาสาระ 
“ศิลปะในทอ้งถิ่น” หมายถึง สิ่งที่คนในชมุชนสรา้งขึน้ตามวิถีชีวิตของคนในสงัคม เป็นแบบ
แผนการประพฤติปฏิบติั และการแสดงออกที่สมาชิกในสงัคมเดียวกนัสามารถเขา้ใจ ซาบซึง้ 
ยอมรบั และใชป้ฏิบติัรว่มกนั น าไปสูก่ารพฒันาคณุภาพชีวิตของคนในสงัคมนัน้ผ่านผลงานศิลปะ 
เช่น งานประเภทหตัถกรรมเครื่องจกัสาน งานจิตรกรรม ประติมากรรม เป็นตน้ 
การสรา้งสรรคศิ์ลปะในทอ้งถิ่น เป็นสิ่งที่คนในทอ้งถิ่นสรา้งสรรคข์ึน้ตามวิถีชีวิตของคนในสงัคม 
เป็นแบบแผนการประพฤติปฏิบติั และการแสดงออกซึ่งความรูส้กึนึกคิดในสถานการณต่์าง ๆ มี
ลกัษณะเป็นเอกลกัษณเ์ฉพาะทอ้งถิ่น โดยขึน้อยู่กบัปัจจยัดา้นสภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติ และ
สภาพแวดลอ้มทางสงัคม 
การศึกษาประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น เป็นการศกึษาทอ้งถิ่นอนัเป็นบรเิวณที่มีชมุชนอยู่รวมกนัและมี
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ความสมัพนัธก์นัทางเศรษฐกิจ สงัคมระบบความเชื่อ พิธีกรรมและการเมือง การปกครอง จนกลา่ว
ไดว้่าท าใหผู้ค้นในทอ้งถิ่นนัน้ ๆ มีอะไรหลาย ๆ อย่างร่วมกนัและคลา้ยคลงึกนัจนมีจิตส านึกว่าเป็น
คนถิ่นเดียวกนั การศกึษาเช่นนีเ้นน้อดีตมาจนถึงปัจจุบนั โดยแสดงใหเ้ห็นว่ามีการพฒันาทาง
สงัคมและวฒันธรรมเกิดขึน้ในทอ้งถิ่นหนึ่งๆ ไดอ้ย่างไร เช่น ทอ้งถิ่นนัน้มีสภาพแวดลอ้มอย่างไร 
ตัง้อยู่ต  าแหน่งไหนภายในเขตอ าเภอใด จงัหวดัไหน และภมูิภาคใดมีหลกัฐานทางดา้น
ประวติัศาสตร ์และโบราณคดี ที่แสดงความเป็นมาทางวฒันธรรมอย่างไรบา้ง บรรดากลุม่ชนที่อยู่
รวมกนัเป็นชมุชนที่สืบมาจนปัจจบุนัเป็นพวกไหน อยู่ในทอ้งถิ่นมาแต่ตัง้เดิมหรือเคลื่อนยา้ยมา
จากที่อ่ืนเมื่อเขา้มาอยู่ในทอ้งถิ่นเดียวกนัแลว้ มีความชดัแยง้หรือมีเหตกุารณท์างประวติัศาสตร์
อย่างใดเกิดขึน้ (ศรีศกัร วสัลิโภดม, 2533) 
แผนที่ชมุชน หรือแผนที่เดินดิน เป็นเคร่ืองมือขึน้แรกที่ส  าคญั เหมาะที่จะเป็นบนัไดขัน้แรกของ
การศึกษาชมุชน เพราะท าใหเ้ห็นภาพรวมของชมุชนไดอ้ย่างครบถว้นที่สดุ ไดข้อ้มลูเก่ียวกบัสภาพ
ความเป็นอยู่จ  านวนมากในระยะเวลาที่สัน้ที่สดุ ขอ้มลูมีความน่าเชื่อถือมากที่สดุ เพราะไดม้าจาก
การสงัเกตดว้ยตวัเอง       ท าใหเ้ห็นกลุม่เปา้หมายที่จะท างานต่อไดอ้ย่างครอบคลมุทั่วถึง และ
ช่วยในการเริ่มตน้ความสมัพนัธแ์ละสรา้งความคุน้เคยกบัสมาชิกในชมุชนไดเ้ป็นอย่างดี 
ปัจจบุนัมีเทคโนโลยีหลายอย่างที่สามารถน ามาใชช้่วยในการท าแผนที่เดินดินได ้เช่น การใชแ้ผนที่
ดาวเทียม ระบบจีไอเอส จีพีเอส หรือกเูกิล้แม็ป แต่ตอ้งเขา้ใจว่าเทคโนโลยีเหลา่นีจ้ะมาแทนการ
สงัเกต          การทกัทายไต่ถาม หรือการพบปะพดูคยุ เพื่อสรา้งความสมัพนัธท์ี่ดีไม่ได ้(โกมาตร 
จึงเสถียรทรพัย,์คณิศร เต็งรงั,ราตรี ป่ันแกว้ และรญัญาเพ็ชรคง, 2559) 
วิธีการท าแผนที่ส  ารวจภมูิปัญญา ศิลปวฒันธรรมทอ้งถิ่น 
1. พดูคยุกบัปราชญ ์หรือผูรู้ใ้นชมุชนว่ามีสถานที่ส  าคญัของชมุชนตัง้อยู่ที่ใดบา้ง เช่น วดั ที่ตัง้
บา้นเรือน รา้นคา้ สญัลกัษณช์มุชน ตามจุดส าคญั 
2. ลงขอ้มลูพืน้ฐานว่าจะตอ้งเดินทางไปสถานที่ใดบา้ง และคิดประเด็นค าถามที่ตอ้งการทราบ
เก่ียวกบัศิลปในทอ้งถิ่นของชมุชน 
3. ลงพืน้ที่เดินส ารวจ พดูคยุ สมัภาษณ ์และสงัเกตสิ่งแวดลอ้ม และเหตกุารณใ์นชมุชน 
4. ถ่ายภาพและจดบนัทกึขอ้มลูลงสมดุบนัทกึ เช่น ใคร ท าอะไร ที่ไหน ใชท้ าอะไร ประสบการณใ์น
การท างานศิลปะ ตวัอย่างผลงาน เป็นตน้ 
5. ท าระบบสญัลกัษณพ์รอ้มค าอธิบาย เช่น รูปบา้น ถนน หรือท าสญัลกัษณก์ลุม่เปา้หมายส าคญั
ที่ตอ้งสนใจเป็นพิเศษ 
การท าแผนที่เดินดิน จึงเป็นขัน้ตอนแรกที่ช่วยใหเ้ราเกิดความคุน้เคยกบัสิ่งแวดลอ้มทางสงัคมของ
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ชมุชนไดอ้ย่างรวดเรว็ ในการท าแผนที่จะท าใหคุ้น้เคยกบัชมุชนควบคู่กบัการเขียนแผนที่ จึงควร
แวะเขา้ทกัทายชาวบา้นใหม้ากที่สดุ พดูคยุทกัทายเรื่องทั่วไปหรือเรื่องที่สนใจเก่ียวกบัชมุชนไป
ดว้ย 
  
 
 
 
 
 
 
 

ตวัอย่างแผนที่ชมุชน 
ที่มา : https://chiangmai.cdd.go.th/ 

กิจกรรมการเรียนรู ้
ชั่วโมงที่ 1-7 ส ารวจภมูิปัญญา ศิลปะในทอ้งถิ่น (การใชค้ าถามกระตุน้การคิด,การอธิบายและ
สาธิต,ลงมือปฏิบติัจรงิ, การเรียนรูแ้บบเนน้กระบวนการ,ใชแ้หลง่เรียนรูใ้นทอ้งถิ่น) 
ขัน้น า เป็นการทบทวนความรูแ้ละประสบการณเ์ดิมของผูเ้ขา้อบรม 
1. ผูส้อนสนทนาพดูคยุกบัผูอ้บรมว่า รูจ้กัหรือเคยเขา้ร่วมงานที่เก่ียวขอ้งกบั ศิลปะในทอ้งถิ่น 
ศิลปวฒันธรรมในชมุชนดา้นใดบา้ง พรอ้มทัง้ใหผู้เ้รียนดภูาพประกอบเก่ียวกบังาน ศิลปะใน
ทอ้งถิ่น ประเพณีต่างๆ ที่เคยจดัในชมุชน 
2. ผูส้อน และผูอ้บรมร่วมกนัสรุปเก่ียวกบักิจกรรมในวนันีว้่าเราจะส ารวจศิลปวฒันธรรมชมุชน 
ศิลปะในทอ้งถิ่นอย่างไร 
3. ผูส้อนและผูอ้บรม ร่วมกนัก าหนดกติกาการถามตอบว่าถา้ผูเ้รียนเกิดปัญหา หรือขอ้สงสยัใหย้ก
มือถาม และควรถามค าถามหลงัจากท่ีผูส้อนอธิบายเสรจ็ 
ขัน้สอน เป็นขัน้ที่เชื่อมโยงความรูเ้ดิมกบัการเสรมิสรา้งความรูใ้หม่ เพื่อใหผู้อ้บรมสรา้งสรรค์
ผลงานดา้นศิลปะได ้
4. ผูส้อนอธิบายเก่ียวกบัประวติัศาสตรค์วามเป็นมาของชุมชน และศิลปวฒันธรรมในชมุชนว่ามี
อะไรบา้ง และใครเป็นผูส้รา้งสรรคผ์ลงานศิลปะในทอ้งถิ่น 
5. ผูส้อนบอกผูอ้บรมว่าวนันีเ้ราจะไปส ารวจชมุชนซึ่งไดท้ าการติดต่อประสานงานไวเ้บือ้งตน้กบั
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ปราชญช์มุชน หรือผูรู้ไ้วก้่อนหนา้นีแ้ลว้ และใหผู้อ้บรมคิดซกัถามผูรู้ห้รือปราชญช์มุชน โดยผูส้อน
ใหผู้อ้บรมสงัเกต และจดบนัทกึขอ้มลูลงในสมดุบนัทึก ในแต่ละกลุม่แบ่งหนา้ที่กนัว่าใครเป็นผูจ้ด
บนัทกึ ผูช้กัถาม และถ่ายภาพ และเป็นโอกาสที่ดีที่สดุในการแนะน าตวั สรา้งความสมัพนัธแ์ละ
ความคุน้เคย ผกูสมัพนัธไมตรีกบัคนในชมุชนดว้ย 
6. ผูส้อนพาผูอ้บรมเดินส ารวจชมุชน โดยใชเ้วลาประมาณ 1 - 1 1/2 ชั่วโมง 
7. ผูอ้บรมปฏิบติัการภาคสนาม โดยมีผูส้อนช่วยดแูล แนะน า และคอยกระตุน้ผูอ้บรมในการ
ซกัถาม 
8. เมื่อส ารวจชมุชนจนครบแลว้ ผูส้อนใหผู้อ้บรม ช่วยกนัท าชิน้งานที่ 2 แผนที่ส  ารวจภมูิปัญญา 
ศิลปะในทอ้งถิ่น โดยช่วยกนัระดมฝีมือวาดภาพเสน้ทางที่ไดส้  ารวจลงกระดาษ 100 ปอนดข์นาด 
A3 
9. ผูอ้บรม ลงมือปฏิบติังาน ผูส้อนคอยดแูลแนะน า 
10. ผูส้อนสรุปเก่ียวกบัผลงานของผูอ้บรมหลงัจากการปฏิบติังานเสรจ็แลว้ 
ขัน้สรุป เป็นการสรุปสิ่งที่ผูอ้บรมไดเ้รียนรูใ้นกิจกรรม และการน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 
11. ผูส้อนและผูอ้บรมช่วยกนัสรุปเก่ียวกบักิจกรรม “ส ารวจภมูิปัญญา ศิลปะในทอ้งถิ่นในชมุชน” 
ว่าในชมุชนของเรามีศิลปวฒันธรรมทอ้งถิ่นที่เป็นอกลกัษณอ์ะไรบา้ง และน าความรูไ้ปใชใ้น
ชีวิตประจ าวนัไดอ้ย่างไรบา้ง 
 
การวดัผลหน่วยการเรียนรู ้

ชิน้งานส าหรับการประเมิน ชิน้งานที่  1-2 แผนที่ส  ารวจภูมิปัญญา ศิลปวัฒนธรรม
ทอ้งถิ่น แผนที่ท ามือ 
เกณฑก์ารประเมิน 
ประเด็น วิธีการวดั เครื่องมือ เกณฑ ์
วตัถุประสงค ์
1) ผูอ้บรมสามารถอธิบาย
เก่ียวกบัภมูิปัญญา ศิลปะใน
ทอ้งถิ่นได ้
2) ผูอ้บรมสามารถสรา้งสรรค์
แผนที่ชมุชนที่เก่ียวกบัภมูิ
ปัญญา ศิลปะในทอ้งถิ่นได ้

 
-สงัเกตจากการ
ตอบค าถาม 
-ตรวจชิน้งาน 
 
 
-สงัเกตจาการตอบ

 
-ค าถาม 
 
-แบบประเมิน
ชิน้งาน 
 
 

 
-ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 
60 
 
-ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 
60 
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3) ผูอ้บรมสามารถอธิบาย
การน าการส ารวจภมูิปัญญา 
ศิลปะในทอ้งถิ่น ไปใชใ้น
ชีวิตประจ าวนัได ้

ค าถาม -ค าถาม  
-ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 
60 

 
เครื่องมือวดัและประเมินการเรียนรู ้
เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
ใบงานชิน้ที่ 1 และใบงานชิน้ที่ 2 เรื่อง แผนที่ท ามือ เขา้ใจภมูิปัญญาชมุชน รูจ้กัศิลปะทอ้งถิ่น
ตนเอง 
ประเด็น 
การประเมิน 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
4 3 2 1 

ความถูกตอ้ง
สมบรูณ ์
(4 คะแนน) 

เนือ้หาและ
ผลงาน 
มีความสมัพนัธ์
กนั ตรงประเด็น
ถกูตอ้งสมบรูณ์
ครบถว้น 

เนือ้หาและ
ผลงานมี
ความสมัพนัธก์นั 
และถกูตอ้ง
สมบรูณ ์

เนือ้หาและ
ผลงาน 
มีความสมัพนัธ์
กนั บางสว่นและ
ถกูตอ้ง 

เนือ้หาและ
ผลงานไม่มี
ความสมัพนัธ์
กนั 

ความประณีต
สวยงาม 
(3 คะแนน) 

 ผลงานมีความ
ประณีตเรียบรอ้ย
สวยงามทกุสว่น 

ผลงานมีความ
ประณีตสวยงาม
เป็นสว่นมาก 

ผลงาน
เรียบรอ้ย
เล็กนอ้ย 

ความสะอาด 
(3 คะแนน) 

 ผลงานมีความ
สะอาดดี 

ผลงานมีความ
สะอาดปานกลาง 

ผลงานมีความ
สะอาดเล็กนอ้ย 

 

เกณฑก์ารตดัสินผลงานของผูอ้บรม (ผ่านเกณฑ ์60%) 
ระดบัคะแนน 6 – 10  หมายถึง ผูอ้บรมมีคะแนน ผ่าน เกณฑก์ารประเมิน 
ระดบัคะแนน 0 – 5  หมายถึง ผูอ้บรมมีคะแนน ไม่ผ่าน เกณฑก์ารประเมิน 
สื่อการเรียนรู ้
1. ภาพตวัอย่างเก่ียวกบัภมูิปัญญา ประเพณี ศิลปะในทอ้งถิ่น 
2. วสัด ุอปุกรณท์ี่ใชใ้นการบนัทกึภาพ ไดแ้ก่ ดินสอ กระดาษ สีต่าง ๆ 
3. ใบงานที่ 1 เรื่อง แผนที่ท ามือ เขา้ใจภมูิปัญญาชมุชน รูจ้กัศิลปะทอ้งถิ่นตนเอง 
4. สมดุบนัทกึ 
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แหลง่เรียนรู ้
 1. สถานที่ในชมุชนที่เก่ียวขอ้งกบัภมูิปัญญา ศิลปะในทอ้งถิ่น 
 2. คนในชมุชน ปราชญช์มุชน ผูรู้ ้
บนัทกึผลหลงัการจดัการเรียนรู ้

ชมุชน ผลการจดัการเรียนรู ้ ปัญหาและอปุสรรค 
แนวทางแกไ้ข/
ขอ้เสนอแนะ 
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ใบงานที่ 1 เรื่อง เขา้ใจภมูิปัญญาชมุชน รูจ้กัศิลปะทอ้งถิ่นตนเอง 
ค าสั่ง ใหผู้อ้บรมร่วมกนัช่วยกนัระดมความคิด แลว้วาดภาพเก่ียวกบัสิ่งส  าคญัที่พบเห็นไดช้ดัเจน
ในชมุชนผ่านการส ารวจภมูิปัญญา ศิลปะในทอ้งถิ่นของตนเอง จากที่พบเห็นจากการส ารวจ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รายละเอียดการบนัทกึ 
สถานที่......................................................บนัทึกไวว้นัที่.......................................................... 
อธิบายแนวคิดภายในภาพ
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 
ผูอ้บรมบนัทกึรายรายชื่อสมาชิกทัง้หมดในการอบรม 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
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ใบงานที่ 2 เรื่อง แผนที่ท ามือ  
ค าสั่ง ใหผู้อ้บรมช่วยกนัระดมความคิด แลว้วาดภาพเก่ียวกบัชุมชนผ่านการส ารวจภมูิปัญญา 
ศิลปะในทอ้งถิ่นของตนเองลงในกระดาษขนาด A3  ว่ามีสถานที่ส  าคญั สิ่งก่อสรา้งที่เก่ียวขอ้ง 
บา้น หรือที่ที่พบเห็นจากการส ารวจออกมาในรูปแบบแผนที่ของชมุชน 
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แผนการจดัการเรียนรูศิ้ลปะทอ้งถิ่น โดยความรว่มมือของชมุชน 
A LOCAL ART CURRICULUM IN COOPERATION WITH THE COMMUNITY 

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2  สืบสานงานศิลปะทอ้งถิ่น 
กิจกรรมที่ 3 เรียนรูผ้ลิตภณัฑช์มุชน และกิจกรรมที่ 4 
การเรียนรูก้ารสรา้งสรรค ์การออกแบบศิลปะทอ้งถิ่นในชุมชน 
สาระส าคญั (Concept) 
 ศิลปะทอ้งถิ่น (Community products) คือ ศิลปะที่เป็นรูปธรรมเกิดจากภมูิปัญญาความรู ้
ความสามารถ รวมถึงประสบการณข์องระบบความรูท้ี่สั่งสมมาดา้นคณุค่าของความรู ้และมีการ
พฒันาผ่านกระบวนการการจดัการความรูข้องประชาชนในแต่ละทอ้งถิ่นที่ต่างกนั เพื่อใชจ้ดัการ
แกไ้ขปัญหา และปรบัปรุงใหเ้หมาะสมกบัการเปลี่ยนแปลงของบรบิทสงัคม เป็นความรูท้ี่ถกู
ยอมรบัของคนทั่วไปจากการสรา้งสรรคศิ์ลปะขึน้ภายในชุมชน 
 การออกแบบ (Design) หมายถึง การออกแบบที่เหมาะสมในชมุชน อาศยัการออกแบบโดย
ยดึถือธรรมชาติ (Nature Design) นกัออกแบบส่วนมากถือว่าธรรมชาติเป็นครูคนแรกที่เป็น
แม่แบบของตน้แบบ ไม่ว่าจะเป็นพืช สตัว ์แมลง ตลอดจนสิ่งของจะไดม้าจากธรรมชาติ แต่การ
น ามาใชน้ัน้ ไม่ไดน้ ามาใชโ้ดยตรง แต่นกัออกแบบไดน้ ามาดดัแปลงแกไ้ขใหเ้หมาะสม 
วตัถุประสงค ์
1) อธิบายเก่ียวกบัศิลปะในทอ้งถิ่นได ้
2) สามารถสรา้งสรรคศิ์ลปะในทอ้งถิ่นได ้
3) สามารถน าความรูจ้ากศิลปะในทอ้งถิ่นไปประยกุตใ์ชก้บัชีวิตประจ าวนัได ้ 
เนือ้หาสาระ 
ศิลปะในทอ้งถิ่น หมายถึง ผลผลิตที่เป็นวตัถ ุเกิดจากภมูิปัญญาชาวบา้นภายในชมุชนตนเอง แบ่ง
ออกเป็น 3 ลกัษณะ ไดแ้ก่ 1.ศิลปะกบัความเชื่อ เช่น การหลอ่พระผง พระเครื่อง รูปป้ันเทพหรือ
เทวดา บายศรี เป็นตน้ 2. ศิลปะกบัวฒันธรรม เช่นงานหตัถกรรม เช่น หนงัตะลงุ งานจิตรกรรม งาน
ป้ันดิน หวัโต หวัโขน เป็นตน้ 3. ศิลปะกบัการประกอบอาชีพ เช่นการท าเครื่องใชส้  าหรบัประกอบ
อาชีพ เครื่องจกัสาน รม่ ไมก้วาด เป็นตน้     
ศิลปหตัถกรรมในทอ้งถิ่น หมายถึงสิ่งที่ชาวบา้นสรา้งสรรคเ์พื่อประโยชนใ์นการใชส้อยกบัการใช้
ชีวิตประจ าวนั โดยกลุม่คนในทอ้งถิ่นจะพฒันาสิ่งของขึน้มาใชโ้ดยสอดคลอ้งกบัวิถีชีวิตและ
สภาพแวดลอ้ม ดงันัน้ อาจจะเรียกอีกชื่อหนึ่งว่า “ศิลปะชาวบา้น” “ศิลปะพืน้บา้น”หรือ “ศิลปะ
ทอ้งถิ่น” (วิบลูย ์ลีส้วุรรณ. 2533:10) 
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รูปแบบงานศิลปะในทอ้งถิ่น 
การจดัประเภทของงานศิลปหตัถกรรมมีการจ าแนกเป็นประเภทต่างๆ ไดห้ลายลกัษณะ เช่น 
1. การจดัประเภทของงานศิลปหตัถกรรมไทยตามประโยชนใ์ชส้อย เช่น ที่อยู่อาศยั เครื่องมือประกอบ
อาชีพและอาวธุ เครื่องใชต่้างๆ เครื่องนุ่งห่ม ยานพาหนะและวตัถทุี่เก่ียวเนื่องกบัความเชื่อ 
2. การจดัประเภทของงานศิลปหตัถกรรมไทยตามวสัด ุและกรรมวิธีการผลิต เช่น งานจิตรกรรม การ
พิมพภ์าพ การจกัสาน การป้ันท าพิมพ ์การทอ เย็บปักถกัรอ้ย การแกะสลกั การเขียนหรือการวาด 
การท ากระดาษ และกรรมวิธีอ่ืนๆ 
3. การจดัประเภทของงานศิลปหตัถกรรมไทยตามสถานภาพของช่าง เช่น ศิลปหตัถกรรมฝีมือช่าง
หลวง ศิลปหตัถกรรมฝีมือชาวบา้น 
ในการศึกษาครัง้นีจ้ะเลือกแบ่งประเภทของงานศิลปหตัถกรรมไทยตามวสัด ุและกรรมวิธีการผลิต
ตามรายละเอียดดงันี ้คือ 
งานจิตรกรรม ศิลปหตัถกรรมที่เป็นงานจิตรกรรมดว้ยการเขียน วาด หรือระบายสี เพื่อสรา้งลวดลาย
ผ่านการวาด เขียน ระบายสีตกแต่งบนวตัถตุ่างๆ มี 2 ประเภท คือการท างานจิตรกรรมบนระนาบ 2 
มิติ และการท างานจิตรกรรมบนระนาบ 3 มิติ 
1) งานจิตรกรรมบนระนาบ 2 มิติ เป็นการเขียน วาด หรือระบายสีเพื่อสรา้งลาย ภาพระบายเพื่อการ
ตกแต่งดว้ยสีชนิดต่างๆ เช่นสีฝุ่ น สีน า้ สีอะครลิิค เป็นตน้ เพื่อสรา้งงานตกแต่งฝาผนงั และการ
ระบายสีงานจิตรกรรมกบัเครื่องใชใ้นชีวิตประจ าวนั เช่นการระบายสีบนเสือ้ การระบายสีบนแผ่นรอง
แกว้น า้ แผ่นรองจานอาหาร หรือการตกแต่งผนงัก าแพง 

 
 
ภาพการเขียนหรือวาดลายไทย และภาพจิตรกรรมรอบวิหารหลวงพ่อโต วดัป่าเลไลยกว์รวิหาร 
ที่มา : http://www.m-culture.in.th/, http://www.m-culture.in.th/album/view/170854/ 
 
 
 

http://www.m-culture.in.th/
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2) งานจิตรกรรมบนระนาบ 3 มิติ เป็นการระบายสีเพื่อการตกแต่งเพิ่มเติมใหก้บังาน 3 มิติ เช่นการ
ระบายสีตกแต่งบนผลงานประติมากรรม การระบายสีบนเครื่องของใช ้หรือเครื่องป้ันดินเผา  
 

 
ภาพภมูิปัญญาทอ้งถิ่น งานจิตรกรรมตกแต่งเครื่องใช ้งานจิตรกรรมหวัโต งานจิตรกรรมบนดินป้ัน 
และเครื่องเคลือบดินเผาเขียนลาย 
ที่มา : บา้นธรรมกลุ กลุม่หวัโต ลุม่น า้จรเขส้ามพนั สพุรรณเบญจรงค ์จงัหวดัสพุรรณบรุี 
 
การพิมพภ์าพ เป็นศิลปะลกัษณะการพิมพ ์กดทบัเพื่อใหเ้กิดลวดลายจากแม่พิมพล์งบนวสัดอ่ืุนที่
เตรียมไว ้โดยแม่พิมพจ์ะมี 2 ประเภท ดงันี ้1. แม่พิมพจ์ากวสัดธุรรมชาติ เช่น ลวดลายจากใบไม ้กิ่ง
ไม ้ดอกไม ้หรือเขาสตัว ์2. แม่พิมพจ์ากวสัดสุงัเคราะห ์หรือมนุษยส์รา้ง เช่น ลวดลายจากการกดทบั
ดว้ยพลาสติก การพิมพด์ว้ยลายจากขวดน า้ การกดทบัจากวสัดโุลหะใหเ้กิดลวดลาย  
แม่พิมพจ์ากวสัดธุรรมชาติ ลงบนผา้หรือกระดาษเพื่อใหเ้กิดลวดลายสามารถน าไปต่อยอดเป็น
ผา้เช็ดหนา้ ท าเป็นลวดลายเสือ้ผา้ ผา้ปรูองบนโต๊ะอาหาร เพื่อต่อยอดเป็นสินคา้ภายในชมุชน 

 

การพิมพด์ว้ยแม่พิมพว์สัดธุรรมชาติ 
ที่มา : ผา้พิมพล์ายอู่ทอง สพุรรณบรุี 
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การจกัสาน วิธีการสรา้งภาชนะส าหรบัใชบ้รรจสุิ่งของ หรือเครื่องใชผ้่านวิธีการจกั การสาน การถกั 
ผกู และพนัจากวสัดธุรรมชาติตามทอ้งถิ่นต่างๆ เช่น ไมไ้ผ่ หวาย ใบลาน เชือกกลว้ย กา้น หรือใบ
มะพรา้ว เป็นตน้ 
1. การจกั มีลกัษณะการท าเป็นหยกั หรือแฉก สลบัเป็นเลื่อย ผ่านการใชไ้มไ้ผ่หรือหวายที่ถกูผ่าเป็น
เสน้บางๆ เป็นการเตรียมวสัดสุ  าหรบัน ามาสานเป็นสิ่งของ 
2. การสาน มีลกัษณะการตอกดว้ยเสน้ น ามาขดักนัไปมา เรียกว่าการ ยก และการข่มใหเ้กิดเป็นลาย
ตามตอ้งการ 
3.การถกั มีลกัษณะการไขวส้อดประสานไปมาใหเ้ป็นลวดลาย หรือเป็นผืน การจกัสานแบ่งออกเป็น 
2 ลกัษณะคือ 1) รูปทรงที่มีโครงสรา้งเสริม ผลิตขึน้เพื่อใชใ้นการรบัน า้หนกัที่เยอะเช่น กระบงุ 
กระจาด เป็นตน้ 2) รูปทรงที่ไม่มีโครงสรา้งเสรมิ เป็นผลิตภณัฑท์ี่ไม่ตอ้งรบัน า้หนกัมาก เช่น หมวก 
ซองใสข่อง เป็นตน้              (ประติมา ธันยบูรณต์ระกูล. 2561:37)  
 
การป้ันท าพิมพ ์การป้ันส าหรบัการท าพิมพ ์เป็นงานประเภทประติมากรรมลกัษณะหนึ่งที่เริ่มจากการ
สรา้งตน้แบบแม่พิมพข์ึน้ดว้ยพิมพซ์ิลิโคน หรือพิมพย์างพารา เพื่อเป็นบล็อคส าหรบัหล่อ อดั วสัดลุง
ไปใหเ้กิดเป็นรูปทรงตามแม่พิมพ ์วสัดใุนการหล่อลงไปจะตอ้งมีลกัษณะเป็นของเหลว และแข็งตวัได้
เองในเวลาต่อมา จากนัน้สามารถถอดออกมาจากพิมพไ์ด ้วสัดทุี่ใชห้ล่อไดแ้ก่ ปนูพลาสเตอร ์เรซิ่น 
ดินส าหรบัป้ัน น า้เทียน น า้สบู่ เป็นตน้ 
งานป้ันท าพิมพใ์นงานศิลปะทอ้งถิ่น แบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะคือ 1) การป้ันท าพิมพส์  าหรบัหล่อ
สิ่งของตกแต่งหรือสกัการะบูชา เช่น พระผง เทียนพรรษา 2) การป้ันท าพิมพส์  าหรบัหล่อเครื่องใช ้เช่น
สบู่กอ้น ที่ทบักระดาษ เครื่องประดบัจากดิน เป็นตน้ 

 
การป้ันท าพิมพ ์ส าหรบัหล่อ ลวดลายจากโบสถว์ดัป่าเลไลยก,์ ตวัอย่างสบู่ที่หล่อผ่านบล็อคพิมพ์

กอ้นวงรี 
ที่มา : นายปภณ กมลวฒุิพงศ ์
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          แนวคิดเก่ียวกบัการออกแบบผลิตภณัฑ ์พรสนอง วงสิงหท์อง (2550) เสนอกระบวนการ
ออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑไ์ว ้3 ขัน้ตอนใหญ่ ไดแ้ก่  
1) การออกแบบผลิตภณัฑข์า้งตน้  
2) การพฒันาผลิตภณัฑ ์ 
3) การออกแบบผลิตภณัฑข์ัน้สดุทา้ย ซึ่งมี ผูว้ิจยัจึงสรุปเป็นกระบวนการวิจยัและพฒันา
ผลิตภณัฑด์งันี ้
  1.3.1 การศกึษาเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง เป็นขัน้ที่นกัออกแบบตอ้งศกึษา
ปัญหาเบือ้งตน้ของผลิตภณัฑ ์ขอ้มลูเก่ียวขอ้งกบัผลิตภณัฑ ์ผูบ้ริโภค และตดัสินใจว่าจะพฒันาไป
ในรูปแบบของผลิตภณัฑใ์ด ผสมผสานกบัการศกึษาทฤษฎี แนวคิดรว่มกบังานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบั
กระบวนการพฒันาผลิตภณัฑน์ัน้ๆ  
  1.3.2 การวางแผนการพฒันาผลิตภณัฑ ์โดยก าหนดวตัถุประสงคข์องการพฒันา
ครัง้นีใ้หก้บัผลิตภณัฑ ์ก าหนดวิธีการ วสัดอุปุกรณ ์ทรพัยากรในการสง่เสรมิการผลิต ทัง้ดา้น
ก าลงัคน งบประมาณ และระยะเวลา 
  1.3.3 การพฒันารูปแบบผลิตภณัฑ ์โดยแบ่งออกเป็น  3 สว่น ดงันี ้ 
   1.3.3.1 การออกแบบผลิตภณัฑข์า้งตน้  เมื่อน าผลการวิเคราะหข์อ้มลู
จ าแนกประเภทและสรุปขอ้มลูใหช้ดัเจนง่ายและมีนยัส าคญัต่อการออกแบบ รวมไปถึงนโยบาย 
กลยทุธข์องผูบ้รหิารองคก์รหรือชมุชนในการออกแบบสิ่งที่จะช่วยรวบรวมความคิดและท า
ผลิตภณัฑไ์ดอ้ย่างรวดเรว็ คือการออกแบบใหอ้ยู่ในรูปแบบสญัลกัษณ ์แลว้จึงขยายต่อสูรู่ปแบบ
ความเหมือนจรงิ ในการสรา้งตน้แบบเชิงสญัลกัษณจ์ะช่วยลดปัญหาความสลบัซบัซอ้นของการ
ออกแบบได ้ซึ่งมีความจ าเป็นอยู่ในการออกแบบผลิตภณัฑน์ัน้ๆ 
   1.3.3.2 การพฒันาผลิตภณัฑ ์การสรา้งตน้แบบ (Prototype) คือ
แบบจ าลองขึน้จากแบบทางเลือกซึ่งใชก้ารได ้ตน้แบบเกิดจากการน าเอาทางเลือกในขัน้ตอนก่อน
มาพฒันาเป็นสิ่งที่ใชง้านไดจ้รงิ กระบวนการสรา้งตน้แบบเป็นการทดลองผิดถูกซ า้ไปมาโดยมีการ
ปรบัแกไ้ขในตวัเพื่อหาขอ้สรุปที่ดีสู่การพฒันาต่อไป อาจจะรวมไปถึงการออกแบบผ่านระบบ
คอมพิวเตอรเ์พื่อใหเ้ห็นภาพมมุมองที่ชดัเจนในทุกดา้น สี รูปรา่งรูปทรง เป็นตน้ 
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การพฒันาผลิตภณัฑร์่วมกนัผ่านการมีสว่นร่วมกนัคิดและออกแบบ 

ที่มา : นายปภณ กมลวฒุิพงศ ์
 

   1.3.3.3 การออกแบบผลิตภณัฑข์ัน้สดุทา้ย หลงัจากการสรา้งตน้แบบ
ผลิตภณัฑผ์่านการยอมรบัขัน้ตอนต่อไปเป็นการเตรียมลกัษณะความจ าเพาะทางผลิตภณัฑอ์ย่าง
ละเอียด เพื่อใหก้ารใชง้านและสามารถผลิตได ้ผ่านสิ่งส  าคญัดงันี ้1) ปัญหาเก่ียวกบัการใชง้าน
และความสมัพนัธก์บัตน้ทุนเหมาะสมเมื่อเปรียบกบัคู่แข่ง 2) ปัญหาดา้นรูปลกัษณ ์รูปทรง 
ลกัษณะ ขนาด สี ที่เหมาะสม 3) ปัญหาดา้นบรรจภุณัฑห์รือการห่อบรรจ ุถงุ ซอง ขวด กระบอก 
เป็นตน้ และการเพิ่มประโยชนใ์ชส้อยของผลิตภณัฑใ์นการขนสง่ ความปลอดภยัต่อผลิตภณัฑบ์น
ความประหยดัต่อตวัตน้ทนุ 4) ปัญหาดา้นการผลิตดา้นตน้ทนุที่เหมาะสม 
    1.3.4 การปรบัปรุงแกไ้ขผลิตภณัฑใ์หดี้ขึน้ ผ่านการสนทนารว่มกนัดว้ยการ
ช่วยกนัวิเคราะหข์อ้ควรปรบัปรุงแกไ้ขก่อนออกสูก่ารขายในตลาด 
  1.3.5 การเผยแพรผ่ลิตภณัฑ ์เพื่อสนบัสนุนการผลิตและเป็นการประชาสมัพนัธ์ 
การออกแบบ หมายถึง การออกแบบที่ดีนัน้ ตอ้งมีหลกัเกณฑใ์นการยดึถือปฏิบติัที่ถกูตอ้ง ซึ่งเป็น
สิ่งจ าเป็นส าหรบันกัออกแบบ พอจะแบ่งออกไดด้งัต่อไปนี ้ คือ  
1. หนา้ที่ ของการน าไปใช ้(Function) เป็นสิ่งแรกที นกัออกแบบจะตอ้งค านึงถึงเป็นอย่างยิ่ง 
เพราะของแต่ละอย่างมีหนา้ที่ ในการใชส้อยไม่เหมือนกนั การออกแบบจะตอ้งออกใหเ้หมาะสม
และถกูตอ้งมากท่ีสดุ เช่น เครื่องป้ันดินเผา จะน าไปใชแ้ทนโลหะก็ย่อมไม่ได ้
2. การประหยดั (Economy) การประหยดัในที่นีห้มายถึงการประหยดัวสัดแุละเงินทองที่จะน ามา
ลงทนุดว้ยสิ่งต่างๆ ที่มีคณุภาพดีเลิศขนาดไหนก็ตามถา้ราคาในการผลิตสงูแลว้ ไม่ถือว่าเป็นการ
ออกแบบที่ถกูตอ้งนอก จากจะมีราคาถูกแลว้แบบที่ออกไปนัน้ ก็ควรเป็นแบบที่ง่ายและเหมาะสม 
3. ความทนทาน (Durability) การออกแบบที่ดีนัน้ นอกจากจะประหยดัแลว้ยงัตอ้งค านึงถึงความ
ทนทานดว้ย วสัดอุะไรก็ตามถึงแมว้่าจะมีราคาถกู รูปแบบจะสวยงามขนาดไหนก็แลว้แต่ ถา้ขาด
ความทนทาน คณุค่าของสิ่งนัน้ก็จะดอ้ยลงไป 
4. วสัด ุ(Material) การเลือกวสัดตุ่างๆ ที่จะน ามาใชง้านนัน้นอกจากจะประหยดัแลว้ เราถือว่าเป็น
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สิ่งส าคญัอีกอย่างหนึ่ง เพราะจะตอ้งเหมาะสมกบัประโยชนใ์ชส้อย ความคงทนถาวร เช่น ถา้เราจะ
สรา้งบา้น เราก็ควรจะสรา้ง Model เสียก่อนว่าบา้นหลงันีเ้มื่อสรา้งเสรจ็แลว้จะใชว้สัดอุะไร จ านวน
เท่าไร จึงจะเหมาะสมและถกูตอ้ง สวยงาม ทนทาน เป็นสิ่งส าคญัทีสดุ 
5. โครงสรา้ง (Construction) โครงสรา้งของสิ่งต่างๆ ไม่เหมือนกนั ฉะนัน้ผูอ้อกแบบจะตอ้งศึกษา
โครงสรา้ง หรือธรรมชาติของสิ่งเหลา่นัน้ใหเ้ขา้ใจเป็นอย่างดีเสียก่อน จึงจะเป็นนกัออกแบบที่ดีได้ 
6. ความงาม (Beauty) ถา้สิ่งต่างๆ ที่นกัออกแบบไดก้ระท าขึน้โดยค านึงถึงสิ่งต่างๆ ที่กลา่วมาแลว้ 
นัน้ยงัไม่เป็นการเพียงพอสิ่งที่ตามมาอีกอย่างหนึ่งที่จะขาดเสียมิได ้คือเรื่องความงาม ถา้เรายงัจ า
สภุาษิตที่ ว่า “ไก่งามเพราะขน คนงามเพราะแต่ง” ความงามคืออะไร ความงามคือความพอดี ไม่
มากไม่นอ้ยจนเกินไป การตกแต่งหรือการออกแบบนัน้ ๆ จึงจะเหมาะสมและสวยงาม เพราะเชื่อ
ว่าทกุคนชอบความสวยงามดว้ยกนัทัง้นัน้การออกแบบก็เช่นเดียวกนั การออกแบบถือว่าเป็น
คณุสมบติัที่จะขาดไม่ได ้
7. ลกัษณะเด่นพิเศษเฉพาะอย่าง (Personality) ไม่ว่าสิ่งที่มนษุยส์รา้งขึน้หรือเกิดขึน้เองตาม
ธรรมชาติ ก็จะมีลกัษณะเด่นประจ าตวัของมนัอยู่เช่นเดียวกนั แต่ถา้เป็นสิ่งที่มนษุยอ์อกแบบแลว้
จะตอ้งเนน้จุดดีของ แต่ละสิ่งออกมาใหเ้ห็นเด่นชดั จึงจะถือไดว้่าการออกแบบนัน้สมบรูณ ์เช่น 
การออกแบบเครื่องตกแต่งว่าจะจดัตรงไหนใหเ้ด่นและสวยงาม สะดดุตากว่าจดุอ่ืนๆ จึงควรเนน้
จดุนัน้เป็นพิเศษกว่าที่อ่ืน ท านอง จนัทิมา (2532) 
การอนรุกัษ์ศิลปะทอ้งถิ่น และพฒันา ผลงานศิลปะในทอ้งถิ่นไทย เป็นสิ่งที่มีคณุค่าเปรียบกบัมรดก
ทางวฒันธรรมที่ควรรกัษา สืบสาน ผูเ้ขา้อบรมสามารถร่วมรกัษา อนรุกัษ์ใหค้งอยู่สืบไป โดยใชว้ิธี
ดงัต่อไปนี ้
1) ถา้มีโอกาสไดเ้รียนรูข้ัน้ตอนกระบวนการสรา้งศิลปะในทอ้งถิ่น ควรรกัษา และเรียนรูจ้นสามารถ
สรา้งสรรคผ์ลงานได ้เพื่อสืบสานขัน้ตอนและถ่ายทอดต่อไป 
2) จดบนัทึกขอ้มลูรายละเอียดเก็บไวเ้ป็นขอ้มลูในการศึกษาคน้ควา้ 
3) ร่วมดแูลศิลปะในทอ้งถิ่น 
4) เขา้ร่วมกิจกรรมที่มีการจดัแสดงผลงานศิลปะในทอ้งถิ่นเพื่อสง่เสรมิ รว่มรกัษา 
5) ร่วมพฒันาใหง้านศิลปะในทอ้งถิ่นมีความทนัสมยั พฒันาออกแบบใหดี้ขึน้ 
กิจกรรมการเรียนรู ้
ชั่วโมงที่ 8-13 เรียนรูศิ้ลปะทอ้งถิ่นการเรียนรูก้ารสรา้งสรรค ์การออกแบบศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชน 
ขัน้น า เป็นการทบทวนความรูแ้ละประสบการณเ์ดิมของผูเ้ขา้อบรม 
1. ผูส้อนสนทนาพดูคยุกบัผูเ้ขา้อบรมเก่ียวกบังานศิลปะในทอ้งถิ่นที่มีในชมุชนว่ามีอะไรบา้ง 
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2. ผูส้อนและผูเ้ขา้อบรมช่วยกนัสรุปเก่ียวกบังานศิลปะในทอ้งถิ่นที่เราจะทดลองฝึกปฏิบติั 
3. ผูส้อนและผูเ้ขา้อบรมร่วมกนัก าหนดกติกาการถามตอบว่าถา้มีผูเ้ขา้อบรมเกิดปัญหา หรือขอ้
สงสยัใหส้อบถาม และตัง้ค าถามหลงัจากท่ีผูส้อนอธิบายเสรจ็แลว้ และใหผู้เ้ขา้อบรบท างานอย่าง
ตัง้ใจ 
ขัน้สอน เป็นขัน้ที่เชื่อมโยงความรูเ้ดิมกบัการเสรมิสรา้งความรูใ้หม่ เพื่อใหผู้อ้บรมสรา้งสรรค์
ผลงานดา้นศิลปะได ้
4. ผูส้อนอธิบายเก่ียวกบั งานศิลปะในทอ้งถิ่น ว่าเป็นงานที่ครอบคลมุศิลปกรรมที่เป็นงาน
จิตรกรรม ประติมากรรม งานพิมพศิ์ลปะ และสถาปัตยกรรม (ซึ่งอาจรวมเรียกว่า ทศันศิลป์
ทอ้งถิ่น) และงานศิลปะเพื่อใชส้อย ซึ่งหมายถึงศิลปหตัถกรรมทอ้งถิ่น ประเภท งานจิตรกรรม การ
พิมพภ์าพ การจกัสาน การป้ันท าพิมพ ์การทอ เย็บปักถกัรอ้ย การแกะสลกั การเขียนหรือการวาด 
การท ากระดาษ และกรรมวิธีอ่ืนๆ 
5. ผูส้อนอธิบาย และสาธิตร่วมกบัวิทยากรหรือปราชญผ์ูรู้ ้ดว้ยขัน้ตอนการท างานศิลปะในทอ้งถิ่น
ชมุชนใหผู้เ้ขา้อบรมฟังเพื่อจดบนัทึกขัน้ตอนเก็บไว  ้
6. ผูเ้ขา้อบรมลงมือปฏิบติังานศิลปะ ผูส้อนและวิทยากรหรือปราชญผ์ูรู้ค้อยแนะน าช่วยเหลือ 
7. ผูเ้ขา้อบรมช่วยกนัรกัษาความสะอาดบรเิวณที่ตนเองท างาน 
8. ผูส้อนสรุปเก่ียวกบัการท าความสะอาดของผูเ้รียนหลงัจากการปฏิบติังานเสรจ็แลว้ 
ขัน้สรุป เป็นการสรุปสิ่งที่ผูเ้ขา้อบรมไดเ้รียนรูใ้นกิจกรรม และการน าไปประยกุตใ์ชใ้น
ชีวิตประจ าวนั 
9. ผูส้อนและผูอ้บรมช่วยกนัสรุปเก่ียวกบักิจกรรม “การเรียนรูก้ารสรา้งสรรค ์การออกแบบศิลปะ
ทอ้งถิ่นในชมุชน” ว่ามีการสรา้งสรรคแ์ละการออกแบบศิลปะทอ้งถิ่นในชมชนอะไรบา้ง 
 
การวดัผลหน่วยการเรียนรู ้
ชิน้งานส าหรบัการประเมิน ชิน้งานที่ 3 การเรียนรูก้ารสรา้งสรรค ์การออกแบบศิลปะทอ้งถิ่นใน
ชมุชน 
เกณฑก์ารประเมิน 
ประเด็น วิธีการวดั เครื่องมือ เกณฑ ์
วตัถุประสงค ์
1) ผูอ้บรมอธิบายเก่ียวกบั
งานศิลปะทอ้งถิ่นชมุชนได ้

 
-สงัเกตจากการ
ตอบค าถาม 

 
-ค าถาม 
 

 
-ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 
60 
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2) ผูอ้บรมสามารถสรา้งสรรค์
ผลงานเก่ียวกบัศิลปะทอ้งถิ่น
ชมุชนได ้
3) ผูอ้บรมสามารถน างาน
ศิลปะในชมุชนไปใชใ้นการ
ท างานศิลปะใน
ชีวิตประจ าวนัได ้

-ตรวจชิน้งาน 
 
 
-สงัเกตจาการตอบ
ค าถาม 

-แบบประเมิน
ชิน้งาน 
 
 
-ค าถาม 

 
-ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 
60 
 
 
-ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 
60  

เครื่องมือวดัและประเมินการเรียนรู ้
เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
ใบงานที่ 3 เรื่อง การเรียนรูก้ารสรา้งสรรค ์การออกแบบศิลปะทอ้งถิ่นในชมุชน 
ประเด็น 
การประเมิน 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
4 3 2 1 

ความประณีต
สวยงาม 
(4 คะแนน) 

ผลงานมีความ
ประณีตสวยงาม
ทัง้ชิน้งาน 

ผลงานมีความ
ประณีตสวยงาม
เป็นสว่นมาก 

ผลงานมีความ
ประณีต 

ผลงาน
เรียบรอ้ย
เล็กนอ้ย 

ความประณีต
สวยงาม 
(3 คะแนน) 

 สามารถ
สรา้งสรรค์
ผลงานไดถ้กูตอ้ง
ตามขัน้ตอน
สมบรูณดี์มาก 

สามารถ
สรา้งสรรค์
ผลงานไดถ้กูตอ้ง
ตามขัน้ตอนได้
ถกูตอ้ง 

สามารถ
สรา้งสรรค์
ผลงานได้
ถกูตอ้งตาม
ขัน้ตอนได้
ถกูตอ้ง
บางสว่น 

ความสะอาด 
(3 คะแนน) 

 ผลงานมีความ
สะอาดดี 

ผลงานมีความ
สะอาดปานกลาง 

ผลงานมีความ
สะอาด
เล็กนอ้ย 

เกณฑก์ารตดัสินผลงานของผูอ้บรม (ผ่านเกณฑ ์60%) 
ระดบัคะแนน 6 – 10  หมายถึง ผูอ้บรมมีคะแนน ผ่าน เกณฑก์ารประเมิน 
ระดบัคะแนน 0 – 5  หมายถึง ผูอ้บรมมีคะแนน ไม่ผ่าน เกณฑก์ารประเมิน 
แหลง่เรียนรู ้
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 1. สถานที่ในชมุชนที่เก่ียวขอ้งกบัภมูิปัญญา ศิลปะในทอ้งถิ่น 
 2. คนในชมุชน ปราชญช์มุชน ผูรู้ ้
 3. ตวัอย่างผลงานจรงิ 
 4. สมดุบนัทกึ 
 

เครื่องมือวดัและประเมินการเรียนรู ้
เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

ใบงานที่ 4 เรื่อง การเรียนรูก้ารสรา้งสรรค ์สญัลกัษณช์มุชน และออกแบบผลิตภณัฑช์มุชน 
ประเด็น 

การประเมิน 
เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

4 3 2 1 
ความเหมาะสม
ทางการออกแบบ 
(4 คะแนน) 

ผลงานมีความ
เหมาะสม
ทางการออกแบบ
ทัง้ชิน้งาน 

ผลงานมีความ
เหมาะสม
ทางการออกแบบ
สว่นมาก 

ผลงานเหมาะสม
ทางการออกแบบ 

ผลงาน
เรียบรอ้ย
เล็กนอ้ย 

การเลือกใชว้สัด ุ
(3 คะแนน) 

 สามารถเลือกใช้
วสัดไุดส้มบรูณดี์
มาก 
 

สามารถเลือกใช้
วสัดไุดไ้ดถ้กูตอ้ง 

สามารถ
เลือกใชว้สัดไุด้
ถกูตอ้ง
บางสว่น 

การน าไปใช ้
(3 คะแนน) 

 ผลงานสามารถ
น าไปใชไ้ดจ้รงิ 

ผลงานสามารถ
น าไปใชไ้ด้
บางสว่น 

ผลงาน
สามารถ
น าไปใชไ้ด้
เล็กนอ้ย 

เกณฑก์ารตดัสินผลงานของผูอ้บรม (ผ่านเกณฑ ์60%) 
ระดบัคะแนน 6 – 10  หมายถึง ผูอ้บรมมีคะแนน ผ่าน เกณฑก์ารประเมิน 
ระดบัคะแนน 0 – 5  หมายถึง ผูอ้บรมมีคะแนน ไม่ผ่าน เกณฑก์ารประเมิน 
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บนัทกึผลหลงัการจดัการเรียนรู ้

ชมุชน ผลการจดัการเรียนรู ้ ปัญหาและอปุสรรค 
แนวทางแกไ้ข/
ขอ้เสนอแนะ 

 
 
 
 
 

   

ใบงานที่ 3 
การเรียนรูก้ารสรา้งสรรค ์การออกแบบศิลปะทอ้งถิ่นในชุมชน 

ชื่อ - นามสกลุ ..................................ชมุชน................................................................. 
ต าบล..............................อ าเภอ..................................จงัหวดั..................................... 
ค าชีแ้จง ใหผู้อ้บรมบนัทกึขอ้มลูเก่ียวกบัศิลปะในทอ้งถิ่นที่ไดจ้ากการเรียนรูก้บัวิทยากร หรือ
ปราชญผ์ูรู้ ้พรอ้มทัง้บนัทึกเป็นภาพแบบรา่งตามความเขา้ใจเก่ียวกบังานศิลปะทอ้งถิ่นชมุชน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อผลงาน.................................................เป็นงานศิลปะประเภท.............................................. 
ประโยชนข์องผลงาน
..............................................................................................................................................
............................................................................................................................................. 
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วสัดอุปุกรณใ์นการท างาน
............................................................................................................................................. 
ขัน้ตอนการท างานศิลปะ
............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
ความรูส้กึก่อนทดลองท า
.............................................................................................................................................. 
ความรูส้กึหลงัท า
.............................................................................................................................................. 
ปัญหาที่พบ
.............................................................................................................................................. 
วิธีแกไ้ข
.............................................................................................................................................. 
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ใบงานที่ 4 
การเรียนรูก้ารสรา้งสรรค ์สญัลกัษณช์มุชน และออกแบบผลิตภณัฑช์มุชน 

ชื่อ - นามสกลุ ................................................ชมุชน............................................................... 
ต าบล..................................อ าเภอ.................................จงัหวดั.............................................. 
ค าชีแ้จง ใหผู้อ้บรมบนัทกึขอ้มลูเก่ียวกบัการเรียนรูก้ารสรา้งสรรค ์สญัลกัษณช์มุชน และออกแบบ
ผลิตภณัฑช์มุชน พรอ้มทัง้บนัทกึเป็นภาพแบบรา่งตามความเขา้ใจเก่ียวกบัการออกแบบ
ผลิตภณัฑช์มุชน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อผลงาน.........................................เป็นงานศิลปะประเภท...................................................... 
ประโยชนข์องผลงาน
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
ความรูส้กึก่อนทดลองท า
............................................................................................................................................. 
ความรูส้กึหลงัท า
............................................................................................................................................. 
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แผนการจดัการเรียนรูศิ้ลปะทอ้งถิ่น โดยความรว่มมือของชมุชน 
A LOCAL ART CURRICULUM IN COOPERATION WITH THE COMMUNITY 

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3  ศิลปะร่วมกบัชมุชน 
กิจกรรมที่ 5 ศิลปะกบัการพฒันาชมุชน และกิจกรรมที่ 6 ศิลปะกบัการพฒันาชมุชนบนสถานที่จรงิ 
สาระส าคญั (Concept) 
 ศิลปะร่วมกบัชมุชน คือ การผลกัดนัศิลปะพืน้ที่สาธารณะใหก้ลายเป็นจุดเด่นใหก้บัชมุชน เพื่อ
ขยายไปสู่ตน้ทนุอ่ืนๆ เช่น การท่องเที่ยว การคา้ขายผลิตภณัฑช์มุชน และการสรา้งอตัลกัษณท์ี่
น าไปสู่ความรูส้ึกภาคภมูิใจในทอ้งถิ่นของตนเอง นบัว่าเป็นการใชต้น้ทนุจากความคิดสรา้งสรรคใ์น
การต่อยอดความรูท้างวฒันธรรม ในแนวคิดเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์โดยมีศิลปะ เป็นหนึ่งในตน้ทุนทาง
ธุรกิจที่สามารถสรา้งมลูค่าใหก้บัชมุชนได ้แนวทางการน าความคิด สรา้งสรรคข์องศิลปะพืน้ที่
สาธารณะมาต่อยอดสูเ่ศรษฐกิจสรา้งสรรคม์ี 2 ดา้นใหญ่ ๆ ไดแ้ก่ 1. ดา้นผลิตภณัฑ ์และธุรกิจ
ท่องเที่ยว เป็นการดงึอตัลกัษณใ์นผลงานของศิลปินที่ไดร้บัความนิยมมาเป็นส่วนหนึ่งของผลิตภณัฑ ์
หรือเป็นสว่นเสรมิในการออกแบบ เช่น การใช ้Tag ของศิลปินมาเป็นลายเสือ้ยืด ผลิตภณัฑช์มุชน
ต่างๆ การท างานสรา้งสรรคน์ีช้่วยกลุม่เปา้หมายในเชิงพาณิชย ์เช่น การสรา้งสรรคง์านศิลปะพืน้ที่
สาธารณะใหเ้ป็นสว่นหนึ่งในการจดัแสดงสินคา้ ดีสเพลย ์สรา้งบรรยากาศในรา้นคา้ รา้นกาแฟ โฮมส
เตย ์อาคารธุรกิจ และสถานท่องเที่ยวต่าง ๆ ในชมุชน การใชต้วัละคร (Character) ที่วาดขึน้โดย
ศิลปินพืน้ที่สาธารณะมาเป็นหุ่นโมเดล พวงกญุแจ ลายกระเป๋า หรือสินคา้ผลิตภณัฑบ์างอย่างได้
เชิญใหศิ้ลปินพืน้ที่สาธารณะเขา้มามีสว่นรว่มกบัการออกแบบสินคา้ และผลิตภณัฑ ์2. ดา้นการ
สรา้งแบรนด ์และการตลาด ไม่ไดใ้ช่เพียงแค่สินคา้ที่จบัตอ้งไดเ้ท่านัน้ แต่ยงัเป็นการสื่อสารของ
องคก์รกบักลุ่มเป้าหมายอย่างเขา้ใจ ซึ่งไดถู้กการวางแผน และออกแบบในการสื่ออย่างเป็นระบบ มี
การเนน้ความส าคญัของคณุค่า ปัจจยัหนึ่งที่มีความส าคญั คือ การมีจุดยืนที่แข็งแกรง่ มีเป้าหมายไป
ที่การสื่อสารกบักลุม่เป้าหมายเฉพาะกลุม่อย่างมีรสนิยมในรูปแบบของตนเอง ที่มีความแตกต่าง
ท่ามกลางตลาดที่เต็มไปดว้ยการแข่งขนั (ไชยสิทธิ์ ชาญอาวธุ, 2560: 124-135) 
 
วตัถุประสงค ์
1) อธิบายเก่ียวกบัศิลปะกบัชมุชนได ้
2) สามารถสรา้งสรรคศิ์ลปะรว่มกบัชมุชนได ้
3) สามารถน าความรูจ้ากศิลปะไปประยุกตใ์ชร้่วมกบัชมุชนได ้ 
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เนือ้หาสาระ 
ศิลปะกบัชมุชน หมายถึง การมีสว่นรว่มของคนในชมุชนผ่านการสรา้งหรือท าศิลปะ โดยมีการสรา้ง
เป็นผลงานหรือกิจกรรมร่วมกนั แบ่งออกเป็น 3 ลกัษณะ ไดแ้ก่ 1. ดา้นจิตรกรรม เช่น ผลงาน
จิตรกรรม ผลงานจิตรกรรมฝาผนงั ผลงานจิตรกรรมกบัระนาบถนน เป็นตน้ 2. ดา้นประติมากรรม 
เช่นงานหตัถกรรมตกแต่งตามพืน้ที่ งานป้ัน งานหล่อ งานวสัดทุอ้งถิ่นน ามาสรา้งเป็นงานระนาบ 3 
มิติ เป็นตน้ 3. งานพิมพภ์าพ ตกแต่งตามผนงั งานภาพถ่ายตกแต่ง งานพริน้ดิจิทลั เป็นตน้     
ศิลปะร่วมกบัชมุชน หมายถึง โครงการศิลปะ (Art Project) ในการพฒันาชมุชน เป็นแนวทางหนึ่งใน
การพฒันาเมืองโดยใชท้รพัยากรที่มีอยู่แลว้ในสงัคม ทัง้ทรพัยากรบุคคล ทรพัยากรความรู ้และ
ทรพัยากรทางกายภาพ หลายทอ้งถิ่นในประเทศญ่ีปุ่ นไดห้นัมาพฒันาทอ้งถิ่นโดยเจาะจงในดา้น
ศิลปะ ซึ่งหนึ่งในนัน้คือการสรา้งโครงการศิลปะ (Art Project) สว่นแนวคิดในการสรา้งสรรคศิ์ลปะเพื่อ
พฒันาเมืองนัน้มีอยู่หลากหลายแนวคิด ขอยกตวัอย่างมาน าเสนอ เช่นการตีความศิลปะใน
สรา้งสรรคเ์อกลกัษณใ์หม่ (Reinterpret Arts, Create New Identity)การสรา้งพืน้ที่ศิลปะทางสงัคม 
(Art Space X Community) (ปิยพร อรุณเกรียงไกร, 2562:ออนไลน)์ 
รูปแบบงานศิลปะกบัชมุชน 
การจดัประเภทของงานศิลปะกบัชมุชนมีการจ าแนกเป็นประเภทต่างๆ ไดห้ลายลกัษณะ เช่น 
1. การจดัประเภทของงานศิลปะดา้นจิตรกรรม 
2. การจดัประเภทของงาน ประติมากรรม ศิลปะกบัวสัดทุอ้งถิ่น และกรรมวิธีการผลิต เช่น การป้ันท า
พิมพ ์การใชว้สัดใุนทอ้งถิ่นสรา้งสรรคผ์ลงาน และกรรมวิธีอ่ืนๆ 
3. การจดัประเภทของงานพิมพภ์าพ หรืองานภาพพิมพดิ์จิทลั 
ในการศึกษาครัง้นีจ้ะเลือกแบ่งประเภทของงานศิลปะกบัชุมชน ตามรายละเอียดดงันี ้คือ 
งานจิตรกรรม ศิลปหตัถกรรมที่เป็นงานจิตรกรรมดว้ยการเขียน วาด หรือระบายสี เพื่อสรา้งลวดลาย
ผ่านการวาด เขียน ระบายสีตกแต่งบนวตัถตุ่างๆ มี 2 ประเภท คือการท างานจิตรกรรมบนระนาบ 2 
มิติ และการท างานจิตรกรรมบนระนาบ 3 มิติ 
1) งานจิตรกรรมบนระนาบ 2 มิติ เป็นการเขียน วาด หรือระบายสีเพื่อสรา้งลาย ภาพระบายเพื่อการ
ตกแต่งดว้ยสีชนิดต่างๆ เช่นสีฝุ่ น สีน า้ สีอะครลิิค เป็นตน้ เพื่อสรา้งงานตกแต่งฝาผนงั ประกอบกบั
การเขียนเรื่องราว เอกลกัษณ ์หรือสิ่งส าคญัของชมุชนลงไปเพื่อเพิ่มเรื่องราวใหก้บัผลงานไดม้ีที่มา
ของชุมชน 
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ภาพการเขียนจิตรกรรมฝาผนงัตกแต่งสถานที่ท่องเที่ยว 
ที่มา : https://travel.mthai.com/news/205405.html 

 
2) ประติมากรรม ศิลปะกบัวสัดทุอ้งถิ่น เป็นการสรา้งผลงาน 3 มิติ ประติมากรรมเป็นผลงานศิลปะที่
สื่อถึงวฒันธรรมของพืน้ถิ่นไดช้ดัเจนเนื่องจากมองเห็นไดร้อบดา้นเขา้ใจไดง้่ายดว้ยมิติที่ครบถว้นทัง้
ความกวา้ง ความยาว และความลกึที่มีผลต่อการพบเห็นของมนษุย ์ประติมากรรมหลายชิน้ยงัเป็น
จดุส าคญัในการถ่ายภาพของนกัท่องเที่ยวหรือเป็นจดุยืนยนัการมาถึงของผูค้นที่เดินทางมาจากทั่ว
ทกุแห่งและตอ้งการบนัทึกเร่ืองราวของตนท่ีมาถึงพืน้ท่ีส  าคญัดงักลา่ว จารุภา โพธิ์ป้ัน. (2556: 62-
64) หลกัในการสรา้งงานประติมากรรมที่ส  าคญัอีกอย่างหนึ่งคือ จุดประสงคข์องการสรา้งผลงาน
เพราะว่าผลงานที่รงัสรรคข์ึน้นัน้จะมีประโยชนม์ากนอ้ยเพียงใดตามวตัถุประสงคท์ี่วางไว ้ค าว่า
จดุประสงคไ์ม่ต่างกนักบัค าว่าวตัถุประสงคท์ี่หมายความถึง ผลที่ประสงคใ์หบ้รรลตุามที่คิดไวห้รือ
ตามที่กระท าขึน้ 
 

 
ภาพประติมากรรม (Landmark)เทพีเสรีภาพ และภาพภมูิปัญญาทอ้งถิ่น งานประติมากรรมวสัดุ

ทอ้งถิ่น 
ที่มา : https://tna.mcot.net/tna-171244 
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การพิมพภ์าพ เป็นศิลปะลกัษณะการพิมพ ์กดทบัเพื่อใหเ้กิดลวดลายจากแม่พิมพล์งบนวสัดอ่ืุนที่
เตรียมไว ้หรืองานภาพพิมพดิ์จิทลั โดยแม่พิมพจ์ะมี 2 ประเภท ดงันี ้1. การจดัท าบล็อคพิมพจ์าก
วสัดธุรรมชาติ เป็นลกัษณะการน าวสัดธุรรมชาติมาป้ัมลงบนผนงั 2. การจดัท าบล็อคส าเรจ็รูปจาก
พลาสติกตดัแต่งใหเ้กิดช่องว่างของพลาสติกจนกลายเป็นลกัษณะทะลผุ่านได ้เรียกเทคนิคการพิมพ์
ภาพ (Stencil) 3. งานพิมพดิ์จิทลั เป็นการสรา้งภาพบนงานดิจิทลัผ่านการใชเ้ทคโนโลยีช่วยเหลือ 
หลงัจากนัน้พิมพภ์าพออกมาท าการติดตกแต่ง 
 
1. แม่พิมพจ์ากวสัดธุรรมชาติ ลงบนผา้หรือกระดาษเพื่อใหเ้กิดลวดลาย รวมถึงบนก าแพง 
 

 
การพิมพด์ว้ยแม่พิมพว์สัดธุรรมชาติ 

ที่มา : https://www.homeschoolno50.com/2019/02/blog-post.html 
https://th.theasianparent.com/printing-with-leaves 

 
แม่พิมพจ์ากวสัดสุงัเคราะห ์การใชว้สัดทุี่ใชใ้นชีวิตประจ าวนั เช่น ขวดพลาสติก ถงุพลาสติก 
พลาสติกห่อของป้ัมสีแลว้น ามาพิมพก์บัวสัดตุ่างๆ ใหเ้กิดเป็นภาพ หรือการสรา้งแม่พิมพจ์ากการตดั
แบบใหเ้ป็นช่อง แลว้ท าการพิมพห์รือป้ัมดว้ยสีผ่านบล็อคที่ตดัไว ้เทคนิค Stencil Block  
 
 
 
 
 
 

https://www.homeschoolno50.com/2019/02/blog-post.html
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การพิมพด์ว้ยแม่พิมพ ์เทคนิค Stencil block 

ที่มา : https://www.royaldesignstudio.com/blogs/stenciling-tips/wall-stenciling-guide 
3. งานพิมพดิ์จิทลั คือ งานศิลปะที่ท าผ่านระบบดิจิทลัในการตกแต่งภาพในรูปแบบต่างๆ การใช้
เครื่องมือในระบบดิจิทลัเพื่อปรบัแสงเงา ตดัทอน หรือพิมพอ์อกมาบนกระดาษ ผา้ใบ เป็นตน้ 
 

 
งานพิมพดิ์จิทลั และงานพิมพติ์ดผนงั (Wallpaper) 

ที่มา : https://ideasmaker.org/1669 https://shopee.co.th/ 
กิจกรรมการเรียนรู ้
ชั่วโมงที่ 14-19 เรียนรูศิ้ลปะกบัการพฒันาชมุชน และศิลปะกบัการพฒันาชมุชนบนสถานที่จรงิ 
ขัน้น า เป็นการทบทวนความรูแ้ละประสบการณเ์ดิมของผูเ้ขา้อบรม 
1. ผูส้อนสนทนาพดูคยุกบัผูเ้ขา้อบรมเก่ียวกบังานศิลปะกบัการพฒันาชมุชนว่ามีอะไรบา้ง 
2. ผูส้อนและผูเ้ขา้อบรมช่วยกนัสรุปเก่ียวกบังานศิลปะกบัการพฒันาชมุชนบนสถานที่จรงิที่เราจะ
ทดลองฝึกปฏิบติั 
3. ผูส้อนและผูเ้ขา้อบรมร่วมกนัก าหนดกติกาการถามตอบว่าถา้มีผูเ้ขา้อบรมเกิดปัญหา หรือขอ้
สงสยัใหส้อบถาม และตัง้ค าถามหลงัจากท่ีผูส้อนอธิบายเสรจ็แลว้ และใหผู้เ้ขา้อบรบท างานอย่าง
ตัง้ใจ 
ขัน้สอน เป็นขัน้ที่เชื่อมโยงความรูเ้ดิมกบัการเสรมิสรา้งความรูใ้หม่เพื่อใหผู้อ้บรมสรา้งสรรคผ์ลงาน 

https://www.royaldesignstudio.com/blogs/stenciling-tips/wall-stenciling-guide
https://ideasmaker.org/1669
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4. ผูส้อนอธิบายเก่ียวกบั งานศิลปะกบัการพฒันาชมุชน ว่าเป็นงานที่ครอบคลมุศิลปกรรมที่เป็น
งานจิตรกรรม ประติมากรรม งานพิมพศิ์ลปะ (ซึ่งอาจรวมเรียกว่า ทศันศิลป์ทอ้งถิ่น) และงาน
ศิลปะสง่เสรมิการท่องเที่ยวใหก้บัชมุชนได ้ในการเป็นสญัลกัษณข์องชมุชน เป็นจุดสถานที่ส  าคญั
ในการถ่ายภาพเพื่อประชาสมัพนัธใ์หก้บันกัท่องเที่ยว 
5. ผูส้อนอธิบาย และสาธิตร่วมกบัวิทยากรหรือปราชญผ์ูรู้ ้ดว้ยขัน้ตอนการท างานศิลปะในกบัการ
พฒันาชมุชนใหผู้เ้ขา้อบรมฟังเพื่อจดบนัทึกขัน้ตอนเก็บไว้ 
6. ผูเ้ขา้อบรมลงมือปฏิบติังานศิลปะ ผูส้อนและวิทยากรหรือปราชญผ์ูรู้ค้อยแนะน าช่วยเหลือ 
7. ผูเ้ขา้อบรมช่วยกนัรกัษาความสะอาดบรเิวณที่ตนเองท างาน 
8. ผูส้อนสรุปเก่ียวกบัการท าความสะอาดของผูเ้รียนหลงัจากการปฏิบติังานเสรจ็แลว้ 
ขัน้สรุป เป็นการสรุปสิ่งที่ผูเ้ขา้อบรมไดเ้รียนรูใ้นกิจกรรม และการน าไปประยกุตใ์ชก้บัชมุชน 
9. ผูส้อนและผูอ้บรมช่วยกนัสรุปเก่ียวกบักิจกรรม “ส ารวจภมูิปัญญา ศิลปะในทอ้งถิ่นในชมุชน” 
ว่าในชมุชนของเรามีศิลปวฒันธรรมทอ้งถิ่นที่เป็นอกลกัษณอ์ะไรบา้ง และน าความรูไ้ปใชใ้น
ชีวิตประจ าวนัไดอ้ย่างไรบา้ง 
การวดัผลหน่วยการเรียนรู ้
ชิน้งานส าหรบัการประเมิน ชิน้งานที่ 5 ศิลปะกบัการพฒันาชมุชน และกิจกรรมที่ 6 
ศิลปะกบัการพฒันาชมุชนบนสถานที่จรงิ 
เกณฑก์ารประเมิน 
ประเด็น วิธีการวดั เครื่องมือ เกณฑ ์
วตัถุประสงค ์
1) ผูอ้บรมอธิบายเก่ียวกบั
งานศิลปะกบัการพฒันา
ชมุชน 
2) ผูอ้บรมสามารถสรา้งสรรค์
ผลงานเก่ียวกบัศิลปะกบัการ
พฒันาชมุชนได ้
3) ผูอ้บรมสามารถน างาน
ศิลปะในชมุชนไปใชใ้นการ
ท างานศิลปะกบัชมุชนใน
สถานที่จรงิได ้

 
-สงัเกตจากการ
ตอบค าถาม 
-ตรวจชิน้งาน 
 
 
-สงัเกตจาการตอบ
ค าถาม 

 
-ค าถาม 
 
-แบบประเมิน
ชิน้งาน 
 
 
-ค าถาม 

 
-ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 
60 
 
-ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 
60 
 
 
-ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 
60 
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เครื่องมือวดัและประเมินการเรียนรู ้
เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

ใบงานที่ 5 เรื่อง ศิลปะกบัการพฒันาชมุชน และกิจกรรมที่ 6 
ศิลปะกบัการพฒันาชมุชนบนสถานที่จรงิ 

ประเด็น 
การประเมิน 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
4 3 2 1 

ความเหมาะสมกบั
ชมุชน 
(4 คะแนน) 

ผลงานมีความ
เหมาะสมกบัการ
พฒันาชมุชน 

ผลงานมีความ
เชื่อมโยงกบัการ
พฒันาชมุชนบา้ง 

ผลงานมี
เชื่อมโยงกบัการ
พฒันาชมุชน
เล็กนอ้ย 

ผลงานไม่มี
ความเชื่อมโยง
กบัการพฒันา
ชมุชน 

การออกแบบ 
(3 คะแนน) 

 สามารถ
สรา้งสรรค์
ผลงานไดถ้กูตอ้ง
ตามขัน้ตอน
สมบรูณดี์มาก 

สามารถ
สรา้งสรรค์
ผลงานไดถ้กูตอ้ง
ตามขัน้ตอนได้
ถกูตอ้ง 

สามารถ
สรา้งสรรค์
ผลงานได้
ถกูตอ้งตาม
ขัน้ตอนได้
ถกูตอ้ง
บางสว่น 

ความสะอาด 
(3 คะแนน) 

 ผลงานมีความ
สะอาดดี 

ผลงานมีความ
สะอาดปานกลาง 

ผลงานมีความ
สะอาด
เล็กนอ้ย 

เกณฑก์ารตดัสินผลงานของผูอ้บรม (ผ่านเกณฑ ์60%) 
ระดบัคะแนน 6 – 10  หมายถึง ผูอ้บรมมีคะแนน ผ่าน เกณฑก์ารประเมิน 
ระดบัคะแนน 0 – 5  หมายถึง ผูอ้บรมมีคะแนน ไม่ผ่าน เกณฑก์ารประเมิน 
แหลง่เรียนรู ้
 1. สถานที่ในชมุชนที่เก่ียวขอ้งกบัภมูิปัญญา ศิลปะในทอ้งถิ่น 
 2. คนในชมุชน ปราชญช์มุชน ผูรู้ ้
 3. ตวัอย่างผลงานจรงิ 
 4. สมดุบนัทกึ 
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บนัทกึผลหลงัการจดัการเรียนรู ้

ชมุชน ผลการจดัการเรียนรู ้ ปัญหาและอปุสรรค 
แนวทางแกไ้ข/
ขอ้เสนอแนะ 
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ใบงานที่ 5 
ศิลปะกบัการพฒันาชมุชน 

ค าชีแ้จง ใหผู้อ้บรมบนัทกึขอ้มลูเก่ียวกบัผงัความคิดการออกแบบศิลปะกบัการพฒันาชมุชน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อผลงาน...................................เป็นงานศิลปะประเภท............................................................ 
ประโยชนข์องผลงาน
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
ความรูส้กึต่อผลงาน
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
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ใบงานที่ 6 
ศิลปะกบัการพฒันาชมุชนบนสถานที่จรงิ 

ค าชีแ้จง ใหผู้อ้บรมบนัทกึภาพผลงานที่ไดท้ าศิลปะกบัการพฒันาชมุชนบนสถานที่จรงิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อผลงาน.................................................เป็นงานศิลปะประเภท.............................................. 
ประโยชนข์องผลงาน
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
ความรูส้กึก่อนทดลองท า
............................................................................................................................................. 
ความรูส้กึหลงัท า
............................................................................................................................................ 
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แบบประเมินผูเ้รียน 
เป็นการตรวจสอบว่าการสอนที่ผ่านมานัน้บรรลผุลหรือไม่ มากนอ้ยเพียงใด ผูเ้รียนเกิด

ผลสมัฤทธิ์ตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไวห้รือไม่ มีตอนใดหรือจุดประสงคข์อ้ใดท่ียังไม่บรรลุ ท าให้
ผูส้อนสามารถแกไ้ขขอ้บกพร่องไดต้รงจุด การวดัประเมินผลนีม้ีประโยชนท์ัง้ต่อผูเ้รียนและผูส้อน 
ทัง้ในดา้นพุทธิพิสัย ทักษะพิสยัและจิตพิสยั ผูส้อนจึงตอ้งท าการวดัผลประเมินผลทุกครัง้ที่สอน 
รวมทั้งการประเมินตามสภาพจริงเป็น  การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ ใช้วิธีการที่
หลากหลาย เช่น การสงัเกต การสมัภาษณ์ สอบถาม แบบวัดความสามารถ การรายงานตนเอง 
กระบวนการกลุ่ม การใชแ้ฟ้มสะสมผลงาน เป็นตน้ เนน้การประเมินทกัษะการคิดที่ซบัซอ้น ทกัษะ
การท างาน ความสามารถในการแกปั้ญหาและการแสดงออกที่เกิดจากการปฏิบติัในสภาพจรงิ อยู่
บนพืน้ฐานของเหตกุารณจ์รงิในชีวิตจรงิ สามารถสรุปไดด้งัตารางต่อไปนี ้
 

ประเด็น 
การวดั 
 

แบบทดสอบ
ความรู ้
(ก่อนและ
หลงัอบรม) 

แบบประเมิน
ชิน้งาน 
 

แบบประเมิน
(พฤติกรรม 
การเรียนรู)้ 
การมีสว่น
รว่ม งานกลุม่ 

แบบสรุปผล
การเรียนรู ้

แบบประเมิน
ความพงึ
พอใจของผู้
เขา้อบรมที่มี
ต่อรูปแบบ
หลกัสตูร 

พทุธิพิสยั(K)      
ทกัษะพิสยั
(P) 

     

จิตพิสยั(A)      
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แบบประเมินผลการเรียนรูผ้่านการมีสว่นรว่มกบัการท างานเป็นกลุม่ในรูปแบบหลกัสตูรศิลปะ
ทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 

ค าชีแ้จง แบบประเมินส าหรบัใหค้ะแนนผูเ้ขา้อบรมในการมีสว่นรว่มกบัการท างานเป็นกลุม่มี
ทัง้หมด 5 รายการใหท้ าเครื่องหมาย  ลงในช่องคะแนน 
ล าดบัที่ รายการประเมิน 0 คะแนน 1 คะแนน หมายเหต ุ
1. ประสิทธิภาพการท างาน    
2. มีขัน้ตอนในการท างาน    
3. ผลส าเรจ็ของชิน้งาน    
4. การแกปั้ญหา    
5. การรว่มมือในการปฏิบติังาน    
รวม    
 
ระดบัคณุภาพของผูเ้ขา้อบรมในการมีสว่นร่วมกบัการท างานเป็นกลุม่ 
 

 ดีมาก หมายถึง คะแนน 5 
 ดี  หมายถึง คะแนน 4 
 ปานกลาง หมายถึง คะแนน 3 
 พอใช ้หมายถึง คะแนน 2 
 ปรบัปรุง  หมายถึง คะแน 1 
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ค าถามในการอบรมรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความรว่มมือของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุ์
กลว้ย สพุรรณบรุี 
 
ค าชีแ้จง ค าถามส าหรบัผูเ้ขา้อบรมในการตอบค าถามในการอบรม  

1.ประเพณีส าคญัของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี คือประเพณีอะไร 
1.ตกับาตรนาวาภิกขาจาร 
2.สงกรานต ์
3.ลอยกระทง 
4.ถกูทัง้หมด 

2.ศิลปะในทอ้งถิ่นของชมุชนศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี ที่ส  าคญัคือขอ้ใด 
1.ภาพจิตรกรรมสีน า้ งานจกัสาน 
2.งานประติมากรรมป้ันดิน ภาพจิตรกรรมฝาผนงั 
3.ภาพจิตรกรรมฝาผนงั ผา้ทอ 
4.งานประติมากรรมป้ันดิน ผา้ทอ 

3. ผลิตภณัฑช์มุชนมีวตัถดิุบหลกัมาจากพืชชนิดใดในชมุชน 
1.กลว้ย 
2.หมาก 
3.ผกัตบชวา 
4.ถกูทัง้หมด 

4. ผลิตภณัฑช์มุชนที่มีขายในวิสาหกิจชมุชนคือผลิตภณัฑใ์ด 
1.  สบู่ใยกลว้ย ผา้ทอ 
2. ผา้ทอ จานกาบหมาก 
3. จานกาบหมาก สบู่ใยกลว้ย 
4. ประติมากรรมดินเบา ผา้ทอ 

5. ผลงานระบายสีบนก าแพง คือศิลปะประเภทใด 
1. จิตรกรรมบนผา้ใบ 
2. จิตรกรรมฝาผนงั 
3. ภาพพิมพ ์
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4. สื่อผสมจดัวาง 
6. ผลงานป้ันดินกลว้ยยกัษ ์คือศิลปะประเภทใด 

1. จิตรกรรม 
2. จิตรกรรมฝาผนงั 
3. ประติมากรรมลอยตวั 
4. งานหตัถกรรม 

7. ผลงานดอกมะลิจากกระดาษช าระ คือศิลปะประเภทใด 
1. จิตรกรรม 
2. จิตรกรรมฝาผนงั 
3. ประติมากรรมลอยตวั 
4. งานหตัถกรรม 

8. ศิลปะกบัการออกแบบส าคญักบัการพฒันาผลิตภณัฑอ์ย่างไร 
1. สรา้งความแปลกใหม่ 
2. เพิ่มมลูค่าใหก้บัผลิตภณัฑ ์
3. ทนัสมยั 
4. ถกูทัง้หมด 

9. การจดักิจกรรมในชมุชนดว้ยศิลปะควรเลือกจากสิ่งใด 
1. กิจกรรมมีความน่าสนใจ  
2. กิจกรรมสง่เสรมิการมีสว่นรว่มในชมุชน 
3. กิจกรรมมีการใชว้สัดทุอ้งถิ่นในการมีสว่นรว่ม 
4. ถกูทัง้หมด 

10. การประชาสมัพนัธท์ี่ดีของชมุชน ขอ้ใดมีความคุม้ค่าที่สดุ 
1. การสนทนารว่มกนัในชมุชน 
2. การประกาศใหท้ราบทั่วกนั 
3. การจดัโครงการชมุชน การมีสว่นรว่มกบัภายนอกกบัชมุชน 
4. การจดัโครงการชมุชน กบัองคก์รภายนอก สรา้งแหลง่เรียนรูร้ว่มกนั 

 
 
 



 364 
 

แบบการประเมินพฤติกรรมการเรียนรูใ้นรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นโดยความร่วมมือของชมุชน
ศนูยอ์นรุกัษพ์นัธุก์ลว้ย สพุรรณบรุี 
ค าชีแ้จง แบบประเมินส าหรบัใหค้ะแนนผูเ้ขา้อบรมใหท้ าเครื่องหมาย  ลงในช่องคะแนน 
ล าดบัที่ ขอ้สงัเกตพฤติกรรม 0 คะแนน 1 คะแนน หมายเหต ุ
1. มีความสนใจในการร่วมอบรม    
2. มีปฏิสมัพนัธก์บัผูเ้ขา้อบรมภายในกลุม่ 

และมีปฏิสมัพนัธท์ี่ดีกบัผูรู้ห้รือปราชญ์
ชมุชน 

   

3. มีความสนกุสนานในขณะอบรม    
4. มีการตอบค าถาม ในระหว่างอบรม    
5. มีการซกัถาม กนัในระหว่างอบรม    
6. มีการแสดงความคิดเห็นต่าง คิดแบบ

ใหม่ 
   

7. มีความคิดสรา้งสรรคใ์นการสรา้งผลงาน    
8. แสดงความยินดี ชื่นชมผลงานของผูอ่ื้น    
9. มีการเก็บรกัษาความสะอาดในระหว่าง

อบรม 
   

10. มีความตรงต่อเวลาในการเขา้รว่มอบรม    
รวม    
 
ระดบัคณุภาพของผูเ้ขา้อบรมในพฤติกรรมการเรียนรู ้
 

 ดีมาก หมายถึง คะแนน 9-10 
 ดี  หมายถึง คะแนน 7-8 
 ปานกลาง หมายถึง คะแนน 5-6 
 พอใช ้หมายถึง คะแนน 3-4 
 ปรบัปรุง  หมายถึง คะแน 1-2 
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ภาคผนวก ง 
ผลงานผู้เข้าอบรมรูปแบบหลักสูตรศิลปะท้องถิ่นโดยความร่วมมือของชุมชน 
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ผลงานสบู่ใยกลว้ยจากการออกแบบลกัษณะใหม่ของผูเ้ขา้อบรม 

 

ผลงานจานชานออ้ผสมวสัดทุอ้งถิ่น กิจกรรมลกัษณะใหม่ของชมุชน 

 

ผลงานดอกไมป้ระดิษฐ์จากกระดาษช าระของผูเ้ขา้อบรม 
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ผลงานจิตรกรรมฝาผนงัของผูเ้ขา้อบรม รว่มสรา้งสญัลกัษณใ์นชมุชน 

 

ผลงานการใชศิ้ลปะพฒันาชุมชนผ่านการประกวด หวัขอ้ ประเพณีส าคญัของชมุชน 

 

ผลงานการจดัท าป้ายองคค์วามรูต้กแต่งศนูยก์ารเรียนรูชุ้มชน 
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ผลงานแผนที่สญัลกัษณช์มุชนของผูเ้ขา้อบรมรว่มกบัองคก์รภายนอก 

 

ภาพการมีสว่นรว่มในทุกกิจกรรมของผูน้  าในชมุชนกบัผูเ้ขา้อบรม 

 

ภาพการเปิดศนูยก์ารเรียนรู ้กิจกรรมประชาสมัพนัธ ์การจดับานาน่าแฟร ์ครัง้ที่ 1 
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ภาพบรรยากาศการมีสว่นร่วมของผูเ้ขา้อบรมรูปแบบหลกัสตูรศิลปะทอ้งถิ่นในทกุกิจกรรม 



 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
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