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บทคัดย่อภาษาไทย  

ชื่อเรื่อง การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยรูปแบบกระบวนการสอน 
แบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ ในชว่งโควิด 19 

ผูว้ิจยั คณุากร ผลสวุรรณ ์
ปรญิญา การศกึษามหาบณัฑิต 
ปีการศกึษา 2564 
อาจารยท์ี่ปรกึษา ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. จกัรพงษ์ แพทยห์ลกัฟ้า  

  
การศกึษานีเ้ป็นการวิจยัแบบผสานวิธี (Mixed-Methods study) ทัง้เชิงปรมิาณและคณุภาพ โดย

มีวตัถุประสงคเ์พื่อ (1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดา้นความรูแ้ละความคิดขั้นสงู ก่อนเรียนและหลัง
เรียนดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลนเ์รื่องเปอรส์เปคทีฟและไอโซเมตริก  (2) เพื่อศึกษาทักษะการ
ออกแบบและทกัษะกระบวนการสอนแบบออนไลนเ์รื่องเปอรส์เปคทีฟและไอโซเมตรกิ  และ (3) เพื่อศึกษาความ
พึงพอใจของผูเ้รียนต่อการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน์ เรื่องเปอรส์เปคทีฟและไอโซเมตริก 
กลุ่มตัวอย่างคือนิสิตชั้นปีที่  1 วิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ์จ านวน  22 คนโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง 
เครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลูคือกระบวนการสอนแบบออนไลน์ โดยบูรณาการจากทฤษฎีการออกแบบ
กับทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต์ สถิติที่ใช้วิเคราะหข์้อมูล คือวิเคราะหข์้อมูลเชิงปริมาณโดยใชส้ถิติบรรยาย  การ
ทดสอบที และวิเคราะหข์อ้มูลเชิงคุณภาพ ผลการวิจัยพบว่า (1) กลุ่มตัวอย่างมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความคิดขัน้สงูหลงัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสอนออนไลนแ์บบเปอรส์เปคทีฟและไอโซเมตริกสงูกว่าก่อนการ
เรียน และมีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 (2) นิสิตส่วนใหญ่มีทักษะการออกแบบและ
ทกัษะกระบวนการเพิ่มสงูขึน้ และมีทกัษะกระบวนการดา้นการรว่มมือในการท างานกลุ่ม และ (3) นิสิตส่วนใหญ่
มีความพึงพอใจในระดบัมาก 

 
ค าส าคญั : ทศันียภาพ, ภาพฉาย, ทฤษฎีคอนสตรคัตวิิสต,์ กระบวนการเรียนการสอนออนไลน,์ ทกัษะการคิดขัน้
สงู 

 

 

  



  จ 

บทคัดย่อภาษาอังกฤษ  

Title COMPARISON OF PRE AND POST STUDY ACHIEVEMENT WITH AN 
ONLINE PROCESS 
MODEL OF PERSPECTIVE AND ISOMETRIC RESULTS DURING COVID-
19  

Author KUNAKORN PHONSUWAN 
Degree MASTER OF EDUCATION 
Academic Year 2021 
Thesis Advisor Assistant Professor Dr. Chakapong Phatlakfa  

  
The purposes of this mixed-method study are as follows: (1) Compare academic 

achievement in higher-level knowledge and thinking. Before and after class with an online teaching 
process model on perspectives and isometrics.; (2) to reveal the learning processes of the students 
during the online teaching process regarding the perspective and the isometric, and (3) to examine 
the levels of student satisfaction toward the online teaching process, with regard to the perspective 
and the isometric. The sample consisted of 22 first-year students majoring in product design by 
selective selection method. The product illustration online teaching process was based on 
constructivist design theory. The qualitative data was analyzed by descriptive statistics and inference 
statistics, a t-test. The results revealed that (1) the research sample achieved their knowledge and 
higher order thinking after the online teaching process regarding to the perspective and the isometric 
were higher than before the learning process and different at a statistically significance of .01; (2) 
most of the students had higher soft skills, designing skills and were at high level in all three 
components of processing skills, especially had a high ability to provide time for collaboration; and 
(3) the research sample had a high level of satisfaction on the online teaching process perspective 
and isometric at a high level, they illustrated that the lecturer made the lecture easier to learn and 
that the students were happier to learn. 

 
Keyword : Perspective, Isometric, Constructivist theory, Online teaching process, Higher order 
thinking skills 
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บทที ่1 
บทน า 

ความส าคัญและความเป็นมาของปัญหา 
การพัฒนาโลกดิจิทัลก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว  และเป็นผลผลิตท าให้

ระบบต่างๆ ของสงัคมตอ้งปรบัตวัใหเ้ท่าทนัต่อการเปลี่ยนแปลง ระบบใดๆ ที่ปรบัตวัไม่ทนัก็จะตอ้ง
ล่มสลายลง ระบบการเรียนรูก้็เช่นกันเป็นระบบพืน้ฐานของการพัฒนาคนในสงัคมใหม้ีคุณภาพ 
หากระบบการเรียนรูไ้ม่สามารถปรบัตวัใหเ้ท่าทนัการเปลี่ยนแปลง ก็จะส่งผลถึงคณุภาพของคนใน
สงัคมนัน้ สงัคมไทยก าลงัพัฒนาเขา้สู่ยุคไทยแลนด ์4.0 โดยมีความมุ่งหวงัที่จะพัฒนาสงัคมใหม้ี
ความเท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลงของการพัฒนาในยุคเทคโนโลยีดิจิทัล จึงตอ้งมุ่งพัฒนาคนใหม้ี
ทกัษะเพื่อการด ารงชีวิตที่เท่าทนัต่อการเปลี่ยนแปลงในโลกยุคใหม่ ซึ่งเป็นโลกในยคุศตวรรษท่ี 21  

โดยทกัษะดังกล่าวไดแ้ก่ทักษะดา้นการคิด ทักษะดา้นชีวิต ทักษะดา้นการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ ทกัษะดา้นการเรียนรูแ้ละการสรา้งนวตักรรม รวมถึงทกัษะและกระบวนการต่างๆ ดงัที่ 
(สกศ., 2561) กล่าวว่า มาตรฐานการเรียนรูข้องระบบ นิสิตในระบบการเรียนรูช้าติไทย โดยระบใุห้
มี 3 แบบ คือ (1) สมรรถนะในวิชาชีพ (2) สมรรถนะดา้นการคิดขัน้สูง การใชเ้ทคโนโลยีและการ
สรา้งนวัตกรรม (3) ด้านความเป็นพลเมือง ประเด็นดังกล่าว ชี ้ให้เห็นว่าระบบการเรียนรูไ้ทย
ตอ้งการพัฒนาเยาวชนรุ่นใหม่ใหม้ีความคิดขัน้สูง มีศักยภาพในการเชื่อมโยงความรูแ้ละท าเพื่อ
ประโยชนต่์อสงัคม และประยุกตใ์ชค้วามรูส้รา้งนวตักรรมได ้การพฒันาการจดัการเรียนการสอน
วิชาออกแบบผลิตภัณฑ์เป็นอีกหนึ่งรายวิชาที่ส่งเสริมให้นิสิตได้พัฒนาสมรรถนะด้านต่างๆ ที่
สอดคลอ้งกบัการพฒันาตามนโยบายไทยแลนด ์4.0 ที่ก่อให้เกิดการพัฒนาทักษะต่างๆ ของผู้เรียน

ในยุคศตวรรษที่ 21 อย่างไรก็ตามการเรียนการสอนในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์มักประสบ
ปัญหาดา้นผลสมัฤทธิ์ของผูเ้รียนโดยเฉพาะอย่างย่ิงในเนือ้หาความรูเ้ก่ียวกบัการเขียนทศันียภาพ 
(Perspective) และการเขียน ไอโซเมตริก (Isometric) โดยปัญหาดังกล่าวคือปัญหาการขาด
ความรูค้วามเขา้ใจและขาดทกัษะในการเขียนภาพดงัที่ สืบสาย แสงวชิรภิบาล (2564, สมัภาษณ)์ 
กลา่วว่า  

 
“นิสิตที่เรียนวิชาภาพประกอบผลิตภัณฑม์ักจะมีปัญหาเรื่องไม่สามารถเขียนภาพเปอร์

สเปคตีฟและภาพไอโซเมตริก ได ้คือมักเขียนผิดเพีย้นเพราะไม่เขา้ใจหลักการเขียนขาดความรู้
ความเขา้ใจพืน้ฐานในการเขียนซึ่งตอ้งพฒันาทกัษะนี”้  
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ดงัที่ อรญั วานิชกร (2564, สมัภาษณ)์ ไดก้ลา่วถึงปัญหานีว้่า 
 

“จากประสบการณ์การสอนนิสิตสาขาออกแบบผลิตภัณฑ์มาหลายปีพบว่านิสิตไม่
สามารถประยุกต์หลักการเขียนทัศนียภาพและการเขียนไอโซเมตริกไปใชใ้นการออกแบบและ
น าเสนอผลงานได ้จึงควรส่งเสริมโดยเริ่มจากการส่งเสริมจิตพิสยัก่อน ตามดว้ยทักษะพิสยัและ
พุทธิพิสัยตามล าดับ” ความคิดเห็นดังกล่าวสอดคลอ้งกับความคิดเห็นของ ต่อพงษ์ ลิ่มลัญจกร 
(2564, สมัภาษณ)์ ที่กลา่วว่า  

“อนัที่จริงการเรียนรูไ้อโซเมตริกและการเขียนทัศนียภาพโดยทั่วไปเนน้แค่หลกัการเขียน
ภาพตามแบบแต่ไม่ค่อยไดอ้อกแบบการเรียนรูใ้หน้ิสิตประยุกตห์ลกัการไปใชใ้นการคิดนวตักรรม
เท่าที่ควร” 

จากความคิดเห็นของอาจารยผ์ูส้อนวิชาออกแบบผลิตภัณฑแ์ละจากประสบการณ์การ
สอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑข์องผูว้ิจยัพบว่าปัญหาของนิสิตที่เรียนรายวิชาออกแบบผลิตภณัฑท์ี่
พบมากที่สดุคือ การที่นิสิตขาดความเขา้ใจหลกัการเขียนทศันียภาพ (Perspective) และการเขียน
ไอโซเมตริก (isometric) ปัญหาดา้นการประยุกตห์ลกัการทัง้สองอย่างไปใชใ้นการพัฒนาร่วมกับ
งานออกแบบหรืองานดา้นอ่ืนๆ ที่เป็นประโยชนต์ามแนวเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์

ปัจจุบนัการเรียนในแต่ละช่วงชัน้ยงัเนน้ในดา้นทกัษะความรู ้เป็นหลกัดา้นเดียวมากกว่า 
ส่วนทักษะกระบวนการ ปัจจุบันทักษะนีม้ีความส าคัญในการประกอบอาชีพในอนาคตของนิสิต
อย่างมาก สอดคลอ้งกบันโยบายการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ที่ต่อยอดองคค์วามรูแ้ละประยุกตใ์ช้
ในดา้นอ่ืนๆ ต่อไปได้ซึ่งพิจารณากระบวนการสอนหลักการทั้งสองแบบ พบว่าการสอนของครู
โดยทั่วไปยังเน้นครูเป็นผู้ที่มีบทบาทในการก าหนดประเด็นที่จะออกแบบทุกขั้นตอน นิสิตยังมี
บทบาทนอ้ย และในการสอนยังขาดเทคโนโลยีที่เหมาะสมในการพัฒนาทักษะทางวิชาชีพ  และ
ทักษะที่สนับสนุนวิชาชีพ การเรียนรูค้น้ควา้งานวิจัยเก่ียวกับงานสอนในปัจจุบนัพบว่า การสอน
แบบออนไลน ์โดยการจดัการเรียนรูท้ี่เหมาะสม สามารถพฒันาทกัษะของนิสิตรุ่นใหม่ใหม้ีทกัษะที่
กล่าวมาขา้งตน้ไดดี้และสามารถต่อยอดความรูจ้ากการเรียนรูด้ว้ยตนเองไดใ้นปัจจุบนั จากสาเหตุ
ของโรคระบาดในปัจจุบัน การท า โซเชียลดิสแทนซิ่ง (Social distancing) การจัดการเรียนการ
สอนออนไลนจ์ึงมีกระบวนการสอนที่สามารถ สรา้งบทเรียนออนไลน ์การประเมินผลการเรียน โดย
นิสิตสามารถเข้าถึงเนื ้อหา และจัดการเรียนการสอนได้ โดยใช้โปรแกรมเช่น กูเกิ ้ล คลาสรูม 
(Google class room), กูเกิ ้ล มิท (Google Meet), ซูม (Zoom), การฮ์ูท (Kahoot), กูเกิ ้ล ฟอรม์ 
(Google forms) การสตรีมภาพ วิดิโอ (Video) หรือจาก ไอแพด (iPad) เพื่อสาธิตการสอนและ
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สามารถจดักระบวนการสอน เพื่อพฒันาผลสมัฤทธิ์ของนิสิตใหดี้ย่ิงขึน้ ไดผ้ลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
ทั้ง ความรู ้(Knowledge) ทักษะ (Hard skill) ทักษะกระบวนการ (Soft skill) มีความสัมพันธ์กับ
เหตุการณ์ปัจจุบันที่ต้องจัดการเรียนการสอนออนไลน์จากโรคระบาด ประกอบกับการมีทักษะ
กระบวนการการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อประยุกตใ์ชก้ับการเรียนและการประกอบอาชีพในอนาคตของ
นิสิต อย่างไรก็ตามการจดัการเรียนการสอนที่จะสามารถแกปั้ญหาดงักล่าวได้ จ าเป็นตอ้งเป็นการ
สอนที่กระตุ้นให้ผู ้เรียนเป็นผู้มีบทบาทในการเรียนรูด้้วยตนเองมากยิ่งขึน้  ซึ่งแนวคิดการสรา้ง
ความรูด้้วยตนเอง คอนสตรคัติวิสต์ (Constructivist) เป็นแนวคิดที่สนับสนุนการจัดการเรียนรู้
ดงักลา่วไดดี้การท่ีจะพฒันาผลสมัฤทธิ์ของผูเ้รียนในรายวิชาออกแบบผลิตภณัฑโ์ดยเนน้ใหผู้เ้รียน 
เรียนรูร้่วมกนัและสามารถแกปั้ญหาการออกแบบโดยใชค้วามคิดขัน้สงูคือความคิดสรา้งสรรคแ์ละ
ความคิดวิเคราะหไ์ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ควรจดัการเรียนรูโ้ดยเนน้การใชปั้ญหาเป็นตวักระตุน้ให้
ผูเ้รียนไดร้่วมกันคิดแกไ้ขปัญหา และใชแ้นวคิด 4cs ประกอบดว้ย (Creativity and innovation), 
(Critical thinking and Problem Solving), (Communication), (Collaboration) มาเป็นพื ้นฐาน
ในการออกแบบกิจกรรมนอกจากนีก้ารที่จะสรา้งใหผู้เ้รียนสามารถสรา้งตน้แบบผลิตภณัฑโ์ดยเนน้
การมีปฏิสมัพันธ์กันระหว่างผูเ้รียน ควรใชแ้นวคิดการออกแบบเชิงวัฒนธรรมเขา้มาช่วยในการ
พฒันาการเรียนรูข้องผูเ้รียน การออกแบบรูปแบบกระบวนการสอนจึงควรเป็นการน าหลกัแนวคิด
ต่างๆ มาเป็นฐานในการพัฒนาด้วย เหตุนี ้ผู ้วิจัยจึงเล็งเห็นความส าคัญในกระบวนการเรียน
ออนไลน์ในสภาพแวดล้อมปัจจุบัน จึงได้น าทฤษฎี (Constructivism) ทฤษฎี 4CS ทฤษฎีการ
ออกแบบเชิงวัฒนธรรมทฤษฎี PBL (Problem-based Learning) โดยท าการสังเคราะหอ์อกมา
เป็นโมเดลการสอนขึน้ คือ  

ขัน้ที่1 ขัน้รว่มกนัก าหนดปัญหา  
ขัน้ที่2 ขัน้การสรา้งแรงบนัดาลใจ  
ขัน้ที่3 ด าเนินการศกึษาคน้ควา้  
ขัน้ที่4 สงัเคราะหค์วามรู ้ 
ขัน้ที่5 ขัน้สรา้งสรรคช์ิน้งาน  
ขัน้ที่6 ขัน้น าเสนองาน  

มาประยกุตใ์ชเ้ป็นกระบวนการเรียนรูแ้บบออนไลนเ์พื่อตอบโจทยก์ารเรียนรูใ้นวิจยัเลม่นี ้
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ความมุ่งหมายของานวิจัย 
1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดา้นความรู ้และความคิดขั้นสูง ก่อนเรียน

และหลงัเรียน ดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ 
2. เพื่อศึกษาทักษะการออกแบบและทกัษะกระบวนการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบกระบวนการ

สอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ 
3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนิสิตจากการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบ

ออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ 

ความส าคัญงานของวิจัย 
1. ท ำใหท้รำบแนวทำงกำรจดักำรเรียนกำรสอน เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริกที่

เนน้การมีปฏิสมัพนัธแ์บบสองทางโดยเนน้ใหน้ิสิตสามารถเรียนรูด้ว้ยตนเอง 
2. การประยุกตใ์ชรู้ปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซ

เมตรกิ ครู อาจารยส์ามารถประยกุตก์ระบวนการนีไ้ปปรบัใชใ้นรายวิชาอ่ืนๆ ได ้ 

สมมุติฐานการวิจัย 
1. ผลสมัฤทธิ์ดา้นความรู ้และความคิดขัน้สงู หลงัการใชก้ระบวนการสอนแบบออนไลน ์

เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิสงูกว่าก่อนใช ้

ขอบเขตของการวิจัย 
1. กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 

การวิจัยนีเ้ป็นการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) นิสิตชัน้ปีที่ 1 ภาควิชา 
การออกแบบผลิตภณัฑ ์(Product design) คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
ประสานมิตร ภาคเรียนที่ 1 ปีการเรียนรู ้2564 จ านวน 22 คนรายวิชา ภาพประกอบบออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ (Product illustration) ระยะเวลาที่ใช้ทดลอง ใช้เวลาในภาคเรียนที่  1 ปีการเรียนรู ้
2564 เดือน สิงหาคม ถึง ตลุาคม ใชเ้วลาจดัการเรียนรู ้10 คาบ คาบละ 3 ชั่วโมง 

2. เนือ้หาทีใ่ช้ในการวิจัย 
การวิจัยครัง้นีเ้ก่ียวกับเรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก เพื่อใชเ้ป็นการน าเสนอ

ในงานออกแบบผลิตภัณฑ ์โดยใชรู้ปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลนท์ี่เนน้การมีปฏิสมัพันธ์
แบบสองทางและเนน้ใหน้ิสิตสามารถเรียนรูด้ว้ยตนเองไดโ้ดยกระบวนการจะค านึงถึงองคป์ระกอบ 
การจดัหลกัสตูร การสรา้งบทเรียน การทดสอบประเมินผลโดยเนือ้หาเรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอ
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โซเมตริก จะประกอบด้วยความรู้ ทักษะความคิดสร้างสรรค์ ทักษะการออกแบบ  ทักษะ
กระบวนการ  

3. ตัวแปรทีศ่ึกษา 
ตวัแปรตน้ คือ รูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซ

เมตริก เป็นรูปแบบการสอนออนไลนท์ี่เนน้การมีปฏิสมัพนัธแ์บบสองทางและนิสิตสามารถคน้ควา้
ไดด้ว้ยตนเองซึ่งเป็นอีกรูปแบบทางเลือกในการจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการสอนผูส้อน
สามารถยืดหยุ่น จากการเลือกใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปซึ่ง ประกอบดว้ย หลกัสูตร การสรา้งบทเรียน 
การทดสอบประเมินผล โดยเชื่อมโยง ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist) ทฤษฎี PBL 
(Problem–based Learning), ทฤษฎี (4Cs), ทฤษฎี การออกแบบเชิงวฒันธรรม  

ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 
1. ผลสมัฤทธิ์ ดา้นความรู ้ 
2. ดา้นความคิดขัน้สงู 
3. ดา้นทกัษะการออกแบบ 
4. ดา้นทกัษะกระบวนการ 
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ความพึงพอใจต่อกระบวนการเรียนออนไลน์ 
 

 

ภาพประกอบ 1 ตวัแปรตามเชิงปรมิาณ 

 

ภาพประกอบ 2 ตวัแปรตามเชิงคณุภาพ 
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นิยามศัพทใ์นงานวิจัย 
นิยามของรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์

คือเป็นรูปแบบการสอนที่เนน้การมีปฏิสมัพันธแ์บบสองทางโดยมีการใชส้ื่อช่วยสอน
เป็นโปรแกรมส าเร็จรูปและให้นิสิตสามารถเชื่อมโยงการเรียนรูด้้วยตนเองได้ ผ่านสื่อออนไลน์
ประกอบด้วยทฤษฎีย่อยที่ท าให้เกิดรูปแบบการสอนนี ้ คือ คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist) 
ทฤษฎี PBL (Problem–based Learning) ทฤษฎี (4Cs) ทฤษฎี การออกแบบเชิงวฒันธรรม 

นิยามของ ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์(Constructivism) คือ 
การสอนตามแนว คอนสตรคัติวิสต ์(Constructivist) ยึดหลกักระบวนการเรียนรูข้อง

นิสิตโดยเชื่อมโยงความรูเ้ดิมและ เปิดใหน้ิสิตเป็นผูค้น้พบศักยภาพดว้ยตนเอง และน ามาพัฒนา
ความรูไ้ด้ โดยจะเชื่อมโยงกับการสังเกตสิ่งที่ เป็นภูมิหลัง มาร่วมกันอภิปราย ข้อค้นพบ โดย
เชื่อมโยงจากเอกสารวิชาการ การทบทวนวรรณกรรม และความรูท้ี่หาไดจ้ากแหล่งออนไลน ์และ
เรียนรูล้งมือปฏิบติัจริง คน้ควา้ดว้ยตนเอง ทัง้ความรูแ้ละปัญหาเมื่อน าพา วิเคราะหต่์อยอด จนมี
ความรูอ้ย่างแทจ้ริงว่า สิ่งไหนมีความส าคัญ นัยจากการเรียนรูค้น้ควา้ในมิติต่างๆ เมื่อไหร่ ที่ไหน 
อยา่งไร (จิรพฒัน ์พวงจ าปา, 2562)  

นิยามของทฤษฎี PBL (Problem–based Learning)  
คือ ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลางของการเรียนรูอ้ย่างแทจ้ริง จดัผูเ้รียนเป็นกลุม่ย่อย 3-4 คน.

ผูส้อนท า Guide หรือแผูใ้หค้  าแนะน า ใชปั้ญหาเป็นตะวกระตุน้ ใหเ้กิดการเรียนรูแ็ละแกปั้ญหา 
นิยามทฤษฎี (4Cs)  

เป็นทฤษฎีที่น ามาใชอ้า้งอิงของเครื่องมือทักษะกระบวนการซึ่งประกอบดว้ย เรื่อง
ความคิดสรา้งสรรค ์(Creativity and Innovation), การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแกปั้ญหา 
(Critical Thinking and Problem Solving), การสื่อสาร การท างานร่วมกัน  (Communication, 
Collaboration)  

นิยามทฤษฎี การออกแบบเชิงวัฒนธรรม  
เป็นทฤษฎีการออกแบบในเชิงของวัฒนธรรม ซึ่งประกอบดว้ย เน้นนักเรียนกับปฎิ

สมัพนัธช์มุชน. การก าหนด อตัลกัษณ ์ในเรื่องที่ออแบบ มีขัน้ตอนการพฒันาแบบร่าง ขัน้ตน้ถึงขัน้
สดุทา้ย และการสรา้งตน้แบบผลิตภัณฑ์ โดยทฤษฎีทัง้หมดท าการสงัเคราะห ์ออกมาเป็นโมเดล
การสอนเป็นขึน้คือ 

ขัน้ที่ 1 ขัน้รว่มกนัก าหนดปัญหา 
ขัน้ที่ 2 ขัน้การสรา้งแรงบนัดาลใจ 
ขัน้ที่ 3 ด าเนินการศกึษาคน้ควา้ 
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ขัน้ที่ 4 สงัเคราะหค์วามรู ้ 
ขัน้ที่ 5 ขัน้สรา้งสรรคช์ิน้งาน 
ขัน้ที่ 6 ขัน้น าเสนองาน โดย มาประยุกตใ์ชเ้ป็นกระบวนการเรียนรูแ้บบออนไลน์

เพื่อตอบโจทยก์ารเรียนรูใ้นวิจัยเล่มนี ้และเลือกใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปในการเชื่อมโยง กบัการสอน 
การจัดการหลกัสูตร การสรา้งบทเรียน การทดสอบประเมินผล โดยมีลกัษณะการพัฒนารูปแบบ 
ดงันี ้

ขั้นที ่1 ขั้นร่วมกันก าหนดปัญหา  
ขัน้รว่มกนัก าหนดปัญหา เป็นการก าหนดปัญหาของผูส้อนและผูเ้รียนรว่มถึงผูท้ี่เก่ียวขอ้งในเนือ้หา
การเรียนรูน้ัน้ 

ขั้นที ่2 ขั้นการสร้างแรงบันดาลใจ 
เนน้ใหน้ิสิตสรา้งแรงจงูใจ โดยผูส้อนเป็นคนสรา้งแรงจูงใจโดยน าใหน้ิสิตเกิด จิตพิสยั

ในเรื่องที่นัน้ โดยกล่าวถึงนักออกแบบที่ประสบความส าเร็จและผลงาน เปิดให้นิสิตมีการซกัถาม
โตต้อบ โดยอาจจะเชื่อมโยงประสบการณเ์ก่าของนิสิต และจะประยุกตอ์งคค์วามรูเ้ดิมใหเ้กิดการ
สรา้งความรูใ้หม่อย่างไร (Smith & Ragon, 1999) โดยใหน้ิสิตแสดงศักยภาพความคิด ก าหนด
เรื่องราวปัญหาท่ีจะแกไ้ขนัน้  

ขั้นที ่3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 
สืบคน้หาประเด็นที่สนใจ การเชื่อมโยงองคค์วามรูไ้ปยงั ประเด็นปัญหา โดยค านึงถึง

ขัน้ตอนในการน าเสนอเนือ้หา ค านึงถึงผูส้่งสารและผูร้บัสารในขัน้ตอนการเรียนการสอนดว้ยว่า
เป็นอย่างไรโดยผูส้อนบอก จุดประสงค์ การบอกถึงความคาดหวงัของผูส้อนที่มีต่อนิสิตและการ
สรา้งจดุหมายที่ชดัเจนใหน้ิสิต  

ขั้นที ่4 สังเคราะหค์วามรู้  
สงัเคราะหค์วามรู ้เป็นขัน้ของการประมวลความรูใ้หเ้กิดความชัดชัดแจง้ของความรู้

เพื่อน าไปสู่การวางแผนปฏิบติังานทัง้ทฤษฎีและปฏิบติัจากการสีบคน้และการเชื่อมโยงองคค์วามรู้
ในขัน้ก่อนหนา้และบอกถึงความคาดหวงัของผูส้อนที่มีต่อนิสิตและการสรา้งจุดหมายที่ชัดเจนให้
นิสิต โดยสอนแนวคิก ทฤษฎี ต่างๆ ตามล าดับของบทเรียน โดยนิสิตสามารถแสดงความคิดเห็น 
และสามารถเลือกหวัขอ้ปัญหาในสิ่งที่จะท าเป็นชิน้งานไดห้ลงัจากผูส้อนผ่านขัน้ตอนการใหเ้นือ้หา
แลว้  

ขั้นที ่5 ขั้นสร้างสรรคช์ิน้งาน 
ตั้งข้อปัญญาหาที่จะท า ได้ให้นิสิตน ามาอภิปรายเป็นรายกลุ่มซึ่งผู้สอนจะมีการ

ซกัถามเนือ้หาและแนวทางเบือ้งตน้ในการท า ซึ่งขัน้ตอนนี ้นิสิตตอ้งน างานมาพฒันาความคิดและ
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อธิบายการเชื่อมโยงหลักทฤษฎีต่างๆ มาประยุกตใ์ชใ้นแต่ละสัปดาหจ์นถึงขั้นการพัฒนาแบบ
ชิน้งานที่สมบูรณ ์ในแต่ละครัง้นิสิตจะตอ้งลงมือปฏิบติั คน้หาขอ้มูลเพื่อมาสนับสนุนชิน้งาน จาก
ความรูเ้ดิมมาพฒันาเป็นความรูใ้หม่ไดอ้ย่างไร  

ขั้นที ่6 ขั้นน าเสนองาน และประเมินผล  
สรุปเนือ้หาปัญหาที่เกิดขัน้และแนวทางการแกไ้ขที่เกิดขัน้กับนิสิต เป็นผังความคิด 

(Mind map) ความคิดหลัก ความคิดรอง และสิ่งที่แตกแขนงออกไป และน าเอาทฤษฎีและองค์
ความรูไ้ปประยุกตใ์ชใ้นการท างานแขนงอ่ืน ๆ ไดน้อกเหนือจากสิ่งที่เรียนในรายวิชา ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน หมายถึง คะแนนความสามารถในกระบวนการเรียน เรื่องการเขียนทศันียภาพ เปอร์
สเปคทีฟ และภาพ ไอโซเมตรกิ ไอโซเมตรกิและคะแนนความคิดสรา้งสรรคข์องนิสิต 

 

 

ภาพประกอบ 3 ทฤษฎีการมาเป็นกระบวนการสอนออนไลน ์

นิยามผลสัมฤทธิ์ด้านความรู้  
คือ กระบวนการที่จัดกระท าหรือพฤติกรรมที่ท าใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลงอาจจะมีผล

จากประสบการณเ์ดิมท าใหเ้กิดการเรียนรูจ้นพฤติกรรมเปลี่ยนแปลงไป 
1. ทฤษฎีการเขียน เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ 
2. ความรูเ้รื่องประยกุตห์ลกัการออกแบบเพื่อพฒันาการออกแบบผลิตภณัฑ ์ 
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นิยามผลสัมฤทธิ์ด้านความคิดขั้นสูง 
คือความสามารถของนิสิตในกระบวนการคิดขัน้สงูที่ประกอบดว้ย ดงันี ้

1. ความสามารถในการคิดสรา้งสรรค์ คือตามความสามารถที่เกิดขึน้จากการ
เรียนรูด้้วยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน์ ก่อให้เกิดการคิดริเริ่ม ความคิดที่ยืดหยุ่น 
ความคิดที่ละเอียดละออ สามารถวดัไดจ้ากแบบทดสอบ ความคิดสรา้งสรรคท์ี่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ 

2. ความสามรถในการประยุกตเ์ชื่อมโยงความสมัพนัธข์องศิลปะกบัศาสตรอ่ื์น ๆ 
เช่น คณิตศาสตร ์สงัคมศาสตร ์วิทยาศาสตร ์คอมพิวเตอร ์ประวติัศาสตร ์(โปรดกัส)์  

3. ความสามารถในการเขียนอธิบายแนวคิด ผังความคิด (Mind map) ของงาน 
โดยใชห้ลกัการ 5WH1 (What Who When Where Why How)  

นิยามของทักษะการออกแบบ  
ความสามารถในการสื่อสารเป็นรูปภาพที่ถูกต้องตาม องค์ประกอบศิลป์ และ 

ความสามารถในเชื่อมโยงศิลปะและในการใช้เทคโนโลยี สรา้งสรรค์และน าเสนอผลงาน วัด
ผลสมัฤทธิ์ไดจ้ากการสงัเกต ผลงานความสวยงามอตัลกัษณใ์นการเขียน โดยสื่อสารผ่านเสน้สาย
รูปทรงรูปรา่งการใหส้ีท าใหเ้กิดมิติของภาพที่ชดัเจน 

นิยามของทักษะกระบวนการ 
ทักษะกระบวนการ คือพฤติกรรมหรือความสามารถที่ส่งเสริมความส าเร็จในการ

เรียนรูเ้รื่องการออกแบบ เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิซึ่งประกอบดว้ยหวัขอ้ย่อย ดงันี ้
1. การท างานกลุ่มเป็น การท างานร่วมกับคนอ่ืนและการรบัมือกับปัญหา การ

แบ่งหนา้ที่การท างานกลุม่ การวางแผนการท างาน และการจดัสรรเวลาในการท างานงานกลุม่ 
2. ความสามารถในการสื่อสาร การสื่อสารน าเสนออธิบายงาน ต่อเพื่อนและ

ผูส้อน และพดูสื่อสารไดอ้ย่างถูกตอ้ง สามารถแบ่งแยกความคิดอธิบายเรื่องซบัซอ้นใหผู้ฟั้งเขา้ใจ
ไดง้่าย 

3. ทักษะการใชเ้ทคโนโลยี การใชโ้ปรแกรมมาช่วยเพื่อท างาน เช่น การใช ้IPad 
เป็นเครื่องมือในการน าเสนอ และสรา้งสรรคง์าน ความช านาญในการใช้โปรแกรมส าเร็จรูป เช่น 
การฮ์ูด (Kahoot), ซูม (Zoom), กเูกิล้ มิท (Google meet), กูเกิล้ คลาส รูม (Google classroom), 
กเูกิล้ ฟอรม์ (Google Forms)  
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กรอบแนวคิด 

 

ภาพประกอบ 4 กรอบแนวคิด 

  



 
 

บทที ่2 
เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 

ในการวิจัยครัง้นีผู้ว้ิจยัไดศ้ึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกียวขอ้งและไดน้ าเสนอโดยแบ่ง
ออกเป็นหวัขอ้ดงัต่อไปนี ้

1. เอกสาร ทฤษฎีดา้นทกัษะ 4CS 
2. เอกสารทฤษฎีการสรา้งสรรคอ์งคค์วามรูด้ว้ยปัญญา (Constructivism)  
3. เอกสารทฤษฎี การออกแบบเชิงวฒันธรรม 
4. เอกสารทฤษฎี PBL (Problem–based Learning)  
5. เอกสารเก่ียวกบัหลกัการใชส้ื่อการเรียนการสอนและกระบวนการสอนออนไลน ์
6. เอกสารการใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รูป 
7. เอกสารองคป์ระกอบของสื่อการสอนออนไลนก์ระบวนการสอนออนไลน ์  
8. เอกสารเก่ียวกับ แนวคิด ทฤษฎี หรือแบบฝึกหัดที่เก่ียวขอ้ง เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ 

และ ไอโซเมตรกิ 
9. เอกสารเก่ียวกบัเคร่ืองมือท่ีใชว้ดั ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองเปอรส์เปคทีฟ และ

ไอโซเมตรกิ  
10. วิจยัที่เก่ียวขอ้ง 

โดยทัง้หมดมาประยุกตใ์ชเ้ป็นกระบวนการเรียนรูแ้บบออนไลนเ์พื่อตอบโจทยก์ารเรียนรู้ 
ในวิจยัเลม่นี ้ผูว้ิจยัไดท้ าการทบทวนเอกสารและวรรณกรรมดงันี ้
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1. เอกสารทฤษฎีด้านทักษะ 4CS  
วิจัยเล่มนีไ้ด้อา้งนิยามของทักษะ 4CS สอดคลอ้งกับการเรียนในเพื่อศตวรรษที่ 21ใน

นิยามของ บุญชนา ธรรมวงศา (2561)กล่าวไวว้่า ดว้ยหวัขอ้ส าคญัที่ภาคการเรียนรู)้ แสดงใหเ้ห็น
ไดจ้ากการพยายามคิดคน้หลกัสตูร นโยบายใหช้ัน้เรียนมีรูปแบบการสอนที่ปลกุกระตุน้การเรียนรู้
ดว้ยตนเองของนิสิตมากขึน้ (Self-Learning) โดยเปลี่ยนโฟกัสจากครูเป็นผูใ้หข้อ้มูลความรู ้เป็น
นิสิตเป็นผูค้น้หาขอ้มลู คิดและเรียนรูเ้องจากประสบการณล์งมือปฏิบติัจริง สิ่งที่โรงเรียนควรสอน
ควบคู่ไปกบัความรูเ้ชิงวิชาการคือ 4 ทกัษะ ประกอบดว้ย 4 ขอ้ ดงันี ้

4Cs หรือทกัษะการเรียนรูแ้ละนวตักรรม ประกอบดว้ย 
C แปลว่า Creativity and Innovation  
C แปลว่า Critical Thinking and Problem Solving  
C แปลว่า Communication  
C แปลว่า Collaboration  

จากการทบทวนวรรณกรรมของ บุญชนก ธรรมวงศา (2561) กล่าวว่าทฤษฎี4Cs เป็น
รูปแบบการสอนที่จะเน้นย า้นิสิตเกิดการเรียนรูด้้วยตนเอง ซึ่งบทบาทในในศตวรรษที่ 21 ดา้น
ความคิดสรา้งสรรคจ์ะมีความส าคัญมากขึน้จนกลายเป็น 1 ใน 3 ดา้นที่ส  าคญัที่สดุ และไม่เพียง
เท่านั้น ด้านการคิดวิเคราะห์แก้ปัญหา ด้านการสื่อสาร บทบาทตัวที่ เชื่อมโยงไปยังบริบทใน
อนาคต ค าว่า (Creativity and Innovation) นั้นผู้วิจัยมีความเห็นว่าทุกๆ วิชาไม่แม้กระทั้งการ
ออกแบบหรือวิชาอ่ืนการมีความคิดสรา้งสรรคน์ัน้ ควรจะมีสอดแทรกหรือเป็นประเด็นหลกัในทุกๆ 
รายวิชา ความคิดสรา้งสรรคแ์ละการสรา้งนวตักรรมอะไรสกัอย่าง ตอ้งอยู่บนพืน้ฐานของสิ่งที่มีอยู่
แลว้ซึjงปรtเด็นนนีส้อดคลอ้งกับ ทฤษฎี PBL (Problem–based Learning) ซึ่งใชปั้ญหาเป็นฐาน
นิสิตตอ้งมองเห็นปัญหา และเกิดแนวคิดหรือความคิดสรา้งสรรคท์ี่จะแกไ้ขปัญหาหรือประเด็นนัน้
และเมื่อพบปัญหาและแนวทางแกไ้ขจะน าพาไปยงัการคิดที่เป็นนวตักรรรมหรือการเป็นนวตักร ค า
ว่า (Critical Thinking and Problem Solving) การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การมีความคิด
สรา้งสรรค์อย่างการเป็นนวัตกร ต้องมีชุดกระบวนการคิดที่สามารถอธิบายถึงเหตุและผลหรือ
มมุมองแนวคิดที่มีการคิดวิเคราะสงัเคาระหแ์ละสรา้งสรรคอ์ย่างเป็นรูปธรรมได้ และขอ้ต่อไปของ
ทฤษฎี4Cs นั้นคือ (Communication) การสื่อสารแนวคิดเป็นรูปธรรม การสื่อสารแนวคิดทั้งการ
พูดการใหเ้หตผุลใหผู้อ่ื้นเขา้ในและรบัรูถ้ึง ชุดความคิดสรา้งสรรคห์รือสื่อสารถึงระบบะเบียบการ
คิดที่ เป็นเหตุเป็นผลได้ จนถึงการปรับตัวในกระบวนการท างานกลุ่มหรือการท างานเป็นทีม  
Collaboration เมื่อนิสิตมีความคิดที่สรา้งสรรค์มีเหตุและผลวิจารณญาณในการแก้ปัญหาและ
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สื่อสารเป็นรูปธรรมต่อคนรอบขา้ง แลว้นัน้เหนือสิ่งอ่ืนใดการปรบัตวั ยืดหยุ่น กบัการท างานเป็นทีม
ก็เป็นสิ่งส  าคญั ในโลกใบใหม่ที่จะมาถึงกบั การเชื่อมโยงทฤษฎีต่างๆ ดงัที่กล่าวมาเพื่อการเป็นนกั 
นวตักรนกัคิดที่ไม่ใช่การคดัลอก 

2. เอกสารทฤษฎีการสร้างสรรคอ์งคค์วามรู้ด้วยปัญญา (Constructivism)  
ในการสอนด้วยรูปแบบกระบวนการสอนออนไลน์ การไม่ได้เจอ กันในการเรียนใน

หอ้งเรียนปกติ จะเป็นอย่างยิ่ง ที่นิสิตตอ้งมีการสืบค้น ขอ้มูลเพิ่มเติมและสรา้งองคค์วามรูด้ว้ย
ตัวเองในงานวิจัยเล่มนี ้ได้อ้างถึง ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist) มาใช้ในการสอน
ออนไลนด์งัที่ จิรพฒัน ์พวงจ าปา (2562) กล่าวว่า สรา้งสรรคค์วามรูด้ว้ยปัญญา คอนสตรคัติวิสต ์
(Constructivist) อยู่บนฐานของการอา้งอิงหลกัฐานในสิ่งที่พวกเราสรา้งขึน้ ใหป้รากฏแก่สายตา
ของนักเรียนดว้ยตัวของนิสิตเอง และอยู่ บนฐานประสบการณ์ ของแต่ละคน และโครงสรา้งองค์
ความรูภ้ายในแต่ละบุคคลอีกดว้ย การเรียนรูใ้นลกัษณะนีอ้ยู่บนฐานของการแปลความหมายและ
การใหค้วามหมายประสบการณต่์าง ๆ ของนิสิตเขา / เธอในแต่ละบุคคลว่าเป็นอย่างไร การที่นิสิต
ลงมือกระท าการอย่างว่องไว กฎเกณฑข์องผูท้ี่จะจัดการเรียนการสอนดว้ยแนวคิด คอนสตรคัติ
วิสต ์(Constructivist) ผูท้ี่จะจดัการเรียนการสอนควรออกแบบการเรียนการสอนเพื่อที่ให้นิสิตไดม้ี
โอกาสในการแกปั้ญหาที่มีความหมายจรงิ ๆ และเป็นปัญหาในชีวิตจริงของนิสิต ซึ่งนิสิตแต่ละคน
ต่างก็มีความตอ้งการและมีประสบการณ์ ซึ่งสามารถประยุกตน์ าไปใชใ้นโลกแห่งความเป็นจริง 
และตอ้งการสรา้งองคค์วามรูเ้หล่านัน้ ผูจ้ดัการเรียนการสอนควรจดัเตรียมหากลุ่มหรือชดุกิจกรรม
การเรียนรูต่้าง ๆ ที่เปิดโอกาสใหน้ิสิตไดม้ีปฏิกริยาต่อกนัและไดคิ้ด แกปั้ญหาต่าง ๆ ผูจ้ดักิจกรรม
การเรียนการสอนควรช่วยเหลือโดยการแนะแนวทางและสั่งสอนหรือฝึก (Coaching) วิธีการ
จัดการเรียนการสอนเมื่อใชแ้นวคิดของ คอนสตรคัติวิสต ์(Constructivist) บทบาทการเรียน การ
สอน ดงันี ้

1) กรณีเรียนรู ้(Case studies) หรือการแกปั้ญหาเพื่อการเรียนรู ้
2) การน าเสนอผลงาน/ชิน้งานให้ปรากฎแก่สายตาหลายด้าน หลายมิติหรือการ

จดัท าสื่อแนะแนวทาง ค าแนะน า 
3) การก ากบัดแูลหรือการฝึกงาน 
4) การเรียนรูร้ว่มกนั (Collaborative learning)  
5) การเรียนรูโ้ดยการคน้ควา้ (Discovery learning)  
6) การเรียนรูโ้ดยการก าหนดสถานการณเ์มื่อใดควรใช ้Constructivism 
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จากที่กล่าวมาขา้งเป็นการอา้งอิงทฤษฎี คอนสตรคัติวิสต์ (Constructivist) แต่ที่ผูว้ิจัย
น ามาปรบัใชคื้อภายในคาบเรียน ผูว้ิจัยไดท้ าการสอนตามขั้นของหลักทฤษฎี คอนสตรคัติวิสต ์
(Constructivist) คือ 1.ขัน้เตรียมการ 2.ขัน้การใหเ้นือ้หา 3.ขัน้ปฏิบติัสรา้งสรรค ์4. ขัน้สรุป 5.ขั้น
ประเมินผล และไดน้ ามาผสมผสาน กบัทฤษฎีการออกแบบเชิงวฒันธรรม ทฤษฎี PBL (Problem–
based Learning) จนเกิดขัน้ของกรบวนการสอนออนไลน ์คือ  

ขัน้ที่ 1 ขัน้ร่วมกันก าหนดปัญหา คือนิสิตก าหนดประเด็นปัญหา เช่น การออกแบบ
ของใช้เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน และหาสาเหตุและประเด็นในการแก้ไขปัญหานั้นมา
อภิปรายกลุม่ย่อย โดยนิสิตตอ้งมีการสืบคน้เนือ้หาและแนวทางแกปั้ญหาในประเด็นของตนเองมา
เบือ้งตน้ 

ขัน้ที่ 2 ขัน้การสรา้งแรงบันดาลใจ การสรา้งแรงบันดาลใจหรือชีใหเ้ห็นถึงบุคคลที่
ประสบความส าเร็จในสาขางานออกแบบหรือ บุคคลที่มีอิทธิพลต่องานออกแบบของยุคสมัย เพื่อ
เป็นการเสริมแรงบวกต่อนิสิตหรือแนวทางเบือ้งตน้ที่ผูส้อน เป็นคลา้ยๆ ไกลท์ี่ ใหน้ิสิตหาประเด็น
ดว้ยตนเองและสืบคน้หาแนวทางแกไ้ขของปประเด็นนัน้  

ขัน้ที่ 3 ด าเนินการศึกษาคน้ควา้ นิสิตแต่ละคน้เมื่อมีประเด็นของตน้เองในเบือ้งตน้
แลว้ในคาบของการเรียนต่อไป นิสิตตอ้งสืบคน้หาขอ้มูลแนวทางแก้ปัญหาหรือขอ้มูลจากองค์
ความรูอ่ื้นๆ ที่ เก่ียวข้องน ามาพัฒนาแบบร่าง และสามารถอธิบายหรือชี ้ให้เห็นแนวทางหรือ
เสนอแนะการแกไ้ขในประเด็นของนเอง  

ขัน้ที่ 4 สงัเคราะหค์วามรู ้เมื่อนิสิตไดข้อ้มูลมามากพอนิสิตตอ้งตีความจากประเด็น
หรือขอ้มลูที่หามาเพื่อส่งเสริมหรือโตแ้ยง้กับประเด็นนัน้โดยสงัเคราะหแ์ละตีความประเด็นปัญหา
เป็นรูปธรรมเพื่อแกไ้ขหรือเสนอทางออกอย่างเป็นรูปธรรมได ้

ขัน้ที่ 5 ขัน้สรา้งสรรคช์ิน้งาน เมื่อนิสิตไดท้ าการสงัเคาระหข์อ้มลูที่ไดห้ามา ตรงนีจ้ะมี
ประเด็นที่ว่า ถ้านิสิตคนใด มีข้อมูลน้อยหรือสืบค้นมาน้อยรูปแบบการตีความสังเคาระห์จะ
ค่อนขา้งแคบหรือมีขอ้มลูตความนอ้ย แต่ถา้นิสิตสืบคน้ขอ้มลูแนวทางแกปั้ญหาองคค์วามรูอ่ื้นๆ ที่
เชื่อมโยงกบัประเด็นปัญหางานของตนเองมามากพอนิสิตจะสามารถตีความวิเคาระหส์งัเคาระห์
งานของตนเองไดดี้กว่านิสิตท่ี สืบคน้ขอ้มลูมานอ้ย 

ขัน้ที่ 6 ขัน้น าเสนองาน การสื่อสารประเด็นปัญหาของนิสิตแต่ละคนจะแตกต่างการ 
ขั้นการน าเสนองานได้สอดคล้องกับทฤษฎีงานวิจัยการออกแบบเชิงวัฒนธรรม ข้อที่ เป็นการ
แสดงอัตลักษณ์ ถ้านิสิตมีการสังเคาระห์และสืบค้นข้อมูลมากพอ ขั้นน าเสนองานนนี ้จะไป
สอดคลอ้งกับ ทักษะการออกแบบคือ การสื่อสารดว้ยรูปภาพจากความคิดตีความออกมาเป็นเสน้
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สายรูปทรงรูปทรงและมีอัตลักษณ์ที่ เด่นชัดในตัวเองถ้านิสิตมีการสังเคาระห์ที่แตกฉาน โดย
ขัน้ตอนทัง้หมดนี ้ไดน้ ามาประกอบกบักระบวนการสอนออนไลน ์

3. เอกสารทฤษฎี การออกแบบเชิงวัฒนธรรม  
จากการออกแบบ ผลิตภณัฑจ์ากภูมิปัญญาทอ้งถิ่น ที่ไดน้ ามาอา้งอิงในวิจยัเล่มนี ้โดย 

โดย อรญั วานิชกร กลา่วไวว้่า  
 

‘’ รูปทรงสามมิติ เป็นส าคัญ เนื่องจากรูปทรง เป็นแรงบันดาลใจที่ส  าคัญให้งาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยการแบ่งรูปทรงในโลกนีม้ีอยู่สองกลุ่มหลักคือลูกส่งจากธรรมชาติ และ
รูปทรงจากมนษุยส์รา้งขึน้ดงันัน้รูปลกัษณรู์ปทรงจากภมูิปัญญาทอ้งถิ่นของไทยมีอตัลกัษณด์ัง้เดิม
โดยยงัไม่ถกูพฒันาเปลี่ยนแปลงไป’’ 
 
โดย อรญั วานิชกร ยงักล่าวไวว้่า  
 

‘’จากแนวคิดทฤษฎีการออกแบบ ในแนวทาง ที่ใหรู้ปทรงมาก่อนประโยชนใ์ชส้อย 
ฟังชั่นฟอลโล่ฟอรม์ (Function Follow Form) โดยมีประโยชนใ์ชส้อยที่สอดคลอ้งกบับริบทปัจจุบนั 
ใชก้รณีศึกษา สญัญะรูปทรงของหัตถกรรมจากภูมิปัญญาไทยในอดีตครัง้นี ้โดยมี กระบวนการ 
ออกแบบผลิตภณัฑจ์ากภมูิปัญญา เป็นขัน้ตอนดงันี ้

1. ก็สรา้งแรงบนัดาลใจจากภูมิปัญญาทอ้งถิ่น ไดแ้ก่เสน้สายลวดลายรูปลกัษณ์
รูปทรงสีสนั พืน้ผิววสัดแุละคณุค่าเชิงนามธรรมของผลิตภณัฑ ์

2. การรา่งภาพเพื่อศกึษาสญัญะ รูปทรงจากมมุมองต่างๆ (Study & Sketch)  
3. การตดัทอนรายละเอียดพืน้ผิวลวดลายของรูปทรงใหเ้ขา้สูโ่ครงสรา้งรูปทรงที่มี

ความเรียบง่าย โดยพิจารณาจากฉันใชโ้ครงสรา้งเรขาคณิต เป็นพืน้ฐานเบือ้งตน้ก่อนจะใชรู้ปทรง
อิสระ ในรูปแบบอ่ืนๆ เพื่อสรา้งทางเลือก ใหรู้ปทรง ในขัน้ตอนนีย้ิ่งลดบทบาทสญัญะของรูปทรง
รูปธรรม ใหม้ีความเรียบง่าย มากขึน้เท่าไรจะเพิ่มบทบาทและความหมายใหแ้นวคิดของผลิตภณัฑ์
ใหม่ใหโ้ดดเด่นมากขึน้เท่านัน้ 

4. การถ่ายทอดสัญญะ รูปทรงสู่การจัดองคป์ระกอบต่างๆ โดยถอดมาเป็นจุด 
เสน้ระนาบ และ ลวดลายหรือเป็นพืน้ผิว เปรียบเสมือนการเรียบเรียงองคป์ระกอบไม่ปรบัสดัส่วน
ใหม่ ประกอบสรา้งรูปลักษณ์รูปทรงขึน้ใหม่เพื่อให้เกิดความรูส้ึกใหม่บรรยากาศใหม่เพื่อสรา้ง
ความแตกต่างความเป็นปัจเจกหรือความมีอตัลกัษณใ์นขัน้ตอนนีจ้ะเพิ่มศกัยภาพใหง้านออกแบบ 
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5. การออกแบบ เพื่อให้สอดคล้องกับประโยชน์ใช้สอยใหม่ จากการวิเคราะห์
ขัน้ตอนเลยจ าเป็นตอ้งพิจารณาจากความสอดคลอ้งของรูปทรงกบัการใชส้อย การเพิ่มคณุสมบติั
การลดคณุสมบติั การแทนที่ดว้ยสิ่งใหม่การล าดบัใหม่ 

6. การผลิตตน้แบบ ขัน้ตน้ เพื่อตรวจประเมินรูปแบบผลลพัธข์องการออกแบบใน
ดา้นต่างๆ รูปลกัษณค์วามสวยงามความสอดคลอ้งกบัพฤติกรรมเหมาะสมของวสัด ุ

จากที่กล่าวมานี ้โดย อรัญ วานิชกร ได้ให้เหตุผลเป็นกระบวนการออกแบบและ
พฒันาผลิตภัณฑจ์ากภูมิปัญญาทัง้หมด เป็นขัน้ตอน โดยขัน้ตอนทัง้หมดจะน ามา สงัเคราะหก์ับ
ทฤษฎีอ่ืนๆ  

 

ภาพประกอบ 5 ผงัแสดงกระบวนการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑ ์ 

ที่มา: แผนผงัโดย อรญั วานิชกร (2560) 
 

จากที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยได้น าทฤษฎีการออกแบบมาผสมผสานกับทฤษฎี
การศึกษา PBL (Problem–based Learning) ที่ใชปั้ญหาเป็นฐาน และเพื่อการสอนอออนไลนท์ี่
เป็นล าดับขึน้ในการสอนผู้วิจัยก็ได้ผสมผสานการสอนที่อ้างอิงจากทฤษฎี คอนสตรัคติวิสต ์
(Constructivist)  

ในทฤษฎีการออกแบบของการออกแบบผลิตภัณฑน์ัน้มีลกัษณะกระบวนการคลา้ย
กบัการออกแบบแขนงอื่น เช่น การออกแบบเชิงวฒันธรรม เป็นการออกแบบที่อิงกบัอตัลกัษณห์รือ
ออกแบบสอดคล้องกับลักษณะบรรทัดฐานของสังคมตรงนั้น โดยทฤษฎีการออกแบบเชิง
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วัฒนธรรมนีผู้ว้ิจัยได้น ามาผสานกับ ทฤษฎี PBL (Problem–based Learning) และทฤษฎีคอน
สตรคัติวิสต ์(Constructivist)  

แต่ในการจัดการเรียนการสอนภายในชั้นเรียนในโดยภาพรวมนั้น เน้นนักเรียนกับ    
ปฎิสมัพันธช์ุมชน จะเป็นการมีปฎิสมัพันธก์ับผูส้อนและเพื่อนนิสิตกับกระบวนการกลุ่มส่วนจาก 
การก าหนดอัตลักษณ์ ในการออกแบบผลิตภัณฑ์นั้นการออกแบบให้มีอัตลักษณ์ที่ชัดเจน
สอดคลอ้งกบัคอนเซ็ปต ์(Concept) ที่นิสิตไดคิ้ดและน าเสนอสื่อสารออกมาได้ พฒันาแบบร่าง ใน
ขัน้ตอนการออกแบบไม่ว่าการออกแบบจิวเวอรี่ แฟชั่น ออกผลิตภณัฑห์รือออกแบบบภายใน ตอ้ง
มีขัน้ตอนการพัฒนาแบบ ตัง้แต่การกล่าวถึง คอนเซ็ปต ์(Concept) และพัฒนารูปแบบของ คอน
เซ็ปต์ (Concept) ไปเรื่อยๆ จนสมบูรณ์หาข้อบกพร่องน้อยที่สุด และสุดท้าย สรา้งต้นแบบ
ผลิตภัณฑ ์ขอ้นีเ้ป็นการสรา้งตัวอย่างของผลิตภัณฑ์ใหเ้ห็นเป็นรูปทรง ขนาดเท่าของจริงหรือมี
อัตราส่วนที่ใกล้เคียง โดยข้อที่กล่าวมาทั้งหมด 4 ข้อนั้นผู้วิจัยได้น ามาผสานกับทฤษฎี  PBL 
(Problem–based Learning) คือการเนน้นิสิตเป็นศูนยก์ลางโดยคิดจากปัญหาเป็นฐาน นิสิตหา
ประเด็นปัญาหาและหทางแกไ้ขประเด็นปัญหาของตนเองโดยมีการพฒันางานตาม Concept จน
สมบรูณ ์ขอ้ที่ 2 ของทฤษฎี PBL (Problem–based Learning) การจดัผูเ้รียนเป็นกลุม่ย่อย 3-4 คน 
ในการเรียนออนไลนน์ัน้ผูส้อนสามารถแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุม่ย่อยและสามารถส ารวจความรูห้รือ
ประเด็นรายบุคคลของนิสิตไดค้รบทุกคน ขอ้นีผู้ว้ิจยัไดใ้ชเ้ครื่องมือในการสงัเกต โดยอา้งอิงทฤษฎี 
4CS คือการมีความคิดสรา้งสรรคข์องนิสิต นิสิตมีวิจารณญาณและแกปั้ญหาไดใ้นเบือ้งตน้ นิสิตมี
การสื่อสารโตต้อบกบัผูส้อนและเพื่อนนิสิตอย่างมีเหตผุล และยงัไดส้งัเกตการรว่มมือในการท างาน
ตามกระบวนการกลุม่การสืบคน้ในประเด็นปัญหาและน ามาเสอนต่อผูส้อน 

4. เอกสารทฤษฎี PBL (Problem–based Learning)  
จากการสอนและกระบวนการสอนออนไลนก์ารใชปั้ญหาเป็นสิ่งส าคัญในการออกแบบ

เป็นอย่างมากเพราะการออกแบบหรือการสรา้งสิ่งใดสิ่งหนึ่งขึน้มาตอ้งสรา้งมาเพื่อแกปั้ญหาดงันัน้
การนาอิงในกระบวนการสอนออนไลนเ์ล่มนีม้ีการใชท้ฤษฎีพี่แอนน ามาอา้งอิงกบัการสอนผูว้ิจจัย
ไดม้ีอา้งอิง ทฤษฎี PBL (Problem–based Learning) เพราะการเรียน โปรแกรม zoom สามารถ
แบ่งหอ้งออกเป็นหอ้งย่อยได ้ซึ่งเหมาะแก่การเรียนกลุ่มย่อยการเก็บขอ้มูลโดยการสังเกตุจาก
ผูว้ิจยั เช่นการอา้งอิง ทฤษฎี 4CS เขา้มาใชก้ับการสอน เป็นสงัเกตวุ่านิสิตใหค้วามร่วมกนัท างาน
เป็นกลุ่มหรือมีการสื่อสารโต้ตอบงานกันอย่างไร ทฤษฎี PBL ก็เช่นกัน ดังที่  นรรัชต์ ฝันเชียร 
(2562) กล่าวไวว้่า การจัดการเรียนรูแ้บบใชปั้ญหาเป็นฐาน เป็นกระบวนการจัดการเรียนรูโ้ดย
เริ่มตน้จากปัญหาที่เกิดขึน้ ซึ่งตอ้งเป็นปัญหาที่ใกลต้วัและพบเจอในชีวิตประจ าวนั เพราะผูเ้รียน
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จะรบัทราบและเขา้ถึงผูเ้รียนไดง้่าย และสรา้งองคค์วามรูใ้หเ้กิดขึน้โดยใชก้ระบวนการท างานแบบ
กลุ่ม เพื่อใหเ้กิดการแกปั้ญหาดังกล่าว ท าใหต้ัวของปัญหานัน้คือจุดส าคัญของการจัดการเรียนรู้
รูปแบบนี ้โดยลกัษณะส าคญัของการจดัการเรียนรูแ้บบใชปั้ญหาเป็นฐานนัน้ ประกอบดว้ย 

1. ต้องมีสถานการณ์ที่ เป็นปัญหาและใช้ปัญหานั้นมาเป็นตัวกระตุ้นให้เกิด
กระบวนการเรียนรู ้

2. ปัญหาที่น ามาใช ้ตอ้งมาจากสิ่งใกลต้วัผูเ้รียน และผูเ้รียนมีโอกาสพบเจอ 
3. ผูเ้รียนเรียนรูแ้ละเลือกเฟ้นวิธีการและประเมินผลดว้ยตวัเอง 
4. เน้นใหผู้ ้เรียนเรียนรูเ้ป็นกลุ่มย่อย เพื่อประโยชน์ในการคน้หาความรู ้และรบัส่ง

ขอ้มลูรว่มกนั 
5. เป็นการเรียนรูแ้บบบรูณาการความรูแ้ละทกัษะกระบวนการต่างๆ เขา้ดว้ยกนั 
6. ความรูท้ี่จะเกิดขึน้ เมื่อจัดการเรียนรูผ้่านกระบวนการเรียนรู ้โดยใชปั้ญหาเป็น

ฐานแลว้เท่านัน้ 
7. ใชก้ารประเมินผลตามสภาพจริง โดยพิจารณาความก้าวหน้าในการปฏิบัติงาน

ของผูเ้รียน 
โดยผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลางของการเรียนรูอ้ย่างแทจ้ริง และจดัผูเ้รียนเป็นกลุม่ย่อย 3-4 คน 

โดยผู้สอนท า (Guide) หรือแผู้ให้ค าแนะน า และปัญหาเป็นตัวกระตุ้น ให้เกิดการเรียนรู็และ
แกปั้ญหา 

จากที่กล่าวมาขา้งต้นผูว้ิจัยได้ก าหนดหัวขอ้ปัญหา (Project) คือใหอ้อกแบบของใช้ที่
แกปั้ญหาในชีวิตประจ าวนัโดย นิสิตตอ้งมีการเลือกประเด็นปัญหาที่นิสิตสนใจและน ามาเสนอต่อ
ผู้สอนและเพื่อนนิสิตทุกคนโดยการน าเสนอผู้วิจัยได้แบ่งกลุ่มเป็นกลุ่มย่อย ในโปรแกรม  ซูม 
(zoom) และมีการสกัถามอภิปรายและใหน้ิสิตเชื่อมโยงองคค์วามรูต้ามประเด็นที่นิสิตเลือกมาและ
พฒันาแบบรา่งทกุสปัดาห ์ 

5. เอกสารเกี่ยวกับหลักการใช้ส่ือการเรียนการสอนและกระบวนการสอนออนไลน์ 
แนวคิดของการใชส้ื่อการสอนออนไลน์จากผู้วิจัยถึงสื่อการสอนออนไลน์ในวิจัยเล่มนี ้

จาก ทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต ์(Constructivist) ที่จะตอ้งมีการน าเขา้สู่บทเรียนนัน้การเชื่อมโยงองค์
ความรูด้้วยสื่อออนไลน์อาจจะเป็นเรื่องง่ายที่สุดและเชื่อมโยงไดเ้ห็นภาพชัด เช่นการสรา้งแรง
บันดาลใจ จากนักออกแบบหรือบุคคลที่ประสบความส าเร็จนั้นค่อนที่จะ รวดเร็วและเห็นภาพ
ชดัเจน แต่แนวคิดการใชส้ื่อออนไลนส์่วนตัวผูว้ิจัยมองว่าอาจจะใชท้ดแทนไดบ้างส่วนหรืออาจไม่
เต็ม 100 เปอรเ์ซ็นต ์แต่การทดลองวิจัยครัง้นีเ้ป็นการใชส้ื่อออนไลน์ 100 เปอรเ์ซ็นต ์การน าสื่อ
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ออนไลนม์าใชน้ัน้ค่อนขา้งตอ้งจัดล าดบัใหดี้เนือ้หากระชบัและไม่น่าเบื่อเกินไปการเนน้ตวัอกัษรที่
นอ้ยและสื่อสารดว้ยภาพ หรือ คลิปวิดิโอส าหรบัการเรียนในวิชาบรรยาย หรือการสาธิตผ่านกลอ้ง
ที่ตัง้กลอ้งและสาธิตเหมือนการสาธิตใหน้ิสิตดใูนหอ้งเรียน  

จากการทบทวนวรรณกรรม  Maymatavee (2016) กล่าวว่า “สื่อการเรียนการสอน
เพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพต่อการเรียนการสอนนั้น ผูส้อนจ าเป็นตอ้งค านึงถึงองคป์ระกอบในการ
เลือกสื่อไดแ้ก่ จุดมุ่งหมายของการสอน รูปแบบและระบบของการเรียนการสอนลกัษณะของนิสิต 
เกณฑเ์ฉพาะของสื่อ วัสดุอุปกรณ์และตลอดจนสิ่งอ านวยความสะดวกที่มีอยู่นอกจากนีย้ังตอ้ง
ค านึงถึงความสัมพันธ์ระหว่างประเภทของสื่อกับคุณสมบติัเฉพาะและจุดประสงคข์องการเรียน
การสอน” 

สื่อการสอนนัน้อาจจะใชเ้ฉพาะขัน้ตอนใดขัน้ตอนหนึ่งของการสอน หรือจะใชใ้นทุก
ขัน้ตอนก็ได ้ดงันี ้ 

ขัน้น าเขา้สู่บทเรียน เนน้ใหน้ิสิตเกิดความสนใจในเนือ้หาที่ก าลงัจะเรียนหรือเนือ้หาที่
เก่ียวขอ้งกบัการเรียนในครัง้ก่อน เป็นสิ่งที่ง่ายในการน าเสนอในระยะเวลาอนัสัน้ 

ขั้นด าเนินการสอน เป็นขั้นส าคัญในการเรียนเพราะเป็นขั้นที่จะให้ความรูเ้นือ้หา
อย่างละเอียดเพื่อสนองวัตถุประสงคท์ี่ตัง้ไว ้ตอ้งมีการจดัล าดบัสื่อใหเ้หมาะสมและสอดคลอ้งกับ
กิจกรรมการเรียน 

ขัน้วิเคราะหแ์ละฝึกปฏิบติั สื่อในขัน้นีจ้ึงเป็นสื่อที่เป็นประเด็นปัญหาให้นิสิตไดข้บคิด
โดยนิสิตเป็นผูใ้ชส้ื่อเองมากท่ีสดุ  

ขัน้สรุปบทเรียน เป็นขั้นของการเรียนการสอนเพื่อการย า้เนือ้หาบทเรียนให้นิสิตมี
ความเขา้ใจที่ถูกตอ้งและตรงตามวตัถุประสงคท์ี่ตัง้ไว ้ควรใชเ้พียงระยะเวลาสัน้ ๆ ขัน้ประเมินนิสิต 
เป็นการทดสอบความสามารถของนิสิตว่านิสิตเขา้ใจในสิ่งที่เรียนถูกตอ้งมากน้อยเพียงใด ส่วน
ใหญ่แลว้บทบาทการประเมินจากค าถามจากเนือ้หาบทเรียนโดยอาจจะมีภาพประกอบดว้ยก็ได้ 
ประเภทของสื่อการเรียนการสอน 

1. สื่อประเภทวสัด ุสื่อเล็ก ลกัษณะของภาพเสียง อกัษรในรูปแบบต่าง ๆ ที่นิสิต
สามารถใชเ้ป็นแหลง่หาประสบการณ ์ออกเป็น 2 ลกัษณะ คือ 

1.1 วสัดทุี่เสนอความรูไ้ดจ้ากตวัมันเอง ไดแ้ก่หนังสือเรียนหรือต าราของจริง
หุ่นจ าลอง รูปภาพ แผนภมูิ แผนที่ ปา้ยนิเทศ เป็นตน้ 

1.2 วัสดุที่ต้องอาศัยสื่อประเภทเครื่องกลไก เป็นตัวน าเสนอความรูไ้ด้แก่  
ยทูปู (Youtube), คลิป ไทม ์แลป (Clip timelapse)  
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2. สื่อประเภทเครื่องมือ สื่อใหญ่ ไดแ้ก่เครื่องฉายภาพยนตร ์เครื่องเลน่แผ่นเสียง 
เครื่องบนัทกึเสียงเครื่องรบัวิทย ุเครื่องฉายภาพนิ่งทัง้หลาย 

จากที่กล่าวมาทัง้หมด ในรูปแบบกระบวนการเรียนการสอนออนไลนน์ี ้มีการใช้สื่อ
ตวัอย่าง เช่น คลิป ไทม ์แลป (Clip timelapse) ในการบนัทึกวิธีการ ตัง้แต่การร่างภาพโครงสรา้ง
เริ่มตน้ขัน้ที่หนึ่งจนถึงขัน้สดุทา้ยของการออกแบบผลิตภณัฑช์ิน้นัน้โดยจะแบ่งย่อยเนือ้หา ออกเป็น
แต่ละสัปดาห์ บันทึกอัพโหลดไว้บนกูเกิลไดรฟ์ (Google Drive) ให้นิสิตดูย้อนหลัง และเนือ้หา 
ของภาพ และตวัอกัษร โดย พาวเวอรพ์อยท ์(Power point)  

6. เอกสารการใช้โปรแกรมส าเร็จรูป 
งานวิจยัเล่มนีไ้ดใ้ชส้ื่อช่วยสอนโปรแกรมส าเร็จรูป คือ ซอฟตแ์วร ์ชุดของค าสั่งที่มีการจดั

เรียงล าดับไดอ้ย่างถูกตอ้งและสามารถท างานไดผ้ลลพัธ์อย่างที่ผูใ้ชโ้ปรแกรมตอ้งการ ซอรฟ์แวร์
แบ่งไดเ้ป็นสองแบบไดแ้ก่ ซอรฟ์แวรร์ะบบ และ ซอรฟ์แวรป์ระยุกต์ เช่น พาวเวอรพ์อย (Power 
point), ซูม (Zoom), กูเกิล้ มิท (Google meet) โดยในการสอนไดท้ าการใชโ้ปรแกรม ซูม (Zoom) 
เป็นหลกัและ พาวเวอรพ์อย (Power point) ในการน าเสนอและการสาธิตผ่านกลอ้งในการเขียนบน
กระดาษปกติ 

โปรแกรมจ าแนกออกมาได้เป็นสองประเภทด้วยกันคือ 
โปรแกรมส าเร็จรูป (Package Program) Riah Software (2019) กล่าวว่า ซึ่งเป็น

โปรแกรมที่มีผูเ้ขียนไดเ้ขียนไวเ้ป็นที่เรียบรอ้ยแลว้ซึ่งจะท าใหก้ารใชง้านเป็นไปอย่างรวดเร็วและ
สะดวกมากโดยที่ผูใ้ชง้านไม่จ าเป็นที่จะตอ้งมีความรูค้วามสามารถดา้นคอมพิวเตอรม์ากนักแต่
เพียงแค่เรียนรูว้ิธีการใชง้านเท่านัน้ และจะมีค าอธิบายการใชโ้ปรแกรมให ้

โปรแกรมทีผู่้ใช้เขียนเอง (User Written Program)  
โปรแกรมที่ผู ้ใช้เขียนสั่ งให้คอมพิวเตอรท์ างานได้ตามที่ต้องการหรือตรงตาม

วตัถปุระสงคท์ี่เหมาะสมโดยที่ใชเ้ทคนิคและความช านาญของผูเ้ขียนโปรแกรม โปรแกรมส าเรจ็รูป 
คือ ซอรฟ์แวร ์หรือว่า โปรแกรมประยุกต ์ที่มีผูจ้ัดท าไวเ้พ่อใชใ้นการท างานประเภทต่าง ๆ โดยที่
ผูใ้ชค้นอ่ืนสามารถน าโปรแกรมไปใชก้บัขอ้มลูของตวัเองไดแ้ต่ดดัแปลงหรือแกไ้ขไม่ได ้  

7. เอกสารองคป์ระกอบของส่ือการสอนออนไลนแ์ละกระบวนการสอนออนไลน ์ 
บทความวิชาการนีไ้ดใ้หต้วัอย่างองคป์ระกอบ ของกระบวนการเรียนการสอนออนไลน ์ไว้

ดงันี ้วิทยา วาโย และคณะ (2563) กล่าวว่า เมื่อการแพร่ระบาดที่ยาวนานของโรคโควิด – 19 จึง
เกิดการปรบัตวัในรูปแบบวิถีใหม่ New normal การเรียนการสอนทางการเรียนรูใ้นรูปแบบใหม่นีจ้ึง

https://riahsoftware.com/%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD-%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/
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มีปัจจัยองค์ประกอบต่าง ๆ ที่ส่งผลเกื้อหนุนซึ่งกันและกัน จากการค้นคว้าในวิจัยเล่มนี ้ต้อง
ประกอบดว้ย 

3.1 ผูส้อน (Instructor) ถ่ายทอดเนือ้หา โดยมีบทบาทเป็น (Guide) พี่เลีย้ง (Mentor) 
ผูฝึ้ก (Coach) ผูอ้  านวยความสะดวก (Facilitators) เพื่อใหน้ิสิตเล็งเห็นศักยภาพในตนเองในดา้น
การเรียนรู ้รวมถึงการพฒันาสมรรถนะ การพฒันาความรูด้า้น (Hard skill, soft skill)  

3.2 นิสิต (Student) เป็นผูร้บัเนือ้หาองคค์วามรูจ้ากผูส้อน ซึ่งนิสิตตอ้งมีความพรอ้ม 
ในด้านการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ การมีมุมมองที่ทันต่อเหตุการณ์ (Digital literacy) ค้นคว้า 
วิเคราะห์ข้อมูล ประเมินเนือ้หา มีวิจารณญาณของนิสิตและปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน การเตรียม
สถานที่เรียน การใชอิ้นเตอรเ์น็ต จากการทบทวนวรรณกรรมเล่มนี ้คน้พบว่า ในช่วงแรกของการ
จัดการเรียนการสอน แบบออนไลน์ นิสิตยังขาดความเข้าใจงานการใช้งาน ความพรอ้มด้าน
อปุกรณ ์ระบบเครือข่ายอินเตอรเ์น็ต ภายหลงัเมื่อผ่านไปสกัระยะนิสิตสามารถปรบัตวัไดแ้ละท า
ความเขา้ใจไดอ้ย่างคลอ่งแคลว่ 

3.3 เนือ้หา (Content) งานวิจัยเล่มนีไ้ดใ้หเ้หตุผลว่า แนวคิดและการประยุกตใ์ชใ้น
การจดัการเรียนการสอน มีแนวคิดดา้นเนือ้หาพบว่า เนือ้หาควรออกแบบตามโครงสรา้งรายวิชา มี
ระบบน าทางและมีการเชื่อมโยงไปยงัเนือ้หาต่าง ๆ ในบทเรียน เนือ้หาควรมีความชัดเจน กระชับ 
เขา้ใจง่าย ทนัสมยัตลอดเวลา และนิสิตท าความเขา้ใจดว้ยตนเองไดอ้ย่างเหมาะสม การจดัเนือ้หา
ตามล าดับความส าคัญและมีการเชื่อมโยงซึ่งกันและกัน และเชื่อมโยงไปสู่การเรียนรูข้องนิสิต
ภายหลงัจากการเรียนออนไลน ์

3.4 สื่อการเรียนและแหล่งเรียนรู้ (Instructional media & resources) ส าหรับ
งานวิจัยเรื่องนี ้มีแนวคิด ดา้นสื่อการเรียนรู ้พบว่า ควรมีความแปลกใหม่ ดึงดูดและกระตุน้การ
เรียน เช่น วิดิโอ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว สถานณก์ารจ าลอง บทความวิชาการ เป็นตน้ ผูส้อนควร
ตรวจสอบความถูกตอ้งของเนือ้หา ความชดัเจนของสื่อรูปภาพ และวิดิโอหรือที่เชื่อมโยงการสอน 
นอกจากแหล่งการเรียนรู้ (Resources) ได้แก่ หนังสือ (Youtube, E-book E -journal) ห้องสมุด 
สิ่งเหล่านีเ้พื่อใหน้ิสิต เชื่อมโยงไปยงัเนือ้หาและคน้ควา้ไดด้ว้ยตนเอง ผูส้อนไม่จ าเป็นตอ้งใส่เนือ้หา
ทัง้หมดในบทเรียน  

3.5 กระบวนการจัดการเรียนรู ้(Learning Process) แนวคิดของวิจัยเล่มนี ้กล่าวว่า 
วัตถุประสงค ์เนือ้หา สื่อการสอน กิจกรรมการเรียนรู ้วิธีการวัดประเมินผล โดยอาศัยเทคโนโลยี
สารสนเทศ มาออกแบบกระบวนการสอนภายใต้กระบวนการวิเคราะห์ (Analysis) วางแผน
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ออกแบบ  (Planning Design) น าไปใช้  (Implement) พัฒ นา (Development) ประเมิ นผล 
(Evaluation) สามารถน าไปประยกุตต์ามสภาพจรงิได ้(Authentic Learning)  

3.6 ระบบการติดต่อสื่อสาร (Communication Systems) งานวิจัยเล่มนีม้ีแนวคิด 
ด้านเรื่องของระบบการติดต่อสื่อสาร ดังนี ้ การเรียนออนไลน์จะประสบความส าเร็จได้จะ
ประกอบดว้ย การติดต่อสื่อสาร 2 ชนิด 

(1) การสื่อสารทางเดียว (One way Communication) เป็นการถ่ายทอดเนือ้หา
ผ่าน คลิปวิดิโอ (Video PowerPoint) ภาพนิ่ง (Slide) สถานการณจ์ าลอง (Scenario) กรณีเรียนรู ้
(Case Study) โดยไม่มีปฏิสมัพนัธร์ะหว่างผูส้อนกบันิสิต  

(2) การสื่อสารแบบสองทาง (Two way Communication) เป็นการถ่ายทอด
เนื ้อหาผ่านสื่อการสอน เช่น คอมพิวเตอรช์่วยสอน (Computer Assisted instruction : CAI) 
ระบบการจัดบท เรียน  Learning Management System : (LMS) หรือ  การเรียน โดยผ่ าน
แอปพลิเคชั่น การประชุมทางวิดิโอ เช่น โปรแกรม กูเกิล้ มิท (Google Meet), ซูม (Zoom), เวป
เบค (Webex), ไมโครซอฟทีม (Microsoft Teams) เป็นต้น ซึ่งนิสิตผู้สอนมีการปฏิสัมพันธ์กัน 
พูดคุยซกัถามร่วมกัน ขณะที่สอนและตรวจสอบความเขา้ใจ ของนิสิตจากผูว้ิจัยเล่มนีท้่านไดใ้ห้
เหตุผลว่า การพิจารณาเลือกระบบการสื่อสาร ท าให้เกิดการเรียนรูถ้ึงจุดเด่น ข้อจ ากัดของ
โปรแกรม เช่น จ านวนคนใชง้าน ระยะเวลาในการใชง้าน ความคมชดัของภาพ และเสียง ท าใหก้าร
สอนออนไลนจ์ะท าไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสม และความคุน้เคยกบัโปรแกรมหรือความ
คุน้ชินจะท าให้นิสิตผูส้อนมีช่วงว่างระหว่างกันน้อยที่สุดและเกิดประสิทธิผลของการเรียนมาก
ยิ่งขึน้  

3.7 ระบบบเครือข่ายเทคโนโลยีสารสนเทศ (Network Systems) มีแนวคิด ดา้นเรื่อง 
ระบบเครือข่ายเทคโนโลยีสารสนเทศ พบว่า ตัวแปรหนึ่งที่มีผลต่อความสมบูรณ์ของการเรียน
ออนไลน ์นัน้ คือ ระบบเครือข่ายอินเตอรเ์น็ต 

(1) ระบบบเครือข่ายของสถาบนั (Intranet) เป็นระบบเครือข่ายของสถาบนัการ
เรียนรูน้ัน้ ๆ ซึ่งตอบสนองในองคก์รณห์รือสถานเรียนรูน้ัน้ ๆ  

(2) ระบบเครือข่ายนอกสถาบนั (Internet) ที่เชื่อมต่อระบบเครือข่าย อินเตอรเ์น็ต 
คอมพิวเตอรท์ั่วโลก ซึ่งนิสิต สามารถใชติ้ดต่อสื่อสารในการเรียนออนไลนไ์ดป้กติทุกที่อยู่แลว้ แต่
อาจจะมีขอ้จ ากดัและตัวแปรเรื่องของความเหลื่อมล า้ ของอปุกรณแ์ละสญัญาณอินเตอรเ์น็ตของ
แต่ละที่ ที่มีบรบิทปัจจยัแตกต่างกนัออกไป 
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ประโยชนข์อ้ดีขอ้เสียของการสอนออนไลนแ์ละประสิทธิภาพของกระบวนการกับความ
พรอ้มของการเรียนรูข้องไทย เมธาวี จ าเนียร (2561) กลา่วว่า “ประเด็นที่ผูใ้หข้อ้มลูเห็นตรงกนัมาก 
คือ สื่อ ออนไลนม์ีประโยชนต์รงที่เป็นเครื่องมือช่วยค้นควา้หาข้อมูล เพิ่มเติมในรายวิชาต่าง ๆ 
โดยเฉพาะการใชยู้ทูบ (YouTube) ที่มีการสาธิต แสดงวิธีท า ตัวอย่างของเรื่องราวต่าง ๆ รอบตัว 
บางครัง้การเรียนในหอ้งเรียนอาจจะไม่เขา้ใจ หรือไม่เห็นภาพ แต่ยทููบสามารถดตูวัอย่างหรือวิธีท า
ได ้เขา้ใจไดง้่ายและคน้หาขอ้มลูที่เก่ียวขอ้งไดม้ากขึน้ดว้ย”  

นอกจากนี ้สื่อออนไลนย์ังช่วยใหเ้กิดการพูดคุยปฏิสมัพันธ์ ซึ่งประเด็นการใช ้Youtube 
นั้นมาเชื่อมโยง องค์ความรูน้ั้นๆ ท าให้นิสิตมีการเห็นภาพที่เป็นรูปธรรมมากขึน้ และการมีปฎิ
สัมพันธ์ ระหว่างนิสิตผู้สอนและสะดวกกับงานเอกสารเช๊คชื่อนิสิตเข้าออกห้องเรียน การส่ง
การบา้น) เมธาวี จ าเนียร (2561) กลา่วว่า  

ปัญหาที่เกิด จากการสอนดว้ยสื่อออนไลน ์นิสิตแอบเล่นโทรศัพท ์การคัดลอกขอ้มูลที่
ไม่ไดผ้่านการวิเคราะห ์และการใชส้ื่อออนไลนท์ี่ ไม่เก่ียวกบัการเรียน ปัญหาการใชค้ าวยั รุ่น ค าไม่
เป็นทางการ ในมุมมองของผูว้ิจัยก็เห็นดว้ยกับค ากล่าวนี ้ แนวทางการจัดกระท าเพื่อแก้ปัญหา 
เรื่องสื่อ คือ พยายามใช้สื่อที่ดึงดูดความสนใจ เนือ้หาที่กระชับและการเชื่อมโยงองค์ความรูท้ี่
กระชบั และสอดคลอ้งกบั กิจกรรมที่ผูส้อนและนิสิต มกีารส่งเสริม องคค์วามรูด้า้นเทคโนโลยี งาน
ประกวด ต่างๆ เพื่อฝึกปฏิสมัพนัธร์ะหว่างนิสิตกบัเทคโนโลยีโดยในวิจยัเล่มนีใ้ชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป
เป็นหลกั เช่น ซูม (zoom) ในการเขา้ชัน้เรียน พาวเวอรพ์อย (Power point) กบัการน าเสนอเนือ้หา
แต่ละสปัดาหโ์ดยเนือ้หาแต่ละสปัดาหจ์ะมีคลิป ไทม ์แลป (Clip time lapse) ในแต่ละสปัดาหข์อง
หวัเรื่องนัน้ๆ และการใชเ้กม การฮ์ูด (Kahoot) กบัการเชื่อมโยงเขา้เรื่องที่สอนของแต่ละสปัดาห ์ใน
การประเมินผลงานส่งงานหรือคอมเมน้งานไดใ้ช ้กูเกิล้ คลาสรูม (Google Classroom) รบัสง่งาน
หรือคอมเมน้งานแบบรายบคุคล 

8. เอกสารเกี่ยวกับ แนวคิด ทฤษฎี หรือแบบฝึกหัดทีเ่กี่ยวข้อง เร่ือง เปอรส์เปคทฟี และ 
ไอโซเมตริก 

จากการทบทวนวรรณกรรม เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริกที่ใชส้อนในวิจัยเล่มนี ้
จะเป็นพืน้ฐานการเขียน เปอรส์เปคทีฟ (Perspective) ขัน้พืน้ฐานคือการเขียนแบบ 1-3จดุ 

White (1982) ทัศนมิติ (อังกฤษ: Perspective) หรือทับศัพท์ว่าเพอรส์เปกทีฟ คือการ
เขียนภาพใหป้รากฏออกมาในลกัษณะที่เหมือนการมองเห็นจรงิ โดยปกติมกัจะใชเ้พื่อการน าเสนอ
ภาพจ าลองของแนวความคิดในการออกแบบผลงาน เช่น ภาพอาคารในงานสถาปัตยกรรม ภาพ
การตกแต่งภายในส าหรบังานมณัฑนศิลป์ เป็นตน้  
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ความหมายของ ไอโซเมตริก (Isometric) วีระยุต ขุ้ยศร, และสุพัฒน์ บุณยฤทธิกิจ. 
(2558) กล่าวว่า แบบไอโซเมตริก (isometric) เป็นงานเขียนแบบภาพสามมิติที่มองเห็นสดัส่วน
ใกลแ้ละไกลออกไป มีขนาดเท่ากัน ลกัษณะภาพเป็นภาพจริง สามารถวัดขนาดต่าง ๆ ของดา้น
ความยาว ความกวา้ง และความสูงได ้เป็นการเขียนภาพก าหนดแกน 3 แกน มาบรรจบกันที่จุด
เดียวกนั โดยทัง้สามมมุเท่ากบั 120 องศา  

การทบทวนวรรณกรรมเร่ือง การเขียนเปอรส์เปคทีฟ ด้วยจุดรวมสายตาที่
ประยุกตห์ลักการเขียนในทฤษฎี  

หลงัจากการเขียนภาพ ทศันียภาพ (Perspective) ขัน้พืน้ฐาน ความซบัซอ้นของการ
เขียนทศันียภาพยังมีความลึกซึง้มากกว่านัน้ ดังที่เห็นไดจ้ากสื่อโซเชียล เก่ียวกับการเขียนฉากใน
การต์ูนแอนิเมชั่น ของญ่ีปุ่ น ที่มีการก าหนดจุดระดับสายตาสี่จุด หรือมุมมองแบบ ฟิชอาย 
(Fisheye) (Omao, 2021) 
 

 

ภาพประกอบ 6 การเขียนเปอรส์เปคทีฟ ในงานอนิเมะ 

ที่มา: ออนไลน,์ 3 มีนาคม 2564 
 

จากภาพประกอบ จะแสดงเห็นได้ว่าจุดก าเนิดของจุด ระดับสายตานั้นมีที่มาที่
แตกต่างกนัมาก โดย ภาพที่ แสดงในฉากนัน้ อาจจะมีจุด ก าเนิด เพียงแค่จุดเดียว และจุดอ่ืนมา
จาก นอกกระดาษหรือไกลมาก 
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ภาพประกอบ 7 การเขียนเปอรส์เปคทีฟในงานอนิเมะ 

ที่มา: ออนไลน,์ 3 มีนาคม 2564 
 

จากภาพประกอบ ด้านบน แสดงให้เห็นถึงมุมมอง การเขียนที่น่าสนใจ เพื่อเล่า
เรื่องราว ถึงสิ่งที่อยู่ตรงหนา้ ว่ามีองคป์ระกอบของภาพ มมุมองของภาพ การมองจากดา้นบนลงสู่
ดา้นลา่ง อย่างไร และเลา่เรื่องราว ในฉากดงักลา่ว ว่ามีสว่นประกอบ อะไรบา้ง 

โดยในการสอน นิสิตนัน้ ตอ้งเริ่มจากใหน้ิสิ คน้หาจุดก าเนิดของ จุดรวมสายตาของ
ภาพ ก่อนเป็นอนัดบัแรก และค่อยๆ หาจดุตดั เพื่อใหเ้กิด จุดรว่มของวตัถ ุของแต่ละชิน้ ไม่เพียงแค่ 
ฉากแอนิเมชั่น ของการต์นูญ่ีปุ่ น ยงัมีแบบฝึกหดั ที่ใหด้มูมุมองของภาพจากรูปถ่าย ในสถานที่จริง 
และหาเสน้ระดบัสายตา และจดุก าเนิด ว่ามีจดุก าเนิด ตรงไหนของภาพบา้ง 
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How to Draw (Scott Robertson, Thomas Bertling)  
นอกจากพื ้นฐานการเขียนเปอรส์เปคทีฟ ผู้วิจัยได้ทบทวนวรรณกรรม เก่ียวกับ

พืน้ฐานการเขียน ไอโซเมตริก และ เปอรส์เปคทีฟ เพิ่มเติม ดังที่  Robertson & Bertling (2013) 
กล่าวว่า ในการใช้ประยุกต์กับการเรียนการสอน ดังภาพ เทคนิคการมองภาพ ทัศนียภาพ 
(Perspective) กบัมมุมองที่มาประยกุตใ์ช ้และน ามาประยกุตใ์ชเ้ป็นสื่อการสอน 

 

 

ภาพประกอบ 8 How to Draw  
(Robertson & Bertling, 2013). ISBN 2013943344 

ที่มา: ออนไลน,์ 3 มีนาคม 2564 
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ภาพประกอบ 9 How to Draw  
(Robertson & Bertling, 2013). ISBN 2013943344 

ที่มา: ออนไลน,์ 3 มีนาคม 2564 
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ภาพประกอบ 10 How to Draw  
(Robertson & Bertling, 2013). ISBN 2013943344 

ที่มา: ออนไลน,์ 3 มีนาคม 2564 
 
การทบทวนวรรณกรรม เร่ืองการเรียนรู้เพ่ือสร้างองคค์วามรู้ในการวาด

ทัศนียภาพ ด้วยเทคนิคเส้นตรง และเส้นโค้ง 
ผูว้ิจัยไดท้บทวนวรรณกรรม การเรียนรูเ้พื่อสรา้งองคค์วามรูใ้นการวาดทัศนียภาพ 

ดว้ยเทคนิคเสน้ตรง และเสน้โคง้ไดก้ล่าวถึงการเขียนทัศนียภาพที่หลากหลาย จากการทบทวน
งานวิจัย พบว่า ผูเ้ขียนไดจ้ าแนกและอธิบายอย่างละเอียดเก่ียวกับวิธีการสอนเรื่อง  ทัศนียภาพ 
(Perspective) มีทั้งการเขียนเปอรส์เปคทีฟแบบพื ้นฐานและการประยุกต์ในมุมมองที่ซับซ้อน
หลายจดุ (อรญั วานิชกร, 2560) 
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ภาพประกอบ 11 การเรียนรูเ้พื่อสรา้งองคค์วามรูก้ารวาดทศันียภาพดว้ยเทคนิคเสน้ตรงและเสน้โคง้ 

ที่มา: อรญั วานิชกร (2560) 
 

 

ภาพประกอบ 12 การเรียนรูเ้พื่อสรา้งองคค์วามรูก้ารวาดทศันียภาพดว้ยเทคนิคเสน้ตรงและเสน้โคง้ 

ที่มา: อรญั วานิชกร (2560) 
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การทบทวนวรรณกรรม เรียง Sketch! Drawing—Technique. I. Title. 
จากการทบทวนวรรณกรรม ดังที่  France Belleville - Van Stone. (2014) นีพ้บว่า 

เทคนิคหลกัการสอนเรื่องการเขียนเสน้ลากเสน้โดยมีนยัยะ ของการสื่อสารของการเขียน ออกแบบ
ผลิตภณัฑ ์(Product design) การใชเ้สน้งานเขียน ออกแบบผลิตภณัฑ ์(Product design)  

 

ภาพประกอบ 13 Sketch! การสเก๊ตและเทคนิคขัน้สงูในการน าเสนอโปรดกัส ์

ที่มา: France Belleville-Van Stone. — First Edition. 
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ภาพประกอบ 14 Sketch! การสเก๊ตและเทคนิคขัน้สงูในการน าเสนอโปรดกัส ์

ที่มา: France Belleville-Van Stone. — First Edition. 
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ภาพประกอบ 15 Sketch! การสเก๊ตและเทคนิคขัน้สงูในการน าเสนอโปรดกัส ์

ที่มา: France Belleville-Van Stone. — First Edition. 



  34 

 

ภาพประกอบ 16 Sketch! การสเก๊ตและเทคนิคขัน้สงูในการน าเสนอโปรดกัส ์

ที่มา: France Belleville-Van Stone. — First Edition. 
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ภาพประกอบ 17 Sketch! การสเก๊ตและเทคนิคขัน้สงูในการน าเสนอโปรดกัส ์

ที่มา: France Belleville-Van Stone (2014). 
 

จากการเขียนโครงสรา้งของวตัถุ อย่างสม ่าเสมอ และมีการรู ้จักทิศทางของแสงเงา 
การมองโดยใชส้ายตาและมือสมัพนัธก์นัตาดมูือเขียนค านวญระยะของโครงสรา้ง บ่อยครัง้ทกัษะ
เหล่านีจ้ะถูกเก็บไวใ้นความทรงจ าของกลา้มเนือ้ หรือหมายถึง ใหก้ลา้มเนือ้มือ นิว้มือ และแขน มี
ความเคยชิน มีความคุน้เคย แลว้ก็สามารถสรา้งสิ่งเหล่านี ้ ในขณะเดียวกันก็เอือ้ต่อความคิดใน
การสร้างสรรค์การลากเส้น  หรือการเพิ่มโครงสร้างของเส้น ซึ่งทักษะเหล่านี ้จะช่วยในการ
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สรา้งสรรคก์ารวาดภาพ หรือท าใหก้ารสรา้งลายเสน้นั้นมีความแม่นย า สามารถวาดรูปไดอ้ย่าง
รวดเร็วและง่ายดาย โดยที่ไม่ตอ้งใชเ้ครื่องมืออะไรมากนกั การสรา้งทกัษะจากการฝึกปฏิบติันี ้จะ
ท าใหก้ลา้มเนือ้นั้นมีความคุน้ชิน และจะมีประโยชน์อย่างยิ่ง หากนิสิตมีความอดทนในการฝึก
ปฏิบติัในช่วงเวลาใดเวลาหนึ่ง จนกระทั่งทกัษะนัน้ไดร้บัการพฒันา 

ในการทบทวนวรรณกรรมเรื่อง (Sketch!) แสดงใหเ้ห็นถึงขัน้ตอนการ น าเสนอโปร
ดกัต ์เป็นขัน้ตอนตัง้แต่โครงสรา้ง และการ สานเสน้ใหเ้กิด มิติ ของภาพ โดยใจความส าคัญ ของ
การเขียนโปรดกัสดี์ไซนน์ัน้ คือการมีโครงสรา้งที่แม่นย า และถกูตอ้ง และเริ่มจากการเขา้ใจแสงเงา 
พี่ทบัถมกนัเพื่อใหเ้กิดมิติ มากขึน้ 

9. เอกสารเกี่ยวกับเคร่ืองมือทีใ่ช้วัด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองเปอรส์เปคทฟี และไอ
โซเมตริก  

จากงานวิจัยเล่มนี ้ผูวิ้จัย ไดศ้ึกษาเปรียบเทียบ ผลสมัฤทธิ์ดา้นความรูแ้ละความคิดขัน้
สงู โดยมีงานวิจยัที่กล่าวถึงผลส าเร็จทางการเรียน ดังที่  วิทยา วาโย และคณะ (2563) ไดก้ล่าวว่า 
ดงันี ้เรื่องการเรียนการสอนออนไลนภ์ายใตส้ถานการณ์ที่แพร่ระบาดของไวรสั โควิด -19 แนวคิด
และการประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนการสอน ประกอบดว้ย 

1. วัดประเมินผลการเรียนเพ่ือสรุปผล (Summative Evaluation)  
หรือทดสอบความรูข้องนิสิต (Assess Performance) เป็นการทดสอบความรูค้วาม

เขา้ใจภายหลงัการเรียนรู ้ไดแ้ก่ การเก็บคะแนนภายหลงัการเรียน การส่งชิน้งาน การทดสอบดว้ย
ขอ้สอบ เช่น ขอ้สอบอตันัย ขอ้สอบปรนยั การเติมค า เป็นตน้ เพื่อวดัประเมินผลนิสิตภายหลงัการ
เรียนรู ้และจ าแนกนิสิตตามระดบัการวดัประเมินผล  

2. แสดงความคิด (Reflection) และทบทวนหลังการปฏิบัติ (After Action Review: 
AAR) แบ่งเป็น 2 ขั้นตอน  

ขั้นตอนที่  1 การสรุปบทเรียนของผู้สอนร่วมกับนิสิต เก่ียวกับเนื ้อหาการเรียนรู ้
ผลลพัธก์ารเรียนรู ้ปัญหาอุปสรรคของการเรียน เพื่อน ามาพัฒนาปรบัปรุงการเรียนการสอนใหม้ี
ประสิทธิภาพ ขั้นตอนที่ 2 การสรุปผลการสอนโดยการพิจารณาภาพรวมของการสอนตัง้แต่การ
เตรียมความพรอ้มก่อนการสอน ระหว่างการสอน ว่ามีความสอดคลอ้งของเนือ้หาและวิธีการสอน
ตามแผนการสอนมากนอ้ยเพียงใด ปัญหาที่เกิดขึน้ระหว่างการสอน เพื่อน ามาพฒันาปรบัปรุงการ
สอนใหส้อดคลอ้งกบัสถานการณจ์รงิมากขึน้  

โดยในวิจยัเล่มนีม้ีผลสมัฤทธิ์ ไดแ้ก่ ผลสมัฤทธิ์ดา้นความรู ้ผลสมัฤทธิ์ดา้นความคิด
ขัน้สงู ผลดา้นทกัษะการออกแบบ และผลดา้นทกัษะกระบวนการ 
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10. วิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
การทบทวนงานวิจัย เร่ือง การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการ

เรียนการสอนออนไลน ์กับการเรียนการสอนแบบปกติ 
จากการทบทวนงานวิจัยของ ธนัชชา บินดุเหล็ม (2561) พบว่าการวิจัยครั้งนี ้มี

วัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองรายได้ประชาชาติรายวิชาหลัก
เศรษฐศาสตรข์องนักเรียนระดับประกาศนียบตัรวิชาชีพชัน้สูงปีที่  1 ที่ไดร้บัการสอนโดยการเรียน 
ออนไลนก์บัการเรียนการสอนแบบปกติ เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัคือแผนการจดัการเรียนรู ้โดยใช้
การเรียนการสอนแบบปกติกับการเรียนแบบออนไลน์ กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนระดับ

ประกาศนียบตัรวิชาชีพชัน้สงู ปีที่ 1 สาขางานการบญัชี จ านวน 30 คน สถิติที่ใชคื้อ ค่าเฉลี่ย (𝑥̅)  
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD.) สถิติ (dependent Samples t–test) และ (Independent Samples) 
(t–test) ผลการวิจยัพบว่า  

1. นักเรียนที่ไดร้บัการสอนแบบปกติ ก่อนและหลงัการทดลอง มีผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรียนแตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 (t =8.508)  

2. นักเรียนท่ีไดร้บัการสอนแบบออนไลน ์ก่อนและหลังเรียน มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนแตกต่าง กนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 (t =9.315)  

3. นักเรียนที่ได้รบัการสอนแบบปกติกับ นักเรียนที่ได้รบัการสอนแบบออนไลน์มี
ผลสมัฤทธิ์ ทางการเรียนแตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 (t = 1.889)  

การทบทวนงานวิจัย เร่ืองการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการสอน
ทีใ่ช้ ใช ่E-book และการสอนแบบปกติ วิชาการวิเคราะหข์้อมูลทางธุรกิจ 

จากการทบทวนงานวิจัยของ สคุนธท์ิพย ์สุภาจันทร ์(2556) กล่าวว่า งานวิจัยนีเ้ป็น
เชิงทดลอง โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบ โดยการสอน (E-book) จ านวน 40 โดยการสุม่แบบ
เจาะจง โดยแบ่งเป็นกลุ่มที่ใช้ (E-book) กับกลุ่มที่ไม่ใช ้พบว่า ประสิทธิภาพของ (E-book) เรื่อง 
การวิเคราะห์ข้อมูลธุรกิจ มีค่าเท่ากับ 80.25/86.85 (E1/E2) ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ใน
สมมติฐาน คือ 80/80 ผลการเรียนของนิสิตสองกลุ่ม คือกลุ่มที่จดัการเรียนการสอนแบบใชส้ื่อ (E-
book) และกลุ่มที่จดัการเรียนการสอนแบบปกติ ซึ่งผลของการวิจยัพบว่า ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน
ของกลุม่ทดลองและกลุ่มควบคมุมีผลการทดสอบกลางภาคที่มีความแตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติระดบั 0.05 โดยกลุ่มที่มีการจดัการใชส้ื่อการสอนแบบ (E-Book) จะมีค่าเฉลี่ยของผลการ
สอบกลางภาคสงูกว่ากลุ่มที่มีการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ และผลการทดสอบปลายภาคมี
ความแตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติระดบั .05 โดยกลุ่มที่จดัการสอนแบบใชส้ื่อ (E-book) 
มีค่าเฉลี่ยของผลสอบกลางภาค สงูกว่ากลุม่ที่มีการจดัการเรียนการสอนแบบปกติ 
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การทบทวนบทความวิชาการ เร่ือง การเรียนการสอนแบบออนไลนภ์ายใต้
สถานการณแ์พร่ระบาด ของไวรัส COVID-19 : แนวคิดและการประยุกตใ์ช้จัดการเรียน
การสอนระยะก่อนการสอนออนไลน์ 

จากการทบทวนบทความวิชาการเลม่นีพ้บว่า ตอ้งมีการจดัล าดบัเนือ้หาที่กระชบัและ
สอดคลอ้งกับรายวิชาที่สอน ดังที่  วิทยา วาโย และคณะ (2563) กล่าวว่า 1. ผูส้อนควรค านึงถึง 
การจดัการสอนแบบออนไลนใ์หเ้หมาะสมกบัรายวิชา การค านึงถึงนิสิต โดยเฉพาะวิชาปฎิบติัตอ้ง
ใชรู้ปแบบผสมผสานทั้งเนือ้หาและขั้นตอนการด าเนินการ จากการทบทวนวิจัยผูว้ิจัยได้มีการ
เชื่อมโยงสื่อต่างๆ และการเสริมแรงในทางบวกและการแบ่งกลุ่มย่อย ดังที่  วิทยา วาโย และคณะ 
(2563) กล่าวว่า ช่วงการด าเนินการนั้นก่อนที่จะมีการสอนจริง อาจจะมีช่วงที่เผื่อเวลาใหผู้ส้อน
และนิสิตคุ้นชิน ซึ่งมีขอ้ตกลงและมีการอธิบายขอ้สงสัยก่อนที่จะมีการเริ่มเรียน อาจจะเป็นสื่อ
ออนไลน ์โดยผูส้อนไดม้ีการบริหารจัดการเชื่อมโยงสื่อต่างๆ เช่น การเสริมแรงในทางบวกเพื่อให้
นิสิตเห็นภาพชดัเจนมากขึน้ มีการแบ่งกลุ่มน าเสนอ เพื่อย่อยกลุ่มเด็กเพื่อซกัถามปัญหาหรือตรวจ
งาน โดยการด าเนินการสอนสามารถยืดหยุ่นได้และไดผ้ลลัพทต์ามที่คาดหวังตามจุดประสงค์
รายวิชาที่พึงมี  ซึ่งงานวิจัยนีไ้ดก้ล่าวถึงสื่อการสอนที่หลากหลาย และทันสมัย ดังที่  วิทยา วาโย 
และคณะ (2563) กล่าวว่า การออกแบบสื่อการเรียนการสอน ที่มีความทันสมยัหลากหลาย และ
เขา้ใจง่าย เช่น รูปภาพ วิดิโอคลิป การต์นูแอนิเมชนั ขอ้ความกราฟิก เสียงพดู ดนตรีประกอบ เนน้
ความสนใจ รวมทัง้สื่อที่ใชค้วรมีการเชื่อมโยงกบัเนือ้หาเพื่อใหเ้ขา้ใจง่ายขึน้ โดยเฉพาะอาจเลือกใช้
สื่อที่มีอิทธิพลต่อนิสิต เช่น ข่าวสารสถานการณ์เด่น ดารานักแสดง เครือข่ายสงัคมออนไลน ์เป็น
ตน้ ร่วมกับเทคนิคการถ่ายทอดผ่านสื่ออย่างเหมาะสม จะส่งเสริมให้นิสิตเกิดความสนใจและ
กระตุน้การเรียนรูไ้ด้ แต่สิ่งที่ส  าคญัส าหรบัการน าสื่อมาใชน้ัน้ ผูส้อน ควรมีการวางแผน ออกแบบ 
ตรวจสอบ รวมทั้งน าสื่อไปทดลองใช้ก่อนแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข เพื่ อให้สื่อการสอนมี
ประสิทธิภาพ และสอดคล้องกับหัวข้อการเรียนรูเ้พิ่มมากขึน้ จากวิจัยเล่มนีไ้ด้กล่าวถึงการให้
ความส าคญักบัโลกยุคใหม่ว่า การออกแบบเปา้หมายของการเรียน เพื่อใหน้ิสิตไดร้บัการพฒันาใน
ด้านการเรียนรูต้ามหลัก 3R7C อย่างเหมาะสม โดยสมรรถนะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่  21 มี
ความสมัพนัธอ์ย่างยิ่งกบัการปรบัตวัเป็นวิถีชีวิตแบบใหม่ (New Normal) ทางการเรียนรู ้จากการ
ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศมาประยกุตก์บัการเรียนการสอนแบบออนไลน ์ 

ระยะระหว่างการสอนออนไลน ์ 
จากบทความวิชาการเล่มนี ้ไดม้ีการน าเสนอตวัอย่างแผนการสอน การอา้งอิงทฤษฎี

ของกาเย่ วิทยา วาโย และคณะ (2563) กล่าวไวว้่า ในระหว่างที่มีการเรียนการสอนนัน้ ผูส้อนควร
มีการจดักระบวนการสอนใหเ้หมาะสม เพื่อใหก้ารเรียนการสอนเกิดความราบรื่น สอดคลอ้งตาม
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แผนการสอน รวมทัง้นิสิตใหค้วามร่วมมือตลอดระยะเวลาของการเรียน ซึ่งจากทฤษฏีการเรียนรู้
ของกาเย่ (Gagne's Theory of Instruction) 25 ที่ผู ้สอนสามารถ น ามาประยุกต์ใชร้ะหว่างการ
สอนออนไลน ์ดงันี ้ 

1. เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) ก่อนเข้าสู่เนื ้อหา เช่น วิดิ โอ รูปภาพ 
กราฟิก สถานการณเ์ด่นในปัจจุบนั หรือการจดัสิ่งแวดลอ้มในการสอนใหม้ีความแปลกใหม่ เพื่อให้
เกิดการเรง่เรา้ความสนใจของนิสิตและอยากติดตามการเรียนเพิ่มขึน้  

2. บอกวัตถุประสงค์การเรียนรู้ (Specify Objective) เป้าหมายของการเรียน 
เพื่อใหน้ิสิตสามารถเตรียมความพรอ้มของตนเองในการเรียนใหบ้รรลวุตัถุประสงค ์ 

3. ทบทวนความรูเ้ดิม (Activate Prior Knowledge)  
4. น าเสนอเนือ้หาใหม่ (Present New Information)  
5. ชีแ้นะแนวทางการเรียนรู ้(Guide Learning)  
6. ตอบสนองบทเรียน (Elicit Response)  
7. ใหข้อ้มลูยอ้นกลบั (Provide Feedback)  
8. ประเมินเพื่อการปรบัปรุงระหว่างการเรียน (Formative Evaluation)  
9. เตรียมกลยทุธก์ารแกไ้ขปัญหาเฉพาะหนา้ (Preparing Strategies)  

จากแนวทางแต่ละขอ้ที่กล่าวมาขา้งตน้ วิทยา วาโย และคณะ (2563) ไดเ้สนอแนะ
กรณีที่มีขอ้จ ากดัเกิดขึน้ระหว่างการเรียนการสอน อาจมีสาเหตมุาจากระบบเครือข่ายที่ไม่เสถียร 
นิสิตไม่สามารถเขา้ถึงเนือ้หาการเรียนจากอปุกรณอิ์เล็กทรอนิกสท์ี่ไม่เพียงพอ หรือนิสิตมีขอ้จ ากดั
เรื่องค่าใชจ้่ายที่เพิ่มขึน้จากการใชง้านอินเตอรเ์น็ต รวมทัง้ผูส้อนไม่สามารถจัดการสอนออนไลน์
แบบถ่ายทอดสดได ้ซึ่งเป็นปัญหาที่จ  าเป็นตอ้งเรง่แกไ้ขตามสาเหต ุเพื่อใหส้ามารถจดัการเรียนการ
สอนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ โดยสิ่งเหลา่นีภ้าครฐัและสถานเรียนรูค้วรมีการจดับริการพืน้ที่ส  าหรบั
เรียนรูใ้นชุมชนเพื่อให้นิสิตสามารถที่จะเขา้ไปใชส้ื่ออิเล็กทรอนิกสใ์นการเรียนรูไ้ด้ รวมทั้งการ
สนับสนุนแหล่งเรียนรูเ้พิ่มเติม เช่น หอ้งสมุดชุมชน อินเตอรเ์น็ตชุมชน เพื่อให้นิสิตสามารถเขา้ไป
ใชง้านและเรียนรูค้วามรูเ้พิ่มเติม ดา้นผูส้อนควรมีการวางแผนรูปแบบการสอน เช่น การบนัทึกวิดิ
โอ การออกแบบกิจกรรมการสอน ที่ให้นิสิตสามารถที่จะเรียนรูด้ว้ยตนเองแลว้น าความรูท้ี่ไดม้า
แลกเปลี่ยนกบัผูส้อนและสมาชิกในชัน้เรียนต่อไปได ้ 

สรุปผลการเรียนและการน าความรู้ไปใช้ (Enhance and Transfer)  
บทความวิชาการเลม่นีย้งัไดน้ าเสนอและแนะน าแนวทางเพื่อน าไปประยกุตใ์ชค้วามรู้

ต่อไป วิทยา วาโย และคณะ (2563) ไดก้ล่าวไวว้่า จากประสบการณข์องผูน้ิพนธ ์ในระยะระหว่าง
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สอนแบบออนไลน์พบว่า เมื่ อเข้าสู่การเรียนการสอนแบบออนไลน์  การกระตุ้นนิสิตด้วย
สถานการณเ์ด่นในปัจจุบนัเพื่อเชื่อมโยงเขา้สู่บทเรียน รวมทัง้มีเกมสใ์ห ้นิสิตเล่น ช่วยกระตุน้และ
ดึงดดูใหน้ิสิตสนใจการเรียนเพิ่มขึน้ การแจง้วตัถุประสงคก์ารเรียน เนือ้หาการเรียน และเชื่อมโยง
เนือ้หาในหวัขอ้ที่ผ่านมากบัหวัขอ้ปัจจุบนั ช่วยเป็นการทบทวนและเตรียมความพรอ้ม ส าหรบัการ
เรียนในเนือ้หาปัจจุบนั การสงัเกตนิสิตอย่างต่อเนื่องโดยใหน้ิสิตเปิดกลอ้งจากคอมพิวเตอร ์หรือ
โทรศัพทม์ือถือ ช่วยเป็นการประเมินนิสิตในระหว่างเรียน เช่น การถามค าถามในชัน้เรียน การสุ่ม
นิสิตใหย้กตวัอย่างในหัวขอ้นัน้ๆ รวมทัง้ใหข้อ้มลูยอ้นกลบันิสิต ซึ่งท าใหเ้กิดความเขา้ใจที่ตรงกัน
เพิ่มขึน้ และ การสรุปผลการเรียน ปัญหาอุปสรรคการเรียน ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ ก่อนการจบหัวขอ้
การเรียน ช่วยใหเ้ป็นประโยชนใ์นการปรบัปรุงการสอนในครัง้ถดัไปใหม้ีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ 

ระยะภายหลังการสอนออนไลน ์วัดประเมินผลการเรียนเพ่ือสรุปผล  
บทความวิชาการเล่มนี้ได้ให้ตัวอย่างของผลสัมฤทธิ์ดังนี ้ วิทยา วาโย และคณะ 

(2563) กล่าวไว้ว่า เก่ียวกับเร่ืองผลสัมฤทธิ์ พบว่า (Summative Evaluation) หรือการทดสอบ
ความรู ้ของนิสิต (Assess Performance) เป็นการทดสอบความรูค้วามเขา้ใจของการเรียนรู ้เช่น 
การเก็บคะแนน หลงัเรียน การส่งชิน้งานหลงัเรียน การทดสอบดว้ยขอ้สอบ อตันยั ปรนยั ซึ่งผูว้ิจยั
ไดน้ ามาปรบัใชใ้นงานวิจยัเลม่นี ้ที่มีการทดสอบทัง้ปรนยั อตันยั การสง่ชิน้งาน 

จากการทบทวน งานวิจัยทั้งหมด พบว่า ผูว้ิจัยส่วนใหญ่ ไดใ้ชก้ลุ่มทดลอง จ านวน 

20-40 คน ใชสู้ตรสถิตค่าเฉลี่ย (𝑥̅) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD.) สถิติ (dependent Samples t–
test) และ (Independent Samples) (t–test) ในงานวิจยั บางงานวิจยั จะเป็นการเปรียบเทียบกับ
กลุ่มทดลอง สองกลุ่ม ที่เป็นการสอนแบบปกติ กับการสอนแบบออนไลน์ แต่บางงานวิจัย ก็เป็น
การทดลอง ทดสอบการใชเ้ครื่องมือ ก่อนและหลังการเรียน บางเล่ม ใช่การแบ่งกลุ่มย่อย และ 
กลุ่มใหญ่ ในการจัดการเรียนการสอนในห้อง โดยการสอนออนไลน์นั้น พบว่าผู้วิจัยบางท่าน 
เชื่อมโยงกับองคค์วามรูอ่ื้นๆ หรือสื่ออ่ืนๆ ทางโซเชียลมีเดีย (Social Media) และอินเตอรเ์น็ตใน
เรื่องต่างๆ เช่น ยูทูบ (YouTube) คลิปวิดีโอ การต์ูน แอนิเมชั่น ขอ้ความกราฟิก เสียงพูดดนตรี
ประกอบ เป็นตน้ ผูว้ิจยั ยงัพบบทความวิชาการ ท่ีใหต้วัอย่าง เราวาง การสอนออนไลน ์เช่นการเร่ง
เรา้ความสนใจก่อนเขา้สู่เนือ้หาดว้ยภาพวิดีโอหรือกราฟิกต่างๆ และบอกถึงจุดประสงคใ์นการ
เรียนรู ้ในชั้นเรียนช่วงเวลานั้นด้วยสื่อทีทันสมัยต่อเหตุการณ์ มีการทบทวนความรูเ้ดิม และ
น าเสนอเนือ้หาใหม่ๆ ใหผู้เ้รียนตอบสนอง ระหว่างผูเ้รียนกับผูเ้รียน และผูส้อนกบัผูเ้รียน ไม่เพียง
เท่านัน้ยงัพบอีกว่า บทความวิชาการ บางเล่ม ยงัส่งเสรมิ ใหเ้ชื่อมโยงไปยงัองคค์วามรูเ้มื่อจบ การ
เรียน ภายในบทเรียนในวนันัน้แลว้ มีการ เชื่อมโยงสืบคน้เพิ่มเติม เพื่อโยงไปถึงองคค์วามรูอ่ื้นๆ ที่
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เก่ียวขอ้งในบทเรียนวันนัน้ อีกทัง้ ระหว่างการเรียน มีการใชเ้กม หรือกิจกรรม อ่ืนๆ เขา้มาแทรก 
ระหว่างเนือ้หาในการสอน เพื่อไม่ให ้เกิดความจ าเจ ในการที่ผูส้อน เป็นฝ่ายบรรยายเพียงผูเ้ดียว 
การสุ่มให ้ผูเ้รียน เกิดความสนใจ จากสื่อ มีการซกัถาม ปัญหา อปุสรรค แนวคิดของผูเ้รียน แลว้
การโตต้อบของผูเ้รียนกับผูส้อน จากสื่อที่มีความทันสมัยทนัต่อเหตกุารณ ์ท าให ้รูปแบบการเรียน
การสอนออนไลน ์ไม่น่าเบื่อ และเป็น การเสรมิแรงในทางบวก แก่ผูเ้รียน ในการวดัผล ของวิจยับาง
เล่ม มีการใช้ การวัดผลจากชิน้งานหลังการเรียน ข้อสอบ ปรนัยและอัตนัย ซึ่งผู้วิจัยก็น ามา
ประยกุตใ์ชใ้นเลม่วิจยันี ้
 



 
 

บทที ่3 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

การศึกษาครัง้นีใ้ชร้ะเบียบวิธีการวิจัยแบบผสานวิธี (Mixed-Methods) ของการวิจัยเชิง
ปริมาณ (Quantitative Data) เชิงคุณภาพ (Qualitative Data) โดยผู้วิจัยน าเสนอวิธีด าเนินการ
วิจยัตามขัน้ตอนต่างๆ ดงัต่อไปนี ้

1. กลุม่ตวัอย่าง 
2. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 
3. วิธีด าเนินการ ขัน้ตอนการจดัการเรียนรู ้
4. การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
5. สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู 

1. กลุ่มตัวอย่าง 
1.กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นการเลือกโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 

ครัง้นีคื้อนิสิต ชัน้ปีที่ 1 วิชาเอกการออกแบบผลิตภณัฑ ์(Product design) คณะศิลปกรรมศาสตร ์
มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ ประสานมิตร จ านวน 22 คน  

2. เนือ้หาที่ใชใ้นการวิจัยไดแ้ก่ เนือ้หาเรื่องเปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก ในรายวิชา
ภาพประกอบผลิตภัณฑข์องนิสิต ชัน้ปีที่  1 ภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product design) คณะ
ศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ โดยจดัแบ่งเนือ้หาความรู ้ความเขา้ใจ ออกเป็น 
2 เรื่อง ดงันี ้

1.1 ไอโซเมตรกิ ขัน้พืน้ฐาน 
1.2 ไอโซเมตรกิ กบัการประยกุตน์ าไปใช ้
1.3 เปอรส์เปคทีฟ ขัน้พืน้ฐาน 
1.4 เปอรส์เปคทีฟ กบัการประยกุตน์ าไปใช ้

2.เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
ประกอบดว้ย 

2.1. แบบทดสอบดา้นความรู ้ 
ปรนยั จ านวน 15 ขอ้ เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก วดัความรูค้วามเขา้ใจ 

และการน าไปประยกุตใ์ช ้
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2.2. แบบทดสอบดา้นความคิดขัน้สูง คือความสามารถของนิสิตในกระบวนการคิด
ขัน้สงูที่ประกอบดว้ย ดงันี ้

2.2.1 ทกัษะความคิดสรา้งสรรค ์ 
2.2.2 การประยกุตเ์ชื่อมโยงความสมัพนัธข์องศิลปะกบัศาสตรอ่ื์น ๆ  
2.2.3 การเขียนอธิบายแนวความคิด ผังความคิด (Mind map) ของงาน โดยใช้

หลกัการ (5WH1 What Who When Where Why How)  
3.ทักษะการออกแบบ คือ  ความสามารถในการออกแบบผลงานของนิสิต โดย

พิจารณาจากการจดัองคป์ระกอบศิลป์ ความคิดสรา้งสรรค ์โดยประเมินจากเกณฑก์ารใหค้ะแนน 
ผลงานการออกแบบของนิสิต 

4. ทกัษะกระบวนการ คือ พฤติกรรม หรือความสามารถที่ส่งเสรมิความส าเร็จในการ
เรียนรูเ้รื่องการออกแบบ เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตรกิซึ่งประกอบดว้ยหวัขอ้ย่อย ดงันี ้

4.1 การท างานกลุ่ม เป็นการท างานร่วมกบัคนอ่ืน และการรบัมือกับปัญหา การ
แบ่งหนา้ที่การท างานกลุม่ การวางแผนการท างาน และการจดัสรรเวลาในการท างานกลุม่ 

4.2 ความสามารถในการสื่อสาร การสื่อสารน าเสนออธิบายงานต่อเพื่อนและ
ผูส้อน และสามารถพูดสื่อสารได้อย่างถูกต้อง สามารถแบ่งแยกความคิดในการอธิบายเรื่องที่
ซบัซอ้นใหผู้ฟั้งเขา้ใจไดง้่ายขึน้ 

4.3 ทักษะการใชเ้ทคโนโลยี การใชโ้ปรแกรมมาช่วยเพื่อการท างาน เช่น การใช ้
IPad เป็นเครื่องมือในการน าเสนอ และสรา้งสรรค์ผลงาน มีความช านาญในการใช้โปรแกรม
ส าเร็จรูป เช่น การฮ์ดู (Kahoot), ซูม (Zoom), กูเกิล้ มิท (Google meet), กเูกิล้ คลาสรูม (Google 
classroom), กเูกิล้ ฟอรม์ (Google Forms) โดยเป็นแบบสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู ้โดยผูว้ิจยั  

5. แบบสอบถามความพึงพอใจ ของการเรียนรายวิชา ภาพประกอบการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ (Product illustration) ในการใช้รูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน์ เรื่อง เปอร์
สเปคทีฟ และไอโซเมตรกิเก็บรวบรวมขอ้มลูโดยใชแ้บบประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั  
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3.การสร้าง และการตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือ 
3.1 ขั้นตอนการสร้างโมเดล และรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เร่ือง 

เปอรส์เปคทฟี และไอโซเมตริก 
มีขัน้ตอน ดงันี ้

3.1.1. ศึกษาจากเอกสาร แนวคิด ทฤษฏีคอนสตรคัติวิสต ์(Constructivist) m น ามา
เชื่อมโยงประยุกตใ์ชป้ระกอบในรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอ
โซเมตรกิ โดยเนน้ความส าคญัของกระบวนการสรา้งความรูข้องนิสิต  

3.1.2. ศึกษาเอกสาร ทบทวนแนวคิด 4CS โดยน ามาประยุกตใ์ชก้ับการออกแบบ
รูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตรกิ 

3.1.3. ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี การออกแบบเชิงวัฒนธรรม โดยน ามาประยุกตใ์ชก้ับ 
ทฤษฏีคอนสตรคัติวิสต ์(Constructivist) m ทฤษฏี PBL (Problem-based learning)  

3.1.4. ศึกษาเอกสารทฤษฎี PBL (Problem-based learning) โดยน ามาประยุกตใ์ช้
กบัทฤษฏีคอนสตรคัติวิสต ์(Constructivist) และทฤษฎีการออกแบบเชิงวฒันธรรม 

3.1.5. ศึกษาเอกสาร แนวคิดมาตรฐานการเรียนรูจ้าก สกศ. (2561) ซึ่งได้ก าหนด
มาตรฐานการเรียนรูข้องระบบนิสิตในระบบการเรียนรูช้าติไทยในศตวรรษที่ 21 

3.1.6. ศึกษาเอกสาร และวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัแนวคิดทฤษฎี เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ 
ไอโซเมตรกิ กบัการเรียนในยคุปัจจบุนั 

3.1.7. ศึกษาเอกสาร ทบทวนแนวคิดการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี  การใช้โปรแกรม
ส าเร็จรูปกับการประยุกตใ์ชใ้นรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอ
โซเมตริก โดยน าหลกัการทฤษฎีทัง้หมดมาประยุกตใ์ช้ สงัเคราะหแ์ละเชื่อมโยง เป็นกระบวนการ
สอนออนไลนน์ี ้ประกอบดว้ยขัน้ตอนทัง้หมด 6 ขัน้ตอน ดงันี ้ 

ขัน้ที่1 รว่มกนัก าหนดปัญหา  
ขัน้ที่2 การสรา้งแรงบนัดาลใจ  
ขัน้ที่3 ด าเนินการศกึษาคน้ควา้  
ขัน้ที่4 สงัเคราะหค์วามรู ้ 
ขัน้ที่5 สรา้งสรรคช์ิน้งาน  
ขัน้ที่6 น าเสนอผลงาน  

3.1.8 น าแผนรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซ
เมตริก เสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งตามหลกัการ แนวคิด ทฤษฎี และรูปแบบ
ของการจดักระบวนการ จ านวน 5 ท่าน 
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1. ดร.สืบสาย แสงวชิรบาล อาจารยป์ระจ าภาควิชาโปรดกัดีไซน ์ 
 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
2. อาจารย ์ต่อพงษ ์ลิ่มลญัจกร  อาจารยป์ระจ าภาควิชาโปรดกัดีไซน ์ 
 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
3. ดร. กิติศกัดิ ์เยาวนานนท ์ อาจารยป์ระจ าสาขานวตักรรมการสื่อสาร 
 วิทยาลยันวตักรรมสื่อวารสงัคม 
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
4. ดร. อธิพชัร ์วิจิตสถิตรตัน ์ อาจารยป์ระจ าภาควิชา ศิลปศกึษา  
 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
5. ดร. กรกฎ แพทยห์ลกัฟ้า อาจารยป์ระจ าสาขาศิลปะสมัพนัธ ์ 
 ภาควิชา คหกรรมศาสตร ์คณะเกษตร  
 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

3.1.9 ปรบัปรุงแผนการรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ 
และไอโซเมตริก ตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญโดยตรวจสอบ ค่า IOC (index of item objective 
congruence) ใหค้ะแนน 5 ระดบั  

ผลคะแนนทัง้ 5 ท่านได ้ 
5 คะแนน = 1.00 มีค่าความเที่ยงตรง ใชไ้ด ้
4 คะแนน = 0.8  มีค่าความเที่ยงตรง ใชไ้ด ้
3 คะแนน = 0.6  มีค่าความเที่ยงตรง ใชไ้ด ้
2 คะแนน = 0.4 ค่าความเที่ยงตรงต ่ากว่า 0.50 ยงัใชไ้ม่ได ้ตอ้งปรบัปรุง 
1 คะแนน = 0.2 ค่าความเที่ยงตรงต ่ากว่า 0.50 ยงัใชไ้ม่ได ้ตอ้งปรบัปรุง  

การตรวจพิจารณาความเหมาะสมของแผนรูปแบบกระบวนการสอนแบบ
ออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก ค่าเฉลี่ยที่ได ้คือ .80 -1.00 ผลการประเมินอยู่ใน
ระดบัที่มีความเหมาะสมมากท่ีสดุ 

3.1.10 น ามาปรบัปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะแนวทางของผูเ้ชี่ยวชาญ 
3.1.11 แผนผงัขัน้ตอนการสรา้งโมเดลและแผนจดัการเรียนรู ้
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ภาพประกอบ 18 แผนผงัขัน้ตอนการสรา้งโมเดลและแผนจดัการเรียนรู ้

3.2 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบ วัดด้านความรู้  
แบบทดสอบความรูค้วามเขา้ใจ ปรนยั จ านวน 15 ขอ้ เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซ

เมตริก มีจุดประสงคเ์พื่อวัดความรูค้วามเขา้ใจในการคิดวิเคราะห ์การประยุกตใ์ชห้ลักการและ
ทฤษฎีการออกแบบ เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตรกิ โดยมีเกณฑก์ารวดั ดงันี ้

 ศกึษาเอกสาร แนวคดิ มาตรฐานการเรียนรู ้

จาก สกศ. (2561, น. 4)  

น าหลกัการทฤษฎีทัง้หมดมาประยกุตใ์ช ้สงัเคราะหแ์ละเชื่อมโยง เป็นกระบวนการ

สอนออนไลนน์ี ้ประกอบดว้ยขัน้ตอนทัง้หมด 6 ขัน้ตอน และสรา้งแผนการเรียนรู ้

ศกึษาเอกสาร ทบทวนแนวคิด การประยกุตใ์ช้

เทคโนโลยี การใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รูป 

ตรวจสอบโดยผูเ้ชี่ยวชาญ ปรบัปรุงแกไ้ข 

ศกึษาแนวคิดทฤษฏี 

Constructivism 

ศกึษาเอกสารทฤษฎี PBL 

(Problem-based learning)  

ศกึษาเอกสารทฤษฎี การ

ออกแบบเชงิวฒันธรรม 

ศกึษาเอกสาร ทบทวน

แนวคิด 4CS  

 ศกึษาเอกสาร และวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัแนวคิดทฤษฏี 

เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตรกิ 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

โมเดลและแผนจดัการเรยีนรูท้ี่สมบรูณ ์

น าโมเดล และแผนการเรียนรูไ้ปใชท้ดลอง 
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3.2 1 ความรูค้วามเขา้ใจเรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตรกิ จ านวน 7 ขอ้ 
3.2.2 กระบวนการคิดวิเคราะห ์จ านวน 4 ขอ้ 
3.2.3 การประยุกต์ใช้หลักการ และทฤษีการออกแบบ จ านวน 4 ข้อรวมเป็น

จ านวน 15 ขอ้ๆ ละ 1 คะแนน  
โดยผูว้ิจยัพฒันาขึน้เพื่อใชท้ดสอบก่อน และหลงัการทดลอง มีวิธีการด าเนินการ

สรา้งแบบทดสอบ ดงันี ้
3.2.4. เรียนรูท้ฤษฎีหลักการ วิธีการสรา้งเครื่องมือวัดผล และการหาคุณภาพ

เครื่องมือจากเอกสาร และงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 
3.2.5. เรียนรู้ทฤษฎีหลักการของมาตรฐานการเรียนรู้แห่งชาติ  ได้ก าหนด

มาตรฐานการเรียนรู ้นิสิตในระบบการเรียนรูช้าติไทย โดยก าหนดใหม้ีมาตรฐานการเรียนรู ้3 แบบ 
คือ  

1 สมรรถนะในวิชาชีพ  
2 สมรรถนะดา้นการคิดขัน้สงู การใชเ้ทคโนโลยี และการสรา้งนวตักรรม  
3 ดา้นความเป็นพลเมืองที่เขม้แข็ง มาตรฐานการเรียนรูข้องชาติที่พึงประสงค์

ที่นิสิตตอ้งมีศกัยภาพตามเกณฑท์ี่ก าหนด 
3.2.6. วิเคราะห์เนื ้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้เก่ียวกับการใช้ รูปแบบ

กระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก ที่ตอ้งการวัดเสนอประธาน
ควบคมุปรญิญานิพนธ ์และผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน เพื่อพิจารณาความถกูตอ้งเหมาะสม และปรบัปรุง
แกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ  

1. ดร. สืบสาย แสงวชิรบาล  อาจารยป์ระจ าภาควิชาโปรดกัสดี์ไซน ์ 
 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
2. อาจารย ์ต่อพงษ ์ลิ่มลญัจกร  อาจารยป์ระจ าภาควิชาโปรดกัสดี์ไซน ์ 
 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
3. ดร. กิติศกัดิ ์เยาวนานนท ์ อาจารยป์ระจ าสาขานวตักรรมการสื่อสาร 
 วิทยาลยันวตักรรมสื่อวารสงัคม  
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
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4. ดร. อธิพชัร ์วิจิตสถิตรตัน ์ อาจารยป์ระจ าภาควิชา ศิลปศกึษา  
 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
5. ดร. กรกฎ แพทยห์ลกัฟ้า  อาจารยป์ระจ าสาขาศิลปะสมัพนัธ ์ 
 ภาควิชาคหกรรมศาสตร ์คณะเกษตร  
 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

3.2.7 สรา้งแบบทดสอบ เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก โดยการท าแบบ
สมัภาษณ ์จากผูเ้ชี่ยวชาญและอาจารยจ์ากมหาวิทยาลยัต่างๆ ที่จัดการเรียนการสอนในรายวิชา
เดียวกัน และวิเคราะหห์าขอ้สรุป น าเสนอต่อประธานควบคุมปริญญานิพนธเ์พื่อพิจารณาความ
ถูกต้องเหมาะสม และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ โดยข้อสอบมีความครอบคลุมเนื ้อหา
ประกอบดว้ย ความรูค้วามเขา้ใจ 7 ขอ้ กระบวนการคิดวิเคราะห ์4 ขอ้ การประยุกตใ์ชห้ลักการ
และทฤษฎีการออกแบบ 4 ขอ้ ทัง้หมดจ านวน 15 ขอ้  

3.2.8 การสรา้งแบบทดสอบปรนยั 4 ตวัเลือก โดยมีเกณฑก์ารใหค้ะแนน ตอบถูก
ให้ 1 คะแนน และตอบผิด หรือตอบมากกว่า 1 ข้อ ให้ 0 คะแนน และน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ 
พิจารณาความเที่ยงตรงตามเนือ้หา (Content validity) และน ามาปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า ผล
คือ มีค่าความสอดคลอ้ง 1 แปลว่ามีความเที่ยงตรงได ้

3.2.9 น าแบบทดสอบที่ปรบัปรุงแก้ไขแลว้ไปหาความยากง่าย (p) และอ านาจ
จ าแนก (r) โดยน าไปใชท้ดสอบกบันิสิต ชัน้ปีที่ 1 คณะสถาปัตยกรรม และสถาปัตยกรรมออกแบบ
ภายใน ที่ไม่ใช่กลุ่มทดลอง ในรายวิชาพืน้ฐาน การสเก็ตดรออิง้ ปีการเรียนรู ้2563 กบันิสิตที่ไม่ใช่
กลุม่ตวัอย่าง จ านวน 20 คน โดยการสุม่แลว้น าค าตอบมาตรวจใหค้ะแนนโดยใชเ้กณฑ ์ดงันี ้ 

 

 

ภาพประกอบ 19 ความยากง่าย (p) 

ที่มา: ประสาท เนืองเฉลิม (2556)  

https://research.ku.ac.th/forest/Person.aspx?id=630051


  49 

 

 

ภาพประกอบ 20 อ านาจจ าแนก (r) 

ที่มา: พรรณี ลีกิจวฒันะ (2556)  
 

ผลของแบบทดสอบทั้งสองชุดมีความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.20-0.80 ซึ่ง
หมายถึงสามารถน าขอ้สอบมาใชไ้ด ้และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.20-1.00 ซึ่งหมายถึง
สามารถน าขอ้สอบมาใชไ้ด ้ 

3.2.10 หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชส้ตูร (KR-20) ใชเ้กณฑด์งันี ้
0.00-0.20  ความเชื่อมั่นต ่ามากไม่มีเลย 
0.21-0.40  ความเชื่อมั่นต ่า 
0.41-0.70  ความเชื่อปานกลาง 
0.71-1.00  ความเชื่อมั่นสงู 

ผลจากการหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบพบว่า แบบทดสอบมีความเชื่อมั่น 
0.65 หมายถึง แบบทดสอบมีความเชื่อมั่น ปานกลาง 

3.2.11 ไดแ้บบทดสอบที่มีคณุภาพไปทดลอง 
3.2.12 แผนผงัขัน้ตอนการสรา้ง โมเดลและแผนจดัการเรียนรู ้
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ภาพประกอบ 21 แผนผงัขัน้ตอนการสรา้ง โมเดลและแผนจดัการเรียนรู ้

แบบทดสอบท่ีใชใ้นการวิจยั 

ตรวจใหคะแนนและวิเคราะหข์อ้สอบ 15 ขอ้ 

P = 0.20-0.80 r = 0.20 ขึน้ไป  

ตรวจสอบโดยผูเ้ชี่ยวชาญ 

ศกึษาหลกัการสรา้งแบบทดสอบและการวดัประเมินผล 

 ศกึษาเอกสาร แนวคดิ มาตรฐานการเรียนรูจ้าก สกศ. (2561, น. 4)  

 ศกึษาเอกสาร และวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบั แนวคิด ทฤษฏี เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ 

 ศกึษาเอกสาร จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้และมอค. ในไลนว์ิชา ภาพประกอบผลิตภณัฑ ์

สรา้งขอ้สอบจ านวน 15 ขอ้ 

ตรวจสอบโดยผูเ้ชี่ยวชาญ ปรบัปรุงแกไ้ข 
ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ทดลองใชก้บันิสิต ชัน้ปีที่หน่ึง ภาควิชาสถาปัตยกรรมศาสตร ์ 

รายวชิา สเกต็ดรออิง้ (Sketch&drawing) จ านวน 20 คน เพื่อหาค่าความเชื่อมั่น 

ปรบัปรุงแกไ้ข 

ไม่ผ่าน 
ผ่าน 

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 15 ขอ้ 

 (Reliability) KR-20 = .65 
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3.3 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดความคิดขั้นสูง 
แบบทดสอบความคิดขัน้สงู โดยสอดคลอ้งกบัทฤษฎี 4Cs ซี่งประกอบดว้ย 

ความคิดสรา้งสรรค์ คือตามความสามารถที่เกิดขึน้จากการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบ
กระบวนการสอนแบบออนไลน์ ก่อให้เกิดความคิดริเริ่ม  ความคิดที่ ยืดหยุ่น ความคิดที่
ละเอียดละออ สามารถวดัไดจ้ากแบบทดสอบ ความคิดสรา้งสรรคท์ี่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ 

การประยุกตเ์ชื่อมโยงความสมัพันธ์ของศิลปะกับศาสตรอ่ื์นๆ เช่น คณิตศาสตร ์
สงัคมศาสตร ์วิทยาศาสตร ์คอมพิวเตอร ์ประวติัศาสตร ์(โปรดกัส)์  

การเขียนอธิบายแนวความคิด ผังความคิด (Mind mapping) ของงาน โดยใช้
หลกัการ 5WH1 (What Who When Where Why How) จ านวน 3 ขอ้ ดงันี ้

ขอ้ที่ 3.1. นิสิต เขียนภาพในวงกลม ทั้ง 30 วงให้ไม่ซ  า้กัน เป็นการทดสอบ
ความคิดนอกกรอบ และต่อยอดความคิดจากการวาดภาพจากวงกลม โดยมีจุดประสงเพื่อวัด
กระบวนการคิดนอกกรอบ และความคิดสรา้งสรรค ์ 

เกณฑก์ารใหค้ะเเนน 
3.1.1 มีความคิดสรา้งสรรค ์สามารถออกแบบรูปแบบได ้

ทัง้หมด 30 วง 5 คะแนน 
นอ้ยกว่า 25 วง 4 คะแนน 
นอ้ยกว่า 20 วง 3 คะแนน 
นอ้ยกว่า 15 วง  2 คะแนน 
นอ้ยกว่า 10 วง 1 คะแนน 
นอ้ยกว่า 5 วง 0 คะแนน 

3.1.2 ออกแบบโดยไม่ซ  า้กนัทัง้สีและเทคนิคที่ใช ้
ทัง้หมด 30 วง 5 คะแนน 
นอ้ยกว่า 25 วง 4 คะแนน 
นอ้ยกว่า 20 วง 3 คะแนน 
นอ้ยกว่า 15  วง  2 คะแนน 
นอ้ยกว่า 10 วง 1 คะแนน 
นอ้ยกว่า 5 วง 0 คะแนน 
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3.1.3 เขียนมีความหมายสื่อสารไดช้ดัเจน 
ทัง้หมด 30 วง 5 คะแนน 
นอ้ยกว่า 25 วง 4 คะแนน 
นอ้ยกว่า 20 วง 3 คะแนน 
นอ้ยกว่า 15  วง  2 คะแนน 
นอ้ยกว่า 10 วง 1 คะแนน 
นอ้ยกว่า 5 วง 0 คะแนน 

ข้อที่  3.2 ให้นิสิตอธิบายแนวความคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ใน
ชีวิตประจ าวันมา 1 ชิน้พรอ้มทั้งประยุกต์ความรูใ้นศาสตรอ่ื์นๆ เป็นแบบทดสอบอัตนัย เพื่อ
เชื่อมโยงความสมัพนัธ ์ในงานสเก็ตดีไซน ์(Sketch design) กบัศาสตรอ่ื์นๆ  

เกณฑแ์บบทดสอบความคิดขัน้สงู 
3.2.1 เขียนเชื่อมโยงกบังาน Sketch design กบัศาสตรอ่ื์นๆ  

5 ศาสตร ์   5 คะแนน 
4 ศาสตร ์   4 คะแนน 
3 ศาสตร ์   3 คะแนน 
2 ศาสตร ์   2 คะแนน 
1 ศาสตร ์   1 คะแนน 
ไม่ระบ ุ   0 คะแนน 

3.2.2 อธิบายความเป็นเหตุเป็นผลของงาน Sketch design กับศาสตร์
อ่ืนๆ ไดค้รบทกุศาสตร ์

5 ศาสตร ์   5 คะแนน 
4 ศาสตร ์   4 คะแนน 
3 ศาสตร ์   3 คะแนน 
2 ศาสตร ์   2 คะแนน 
1 ศาสตร ์   1 คะแนน 
ไม่ระบ ุ   0 คะแนน 
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3.2.3. เขียนอธิบายความถกูตอ้งของเนือ้หาที่คน้ควา้ ทัง้ 5 ศาสตร ์
5 ศาสตร ์   5 คะแนน 
4 ศาสตร ์   4 คะแนน 
3 ศาสตร ์   3 คะแนน 
2 ศาสตร ์   2 คะแนน 
1 ศาสตร ์   1 คะแนน 
ไม่ระบ ุ   0 คะแนน 

ขอ้ที่ 3.3 การเขียนอธิบายแนวคิด ผงัความคิด (Mind mapping) เป็นการคิด
อย่างมีวิจารณญาณ และสามารถแกปั้ญหาเองได ้โดยทักษะนีม้ีประเด็นในการทดสอบการเขียน
อธิบายความคิดที่ เชื่อมโยงกับการประยุกต์ความรู้ แบบทดสอบอัตนัย จ านวน 1ข้อ โดยมี
จดุประสงค ์เพื่อวดัการอธิบายความคิด และเชื่อมโยงความคิดโดยใชห้ลกัการ 5WH1 (What Who 
When Why How) โดยมีเกณฑก์ารวดั ดงันี ้

3.3.1. เขียนเชื่อมโยงกับงาน Sketch design กับ หลักการ (5WH1) 6 
ขอ้ 

ครบทุกขอ้   5  คะแนน 
นอ้ยกว่า 5 ขอ้  4  คะแนน 
นอ้ยกว่า 3 ขอ้  3  คะแนน 
ไม่ระบ ุ   0 คะแนน 

3.3.2. เขียนอธิบายความเป็นเหตุเป็นผลของงาน (Sketch design) กับ
หลกัการ (5WH1) 6 ขอ้ 

ครบทุกขอ้   5  คะแนน 
นอ้ยกว่า 6 ขอ้  4  คะแนน 
นอ้ยกว่า 4 ขอ้  3  คะแนน 
ไม่ระบ ุ   0 คะแนน 

3.3.3. เขียนอธิบายความถูกตอ้งของเนือ้หาที่คน้ควา้ และครบทกุหลกัการ 
ครบทุกขอ้   5  คะแนน 
นอ้ยกว่า 6 ขอ้  4  คะแนน 
นอ้ยกว่า 4 ขอ้  3  คะแนน 
ไม่ระบ ุ   0 คะแนน 
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โดยผู้วิจัยพัฒนาขึน้เพื่อการทดสอบก่อน และหลังการทดลอง มีวิธีการ
ด าเนินการสรา้งแบบทดสอบ ดงันี ้

1.เรียนรูท้ฤษฎีหลกัการ วิธีการสรา้งเครื่องมือวัดผลและการหาคุณภาพ
เครื่องมือจากเอกสาร และงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 

2. เรียนรูท้ฤษฎีหลกัการของมาตรฐานการเรียนรูแ้ห่งชาติ (สกศ., 2561) 
ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรูข้องระบบ นิสิตในระบบการเรียนรูช้าติไทย โดยก าหนดให้มี
มาตรฐานการเรียนรู ้3 แบบ คือ  

2.1 สมรรถนะในวิชาชีพ  
2.2 สมรรถนะดา้นการคิดขัน้สงู การใชเ้ทคโนโลยีและการสรา้ง

นวตักรรม  
2.3ดา้นความเป็นพลเมืองที่เขม้แข็งมาตราฐานการเรียนรูข้องชาติที่

พงึประสงค ์ที่นิสิตตอ้งมีศกัยภาพตามเกณฑท์ี่ก าหนด 
3. วิเคราะห์ เนื ้อหาและจุดประสงค์การเรียนรูเ้ก่ียวกับการใช้ รูปแบบ

กระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก ที่ตอ้งการวัดเสนอประธาน
ควบคมุปริญญานิพนธ์ และผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน เพื่อพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมและปรบัปรุง
แกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ  

1. ดร.สืบสาย แสงวชิรบาล  อาจารยป์ระจ าภาควิชาโปรดกัสดี์ไซน ์ 
 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
 มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
2. อาจารย ์ต่อพงษ ์ลิ่มลญัจกร อาจารยป์ระจ าภาควิชาโปรดกัสดี์ไซน ์ 
 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
 มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
3. ดร. กิติศกัดิ ์เยาวนานนท ์ อาจารยป์ระจ าสาขานวตักรรมการสื่อสาร 
 วิทยาลยันวตักรรมสื่อวารสงัคม  
 มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
4. ดร.อธิพชัร ์วิจิตสถิตรตันิ  อาจารยป์ระจ าภาควิชา ศิลปศกึษา  
 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
 มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
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5. ดร. กรกฎ แพทยห์ลกัฟ้า  อาจารยป์ระจ า สาขาศิลปะสมัพนัธ ์ 
 ภาควิชาคหกรรมศาสตร ์คณะเกษตร  
 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

4. สรา้งแบบทดสอบความคิดขัน้สงู เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก 
โดยการท าแบบสมัภาษณจ์ากผูเ้ชี่ยวชาญ และอาจารยจ์ากมหาวิทยาลยัต่างๆ ที่จดัการเรียนการ
สอนในรายวิชาเดียวกัน และวิเคราะหห์าขอ้สรุปน าเสนอต่อประธานควบคุมปริญญานิพนธ์เพื่อ
พิจารณาความถูกต้องเหมาะสม และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ โดยข้อสอบมีความ
ครอบคลมุเนือ้หาที่มีการเชื่อมโยงกบัหลกัทฤษฎี 4Cs ดา้นคิดนอกกรอบและต่อยอดเป็น และคิด
อย่างมีวิจารณญาณและแกปั้ญหาเองได้น าไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญ พิจารณาความเที่ยงตรงตามเนือ้หา 
(Content validity) และน ามาปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า ผลคือมีค่าความสอดคลอ้ง 1 แปลว่ามี
ความเที่ยงตรงได ้

5. ไดแ้บบทดสอบที่มีคณุภาพไปทดลอง 
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ภาพประกอบ 22 ขัน้ตอนการสรา้งแบบทดสอบวดัความคิดขัน้สงู 

3.4 ทักษะการออกแบบ  
คือความสามารถในการออกแบบผลงานของนิสิตโดยพิจารณาจากการจัด

องคป์ระกอบศิลป์ การใชเ้ทคนิคแลว้วสัด ุสรา้งงานและความสามารถในการมีความคิดสรา้งสรรค ์
โดยวดัจากการสงัเกตจากผลงานการออกแบบของนิสิต หลงัจากการใชก้ระบวนการ สอนออนไลน์
เสรจ็สิน้แลว้ 

ศกึษาเอกสาร ทบทวนแนวคิด 4CS  

ศกึษาหลกัการสรา้งแบบทดสอบและการวดัประเมินผล 

 ศกึษาเอกสาร แนวคดิ มาตรฐานการเรียนรูจ้าก สกศ. (2561, น. 4)  

 ศกึษาเอกสาร และวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบั แนวคิด ทฤษฏี เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ 

 ศกึษาเอกสาร จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้และมอค. ในไลนว์ิชา ภาพประกอบผลิตภณัฑ ์

แบบทดสอบท่ีใชใ้นการวิจยั 

ตรวจใหค้ะแนนและวิเคราะหข์อ้สอบ 3 ขอ้ 

P = 0.20-0.80 r = 0.20 ขึน้ไป  

สรา้งขอ้สอบจ านวน 3 ขอ้ 

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 15 ขอ้ 

 (Reliability) KR-20 = .65 

ตรวจสอบโดยผูเ้ชี่ยวชาญ 

ตรวจสอบโดยผูเ้ชี่ยวชาญ ปรบัปรุงแกไ้ข 
ไม่ผ่าน 

ผ่าน 



  57 

3.5 ขั้นตอนการสร้างแบบสังเกตทักษะกระบวนการ (โดย ผู้วิจัย) โดยการวัด
พฤติกรรมการเรียนรู้ 

แบบสงัเกตโดยผูว้ิจยั ซึ่งสอดคลอ้งกบัทฤษฎี 4Cs ซึ่งประกอบดว้ย 
1. ความรว่มมือ 

1.1 การแบ่งหนา้ที่การท างาน 
1.2 การวางแผนการขัน้ตอนการท างานกลุม่ 
1.3 การจดัสรรเวลาการท างานของแต่ละคนในกลุม่ 

2. ความสามารถในการน าเสนอและการสื่อสาร 
2.1 การสื่อสารระหว่างเพื่อนในกลุม่กบัการท างาน 
2.2 การสื่อสารอธิบายเนือ้หางานต่อเพื่อนรว่มชัน้และผูส้อน 
2.3 ถ่ายทอดความรู ้ความคิด ความเขา้ใจ และใชค้ าอย่างถกูตอ้งเหมาะสม 
2.4 อธิบายเนือ้หางานที่ซบัซอ้น และสามารถย่อยเนือ้หาใหผู้ฟั้งเขา้ใจไดง้่าย 

3. การใช้สื่อเทคโนโลยี  การใช้โปรแกรมต่างๆ ระหว่างเรียน และการน ามา
ประยุกตน์ าเสนองานโดยมีเกณฑก์ารวัดจากการสงัเกตการณน์ าเสนอโดยแบ่งนิสิตเป็นกลุ่มย่อย 
ประมาณ 3-4 คน มากหรือนอ้ยขึน้อยู่กับดุลพินิจของผูส้อน โดยสงัเกตจ านวน 3 ครัง้ โดยผลการ
สงัเกตสรุปประเด็น ปรมิาณค่ารอ้ยละเก่ียวกบัพฤติกรรมที่น าเสนอ โดยขัน้ตอนมีดงันี ้

3.5.1. เรียนรูท้ฤษฎีหลกัการ วิธีการสรา้งเครื่องมือวดัผลและการหาคณุภาพ
เครื่องมือจากเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 

3.5.2. เรียนรูท้ฤษฎีหลกัการของมาตรฐานการเรียนรูแ้ห่งชาติ (สกศ., 2561) 
ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรูข้องระบบ นิสิตในระบบการเรียนรูช้าติไทย โดยก าหนดให้มี
มาตรฐานการเรียนรู ้3 แบบ คือ  

3.5.2.1 สมรรถนะในวิชาชีพ  
3.5.2.2 สมรรถนะด้านการคิดขั้นสูง การใช้เทคโนโลยี  และการสรา้ง

นวตักรรม  
3.5.2.3 ดา้นความเป็นพลเมืองที่เขม้แข็งมาตราฐานการเรียนรูข้องชาติที่

พงึประสงคท์ี่นิสิตตอ้งมีศกัยภาพตามเกณฑท์ี่ก าหนด 
3.5.3. เรียนรูแ้นวคิด ทฤษฏี ทฤษฎี 4Cs เสนอผู้เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบ 

ความถกูตอ้งตามหลกัการแนวคิด ทฤษฎี จ านวน 5 ท่าน  
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1. ดร.สืบสาย แสงวชิรบาล อาจารยป์ระจ าภาควิชาโปรดกัสดี์ไซน ์ 
 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
2. อาจารย ์ต่อพงษ ์ลิ่มลญัจกร  อาจารยป์ระจ าภาควิชาโปรดกัสดี์ไซน ์ 
 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
3. ดร. กิติศกัดิ ์เยาวนานนท ์ อาจารยป์ระจ าสาขานวตักรรมการสื่อสาร 
 วิทยาลยันวตักรรมสื่อวารสงัคม  
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
4.ดร.อธิพชัร ์วิจิตสถิตรตัน ์ อาจารยป์ระจ าภาควิชา ศิลปศกึษา  
 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
5. ดร. กรกฎ แพทยห์ลกัฟ้า  อาจารยป์ระจ า สาขาศิลปะสมัพนัธ ์ 
 ภาควิชา คหกรรมศาสตร ์คณะเกษตร  
 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

3.5.4. วิเคราะห์ เนือ้หาและจุดประสงค์การเรียนรูเ้ก่ียวกับการใช้ รูปแบบ
กระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก ที่ตอ้งการวัดเสนอประธาน
ควบคมุปรญิญานิพนธ ์และผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน เพื่อพิจารณาความถูกตอ้งเหมาะสม และปรบัปรุง
แกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ  

3.5.5.สรา้งแบบสงัเกตพฤติกรรมโดยอา้งอิงหลกัการของมาตรฐานการเรียนรู้
แห่งชาติ ไดก้ าหนดมาตรฐานการเรียนรูข้องระบบนิสิตในระบบการเรียนรูช้าติไทย โดยก าหนดใหม้ี
มาตรฐานการเรียนรู ้3 แบบ คือ  

2.1 สมรรถนะในวิชาชีพ  
2.2 สมรรถนะดา้นการคิดขัน้สงู การใชเ้ทคโนโลยีและการสรา้งนวตักรรม  
2.3 ดา้นความเป็นพลเมืองที่เขม้แข็งมาตรฐานการเรียนรูข้องชาติที่พึง

และน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ พิจารณาความเที่ ยงตรงตามเนื ้อหา (Content validity) และน ามา
ปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า ผลคือมีค่าความสอดคลอ้ง 1 แปลว่ามีความเที่ยงตรงได ้

3.5.6. ไดแ้บบทดสอบที่มีคณุภาพไปทดลอง 
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3.6 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 
แบบวัดความพึงพอใจของการเรียนรายวิชา ภาพประกอบการออกแบบผลิตภัณฑ ์

(Product illustration) ในการใชรู้ปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ 
ไอโซเมตรกิเก็บรวบรวมขอ้มลูโดยใชแ้บบประมาณค่า (Rating Scale) มี 5 ระดบั  

การสรา้งแบบสอบถามความพึงพอใจต่อรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง 
เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตรกิ ดงันี ้

3.6.1 เรียนรูเ้อกสารต ารา และงานวิจยัเก่ียวขอ้งกบัความพงึพอใจ 
3.6.2 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อ รูปแบบกระบวนการสอนแบบ

ออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริกโดยครอบคลมุถึงเนือ้หาเก่ียวกบัรูปแบบและลกัษณะ
ของกิจกรรมการเรียนการสอนการประเมินผล และประโยชนข์องนิสิตที่จะไดร้บั โดยการวัดจะมี
ประมาณค่า (Rating Scale) ม ี5 ระดบั เกณฑก์ารใหค้ะแนนในการเลือกตอบ 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน 
5   = พงึพอใจมากท่ีสดุ 
4   = พงึพอใจมาก 
3   = พงึพอใจปานกลาง 
2   = พงึพอใจนอ้ย 
1   = พงึพอใจนอ้ยที่สดุ 

เกณฑก์ารประเมิน 
พงึพอใจมากท่ีสดุ  =  ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 
พงึพอใจมาก  =  ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 
พงึพอใจปานกลาง  = ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50   
พงึพอใจนอ้ย  = ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50   
พงึพอใจนอ้ยที่สดุ  = ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50   

3.6.3. น าแบบสอบถามความพึงพอใจ ต่อรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์
เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก เสนอผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งตามหลักการ
แนวคิดทฤษฎี จ านวน 5 ท่าน 
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1. ดร.สืบสาย แสงวชิรบาล อาจารยป์ระจ าภาควิชาโปรดกัสดี์ไซน ์ 
 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
2. อาจารย ์ต่อพงษ ์ลิ่มลญัจกร อาจารยป์ระจ าภาควิชาโปรดกัสดี์ไซน ์ 
 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
3. ดร. กิติศกัดิ ์เยาวนานนท ์ อาจารยป์ระจ าสาขานวตักรรมการสื่อสาร  
 วิทยาลยันวตักรรมสื่อวารสงัคม  
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
4. ดร.อธิพชัร ์วิจิตสถิตรตัน ์ อาจารยป์ระจ าภาควิชา ศิลปศกึษา  
 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
5. ดร. กรกฎ แพทยห์ลกัฟ้า อาจารยป์ระจ า สาขาศิลปะสมัพนัธ ์ 
 ภาควิชา คหกรรมศาสตร ์คณะเกษตร  
 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

3.6.4 น าแบบประเมินความพึงพอใจที่ปรบัปรุงแกไ้ข การหาสมัประสิทธิ์แอลฟา
ของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2541) 
แบบประเมินจะแบ่งออกเป็น 2 ดา้น คือ ดา้นคณุภาพเนือ้หา และดา้นคณุภาพของสื่อ 

ผลจากการหาค่าความเชื่อมั่นของแบบประเมินความพึงพอใจ โดยคิดเป็น
รอ้ยละในแต่ละขอ้ 

4.วิธีด าเนินการ ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 
การทดลองในครัง้นีไ้ดด้  าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปีการเรียนรู ้2564 ดงันี ้

1. ขอความอนุเคราะห์กับอาจารย์ประจ าภาควิชา ออกแบบผลิตภัณฑ์ คณะ
ศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒประสานมิตร โดย เลือกกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง 
เป็นนิสิตชัน้ปีที่ 1 ปีการเรียนรู ้2564 จ านวน 22 คน เป็นกลุม่ทดลอง 

2. การสรา้งความคุ้นเคยกับกลุ่มทดลอง และจัดสภาพแวดล้อม และอธิบายถึง
กระบวนการสอนเป็นระยะเวลา 1 สปัดาห ์

3. ผู้วิจัยน ารูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน์ เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซ
เมตริก ทดลองกบักลุม่ตวัอย่างในรายวิชา ภาพประกอบบผลิตภณัฑ ์Product illustration โดยการ
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ทดลองใชเ้วลาในภาคเรียนที่ 1 ปีการเรียนรู ้2564 ใชเ้วลาจัดการเรียนรู ้10 คาบๆ ละ 3 ชั่วโมง 
โดยมีการแบ่งกลุม่ย่อย เพื่อใชเ้ครื่องมือเพื่อท าการสงัเกต ทกัษะกระบวนการ 

ตาราง 1 ก าหนดการทดลอง 

สัปดาห ์ เนือ้หา กิจกรรม วันทดลอง 
1 เตรียมความพรอ้ม  

 
 (Project) สรา้งสรรค ์
อปุกรณท์ี่ช่วยแกไ้ขปัญหา
ในการด ารงชีวิตประจ าวนั 
(Sketch Design)  
 
 

 
     องัคาร 2 สอบ Pre-test  

3 ไอโซเมตรกิขัน้พืน้ฐาน (เริ่มทดลอง)  
4 ไอโซเมตรกิขัน้พืน้ฐาน 

5 ไอโซเมตรกิขัน้ประยกุต ์
6 ไอโซเมตรกิขัน้ประยกุต ์
7 เปอรส์เปคตีฟขัน้พืน้ฐาน 
8 สอบกลางภาค 

9 เปอรส์เปคตีฟ ขัน้ประยกุต ์ 
(สิน้สดุการทดลอง)  

10 สอบ Post-test  

 
4. หลังจากด าเนินการทดลองครบ 10 สัปดาห ์โดยรูปแบบกระบวนการสอนแบบ

ออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตรกิจ านวน 22 คน แลว้น ามาตรวจใหค้ะแนนตามเกณฑ ์
เพื่อน าไปวิเคราะหต์ามวิธีทางสถิต ิ

5. ขอ้มลูจากชิน้งานสรา้งสรรคน์ าไปวิเคราะหต์ามเกณฑท์ี่ก าหนด 
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ภาพประกอบ 23 ระยะเวลาที่ใชใ้นการวิจยั 

5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. ข้อมูลเชิงปริมาณประกอบด้วย  

1.1 ผลสมัฤทธิ์ทางความรู ้ดว้ยเครื่องมือในการวดัแบบทดสอบปรนยั 
1.2 ผลสมัฤทธิ์ทางทักษะความคิดขัน้สูง ดว้ยเครื่องมือในการวดัแบบทดสอบอัตนัย 

ใชว้ิธีการใหท้ าแบบทดสอบไปยังกลุ่มตัวอย่าง ดว้ย กูเกิล้ ฟอรม์ (Google form) ก่อนและหลัง
เรียน  

1.3 ผลของแบบสอบถามความพงึพอใจต่อกระบวนการเรียนออนไลน ์
2. ข้อมูลเชิงคุณภาพ  

โดยเก็บรวบรวมขอ้มูลโดย โดยจากการสงัเกต ช่วงการตรวจความคืบหนา้ของงาน 
(Sketch design) ดว้ยการท ากระบวนการกลุม่ย่อย  

2.1 ศึกษาผลงานทางทักษะการออกแบบ โดยมีเกณฑ์วัดผลงานการออกแบบ
งาน เช่น องคป์ระกอบศิลป์ เทคนิค การใชว้สัดอุปุกรณ ์ความคิดสรา้งสรรค ์

2.2 ศึกษาผลของทกัษะกระบวนการ เครื่องมือในการวดัเป็นแบบการสงัเกต โดย
ผูว้ิจยั เมื่อแยกผูเ้รียนกลุม่ย่อย 

6. วิธีด าเนินการทดลอง 
เก็บขอ้มูลเชิงปริมาณใชว้ิธีการท าแบบทดสอบยังกลุ่มตัวอย่างโดยตรง ก่อนและหลัง

เรียนโดยผูว้ิจยัใชแ้ผนการทดลอง (One – Group Pretest – Posttest Design) (ลว้น สายยศ และ
องัคณา สายยศ, 2541)  
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ตาราง 2 แบบแผนการทดลอง (One – Group Pretest – Posttest Design)  

กลุม่ สอบก่อน ทดลอง สอบหลงั 

𝐸 𝑇1𝐸  𝑋 𝑇2𝐸 

 

𝐸   แทน กลุม่ทดลอง 

𝑇1𝐸   แทน การทดสอบครัง้ที่ 1 

𝑋  แทน รูปแบบการสอนออนไลน ์และการเรียนในชัน้เรียน 

𝑇2𝐸   แทน การทดสอบครัง้ที่ 2 
 
1. การจัดท าข้อมูลและวิเคราะหข์้อมูล  

1.1 การติดต่อหวัหนา้ ภาควิชา ออกแบบทศันศิลป์ วิชาเอกออกแบบผลิตภณัฑค์ณะ
ศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร และอาจารยป์ระจ ารายวิชา ภาพ
ประกอบการออกแบบผลิตภณัฑ ์(Product illustration) เพื่อขอเขา้ท าการทดลองในระดบัปริญญา
ตรี ชัน้ปีที่ 1 โดยผูว้ิจัยเตรียมเนือ้หา และก าหนดระยะเวลาในการทดลองใหส้อดคลอ้งกบัตาราง
เรียนรายวิชานี ้

1.2 การปฐมนิเทศ การจัดการเรียนรูแ้ละอธิบายถึงรูปแบบกระบวนการสอนแบบ
ออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตรกิ ก่อนเขา้สูก่ระบวนการเรียนรู ้

1.3 ทดสอบก่อนเรียนดว้ยแบบทดสอบ ดา้นความรู ้ความเขา้ใจ และการประยุกต์
หลกัการ เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตรกิ และแบบวดัความคิดขัน้สงู  

1.4 ผู้วิจัยด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ ด้วย รูปแบบ
กระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก ในชัน้เรียนกับกลุ่มทดลอง 
ระหว่างกระบวนการกลุม่ย่อย ใชแ้บบสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู ้สงัเกตรายกลุม่ย่อย 

1.5 ทดสอบหลงัเรียนดว้ยแบบทดสอบ วดัดา้นความรูค้วามเขา้ใจ และการประยุกต์
หลักการ เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก และแบบวัดความคิดขั้นสูง พรอ้มแบบสัมภาษณ์
ความพงึพอใจ พรอ้มประเมินผลงานขัน้สมบรูณห์ลงัจบการทดลอง 

1.6 เปรียบเทียบคะแนนจาก แบบทดสอบก่อน และหลงัของกลุ่มตวัอย่างโดยใชก้าร
วิเคราะหส์ถิติ ค่า t-test dependent 

1.7พิจารณาประเมินผลงานขัน้สมบรูณ ์และแบบสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู ้
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7. สถิติทีใ่ช้ในการวิเคราะหข์้อมูล 
1. การหาค่าเฉล่ีย 

𝑥̅ =
∑𝑥

𝑛
 

เมื่อ  𝑥̅  แทนค่าเฉลี่ย 

    𝛴𝑥    แทนผลรวมทัง้หมดของความถ่ี คณู คะแนน 
     N     แทนผลรวมทั้งหมดของความถ่ีซึ่งมีค่าเท่ากับ จ านวนข้อมูล

ทัง้หมด 
 

2. การหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 

𝑆𝐷 = √
𝑛∑𝑥2 − (∑𝑥)2

𝑛(𝑛 − 1)
 

เมื่อ SD  แทน สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
      N  แทน จ านวนคู่ทัง้หมด 
      X แทน คะแนนแต่ละตวัในกลุม่ขอ้มลู 

      ∑𝒙 แทน ผลรวมความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
 

3. การทดสอบค่า (t- test)  
เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ก่อนและหลงั ดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์

เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก โดยใชส้ตูร t-test (Dependent Sample) (บุญชม ศรีสะอาด, 
2545)  

 สตูร 𝑡 =
𝛴𝐷

√𝑛∑𝐷
2−(∑𝐷)2

𝑛−1

 

เมื่อ t แทน ค่าสถิติที่จะใช้เปรียบเทียบค่าวิกฤตเพื่อทราบความมี
นยัส าคญั 

D แทน ผลต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 
n แทน จ านวนกลุม่ตวัอย่าง 
df แทน ความเป็นอิสระมีค่าเท่ากบั n-1  

 



 
 

บทที ่4 
ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

ผลการวิเคราะหข์้อมูล 
การวิจยัครัง้นีม้ีความมุ่งหมาย 3 ประการ คือ 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความรู ้และความคิดขั้นสูง ก่อน
เรียนและหลังเรียน ด้วยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน์ เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซ
เมตรกิ 

2. เพื่ อศึกษาทักษะการออกแบบและทักษะกระบวนการเรียนรู้ด้ วยรูปแบบ
กระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตรกิ 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนิสิตจากการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบกระบวนการสอน
แบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก  โดยด าเนินการศึกษากับกลุ่มตัวอย่างนิสิต
สาขาออกแบบทศันศิลป์วิชาเอกออกแบบผลิตภณัฑ ์ที่ไดม้าจากการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 22 
คน  

ผูว้ิจยัน าเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลูตามรายละเอียดดงันี ้

ความมุ่งหมายที ่1 ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความรู้ และความคิด
ขั้นสูง ก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เร่ือง เปอร์
สเปคทฟี และไอโซเมตริก 

1. ผลสัมฤทธิ์รวมด้านความรู้ 

ตาราง 3 ผลการวิเคราะหก์ารเปรียบเทียบคะแนน ผลสมัฤทธิ์ดา้นความรู ้ก่อนเรียน และหลงัเรียน
ดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก 

ประชากร  N 𝒙̅ SD t 
ทดสอบก่อนเรียน 22 12.41 1.3 

5.923 
ทดสอบหลงัเรียน  22 13.18 1.3 

 
จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ด้านความรู้ของนิสิต 

วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ ์พบว่าผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลงัการเรียนดว้ยรูปแบบกระบวนการ
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สอนออนไลน ์เรื่องเปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมติก สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดบั .01 
 

2. ผลสัมฤทธิ์รวมด้านความคิดขั้นสูง  

ตาราง 4 ผลรวมการวิเคราะหก์ารเปรียบเทียบคะแนน ผลสมัฤทธิ์ ด้านความคิดขั้นสูง ทัง้หมด 
ก่อน และหลงัเรียน ดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซ
เมตรกิ 

ประชากร  N 𝒙̅ SD t 
ทดสอบก่อนเรียน 22 7.68 1.76 

3.906 
ทดสอบหลงัเรียน  22 8.84 1.77 

 
จากตารางที่ 4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ด้านความคิดขั้นสูง 

ของนิสิต วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์ พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนดว้ยรูปแบบ
กระบวนการสอนออนไลน ์เรื่องเปอรส์เปคทีฟและไอโซเมติก สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดบั .01 

3. ผลสัมฤทธิ์รวมด้านความรู้กับด้านความคิดขั้นสูง 

ตาราง 5 สรุปผลสมัฤทธิ์ดา้นการเรียนรวมแบบทดสอบ ดา้นความรู ้และดา้นความคิดขัน้สงู ก่อน
และหลงัเรียน ดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก 

ประชากร  N 𝒙̅ SD t 
ทดสอบก่อนเรียน 22 20.09 1.80 

5.541 
ทดสอบหลงัเรียน  22 22.02 2.08 

 
จากตารางที่ 5 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน รวมด้านความรู้กับ

ด้านความคิดขั้นสูง ของนิสิต วิชาเอกออกแบบผลิตภณัฑ ์พบว่าผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลงัการ
เรียนดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่องเปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมติก สูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 
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ความมุ่งหมายที ่2 ผลการศึกษาทักษะการออกแบบและทักษะกระบวนการเรียนรู้ด้วย
รูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เร่ือง เปอรส์เปคทฟี และ ไอโซเมตริก 

ผลการวิเคราะหด์้านทักษะการออกแบบ 
 

 

 

ภาพประกอบ 24 เฟรช มอรน์ิ่ง (Fresh morning) 

จากการวิเคราะหผ์ลงาน ชื่อ เฟรช มอรน์ิ่ง (Fresh morning)  
1. ดา้นการใชเ้ทคนิคและวสัดุ พบว่านิสิตน าลกัษณะเทคนิคการสอนลงสีน า้ การ

ไลร่ะบายเรียบ เนน้แสงเงาสว่นที่เขม้ และอ่อน แสดงออกในความเขา้ใจแสงขัน้พืน้ฐานไดดี้  
2. การจดัวางองคป์ระกอบภาพในแต่ละส่วนท าไดเ้ป็นระเบียบ การคมุโทนสีและ 

องคป์ระกอบของสี โดยรวมของภาพแสดงออกถึงโปรดกัสใ์หเ้ห็นถึงความสดชื่นดว้ยโทนสีเย็น และ
การใช้โทนสีกลางในภาพเพื่อคุมบรรยากาศทั้งหมด การเขียน เพื่อสื่อสารในแบบที่ออกแบบ
ตวัอกัษรพอสื่อสารไดรู้เ้รื่องและ สื่อสารใหท้ราบถึงรายละเอียดต่างๆ ไดแ้ต่ไม่ใช่ลกัษณะการเขียน
ที่แสดงออกถึงความเขา้ใจมากนกั 

ชื่องาน เฟรช มอรน่ิ์ง (Fresh morning) 
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3. จากชิน้งานแสดงใหเ้ห็นถึงความสามารถในการสรา้งสรรคท์ี่เป็นตวัตน ที่เป็น
คนรกัสุขภาพ และการมีเจตนาที่ดีในเรื่องการอยู่ร่วมกับธรรมชาติ โดยการเชื่อมโยงความเป็น
ธรรมชาติและการน าโลกของเทคโนโลยีมาปรบัใช้ในวิถีของมนุษย ์โดยไม่ท าลายธรรมชาติ และ
ยงัคงใหช้ีวิตไดพ้งึพาอาศยักบัธรรมชาติ 

 

 

 

ภาพประกอบ 25 ซิลลิ่ง แลมป์ (ceiling lamp) 

จากการวิเคราะหผ์ลงาน ชื่อ ซิลลิ่ง แลมป์ (ceiling lamp)  
1. ดา้นการใชเ้ทคนิคและวสัด ุพบว่า นิสิตน าลกัษณะการลงสีน า้มาใช ้ไดเ้หมือน

ตอนที่น าเสนองานในขั้นร่าง ด้วยไอแพด (IPad) ที่น าเอาเทคโนโลยีมาประยุกตใ์ชก้ับการเรียน 
และการน าเสนองานต่อเพื่อนร่วมชัน้ และผูส้อน ในลกัษณะนีน้ิสิตสามารถควบคมุสีระหว่างสีโทน
รอ้นและสีโทนเย็นไดเ้หมาะสม ไม่มากหรือนอ้ยไปของโทนสีทัง้สองแต่โดยรวมสามารถควบคุมสี
การเขียนเสน้ใหเ้หมาะสมพอเหมาะกนัได ้

ชื่องาน ซิลล่ิง แลมป์ (ceiling lamp) 
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2. การจดัวางองคป์ระกอบภาพ การจดัวางรายละเอียดของวตัถแุละ การใชเ้สน้ที่
ตรงไปตรงมาไม่ยุ่งเหยิงเกินไป การตดัแปะรูปภาพอา้งอิงของวสัดทุี่ใชจ้ริงท าใหผู้ท้ี่ดงูานสามารถ
เขา้ใจถึงวิธีคิด และการเลือกใชว้ัสดุกับโปรดักสช์ิน้นี ้การเขียนระยะบอกขนาดวัตถุอาจจะดูไม่
ละเอียดมากนกั และยงัมีสว่นที่ไม่ไดร้ะยะบางสว่น  

3. จากชิน้งานแสดงใหเ้ห็นถึงความสามารถในการสรา้งสรรคข์องนิสิต ที่ตอ้งการ
น าเรื่องเทคโนโลยี และลักษณะฟังก์ชั่นการใชง้านอ่ืนๆ เขา้มาใส่ในอุปกรณ์ชิน้นี ้โดยค านึงถึง
ลกัษณะการใชง้านที่ง่าย เพียงแค่มีสมาทโฟนก็สามารถใชง้านไดต้อบโจทยก์บัลกัษณะพฤติกรรม
ของมนษุยใ์นปัจจบุนั 

 

 

 

ภาพประกอบ 26 ไพรเ์วท เทเบิล (Private Table) 

จากการวิเคราะหผ์ลงาน ชื่องาน ไพรเ์วท เทเบิล (Private Table)  
1.ดา้นการใชเ้ทคนิคและวสัด ุพบว่า นิสิตน าลกัษณะการใชส้ีน า้คมุโทนของวสัด ุ

การน าเสนออาจจะไม่ไดม้ิติที่มากพอ 

ชื่อ งาน ไพรเ์วท เทเบิล (Private Table) 
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2.การจัดวางองค์ประกอบของภาพ ท าสิ่งที่น าเสนอสามารถท าได้เรียบรอ้ย
ชดัเจน รายละเอียดระบุครบทกุหวัขอ้ แต่การเขียนตวัอกัษรยงัไม่สื่อถึงการเป็นนักออกแบบที่ดี แต่
โดยภาพรวมงานสามารถน าเสนอชิน้งานไดดี้  

3.จากชิน้งาน แสดงใหเ้ห็นถึงความสามารถในการสรา้งสรรคผ์ลงานของนิสิตที่
ตอ้งการน าเรื่องปัจจุบันในชีวิตของตัวนิสิตเอง ที่ประสบปัญหาในเรื่องการเรียนออนไลน์ และ
อุปกรณ์ที่ใช้เรียนเป็นโต๊ะ ไม่ตอบโจทย์ของการเรียนในบริบทของนิสิต ด้วยเหตุนี ้ความคิด
สรา้งสรรค์จึงเกิดจากสิ่งที่ใกล้ตัวโดยสรา้งสรรค์จากปัญหาที่ตนเองประสบ และประยุกต์เอา
ความรูม้าแกปั้ญหา มีความคิดที่ยืดหยุ่นต่อการแกปั้ญหาที่แสดงถึงการออกแบบที่สามารถ พับ 
เคลื่อน เลื่อนไปมาได ้

 

 

 

ภาพประกอบ 27 ชายส ์ชวู ์(Child Shoes) 

จากการวิเคราะหผ์ลงาน ชื่องาน ชายส ์ชวู ์(Child Shoes)  
1. ดา้นการใชเ้ทคนิคและวัสดุ พบว่านิสิตน าลักษณะการใชส้ีที่ท าใหรู้ส้ึกสดใส 

และมีแนวคิดที่แสดงถึงความเป็นเด็ก โดยใช้สัญลักษณ์การต์ูน และลักษณะของสัญลักษณ์ที่

ชื่องาน ชายส ์ชูว ์(Child Shoes) 
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แสดงออกถึงจินตนาการใตจ้ิตส านึกที่เป็นเสมอืนผา้ขาวบรสิทุธข์องเด็กที่แวดลอ้มไปดว้ย สิ่งที่ไม่ดี
ที่จะท าใหผ้า้ขาวนีเ้ป้ือนสีอ่ืนๆ ลกัษณะการใชโ้ทนสีเย็นคุมโทนสีทัง้หมด และเพิ่มเติมดว้ยสีโทน
รอ้นที่เป็นคู่ตรงขา้มในปรมิาณที่นอ้ยกว่า การใชล้กัษณะรูปร่างรูปทรงที่โคง้เวา้ท าใหรู้ส้ึกถึงความ
อ่อนโยน และไม่แข็งกระดา้ง บ่งบอกถึงสารที่เหมาะกบัเด็ก โดยใชต้วัการต์นูเป็นสญัลกัษณใ์นการ
เชื่อมตวัโปรดกัส ์และกลุม่เปา้หมายคือเด็กไดดี้ 

2. การจัดวางองค์ประกอบของภาพครบถ้วน มีรายละเอียด มีการเล่าเรื่องที่
สอดคลอ้งกบับรบิท และการออกแบบการใชง้านของตวัโปรดกัสช์ิน้นีค่้อนขา้งดีมาก 

3. จากชิน้งาน แสดงใหเ้ห็นถึงความสามารถในการสรา้งสรรค ์ที่นิสิตต้องการ
อธิบายแนวคิดของหนา้ที่การใชง้านพืน้ฐานที่ค  านึงถึงผู้ใชง้าน และมีการเชื่อมโยงถึงบรบิทการใช้
งานของความเป็นจริงที่แสดงถึงสภาพสงัคมในปัจจบุนั ที่มีผลต่อเยาวชน และเบือ้งตน้ในการริเริ่ม
ที่สรา้งสรรคจ์ากสิ่งใกลต้วัที่เป็นประโยชนส์งูสดุแก่ผูใ้ชง้าน 
 

 

 

ภาพประกอบ 28 เชปส ์มอรว์ (Sharps more) 

ชื่องานเชปส ์มอรว์ (Sharps more) 
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จากการวิเคราะหผ์ลงาน ชื่องาน เชปส ์มอรว์ (Sharps more)  
1. ดา้นการใชเ้ทคนิคและวสัดุ พบว่า นิสิตน าลกัษณะการใชเ้ทคนิคของลายเสน้

ดินสอ การใหส้ีเลือกใชส้ีที่แสดงถึงอัตลกัษณข์องโปรดักสช์ิน้นีใ้หเ้ด่นขึน้มาชิน้เดียว โดยการใชส้ี
เทาที่ผสานเขา้กันไดก้ับทุกสี ท าใหโ้ปรดกัสช์ิน้นีโ้ดดเด่น โดยใชส้ีเพียงไม่ก่ีสี และเขา้ใจโทนสีของ    
โปรดกัสช์ิน้นี ้ 

2. การจดัวางองคป์ระกอบของภาพการใชเ้สน้ที่มีความชดัเจนไม่ยุ่งเหยิง แต่การ
ไลแ่สงเงาอาจจะไม่ไดม้ีมิติที่ชดัมากนกั แต่โดยภาพรวมเป็นงานที่ดี 

3. จากชิน้งานแสดงให้เห็นถึงความสามารถในการสรา้งสรรค์ผลงาน ที่ นิสิต
ตอ้งการอธิบายสิ่งของที่อยู่ใกลต้วั และประสบปัญหากบัตนเองในการท างานที่ตอ้งใชดิ้นสอหลาย
แท่ง และการนั่งท างานเวลานาน แนวความคิดแสดงถึงการอนุรกัษ์ธรรมชาติ และสิ่งแวดลอ้มและ
การรีไซเคิลโดยเมื่อสรา้งโปรดักสจ์ะตอ้งเป็นมิตรต่อสิ่งแวดลอ้ม และผสานเทคโนโลยีเขา้ไปให้
สอดคลอ้งกบับรบิทในปัจจบุนั 
 

 

 

ภาพประกอบ 29 มลัติเพอรพ์อส พาวรเ์วอร ์ซ๊อกเก็ต (Multipurpose power socket) 

ชื่องาน มัลติเพอรพ์อส พาวรเ์วอร ์ซ๊อกเก็ต (Multipurpose power socket) 
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จากการวิเคราะหผ์ลงาน ชื่องานมัลติเพอรพ์อส พาวรเ์วอร ์ซ๊อกเก็ต (Multipurpose 
power socket)  

1. ด้านการใช้เทคนิคและวัสดุ พบว่า นิสิตน าลักษณะ การให้สี  บ่งบอกถึง
ลักษณะการใชง้าน สีฟ้าแทนไฟ Led สีแดงแสดงถึงสายไฟ การลงสีเป็นเทคนิคการสเก๊ตดว้ย
ความเร็ว และใชส้ีปากกามารก์เกอรล์งอย่างรวดเร็ว การใหส้ีเป็นลกัษณะคร่าวๆ ของวัสดุ และ
อธิบายความส าคญัของแต่ละสว่นในโปรดกัสม์ากกว่าการน าเสนอแบบเสมือนจรงิที่มีมิติ  

2. การวางส่วนประกอบภาพในแต่ละส่วนเป็นระเบียบ และเล่าเรื่องน่าสนใจ แต่
พบปัญหาเรื่องขนาดของตวัอกัษรที่ค่อนขา้งเล็ก และสื่อสารอาจจะไม่ไดเ้ท่าที่ควร แต่โดยภาพรวม
ชิน้งานนีเ้ป็นงานที่น่าสนใจ 

3. จากชิน้งานแสดงใหเ้ห็นถึงความสามารถดา้นต่างๆ ที่นิสิตตอ้งการอธิบายสิ่งที่
ทกุคนตอ้งใชใ้นปัจจบุนั โดยนิสิตประสบปัญหากบัตวัเอง และริเริ่มความคิดสรา้งสรรคข์ึน้มาพรอ้ม
แสดงถึงความคิดด้านเทคโนโลยี มีการค านึงถึงความปลอดภัย และการใชง้านที่สามารถตอบ
โจทยผ์ูใ้ชไ้ดจ้รงิ 
 

 

 

ภาพประกอบ 30 เวฟ (Waves) 

ชื่องาน เวฟ (Waves) 
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จากการวิเคราะหผ์ลงาน ชื่องาน เวฟ (Waves)  
1. ดา้นการใชเ้ทคนิคและวัสดุ พบว่า นิสิตน าลักษณะการใหส้ีเป็นการให้สีน า้

บางๆ เนน้แสงเงาไลส่ีเขม้-อ่อน รวมเทคนิคการใชป้ากกามารก์เกอร ์และใชล้ายเสน้ขาว-ด า ในการ
ตดัเสน้ และรายละเอียดต่างๆ ภาพรวมเป็นโทนสีเย็น และการเลือกใชส้ีครา่วๆ คมุโทนของตวัโปร
ดกัส ์ไม่เนน้สีที่โดดเด่นขึน้มาก ท าใหผ้สานกลมกลืนกบัสภาพแวดลอ้มที่น าไปตัง้ไว ้

2. การวางสว่นประกอบภาพ เขียนอธิบายแนวคิดไดล้ะเอียดชดัเจนแต่ติดปัญหา
เรื่องลายมือ และขนาดของตวัอกัษรที่ใชค่้อนขา้งเล็กเมื่ออ่าน 

3. จากชิน้งานแสดงให้เห็นถึงความสามารถในการน าเสนอผลงานความคิด
สรา้งสรรค ์ที่นิสิตตอ้งการอธิบายการประสบปัญหาการนั่งท างานในหอ้งเป็นเวลานานในช่วงโค
วิด-19 แนวคิดที่แสดงถึงการรกัสขุภาพที่ใชต้น้ไมฟ้อกอากาศ และการน าเทคโนโลยีมาประยุกตใ์ช ้
และผสานลกัษณะการใชง้านกบัการมีธรรมชาติรวมอยู่ดว้ย  

Fresh morning Ceiling Lamp Child Shoes 

   

Private Table Sharpsmore Multipurpose power socket 

   

Wave   
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ดงัตวัอย่าง ทัง้ 7 ตวัอย่าง พบว่า 
นิสิตมีความสามารถในการน าเทคนิค ของภาพที่สอดคลอ้งกับ การออกแบบ

ผลิตภัณฑ ์จากชิน้งานแสดงใหเ้ห็นถึงความสดชื่นดว้ยการใชโ้ทนสีเย็น และการใชโ้ทนสีกลางใน
ภาพ เพื่ อคุมบรรยากาศทั้ งหมด อย่างไรก็ ดี ในภาพ เฟรช  มอร์นิ่ ง  (Fresh morning) นั้น 
ความสามารถในการสื่อสารในแบบที่ออกแบบตัวอักษรอยู่ในระดับพอใช้ สื่อสารให้ทราบถึง
รายละเอียดต่างๆ ไดแ้ต่ไม่ใช่ลกัษณะการเขียนที่แสดงออกถึงความเป็นลกัษณะของนกัออกแบบที่
ดี แต่ทัง้ 3 ชิน้มีการแสดงใหเ้ห็นถึงการคมุโทนสีที่สามารถน าเสนอถึงอตัลกัษณข์องชิน้งานได ้จาก
ที่กล่าวมานีแ้สดงใหเ้ห็นถึงความสามารถในการสรา้งสรรคค์วามตัวตน ที่เป็นคนรกัสุขภาพ และ
การมีเจตนาที่ดีในเรื่องการอยู่รว่มกบัธรรมชาติ โดยการเชื่อมโยงความเป็นธรรมชาติ และการเขา้สู่
โลกของเทคโนโลยี น ามาปรบัใชก้ับชีวิตของมนุษยโ์ดยไม่ท าลายธรรมชาติ และยังคงใหช้ีวิตได้
พึ่งพาอาศยักบัธรรมชาติ ภาพ ซิลลิ่ง แลมป์ (Ceiling Lamp) สิ่งที่ดี คือการจ าแนกวสัดศุาสตรเ์พิ่ม
เขา้มาใหเ้ด่นชดั ต่างจาก 2 ภาพที่เหลือที่เนน้การคมุโทนสีเพียงอย่างเดียว ภาพ ชายส ์ชูว ์(Child 
Shoes) สิ่งที่ดีเหมือนกนักบัสองภาพที่แลว้ คือการคมุธีมของงานไดดี้ แต่สิ่งที่แตกต่างคือการบอก
ฟังก์ชันที่อิมแพคมากๆ กับบริบทโดยรอบ และสามารถน าไปพัฒนาเป็น แมสโปรดักดิ์ (Mass 
Production) ส่วน 4 ภาพ สุดท้าย สามารถคุมโทนของงาน การจัดวางองค์ประกอบค่อนข้าง
น่าสนใจ และการมีการค านึงถึงรายละเอียดในการระบุรายละเอียดต่างๆ ท าใหท้ัง้ 7 ชิน้งานโดด
เด่น และมีมิติเพิ่มเขา้มา 

สรุปการวิเคราะหผ์ลงาน ผลสมัฤทธิ์ทักษะดา้นการออกแบบของนิสิตชัน้ปีที่ 1 การ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product design) คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ประสานมิตรประสานมิตร ซึ่งเป็นการวดั ทกัษะ (Hard skill) ซึ่งประกอบดว้ย 

2.1 ดา้นความคิดสรา้งสรรค ์การประยกุตห์ลกัการแลว้น าเสนอชิน้งานที่แตกต่าง
ออกไป 

2.2 ดา้นการเขียน ความแม่นย าของโครงสรา้งสดัสว่น น า้หนกัของเสน้ การใชส้ี 
พบว่าภาพรวมดา้นทักษะ การประยุกตห์ลกัการแลว้น าเสนอชิน้งาน จะมีทั้ง 3 

ระดบั คือ ทกัษะดี ทกัษะปานกลาง ทกัษะนอ้ย กลุม่การทดลองนี ้โดยนิสิตบางคนสามารถอธิบาย
แนวความคิด วิธีคิด การเชื่อมโยงถึงองค์ความรู ้เช่น องค์ความรูด้้านเทคโนโลยี การค านึงถึง
ความรูด้า้นการอนุรกัษ์สิ่งแวดลอ้ม การค านึงถึงดา้นจริยธรรม และบริบททางสังคมในปัจจุบัน 
และน ามาผสานในงานออกแบบของตนเอง ส่วนภาพรวมด้านทักษะการเขียน การใชส้ี การใช้
องคป์ระกอบศิลป์ สามารถน าเสนอใหผู้ส้อน และผูร้ว่มชัน้เรียนเขา้ใจได ้
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ความมุ่งหมายที ่2 ทักษะกระบวนการเรียนรู้ด้วยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์
เร่ือง เปอรส์เปคทฟี และ ไอโซเมตริก 

ผลการวิคราะหข์อ้มูลของทักษะกระบวนการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบ
ออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก โดยแบบใชส้งัเกตพฤติกรรมการเรียนรูโ้ดยผูว้ิจัย 
ดงันี ้

ดา้นการแบ่งหนา้ที่การคน้ควา้ขอ้มลูพบว่า นิสิต ทุกกลุ่มแบ่งหนา้ที่ในการคน้ควา้ขอ้มูล
อย่างเป็นระบบ แต่ละคนมีบทบาทในการสืบคน้ขอ้มูลตามความรู ้ปัญหา วิธีการแกปั้ญหาและ
แนวทางการออกแบบ สามารถน าขอ้มลูมาแลกเปลี่ยนเพื่อหาขอ้สรุปในการท างานออกแบบโดยมี
การจัดสรรเวลาในการท างานโดยให้งานคน้ควา้ขอ้มูลแต่ละคน ไปคน้ควา้ขอ้มูลประมาณหนึ่ง
สปัดาห ์ในกระบวนการท างานร่วมกัน สงัเกตเห็นว่า นิสิต ทุกกลุ่มใหค้วามร่วมมือในการท างาน
กนัเป็นอย่างดี มีการวางแผนการท างาน และแบ่งหนา้ที่ในการท างานอย่างเป็นระบบ และมีความ
รบัผิดชอบต่องานที่ไดร้บัมอบหมาย แสดงใหเ้ห็นถึงความร่วมมือในการท างานกลุ่มของนิสิตทุก
กลุ่ม ความแตกต่างของแต่ละกลุ่มที่ค่อนขา้งชดัเจนคือความสามารถในการสื่อสารโดยกลุ่มที่หนึ่ง
ถึงหกเป็นกลุ่มที่มีทักษะการสื่อสารที่ดีทัง้การสื่อสารในกลุ่มที่ก่อให้เกิดความเขา้ใจในระบบการ
ท างานร่วมกนัและการสื่อความหมายของผลงานการออกแบบ รวมไปถึง การเลือกใชเ้ทคโนโลยีใน
การสืบคน้ขอ้มูลความรูแ้ละการน าเสนอที่มีประสิทธิภาพ ส่วนกลุ่มที่เจ็ดและกลุ่มที่แปด ทักษะ
การสื่อสารและการน าเสนอรองลงมาจากเจ็ดกลุ่มแรก และเมื่อพิจารณารายละเอียดแต่ละกลุ่ม
พบว่า 

กลุ่มที่ 1 นิสิต มีศักยภาพด้านการแบ่งหน้าที่การค้นคว้าข้อมูล การอธิบายการ
วางแผนขั้นตอนการค้นคว้าความรู ้และการจัดสรรเวลาในกระบวนการท างาน ด้านทักษะ
ความสามารถในกระบวนการน าเสนอและกระบวนการสื่อสาร กระบวนการด้านการใช้สื่อ
เทคโนโลยี  

แสดงใหเ้ห็นจากงานขัน้รา่งในการน าเสนอรูปแบบต่าง ๆ ของความคิด ผสานกบัการ
ใชเ้ทคโนโลยี เช่น พาวเวอรพ์อย (Power point), ไอแพด (IPad) การเชื่อมเชื่อมโยงองคค์วามรูไ้ป
ยังเรื่องของวัสดุศาสตรแ์ละการใชง้านที่สามารถน าไปต่อยอดความรู ้มีการสื่อสารประชุมกันใน
กลุม่นอ้ยท าใหไ้ม่สามารถย่อยความรูม้าอธิบายไดค้รอบคลมุ 

กลุ่มที่ 2 นิสิตมีศักยภาพด้านการแบ่งหน้าที่การค้นคว้าข้อมูล การอธิบายการ
วางแผนขั้นตอนการค้นคว้าความรู ้และการจัดสรรเวลาในกระบวนการท างาน ด้านทักษะ
ความสามารถในกระบวนการน าเสนอ และกระบวนการการสื่อสาร กระบวนการดา้นการใชส้ื่อ
เทคโนโลยี  
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แสดงใหเ้ห็นจากงานขัน้ร่างในการน าเสนอรูปแบบต่างๆ ของความคิด การสื่อสารต่อ
ผูส้อนท าไดดี้สามารถย่อยความคิด และล าดบัขัน้ตอนของความคิดเป็นเรื่องย่อยได ้แต่การรว่มมือ
ระหว่างในกลุม่อาจจะนอ้ย ภาระงานจึงมีแค่บางคน โดยรวมมีความตัง้ใจ และงานขัน้รา่งสามารถ
น าเสนอไดเ้ขา้ใจ มีการเขียนในกระดาษและผสานการเขียนดว้ย ไอแพด (IPad) ในบางครัง้ 

กลุ่มที่ 3 นิสิตมีศักยภาพด้านการแบ่งหน้าที่การค้นคว้าข้อมูล การอธิบายการ
วางแผนขัน้ตอนการคน้ควา้ความรู ้และการจดัสรรเวลาในการท างาน ดา้นทกัษะความสามารถใน
การน าเสนอ สื่อเทคโนโลยี  

แสดงใหเ้ห็นจากงานขัน้ร่างในการน าเสนอรูปแบบต่างๆ ของความคิด มีการพูดคุย
โตต้อบกนัในกลุม่ย่อย และมีหลกัของเหตแุละผลในการตอบค าถามต่อผูส้อนไดดี้ และเชื่อมโยงไป
ยงัเรื่องวสัดุศาสตร ์และองคค์วามรูท้ี่น ามาพฒันางานของตนเองได ้เขา้ใจและมีเหตผุลทุกครัง้ใน
การสงัเกตจะมีการผสานการใช ้พาวเวอรพ์อย (Power point), ไอแพด (IPad) น าเสนองาน และ
การเขียนจ าลองบนกระดาษทกุครัง้ที่มีการตรวจ 

กลุ่มที่ 4 นิสิตมีศักยภาพด้านการแบ่งหน้าที่การค้นควา้ข้อมูล การอธิบาย การ
วางแผน ขั้นตอนการค้นคว้าความรู ้และการจัดสรรเวลาในกระบวนการท างาน ด้านทักษะ
ความสามารถในกระบวนการน าเสนอ การะบวนการการสื่อสาร และกระบวนการดา้นการใชส้ื่อ
เทคโนโลยี  

แสดงใหเ้ห็นจากงานขัน้ร่างในการน าเสนอรูปแบบต่างๆ ของความคิด มีการพูดคุย
โตต้อบน้อย ระหว่างผูส้อนและนิสิต แต่งานขั้นร่างออกมาสื่อสารไดเ้ขา้ใจ มีการเชื่อมโยงไปยัง
เรื่องวสัดุศาสตรท์ุกครัง้ในการสงัเกตจะมีการผสานการใช ้พาวเวอรพ์อย (Power point), ไอแพด 
(IPad) น าเสนองานบา้ง 

กลุ่มที่ 5 นิสิตมีศักยภาพด้านการแบ่งหน้าที่การค้นคว้าข้อมูล การอธิบายการ
วางแผนขัน้ตอนการคน้ควา้หาความรู ้และการจัดสรรเวลาในกระบวนการการท างาน ดา้นทกัษะ
ความสามารถในกระบวนการน าเสนอ กระบวนการการสื่อสาร และกระบวนการดา้นการใชส้ื่อ
เทคโนโลยี  

แสดงใหเ้ห็นจากงานขัน้ร่างในการน าเสนอรูปแบบต่างๆ ของความคิด มีการพูดคุย
โตต้อบนอ้ย ทัง้ผูส้อนและนิสิต งานขั้นร่างออกมาพอใชไ้ดแ้ต่ไม่โดดเด่น ขาดความประณีตและ
รอบคอบในการเขียน มีเชื่อมโยงไปยงัเรื่องวสัดศุาสตรบ์างชิน้ ทุกครัง้ในการสงัเกตจะมีการผสาน
การใช ้พาวเวอรพ์อย (Power point), ไอแพด (IPad) น าเสนองานทกุครัง้  
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กลุ่มที่ 6 นิสิตมีศักยภาพด้านการแบ่งหน้าที่การค้นคว้าข้อมูล การอธิบายการ
วางแผนขั้นตอนการค้นคว้าความรู ้และการจัดสรรเวลาในกระบวนการท างาน ด้านทักษะ
ความสามารถในกระบวนการน าเสนอ และกระบวนการการสื่อสารสื่อเทคโนโลยี  

แสดงใหเ้ห็นจากงานขัน้ร่างในการน าเสนอรูปแบบต่างๆ ของความคิด มีการพูดคุย
โตต้อบนอ้ย ทัง้ผูส้อนและนิสิต งานขั้นร่างออกมาพอใชไ้ดแ้ต่ไม่โดดเด่น ขาดความประณีตและ
รอบคอบในการเขียน เชื่อมโยงไปยังองคค์วามรูอ่ื้นนอ้ย แต่การอธิบายแนวคิดต่อผูส้อนสามารถ
น าเสนอไดเ้ขา้ใจและยกตวัอย่างประกอบ ทุกครัง้ในการสงัเกตจะมีการผสานการใช ้พาวเวอรพ์อย 
(Power point), ไอแพด (IPad) น าเสนองานบางครัง้ 

กลุ่มที่ 7 นิสิตมีศักยภาพด้านการแบ่งหน้าที่การค้นคว้าข้อมูล การอธิบายการ
วางแผนขั้นตอนการค้นคว้าความรู ้และการจัดสรรเวลาในกระบวนการท างาน ด้านทักษะ
ความสามารถ ในกระบวนการน าเสนอ กระบวนการการสื่อสาร และกระบวนการดา้นการใชส้ื่อ
เทคโนโลยี  

แสดงใหเ้ห็นจากงานขัน้ร่างในการน าเสนอรูปแบบต่างๆ ของความคิด มีการพูดคุย
โต้ตอบน้อย ทั้งผูส้อนและนิสิต งานขั้นร่างออกมาพอใชไ้ด้แต่ไม่โดเด่น ขาดความประณีตและ
รอบคอบในการเขียน เชื่อมโยงไปยังองคค์วามรูอ่ื้นน้อย ไม่ตรงเวลากับเพื่อนในกลุ่มและผูส้อน 
งานที่พบไม่โดดเด่น แต่สามารถน าเสนอไดแ้ละเขา้ใจทุกครัง้ในการสังเกตจะมีการผสานการใช ้
พาวเวอรพ์อย (Power point), ไอแพด (IPad) น าเสนองานบางครัง้ 

กลุ่มที่ 8 นิสิตมีศักยภาพด้านการแบ่งหน้าที่การค้นคว้าข้อมูล การอธิบายการ
วางแผนขั้นตอนการคน้ควา้ความรู ้และการจัดสรรเวลาในกระบวนการท างานกลุ่ม ดา้นทักษะ
ความสามารถในกระบวนการน าเสนอ และการะบวนการการสื่อสารสื่อเทคโนโลยี  

แสดงใหเ้ห็นจากงานขัน้ร่างในการน าเสนอรูปแบบต่างๆ ของความคิด มีการพูดคุย
โตต้อบนอ้ย ทัง้ผูส้อนและนิสิต งานขั้นร่างออกมาพอใชไ้ดแ้ต่ไม่โดดเด่น ขาดความประณีตและ
รอบคอบในการเขียน เชื่อมโยงไปยังองคค์วามรูอ่ื้นน้อย ไม่ตรงเวลากับเพื่อนในกลุ่มและผูส้อน 
งานที่พบไม่โดดเด่น แต่สามารถน าเสนอไดแ้ละเขา้ใจทุกครัง้ในการสังเกตจะมีการผสานการใช ้
พาวเวอรพ์อย (Power point), ไอแพด (IPad) น าเสนองานบางครัง้ คลา้ยกบักลุม่ที่ 7 
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ความมุ่งหมายที ่3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตจากการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ
กระบวนการสอนแบบออนไลน ์เร่ือง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก 

ผลของการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตจากการเรียนรูก้ารวิเคราะหข์อ้มูลตอนนีเ้ป็น
การวิเคราะหค์วามพึงพอใจหลังการสอนดว้ย ดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง 
เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ  

ตาราง 6 ผลการวิเคราะหค์วามความพงึพอใจที่มีผลต่อรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์
เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิโดยจ าแนกคิดแต่ละขอ้เป็นรอ้ยละ 

เนือ้หา จ านวน ร้อยละ 𝑿̅ SD 

ด้านคุณภาพ     
1.1. เนือ้หาสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคร์ายวิชา 13 59.10 4.55 0.60 
1.2. วิธีการและเกณฑก์ารวดัและประเมินผลสอดคลอ้ง

กบัวตัถปุระสงคร์ายวชิา 
11 50.00 4.45 0.60 

1.3. มีการแจง้วิธีและเกณฑก์ารวดัและประเมินผลให้
นิสิตทราบอย่างชดัเจน 

7 31.80 4.18 0.73 

1.4. มีกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลาย (เช่น ใช้
เทคโนโลยีและสารสนเทศ)  

10 45.50 4.32 0.72 

1.5. มีการปลกูฝ่ังคณุธรรมจรยิธรรม 9 40.90 4.27 0.70 

ด้านกระบวนการ     
2.1. นิสิตไดป้ระโยชนจ์ากการเรยีนรายวิชานี ้ 15 68.20 4.59 0.67 
2.2 เรียนรูด้ว้ยตนเองเพิ่มขึน้หลงัจากเรียนวชิานี ้ 9 40.90 4.18 0.85 
2.3. ความเขา้กนัระหว่างส่ือกบัเนือ้หาที่สอนความ

เหมาะสม 
10 45.50 4.36 0.73 

2.4 ความพรอ้มของนิสิตกบัการจดัการเรียนการสอน
รูปแบบนี ้

7 31.80 3.91 1.15 

2.5 เนือ้หาความรูน้ิสิตสามารถน าไปประยกุตก์บัเรื่อง
ต่างๆ  

11 50.00 4.36 0.79 

 
จากตาราง แสดงความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการเรียน ดว้ยรูปแบบกระบวนการสอน

แบบออนไลน์ เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก ของนิสิตชั้นปีที่ 1 การออกแบบผลิตภัณฑ ์
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(Product design) คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตรประสาน
มิตร โดยค่าเฉลี่ยรวมอยู่ในระดบั พงึพอใจมาก 

สรุปผลการวิเคราะหค์วามพึงพอใจด้านคุณภาพเนื้อหา พบว่า 
1.1 มีค่า รอ้ยละ 59.10 โดยมีค่าเฉลี่ย 4.55 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.60 
1.2 วิธีการและเกณฑก์ารวัดและประเมินผลสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคร์ายวิชา มีค่า

รอ้ยละ 50.00 โดยมีค่าเฉลี่ย 4.45 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.60 
1.3 มีการแจง้วิธีและเกณฑ์การวัดและประเมินผลให้นิสิตทราบอย่างชัดเจน มีค่า

รอ้ยละ 31.80 โดยมีค่าเฉลี่ย 4.18 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.73 
1.4 มีกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลาย (เช่น ใชเ้ทคโนโลยีและสารสนเทศ) มี

ค่ารอ้ยละ 45.50 โดยมีค่าเฉลี่ย 4.32 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.72 
1.5 มีการปลูกฝ่ังคุณธรรมจริยธรรม ค่ารอ้ยละ 40.90 โดยมีค่าเฉลี่ย 4.27 ความ

เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.70 
ผลการวิเคราะหค์วามพึงพอใจด้านคุณภาพของกระบวนการ  

2.1 นิสิตไดป้ระโยชนจ์ากการเรียนรายวิชานี ้มีค่ารอ้ยละ 68.20 โดยมีค่าเฉลี่ย 4.59 
ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.67 

2.2 เรียนรูด้ว้ยตนเองเพิ่มขึน้หลงัจากเรียนวิชานี ้มีค่ารอ้ยละ 40.90 โดยมีค่าเฉลี่ย 
4.18 ความเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.85 

2.3 ความเขา้กันระหว่างสื่อกบัเนือ้หาที่สอนความเหมาะสม ค่ารอ้ยละ 45.50 โดยมี
ค่าเฉลี่ย 4.36 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.73 

2.4 ความพรอ้มของนิสิตกับการจัดการเรียนการสอนรูปแบบออนไลนน์ี ้ค่ารอ้ยละ 
31.80 โดยมีค่าเฉลี่ย 3.91 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.15 

2.5 เนือ้หาความรูน้ิสิตสามารถน าไปประยกุตก์บัเรื่องต่าง ๆ ค่ารอ้ยละ 50.00 
โดยมีค่าเฉลี่ย 4.36 ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.79 

 



 
 

บทที ่5  
สรุปผล อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 

การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการศึกษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียน 
ดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก  พรอ้มทัง้ เรียนรู้
กระบวนการเรียนรูข้องนิสิตที่เรียนที่เรียนดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอร์
สเปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิและ ความพึงพอใจของนิสิตจากการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบกระบวนการสอน
แบบออนไลน์ เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก  ของนิสิต ชั้นปีที่1 วิชาเอก การออกแบบ
ผลิตภณัฑ ์(Product design) คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ ประสานมิตร
จ านวน 22 คน  

ความมุ่งหมายในการวิจัย  
ความมุ่งหมายที่ 1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความรู ้และ

ความคิดขัน้สูง ก่อนเรียนและหลังเรียน ดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน์ เรื่อง เปอร์
สเปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ 

ความมุ่งหมายที่ 2. ผลการศึกษาทักษะการออกแบบและทักษะกระบวนการเรียนรู้
ดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ 

ความมุ่งหมายที่ 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตจากการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบ
กระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ 

ค าส าคัญของงานวิจัย 
1. ท าใหท้ราบว่ารูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอ

โซเมตริกที่เน้นการมีปฏิสัมพันธ์แบบสองทางโดยเน้นให้นิสิตสามารถเรียนรูด้ว้ยตนเองคน้ควา้
ขอ้มลูประยกุตอ์งคค์วามรู ้ไดอ้ย่างไร 

2. การประยกุตใ์ชรู้ปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอ
โซเมตรกิ ครู อาจารยส์ามารถประยกุตก์ระบวนการนีไ้ปปรบัใชใ้นรายวิชาอ่ืนๆ ได ้ 

ขอบเขตการวิจัย 
กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 

กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือ นิสิตชั้นปีที่ 1 ภาควิชา การออกแบบผลิตภัณฑ ์   
(Product design) คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยั ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ภาคเรียน
ที่ 1 ปีการเรียนรู ้2564 จ านวน 22 คน ไดม้าจากการคดัเลือกแบบเจาะจง รายวิชา ภาพประกอบบ
การออกแบบผลิตภณัฑ ์(Product illustration)  
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ตัวแปรทีเ่รียนรู้ 
ตัวแปรต้น ได้แก่  

รูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ 
ตัวแปรตาม ได้แก่  

1. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก ดา้นความรู ้
ดา้นความคิดขัน้สงู ดา้น ความคิดสรา้งสรรค ์ทกัษะการออกแบบ ทกัษะกระบวนการ 

2. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก ดา้นทักษะ
การออกแบบและทกัษะกระบวนการ 

3. ความพงึพอใจต่อกระบวนการเรียนออนไลน ์ 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนีป้ระกอบด้วย 

1.แบบทดสอบปรนยัจ านวน 15 ขอ้  
2.แบบทดสอบความคิดขัน้สงู ประกอบดว้ย 

2.1 แบบทดสอบ ทกัษะความคิดสรา้งสรรค ์ 
2.2 แบบทดสอบ การประยกุตเ์ชื่อมโยงความสมัพนัธข์องศิลปะกบัศาสตรอ่ื์น 
2.3 แบบทดสอบ การเขียนอธิบายแนวคิด ผังความคิด (Mind map) ของงาน 

โดยใชห้ลกัการ (5WH1 What Who When Where Why How)  
3. แบบสงัเกต การวดัพฤติกรรมการเรียนรู ้
4. แบบประเมินความพงึพอใจ 
5. โมเดลและแผนการสอน ส าหรบักระบวนการเรียนการสอนออนไลน ์

ระยะเวลาที่ท าการทดลอง ระหว่างเดือน สิงหาคม- เดือนตลุาคม พ.ศ.2564 จ านวน 10 
คาบเรียน โดยท าการทดลองสปัดาห ์1 คาบ (คาบละ 3 ชั่วโมง)  

วิธีการด าเนินการทดลอง 
1.1 การติดต่อหวัหนา้ ภาควิชา ออกแบบทศันศิลป์ วิชาเอกออกแบบผลิตภณัฑค์ณะ

ศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร และอาจารยป์ระจ ารายวิชา ภาพ
ประกอบการออกแบบผลิตภณัฑ ์(Product illustration) เพื่อขอเขา้ท าการทดลองในระดบัปริญญา
ตรี ชัน้ปีที่ 1 โดยผูว้ิจัยเตรียมเนือ้หา และก าหนดระยะเวลาในการทดลองใหส้อดคลอ้งกบัตาราง
เรียนรายวิชานี ้

1.2 การปฐมนิเทศ การจัดการเรียนรูแ้ละอธิบายถึงรูปแบบกระบวนการสอนแบบ
ออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตรกิ ก่อนเขา้สูก่ระบวนการเรียนรู ้
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1.3 ทดสอบก่อนเรียนดว้ยแบบทดสอบ ด้านความรู ้ความเขา้ใจ และการประยุกต์
หลกัการ เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตรกิ และแบบวดัความคิดขัน้สงู  

1.4 ผู้วิจัยด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ ด้วย รูปแบบ
กระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก ในชัน้เรียนกับกลุ่มทดลอง 
ระหว่างกระบวนการกลุม่ย่อย ใชแ้บบสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู ้สงัเกตรายกลุม่ย่อย 

1.5 ทดสอบหลงัเรียนดว้ยแบบทดสอบ วดัดา้นความรูค้วามเขา้ใจ และการประยุกต์
หลักการ เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และไอโซเมตริก และแบบวัดความคิดขั้นสูง พรอ้มแบบสัมภาษณ์
ความพงึพอใจ พรอ้มประเมินผลงานขัน้สมบรูณห์ลงัจบการทดลอง 

1.6 เปรียบเทียบคะแนนจาก แบบทดสอบก่อน และหลงัของกลุ่มตวัอย่างโดยใชก้าร
วิเคราะหส์ถิติ ค่า t-test dependent 

1.7พิจารณาประเมินผลงานขัน้สมบรูณ ์และแบบสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรู ้
วิเคราะหข์้อมูล 

1. น าคะแนนที่ไดจ้ากการทดลองในกระบวนการเรียนการสอนออนไลน ์เรื่อง เปอร์
สเปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ โดยน ามาวิเคราะหห์าค่าเฉลี่ยและสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

2. เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนของนิสิตก่อนและหลังการทดลองโดย
น ามาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน วัดความแตกต่างโดยใช้  (t-test) หาค่า
นัยส าคัญทางสถิติของแบบทดสอบ ปรนัยและอัตนัย โดยน ามาคิดเชิงปริมาณ ส่วนผลของแบบ
สงัเกต และผลของทกัษะการออกแบบ ผลงานหลงัสิน้สดุการทดลอง น ามาเขียนเชิงคณุภาพ 

3. น าคะแนนที่ไดจ้ากแบบทดสอบความพึงพอใจต่อกระบวนการเรียนออนไลน ์เรื่อง 
เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ ไปหาระดบัความพงึพอใจ 

สรุปผลการวิจัย  
1.ผลสัมฤทธิ์ 

ในการเรียนรูค้น้ควา้ผูว้ิจัยท าการวิเคราะหข์อ้มูลและแปลผลวิจัย ดังนี ้  ผลสัมฤทธิ์

ดา้นต่างๆ โดยใช ้กระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริกของนิสิต 
ชัน้ปีที่1 การออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product design) คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนคริ
นทรวิโรฒ ประสานมิตรจ านวน 22 คน ซึ่งผลสมัฤทธิ์ก่อนเรียนและหลงัเรียน ไดแ้บ่งเป็น 2 ดา้น 
คือส่วนของ การวัดด้านความรู้ ที่วัดดา้นความรูค้วามเขา้ใจและการประยุกตใ์ช ้และ การวัด
ด้านความคิดขั้นสูง ที่วัดดา้นทักษะความคิดสรา้งสรรค์ เช่น คิดนอกกรอบและต่อยอด การคิด
อย่างมีวิจารณญาณและแกปั้ญหา ส่วนขอ้สอบ วัดดา้นความรู ้มีค่าเฉลี่ยคะแนนของนิสิตก่อน
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การทดลอง มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 12.41และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.3 ส่วนการดสอบหลงั
การทดลอง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 13.18 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.3 การเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ดา้นการเรียนโดยใช ้กระบวนการสอนแบบออนไลน์ เร่ือง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซ
เมตริก มีค่า t= 5.923 ส่วนขอ้สอบอัตนัย มีค่าเฉลี่ยคะแนนของนิสิตก่อนการทดลอง มีค่าเฉลี่ย
เท่ากบั 7.68 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.76 ส่วนการดสอบหลงัการทดลอง มีค่าเฉลี่ย
เท่ากบั 8.84 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.77 การเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ดา้นการเรียน
โดยใช ้กระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก  ค่า t= 3.906 โดย
ผูว้ิจยัน าสว่นขอขอ้สอบ ด้านการวัดความรู้และความคิดขั้นสูง มารวม โดยก่อนเการทดลองคิด
หาค่าเฉลี่ยทั้งหมดเท่ากับ 20.09 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.80 หลังการทดลอง
ค่าเฉลี่ยทัง้หมดเท่ากบั 22.02 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.08 หลงัการทดลอง ค่า t = 
5.541 แสดงว่า กระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก ส่งเสริมให้
นิสิต ชัน้ปีที่ 1 การออกแบบผลิตภณัฑ ์(Product design) คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรี
นครนิทรวิโรฒ ประสานมิตรมีผลสมัฤทธิ์โดยรวมสงูขัน้ อย่างมีนยัทางสถิตท่ีระดบั .01  

2. ผลด้านทักษะการออกแบบ  
ดว้ย ผลงาน การเขียน (Sketch design) หลงัจบกระบวนการวิจยั โดยวดั ทกัษะการ

เขียน สดัสว่น น า้หนกัของเสน้ การใชส้ีองคป์ระกอบศิลป์ต่างๆ  
3. ผลของทักษะกระบวนการของนิสิต (แบบสังเกตโดยผู้วิจัย)  

การวัดพฤติกรรมการเรียนที่เรียนดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง 
เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก โดยแบบสงัเกต วัดทักษะกระบวนการ ผลการวิเคาะห ์ภาพรวม
ดา้น1. ด้านความร่วมมือ อยู่ในระดับ ดีมาก2. ด้านความสามารถในการน าเสนองานและการ
สื่อสาร อยู่ในระดบั ปานกลาง 3.ดา้นการใชส้ื่อเทคโนโลยี อยู่ในระดบั นอ้ย 

4. ผลความพึงพอใจต่อการเรียน 
โดยใช ้กระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก 2 ดา้น 

ทัง้ดา้นคณุภาพเนือ้หา ผลการวิเคราะห ์และดา้นคุณภาพของกระบวนการสอน โดยผลวิเคราะห์
ภาพรวมเป็นรอ้ยละดังนี ้พบว่า คุณภาพของเนือ้หาที่สอนจ านวนนิสิตทึความพึงพอใจมากที่สุด 
คือดา้นของ นิสิตไดป้ระโยชนจ์ากการเรียนรายวิชานี ้15 คน คิดเป็นรอ้ยละ 68.20 รองลงมาคือ
นิสิตที่คิดว่า เนือ้หาสอดคลอ้งกบัวัตถุประสงคร์ายวิชา คิดเป็นร้อยละ 59.10 โดยมีค่าเฉลี่ย 4.55 
ความเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.60 โดย นิสิตมีความตอ้งการเรียน (onsite) มากกว่าการเรียน 
(online) และมีความคิดเห็นที่ควรเพิ่มระยะเวลาในการเรียนรายวิชาเพิ่มขึน้มากว่าเดิม จากครึง่วนั
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เป็นทัง้วนั และความคิดเห็นที่มีผลต่อผูส้อนพบว่า สอนเขา้ใจเนือ้หาไดง้่าย ท าตามไดอ้ย่างถูกตอ้ง 
เรียนแลว้มีความสขุ 

อภปิรายผลการวิจัย 
การวิจัยครัง้นีเ้ป็นการเรียนรู้และหาผลสัมฤทธิ์ ดา้นความรู ้ความคิดขั้นสูง ทักษะการ

ออกแบบ กระบวนการสอนแบบออนไลน ์ก่อนเรียนและหลังเรียน ดว้ยรูปแบบกระบวนการสอน
แบบออนไลน์ เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก  ของนิสิต ชั้นปีที่1 การออกแบบผลิตภัณฑ ์
(Product design) คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ผลการวิเคราะหข์อ้มูล
อภิปรายไดด้งันี ้ 

ความมุ่งหมายที ่1. เพ่ือเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความรู้ และ
ความคิดขั้นสูง ก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เร่ือง 
เปอรส์เปคทฟี และ ไอโซเมตริก 

ดา้นความรูแ้ละความคิดขัน้สงู 
1. สมมุติฐานการวิจัย ข้อ 1 นิสิตชั้นปีที่ 1 การออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product 

design) คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร มีผลสัมฤทธิ์การ
เรียนด้านความรู้และความคิดขั้นสูง หลังใช้กระบวนการเรียนออนไลน์ สูงขึน้ กว่าก่ อนใช้
กระบวนการ ผลวิจัยพบว่าผลสมัฤทธิ์การเรียนในการวดัดา้นความรูแ้ละความคิดขึน้สูง ของนิสิต
ชัน้ปีที่1 เปรียบเทียบระหว่างเรียนก่อนและหลงัเรียน นิสิตมีผลสมัฤทธิ์ก่อนเรียนและผลสมัฤทธิ์

หลงัเรียน สงูอย่างมีนยัที่ .01 แสดงว่า การจดัการเรียนการสอน โดยใชก้ระบวนการสอนออนไลน ์
ท าใหค้วามสามารถในการเรียนดา้นความรูแ้ละความเขา้ใจ และการประยุกตใ์ชใ้นขอ้สอบดา้น
ความรู ้(ปรนยั) และดา้นความคิดขัน้สงู (อตันยั) ของนิสิตสงูขึน้ สอดคลอ้งกบัสมมติุฐานที่ตัง้ไว ้ 

ดา้นกระบวนการสอนแบบออนไลน์นี ้นิสิตมีขอ้ดีคือ นิสิตไม่ตอ้งเสียเวลาเดินทางมา
เขา้ชัน้เรียน เมื่อมีประเด็นค าถามเอือ้ใหน้ิสิตสามรถเชื่อมโยงความรูใ้นอินเตอรเ์น็ตไดอ้ย่างรวดเร็ว
หรือในองครู์อ่ื้นที่เชื่อมกบัผลงานของนิสิตเองเพื่อน ามาเป็นเหตผุลที่สนบัสนุนงานของตนเอง เมื่อ
ผูส้อนโยนประเด็นค าถามต่างๆ และไดพู้ดเก่ียวกับการสรา้งแรงบันดาลใจจากผูท้ี่เป็นอย่างนัก
ออกแบบที่ประสบความส าเร็จเพื่อสร้างแรงบันดาลใจแกนิสิต ท าให้สอดคล้องกับทฤษฏี  
Constructivist ที่นิสิตสรา้งความรูด้้วยตนเอง ซึ่งแต่บุคคลอาจสรา้งความหมายที่แตกต่างกัน 
เพราะมีประสบการณ์ หรือ ความรูค้วามเขา้ใจเดิมที่แตกต่างกัน โดยภาพรวมกระบวนการสอน
ออนไลนน์ัน้เชื่อมกบัทฤษฏี Constructivist ที่นิสิตสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง ไดอ้ย่างดี ประกอบกับ
การทบทบทวนวรรณกรรมเพื่อน ามาออกแบบสื่อการสอนที่ใช้สอนออนไลน์ ให้ทันสมัยและ
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สอดคลอ้งกับบริบทโดยรวมและเชื่อมโยงไปองคค์วามรูอ่ื้น เช่น เกม (Game), ยูทูป (Youtube),  
กเูกิล้ไดรฟ์ (Google drive), คลิปวิดีโอ (Clip video)  

 

ความมุ่งหมายที ่2 เพ่ือศึกษาทักษะการออกแบบและทักษะกระบวนการเรียนรู้
ด้วยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เร่ือง เปอรส์เปคทฟี และ ไอโซเมตริก 

ด้านทักษะการออกแบบ 
ผลสมัฤทธิ์การเรียนในการวดัทกัษะการออกแบบ ประกอบดว้ย 

1. ทกัษะการเขียน ความแม่นย าของโครงสรา้ง สดัส่วน น า้หนกัของเสน้ การ
ใชส้ี พบว่าภาพรวมดา้นทกัษะทกัษะความคิดสรา้งสรรค ์การประยกุตห์ลกัการแลว้น าเสนอชิน้งาน 
จะมีทั้ง 3 ระดับ คือ ทักษะดี ทักษะปานกลาง ทักษน้อย กลุ่มการทดลองนี ้ โดย นิสิตบางคน
สามารถอธิบายแนวความคิด วิธีคิด การเชื่อมโยงถึงองคค์วามรูเ้ช่น องคค์วามรูด้า้นเทคโนโลยี 
การตระหนกัรูด้า้นการค านึงถึงการอนุรกัษ์สิ่งแวดลอ้ม การตระหนกัรูด้า้นจริยธรรมและบรบิททาง
สงัคมในปัจจุบัน และน ามาผสานในงานของตนเองโดย ส่วนดา้น ภาพรวมดา้นทักษะการเขียน 
การใชส้ี การใชอ้งคป์ระกอบศิลป์ สามารถน าเสนอใหผู้ส้อนและผูร้่วมชัน้เรียนเขา้ใจได ้ปัญหาการ
เขียนหรือเทคนิคบางอย่างนิสิตสามารถเชื่อมโยงองค์ความรู้กับทฤษฏี คอนสตรัคติวิสต ์
(Constructivist) ที่นิสิตสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง การสืบคน้หาเทคนิคใหม่ๆ มาใชก้บังานตันเองได ้
โดยผูส้อนสรา้งแรงบนัดาลใจจากงานที่ใชอ้งคป์ระกอบศิลป์ที่สวยงามและตวัอย่างที่ดีเผื่อกระตุน้
แรงบนัดาลใจในการรา้งงานของนิสิต 
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2. ความคิดสรา้งสรรค์ การประยุกตแ์ลว้น าเสนอชิน้งานที่  พบว่า ภาพรวม
ของ นิสิตมีทักษะในดา้นความคิดสรา้งสรรคใ์น ระดับปานกลาง แต่ยงัขาดการเชื่อมโยงประยุกต์
องคค์วามรูด้า้นอ่ืนบางคนสามารถเชื่อมโยง ทกัษะความคิดสรา้งสรรคก์บัการเชื่อมโยงองคค์วามรู้
ของศาสตรอ่ื์นๆ ไดแ้ต่ยงัไม่สามารถอธิบายความเป็นเหตเุป็นผลได้เขา้ใจเท่าที่ควรแต่มีการแสดง
การเชื่อมโยงองคค์วามโดยภาพรวมที่ใช้ ทฤษฏีคอนสตรคัติวิสต์ (Constructivist) ที่นิสิตสรา้ง
ความรูด้ว้ยตนเอง การสืบคน้หาเทคนิคใหม่ ๆ ไดโ้ดยภาพรวมจากหลายคนท่เชื่อมโยงและอธิบาย
งานเป็นเหตเุป็นผลได ้

ด้านทักษะกระบวนการ 
ผลของการเรียนรู ้ดา้นทักษะกระบวนการของนิสิตโดยใชแ้บบสงัเกตพฤติกรรม

การเรียนรูโ้ดยผูว้ิจัย ที่เรียนดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ 
ไอโซเมตริก โดยแบบสังเกตวัดทักษะกระบวนการดังนี ้กระบวนการกลุ่ม , การน าเสนอและการ
สื่อสาร, การใชเ้ทคโนโลยี 

พบว่าภาพรวมทั้งหมด ดา้นการร่วมมือในกระบวนการท างานกลุ่ม พฤติกรรม
ของนิสิตที่อยู่ในเกณฑดี์ การจดัสรรเวลาการท างานของแต่ละคนในกลุ่ม มีส่วนนอ้ยมากบางกลุ่ม
ที่จดัสรรไม่ดี การแบ่งหนา้ที่การท างาน อาจบทบาทเพราะนิสิตอยู่คนละที่และตอ้งประชุมกันใน
โปรแกรม Zoom ความคุน้เคยกับการรบัรูผ้่านหน้าจอและความคุน้เคยกับเพื่อน ๆ ต่างโรงเรียน
อาจจะยงัมีนอ้ยมาก แต่ขณะที่สอนออนไลนเ์ราไดส้รา้งแรงบนัดาลใจและ ทฤษฏีคอนสตรคัติวิสต ์
(Constructivist) ที่นิสิตสรา้งความรูด้้วยตนเอง ท าให้ผลการเรียนสูงขึน้อย่างมีนัย นิสิตสรา้ง
ความรูด้ว้ยตนเองและเชื่อมโยงองคค์วามรูจ้ากดา้นอ่ืน 

ด้านทักษะความสามารถในการน าเสนอและการสื่ออสาร พบว่า การสื่อสาร
อธิบายเนือ้หางานต่อเพื่อนร่วมชัน้และผูส้อน อยู่ในเกณฑ ์ดีมาก และ ความรูค้วามความเขา้ใจ
และใชค้ าอย่างถูกตอ้งเหมาะสม อยู่ในเกณฑ ์ปานกลาง มีการโตต้อบ อธิบายเนือ้หาของงานและ
น าเสนอต่อเพื่อนและผูส้อน ไดดี้ในช่วงหลังการทดลอง ทั้งนีอ้าจจะเกิดเพราะความคุน้เคยกับ
ผู้สอนและเพื่ อนในชั้นเรียนมากขึ ้น และมีมีการเชื่อมโยงการใช้ ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต ์
(Constructivist) t ที่นิสิตสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง 

แต่ปัญหาที่พบบ่อยของผู้วิจัยคือ เมื่อมีการถามค าถาม นิสิต มักไม่กลา้ตอบ
ค าถาม อาจเป็นเพราะ กลัวการตอบผิด หรืออาจ มีเรื่องท าให้ไม่กล้าตอบ เช่น ความไม่มั่นใจ 
ความคุน้เคย กับผูส้อน หรือผูเ้รียน และยังมีตัวแปรอ่ืน ๆ ด้านการใชส้ื่อเทคโนโลยี พบว่า นิสิต
หลายคนที่มีความพรอ้มเช่น ไอแพด (IPad) อาจจะมีการประยุกตแ์ละใชเ้ทคโนโลยีไดม้ากกว่าคน
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ที่ไม่ไดม้ีอุปกรณ์ที่พรอ้มเช่นการประยุกตใ์ช ้แอปพลิเคชัน (application) อ่ืน ๆ มาน าเสนองาน
และการเชื่อมโยงความรูใ้นด้านอ่ืน ๆ ทั้งนีใ้นช่วงการทดลองวิจัยนีภ้าพรวมของนิสิตที่มีความ
พรอ้มของอปุกรณอ์าจจนอ้ย ท าใหก้ารวดัดา้นการใชส้ื่อเทคโนโลยีอาจจะไม่ชดัเจน 

ความมุ่งหมายที ่3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนิสิตจากการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ
กระบวนการสอนแบบออนไลน ์เร่ือง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก 

ด้านความพึงพอใจกับกระบวนการเรียนออนไลน์ 
ความพงึพอใจของนิสิตจากการเรียนรูด้ว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์

เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก โดยแบ่งออกแป็น 2 ดา้น คือ ดา้นคณุภาพเนือ้หา และ ดา้น
คุณภาพของกระบวนการ ผลวิจัยสามารถ อภิปรายไดด้ังนี ้ความพึงพอใจดา้นคุณภาพเนือ้หา 
พบว่า นิสิตพึงพอใจมากที่สุด คือ วิธีการและเกณฑ์การวัดและประเมินผลสอดคล้องกับ
วตัถุประสงคร์ายวิชาซึ่งผูว้ิจัยไดม้ีการชีแ้จงใน กูเกิล้ คลาสรูม (Google classroom) และใน ไลน ์
(Line) ของนิสิตเมื่อมีขอ้ค าถามเพิ่มเติม และ เนือ้หามีกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลาย 
(เช่น ใช้เทคโนโลยีและสารสนเทศ) ผู้วิจัยได้ใช้เนื ้อหาการสอนและการสรา้งแรงจูงใจจากนัก
ออกแบบหรือบุคคลที่ประสบความส าเร็จ เพื่อสรา้งแรงจูงในการสรา้งชิน้งานและกิจกรรมแต่ละ
สปัดาห ์ประกอบกบัการเล่นเกม คารฮ์ูด (Kahoot!) ในเกมที่เป็นขอ้ค าถามที่เชื่อมโยงเพื่อน าเขา้สู่
บทเรียนในกิจกรรมนั้น ๆ ประกอบกับเมื่อท ากิจกรรมนั้น ๆ ในแต่ละสัปดาห์แล้ว ได้ท าคลิป 
Timelapse เพื่อการทบทวนการเรียนเป็นเรื่อง ๆ แบบละเอียดอัพโหลดใน กูเกิล้ไดรฟ์ (Google 
Drive) ส่งใหน้ิสิตทบทวนแต่ละสปัดาหต่์อสปัดาห ์ความพึงพอใจดา้นคณุภาพกระบวนการ พบว่า 
นิสิตนิสิตพึงพอใจ ในขอ้นิสิตไดป้ระโยชนจ์ากการเรียนรายวิชานี ้และขอ้ของ ความเขา้กนัระหว่าง
สื่อกับเนือ้หาที่สอนความเหมาะสม และเนือ้หาความรูน้ิสิตสามารถน าไปประยุกตก์ับเรื่องต่าง ๆ 
ซึ่งมีผลเฉลี่ยเท่ากัน ผูว้ิจัยพยายามจัดสรรเนือ้หาใหท้ันสมัยและสอดคลอ้งกับเหตุการณ์บทบาท
หรือตัวอย่างต่างๆ และการประยุกตใ์ชใ้นเรื่องการท างานในอนาคตของนิสิต แต่บางเนือ้หาอ่ืนๆ 
อาจจะมีการเปลี่ยนแปลงหรือประยกุตต่์อยอดจากสิ่งเดิมขณะนิสิตจบไปท างานแลว้ 

จากผลการวิเคราะหส์รุป ที่นิสิตเสนอแนะ ขอ้มูลจากความคิดเห็นเพิ่มเติมของ
นิสิต พบว่า คุณภาพของเนือ้หาที่สอนจ านวนนิสิตมีความพึงพอใจมากที่สุด คือดา้นของ นิสิตได้
ประโยชนจ์ากการเรียนรายวิชานี ้15 คน คิดเป็นรอ้ยละ 68.20 รองลงมาคือนิสิตที่คิดว่า เนือ้หา
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์รายวิชา คิดเป็นรอ้ยละ 59.10 โดยมีค่าเฉลี่ย 4.55 ความเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั 0.60 โดย นิสิตมีความตอ้งการเรียน (onsite) มากกว่าการเรียน (online) เพราะ
ระบบ อินเทอรเ์น็ต หรืออุปกรณ์ ที่อาจไม่มีความพรอ้ม แต่ทัง้นีท้ัง้นัน้ ก็ยังมีนิสิตประเมินถึงการ
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สอนออนไลนก์ารสอนออนไลน ์ก็มีทัง้ขอ้ดีหลายอย่าง เช่น นิสิตสามารถสืบคน้ขอ้มูลต่อยอดองค์
ความรูไ้ดอ้ย่างรวดเรว็ การลดภาระค่าเดินทาง 

และมีความคิดเห็นที่ควรเพิ่มระยะเวลาในการเรียนรายวิชาเพิ่มขึน้มากว่าเดิม 
จากครึ่งวันเป็นทัง้วนั และความคิดเห็นที่มีผลต่อผูส้อนพบว่า สอนเขา้ใจเนือ้หาไดง้่าย ท าตามได้
อย่างถูกตอ้ง เรียนแลว้มีความสุข ควรมีการแบ่งวนัของการเรียนระหว่าง ผูส้อนและนิสิตในวนัที่
จะตอ้งเรียนเช่น สอนแบบ 50/50 30/70 20/80 ของการเรียน (onsite) และการเรียน (online)  

จากการประเมินความพงึพอใจ ในทกุดา้น อาจกล่าวไดว้่า การสอนแบบออนไลน ์
ไดส้ง่ผลใหน้ิสิตพึงพอใจในกระบวนการสอน ทัง้นีเ้ป็นเพราะ กระบวนการสอน เอือ้ต่อการ เป็นผู ้มี 
บทบาทใน การเรียนรู ้ด้วยตนเอง ภายใต้การให้ค าแนะน า ของอาจารย์ผู้สอน และการสอน
ดงักล่าวยงัมีสื่อเทคโนโลยีต่างๆ ที่เชื่อมโยง ดว้ยองคค์วามรูต่้างๆ ที่ผูเ้รียนเขา้ถึงไดง้่าย ซึ่งกระตุน้
ความสนใจของผูเ้รียนไดดี้ จึงท าใหผู้เ้รียนพงึพอใจในกระบวนการสอนแบบออนไลน ์

ข้อสังเกตทีไ่ด้จากงานวิจัย 
1. ในรูปแบบกระบวนเรียนการสอนออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริกของ

นิสิต ชัน้ปีที่1 การออกแบบผลิตภัณฑ  ์(Product design) คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรี
นครินทรวิโรฒ ประสานมิตรในระยะแรกนิสิตไม่กลา้ซักถามหรือไม่คุน้ชินกับการเรียนเท่าที่ควร 
เนื่องจาก เป็นนิสิตชั้นปีที่  1 ที่มาจากต่างโรงเรียนมัธยมและเพิ่ งได้รู ้จักกับเพื่ อนร่วมชั้น 
ความคุน้เคยและตอ้งการปรบัตัวนัน้มีมาก ตัวแปรอ่ืน ๆ ที่มีผลกับการเรียนการสอน 1. เครื่องมือ
ของผูส้อนและนิสิตเป็นตัวแปรส าคัญส าหรบัการเรียนในกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เมื่อผูส้่ง
สาร กับผูร้บัสารตอ้งมีเครื่องมือที่สามารถรบัส่งสาร ไดห้รือพอใชไ้ด ้คอมพิวเตอร ์หรือ IPad หรือ
โทรศัพท์ 2.สัญญาณอินเตอรเ์น็ต 3.สภาพแวดล้อมขณะที่ผู ้สอนและนิสิตก าลังท ากิจกรรม 4.
เนื ้อหาการเรียน แบ่งออกเป็น 2 ส่วน การบรรยายและการสาธิต ทั้ง 2 ส่วน ผู้สอนต้องมีการ
เชื่อมโยงทัง้สองสว่นในคาบเรียนเพื่อดึงความสนใจและสรา้งสิ่งเรา้ในการเรียนดว้ยสื่อการสอน ถา้
มีการบรรยายโดยผูส้อนอย่างเดียว บทบาทแค่การสื่อสารแบบทางเดียว และถ้าไม่มีการสาธิต
โตต้อบของผูส้อนและนิสิต การเรียนจะไม่ท าใหผู้ส้อนทราบว่านิสิตก าลงัเรียนหรือมีความเขา้ใจกบั
การเรยีนอย่างไรบา้ง 

2. สื่อการสอนที่น่าสนใจเหมาะแก่ช่วงวยัของนิสิตและเชื่อมโยงกบักิจกรมมหรือสิ่งที่สอน 
โดยสามารถเชื่อมโยงไปสู่องคค์วามรูใ้นศาสตรอ่ื์น ๆ และสามารถซกัถามโตต้อบโยนค าถามให้
นิสิตไปคน้ควา้ในองคค์วามรูท้ี่เชื่อมโยงตามที่นิสิตสนใจไดโ้ดย สื่อการสอนที่เก่ียวกบัเกม สิ่งที่ใกล้
ตัวและหยิบยกเป็นตัวอย่างนิสิตจะมีความสนใจและกลา้ซกัถามโตต้อบ เพราะมีพืน้ฐานความรู้
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เรื่องนั้น ๆ อยู่  และการเชื่อมโยงองค์ความรู้ด้านเทคโนโลยี  เช่น กู เกิ ้ล คลาสรูม (Google 
classroom) (มณเฑียร นันทะศรี, 2562) กล่าวไวว้่ากูเกิล้ คลาสรูม (Google Classroom) เป็น
แอพพลิเคชั่นที่ ง่ายต่อการใช้งานฟังก์ชันที่ ไม่ยุ่งยาก เมนูสามารถเข้าใช้ได้ ง่ายรองรับได้
หลากหลายอุปกรณ์เช่น มือถือ คอมพิวเตอร ์แท็บเล็ต เป็นต้น ช่วยประหยัดเวลาในการสรา้ง 
แผนการสอนใหค้รูผูส้อนไดเ้ป็นอย่างดี ส่งเสริมการเรียนรูท้ี่ไม่จ ากัดว่า นิสิตสามารถใช ้เวลาว่าง
เขา้ไปทบทวนหรือเรียนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง 

3. การสรา้งทศันคติหรือการเสริมแรงในทางบวกหรือการสรา้งแรงจูงเผื่อกระตุน้ให้นิสิต 
สามารถรบัรูห้รือมีเจตคติที่ดีต่อเรื่องที่เรียน โดยการยกตวัอย่างบุคคลศิลปิน หรือนกัออกแบบ หรือ
บคุที่เชื่อมโยงกบักิจกรรมที่สอน นิสิตถึงมีความสนใจกบักิจกรรมมากกว่าการพดูหลกัทฤษฎีเพียง
อย่างเดียว  

ข้อเสนอแนะและการน าไปใช้ 
จาการศึกษาครัง้นี ้มีขอ้เสนอแนะที่จะน าผลการวิจัยไปใชเ้พื่อพัฒนาการเรียนการสอน

เพื่อการวิจยัครัง้ต่อไปดงันี ้
1. ข้อเสนอแนะในทางวิจัยเล่มนี้ 

1.1 จัดล าดับเนือ้ที่กระชับและไม่ยืดเยือ้เกินไปการพูดตอ้งสลับกับการซักถาม
และการเชื่อมโยงในประเด็นอ่ืน ๆ เพื่อเป็นสิ่งเรา้ใหน้ิสิตเกิดความสนใจ 

1.2 การเรียนอาจจะตอ้งมีความหลากหลายซึ่งตอ้งสอดคลอ้งกับสิ่งที่ที่จะสอน
และความรูเ้ดิมของนิสิต ซึ่งผูส้อนอาจจะตอ้งมีการตรวจสอบความรูเ้ดิมหรือซกัถามเพื่อเกิดความ
เข้าร่วมกัน โดยโอกาสที่นิสิตจะมีความเข้าใจคลาดเคลื่อนมีสูงถ้าอยู่ในสภาพแวดล้อมที่ไม่
เหมาะสมหรือท ากิจกรรมอื่น ๆ อยู่ระหว่างเรียน 

1.3 ช่วงอายุของนิสิต มีผลต่อการจดัการเรียนการสอน และสิ่งเรา้กบัเนือ้หา การ
สอนในกลุ่มที่วิจัยนี ้สิ่งเรา้สื่อหรือบริบทปัจจุบนัมีผลต่อการเชื่อมโยงความรูแ้ละการประยุกตใ์ช้
ความรูข้องนิสิตในอนาคต แต่ถ้ากลุ่มตัวอย่างอ่ืนๆ ที่มีช่วงวัยต่างไป อาจจะตอ้งมาดูที่เนือ้หา
วิธีการจดัการสอนอีกครัง้ 

1.4 สิ่งรอบๆ ตัวของการเรียนของผู้สอน และนิสิตส าคัญมากซึ่งการเรียน
ออนไลน์ตอ้งมีความพรอ้มทั้งผูส้่งสารและผูร้บัสาร เพราะฉะนั้นควรค านึงสภาพแวดลอ้มของ
ผูส้อนและนิสิตเป็นหลกัดว้ย 
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2. ข้อเสนอแนะส าหรับการทดลองคร้ังต่อไป 

2.1 ควรประยตุใ์ช ้รูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์ในวิชาทฤษฎี อ่ืน 
2.2 ตอ้งจดัการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์อปุกรณ์

ของผูส้อนและนิสิตตอ้งมีความพรอ้มหรือสามารถใชท้ดแทนหรือยืดหยุ่นไดจ้ากผูส้อนและทางตน้
สงักดั เพื่อใหผู้ส้อนและนิสิตไดป้ระโยชนท์ัง้สองฝ่าย 

2.3 ควรจัดการเรียนการสอนดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน์ ในช่วง
อายุที่ ต่างออกไป ควรมีการออกแบบ สื่อการสอนล า ดับขึน้ตอนการสอนที่ต่างออกไป ซึ่งใน
ความเห็นของผูว้ิจัยมองว่าการเรียนออนไลน ์อาจจะใชท้ดแทนการเรียนการสอนแบบปกติไม่ได ้
100 เปอรเ์ซ็นตแ์ต่เป็นทางออกและแนวทางแกไ้ขหรือเรียนเสรมิ หรือ จดัแบบ 50/50 70/30  

ซึ่งขอ้แตกต่างตามช่วงอายุที่ต่างกนั อาจจะมีตวัแปรอ่ืน ๆ ต่างจากตามกลุม่นิสิต 
มธัยมและประถม ที่อาจจจะมีตวัแปรอ่ืนๆ เขา้มา 
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ภาคผนวก ก 
 

- เอกสารเชิญรายนาม ผูเ้ชี่ยวชาญ และเอกสารแต่งตัง้ ต่างๆ เอาสารจรยิธรรม 
- เอกสารแบบแบบสอบถามอาจารยท์ัง้ 4 มหาวิทยาลยั เก่ียวกบัสมรรถนะนิสิตชัน้ปีที่ 1

ที่ควรปรบัปรุงมากท่ีสดุ 
- แบบประเมินส าหรบัผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจยัเพื่อตรวจพิจารณาดชันีความ

สอดคลอ้งของขอ้สอบวัดดา้นความรู ้ปรนัย เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ  ไอโซเมตริก โดยมีเกณฑว์ัด
เรื่องความรูค้วามเขา้ใจและการประยกุตน์ าไปใช ้

- แบบประเมินส าหรบัผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัยเพื่อตรวจพิจารณาดชันีความ
สอดคลอ้งของขอ้สอบวดัความคิดขัน้สงู เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก โดยมีเกณฑว์ดัเรื่อง
ความรูค้วามเขา้ใจและการประยกุตน์ าไปใช ้

- แบบวดัทกัษะการออกแบบ เกณฑว์ดังานออกแบบ งาน Sketch Design 
- แบบสงัเกตทกัษะกระบวนการ (โดย ผูว้ิจยั) โดยการวดัพฤติกรรมการเรียนรู ้
- แบบสอบถามความพึงพอใจของการเรียน  รายวิชา ภาพประกอบบการออกแบบ

ผลิตภณัฑ ์Product illustration 
 



  97 

 



  98 

 



  99 

 



  100 

 



  101 

 



  102 

 

 



  103 

 



  104 

 

 



  105 

 



  106 

 

 



  107 

 



  108 

 



  109 

 
 



  110 

 
 
 
 
 
 

 



  111 

แบบประเมินส าหรับผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัยเพือ่ตรวจพจิารณา
ดัชนีความสอดคลอ้งของข้อสอบวัดด้านความรู้ ปรนัย เร่ือง เปอรส์เปคทฟี 
และ ไอโซเมตริก โดยมีเกณฑว์ัดเร่ืองความรู้ความเข้าใจและการประยุกตน์ าไปใช้ 

 

ค าชีแ้จง  

1. โปรดพิจารณากิจกรรมในแต่ละหวัขอ้ว่ามีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัวตัถุประสงค์
ของงานวิจยั และไม่ขดัต่อหลกัจรยิธรรม โดยแบ่งตามเกณฑด์งันี ้

ผลคะแนน ทัง้ 5 ท่าน ได ้5 คะแนน = 1.00 มีค่าความเที่ยงตรง ใชไ้ด ้ 
ผลคะแนน ทัง้ 5 ท่าน ได ้4 คะแนน = 0.8  มีค่าความเที่ยงตรง ใชไ้ด ้  
ผลคะแนน ทัง้ 5 ท่าน ได ้3 คะแนน = 0.6 มีค่าความเที่ยงตรง ใชไ้ด ้ 
ผลคะแนน ทัง้ 5 ท่าน ได ้2 คะแนน = 0.4 ค่าความเที่ยงตรงต ่ากว่า0.50  

ยงัใชไ้ม่ได ้ตอ้งปรบัปรุง       
ผลคะแนน ทัง้ 5 ท่าน ได ้1 คะแนน = 0.2 ค่าความเที่ยงตรงต ่ากว่า0.50  

ยงัใชไ้ม่ได ้ตอ้งปรบัปรุง  
หากท่านผูท้รงคณุวฒุิพิจารณาแลว้ ใหเ้ขียนเครื่องหมาย ✓ ในช่องคะแนน และใหค้ าแนะน า
เพิ่มเติม 

2. เครื่องมือนีส้รา้งขึน้โดยมีวัตถุประสงค ์เพื่อพัฒนาประเมินทักษะความรูค้วามเขา้ใจ
และการน าไปประยุกตใ์ช ้ดว้ยกระบวนการเรียนการสอนออนไลนเ์รื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ  ไอโซ
เมตรกิ ก่อนและหลงัเขา้รว่มในกิจกรรม  

3. ผลการประเมินนีจ้ะเป็นขอ้มูลเพื่อใชใ้นการปรบัปรุงและพัฒนาแบบประเมินทักษะ
ความรูค้วามเขา้ใจและการน าไปประยุกตใ์ช ้ดว้ยกระบวนการเรียนการสอนออนไลนเ์รื่อง เปอร์
สเปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิใหม้ีความชดัเจนและครอบคลมุต่อวตัถุประสงคใ์นการศกึษา 

4. ค าตอบของท่านจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในการพัฒนาแบบประเมินทักษะความรู้
ความเขา้ใจและการน าไปประยุกตใ์ช ้ดว้ยกระบวนการเรียนการสอนออนไลนเ์รื่ อง เปอรส์เปคทีฟ 
และ ไอโซเมตริกจึงขอความอนุเคราะหใ์หท้่านตอบค าถามในแบบประเมินทุกขอ้อย่างครบถว้น
และตามความเป็นจริง จกัเป็นพระคณุอย่างยิ่งต่อผูศ้ึกษา และขอขอบพระคณุท่านที่กรุณามา ณ 
โอกาสนี ้
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แบบประเมินส าหรับผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัยเพ่ือตรวจพิจารณาดัชนีความ
สอดคล้องของข้อสอบวัดความคิดขั้นสูง เร่ือง เปอรส์เปคทฟี และ ไอโซเมตริก โดยมี

เกณฑว์ัดเร่ืองความรู้ความเข้าใจและการประยุกตน์ าไปใช้ 

 

ค าชีแ้จง  

 1. โปรดพิจารณากิจกรรมในแต่ละหัวขอ้ว่ามีความสอดคลอ้งเหมาะสมกับวัตถุประสงค์
ของงานวิจยั และไม่ขดัต่อหลกัจรยิธรรม โดยแบ่งตามเกณฑด์งันี ้

ผลคะแนน ทัง้ 5 ท่าน ได ้5 คะแนน = 1.00 มีค่าความเที่ยงตรง ใชไ้ด ้ 
ผลคะแนน ทัง้ 5 ท่าน ได ้4 คะแนน = 0.8  มีค่าความเที่ยงตรง ใชไ้ด ้ 
ผลคะแนน ทัง้ 5 ท่าน ได ้3 คะแนน = 0.6 มีค่าความเที่ยงตรง ใชไ้ด ้ 
ผลคะแนน ทัง้ 5 ท่าน ได ้2 คะแนน = 0.4 ค่าความเที่ยงตรงต ่ากว่า0.50  
     ยงัใชไ้ม่ได ้ตอ้งปรบัปรุง     
ผลคะแนน ทัง้ 5 ท่าน ได ้1 คะแนน = 0.2 ค่าความเที่ยงตรงต ่ากว่า0.50  
     ยงัใชไ้ม่ได ้ตอ้งปรบัปรุง 
หากท่านผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาแล้ว ให้เขียนเครื่องหมาย ✓ ในช่องคะแนน และให้

ค าแนะน าเพิ่มเติม 
2.เครื่องมือนีส้รา้งขึน้โดยมีวัตถุประสงค ์เพื่อพัฒนาประเมินทักษะความรูค้วามเขา้ใจ

และการน าไปประยุกตใ์ช ้ดว้ยการวดัทักษะกระบวนการ โดยสอดคลอ้งกับทฤษฎี 4Cs ก่อนและ
หลงัเขา้รว่มในกิจกรรม  

3.ผลการประเมินนีจ้ะเป็นขอ้มูลเพื่อใชใ้นการปรบัปรุงและพัฒนาแบบประเมินทักษะ
ความรูค้วามเข้าใจและการน าไปประยุกต์ใช้ ด้วยการวัดทักษะกระบวนการโดยสอดคลอ้งกับ
ทฤษฎี 4Cs ใหม้ีความชดัเจนและครอบคลมุต่อวตัถปุระสงคใ์นการศกึษา 

4. ค าตอบของท่านจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในการพัฒนาแบบประเมินทักษะความรู้
ความเขา้ใจและการน าไปประยุกตใ์ช ้ดว้ยการวดัทกัษะกระบวนการ โดยสอดคลอ้งกบัทฤษฎี 4Cs 
จึงขอความอนุเคราะหใ์หท้่านตอบค าถามในแบบประเมินทุกขอ้อย่างครบถว้นและตามความเป็น
จรงิ จกัเป็นพระคณุอย่างยิ่งต่อผูศ้กึษา และขอขอบพระคณุท่านที่กรุณามา ณ โอกาสนี ้
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แบบวัดทักษะการออกแบบ 
เกณฑ ์ออกแบบ งาน Sketch Design 

โจทย ์ : ออกแบบของใช้ในชีวิตประจ าวันโดยคิดเพ่ือแก้ปัญหา หรือจากส่ิงของใช้
เดิมทีม่ีอยู่แล้ว น ามาพัฒนาแก้ไขให้เป็นชิน้งานออกแบบ เพ่ือแก้ปัญหาส่ิงทีเ่ป็นอุปสรรค 
อาจจะใชีวิตประจ าวัน หรือส่ิงของเคร่ืองมือทีใ่ช้แก้ปัญหาในสถานะการปัจจุบัน โดยส่ิง
น้ันต้องทันต่อโลกและเหตุการณใ์นปัจจุบันทีเ่ป็นปัญหาอยู่ 

โดยน าเอาทฤษฎีการเรียน isometric และ Perspective ไปประยุกต์ใช้ออกแบบ
สรา้งสรรค์ชิน้งาน- ชิน้งาน A2. (Sketch design) ซึ่งภายในงานประกอบด้วย รูปฉาย ด้านขา้ง 
ดา้นหนา้ ดา้นบน รูปงาน โปรดกัด ์รายละเอียด อ่ืนๆ และค าอธิบายรายละเอียดต่างๆ  

 นิสิต สามารถน าแบบร่างความคิดมาตรวจกับ อจ.โดยใหน้ าแบบสเกต ความคิด มา
ตรวจทุกคน คนละ 2 ครัง้ และน าไปพัฒนาแบบจริง โดยการตรวจ ใหอ้ธิบายน าเสนชิน้งาน เป็น
กลุม่ กลุม่ละ2 -3 คน ใน zoom (หรือนอกเวลาเรียน)  

เกณฑก์ารตรวจ 

องคป์ระกอบด้านต่างๆ ทีอ่ยู่ในเกณฑ ์ เกณฑก์าร
ให้คะแนน 

ระดับช่วงคะแนน 
มาก ปานกลาง น้อย 

1.ความคดิรเิริ่มสรา้งสรรค ์ 5 5 - 4 3 - 2 1 - 0 
2.ความความสวยงามการส่ือสารของเนือ้หาที่เขียน 5 5 - 4 3 - 2 1 - 0 
3.ความคดิละเอียดลออมีเรื่องราวค าอธิบายที่
ชดัเจนถกูตอ้ง 

5 5 - 4 3 - 2 1 - 0 

รวม 15  
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แบบสังเกตทักษะกระบวนการ (โดย ผู้วิจัย) โดยการวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ เกี่ยวกับ 
ส่ือสารได้ถูกต้องเหมาะสม (Communication) การท างานร่วมกับผู้อื่น (Collaboration) 

 

เนือ้หาการวัดทักษะ 
ดีมากทีสุ่ด 

 (5)  
ดีมาก (4)  

ปานกลาง 
 (3)  

น้อย 
 (2)  

น้อยทีสุ่ด 
(1)  

ความรว่มมือ 
1.1 การแบ่งหนา้ที่การท างาน      
1.2 การวางแผนการขัน้ตอนการท างานเป็นกลุ่ม      
1.3 การจดัสรรเวลาการท างานของแต่ละคนในกลุ่ม      

ความสามารถในการน าเสนอและการส่ือสาร 
2.1 การส่ือสารระหว่างเพื่อนในกลุ่มกบัการท างาน      
2.2 การส่ือสารอธิบายเนือ้หางานต่อเพื่อนรว่มชัน้
และผูส้อน 

     

2.3 ถ่ายทอดความรูค้วามคิดความเขา้ใจและใช้
ค าอยา่งถกูตอ้งเหมาะสม 

     

2.4 อธิบายเนือ้หางานท่ีซบัซอ้นและสามารถย่อย
เนือ้หาใหผู้ฟั้งเขา้ใจไดง้า่ย 

     

การใชส่ื้อเทคโนโลย ี
3.1การใชโ้ปรแกรมต่างๆ ระหวา่งเรียนและการ
น ามาประยกุตน์ าเสนองาน 

     

 
ขอ้เสนอแนะ
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของการเรียน 

รายวชิา ภาพประกอบบการออกแบบผลิตภณัฑ ์Product illustration ในการใชรู้ปแบบกระบวนการสอนแบบ

ออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ  

ที่ รายการ 
ระดบัความพงึพอใจ 
5 4 3 2 1 

 ดา้นคณุภาพเนือ้หา      
1 เนือ้หาสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคร์ายวิชา      
2 วิธีการและเกณฑก์ารวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคร์ายวิชา      
3 เนือ้หามกีารแจง้วิธีและเกณฑก์ารวดัและประเมินผลใหน้ิสิตทราบอย่างชดัเจน      
4 เนือ้หามกีิจกรรมการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย (เช่น ใชเ้ทคโนโลยีและสารสนเทศ)       
5 เนือ้หามกีารปลกูฝ่ังคณุธรรมจรยิธรรม       
 ดา้นกระบวนการ      
6 นิสิตไดป้ระโยชนจ์ากการเรียนรายวิชานี ้      
7 นิสิตมีความตอ้งการหรือความสามารถในการเรยีนรูด้ว้ยตนเองเพิ่มขึน้หลงัจาก

เรียนวชิานี ้
     

8 ความเขา้กนัระหว่างส่ือกบัเนือ้หาที่สอนความเหมาะสม      
9 ความพรอ้มของผูเ้รียนกบัการจดัการเรียนการสอนรูปแบบนี ้      
10 เนือ้หาความรูผู้เ้รียนสามารถน าไปประยกุตก์บัเรื่องตา่งๆ       

 
 ขอ้เสนอแนะ
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
ที่มา:แบบประเมินรายวิชา (ปค.004) ปีการศกึษา 2563 มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ ประสานมติร  



 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 
 
 
 
 
 
 
 

- แบบประเมิน รูปแบบโมเดลการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดทฤษฎีการสรา้งความรู  ้
(Constructivism) โดยเนน้รูปแบบกระบวนการเรียนการสอนออนไลนเ์รื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ  ไอ
โซเมตรกิ 

- แบบประเมินรูปรูปแบบแผน 1- 6 แผนการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดทฤษฎีการ
สรา้งความรู ้(Constructivism) โดยเนน้รูปแบบกระบวนการเรียนการสอนออนไลนเ์รื่อง เปอรส์เปค
ทีฟ และ ไอโซเมตรกิ 

- แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 1 -6 
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แบบประเมินส าหรับผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัยเพือ่ตรวจพจิารณา
ดัชนีความสอดคลอ้งของ แบบประเมิน รูปแบบโมเดลมการเรียนการสอน
ศิลปะตามแนวคดิทฤษฎีการสร้างความรู้ (Constructivism) โดยเน้นรูปแบบ
กระบวนการเรียนการสอนออนไลนเ์ร่ือง เปอรส์เปคทฟี และ ไอโซเมตริก  

 
ตอนที ่1 

ค าชี้แจง ขอใหท้่านผูท้รงคุณวฒุิไดก้รุณาแสดงความคิดเห็นของท่านที่มีต่อการพัฒนา
แบบประเมิน รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างความรู้ 
(Constructivism) โดยรูปแบบกิจกรรมนีเ้ป็นการสกัดองคค์วามรูแ้ละการสืบคน้ขอ้มูลที่เก่ียวขอ้ง
เป็นแนวทางในการออกแบบหลกัการหรือองคป์ระกอบ พบว่า มีหลกัการของรูปแบบองคป์ระกอบ 
อยู่ 5 แบบ คือ (1.) วตัถุประสงค ์(2.) วิธีการสอน (3.) เนือ้หาการเรียนรู ้(4.) สื่อการสอน (5.) การ
วดัประเมินผล โดยรูปแบบองคป์ระกอบทัง้หมดนัน้ไดส้กัดมาจาก ทฤษฎี  (Constructivism) โดย
เชื่อมโยงความสอดคลอ้งซึ่งกนัและกนั  

โดยขอแความกรุณาผู้เชี่ยวชาญในการประเมินเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ใส่
เครื่องหมาย ✓ลงในช่องความคิดเห็นของท่านแบบลิเคิรท์  (Likert rating scales) พรอ้มเขียน
ขอ้เสนอแนะ ที่เป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรบัปรุงต่อไป  โดยผูอ้อกแบบเครื่องมือวัด 
จะต้องก าหนด เกณฑ์ ๕ ระดับของผลการวัดไว้ก่อนล่วงหน้า และผ่านกระบวนการพัฒนา
เครื่องมือก่อนการน าไปใช ้เช่น ก าหนดเกณฑ ์๕ ระดบั ดงันี ้

4.50 - 5.00 อยู่ในระดบั มากที่สดุ 
3.50 - 4.49 อยู่ในระดบั มาก 
2.50 - 3.49 อยู่ในระดบั ปานกลาง 
1.50 - 2.49 อยู่ในระดบั นอ้ย 
0.00 - 1.49 อยู่ในระดบั นอ้ยที่สดุ 

โดยองค์ประกอบทั้งหมดนั้นได้มาจาก ทฤษฎี  (Constructivism) โดยเชื่อมโยงความ
สอดคลอ้งกิจกรรมและเนือ้หาที่สอนเป็นรูปแบบโมเดลไดด้งันีโ้ดยมีองคป์ระกอบ 

 (1.) วัตถุประสงค ์
 (2.) วิธีการสอน และการเรียนรู้เชิงลึก 
 (3.) เนือ้หาการเรียนรู้ 
 (4) ส่ือการเรียนการสอน 
 (5.) การวัดผลประเมินผล 
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(1.) วั ต ถุ ป ระส งค์  รูป แบบการสอนออน ไลน์  ที่ ได้แน ว คิดม าจาก  ทฤษฎี 
(Constructivism) โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาผูเ้รียนใหส้ามารถเรียนรูโ้ดยการน าตวัเองสามารถ
คิดวิเคราะห ์สงัเคราะห์ บูรณาการความรูแ้ละประยุกตค์วามรูเ้พื่อสรา้งนวัตกรรมที่สอดคลอ้งกับ
วิถีชีวิตและแวดวงของการออกแบบผลิตภณัฑใ์นสงัคม โดยรูปแบบกระบวนการสอนดงักล่าวเป็น
กระบวนการสอนแบบออนไลน ์ 

(2.) วิธีการสอน และการเรียนรู้เชิงลึก 
(2.1) ขั้นเตรียมการ เชื่อมโยงประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนและสรา้งความคุน้เคย

กับผูเ้รียน ในการรบัรูผ้่านระบบออนไลน ์และน าเขา้สู่บทเรียน โดยอธิบายรายวิชาและขอบเขต
เนือ้หารายวิชาและความคาดหวังในรายวิชาและการน าไปใชใ้นการประกอบอาชีพในการท างาน 
อธิบบายเนื ้อหาในการสอนแต่ละสัปดาห์, กติกาและข้อตกลงของการเข้าเรียน ตามความ
เหมาะสมและแต่ละสปัดาหเ์ก็บผลงานที่ไดท้ าระหว่างสปัดาหก์่อน โดยตรวจจากการตรงต่อเวลา 
ความเรียบรอ้ยครบถว้นของสิ่งที่ก าหนดไปและอธิบายในขอบเขตที่เรียนคาบนัน้ 

(2.2) การสร้างแรงบันดาลใจ อธิบายถึงความส าคญัและน าไปพฒันาประยุกตใ์น
ชีวิตจริง จากรูปภาพ คลิปวิดิโอ หรือบุคคลที่ประสบความส าเร็จเป็นแรงผลักดันและเป็นแรง
กระตุน้ต่อผูเ้รียนในการเสรมิแรงทางบวก ในแต่ละเนือ้หากิจกรรมแต่ละสปัดาห ์และการเชื่อมโยง
ไปสูอ้งคค์วามรูอ่ื้นๆ  

(2.3) การบอกจุดประสงค์ อธิบายถึงการเรียน isometric ความคาดหวังและ
ผลลพัทข์องผูเ้รียน 

(2.4.) ขั้นสอน อธิบายเรื่อง isometric (พืน้ฐานและประยุกต์) เรื่อง Perspective 
(พื ้นฐานและประยุกต์) ผ่าน Power Point ประกอบ Clip Timelapse ในการทบทวนโดยคลิป 
upload ขึน้ใน Google Drive ระหว่างการสอนในชั้นเรียน สาธิตการเขียน บน iPad หรือ สาธิต
แบบถ่ายทอดสด บนกระดาษซึ่ง  2 นีว้ิธีส่งผลต่อการปฏิบติัของผูเ้รียนกบัการรบัรู ้งานที่เขียนบน
กระดาษและ ดิจิทัลโดยต้องเลือกที่จะให้เหมาะสมพอเหมาะกัน ระหว่างการสอนผู้สอนมี
การบรูณาการเชื่อมโยง ในองคค์วามรูด้า้นอ่ืนๆ ที่เก่ียวขอ้งและมีกิจกรรมใหผู้เ้รียนไดท้ดลองท า
เมื่อเรียนทฤษฎีแลว้ใหผู้เ้รียนฝึกปฏิบติั และถ่ายรูปหลกัฐานส่งงานทา้ยคาบเรียน ผ่าน Line หรือ 
Google classroom โดยสอนโดยประสานสื่อต่าง บางคาบเรียนมีการสุ่มตรวจความคืบหน้า
ชิน้งาน Sketch design ที่เป็นงานชิน้สุดทา้ย โดยน าเสนอเป็นกลุ่ม 1-3 กลุ่ม หรือตรวจนอกเวลา
ตามความเหมาะสมผ่าน โปรแกรม zoom ประกอบแนวคิดแบบ Problem–based Learning 
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ทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงวัฒนธรรม  เป็นทฤษฎีที่ เก่ียวกับขึน้ตอนการ
ออกแบบผลิตภัณฑเ์ชิงวฒันธรรม โดยผูว้ิจัยเห็นว่ากระบวนการมีความสอดคลอ้งกับทฤษฎีการ
สอนโดยใชปั้ญหาเป็นฐาน PBL แค่ต่างกนัเชิงบรบิทของ 2 กระบวนการ 

 

 
 
อรญั วานิชกร (2557) องคค์วามรู ้ภมูิปัญญาไทย การออกแบบและสรา้งสรรคผ์ลิตภณัฑร์ว่มสมยั 

วารสารสถาบนั วฒันธรรมและศิลปะ กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ  
ภทัราวดี มากมี (2554) การเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน วารสาร EAU HERITAGE คณะ

วิศวกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัอีสเทิรน์เอเชีย 
 

ผูว้ิจัยสังเคาระหท์ฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงวัฒนธรรมและ ทฤษฎีการสอน
โดยใชปั้ญหาเป็นฐานซึ่งเป็นกระบวนการสอนเชิงรุก (Active Learning) กระบวนการสอนทัง้สอง
แบบนีเ้นน้ใหผู้เ้รียนมีบทบาทในการสรา้งความรูด้ว้ยตนเองสอดคลอ้งกับทฤษฎีการสรา้งความรู้
ดว้ยตนเอง (Constructivism) กระบวนการจดัการเรียนรูต้ามทฤษฎีทัง้ 2 นี ้ มีหลกัการคลา้ยคลึง
กนัแตกต่างกันที่หลกักการของทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑเ์ชิงวัฒนธรรม มุ่งเนน้กระบวนการ
แกปั้ญหาการออกแบบอย่างมีปฏิสมัพันธ์กับชุมชน เพื่อสรา้งตน้แบบผลิตภัณฑ ์จากการสงัเคา
ระหท์ฤษฎีทัง้ 2 นี ้ผูว้ิจัยจึงประมวลขัน้ตอนการสอนเพื่อใชส้อนในรูปแบบกิจกรรมเรียนการสอน
ออนไลนเ์รื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ โดยมีขัน้ตอนดงันี ้

 
 
 

ทฤษฎีการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน PBL 
1.ก าหนดปัญหา 
2.ท าความเขา้ใจ 
3.ด าเนินศกึษาคน้ควา้ 
4.สงัเคาะหค์วามรู ้
5.สรุปและประเมินค่าค าตอบ 
6.น าเสนอประมเนผลงาน      

ทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑ์
เชิงวัฒนธรรม  
1.เนน้นกัเรียนกบัปฎิสมัพนัธช์มุชน 
2.ก าหนด อตัลกัษณ ์
3.พฒันาแบบรา่ง 
4.สรา้งตน้แบบผลิตภณัฑ ์
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ขั้นตอนการสอนแบบออนไลน ์6 ขั้นตอน 
ขั้นที่ 1 ขัน้ร่วมกันก าหนดปัญหา เป็นการก าหนดปัญหาของผูส้อนและผูเ้รียน

รว่มถึงผูท้ี่เก่ียวขอ้งในเนือ้หาการเรียนรูน้ัน้ 
ขั้นที่ 2 ขัน้ท าความเขา้ใจกบัปัญหา เป็นขัน้ของการศึกษาแลกเปลี่ยนเรียนรูเ้พื่อ

ท าความเขา้ใจปัญหาและแนวทางในการแกปั้ญหาทัง้ทางดา้น เชิงทฤษฎีและปฏิบติัการที่สมัพนัธ์
กบับรบิทของสงัคมและผูเ้รียน  

ขั้นที่ 3 ด าเนินการศกึษาคน้ควา้ เป็นขัน้ของการสืบคน้ขอ้มลูดว้ยตนเองดว้ยช่อง
ทางการเรียนรูท้ี่หลากหลายเช่น การคน้ควา้องคค์วามรูอ่ื้นๆ แบบออนไลน ์หรือแหล่งเรียนรูท้ี่เป็น
บคุคลเพิ่มเติม เพื่อใหเ้ขา้ใจประเด็นปัญหาอย่างลุม่ลกึ 

ขั้นที่ 4 สงัเคราะหค์วามรู ้เป็นขัน้ของการประมวลความรูใ้หเ้กิดความชดัชดัแจง้
ของความรูเ้พื่อน าไปสูก่ารวางแผนปฏิบติังานทัง้ทฤษฎีและปฏิบติั 

ขั้นที่ 5 ขั้นสรา้งสรรคช์ิน้งาน เป็นขั้นของการออกแบบผลิตภัณฑห์รือการสรุป
องคค์วามรู ้

ขั้นที ่6 ขัน้น าเสนองาน 
(2.5) ขั้นสรุป สรุปงานและอธิบายงานในสัปดาห์ต่อไปและสั่งงานเพื่อตรวจใน

สปัดาหต่์อไป 
(2.6) ขั้นประเมินผล ตรวจงานผลงานที่ไดท้ าระหว่างสปัดาหท์ี่แลว้และรวมรวมใน

ตอนทา้ย 
(3.) เนื้อหาการเรียนรู้ เนื ้อหาการเรียนรูเ้ป็นเนื ้อหาการเรียน เรื่อง Isometric และ 

Perspective โดยเป็นการสอนทฤษฎีพืน้ฐาน และ การสอนในเนือ้หาที่น าไปประยุกตใ์ช ้และการ
เชื่อมโยงกบัองคค์วามรูใ้นศาสตรอ่ื์นๆ  

(4.) ส่ือการเรียนการสอนและเคร่ืองมือการสอน สื่อการสอนเป็นรูปแบบของการ
เรียนออนไลน์ จะเป็นคลิปวิดิโอ ภาพต่างๆ ที่มีองค์ประกอบของโปรแกรมที่ผสานอยู่ ใน
กระบวนการสอนและเครื่องมือการสอน เช่น  โปรแกรมถ่ายทอด Video Zoom Meeting, 
Microsoft Team, Google meet โปรแกรมจัดการในชั้นเรียนการรบัส่งงาน Google Classroom 
โปรแกรมน าเสนอเนื ้อหา Power point, Keynote และการใช้ Cloud Drive เช่น One Drive, 
Google Drive, อ่ืนๆ ส าหรบัการแชรไ์ฟลง์านหรือ Clip Timelapse ซึ่งเป็นวิดิโอแสดงกระบวนการ
เขียนตัง้แต่ตน้จนจบ โดยบางคาบเรียนจะมีเลน่ถามตอบ Kahoot ในบางเนือ้หา  
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การสาธิต โดยการแชรห์น้าจอจาก โปรแกรม zoom และ iPad เหมือนเขียนบน
กระดานหน้าห้องหรือ การถ่ายวิดิโอจากด้านบนถ่ายลงบนหน้ากระดาษเวลาสาธิตเขียนบน
กระดาษ 

(5.) การวัดผลประเมินผล ในการประเมินแบ่งเป็น 2 แบบ  
(5.1) การประเมินผลระหว่างเรียน  (Formative Assessment) การประเมินผลที่

กระท าในขณะที่จดัการเรียนการสอน การประเมินผลจะมีประสิทธิ์ภาพจะเป็นในลกัษณะของการ
ประเมินตามสภาพจริง ครูและนักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน ประโยชน์ที่ไดร้บัคือ ครูสามารถ
ติดตามพัฒนาการของนักเรียนและปรบักระบวนทัศนแ์ละทัศนคติต่อเรื่องที่เรียน รวมไปถึงการ
ตรวจสอบองค์ความรูห้ลัก โดยหัวข้อวิจัยนี ้ผู ้วิจัยได้ใช้แบบสังเกต ผู้เรียนระหว่างท ากิจกรรม
ภายในชั่วโมงเรียน 

(5.2) การประเมินผลสรุป (Summative Assessment) การประเมินผลเพื่อสรุปและ
เป็นการตดัสินผลการเรียน โดยน าคะแนนจากส่วนต่างๆ มาใชใ้นการประกอบการตดัสินใจของครู
การสรุปหรือตดัสิน เช่น  

ผลการเรียน ผลการประเมิน การอ่าน คิดวิเคราะห ์กิจกรรมพัฒนาผูเ้รียนซึ่งวิจัยนี ้
ผูว้ิจัยมี ขอ้สอบปรนัยจะเป็นการใช ้Google Form ในการส่งค าตอบทั้ง Pre-test และ Post-test 
ส่วนขอ้สอบอตันยั ใชก้ารเขียนและ ถ่ายรูปแบบสแกนส่งผ่าน line หรือ Google Classroom ตาม
ความเหมาะสม  

 
5. ประเมินองคร์วมหรือจุดมุ่งหมาย 
 

ขั้นแต่ละขั้น 
พึงพอใจ
มาก 5 

พึงพอใจ
บ้าง 4 

เฉยๆ  
 3 

ไม่ค่อย
พอใจ 2 

ไม่พอใจ
อย่างมาก 1 

 (1.) วตัถปุระสงค ์      

 
ข้อเสนอแนะ  
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
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ข้อเสนอแนะ
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 

ขั้นแต่ละขั้น 
พึงพอใจ
มาก 5 

พึงพอใจ
บ้าง 4 

เฉยๆ  
 3 

ไม่ค่อย
พอใจ 2 

ไม่พอใจ
อย่างมาก 1 

 (3.) เนือ้หาการเรียนรู ้      

 
ข้อเสนอแนะ
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 

ขั้นแต่ละขั้น 
พึงพอใจ
มาก 5 

พึงพอใจ
บ้าง 4 

เฉยๆ  
 3 

ไม่ค่อย
พอใจ 2 

ไม่พอใจ
อย่างมาก 1 

 (4.) สื่อการสอน และ
เครื่องมือการสอน 

     

 
ข้อเสนอแนะ
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
 

ขั้นแต่ละขั้น 
พึงพอใจ
มาก 5 

พึงพอใจ
บ้าง 4 

เฉยๆ  
 3 

ไม่ค่อย
พอใจ 2 

ไม่พอใจ
อย่างมาก 1 

 (2.) วิธีการสอน      
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ข้อเสนอแนะ
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 
  

ขั้นแต่ละขั้น 
พึงพอใจ
มาก 5 

พึงพอใจ
บ้าง 4 

เฉยๆ  
 3 

ไม่ค่อย
พอใจ 2 

ไม่พอใจ
อย่างมาก 1 

 (5.) การวดัประเมินผล      
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แบบประเมินดัชนีความสอดคล้องและความเที่ยงตรงของเคร่ืองมือวิจัย 
(Index of Item Objective Congruence : IOC) 

ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒเิพ่ือพิจารณาประเมินและให้ค าแนะน าแผนการสอน 1-6 
 
ตอนที ่2 
ค าชีแ้จง  

1. โปรดพิจารณากิจกรรมในแต่ละหวัขอ้ว่ามีความสอดคลอ้งเหมาะสมกบัวตัถุประสงค์
ของงานวิจยั และไม่ขดัต่อหลกัจรยิธรรม โดยแบ่งตามเกณฑด์งันี ้

พงึพอใจมาก 5 
พงึพอใจบา้ง 4 
เฉยๆ 3 
ไม่ค่อยพอใจ 2 
ไม่พอใจอย่างมาก 1 

หากท่านผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาแล้ว ให้เขียนเครื่องหมาย ✓ ในช่องคะแนน และให้
ค าแนะน าเพิ่มเติม 

2. เครื่องมือนีส้รา้งขึน้โดยมีวัตถุประสงค ์เพื่อพัฒนาแบบประเมิน รูปแบบกิจกรรมการ
เรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดทฤษฎีการสรา้งความรู้ (Constructivism) โดยเน้นกระบวนการ
เรียนการสอนออนไลนเ์รื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ  

3. ผลการประเมินนีจ้ะเป็นขอ้มลูเพื่อใชใ้นการปรบัปรุงและพฒันา แบบประเมิน รูปแบบ
กิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดทฤษฎีการสรา้งความรู้ (Constructivism) โดยเน้น
กระบวนการเรียนการสอนออนไลนเ์รื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ  ไอโซเมตริก ใหม้ีความชัดเจนและ
ครอบคลมุต่อวตัถปุระสงคใ์นการศกึษา 

4. ค าตอบของท่านจะเป็นประโยชนอ์ย่างยิ่งในการพฒันา แบบประเมิน รูปแบบกิจกรรม
การเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างความ รู้  (Constructivism) โดยเน้น
กระบวนการเรียนการสอนออนไลนเ์รื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ จึงขอความอนุเคราะหใ์ห้
ท่านตอบค าถามในแบบประเมินทุกขอ้อย่างครบถว้นและตามความเป็นจริง จกัเป็นพระคณุอย่าง
ยิ่งต่อผูศ้กึษา และขอขอบพระคณุท่านที่กรุณามา ณ โอกาสนี ้
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ค าชี้แจง ขอใหท้่านผูท้รงคุณวฒุิไดก้รุณาแสดงความคิดเห็นของท่านที่มีต่อการพัฒนา 
แบบประเมิน รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดทฤษฎีการสร้างความรู้ 
(Constructivism) โดยเนน้กระบวนการเรียนการสอนออนไลนเ์รื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตริก 
โดยใส่เครื่องหมาย ✓ลงในช่องความคิดเห็นของท่าน พรอ้มเขียนขอ้เสนอแนะ ที่เป็นประโยชนใ์น
การน าไปพิจารณาปรบัปรุงต่อไป  

แบบตรวจสอบความสอดคลอ้งเหมาะสมของแบบประเมิน แผนการเรียนการสอนศิลปะ
ตามแนวคิดทฤษฎีการสรา้งความรู  ้(Constructivism) โดยเนน้กระบวนการเรียนการสอนออนไลน์
เรื่อง เปอรส์เปคทีฟ และ ไอโซเมตรกิ  
 

แผนที ่
พึงพอใจ
มาก 5 

พึงพอใจ
บ้าง 4 

เฉยๆ 3 
ไม่ค่อย
พอใจ 2 

ไม่พอใจ
อย่างมาก 1 

 (1.) แผนที่ 1      
 
ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 

ขั้นแต่ละขั้น 
พึงพอใจ
มาก 5 

พึงพอใจ
บ้าง 4 

เฉยๆ 3 
ไม่ค่อย
พอใจ 2 

ไม่พอใจ
อย่างมาก 1 

 (2.) แผนที่ 2      
 
ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
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ขั้นแต่ละขั้น 
พึงพอใจ
มาก 5 

พึงพอใจ
บ้าง 4 

เฉยๆ 3 
ไม่ค่อย
พอใจ 2 

ไม่พอใจ
อย่างมาก 1 

 (3.) แผนที่ 3      
 
ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 

ขั้นแต่ละขั้น 
พึงพอใจ
มาก 5 

พึงพอใจ
บ้าง 4 

เฉยๆ 3 
ไม่ค่อย
พอใจ 2 

ไม่พอใจ
อย่างมาก 1 

 (4.) แผนที่ 4      
 
ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
 

ขั้นแต่ละขั้น 
พึงพอใจ
มาก 5 

พึงพอใจ
บ้าง 4 

เฉยๆ 3 
ไม่ค่อย
พอใจ 2 

ไม่พอใจ
อย่างมาก 1 

 (5.) แผนที่ 5      
 
ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
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ขั้นแต่ละขั้น 
พึงพอใจ
มาก 5 

พึงพอใจ
บ้าง 4 

เฉยๆ 3 
ไม่ค่อย
พอใจ 2 

ไม่พอใจ
อย่างมาก 1 

 (6.) แผนที่ 6      
 
ข้อเสนอแนะ 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 
     ลงชื่อ............................................................... 
             (............................................................)  
          ต าแหน่ง................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
ของรายวิชา อบท111 การวาดภาพประกอบผลิตภัณฑ ์ 

VID 111 Product Illustration  

สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 
คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 
1.จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1. เพื่อใหน้ิสิตมีความรู ้ความเขา้ใจหลกัการทางดา้นการวาดภาพผลิตภณัฑใ์นแบบต่าง 
ๆ รวมทั้งการเขียนแบบร่าง และภาพแสดงรายละเอียด ทั้งสองมิติ สามมิติ เพื่อการสื่อสารและ
น าเสนอผลงาน 

2. เพื่อใหน้ิสิตสามารถน าความรู ้ความเขา้ใจหลกัการทางดา้นการวาดภาพผลิตภณัฑใ์น
แบบต่าง ๆ รวมทัง้การเขียนแบบรา่ง และภาพแสดงรายละเอียด ทัง้สองมิติ สามมิติ ไปพฒันาและ
สรา้งสรรคผ์ลงานนวตักรรมทางการออกแบบสูส่ากลได ้
2.วัตถุประสงคใ์นการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพื่อปรบัปรุงใหเ้หมาะกบับรบิทของการเรียนการสอนที่มีการเปลี่ยนแปลง 
3.ค าอธิบายรายวิชา ศกึษา เรียนรู ้การวาดภาพผลิตภณัฑ ์การใชเ้สน้ การใหน้ า้หนกัของแสงเงา 
การเขียนภาพแบบรา่ง การเขียนแบบแปลน ภาพดา้น ภาพตดัแสดงรายละเอียดภายใน สองมิติ 
สามมิติ การเขียนทศันียภาพ และฝึกปฏิบติัการวาดภาพผลิตภณัฑส์ าหรบัการน าเสนอ และใชใ้น
การประกอบการผลิต 

4.ความรับผิดชอบหลัก/ความรับผิดชอบรอง   

รายวิชา ด้านที ่1 
คุณธรรมและ
จริยธรรม 

ด้านที ่2 
ความรู้ 

ด้านที ่3 
ทักษะทางปัญญา 

ด้านที ่4 
ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ด้านที ่5 
การวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข 
การส่ือสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 
VID121 ● ○  ●   ● ○ ○ ●  ●  ● ● ○  ● ● 
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5. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ีอ่าจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษา
เป็นรายบุคคล 

อาจารยป์ระจ ารายวิชาหรืออาจารยผูส้อนจดัเวลาใหค้ าปรกึษาและแนะน าทางวิชาการแก่

นิสิตนอกชัน้เรียนเป็นรายบุคคล สปัดาหล์ะ 1 ชั่วโมง (เฉพาะรายที่ตอ้งการ) โดยประกาศเวลาให้

ค าปรึกษาผ่านวิธีการสื่อสารที่ท าได้ โดยการนัดหมายผ่าน Google Classroom Facebook 

(Group) โทรศพัทเ์คลื่อนที่ หรือจดหมายอิเล็กทรอนิกส ์

 
การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา  
1.คุณธรรม จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม จริยธรรมที่ต้อง
พัฒนา 

1.2 วิธีการสอน 1.3 วิธีการประเมินผล 

มีวินยั เคารพต่อกฎระเบียบ  
ขององคก์ร และสงัคม 

บรรยาย การเขา้ชัน้เรียน 
การสงัเกต 

2.ความรู้ 

2.1 ความรู้ทีต่้องได้รับ 2.2 วิธีการสอน 2.3 วิธีการประเมินผล 

รูห้ลกัการและทฤษฎีในองคค์วามรู้
ทางศิลปกรรมศาสตร ์

บรรยาย กรณีศกึษา ผลงานสรา้งสรรค ์
การสงัเกต 

3.ทักษะทางปัญญา 

3.1 ทักษะทางปัญญาทีต่้อง
พัฒนา 

3.2 วิธีการสอน 3.3 วิธีการประเมินผล 

รูส้ามารถคิด วิเคราะห ์ 
สงัเคราะหไ์ด ้

บรรยาย สาธิต กรณีศกึษา ผลงานสรา้งสรรค ์
การสงัเกต 
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4.ทักษะความสัมพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 ทักษะความสัมพันธร์ะหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบทีต่้อง

พัฒนา 

4.2 วิธีการสอน 4.3 วิธีการประเมินผล 

มีความรูค้วามเขา้ใจเก่ียวกบั 
บทบาทและหนา้ที่ของตนเองในการ

ท างานและอยู่รว่มกบัผูอ่ื้นได ้

บรรยาย การสงัเกต 

 

5.ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 ทักษะการวิเคราะหเ์ชิง
ตัวเลข การส่ือสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่้องการ

พัฒนา 

5.2 วิธีการสอน 5.3 วิธีการประเมินผล 

มีความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบัการพดูและ
เขียนเพื่อการสื่อสารและน าเสนอที่
เหมาะสมต่อสาขาวิชาชีพของตน 

บรรยาย สาธิต กรณีศกึษา การน าเสนอผลงาน 
การสงัเกต 

6.จุดเน้นสู่การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน 

ทักษะศตวรรษที ่21 (ใชเ้ฉพาะแกนหลกั 4cs)  

 การคิดแบบมีวิจารณญาณ และทกัษะในการแกปั้ญหา (Critical Thinking and Problem 

Solving)  

 ทกัษะดา้นการสรา้งสรรค ์และนวตักรรม (Creativity and Innovation)  

❏ ทกัษะดา้นความรว่มมือ การท างานเป็นทีมและภาวะผูน้  า (Collaboration, Teamwork and 

Leadership)  
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 ทกัษะดา้นการสารสนเทศ และรูเ้ท่าทนัสื่อ (Communication, information, and Media 

literacy)  

คุณลักษณะส าหรับศตวรรษที ่21 

❏ คณุลกัษณะดา้นการท างาน ไดแ้ก่ การปรบั ความเป็นผูน้  า 

 คณุลกัษณะดา้นการเรียนรู ้ไดแ้ก่ การชีน้  าตนเอง การตรวจสอบการเรียนรูข้องตนเอง 

❏ คณุลกัษณะดา้นศีลธรรม ไดแ้ก่ เคารพผูอ่ื้น ความซื่อสตัย ์ส านึกพลเมือง 

 

ทักษะด้านวิชาชีพและอาชีพ 

 ความยืดหยุ่นและการปรบัตวั 

 การรเิริ่มสรา้งสรรคแ์ละการเป็นตวัเอง 

❏ทกัษะสงัคม และสงัคมวฒันธรรม 

 การเป็นผูส้รา้งหรือผูผ้ลิต และความรบัผิดชอบเชื่อถือได ้

7.ชิน้งานหรือภาระงาน (หลักฐาน / ร่องรอยแสดงความรู้)  

1. การเขียน Isometric โครงสรา้งวตัถพุืน้ฐาน โดยเขียนโครงสรา้ง Isometric ทัง้ 3 ชนิด 

ไดแ้ก่ Dimetric, Trimetric, isometric  

8.การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

คาบเรียนที ่3 / 3 ชั่วโมง 

ขั้นที ่1.ขั้นเตรียมการ 

เชื่อมโยงประสบการณเ์ดิมของผูเ้รียนโดยจากการซกัถามโตต้อบระหว่างผูส้อนและผูเ้รียน

จากงานที่ผ่านมาของผู้เรียนแต่ละคน และสรา้งความคุ้นเคยกับผู้เรียน ในการรบัรูผ้่านระบบ

ออนไลน ์เช่นความเคยชินจากการใชอ้ปุกรณ์ต่างๆ ในการเรียนออนไลน ์ก าหนดปัญหาต่างๆ ใน

การเรียนออนไลน์ของแต่ละคน ท าความเข้าใจปัญหา และแนวทางแก้ปัญหาเบือ้งต้น ถ้ามี
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การบ้านให้เก็บผลงานที่ได้ท าระหว่างสัปดาห์ก่อน โดยตรวจจากการตรงเวลา ความเรียบรอ้ย

ครบถว้นของสิ่งที่ก าหนดไปและอธิบายในขอบเขตที่เรียนคาบนีเ้พื่อเชื่อมโยงเนือ้หาที่เก่ียวขอ้งจาก

สปัดาหท์ี่แลว้ และน ามาสูเ่รื่อง isometric ไดอ้ย่างไร 

ขั้นที ่2 ขั้น การสร้างแรงบันดาลใจ 

ผูส้อนอธิบายถึงความส าคญัของ Isometric และน าไปพฒันาประยกุตใ์นชีวิตจรงิ จากสื่อ

การสอนรูปภาพ คลิปวิดิโอ หรือบุคคลที่ประสบความส าเร็จเป็นแรงผลกัดนัและเป็นแรงกระตุน้ต่อ

ผูเ้รียนในทางบวก แก่ผูเ้รียน โดยมีการซกัถามโตต้อบในแง่มมุของผูส้อนและผูเ้รียนว่ามีมมุมองแง่

คิดอย่างไร 

ขั้นที ่3 ขั้น .การบอกจุดประสงค ์ 

อธิบายถึงการเรียน isometric กับการน าไปใช้เพื่ออะไร อย่างไร ทั้งความคาดหวังและ

ผลลพัธข์องผูเ้รียนในการเรียน 

ขั้นที ่4 ขั้นสอน ประกอบด้วย 6 ประเด็นย่อย ดังนี ้

ขั้นที่1.ขัน้ร่วมกันก าหนดปัญหา เป็นการก าหนดปัญหาของผูส้อนและผูเ้รียนร่วมถึงผูท้ี่

เก่ียวขอ้งในเนือ้หาการเรียนรู ้เรื่อง isometric (พืน้ฐาน)  

ขั้นที่ 2 ขัน้ท าความเขา้ใจกบัปัญหา เป็นขัน้ของการศึกษาแลกเปลี่ยนเรียนรูเ้พื่อท าความ

เขา้ใจปัญหาและแนวทางในการแกปั้ญหาทัง้ทางดา้นเชิงทฤษฎีและปฏิบติัการที่สมัพนัธก์บับริบท

ของสังคมและผู้เรียน เบือ้งต้นตรวจสอบพื ้นฐานการเขียนของนิสิตจากการซักถามหรือตรวจ

ผลงานที่ผ่านมาและประเด็นปัญหาที่เก่ียวขอ้งกับการเรียน isometric โดยการใช ้Breaking out 

room แยกผูเ้รียนเป็นกลุม่ย่อย 

ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า ก่อนการเรียนในสัปดาห์นี ้ได้ สั่ งให้ผู ้เรียน ด าเนิน

การศกึษาคน้ควา้ เก่ียวกบัเรื่อง isometric (พืน้ฐาน) และการเขียนโครงสรา้งวตัถุจากนกัออกแบบ

อ่ืนๆ ทางออนไลนท์ั้งตัวอย่างที่ดีและไม่ดีและสุ่มซักถามในแต่ละคน เพื่อดูมุมมองความคิดใน

แง่มมุต่างๆ ของผุเ้รียน 
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ขั้นที่ 4 สงัเคราะหค์วามรู ้เมื่อด าเนินการศึกษาคน้ความรูแ้ลว้ทัง้ทฤษฎีและปฏิบติัขอ้มูล

เรื่อง isometric (พืน้ฐาน) และการเขียนโครงสรา้งวัตถุที่สืบค้น น ามาอภิปรายร่วมกัน โดยการ

ซักถาม การโยนค าถามโดยผูส้อน หรือ ผูเ้รียนโดยผู้เรียน โดยการใช้ Breaking out room แยก

ผูเ้รียนเป็นกลุม่ย่อย 

ขั้นที่  5  ขั้นสร้างสรรค์ชิ ้นงาน โดยการสาธิตการเขียน บน iPad หรือ สาธิตแบบ

ถ่ายทอดสด บนกระดาษ เรื่อง isometric (พื ้นฐาน) และการเขียนโครงสร้างวัตถุและผู้สอน

เชื่อมโยงงานไปสูก่ารบรูณาการว่าการเขียน Isometric พืน้ฐานนีน้  าไปประยกุตใ์ชใ้นเรื่องอ่ืนๆ และ

ตวัอย่างที่เห็นไดช้ดัในปัจจบุนัไดอ้ย่างไร 

ขั้นที่ 6 ขัน้น าเสนองาน เมื่อผูเ้รียนฝึกปฏิบติัตามแลว้ ใหถ้่ายรูปหลกัฐานส่งงานทา้ยคาบ

เรียนและคอมเมน้งานเบอ้งตน้ เพื่อดูการตรงต่อเวลาและประเมินถึงความตั้งใจความสนใจต่อ

เนือ้หานี ้การถ่ายรูปงานใหผู้เ้รียนเขา้ แอพพลิเคชั่นที่สามารถถ่ายรูปแบบสแกน เช่น Office Len, 

note (ios)  

 

    ***หมายเหตุ : สัปดาห์นี ้จะให้ผู ้เรียนแบ่งกลุ่ม 2-3 คน โดยการใช้ Breaking out room ใน

โปรแกรมzoom ก าหนดโจทยข์องงานชิน้สุดทา้ย Sketch design โจทยคื์อใหอ้อกแบบเครื่องใช้

หรือสิ่งของ โดยผูเ้รียนเลือกและก าหนดปัญหาโดยผูเ้รียน ซึ่งผูเ้รียนท าการสืบคน้และน าขอ้มลูและ

แบบร่างขั้นต้นมาและตรวจแบบนอกเวลาผ่าน โปรแกรม zoom โดยการสุ่มหรือตามความ

เหมาะสม โดยงานชิน้สุดท้ายจะสอดคล้องกับทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑเ์ชิงวัฒนธรรม

ทีเ่ป็นฐานคิดเกี่ยวกับขั้นตอนการออกแบบและทฤษฎีการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน PBL 

ขั้นที ่5 ขั้นสรุป 

สรุปงานภายในห้องและอธิบายการเรียนในสัปดาห์ต่อไปพรอ้มการบ้าน โดยเขียน

โครงสรา้งวัตถุ พืน้ฐานบนกระดาษ 100 ปอนด ์และ Sketch วตัถุจ านวน 15 ชิน้ลงสมุด Sketch 

เพื่อตรวจในสปัดาหต่์อไปโดยงานทัง้หมดใหผู้เ้รียน สแกนถ่ายรูปจากโทรศพัท ์และ upload ส่งใน 

Google Classroom 
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ขั้นที ่6 ขั้นประเมินผล 

1.ประเมินผลงานที่ไดท้ าระหว่างสปัดาหท์ี่แลว้ ใน Google classroom และคอมเมน้งาน

ของแต่ละคนโดยการเขียนทบัในงานและส่งกลบัคืน โดย Google Classroom สามารถตรวจสอบ

การสง่ ชา้หรือเรว็ไดท้ าใหป้ระเมินดา้นจิตพิสยัรายคนไดส้ะดวกขึน้  

2.ประเมินคณุลกัษณะ คณุธรรมจรยิธรรม ค่านิยม ทกัษะศตวรรษที่ 21 (4cs)  

ขั้นที ่7 ส่ือการสอน/เคร่ืองมือการสอน และแหล่งเรียนรู้ 

ส่ือการสอน :Clip Timelapse เรื่อง Isometricและกรณีศึกษา, งานตัวอย่างของนัก

ออกแบบหรือบุคคลอ่ืนๆ โดยส่ง Link ใหผู้เ้รียน Download หรือไปสืบคน้ดว้ยตนเองต่อไปและมี

การซกัถามตอบถึงขอ้มลูในสปัดาหต่์อไป 

เคร่ืองมือการสอน : Zoom, Power point การสาธิตผ่าน iPad และถ่ายทอดสาธิตผ่าน

กลอ้ง 

9.กิจกรรมเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
....................................                                                        ผูส้อน ชื่อ นายคณุากร ผลสวุรรณ ์
อาจารยพ์ิเศษ (TA) สาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป์คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนคริ
นทรวิโรฒ 
อาจารยป์ระจ าวิชา ดร.สืบสาย แสงวชิระภิบาล 
10.บันทกึหลังการจัดการเรียนรู้ 
นกัเรียนทัง้หมดจ านวน. 22 คน 
***ส่ือการสอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
ของรายวิชา อบท111 การวาดภาพประกอบผลิตภัณฑ ์ 

VID 111 Product Illustration  

สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 
คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

1.จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1. เพื่อใหน้ิสิตมีความรู ้ความเขา้ใจหลกัการทางดา้นการวาดภาพผลิตภณัฑใ์นแบบต่าง 
ๆ รวมทั้งการเขียนแบบร่าง และภาพแสดงรายละเอียด ทั้งสองมิติ สามมิติ เพื่อการสื่อสารและ
น าเสนอผลงาน 

2. เพื่อใหน้ิสิตสามารถน าความรู ้ความเขา้ใจหลกัการทางดา้นการวาดภาพผลิตภณัฑใ์น
แบบต่าง ๆ รวมทัง้การเขียนแบบรา่ง และภาพแสดงรายละเอียด ทัง้สองมิติ สามมิติ ไปพฒันาและ
สรา้งสรรคผ์ลงานนวตักรรมทางการออกแบบสูส่ากลได ้

2.วัตถุประสงคใ์นการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพื่อปรบัปรุงใหเ้หมาะกบับรบิทของการเรียนการสอนที่มีการเปลี่ยนแปลง 

3.ค าอธิบายรายวิชา ศึกษา เรียนรู ้การวาดภาพผลิตภณัฑ ์การใชเ้สน้ การใหน้ า้หนกัของแสงเงา 

การเขียนภาพแบบรา่ง การเขียนแบบแปลน ภาพดา้น ภาพตดัแสดงรายละเอียดภายใน สองมิติ 

สามมิติ การเขียนทศันียภาพ และฝึกปฏิบติัการวาดภาพผลิตภณัฑส์ าหรบัการน าเสนอ และใชใ้น

การประกอบการผลิต 

4.ความรับผิดชอบหลัก/ความรับผิดชอบรอง   

รายวิชา ด้านที ่1 
คุณธรรมและ
จริยธรรม 

ด้านที ่2 
ความรู้ 

ด้านที ่3 
ทักษะทางปัญญา 

ด้านที ่4 
ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ด้านที ่5 
การวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข 
การส่ือสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 
VID121 ● ○  ●   ● ○ ○ ●  ●  ● ● ○  ● ● 
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5. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ีอ่าจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษา
เป็นรายบุคคล 

อาจารยป์ระจ ารายวิชาหรืออาจารยผูส้อนจัดเวลาใหค้ าปรกึษาและแนะน าทางวิชาการ
แก่นิสิตนอกชัน้เรียนเป็นรายบุคคล สปัดาหล์ะ 1 ชั่วโมง (เฉพาะรายที่ตอ้งการ) โดยประกาศเวลา
ให้ค าปรึกษาผ่านวิธีการสื่อสารที่ท าได้ โดยการนัดหมายผ่าน Google Classroom Facebook 
(Group) โทรศพัทเ์คลื่อนที่ หรือจดหมายอิเล็กทรอนิกส ์

การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา  

1.คุณธรรม จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม จริยธรรมที่ต้อง
พัฒนา 

1.2 วิธีการสอน 1.3 วิธีการประเมินผล 

มีวินยั เคารพต่อกฎระเบียบ ของ
องคก์ร และสงัคม 

บรรยาย การเขา้ชัน้เรียน 
การสงัเกต 

2.ความรู้ 

2.1 ความรู้ทีต่้องได้รับ 2.2 วิธีการสอน 2.3 วิธีการประเมินผล 

รูห้ลกัการและทฤษฎีในองคค์วามรู้
ทางศิลปกรรมศาสตร ์

บรรยาย กรณีศกึษา ผลงานสรา้งสรรค ์
การสงัเกต 

3.ทักษะทางปัญญา 

3.1 ทักษะทางปัญญาทีต่้อง
พัฒนา 

3.2 วิธีการสอน 3.3 วิธีการประเมินผล 

รูส้ามารถคิด วิเคราะห ์สงัเคราะหไ์ด ้ บรรยาย สาธิต กรณีศกึษา ผลงานสรา้งสรรค ์
การสงัเกต 
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4.ทักษะความสัมพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 ทักษะความสัมพันธร์ะหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบทีต่้อง

พัฒนา 

4.2 วิธีการสอน 4.3 วิธีการประเมินผล 

มีความรูค้วามเขา้ใจเก่ียวกบั 
บทบาทและหนา้ที่ของตนเองในการ

ท างานและอยู่รว่มกบัผูอ่ื้นได ้

บรรยาย การสงัเกต 

5.ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 ทักษะการวิเคราะหเ์ชิง
ตัวเลข การส่ือสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่้องการ

พัฒนา 

5.2 วิธีการสอน 5.3 วิธีการประเมินผล 

มีความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบัการพดูและ
เขียนเพื่อการสื่อสารและน าเสนอที่
เหมาะสมต่อสาขาวิชาชีพของตน 

บรรยาย สาธิต กรณีศกึษา การน าเสนอผลงาน 
การสงัเกต 

6.จุดเน้นสู่การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน 

ทักษะศตวรรษที ่21 (ใชเ้ฉพาะแกนหลกั 4cs)  

 การคิดแบบมีวิจารณญาณ และทกัษะในการแกปั้ญหา (Critical Thinking and Problem 

Solving)  

 ทกัษะดา้นการสรา้งสรรค ์และนวตักรรม (Creativity and Innovation)  

❏ ทกัษะดา้นความรว่มมือ การท างานเป็นทีมและภาวะผูน้  า (Collaboration, Teamwork and 

Leadership)  
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 ทกัษะดา้นการสารสนเทศ และรูเ้ท่าทนัสื่อ (Communication, information, and Media 

literacy)  

คุณลักษณะส าหรับศตวรรษที ่21 

❏ คณุลกัษณะดา้นการท างาน ไดแ้ก่ การปรบั ความเป็นผูน้  า 

 คณุลกัษณะดา้นการเรียนรู ้ไดแ้ก่ การชีน้  าตนเอง การตรวจสอบการเรียนรูข้องตนเอง 

❏ คณุลกัษณะดา้นศีลธรรม ไดแ้ก่ เคารพผูอ่ื้น ความซื่อสตัย ์ส านึกพลเมือง 

 

ทักษะด้านวิชาชีพและอาชีพ 

 ความยืดหยุ่นและการปรบัตวั 

 การรเิริ่มสรา้งสรรคแ์ละการเป็นตวัเอง 

❏ทกัษะสงัคม และสงัคมวฒันธรรม 

 การเป็นผูส้รา้งหรือผูผ้ลิต และความรบัผิดชอบเชื่อถือได ้

7.ชิน้งานหรือภาระงาน (หลักฐาน / ร่องรอยแสดงความรู้)  

1. การเขียน Isometric โครงสรา้งวตัถพุืน้ฐาน โดยเขียนโครงสรา้ง Isometric ทัง้ 3 ชนิด 

ไดแ้ก่ Dimetric, Trimetric, isometric  

8.การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

คาบเรียนที ่4 / 3 ชั่วโมง 

ขั้นที ่1.ขั้นเตรียมการ 

เชื่อมโยงจากการเรียนสปัดาหก์่อนและประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนโดยจากการซกัถาม

โตต้อบระหว่างผูส้อนและผูเ้รียนจากงานที่ผ่านมาของผูเ้รียนแต่ละคน และสรา้งความคุน้เคยกับ

ผู้เรียน ในการรับรูผ้่านระบบออนไลน์ เช่นความเคยชินจากการใช้อุปกรณ์ต่างๆ ในการเรียน

ออนไลน์ ก าหนดปัญหาต่างๆ ในการเรียนออนไลน์ของแต่ละคน ท าความเข้าใจปัญหา และ
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แนวทางแก้ปัญหาเบือ้งต้น อธิบายในขอบเขตที่เรียนคาบนีเ้พื่อเชื่อมโยงเนือ้หาที่เก่ียวขอ้งจาก

สปัดาหท์ี่แลว้ และน ามาสูเ่รื่อง isometric ไดอ้ย่างไรเพิ่มเติม 

ขั้นที ่2 ขั้น การสร้างแรงบันดาลใจ 

ผูส้อนอธิบายถึงความส าคญัของ Isometric และน าไปพฒันาประยกุตใ์นชีวิตจรงิ จากสื่อ

การสอนรูปภาพ คลิปวิดิโอ หรือบุคคลที่ประสบความส าเร็จเป็นแรงผลกัดนัและเป็นแรงกระตุน้ต่อ

ผูเ้รียนในทางบวก แก่ผูเ้รียน โดยมีการซกัถามโตต้อบในแง่มมุของผูส้อนและผูเ้รียนว่ามีมมุมองแง่

คิดอย่างไร สปัดาหน์ีเ้ป็นนกัออกแบบผลิตภณัฑช์าวต่างประเทศ และผลงานต่างๆ  

ขั้นที ่3 ขั้น .การบอกจุดประสงค ์ 

อธิบายถึงการเรียน isometric กับการน าไปใช้เพื่ออะไร อย่างไร ทั้งความคาดหวังและ

ผลลพัธข์องผูเ้รียนในการเรียน 

ขั้นที ่4 ขั้นสอน ประกอบด้วย 6 ประเด็นย่อย ดังนี ้

ขั้นที่1.ขัน้ร่วมกันก าหนดปัญหา เป็นการก าหนดปัญหาของผูส้อนและผูเ้รียนร่วมถึงผูท้ี่

เก่ียวขอ้งในเนือ้หาการเรียนรู ้เรื่อง isometric (พืน้ฐาน) เพิ่มเติมจากสัปดาหก์่อน การบา้นและ

ปัญหาของผูเ้รียนระหว่างที่ท าการบา้น 

ขั้นที่ 2 ขัน้ท าความเขา้ใจกบัปัญหา เป็นขัน้ของการศึกษาแลกเปลี่ยนเรียนรูเ้พื่อท าความ

เขา้ใจปัญหาและแนวทางในการแกปั้ญหาทัง้ทางดา้นเชิงทฤษฎีและปฏิบติัการที่สมัพนัธก์บับริบท

ของสังคมและผู้เรียน เบือ้งต้นตรวจสอบพื ้นฐานการเขียนของนิสิตจากการซักถามหรือตรวจ

ผลงานที่ผ่านมาและประเด็นปัญหาที่เก่ียวขอ้งกับการเรียน isometric โดยการใช ้Breaking out 

room แยกผูเ้รียนเป็นกลุม่ย่อย 

ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า ก่อนการเรียนในสัปดาห์นี ้ได้ สั่ งให้ผู ้เรียน ด าเนิน

การศกึษาคน้ควา้ เก่ียวกบัเรื่อง isometric (พืน้ฐาน) และการเขียนโครงสรา้งวตัถุจากนกัออกแบบ

อ่ืนๆ ทางออนไลนท์ั้งตัวอย่างที่ดีและไม่ดีและสุ่มซักถามในแต่ละคน เพื่อดูมุมมองความคิดใน

แง่มมุต่างๆ ของผุเ้รียน  
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ขั้นที่ 4 สงัเคราะหค์วามรู ้เมื่อด าเนินการศึกษาคน้ความรูแ้ลว้ทัง้ทฤษฎีและปฏิบติัขอ้มูล

เรื่อง isometric (พืน้ฐาน) และการเขียนโครงสร้างวัตถุที่สืบค้น น ามาอภิปรายร่วมกัน โดยการ

ซักถาม การโยนค าถามโดยผูส้อน หรือ ผูเ้รียนโดยผู้เรียน โดยการใช้ Breaking out room แยก

ผูเ้รียนเป็นกลุม่ย่อย 

ขั้นที่  5  ขั้นสร้างสรรค์ชิ ้นงาน โดยการสาธิตการเขียน บน iPad หรือ สาธิตแบบ

ถ่ายทอดสด บนกระดาษ เรื่อง isometric (พื ้นฐาน) และการเขียนโครงสร้างวัตถุและผู้สอน

เชื่อมโยงงานไปสู่การบรูณากรว่าการเขียน Isometric พืน้ฐานนีน้  าไปประยุกตใ์ชใ้นเรื่องอ่ืนๆ และ

ตวัอย่างที่เห็นไดช้ดัในปัจจุบนัไดอ้ย่างไร โดยการสอนในสปัดาหน์ีจ้ะเนน้เนือ้หาที่ซบัซอ้นมากขึน้

และเทคนิคการเขียนเพิ่มเติม 

ขั้นที่ 6 ขัน้น าเสนองาน เมื่อผูเ้รียนฝึกปฏิบติัตามแลว้ ใหถ้่ายรูปหลกัฐานส่งงานทา้ยคาบ

เรียนและคอมเมน้งานเบอ้งตน้ เพื่อดูการตรงต่อเวลาและประเมินถึงความตั้งใจความสนใจต่อ

เนือ้หานี ้การถ่ายรูปงานใหผู้เ้รียนเขา้ แอพพลิเคชั่นที่สามารถถ่ายรูปแบบสแกน เช่น Office Len, 

note (ios)  

    ***หมายเหตุ สปัดาหน์ีจ้ะ***ซกัถามถึงปัญหาและการท างานชิน้สุดทา้ย  Sketch design และ

ตรวจแบบขัน้รา่งของงานนอกเวลาผ่าน โปรแกรม zoom โดยการสุม่หรือตามความเหมาะสม 

ขั้นที ่5 ขั้นสรุป 

สรุปงานภายในห้องและอธิบายการเรียนในสัปดาห์ต่อไปพรอ้มการบ้าน โดยเขียน

โครงสรา้งวัตถุ พืน้ฐานบนกระดาษ 100 ปอนด ์และ Sketch วตัถุจ านวน 15 ชิน้ลงสมุด Sketch 

เพื่อตรวจในสปัดาหต่์อไปโดยงานทัง้หมดใหผู้เ้รียน สแกนถ่ายรูปจากโทรศพัท ์และ upload ส่งใน 

Google Classroom 

ขั้นที ่6 ขั้นประเมินผล 

1.ประเมินผลงานที่ไดท้ าระหว่างสปัดาหท์ี่แลว้ ใน Google classroom และคอมเมน้งาน

ของแต่ละคนโดยการเขียนทบัในงานและส่งกลบัคืน โดย Google Classroom สามารถตรวจสอบ

การสง่ ชา้หรือเรว็ไดท้ าใหป้ระเมินดา้นจิตพิสยัรายคนไดส้ะดวกขึน้  
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2.ประเมินคณุลกัษณะ คณุธรรมจรยิธรรม ค่านิยม ทกัษะศตวรรษที่ 21 (4cs)  

ขั้นที ่7 ส่ือการสอน/เคร่ืองมือการสอน และแหล่งเรียนรู้ 

ส่ือการสอน :Clip Timelapse เรื่อง Isometricและกรณีศึกษา, งานตัวอย่างของนัก

ออกแบบหรือบุคคลอ่ืนๆ โดยส่ง Link ใหผู้เ้รียน Download หรือไปสืบคน้ดว้ยตนเองต่อไปและมี

การซกัถามตอบถึงขอ้มลูในสปัดาหต่์อไป 

เคร่ืองมือการสอน : Zoom, Power point การสาธิตผ่าน iPad และถ่ายทอดสาธิตผ่าน

กลอ้ง 

9.กิจกรรมเสนอแนะ 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

....................................                                             ผู้สอน ชื่อ นายคณุากร ผลสวุรรณ ์

อาจารยพ์ิเศษ (TA) สาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป์คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนคริ

นทรวิโรฒ 

อาจารยป์ระจ าวิชา ดร.สืบสาย แสงวชิระภิบาล 

10.บันทกึหลังการจัดการเรียนรู้ 

นกัเรียนทัง้หมดจ านวน. 22 คน 

***ส่ือการสอน สัปดาหท์ี ่4 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3 
ของรายวิชา อบท111 การวาดภาพประกอบผลิตภัณฑ ์ 

VID 111 Product Illustration  

สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 
คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
1. เพื่อใหน้ิสิตมีความรู ้ความเขา้ใจหลกัการทางดา้นการวาดภาพผลิตภณัฑใ์นแบบต่าง 

ๆ รวมทั้งการเขียนแบบร่าง และภาพแสดงรายละเอียด ทั้งสองมิติ สามมิติ เพื่อการสื่อสารและ
น าเสนอผลงาน 

2. เพื่อใหน้ิสิตสามารถน าความรู ้ความเขา้ใจหลกัการทางดา้นการวาดภาพผลิตภณัฑใ์น
แบบต่าง ๆ รวมทัง้การเขียนแบบรา่ง และภาพแสดงรายละเอียด ทัง้สองมิติ สามมิติ ไปพฒันาและ
สรา้งสรรคผ์ลงานนวตักรรมทางการออกแบบสูส่ากลได ้
2. วัตถุประสงคใ์นการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพื่อปรบัปรุงใหเ้หมาะกบับรบิทของการเรียนการสอนที่มีการเปลี่ยนแปลง 
3. ค าอธิบายรายวิชา ศกึษา เรียนรู ้การวาดภาพผลิตภณัฑ ์การใชเ้สน้ การใหน้ า้หนกัของแสงเงา 
การเขียนภาพแบบรา่ง การเขียนแบบแปลน ภาพดา้น ภาพตดัแสดงรายละเอียดภายใน สองมิติ 
สามมิติ การเขียนทศันียภาพ และฝึกปฏิบติัการวาดภาพผลิตภณัฑส์ าหรบัการน าเสนอ และใชใ้น
การประกอบการผลิต 
4. ความรับผิดชอบหลัก/ความรับผิดชอบรอง   
 
รายวิชา ด้านที ่1 

คุณธรรมและ
จริยธรรม 

ด้านที ่2 
ความรู้ 

ด้านที ่3 
ทักษะทางปัญญา 

ด้านที ่4 
ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ด้านที ่5 
การวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข 
การส่ือสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 
VID121 ● ○  ●   ● ○ ○ ●  ●  ● ● ○  ● ● 
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5. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ีอ่าจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษา
เป็นรายบุคคล 

อาจารยป์ระจ ารายวิชาหรืออาจารยผูส้อนจัดเวลาใหค้ าปรกึษาและแนะน าทางวิชาการ
แก่นิสิตนอกชัน้เรียนเป็นรายบุคคล สปัดาหล์ะ 1 ชั่วโมง (เฉพาะรายที่ตอ้งการ) โดยประกาศเวลา
ให้ค าปรึกษาผ่านวิธีการสื่อสารที่ท าได้ โดยการนัดหมายผ่าน Google Classroom Facebook 
(Group) โทรศพัทเ์คลื่อนที่ หรือจดหมายอิเล็กทรอนิกส ์

การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา  

1.คุณธรรม จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม จริยธรรมที่ต้อง
พัฒนา 

1.2 วิธีการสอน 1.3 วิธีการประเมินผล 

มีวินยั เคารพต่อกฎระเบียบ ของ
องคก์ร และสงัคม 

บรรยาย การเขา้ชัน้เรียน 
การสงัเกต 

2.ความรู้ 

2.1 ความรู้ทีต่้องได้รับ 2.2 วิธีการสอน 2.3 วิธีการประเมินผล 

รูห้ลกัการและทฤษฎีในองคค์วามรู้
ทางศิลปกรรมศาสตร ์

บรรยาย กรณีศกึษา ผลงานสรา้งสรรค ์
การสงัเกต 

3.ทักษะทางปัญญา 

3.1 ทักษะทางปัญญาทีต่้อง
พัฒนา 

3.2 วิธีการสอน 3.3 วิธีการประเมินผล 

รูส้ามารถคิด วิเคราะห ์สงัเคราะหไ์ด ้ บรรยาย สาธิต กรณีศกึษา ผลงานสรา้งสรรค ์
การสงัเกต 
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4.ทักษะความสัมพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 ทักษะความสัมพันธร์ะหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบทีต่้อง

พัฒนา 

4.2 วิธีการสอน 4.3 วิธีการประเมินผล 

มีความรูค้วามเขา้ใจเก่ียวกบั 
บทบาทและหนา้ที่ของตนเองในการ

ท างานและอยู่รว่มกบัผูอ่ื้นได ้

บรรยาย การสงัเกต 

5.ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 ทักษะการวิเคราะหเ์ชิง
ตัวเลข การส่ือสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่้องการ

พัฒนา 

5.2 วิธีการสอน 5.3 วิธีการประเมินผล 

มีความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบัการพดูและ
เขียนเพื่อการสื่อสารและน าเสนอที่
เหมาะสมต่อสาขาวิชาชีพของตน 

บรรยาย สาธิต กรณีศกึษา การน าเสนอผลงาน 
การสงัเกต 

6.จุดเน้นสู่การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน 

ทักษะศตวรรษที ่21 (ใชเ้ฉพาะแกนหลกั 4cs)  

 การคิดแบบมีวิจารณญาณ และทกัษะในการแกปั้ญหา (Critical Thinking and Problem 

Solving)  

 ทกัษะดา้นการสรา้งสรรค ์และนวตักรรม (Creativity and Innovation)  

❏ ทกัษะดา้นความรว่มมือ การท างานเป็นทีมและภาวะผูน้  า (Collaboration, Teamwork and 

Leadership)  
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 ทกัษะดา้นการสารสนเทศ และรูเ้ท่าทนัสื่อ (Communication, information, and Media 

literacy)  

คุณลักษณะส าหรับศตวรรษที ่21 

❏ คณุลกัษณะดา้นการท างาน ไดแ้ก่ การปรบั ความเป็นผูน้  า 

 คณุลกัษณะดา้นการเรียนรู ้ไดแ้ก่ การชีน้  าตนเอง การตรวจสอบการเรียนรูข้องตนเอง 

❏ คณุลกัษณะดา้นศีลธรรม ไดแ้ก่ เคารพผูอ่ื้น ความซื่อสตัย ์ส านึกพลเมือง 

 

ทักษะด้านวิชาชีพและอาชีพ 

 ความยืดหยุ่นและการปรบัตวั 

 การรเิริ่มสรา้งสรรคแ์ละการเป็นตวัเอง 

❏ทกัษะสงัคม และสงัคมวฒันธรรม 

 การเป็นผูส้รา้งหรือผูผ้ลิต และความรบัผิดชอบเชื่อถือได ้

7. ชิน้งานหรือภาระงาน (หลักฐาน / ร่องรอยแสดงความรู้)  

1. เขียน Isometric โครงสรา้งวตัถทุี่ซบัซอ้นมายิ่งขึน้  

2. งานที่น า Isometric (ไปประยกุตใ์ชแ้ละการบรูณาการ) โจทยคื์อการเขียนขา้วของ

เครื่องใชท้ี่บ่งบอกถึงอาชีพต่างๆ โดยน าเสนอในรูปแบบ Isometric 

8.การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

คาบเรียนที ่5 / 3 ชั่วโมง 

ขั้นที ่1.ขั้นเตรียมการ 

เชื่อมโยงประสบการณเ์ดิมของผูเ้รียนโดยจากการซกัถามโตต้อบระหว่างผูส้อนและผูเ้รียน

จากงานที่ผ่านมาของผู้เรียนแต่ละคน และสรา้งความคุ้นเคยกับผู้เรียน ในการรบัรูผ้่านระบบ

ออนไลน ์เช่นความเคยชินจากการใชอ้ปุกรณ์ต่างๆ ในการเรียนออนไลน ์ก าหนดปัญหาต่างๆ ใน
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การเรียนออนไลนข์องแต่ละคน ท าความเขา้ใจปัญหา และแนวทางแกปั้ญหาเบือ้งตน้ อธิบายใน

ขอบเขตที่เรียนคาบนีเ้พื่อเชื่อมโยงเนือ้หาที่เก่ียวขอ้งจากสปัดาหท์ี่แลว้ และน ามาเรื่อง isometric 

(ประยกุต)์ ไดอ้ย่างไร โดยมีการเกมค าถาม Kahoot ในเรื่องนี ้

ขั้นที ่2 ขั้น การสร้างแรงบันดาลใจ 

ผูส้อนอธิบายถึงความส าคัญของ Isometric (ประยุกต์) ซึ่งมีความซับซอ้นมากขึน้และ

น าไปพัฒนาประยุกต์ในชีวิตจริง จากสื่อการสอนรูปภาพ คลิปวิดิโอ หรือบุคคลที่ประสบ

ความส าเร็จเป็นแรงผลกัดันและเป็นแรงกระตุน้ต่อผูเ้รียนในทางบวก แก่ผูเ้รียน โดยมีการซกัถาม

โต้ตอบในแง่มุมของผู้สอนและผู้เรียนว่ามีมุมมองแง่คิดอย่างไร โดยสัปดาห์นี ้ยกตัวอย่าง นัก

ออกแบบของ Apple คลิปวิดีโอสั้นๆ ที่แสดงถึงขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑ์ของ Apple 

กระบวนการคิดของนกัออกแบบและน าพาไปสูช่ิน้งานผลิตจรงิและการตลาดในการขาย 

ขั้นที ่3 ขั้น .การบอกจุดประสงค ์ 

อธิบายถึงการเรียน isometric (ประยุกต์) ที่มีความซับซอ้นขึน้กับการน าไปใชเ้พื่ออะไร 

อย่างไร ทัง้ความคาดหวงัและผลลพัธข์องผูเ้รียน 

ขั้นที ่4 ขั้นสอน ประกอบด้วย 6 ประเด็นย่อย ดังนี ้

ขั้นที่1.ขัน้ร่วมกันก าหนดปัญหา เป็นการก าหนดปัญหาของผูส้อนและผูเ้รียนร่วมถึงผูท้ี่

เก่ียวขอ้งในเนือ้หาการเรียนรูน้ัน้เรื่อง isometric (ประยกุต)์ และการเขียนโครงสรา้งวตัถทุี่ซบัซอ้น 

ขั้นที่ 2 ขัน้ท าความเขา้ใจกบัปัญหา เป็นขัน้ของการศึกษาแลกเปลี่ยนเรียนรูเ้พื่อท าความ

เขา้ใจปัญหาและแนวทางในการแกปั้ญหาทัง้ทางดา้นเชิงทฤษฎีและปฏิบติัการที่สมัพนัธก์บับริบท

ของสังคมและผู้เรียน เบือ้งต้นตรวจสอบพื ้นฐานการเขียนของนิสิตจากการซักถามหรือตรวจ

ผลงานที่ผ่านมาและประเด็นปัญหาที่เก่ียวข้องกับการเรียน isometric (ประยุกต์) โดยการใช ้

Breaking out room แยกผูเ้รียนเป็นกลุม่ย่อย 

ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า ก่อนการเรียนในสัปดาห์นี ้ได้ สั่ งให้ผู ้เรียน ด าเนิน

การศึกษาค้นคว้า เก่ียวกับเรื่อง isometric (ประยุกต์) และการเขียนโครงสร้างวัตถุจากนัก

ออกแบบอ่ืนๆ ทางออนไลนท์ัง้ตวัอย่างที่ดีและไม่ดีและสุม่ซกัถามในแต่ละคน 
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ขั้นที่ 4 สงัเคราะหค์วามรู ้เมื่อด าเนินการศึกษาคน้ความรูแ้ลว้ทัง้ทฤษฎีและปฏิบติัขอ้มูล

เรื่อง isometric (ประยุกต์) และการเขียนโครงสรา้งวัตถุที่สืบคน้ น ามาอภิปรายร่วมกัน โดยการ

ซักถาม การโยนค าถามโดยผูส้อน หรือ ผูเ้รียนโดยผู้เรียน โดยการใช้ Breaking out room แยก

ผูเ้รียนเป็นกลุม่ย่อย 

ขั้นที่  5  ขั้นสร้างสรรค์ชิ ้นงาน โดยการสาธิตการเขียน บน iPad หรือ สาธิตแบบ

ถ่ายทอดสด บนกระดาษ เรื่อง isometric (ประยุกต์) และการเขียนโครงสรา้งวัตถุและผู้สอน

เชื่อมโยงงานไปสู่การบรูณากร ว่าการเขียนน าไปประยุกตใ์ชแ้ละตวัอย่างที่เห็นไดช้ดัในปัจจุบนัได้

อย่างไรโดย ตัวยกตัวอย่าง เช่น isometric กับการเขียนตัวอักษร และการเขียนป้ายขนาดใหญ่ 

การน าไปประยกุตก์บัลกัษณะการเขียนดิจิตอลเพน้ท ์

ขัน้ที่ 6 ขัน้น าเสนองาน เมื่อผูเ้รียนฝึกปฏิบติัตามแลว้ ใหถ้่ายรูปหลกัฐานส่งงานทา้ยคาบ

เรียนและคอมเมน้งานเบอ้งตน้ เพื่อดูการตรงต่อเวลาและประเมินถึงความตั้งใจความสนใจต่อ

เนือ้หานี ้

       ***ซกัถามถึงปัญหาและการท างานชิน้สดุทา้ย Sketch design และตรวจแบบขัน้รา่งของงาน

นอกเวลาผ่าน โปรแกรม zoom โดยการสุม่หรือตามความเหมาะสม 

ขั้นที ่5 ขั้นสรุป 

สรุปงานภายในห้องและอธิบายการเรียนในสัปดาห์ต่อไปพรอ้มการบ้าน โดยเขียน

โครงสรา้งวัตถุ พืน้ฐานบนกระดาษ 100 ปอนด ์และ Sketch วตัถุจ านวน 15 ชิน้ลงสมุด Sketch 

เพื่อตรวจในสปัดาหต่์อไปโดยงานทัง้หมดใหผู้เ้รียน สแกนถ่ายรูปจากโทรศพัท ์และ upload ส่งใน 

Google Classroom 

ขั้นที ่6 ขั้นประเมินผล 

1.ประเมินผลงานที่ไดท้ าระหว่างสปัดาหท์ี่แลว้ ใน Google classroom และคอมเมน้งาน

ของแต่ละคนโดยการเขียนทบัในงานและส่งกลบัคืน โดย Google Classroom สามารถตรวจสอบ

การสง่ ชา้หรือเรว็ไดท้ าใหป้ระเมินดา้นจิตพิสยัรายคนไดส้ะดวกขึน้  

2.ประเมินคณุลกัษณะ คณุธรรมจรยิธรรม ค่านิยม ทกัษะศตวรรษที่ 21 (4cs)  
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ขั้นที ่7 ส่ือการสอน/เคร่ืองมือการสอน และแหล่งเรียนรู้ 

ส่ือการสอน :Clip Timelapse เรื่อง Isometricและกรณีศึกษา, งานตัวอย่างของนัก

ออกแบบหรือบุคคลอ่ืนๆ โดยส่ง Link ใหผู้เ้รียน Download หรือไปสืบคน้ดว้ยตนเองต่อไปและมี

การซกัถามตอบถึงขอ้มลูในสปัดาหต่์อไป  

เคร่ืองมือการสอน : Zoom, Power point การสาธิตผ่าน iPad และถ่ายทอดสาธิตผ่าน

กลอ้ง 

9. กิจกรรมเสนอแนะ 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

....................................                                            ผู้สอน ชื่อ นายคณุากร ผลสวุรรณ ์

อาจารยพ์ิเศษ (TA) สาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป์คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนคริ

นทรวิโรฒ 

อาจารยป์ระจ าวิชา ดร.สืบสาย แสงวชิระภิบาล 

10. บันทกึหลังการจัดการเรียนรู้ 

นกัเรียนทัง้หมดจ านวน. 22 คน 

***ส่ือการสอน สัปดาหท์ี ่5 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4 
ของรายวิชา อบท111 การวาดภาพประกอบผลิตภัณฑ ์

VID 111 Product Illustration 
สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 

คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1. เพื่อใหน้ิสิตมีความรู ้ความเขา้ใจหลกัการทางดา้นการวาดภาพผลิตภณัฑใ์นแบบต่าง ๆ 

รวมทัง้การเขียนแบบรา่ง และภาพแสดงรายละเอียด ทัง้สองมิติ สามมิติ เพื่อการสื่อสารและ

น าเสนอผลงาน 

2. เพื่อใหน้ิสิตสามารถน าความรู ้ความเขา้ใจหลกัการทางดา้นการวาดภาพผลิตภณัฑใ์นแบบ

ต่าง ๆ รวมทัง้การเขียนแบบร่าง และภาพแสดงรายละเอียด ทัง้สองมิติ สามมิติ ไปพฒันาและ

สรา้งสรรคผ์ลงานนวตักรรมทางการออกแบบสูส่ากลได ้

2.วัตถุประสงคใ์นการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพื่อปรบัปรุงใหเ้หมาะกบับริบทของการเรียนการสอนที่มีการเปลี่ยนแปลง 

3.ค าอธิบายรายวิชา ศึกษา เรียนรู ้การวาดภาพผลิตภณัฑ ์การใชเ้สน้ การใหน้ า้หนกัของแสงเงา 

การเขียนภาพแบบรา่ง การเขียนแบบแปลน ภาพดา้น ภาพตดัแสดงรายละเอียดภายใน สองมิติ 

สามมิติ การเขียนทศันียภาพ และฝึกปฏิบติัการวาดภาพผลิตภณัฑส์ าหรบัการน าเสนอ และใชใ้น

การประกอบการผลิต 

4.ความรับผิดชอบหลัก/ความรับผิดชอบรอง   

รายวิชา ด้านที ่1 
คุณธรรมและ
จริยธรรม 

ด้านที ่2 
ความรู้ 

ด้านที ่3 
ทักษะทางปัญญา 

ด้านที ่4 
ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ด้านที ่5 
การวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข 
การส่ือสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 
VID121 ● ○  ●   ● ○ ○ ●  ●  ● ● ○  ● ● 
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5. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ีอ่าจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษา
เป็นรายบุคคล 

อาจารยป์ระจ ารายวิชาหรืออาจารยผูส้อนจดัเวลาใหค้ าปรกึษาและแนะน าทางวิชาการแก่

นิสิตนอกชัน้เรียนเป็นรายบุคคล สปัดาหล์ะ 1 ชั่วโมง (เฉพาะรายที่ตอ้งการ) โดยประกาศเวลาให้

ค าปรึกษาผ่านวิธีการสื่อสารที่ท าได้ โดยการนัดหมายผ่าน Google Classroom Facebook 

(Group) โทรศพัทเ์คลื่อนที่ หรือจดหมายอิเล็กทรอนิกส ์

การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา  
1.คุณธรรม จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม จริยธรรมที่ต้อง
พัฒนา 

1.2 วิธีการสอน 1.3 วิธีการประเมินผล 

มีวินยั เคารพต่อกฎระเบียบ ของ
องคก์ร และสงัคม 

บรรยาย การเขา้ชัน้เรียน 
การสงัเกต 

2.ความรู้ 

2.1 ความรู้ทีต่้องได้รับ 2.2  วิธีการสอน 2.3 วิธีการประเมินผล 

รูห้ลกัการและทฤษฎีในองคค์วามรู้
ทางศิลปกรรมศาสตร ์

บรรยาย กรณีศกึษา ผลงานสรา้งสรรค ์
การสงัเกต 

3.ทักษะทางปัญญา 

3.1 ทักษะทางปัญญาทีต่้อง
พัฒนา 

3.2 วิธีการสอน 3.3 วิธีการประเมินผล 

รูส้ามารถคิด วิเคราะห ์สงัเคราะหไ์ด ้ บรรยาย สาธิต กรณีศกึษา ผลงานสรา้งสรรค ์
การสงัเกต 
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4.ทักษะความสัมพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 ทักษะความสัมพันธร์ะหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบทีต่้อง

พัฒนา 

4.2 วิธีการสอน 4.3 วิธีการประเมินผล 

มีความรูค้วามเขา้ใจเก่ียวกบั 
บทบาทและหนา้ที่ของตนเองในการ

ท างานและอยู่รว่มกบัผูอ่ื้นได ้

บรรยาย การสงัเกต 

5.ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 ทักษะการวิเคราะหเ์ชิง
ตัวเลข การส่ือสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่้องการ

พัฒนา 

5.2 วิธีการสอน 5.3 วิธีการประเมินผล 

มีความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบัการพดูและ
เขียนเพื่อการสื่อสารและน าเสนอที่
เหมาะสมต่อสาขาวิชาชีพของตน 

บรรยาย สาธิต กรณีศกึษา การน าเสนอผลงาน 
การสงัเกต 

6.จุดเน้นสู่การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน 

ทักษะศตวรรษที ่21 (ใชเ้ฉพาะแกนหลกั 4cs)  

 การคิดแบบมีวิจารณญาณ และทกัษะในการแกปั้ญหา (Critical Thinking and Problem 

Solving)  

 ทกัษะดา้นการสรา้งสรรค ์และนวตักรรม (Creativity and Innovation)  

ทกัษะดา้นความรว่มมือ การท างานเป็นทีมและภาวะผูน้  า (Collaboration, Teamwork and 

Leadership)  
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 ทกัษะดา้นการสารสนเทศ และรูเ้ท่าทนัสื่อ (Communication, information, and Media 

literacy)  

คุณลักษณะส าหรับศตวรรษที ่21 

❏ คณุลกัษณะดา้นการท างาน ไดแ้ก่ การปรบั ความเป็นผูน้  า 

 คณุลกัษณะดา้นการเรียนรู ้ไดแ้ก่ การชีน้  าตนเอง การตรวจสอบการเรียนรูข้องตนเอง 

❏ คณุลกัษณะดา้นศีลธรรม ไดแ้ก่ เคารพผูอ่ื้น ความซื่อสตัย ์ส านึกพลเมือง 

 

ทักษะด้านวิชาชีพและอาชีพ 

 ความยืดหยุ่นและการปรบัตวั 

 การรเิริ่มสรา้งสรรคแ์ละการเป็นตวัเอง 

ทกัษะสงัคม และสงัคมวฒันธรรม 

 การเป็นผูส้รา้งหรือผูผ้ลิต และความรบัผิดชอบเชื่อถือได ้

7.ชิน้งานหรือภาระงาน (หลักฐาน / ร่องรอยแสดงความรู้)  

1. เขียน Isometric โครงสรา้งวตัถทุี่ซบัซอ้นมายิ่งขึน้  

2. งานที่น า Isometric (ไปประยกุตใ์ชแ้ละการบรูณาการ) การเขียนประดิษฐ์ตวัอกัษร

แบบ Isometric กบัการบ่งบอกถึงอตัลกัษณผ์ลิตภณัฑห์รือแบรนดน์ัน้  

8.การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

คาบเรียนที ่6 / 3 ชั่วโมง 

ขั้นที ่1.ขั้นเตรียมการ 

เชื่อมโยงประสบการณเ์ดิมของผูเ้รียนโดยจากการซกัถามโตต้อบระหว่างผูส้อนและผูเ้รียน

จากงานที่ผ่านมาของผู้เรียนแต่ละคน และสรา้งความคุ้นเคยกับผู้เรียน ในการรบัรูผ้่านระบบ

ออนไลน ์เช่นความเคยชินจากการใชอ้ปุกรณ์ต่างๆ ในการเรียนออนไลน ์ก าหนดปัญหาต่างๆ ใน
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การเรียนออนไลนข์องแต่ละคน ท าความเขา้ใจปัญหา และแนวทางแกปั้ญหาเบือ้งตน้ อธิบายใน

ขอบเขตที่เรียนคาบนีเ้พื่อเชื่อมโยงเนือ้หาที่เก่ียวขอ้งจากสปัดาหท์ี่แลว้ และน ามาเรื่อง isometric 

(ประยกุต)์ ไดอ้ย่างไร  

ขั้นที ่2 ขั้น การสร้างแรงบันดาลใจ 

ผูส้อนอธิบายถึงความส าคัญของ Isometric (ประยุกต์) ซึ่งมีความซับซอ้นมากขึน้และ

น าไปพัฒนาประยุกต์ในชีวิตจริง จากสื่อการสอนรูปภาพ คลิปวิดิโอ หรือบุคคลที่ประสบ

ความส าเร็จเป็นแรงผลกัดันและเป็นแรงกระตุน้ต่อผูเ้รียนในทางบวก แก่ผูเ้รียน โดยมีการซกัถาม

โต้ตอบในแง่มุมของผู้สอนและผู้เรียนว่ามีมุมมองแง่คิดอย่างไร โดยสัปดาห์นี ้ยกตัวอย่าง นัก

ออกแบบ ที่น าหลกัการ isometric ไปสู ่อตุสาหกรรมเกม โดยชื่อว่า timeline 

ขั้นที ่3 ขั้น การบอกจุดประสงค ์ 

อธิบายถึงการเรียน isometric (ประยุกต์) ที่มีความซับซอ้นขึน้กับการน าไปใชเ้พื่ออะไร 

อย่างไร ทัง้ความคาดหวงัและผลลพัธข์องผูเ้รียน 

ขั้นที ่4 ขั้นสอน ประกอบด้วย 6 ประเด็นย่อย ดังนี ้

ขั้นที่1.ขัน้ร่วมกันก าหนดปัญหา เป็นการก าหนดปัญหาของผูส้อนและผูเ้รียนร่วมถึงผูท้ี่

เก่ียวขอ้งในเนือ้หาการเรียนรูน้ัน้เรื่อง isometric (ประยกุต)์ และการเขียนโครงสรา้งวตัถทุี่ซบัซอ้น 

ขั้นที่ 2 ขัน้ท าความเขา้ใจกบัปัญหา เป็นขัน้ของการศึกษาแลกเปลี่ยนเรียนรูเ้พื่อท าความ

เขา้ใจปัญหาและแนวทางในการแกปั้ญหาทัง้ทางดา้นเชิงทฤษฎีและปฏิบติัการที่สมัพนัธก์บับริบท

ของสังคมและผู้เรียน เบือ้งต้นตรวจสอบพื ้นฐานการเขียนของนิสิตจากการซักถามหรือตรวจ

ผลงานที่ผ่านมาและประเด็นปัญหาที่เก่ียวข้องกับการเรียน isometric (ประยุกต์) โดยการใช ้

Breaking out room แยกผูเ้รียนเป็นกลุม่ย่อย 

ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า ก่อนการเรียนในสัปดาห์นี ้ได้ สั่ งให้ผู ้เรียน ด าเนิน

การศึกษาค้นคว้า เก่ียวกับเรื่อง isometric (ประยุกต์) และการเขียนโครงสร้างวัตถุจากนัก

ออกแบบอ่ืนๆ ทางออนไลนท์ัง้ตวัอย่างที่ดีและไม่ดีและสุม่ซกัถามในแต่ละคน 
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ขั้นที่ 4 สงัเคราะหค์วามรู ้เมื่อด าเนินการศึกษาคน้ความรูแ้ลว้ทัง้ทฤษฎีและปฏิบติัขอ้มลู
เรื่อง isometric (ประยุกต์) และการเขียนโครงสรา้งวัตถุที่สืบคน้ น ามาอภิปรายร่วมกัน โดยการ
ซักถาม การโยนค าถามโดยผูส้อน หรือ ผูเ้รียนโดยผู้เรียน โดยการใช้ Breaking out room แยก
ผูเ้รียนเป็นกลุม่ย่อย 

ขั้นที่  5 ขั้นสร้างสรรค์ชิ ้นงาน โดยการสาธิตการเขียน บน iPad หรือ สาธิตแบบ
ถ่ายทอดสด บนกระดาษ เรื่อง isometric (ประยุกต์) และการเขียนโครงสรา้งวัตถุและผู้สอน
เชื่อมโยงงานไปสู่การบรูณากร ว่าการเขียนน าไปประยุกตใ์ชแ้ละตวัอย่างที่เห็นไดช้ดัในปัจจุบนัได้
อย่างไรโดย ตัวยกตัวอย่าง เช่น isometric กับการเขียนตัวอักษร และการเขียนป้ายขนาดใหญ่ 
การน าไปประยกุตก์บัลกัษณะการเขียนดิจิตอลเพน้ท ์

ขั้นที่ 6 ขั้นน าเสนองาน เมื่อผูเ้รียนฝึกปฏิบัติตามแลว้ ใหถ้่ายรูปหลักฐานส่งงานทา้ย
คาบเรียนและคอมเมน้งานเบอ้งตน้ เพื่อดกูารตรงต่อเวลาและประเมินถึงความตัง้ใจความสนใจต่อ
เนือ้หานี ้
 
       ***ซกัถามถึงปัญหาและการท างานชิน้สดุทา้ย Sketch design และตรวจแบบขัน้รา่งของงาน

นอกเวลาผ่าน โปรแกรม zoom โดยการสุม่หรือตามความเหมาะสม 

ขั้นที ่5 ขั้นสรุป 
สรุปงานภายในห้องและอธิบายการเรียนในสัปดาห์ต่อไปพรอ้มการบ้าน โดยเขียน

โครงสรา้งวัตถุ พืน้ฐานบนกระดาษ 100 ปอนด ์และ Sketch วัตถุจ านวน 15 ชิน้ลงสมุด Sketch 
เพื่อตรวจในสปัดาหต่์อไปโดยงานทัง้หมดใหผู้เ้รียน สแกนถ่ายรูปจากโทรศพัท ์และ upload ส่งใน 
Google Classroom 
ขั้นที ่6 ขั้นประเมินผล 

1.ประเมินผลงานที่ไดท้ าระหว่างสปัดาหท์ี่แลว้ ใน Google classroom และคอมเมน้งาน
ของแต่ละคนโดยการเขียนทบัในงานและส่งกลบัคืน โดย Google Classroom สามารถตรวจสอบ
การสง่ ชา้หรือเรว็ไดท้ าใหป้ระเมินดา้นจิตพิสยัรายคนไดส้ะดวกขึน้  

2.ประเมินคณุลกัษณะ คณุธรรมจรยิธรรม ค่านิยม ทกัษะศตวรรษท่ี 21 (4cs)  
ขั้นที ่7 ส่ือการสอน/เคร่ืองมือการสอน และแหล่งเรียนรู้ 

ส่ือการสอน :Clip Timelapse เรื่อง Isometricและกรณีศึกษา, งานตัวอย่างของนัก
ออกแบบหรือบุคคลอ่ืนๆ โดยส่ง Link ใหผู้เ้รียน Download หรือไปสืบคน้ดว้ยตนเองต่อไปและมี
การซกัถามตอบถึงขอ้มลูในสปัดาหต่์อไป  
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เคร่ืองมือการสอน : Zoom, Power point การสาธิตผ่าน iPad และถ่ายทอดสาธิตผ่าน
กลอ้ง 

 
9.กิจกรรมเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
....................................                                                       ผูส้อน ชื่อ นายคณุากร ผลสวุรรณ ์
อาจารยพ์ิเศษ (TA) สาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป์คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนคริ

นทรวิโรฒ 

อาจารยป์ระจ าวิชา ดร.สืบสาย แสงวชิระภิบาล 

10.บันทกึหลังการจัดการเรียนรู้ 

นกัเรียนทัง้หมดจ านวน. 22 คน 

***ส่ือการสอน สัปดาหท์ี ่6 
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Cr. Taikom Kriangkri 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 
ของรายวิชา อบท111 การวาดภาพประกอบผลิตภัณฑ ์

VID 111 Product Illustration 
สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 

คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

1.จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1. เพื่อใหน้ิสิตมีความรู ้ความเขา้ใจหลกัการทางดา้นการวาดภาพผลิตภณัฑใ์นแบบต่าง ๆ 

รวมทัง้การเขียนแบบรา่ง และภาพแสดงรายละเอียด ทัง้สองมิติ สามมิติ เพื่อการสื่อสารและ

น าเสนอผลงาน 

2. เพื่อใหน้ิสิตสามารถน าความรู ้ความเขา้ใจหลกัการทางดา้นการวาดภาพผลิตภณัฑใ์นแบบ

ต่าง ๆ รวมทัง้การเขียนแบบร่าง และภาพแสดงรายละเอียด ทัง้สองมิติ สามมิติ ไปพฒันาและ

สรา้งสรรคผ์ลงานนวตักรรมทางการออกแบบสูส่ากลได ้

2.วัตถุประสงคใ์นการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพื่อปรบัปรุงใหเ้หมาะกบับริบทของการเรียนการสอนที่มีการเปลี่ยนแปลง 

3.ค าอธิบายรายวิชา ศึกษา เรียนรู ้การวาดภาพผลิตภณัฑ ์การใชเ้สน้ การใหน้ า้หนกัของแสงเงา 

การเขียนภาพแบบรา่ง การเขียนแบบแปลน ภาพดา้น ภาพตดัแสดงรายละเอียดภายใน สองมิติ 

สามมิติ การเขียนทศันียภาพ และฝึกปฏิบติัการวาดภาพผลิตภณัฑส์ าหรบัการน าเสนอ และใชใ้น

การประกอบการผลิต 

4.ความรับผิดชอบหลัก/ความรับผิดชอบรอง   

รายวิชา ด้านที ่1 
คุณธรรมและ
จริยธรรม 

ด้านที ่2 
ความรู้ 

ด้านที ่3 
ทักษะทางปัญญา 

ด้านที ่4 
ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ด้านที ่5 
การวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข 
การส่ือสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 
VID121 ● ○  ●   ● ○ ○ ●  ●  ● ● ○  ● ● 
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5. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ีอ่าจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษา
เป็นรายบุคคล 

อาจารยป์ระจ ารายวิชาหรืออาจารยผูส้อนจดัเวลาใหค้ าปรกึษาและแนะน าทางวิชาการแก่

นิสิตนอกชัน้เรียนเป็นรายบุคคล สปัดาหล์ะ 1 ชั่วโมง (เฉพาะรายที่ตอ้งการ) โดยประกาศเวลาให้

ค าปรึกษาผ่านวิธีการสื่อสารที่ท าได้ โดยการนัดหมายผ่าน Google Classroom Facebook 

(Group) โทรศพัทเ์คลื่อนที่ หรือจดหมายอิเล็กทรอนิกส ์

การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา  

1.คุณธรรม จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม จริยธรรมที่ต้อง
พัฒนา 

1.2 วิธีการสอน 1.3 วิธีการประเมินผล 

มีวินยั เคารพต่อกฎระเบียบ ของ
องคก์ร และสงัคม 

บรรยาย การเขา้ชัน้เรียน 
การสงัเกต 

2.ความรู้ 

2.1 ความรู้ทีต่้องได้รับ 2.2 วิธีการสอน 2.3 วิธีการประเมินผล 

รูห้ลกัการและทฤษฎีในองคค์วามรู้
ทางศิลปกรรมศาสตร ์

บรรยาย กรณีศกึษา ผลงานสรา้งสรรค ์
การสงัเกต 

3.ทักษะทางปัญญา 

3.1 ทักษะทางปัญญาทีต่้อง
พัฒนา 

3.2 วิธีการสอน 3.3 วิธีการประเมินผล 

รูส้ามารถคิด วิเคราะห ์สงัเคราะหไ์ด ้ บรรยาย สาธิต กรณีศกึษา ผลงานสรา้งสรรค ์
การสงัเกต 
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4.ทักษะความสัมพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 ทักษะความสัมพันธร์ะหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบทีต่้อง

พัฒนา 

4.2 วิธีการสอน 4.3 วิธีการประเมินผล 

มีความรูค้วามเขา้ใจเก่ียวกบั 
บทบาทและหนา้ที่ของตนเองในการ

ท างานและอยู่รว่มกบัผูอ่ื้นได ้

บรรยาย การสงัเกต 

5.ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 ทักษะการวิเคราะหเ์ชิง
ตัวเลข การส่ือสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่้องการ

พัฒนา 

5.2 วิธีการสอน 5.3 วิธีการประเมินผล 

มีความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบัการพดูและ
เขียนเพื่อการสื่อสารและน าเสนอที่
เหมาะสมต่อสาขาวิชาชีพของตน 

บรรยาย สาธิต กรณีศกึษา การน าเสนอผลงาน 
การสงัเกต 

6.จุดเน้นสู่การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน 

ทักษะศตวรรษที ่21 (ใชเ้ฉพาะแกนหลกั 4cs)  

 การคิดแบบมีวิจารณญาณ และทกัษะในการแกปั้ญหา (Critical Thinking and Problem 

Solving)  

 ทกัษะดา้นการสรา้งสรรค ์และนวตักรรม (Creativity and Innovation)  

❏ ทกัษะดา้นความรว่มมือ การท างานเป็นทีมและภาวะผูน้  า (Collaboration, Teamwork and 

Leadership)  
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 ทกัษะดา้นการสารสนเทศ และรูเ้ท่าทนัสื่อ (Communication, information, and Media 

literacy)  

คุณลักษณะส าหรับศตวรรษที ่21 

❏ คณุลกัษณะดา้นการท างาน ไดแ้ก่ การปรบั ความเป็นผูน้  า 

 คณุลกัษณะดา้นการเรียนรู ้ไดแ้ก่ การชีน้  าตนเอง การตรวจสอบการเรียนรูข้องตนเอง 

❏ คณุลกัษณะดา้นศีลธรรม ไดแ้ก่ เคารพผูอ่ื้น ความซื่อสตัย ์ส านึกพลเมือง 

 

ทักษะด้านวิชาชีพและอาชีพ 

 ความยืดหยุ่นและการปรบัตวั 

 การรเิริ่มสรา้งสรรคแ์ละการเป็นตวัเอง 

❏ทกัษะสงัคม และสงัคมวฒันธรรม 

 การเป็นผูส้รา้งหรือผูผ้ลิต และความรบัผิดชอบเชื่อถือได ้

7.ชิน้งานหรือภาระงาน (หลักฐาน / ร่องรอยแสดงความรู้)  
1. การเขียน Perspective พืน้ฐานโดยใช ้Perspective1 จุดหรือ 2 จุดหรือ 3 จุด สรา้ง

งาน คือ เขียนวัตถุ 1 ชิน้ให้ติดตั้งหรือวางหรือห้อยอยู่ในสภาพแวดลอ้มต่างๆ โดยผูเ้รียนเป็นผู้
ก าหนดเองโดยวัตถุที่ เลือกมาเขียนจะต้องมีความสอดคล้องกับบริบทโดยรอบและเชื่อมโยง
หลากหลายมิต ิ
8.การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

คาบเรียนที ่7 / 3 ชั่วโมง 

ขั้นที ่1.ขั้นเตรียมการ 
เชื่อมโยงประสบการณ์เดิมของผู้เรียนโดยจากการซักถามโต้ตอบระหว่างผู้สอนและ

ผูเ้รียนจากงานที่ผ่านมาของผูเ้รียนแต่ละคน และสรา้งความคุน้เคยกับผู้เรียน ในการรบัรูผ้่าน
ระบบออนไลน ์เช่นความเคยชินจากการใชอ้ปุกรณต่์างๆ ในการเรียนออนไลน ์ก าหนดปัญหาต่างๆ 
ในการเรียนออนไลนข์องแต่ละคน ท าความเขา้ใจปัญหา และแนวทางแกปั้ญหาเบือ้งตน้ อธิบาย
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ในขอบเขตที่ เรียนคาบนี ้เพื่อเชื่อมโยงเนื ้อหาที่ เก่ียวข้องจากสัปดาห์ที่แล้ว และน ามาเรื่อง 
Perspective (พืน้ฐาน) ไดอ้ย่างไร โดยมีการเกมค าถาม Kahoot เพิ่มเติม 
ขั้นที ่2 ขั้น การสร้างแรงบันดาลใจ 

ผูส้อนอธิบายถึงความส าคัญของ Perspective (พืน้ฐาน) และน าไปพัฒนาประยุกตใ์น
ชีวิตจริง จากสื่อการสอนรูปภาพ คลิปวิดิโอ หรือบุคคลที่ประสบความส าเร็จเป็นแรงผลกัดันและ
เป็นแรงกระตุน้ต่อผูเ้รียนในทางบวก แก่ผูเ้รียน โดยมีการซกัถามโตต้อบในแง่มุมของผูส้อนและ
ผูเ้รียนว่ามีมมุมองแง่คิดอย่างไร สปัดาหน์ีย้กตวัอย่าง นักออกแบบชาวไทย และนักออกแบบชาว
ต่างประเทศ ทีมีผลงานการเขียน Perspective 
ขั้นที ่3 ขั้น .การบอกจุดประสงค ์ 

อธิบายถึงการเรียน Perspective (พืน้ฐาน) ที่มีความซบัซอ้นขึน้กบัการน าไปใชเ้พื่ออะไร 
อย่างไร ทัง้ความคาดหวงัและผลลพัธข์องผูเ้รียน 
ขั้นที ่4 ขั้นสอน ประกอบด้วย 6 ประเด็นย่อย ดังนี ้

ขั้นที่1.ขัน้ร่วมกนัก าหนดปัญหา เป็นการก าหนดปัญหาของผูส้อนและผูเ้รียนร่วมถึงผูท้ี่
เก่ียวขอ้งในเนือ้หาการเรียนรูน้ัน้เรื่อง Perspective (พืน้ฐาน)  

ขั้นที่ 2 ขั้นท าความเขา้ใจกับปัญหา เป็นขั้นของการศึกษาแลกเปลี่ยนเรียนรูเ้พื่อท า
ความเขา้ใจปัญหาและแนวทางในการแกปั้ญหาทัง้ทางดา้นเชิงทฤษฎีและปฏิบติัการที่สมัพนัธก์บั
บริบทของสงัคมและผูเ้รียน เบือ้งตน้ตรวจสอบพืน้ฐานการเขียนของนิสิตจากการซกัถามหรือตรวจ
ผลงานที่ผ่านมาและประเด็นปัญหาที่เก่ียวขอ้งกับการเรียน Perspective (พืน้ฐาน) โดยการใช ้
Breaking out room แยกผูเ้รียนเป็นกลุม่ย่อย 

ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า ก่อนการเรียนในสัปดาห์นี ้ได้ สั่ งให้ผู ้เรียน ด าเนิน
การศึกษาค้นคว้า เก่ียวกับเรื่อง Perspective (พืน้ฐาน) จากนักออกแบบอ่ืนๆ ทางออนไลน์ทั้ง
ตวัอย่างที่ดีและไม่ดีและสุม่ซกัถามในแต่ละคน 

ขั้นที่ 4 สงัเคราะหค์วามรู ้เมื่อด าเนินการศึกษาคน้ความรูแ้ลว้ทัง้ทฤษฎีและปฏิบติัขอ้มลู
เรื่อง Perspective (พืน้ฐาน) ที่สืบคน้ น ามาอภิปรายร่วมกัน โดยการซกัถาม การโยนค าถามโดย
ผูส้อน หรือ ผูเ้รียนโดยผูเ้รียน โดยการใช ้Breaking out room แยกผูเ้รียนเป็นกลุม่ย่อย 

ขั้นที่  5 ขั้นสร้างสรรค์ชิ ้นงาน โดยการสาธิตการเขียน บน iPad หรือ สาธิตแบบ
ถ่ายทอดสด บนกระดาษ เรื่อง Perspective (พืน้ฐาน) และผูส้อนเชื่อมโยงงานไปสู่การบรูณากร 
ว่าการเขียนน าไปประยกุตใ์ชแ้ละตวัอย่างที่เห็นไดช้ดัในปัจจบุนัไดอ้ย่างไร 
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ขั้นที่ 6 ขั้นน าเสนองาน เมื่อผูเ้รียนฝึกปฏิบัติตามแลว้ ใหถ้่ายรูปหลักฐานส่งงานทา้ย
คาบเรียนและคอมเมน้งานเบอ้งตน้ เพื่อดกูารตรงต่อเวลาและประเมินถึงความตัง้ใจความสนใจต่อ
เนือ้หานี ้

 

       ***ซกัถามถึงปัญหาและการท างานชิน้สุดทา้ย Sketch design และตรวจแบบขั้น
รา่งของงานนอกเวลาผ่าน โปรแกรม zoom โดยการสุม่หรือตามความเหมาะสม 
ขั้นที ่5 ขั้นสรุป 

สรุปงานภายในห้องและอธิบายการเรียนในสัปดาห์ต่อไปพรอ้มการบ้าน โดยเขียน
โครงสรา้งวัตถุIsometricพืน้ฐาน ที่มีการแสดงใหเ้ห็นถึงการฉายเสน้ Perspective 1, 2, 3 จุดบน
กระดาษ 100 ปอนด ์และ Sketch วตัถุ 15 ชิน้ลงสมดุ Sketch เพื่อตรวจในสปัดาหต่์อไปโดยงาน
ทัง้หมดใหผู้เ้รียน สแกนถ่ายรูปจากโทรศพัท ์และ upload สง่ใน Google Classroom 
ขั้นที ่6 ขั้นประเมินผล 

1.ประเมินผลงานที่ไดท้ าระหว่างสปัดาหท์ี่แลว้ ใน Google classroom และคอมเมน้งาน
ของแต่ละคนโดยการเขียนทบัในงานและส่งกลบัคืน โดย Google Classroom สามารถตรวจสอบ
การสง่ ชา้หรือเรว็ไดท้ าใหป้ระเมินดา้นจิตพิสยัรายคนไดส้ะดวกขึน้  

2.ประเมินคณุลกัษณะ คณุธรรมจรยิธรรม ค่านิยม ทกัษะศตวรรษท่ี 21 (4cs)  
ขั้นที ่7 ส่ือการสอน/เคร่ืองมือการสอน และแหล่งเรียนรู้ 

ส่ือการสอน :Clip Timelapse เรื่อง Isometricและกรณีศึกษา, งานตัวอย่างของนัก
ออกแบบหรือบุคคลอ่ืนๆ โดยส่ง Link ใหผู้เ้รียน Download หรือไปสืบคน้ดว้ยตนเองต่อไปและมี
การซกัถามตอบถึงขอ้มลูในสปัดาหต่์อไป  

เคร่ืองมือการสอน : Zoom, Power point การสาธิตผ่าน iPad และถ่ายทอดสาธิตผ่าน
กลอ้ง 
9.กิจกรรมเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
....................................                                                       ผูส้อน ชื่อ นายคณุากร ผลสวุรรณ ์
อาจารยพ์ิเศษ (TA) สาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป์คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนคริ
นทรวิโรฒ 
อาจารยป์ระจ าวิชา ดร.สืบสาย แสงวชิระภิบาล 
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10.บันทกึหลังการจัดการเรียนรู้ 

นกัเรียนทัง้หมดจ านวน. 22 คน 

***ส่ือการสอน สัปดาหท์ี ่7 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 
ของรายวิชา อบท111 การวาดภาพประกอบผลิตภัณฑ ์

VID 111 Product Illustration 
สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 

คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 
1.จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1. เพื่อใหน้ิสิตมีความรู ้ความเขา้ใจหลกัการทางดา้นการวาดภาพผลิตภณัฑใ์นแบบต่าง 
ๆ รวมทั้งการเขียนแบบร่าง และภาพแสดงรายละเอียด ทั้งสองมิติ สามมิติ เพื่อการสื่อสารและ
น าเสนอผลงาน 

2. เพื่อใหน้ิสิตสามารถน าความรู ้ความเขา้ใจหลกัการทางดา้นการวาดภาพผลิตภณัฑใ์น
แบบต่าง ๆ รวมทัง้การเขียนแบบรา่ง และภาพแสดงรายละเอียด ทัง้สองมิติ สามมิติ ไปพฒันาและ
สรา้งสรรคผ์ลงานนวตักรรมทางการออกแบบสูส่ากลได ้
2.วัตถุประสงคใ์นการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

เพื่อปรบัปรุงใหเ้หมาะกบับรบิทของการเรียนการสอนที่มีการเปลี่ยนแปลง 
3.ค าอธิบายรายวิชา ศกึษา เรียนรู ้การวาดภาพผลิตภณัฑ ์การใชเ้สน้ การใหน้ า้หนกัของแสงเงา 
การเขียนภาพแบบรา่ง การเขียนแบบแปลน ภาพดา้น ภาพตดัแสดงรายละเอียดภายใน สองมิติ 
สามมิติ การเขียนทศันียภาพ และฝึกปฏิบติัการวาดภาพผลิตภณัฑส์ าหรบัการน าเสนอ และใชใ้น
การประกอบการผลิต 
 
4.ความรับผิดชอบหลัก/ความรับผิดชอบรอง   
 
รายวิชา ด้านที ่1 

คุณธรรมและ
จริยธรรม 

ด้านที ่2 
ความรู้ 

ด้านที ่3 
ทักษะทางปัญญา 

ด้านที ่4 
ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

ด้านที ่5 
การวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข 
การส่ือสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 
VID121 ● ○  ●   ● ○ ○ ●  ●  ● ● ○  ● ● 
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5. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ีอ่าจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษา
เป็นรายบุคคล 

อาจารยป์ระจ ารายวิชาหรืออาจารยผูส้อนจัดเวลาใหค้ าปรกึษาและแนะน าทางวิชาการ
แก่นิสิตนอกชัน้เรียนเป็นรายบุคคล สปัดาหล์ะ 1 ชั่วโมง (เฉพาะรายที่ตอ้งการ) โดยประกาศเวลา
ให้ค าปรึกษาผ่านวิธีการสื่อสารที่ท าได้ โดยการนัดหมายผ่าน Google Classroom Facebook 
(Group) โทรศพัทเ์คลื่อนที่ หรือจดหมายอิเล็กทรอนิกส ์

 
การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา  

1.คุณธรรม จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม จริยธรรมที่ต้อง
พัฒนา 

1.2 วิธีการสอน 1.3 วิธีการประเมินผล 

มีวินยั เคารพต่อกฎระเบียบ ของ
องคก์ร และสงัคม 

บรรยาย การเขา้ชัน้เรียน 
การสงัเกต 

2.ความรู้ 

2.1 ความรู้ทีต่้องได้รับ 2.2 วิธีการสอน 2.3 วิธีการประเมินผล 

รูห้ลกัการและทฤษฎีในองคค์วามรู้
ทางศิลปกรรมศาสตร ์

บรรยาย กรณีศกึษา ผลงานสรา้งสรรค ์
การสงัเกต 

3.ทักษะทางปัญญา 

3.1 ทักษะทางปัญญาทีต่้อง
พัฒนา 

3.2 วิธีการสอน 3.3 วิธีการประเมินผล 

รูส้ามารถคิด วิเคราะห ์สงัเคราะหไ์ด ้ บรรยาย สาธิต กรณีศกึษา ผลงานสรา้งสรรค ์
การสงัเกต 
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4.ทักษะความสัมพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 ทักษะความสัมพันธร์ะหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบทีต่้อง

พัฒนา 

4.2 วิธีการสอน 4.3 วิธีการประเมินผล 

มีความรูค้วามเขา้ใจเก่ียวกบั 
บทบาทและหนา้ที่ของตนเองในการ

ท างานและอยู่รว่มกบัผูอ่ื้นได ้

บรรยาย การสงัเกต 

5.ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 ทักษะการวิเคราะหเ์ชิง
ตัวเลข การส่ือสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่้องการ

พัฒนา 

5.2 วิธีการสอน 5.3 วิธีการประเมินผล 

มีความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกบัการพดูและ
เขียนเพื่อการสื่อสารและน าเสนอที่
เหมาะสมต่อสาขาวิชาชีพของตน 

บรรยาย สาธิต กรณีศกึษา การน าเสนอผลงาน 
การสงัเกต 

6.จุดเน้นสู่การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน 

ทักษะศตวรรษที ่21 (ใชเ้ฉพาะแกนหลกั 4cs)  

 การคิดแบบมีวิจารณญาณ และทกัษะในการแกปั้ญหา (Critical Thinking and Problem 

Solving)  

 ทกัษะดา้นการสรา้งสรรค ์และนวตักรรม (Creativity and Innovation)  

ทกัษะดา้นความรว่มมือ การท างานเป็นทีมและภาวะผูน้  า (Collaboration, Teamwork and 

Leadership)  
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 ทกัษะดา้นการสารสนเทศ และรูเ้ท่าทนัสื่อ (Communication, information, and Media 

literacy)  

คุณลักษณะส าหรับศตวรรษที ่21 

❏ คณุลกัษณะดา้นการท างาน ไดแ้ก่ การปรบั ความเป็นผูน้  า 

 คณุลกัษณะดา้นการเรียนรู ้ไดแ้ก่ การชีน้  าตนเอง การตรวจสอบการเรียนรูข้องตนเอง 

❏ คณุลกัษณะดา้นศีลธรรม ไดแ้ก่ เคารพผูอ่ื้น ความซื่อสตัย ์ส านึกพลเมือง 

 

ทักษะด้านวิชาชีพและอาชีพ 

 ความยืดหยุ่นและการปรบัตวั 

 การรเิริ่มสรา้งสรรคแ์ละการเป็นตวัเอง 

❏ทกัษะสงัคม และสงัคมวฒันธรรม 

 การเป็นผูส้รา้งหรือผูผ้ลิต และความรบัผิดชอบเชื่อถือได ้

7.ชิน้งานหรือภาระงาน (หลักฐาน / ร่องรอยแสดงความรู้)  
1. การเขียน Perspective ที่ประยุกตใ์ช ้Perspective 4 -5-6 จุด หรือ perspective แบบ 

fish eye น ามา สรา้งงานโดยเขียนวตัถุ 1 ชิน้ใหติ้ดตัง้หรือวางหรือหอ้ยอยู่ในสภาพแวดลอ้มต่างๆ 
โดยผูเ้รียนเป็นผูก้  าหนดเองโดยวตัถุที่เลือกมาเขียนจะตอ้งมีความสอดคลอ้งกบับริบทโดยรอบและ
เชื่อมโยงหลากหลายมิติ 
8.การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

คาบเรียนที ่9 / 3 ชั่วโมง 

ขั้นที ่1.ขั้นเตรียมการ 
เชื่อมโยงประสบการณ์เดิมของผู้เรียนโดยจากการซักถามโต้ตอบระหว่างผู้สอนและ

ผูเ้รียนจากงานที่ผ่านมาของผู้เรียนแต่ละคน เก่ียวกับเรื่อง Perspective ที่มีความซับซอ้น และ
สรา้งความคุน้เคยกับผูเ้รียน ในการรบัรูผ้่านระบบออนไลน ์เช่นความเคยชินจากการใชอุ้ปกรณ์
ต่างๆ ในการเรียนออนไลน ์ก าหนดปัญหาต่างๆ ในการเรียนออนไลนข์องแต่ละคน ท าความเขา้ใจ
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ปัญหา และแนวทางแก้ปัญหาเบือ้งต้น  อธิบายในขอบเขตที่เรียนคาบนีเ้พื่อเชื่อมโยงเนือ้หาที่
เก่ียวขอ้งจากสปัดาหท์ี่แลว้ และน ามาเรื่อง Perspective 4, 5, 6 จุด การเขียนแบบ Fish eye ได้
อย่างไร  

ขั้นที ่2 ขั้น การสร้างแรงบันดาลใจ 
ผูส้อนอธิบายถึงความส าคญัของ Perspective 4, 5, 6 จุด การเขียนแบบ Fish eye ซึ่งมี

ความซบัซอ้นมากขึน้และน าไปพฒันาประยกุตใ์นชีวิตจริง จากสื่อการสอนรูปภาพ คลิปวิดิโอ หรือ
บุคคลที่ประสบความส าเร็จเป็นแรงผลักดันและเป็นแรงกระตุน้ต่อผูเ้รียนในทางบวก แก่ผูเ้รียน 
โดยมีการซกัถามโตต้อบในแง่มุมของผูส้อนและผูเ้รียนว่ามีมุมมองแง่คิดอย่างไร ยกตัวอย่าง อ.
อรญั วานิชกร และ นกัเขียนการต์นูมงังะ ชาญ่ีปุ่ นที่มีผลงานการเขียน Perspective ที่ซบัซอ้นกับ
กบัเขียนฉากในการต์นู 

ขั้นที ่3 ขั้น .การบอกจุดประสงค ์ 
อธิบายถึงการเรียน Perspective 4, 5, 6 จุด การเขียนแบบ Fish eye ที่มีความซบัซอ้น

ขึน้กบัการน าไปใชเ้พื่ออะไร อย่างไร ทัง้ความคาดหวงัและผลลพัธข์องผูเ้รียน 

ขั้นที ่4 ขั้นสอน ประกอบด้วย 6 ประเด็นย่อย ดังนี้ 
ขั้นที่1.ขัน้ร่วมกนัก าหนดปัญหา เป็นการก าหนดปัญหาของผูส้อนและผูเ้รียนร่วมถึงผูท้ี่

เก่ียวขอ้งในเนือ้หาการเรียนรูน้ัน้เรื่อง Perspective 4, 5, 6 จดุ การเขียนแบบ Fish eye  
ขั้นที่ 2 ขั้นท าความเขา้ใจกับปัญหา เป็นขั้นของการศึกษาแลกเปลี่ยนเรียนรูเ้พื่อท า

ความเขา้ใจปัญหาและแนวทางในการแกปั้ญหาทัง้ทางดา้นเชิงทฤษฎีและปฏิบติัการที่สมัพนัธก์บั
บริบทของสงัคมและผูเ้รียน เบือ้งตน้ตรวจสอบพืน้ฐานการเขียนของนิสิตจากการซกัถามหรือตรวจ
ผลงานที่ผ่านมาและประเด็นปัญหาที่เก่ียวข้องกับการเรียน Perspective 4, 5, 6 จุด การเขียน
แบบ Fish eye โดยการใช ้Breaking out room แยกผูเ้รียนเป็นกลุม่ย่อย 

ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า ก่อนการเรียนในสัปดาห์นี ้ได้ สั่ งให้ผู ้เรียน ด าเนิน
การศึกษาค้นควา้ เก่ียวกับเรื่อง Perspective 4, 5, 6 จุด และการเขียนแบบ Fish eye จากนัก
ออกแบบอ่ืนๆ ทางออนไลนท์ัง้ตวัอย่างที่ดีและไม่ดีและสุม่ซกัถามในแต่ละคน 

ขั้นที่ 4 สงัเคราะหค์วามรู ้เมื่อด าเนินการศึกษาคน้ความรูแ้ลว้ทัง้ทฤษฎีและปฏิบติัขอ้มลู
เรื่อง Perspective 4, 5, 6 จุด การเขียนแบบ Fish eye ที่สืบค้น น ามาอภิปรายร่วมกัน โดยการ
ซักถาม การโยนค าถามโดยผูส้อน หรือ ผูเ้รียนโดยผู้เรียน โดยการใช้ Breaking out room แยก
ผูเ้รียนเป็นกลุม่ย่อย 
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ขั้นที่  5 ขั้นสร้างสรรค์ชิ ้นงาน โดยการสาธิตการเขียน บน iPad หรือ สาธิตแบบ
ถ่ายทอดสด บนกระดาษ เรื่อง Perspective 4, 5, 6 จุด การเขียนแบบ Fish eye และผู้สอน
เชื่อมโยงงานไปสู่การบรูณากร ว่าการเขียนน าไปประยุกตใ์ชแ้ละตวัอย่างที่เห็นไดช้ดัในปัจจุบนัได้
อย่างไร ยกตัวอย่าง การเขียนฉากในการต์ูน มังงะ และการเขียน Story Board และการเขียน
โปสเตอรส์มยัก่อนที่ไม่มีคอมพิวเตอรใ์ชง้าน 

ขั้นที่ 6 ขั้นน าเสนองาน เมื่อผูเ้รียนฝึกปฏิบัติตามแลว้ ใหถ้่ายรูปหลักฐานส่งงานทา้ย
คาบเรียนและคอมเมน้งานเบอ้งตน้ เพื่อดกูารตรงต่อเวลาและประเมินถึงความตัง้ใจความสนใจต่อ
เนือ้หานี ้
 

***ซกัถามถึงปัญหาและการท างานชิน้สดุทา้ย Sketch design และตรวจแบบขัน้รา่งของ
งานนอกเวลาผ่าน โปรแกรม zoom โดยการสุม่หรือตามความเหมาะสม 

ขั้นที ่5 ขั้นสรุป 
สรุปงานภายในห้องและอธิบายการเรียนในสัปดาห์ต่อไปพรอ้มการบ้าน โดยเขียน

โครงสรา้งวัตถุIsometricพืน้ฐาน ที่มีการแสดงใหเ้ห็นถึงการฉายเสน้ Perspective 1, 2, 3 จุดบน
กระดาษ 100 ปอนด ์และ Sketch วตัถุ 15 ชิน้ลงสมดุ Sketch เพื่อตรวจในสปัดาหต่์อไปโดยงาน
ทัง้หมดใหผู้เ้รียน สแกนถ่ายรูปจากโทรศพัท ์และ upload สง่ใน Google Classroom 

ขั้นที ่6 ขั้นประเมินผล 
1.ประเมินผลงานที่ไดท้ าระหว่างสปัดาหท์ี่แลว้ ใน Google classroom และคอมเมน้งาน

ของแต่ละคนโดยการเขียนทบัในงานและส่งกลบัคืน โดย Google Classroom สามารถตรวจสอบ
การสง่ ชา้หรือเรว็ไดท้ าใหป้ระเมินดา้นจิตพิสยัรายคนไดส้ะดวกขึน้  

2.ประเมินคณุลกัษณะ คณุธรรมจรยิธรรม ค่านิยม ทกัษะศตวรรษท่ี 21 (4cs)  

ขั้นที ่7 ส่ือการสอน/เคร่ืองมือการสอน และแหล่งเรียนรู้ 
ส่ือการสอน :Clip Timelapse เรื่อง Isometricและกรณีศึกษา, งานตัวอย่างของนัก

ออกแบบหรือบุคคลอ่ืนๆ โดยส่ง Link ใหผู้เ้รียน Download หรือไปสืบคน้ดว้ยตนเองต่อไปและมี
การซกัถามตอบถึงขอ้มลูในสปัดาหต่์อไป  

เคร่ืองมือการสอน : Zoom, Power point การสาธิตผ่าน iPad และถ่ายทอดสาธิตผ่าน
กลอ้ง 
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9.กิจกรรมเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................

....................................                                            ผู้สอน ชื่อ นายคณุากร ผลสวุรรณ ์

อาจารยพ์ิเศษ (TA) สาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป์คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนคริ

นทรวิโรฒ 

อาจารยป์ระจ าวิชา ดร.สืบสาย แสงวชิระภิบาล 

10. บันทกึหลังการจัดการเรียนรู้ 

นกัเรียนทัง้หมดจ านวน. 22 คน 

 

***ส่ือการสอน สัปดาหท์ี ่9 
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ภาคผนวก ค 

 
 
 
 
 
- แบบทดสอบวดัความรู ้(ปรนยั) 15 ขอ้  
- ตารางแสดงการเปรียบเทียบผลคะแนนเฉลี่ยที่ไดจ้ากการประเมิน ก่อนเรียน และหลงั

เรียน โดยวัดด้านความรู้ ความคิดขั้นสูง ของนิสิตวิชาเอกออกแบบผลิตภณัฑก์่อนและหลงัเรียน
ดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง เปอรส์เปคตีฟและไอโซเมติก 

- ตาราง แสดง เกณฑ ์ตรวจคะแนน การวดัทกัษะการออกแบบ 
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เกณฑก์ารออกข้อสอบ จ านวน 15 ข้อ  

เกณฑก์ารวัด  จ านวน 
ความรูค้วามเขา้ใจ (ปรนยั)  7ขอ้ 

เน้นการประยุกต ์  
กระบวนการคิดวิเคราะห ์(ปรนยั)  4ขอ้ 
การประยกุตใ์ชห้ลกัการและทฤษฎีการออกแบบ (ปรนยั)  4ขอ้ 

รวม 15ขอ้ 
 

วัดความรู้ความเข้าใจ เร่ืองจุด เร่ืองโครงสร้าง เร่ืองเสน้ เร่ืองทฤษฎ ีจ านวน 7 ข้อ 

(1.) การเขียน ทศันียภาพ คืออะไร          
 ก. การภาพฉายท่ีเห็นเฉพาะดา้น 
 ข.การเขียนภาพฉายที่ตดัใหเ้ห็นถึงสดัสว่นต่างๆ ภายใน 
 ค.การเขียนที่ประกอบดว้ยจุดรวมสายตาที่หลากหลายและเสน้ระดบัสายตา 
 ง.การเขียนภาพฉาย, ประกอบดว้ยภาพดา้นหนา้ ภาพดา้นขา้ง และภาพดา้นบน 
 
(2.) จากรูปเสน้สีแดงคือเสน้อะไรแลว้จะเห็นเสน้นีไ้ด ้   

    
  ก.เสน้ระนาบ        ข.เสน้ตดักึ่งกลาง 
  ค.เสน้ระดบัสายตา       ง.เสน้แบ่งครึง่  
 
 
 

 
(3.) จากภาพดงักลา่วเรียกว่าภาพที่ฝึกการใชห้ลกั ตามหลกัทฤษฎี เพราะอะไร    

  ก.Perspective Fisheye 

 ข.Perspective 1 จดุ 
 ค.Perspective 2 จดุ 
 ง. Perspective 7 จดุ 
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(4.) จากรูปเสน้ประแสดงใหเ้ห็นถึงอะไร    
 ก.ระยะและระนาบความสมมาตร  
 ข.ระยะและทศันียภาพเบือ้งตน้ 
 ค.ระยะและความลกึ 
 ง.ระยะและการเขียนไอโซเมตรกิ 
 

(5.) ไดเมตริก ไตรเมตรกิ ไอโซเมตรกิ สามารถเรียกรวมๆ ว่าอะไรไดบ้า้ง  
 ก.Elevation   ข. Orthographic  
 ค. Axonometric   ง.Perspective view 
 
(6.) ความรูค้วามเขา้ใจเบือ้งต้นในการเขียนเพื่อสื่อสารสิ่งที่คิดใหค้นอ่ืนเขา้ใจผูเ้รียนตอ้งมีความ
เขา้ใจเรื่องใด  อนัดบัแรกในการเขียน 
 ก.การเขียนสีน า้   ข.การใชอ้ปุกรณร์าคาสงูคณุภาพดี 
 ค.การเขียนโครงสรา้งวตัถุ ง.การใชก้ระดาษที่มีราคาสงู 
 
(7.) จากรูปเสน้ที่ลกูศรชีห้มายถึงอะไรมีหนา้ที่อย่างไร         

 ก.สี่เหลี่ยมผืนผา้ วางกรอบไวค้รา่วๆ  
 ข.โครงสรา้งวตัถ ุเพื่อก าหนดครา่วๆ 
สดัสว่น 
 ค.เสน้แนวเฉียงที่ขนานวตัถุ 

 ง.เสน้น าสายตาของวตัถุ 

 

 

 

 

 

 



 191 

191 

 

วัดกระบวนการคิดวิเคราะห ์เร่ืองทฤษฎี เร่ืองจุด เร่ืองระนาบ จ านวน 4 ข้อ 
 
(8.) จากรูปภาพ ขอ้ใดมีที่มาของจดุรวมสายตา Vp. ที่มีทีมาของจดุที่ต่างออกไป   

 ก.    ข.  

 ค.    ง.  
 
(9.) การเขียนจดุรวมสายตา (Vp.). แบบ Bird Eye View มกัเขียนในระดบัใด เพราะอะไร   
 ก.เมื่อเดินบนถนนแลว้มองไปรอบๆ เพราะเป็นระดบัสายตาเด่ียวกบัคนรอบๆ ขา้ง 
 ข.เมื่อมองออกไปในทะเลสาบ เพราะเป็นระดบัมองไปขา้งหนา้ 
 ค.เมื่อมองลงจากลิฟตส์งู 30 ชัน้มองลงไปขา้งลา่งเพราะมีทัง้จดุรวมสายตาครบ
องคป์ระกอบ  
 ง.เมื่อนั่งบนรถไฟแลว้มองออกไปนอกหนา้ต่าง เพราะเวลาเราเห็นสว่นโคง้ของรถไฟเวลา
รถวิ่งไปตามรางที่โคง้ 
 
(10.) รูปแบบการเขียนทศันยีภาพ (Perspective) รูปใดที่ค  านึงถึงความเป็น    
 Realistic Composition Natural  

 ก.        ข.  

 ค.    ง.  
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(11.) จากรูปแสดงถึงอะไรและจะสามารถน าไปประยกุตใ์ชเ้รื่องอะไรไดบ้า้ง    

 
 ก. Plain และการบิดขององศาวตัถุ ข. isometric การบอกถึงระยะ 
 ค. Side ระยะวตัถตุ่างๆ    ง. Top front side 
 
การประยุกตใ์ชห้ลักการและทฤษฎีการออกแบบ จ านวน 4 ข้อ 

(12.) จากหลกัการเขียนภาพฉายแบบไดเมตริก (Dimetric) น ามาประยกุตใ์ชใ้นมมุมองของวตัถุ
ภาพใด   

 ก.   ข.  

 ค.   ง.  
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(13.) จากรูปการณเ์ขียนโครงสรา้งเบือ้งตน้สามารถเรียงล าดบัการเขียนจากเริ่มตน้ถึงล าดบั
สดุทา้ยตามขอ้ใด  

 ก.   ข.   

 ค.  ง.  
 
 ก. ก, ข, ค, ง ข. ค, ก, ข, ง ค. ก, ค, ง, ข ง. ข, ค, ง, ก 
 

 
(14.) จากรูป Perspective fisheye สามารถจ าแนกรูปใดไดบ้า้งที่

สอดคลอ้งกนั   
 
 

 ก.    ข.   

 ค.     ง.  
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15.จากรูป A B C รูปใดมีลกัษณะการเขียนสอดคลอ้งกบัรูป B  

A  B   C  
 
 

 ก.    ข.    

 ค.      ง.  
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1. ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนดา้นความรูแ้ละความคิดขัน้สูง ของนิสิต
วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑก์่อนและหลงัเรียนดว้ยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน ์เรื่อง 
เปอรส์เปคตีฟและไอโซเมติก 

ตาราง 7 แสดงการเปรียบเทียบผลคะแนนเฉลี่ยที่ไดจ้ากการประเมิน ก่อนเรียน และหลงัเรียน โดย
วัดด้านความรู้ 

ล าดับที ่ คะแนนก่อนเรียน  คะแนนหลังเรียน 
1 13 14 
2 12 13 
3 12 12 
4 10 12 
5 14 14 
6 12 13 
7 13 14 
8 14 15 
9 12 12 
10 11 11 
11 14 15 
12 13 14 
13 12 12 
14 13 14 
15 11 12 
16 15 15 
17 11 12 
18 13 15 
19 10 11 
20 13 14 
21 13 13 
22 12 13 

ค่าเฉล่ีย 12.41 13.18 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.3 1.3 
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ผลสัมฤทธิ์ดา้นความคิดขั้นสูง มีรายละเอียดท่ีตอ้งการวัด 3 ดา้นย่อยคือ 1.) ความคิด
สรา้งสรรค ์วดัโดยใชแ้บบทดสอบ ความคิดสรา้งสรรค ์โดยการต่อเติมภาพ ภายในวงกลม 30 วง 
2.) ความคิดเชื่อมโยง วดัโดยใชแ้บบทดสอบอตันัย โดยใหเ้ขียนอธิบายผลงาน การออกแบบของ
นิสิต ที่เชื่อมโยงกับการออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อแก้ปัญหาในวิถีชีวิตประจ าวัน โดยน าผลงาน 
เชื่อมโยงกบัองคค์วามรูอ่ื้นๆ 3.) ผงัความคิด mind map วดัโดย แบบทดสอบ แบบอตันยั โดยการ
ใหเ้ขียนแผน ผังความคิด เก่ียวกับกระบวนการออกแบบผลงานกับการออกแบบผลิตภัณฑเ์พื่อ
แกปั้ญหาในวิถีชีวิตประจ าวนั ของนิสิต เชื่อมโยงกบัแบบ ทดสอบขอ้ 2 

ตาราง 4 แสดงการเปรียบเทียบผลคะแนนเฉลี่ยที่ไดจ้ากการประเมิน ก่อนเรียน และหลงัเรียน วัด
ด้านความคิดขั้นสูง 1.) ความคิดสรา้งสรรค ์วดัโดยใชแ้บบทดสอบ ความคิดสรา้งสรรค ์โดยการ
ต่อเติมภาพ ภายในวงกลม 30 วง 

ล าดบัท่ี คะแนนก่อนเรียน  คะแนนหลงัเรียน 
1 8 13 
2 10 14 
3 8 8 
4 10 10 
5 8 8 
6 9 9 
7 6 9 
8 15 10 
9 10 14 
10 10 10 
11 12 13 
12 11 12 
13 8 9 
14 7 7 
15 11 14 
16 10 10 
17 9 14 
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ตาราง 4 (ต่อ) 

ล าดบัท่ี คะแนนก่อนเรียน  คะแนนหลงัเรียน 
18 7 7 
19 15 15 
20 9 9 
21 7 7 
22 8 8 

ค่าเฉล่ีย 9.45 10.45 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.34 2.67 

ตาราง 5 แสดงการเปรียบเทียบผลคะแนนเฉลี่ยที่ไดจ้ากการประเมิน ก่อนเรียน และหลงัเรียน วัด
ด้านความคิดขั้นสูง 2.) ความคิดเชื่อมโยง วดัโดยใชแ้บบทดสอบอตันยั โดยใหเ้ขียนอธิบาย
ผลงาน การออกแบบของนิสิต ที่เชื่อมโยงกบัการออกแบบผลิตภณัฑเ์พื่อแกปั้ญหาในวิถี
ชีวิตประจ าวนั โดยน าผลงาน เชื่อมโยงกบัองคค์วามรูอ่ื้นๆ  

ล าดบัที่ คะแนนก่อนเรียน  คะแนนหลงัเรียน 
1 2 3 
2 3 0 
3 0 6 
4 6 0 
5 5 6 
6 0 0 
7 2 2 
8 0 0 
9 3 0 
10 0 3 
11 0 0 
12 0 0 
13 3 3 
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ตาราง 5 (ต่อ)  
  

ล าดบัที่ คะแนนก่อนเรียน  คะแนนหลงัเรียน 
14 3 15 
15 0 0 
16 6 6 
17 9 6 
18 0 1 
19 1 1 
20 4 1 
21 1 1 
22 0 0 

ค่าเฉลี่ย 2.18 2.45 
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2. 45 3.60 

ตาราง 6 แสดงการเปรียบเทียบผลคะแนนเฉลี่ยที่ไดจ้ากการประเมิน ก่อนเรียน และหลงัเรียน วัด
ด้านความคิดขั้นสูง 3.) ผงัความคิด mind map วดัโดย แบบทดสอบ แบบอตันยั โดยการให้
เขียนแผน ผงัความคิด เก่ียวกบักระบวนการออกแบบผลงานกบัการออกแบบผลิตภณัฑเ์พื่อ
แกปั้ญหาในวิถีชีวิตประจ าวัน ของนิสิต เชื่อมโยงกบัแบบ ทดสอบขอ้ 2 

ล าดบัที่ คะแนนก่อนเรียน  คะแนนหลงัเรียน 
1 14 14 
2 15 15 
3 8 8 
4 13 15 
5 6 5 
6 7 14 
7 13 13 
8 0 19 
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ตาราง 6 (ต่อ)  
  

ล าดบัที่ คะแนนก่อนเรียน  คะแนนหลงัเรียน 
9 12 14 
10 14 15 
11 11 11 
12 13 15 
13 12 12 
14 13 14 
15 15 15 
16 15 15 
17 15 15 
18 9 11 
19 11 12 
20 15 15 
21 11 11 
22 14 14 

ค่าเฉลี่ย 11.64 13.27 
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 3.72 2.88 

ตาราง 7 แสดงการเปรียบเทียบผลคะแนนเฉล่ียรวม ที่ไดจ้ากการประเมินก่อนเรียน และหลงั
เรียน ของขอ้สอบความคิดขั้นสูง 

ล าดบัที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลงัเรียน 
1 7 8 
2 10 14 
3 8 10 
4 7 9 
5 8 9 
6 7 8 
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ตาราง 7 (ต่อ)   

ล าดบัที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลงัเรียน 
7 9 10 
8 8 11 
9 9 12 
10 9 11 
11 8 10 
12 7 9 
13 8 11 
14 7 11 
15 7 8 
16 8 8 
17 10 10 
18 9 9 
19 7 7 
20 7 8 
21 6 7 
22 6 7 

ค่าเฉล่ีย 7.68 8.84 
ส่วนเบี่ยงแบนมาตรฐาน 1.76 1.77 
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ตาราง แสดง เกณฑ ์ตรวจคะแนน การวดัทกัษะการออกแบบ 

องคป์ระกอบด้านความคิด
สร้างสรรค ์

เกณฑก์าร
ให้คะแนน 

ระดับความคิดสร้างสรรค ์

มาก ปานกลาง น้อย 

1. ความคิดสรา้งสรรคแ์ละการ
ประยกุตห์ลกัการแลว้
น าเสนอชิน้งานที่แตกต่าง 

5 5 - 4 3 - 2 1 - 0 

2. ทกัษะการเขียน ความแม่นย า
ของโครงสรา้ง สดัส่วน 
น า้หนกัของเสน้ การใชส้ี 

5 5 - 4 3 - 2 1 - 0 

รวม 10  
 

 



 
 

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล คณุากร ผลสวุรรณ ์
วัน เดือน ปี เกิด 7 ตลุาคม 2530 
สถานทีเ่กิด กรุงเทพมหานคร 
ทีอ่ยู่ปัจจุบัน 4/2 หมู่ 3 ต.ล าไทร อ. ล าลกูกา จ.ปทมุธานี 12150   

 

 


	บทคัดย่อภาษาไทย
	บทคัดย่อภาษาอังกฤษ
	กิตติกรรมประกาศ
	สารบัญ
	สารบัญตาราง
	สารบัญรูปภาพ
	บทที่ 1 บทนำ
	ความสำคัญและความเป็นมาของปัญหา
	ความมุ่งหมายของานวิจัย
	ความสำคัญงานของวิจัย
	สมมุติฐานการวิจัย
	ขอบเขตของการวิจัย
	1. กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย
	2. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย
	3. ตัวแปรที่ศึกษา

	นิยามศัพท์ในงานวิจัย
	กรอบแนวคิด

	บทที่ 2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	1. เอกสารทฤษฎีด้านทักษะ 4CS
	2. เอกสารทฤษฎีการสร้างสรรค์องค์ความรู้ด้วยปัญญา (Constructivism)
	3. เอกสารทฤษฎี การออกแบบเชิงวัฒนธรรม
	4. เอกสารทฤษฎี PBL (Problem–based Learning)
	5. เอกสารเกี่ยวกับหลักการใช้สื่อการเรียนการสอนและกระบวนการสอนออนไลน์
	6. เอกสารการใช้โปรแกรมสำเร็จรูป
	7. เอกสารองค์ประกอบของสื่อการสอนออนไลน์และกระบวนการสอนออนไลน์
	8. เอกสารเกี่ยวกับ แนวคิด ทฤษฎี หรือแบบฝึกหัดที่เกี่ยวข้อง เรื่อง เปอร์สเปคทีฟ และ ไอโซเมตริก
	9. เอกสารเกี่ยวกับเครื่องมือที่ใช้วัด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องเปอร์สเปคทีฟ และไอโซเมตริก
	10. วิจัยที่เกี่ยวข้อง

	บทที่ 3 วิธีการดำเนินการวิจัย
	1. กลุ่มตัวอย่าง
	2.เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	3.การสร้าง และการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ
	3.1 ขั้นตอนการสร้างโมเดล และรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน์ เรื่อง เปอร์สเปคทีฟ และไอโซเมตริก
	3.2 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบ วัดด้านความรู้
	3.3 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดความคิดขั้นสูง
	3.4 ทักษะการออกแบบ
	3.5 ขั้นตอนการสร้างแบบสังเกตทักษะกระบวนการ (โดย ผู้วิจัย) โดยการวัดพฤติกรรมการเรียนรู้
	3.6 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ

	4.วิธีดำเนินการ ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้
	5. การเก็บรวบรวมข้อมูล
	6. วิธีดำเนินการทดลอง
	7. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

	บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
	ความมุ่งหมายที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความรู้ และความคิดขั้นสูง ก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน์ เรื่อง เปอร์สเปคทีฟ และไอโซเมตริก
	ความมุ่งหมายที่ 2 ผลการศึกษาทักษะการออกแบบและทักษะกระบวนการเรียนรู้ด้วยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน์ เรื่อง เปอร์สเปคทีฟ และ ไอโซเมตริก
	ความมุ่งหมายที่ 2 ทักษะกระบวนการเรียนรู้ด้วยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน์ เรื่อง เปอร์สเปคทีฟ และ ไอโซเมตริก
	ความมุ่งหมายที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตจากการเรียนรู้ด้วยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน์ เรื่อง เปอร์สเปคทีฟ และ ไอโซเมตริก

	บทที่ 5  สรุปผล อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ
	สรุปผลการวิจัย
	อภิปรายผลการวิจัย
	ความมุ่งหมายที่ 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความรู้ และความคิดขั้นสูง ก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน์ เรื่อง เปอร์สเปคทีฟ และ ไอโซเมตริก
	ความมุ่งหมายที่ 2 เพื่อศึกษาทักษะการออกแบบและทักษะกระบวนการเรียนรู้ด้วยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน์ เรื่อง เปอร์สเปคทีฟ และ ไอโซเมตริก
	ความมุ่งหมายที่ 3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนิสิตจากการเรียนรู้ด้วยรูปแบบกระบวนการสอนแบบออนไลน์ เรื่อง เปอร์สเปคทีฟ และ ไอโซเมตริก

	ข้อสังเกตที่ได้จากงานวิจัย
	ข้อเสนอแนะและการนำไปใช้

	บรรณานุกรม
	ภาคผนวก
	ประวัติผู้เขียน

