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The purposes of this research are as follows: (1) to compare the mathematical 

connection ability of students before and after learning; (2) to compare the mathematical 
connection ability of students after learning with a 70% criterion; and (3) to compare 
the attitudes of students toward mathematics before and after learning. The subjects of this 
study were 33 Grade Five students in the first semester of the 2022 academic year at Watboth 
School in Singburi. They were randomly selected using cluster random sampling.  
The research instruments of this study are as follow: (1) Realistic Mathematics Education 
lesson plans; (2) the mathematical connection ability test; and (3) the attitude towards 
mathematics test. The experiment lasted for 14 fifty-minute periods. The tools use in this study 
include a t - test for Dependent Samples and a t - test for One Sample were employed in 
analyzing the data. The findings were as follows: (1) the mathematical connection ability of 
students in the experimental group after learning was statistically higher than before learning 
with a .05 level of significance; (2) the mathematical connection ability of students in the 
experimental group after learning was statistically higher than the 70% criterion with a .05 level 
of significance; and (3) attitudes toward mathematics among students in the experimental 
group after learning was statistically higher than before learning at the .05 level of 
significance. 
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บทท่ี 1  
บทน า 

ภูมิหลัง 
คณิตศาสตร์เป็นเคร่ืองมือส าคัญในการพัฒนามนุษย์ให้มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์  

คิดอย่างเป็นเหตเุป็นผล คิดอย่างเป็นระบบ รวมไปถึงการตัดสินใจในสถานการณ์ปัญหาต่าง ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องกบัชีวิตจริงได้อย่างรอบคอบและสามารถการแก้ปัญหานัน้ได้อย่างถกูต้องและเหมาะสม 
(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน, 2560, น. 1) ดังนัน้ การจัดการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์จึงต้องมุ่งเน้นการพัฒนาผู้ เรียนในทุกด้านทัง้ในด้านความรู้ ด้านทักษะกระบวนการ 
และด้านเจตคติ โดยการจัดการเรียนการสอนจะมุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการลงมือ
ปฏิบัติกิจกรรมซึ่งจะช่วยกระตุ้ นและส่งเสริมให้ผู้ เรียนเกิดทักษะกระบวนการต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ ได้แก่ ทักษะการแก้ปัญหา การส่ือสารและส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์  
การเชื่อมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ นอกจากนีย้ังช่วยให้ผู้ เรียนเกิดความตระหนัก
และเห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ในแง่ของการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาเป็นส่วนช่วยใน 
การตดัสินใจและน ามาประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ (ชมนาด เชือ้สวุรรณทวี, 2561, น. 2)  

อย่างไรก็ตามแม้ว่าคณิตศาสตร์จะมีความส าคัญต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์เป็นอย่าง
มาก แต่จากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขัน้พืน้ฐาน (O-NET) ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6  
ปีการศึกษา 2563 พบว่า คะแนนเฉล่ียระดับประเทศวิชาคณิตศาสตร์ได้ 29.99 คะแนน ซึ่งลดลง
จากคะแนนเฉล่ียในปีการศึกษา 2562 ซึ่งได้คะแนนเฉล่ีย 32.90 คะแนน (สถาบันทดสอบทาง
การศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน)) ซึ่งจากผลการทดสอบดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่าการจัด 
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ของประเทศไทยยังไม่ประสบความส าเร็จเท่าท่ีควร ดังนัน้จึงจ าเป็น
จะต้องหาแนวทางเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ 
อย่างไรก็ตามในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติได้ระบุแนวทางในการจดัการเรียนการสอนไว้
ว่า ผู้สอนจะต้องเปล่ียนบทบาทตนเองจากการท าหน้าท่ีเป็นผู้สอนและจดัการเรียนการสอนโดยใช้
ตนเองเป็นศนูย์กลาง ยึดต าราและแบบฝึกหดัเป็นหลกั โดยผู้สอนต้องจะเปลี่ยนบทบาทของตนเอง
มาเป็นผู้อ านวยความสะดวก ส่งเสริมสนับสนนุการเรียนรู้ และช่วยกระตุ้นผู้ เรียนให้เกิดการเรียนรู้
ด้วยตนเองผ่านประสบการณ์จริงซึ่งจะท าให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง (พจนา ทรัพย์สมาน, 
2549, น. 4) ซึ่งจากท่ีกล่าวมาข้างต้นพบว่า ผู้สอนมีความส าคญัเป็นอย่างยิ่งในกระบวนการเรียนรู้
ของผู้ เรียน แต่อย่างไรก็ตามยงัพบว่าการจดัการเรียนการสอนส่วนใหญ่ผู้สอนจ านวนมากยังคงใช้
กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบเดิมคือวิธีการสอนแบบบรรยายโดยการให้ผู้ เรียนท่องจ าและ
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ฟังค าอธิบายจากผู้สอนเพียงฝ่ายเดียว ซึ่งถือว่าเป็นการปิดกัน้แนวความคิดและพัฒนาการทาง
สมองของผู้ เรียน ดังนัน้ วิธีการในการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญจึงเป็นวิธีการ 
ท่ีเหมาะสมในการช่วยพัฒนาและกระตุ้นกระบวนการเรียนรู้ของผู้ เรียนได้เป็นอย่างดี (เฉลิมพล 
แก้วสามสี, 2544, น. 7) นอกจากนีปั้ญหาในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ีส าคัญอีก
ประการหน่ึงคือผู้ เรียนส่วนใหญ่ไม่ค่อยได้พบเจอกับสถานการณ์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีมี 
ความเกี่ยวข้องหรือสัมพันธ์กับตัวของผู้ เรียนมากนัก (สุรสาล ผาสุข, 2546, น. 3) จึงส่งผลท าให้
ผู้ เรียนมองคณิตศาสตร์เป็นเร่ืองไกลตัว ไม่มีประโยชน์ และไม่ ค่อยสนุกกับการเรี ยนวิชา
คณิตศาสตร์ รวมไปถึงไม่สามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีได้เรียนรู้ไปแล้วไปปรับใช้ใน
สถานการณ์ปัญหาอื่น ๆ หรือสถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริงท่ีมีความแตกต่างไปจากสถานการณ์ท่ี
เคยเรียนในห้องเรียนได้ (จรรยา ภอูดุม, 2544, น. 23 - 24) จากท่ีกล่าวมาข้างต้นท าให้ตระหนกัได้
ว่า การจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ท่ีผ่านมาโดยส่วนใหญ่ผู้ เรียนยังขาดทักษะใน 
การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์เพื่อน าไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันจึงส่งผลท าให้
ผู้ เรียนมองไม่เห็นประโยชน์ของวิชาคณิตศาสตร์ท่ีมีต่อชีวิตจริงและมองว่าคณิตศาสตร์เป็นเร่ือง
ไกลตัวจึงท าให้ผู้ เรียนไม่ให้ความส าคญักับการเรียนในวิชาคณิตศาสตร์ (วรรณศิริ หลงรัก, 2553, 
น. 2) 

ดังนัน้ ผู้ สอนจ าเป็นต้องชีใ้ห้ผู้ เรียนเห็นคุณค่าและความส าคัญของวิชาคณิตศาสตร์ 
ให้มากขึน้โดยในการจัดการเรียนการสอนผู้ สอนควรสอดแทรกทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ร่วมกบัการเรียนการสอนด้านเนือ้หา ซึ่งผู้สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยตนเองและผู้สอนควรตัง้ค าถามกระตุ้นความคิดของผู้ เรียนอยู่เสมอพร้อมกับอธิบาย
และยกตัวอย่างการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ปัญหาท่ีใกล้ตัวผู้ เรียน 
อยู่เสมอ (พิมพ์พร อสัมภินพงศ์, 2562, น. 3) ดังนัน้การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ จึงเป็นส่ิง
สะท้อนให้เห็นถึงการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาปรับใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ 
ในชีวิตจริงท่ีสามารถพบเห็นได้โดยทั่วไป ซึ่งการพัฒนาผู้ เรียนให้มีความสามารถในการเชื่อมโยง
ทางคณิตศาสตร์จะช่วยส่งเสริมผู้ เรียนให้มีความเข้าใจในเนือ้หาคณิตศาสตร์ได้อย่างลึกซึง้มากขึน้  
ตลอดจนตระหนักและเห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ท่ีสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับวิชาอื่น ๆ ได้ 
ส่งผลให้คณิตศาสตร์จะเป็นวิชาท่ีมีความน่าสนใจเพิ่มมากขึน้ (อัมพร ม้าคนอง, 2559, น. 60) 
นอกจากนัน้การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ยังเป็นทักษะท่ีส าคัญท่ีผู้ เรียนควรจะต้องเรียนรู้และ
พฒันาให้เกิดขึน้กบัตวัของผู้ เรียนเองเพราะเมื่อผู้ เรียนมีทกัษะการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์
แล้วนัน้จะส่งผลท าให้ผู้ เรียนมองเห็นความสัมพันธ์ของเนือ้หาต่าง ๆ ในวิชาคณิตศาสตร์ และใน
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ศาสตร์อื่น ๆ ได้ ตลอดจนช่วยให้ผู้ เรียนตระหนักได้ว่าคณิตศาสตร์มีคุณค่าและสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้จริง (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2551, 
น. 98) 

ปัจจุบนัมีรูปแบบการจดัการเรียนรู้หลายรูปแบบท่ีช่วยส่งเสริมและพัฒนาความสามารถ
ในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์และการสร้างเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งจากการศึกษา
แนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง (Realistic Mathematics Education: 
RME) พบว่า เป็นแนวคิดการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีน าสถานการณ์ปัญหาคณิตศาสตร์ท่ี
เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันหรือบริบทในชีวิตจริงมาเป็นจุดเร่ิมต้นในการกระตุ้ นให้ผู้ เรียนเกิด
กระบวนการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ โดยกระบวนการเรียนรู้ผู้สอนจะเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนร่วมกนัหา
แนวทางเพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ปัญหาคณิตศาสตร์ท่ีผู้สอนก าหนดให้โดย
จะใช้วิธีการสร้างแบบจ าลองทางความคิดขึน้มาเพื่อน ามาใช้เป็นเคร่ืองมือประกอบในการแก้
สถานการณ์ปัญหาดังกล่าว จากนัน้ผู้สอนและผู้ เรียนจะร่วมกันอภิปรายแบบจ าลองทางความคิด
ท่ีผู้ เรียนสร้างขึน้จนสามารถพฒันาไปสู่การค้นพบหรือการสร้างองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ต่อไป 
ซึ่งแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงมีลกัษณะพืน้ฐานท่ีส าคัญ 5 ประการ คือ 
1) การใช้สถานการณ์ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกบับริบทในชีวิตจริงมาเป็นจดุเร่ิมต้นของการจดัการเรียนรู้ 
ซึ่งการใช้สถานการณ์ปัญหาท่ีสร้างจากประสบการณ์จริงของผู้ เรียนจะเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้ เรียน 
มีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้เพิ่มมากขึน้  2) การใช้แบบจ าลอง ผู้ เรียนสร้างหรือพัฒนา
แบบจ าลองทางความคิดขึน้เพื่อน ามาใช้ในกระบวนการแก้ปัญหาจนสามารถพฒันาไปสู่การสร้าง
ความรู้ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ 3) การสร้างผลงาน ผู้ เรียนควรได้รับโอกาสในการสร้างสรรค์
ผลงานของตนเองอย่างอิสระ 4) การมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่างผู้สอนกับผู้ เรียนและระหว่างผู้ เรียน
ด้วยกัน ถือว่าเป็นส่ิงส าคัญในกระบวนการจัดการเรียนรู้ และ 5) การบูรณาการอย่างหลากหลาย
ระหว่างสาระการเรียนรู้หรือหน่วยการเรียนรู้ (ชานนท์ จันทรา, 2550, สิงหาคม, น. 50 - 51) และ
จากผลการวิจัยของ นิดาวรรณ ทองไทย (2562, น. 1 - 12) พบว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงร่วมกับความสามารถด้านมิติสัมพันธ์  
ผู้ เรียนมีค่าเฉล่ียคะแนนทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงกว่าผู้ เรียนท่ีเรียนรู้แบบปกติ  
โดยทักษะการแก้ปัญหาถือเป็นทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีเป็นพืน้ฐานส าคัญใน 
การน ามาปรับใช้ในชีวิตประจ าวันและต่อยอดไปสู่ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์อื่น ๆ ได้ 
(Fisher Robert, 1988, pp. 156 - 158) 
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จากเหตุผลท่ีกล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีน าสถานการณ์
ปัญหาคณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องกบับริบทในชีวิตจริงหรือชีวิตประจ าวันของผู้ เรียนมาเป็นจุดเร่ิมต้น
ในกระบวนการเรียนรู้ โดยผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ลงมือแก้ไขสถานการณ์ปัญหาด้วยตนเอง
ด้วยวิธีการสร้างแบบจ าลองทางความคิดของตนเองขึน้มา จากนัน้ผู้ เรียนน าค าตอบท่ีได้มา
อภิปรายร่วมกันเพื่อน าไปสู่การค้นพบและการสร้างองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ต่อไป ซึ่ง 
การจัดการเรียนรู้ดงักล่าวจะช่วยพฒันาให้ผู้ เรียนมีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์
และเกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างมีความหมาย เห็นคณุค่าของคณิตศาสตร์ และมีเจตคติท่ีดีต่อวิชา
คณิตศาสตร์ นอกจากนีย้ังเป็นแนวทางส าหรับผู้ สอนในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้มี
ประสิทธิภาพต่อไป 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
ในการวิจยัครัง้นีผู้้วิจยัได้ตัง้ความมุ่งหมายไว้ดงันี ้

1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียน 
ก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 

2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียน 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงกับเกณฑ์
ร้อยละ 70 

3. เพื่อ เปรียบเทียบเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนก่อนและหลังได้รับ 
การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 

ความส าคัญของการวิจัย 
ผลการวิจัยในครัง้นี จ้ะเป็นแนวทางส าหรับผู้ สอนวิชาคณิตศาสตร์ในการพัฒนา 

การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีจะช่วยกระตุ้นให้ผู้ เรียนน าความรู้ ทักษะและกระบวนการทาง
คณิ ตศาสตร์ไปประยุกต์ ใช้และเชื่อม โยงกับชีวิตจ ริงของผู้ เรียน อันจะส่งผลให้ผู้ เรียน 
มีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์และมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งผู้ ท่ีสนใจ
สามารถน าแนวคิดการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ดังกล่าวไปปรับใช้และพัฒนาให้เหมาะสมกับ
ผู้ เรียนต่อไป 
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ขอบเขตของการวิจัย 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 

ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครัง้นี ้เป็นผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ใน 
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนวัดโบสถ์ อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี ซึ่งมีการจัด 
ชัน้เรียนแบบคละความสามารถ จ านวน 4 ห้องเรียน รวมทัง้สิน้ 129 คน 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยในครัง้นี  ้เป็นผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีก าลัง 

ศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนวัดโบสถ์ อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี 
จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนผู้ เรียน 33 คน ซึ่ งได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม  (Cluster Random 
Sampling) โดยมีห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม (Sampling Unit)  

ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
1. ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ี

สอดคล้องกบัชีวิตจริง 
2. ตวัแปรตาม ได้แก่ 

2.1 ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
2.2 เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

เนือ้หาที่ใช้ในการวิจัย 
เนื อ้หาท่ีใช้ ในการวิจัยในครัง้ นี  ้เป็น เนื อ้หา ในรายวิชาคณิ ตศาสตร์ ระดับ 

ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ตัวชีว้ัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) เร่ือง 
ปริมาตรและความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก ซึ่งมีเนือ้หาย่อย ดงันี ้

1. ปริซึม                                                    จ านวน   2 คาบเรียน 
2. ปริมาตรและความจ ุ                              จ านวน   4 คาบเรียน 
3. ความสมัพนัธ์ระหว่างหน่วยปริมาตร        จ านวน   2 คาบเรียน 
หรือหน่วยความจ ุ    
4. โจทย์ปัญหา                                           จ านวน   4 คาบเรียน 

ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
การวิจัยครั ้ง นี  ้ผู้ วิ จัย ด า เนินการวิจัย ในภาคเรียน ท่ี  1 ปี การศึกษา 2565  

จ านวน 14 คาบเรียน ซึ่งผู้ วิจัยด าเนินการจัดการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยแบ่งเป็นการทดสอบ 
ก่อนเรียน (Pre-test) จ านวน 1  คาบเรียน ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษา
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คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง จ านวน 12 คาบเรียน และการทดสอบหลังเรียน (Post-test) 
จ านวน 1 คาบเรียน 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
1. การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง 

(Realistic Mathematics Education: RME) หมายถึง การจดัการเรียนรู้โดยใช้การเชื่อมโยงความรู้
ทางคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันของผู้ เรียนหรือบริบทใน  
ชีวิตจริง ซึ่งผู้ สอนจะเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้คณิตศาสตร์ผ่านการปฏิบัติ
กิจกรรม โดยเร่ิมจากผู้ เรียนด าเนินการแก้ปัญหาด้วยการสร้างหรือพฒันาแบบจ าลองทางความคิด
ของตนเองท่ีเป็นรูปธรรมแล้วน ามาอภิปรายร่วมกนัเพื่อน าไปสู่การสร้างมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์
ท่ีเป็นนามธรรมต่อไป ซึ่งมีขัน้ตอนในการจดัการเรียนรู้ 4 ขัน้ตอน ดงันี ้

ขัน้ท่ี  1 ท าความเข้าใจบริบทของสถานการณ์ ปัญหา เป็นขัน้ตอนท่ีผู้ สอนให้
สถานการณ์ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวนัของผู้ เรียนหรือบริบทในชีวิตจริง จากนัน้ให้ผู้ เรียน
เรียนรู้และท าความเข้าใจสถานการณ์ปัญหานัน้ โดยผู้สอนอาจให้ข้อเสนอแนะหรือค าแนะน า 
อย่างไม่เป็นทางการกับผู้ เรียนได้เพื่อเป็นแนวทางให้กับผู้ เรียนในการน าไปสู่วิธีการแก้ปัญหาได้
ตามความเหมาะสม 

ขัน้ท่ี  2 เรียนรู้และด าเนินการแก้ปัญหา เป็นขัน้ตอนท่ีผู้ เรียนสร้างหรือพัฒนา
แบบจ าลองขึน้ตามแนวความคิดของตนเองเพื่อน าแบบจ าลองนัน้มาใช้ในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ปัญหาดังกล่าว ซึ่งแบบจ าลองตามแนวความคิดต่าง ๆ ของผู้ เรียนท่ีสร้างขึน้ 
ไม่จ าเป็นต้องอยู่ในรูปแบบท่ีเป็นทางการ ยกตัวย่างแบบจ าลอง เช่น แผนภาพ ภาพวาด  
เส้นจ านวน ตาราง เป็นต้น ซึ่งในขัน้ตอนการด าเนินการแก้ปัญหาผู้สอนอาจให้ผู้ เรียนด าเนินการ
แก้ปัญหาเป็นรายบุคคลหรือเป็นรายกลุ่มย่อย ๆ ได้ โดยผู้สอนสามารถให้ค าแนะน าเพื่อเป็น
แนวทางให้กบัผู้ เรียนในการน าไปสู่วิธีการแก้ปัญหาได้ตามความเหมาะสม 

ขั น้ ท่ี  3 อภิป รายค าตอบและส รุป ผล  เป็ นขั น้ ตอน ท่ีผู้ เรียนน า เสนอและ 
ร่วมแลกเปล่ียนแนวความคิดหรือกระบวนการในการหาค าตอบ ซึ่งการอภิปรายและการสะท้อน
แนวความคิดร่วมกนัจะส่งผลท าให้ผู้ เรียนเกิดมโนทัศน์ทางความรู้ท่ีมีรูปแบบท่ีเป็นทางการมากขึน้ 
เช่น กฎ สตูร หลกัการต่าง ๆ วิธีลดั เป็นต้น  

ขัน้ท่ี 4 สะท้อนผลการเรียนรู้และน าไปใช้ เป็นขัน้ตอนท่ีผู้ สอนและผู้ เรียนร่วมกัน
สะท้อนผลการเรียนรู้ท่ีได้ พร้อมแลกเปลี่ยนวิธีการน าความรู้ไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวนั 
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2. ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของผู้ เรียนใน
การบูรณาการความคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องให้เป็นองค์รวม โดยการน าความรู้ ทกัษะและ
กระบวนการต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ท่ีผู้ เรียนเคยเรียนรู้มาก่อน รวมไปถึงสถานการณ์ปัญหาต่าง ๆ 
ทางคณิตศาสตร์ท่ีผู้ เรียนเคยพบเจอมาสัมพนัธ์กับความรู้ใหม่หรือสถานการณ์ปัญหาใหม่ท่ีผู้ เรียน
พบ หรืออาจกล่าวได้ว่า ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นการเชื่อมโยงระหว่าง
ความรู้ใหม่กับความรู้เดิม ซึ่งจะช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมี ความหมาย ประเมิน 
ได้จากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีผู้ วิจัยสร้างขึน้ ซึ่ง
เป็นแบบทดสอบแบบอตันัย จ านวน 5 ข้อ มีเกณฑ์ในการให้คะแนนแบบองค์รวม (Holistic rubic) 
โดยการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์สามารถแบ่งออกได้เป็น 3 ลกัษณะ ดงันี ้

2.1 การเชื่อมโยงภายในวิชาคณิตศาสตร์ เป็นการน าเนือ้หาสาระ องค์ความรู้ และ
ทกัษะกระบวนการต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ มาใช้ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

2.2 การเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ เป็นการน าเนือ้หาสาระ  
องค์ความรู้ และทักษะกระบวนการต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับ
ศาสตร์อื่น ๆ 

2.3 การเชื่อมโยงกันระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน เป็นการน าเนือ้หาสาระ  
องค์ความรู้ และทักษะกระบวนการต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับ
สถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวนัหรือชีวิตจริง 

3. เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง ความรู้สึกของผู้ เรียนท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
ท่ีส่งผลให้ผู้ เรียนแสดงพฤติกรรมท่ีตอบสนองต่อวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งสามารถแสดงออกมาได้ทัง้
ทางบวกและทางลบ ซึ่งเจตคติต่อวิชาคณิ ตศาสตร์อาจเปล่ียนแปลงได้เมื่อผู้ เรียนได้รับ
ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ีแตกต่าง ซึ่งวดัได้จากแบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีผู้วิจัย
สร้างขึน้ ประกอบด้วย 5 ด้าน คือ 1) ความรู้สึกต่อวิชาคณิตศาสตร์ 2) ความรู้สึกต่อบรรยากาศใน
ห้องเรียน 3) ความรู้สึกต่อผู้สอน 4) ความพอใจในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ และ 5) ประโยชน์ 
ท่ีได้รับหลังการจัดการเรียนรู้ จ านวนด้านละ 5 ข้อ รวม 25 ข้อ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) มี 3 ระดบั คือ มาก ปานกลาง น้อย  

4. เกณฑ ์หมายถึง ระดบัคะแนนขัน้ต ่าท่ียอมรับว่าหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้แล้วผู้ เรียน
มีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ผ่านเกณฑ์ ในการวิจัยครัง้นีก้ าหนดอยู่ท่ีระดับ
ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม โดยใช้เกณฑ์ท่ีก าหนดตามหลักสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 
2551 ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
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กรอบแนวคิดของการวิจัย 
การวิจัยครั ง้นี  ้ผู้ วิจัยได้ ศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษา

คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับ
สถานการณ์ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกบัชีวิตประจ าวัน โดยผู้ เรียนจะเกิดกระบวนการเรียนรู้คณิตศาสตร์
ผ่านการลงมือปฏิบัติกิจกรรม ซึ่งจะช่วยส่งเสริมให้ผู้ เรียนเกิดความสามารถในการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์และเกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างมีความหมาย และมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
แสดงดงัภาพประกอบ 1 

        ตัวแปรอิสระ                                           ตัวแปรตาม 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 

สมมติฐานการวิจัย 
1. ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลังได้รับการจัด 

การเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงสงูกว่าก่อนการจดัการเรียนรู้ 
2. ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลังได้รับการจัด 

การเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงสงูกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
3. เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด

การศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงสงูกว่าก่อนการจดัการเรียนรู้ 
 

 
 

 

การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด

การศึกษาคณิตศาสตร์ 

ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 

1. ความสามารถในการเชือ่มโยง

ทางคณิตศาสตร์ 

2. เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
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บทท่ี 2  
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

ในการวิจัยครัง้นี ้ผู้ วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง และได้น าเสนอตาม
หวัข้อต่อไปนี.้  

1. เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ 
ชีวิตจริง 

1.1 ความเป็นมาของแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 
1.2 หลกัการส าคญัของแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 
1.3 ลกัษณะเฉพาะของแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 
1.4 แนวทางการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ 

ชีวิตจริง 
1.5 งานวิจยัท่ีเกี่ยวข้องกบัแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 

2. เอกสารและงานวิจยัท่ีเกี่ยวข้องกบัความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
2.1 ความหมายของความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
2.2 ความส าคญัของความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
2.3 ลกัษณะของการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
2.4 มาตรฐานของการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
2.5 แนวทางการพฒันาความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
2.6 การวดัและประเมินความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
2.7 งานวิจยัท่ีเกี่ยวข้องกบัความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

3. เอกสารและงานวิจยัท่ีเกี่ยวข้องกบัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
3.1 ความหมายของเจตคติ 
3.2 ลกัษณะของเจตคติ 
3.3 องค์ประกอบของเจตคติ 
3.4 การสร้างเจตคติในการจดัการเรียนรู้ 
3.5 เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
3.6 แนวทางในการการวดัและประเมินเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
3.7 งานวิจยัท่ีเกี่ยวข้องกบัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
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1. เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้องกับแนวคดิการศึกษาคณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกับชีวติ
จริง 

1.1 ความเป็นมาของแนวคดิการศึกษาคณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกับชีวิตจริง 
การพัฒนาแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง (Realistic 

Mathematics Education: RME ) เร่ิมขึน้ช่วง ค.ศ. 1970 โดย Freudenthal และคณะท างาน  
ซึ่งเป็นผู้ ก่อตั ง้สถาบัน Freudenthal โดยการพัฒนาคณิตศาสตร์ครัง้นี ม้ีกรอบแนวคิดว่า 
คณิตศาสตร์ต้องเกี่ยวข้องกับชีวิตจริง สอดคล้องกับประสบการณ์ของผู้ เรียน และเชื่อมโยงกับ
สงัคม เน่ืองจากต้องการพฒันาคณิตศาสตร์ให้มีคุณค่ามากขึน้แทนท่ีจะมองคณิตศาสตร์เป็นเพียง
รายวิชาหน่ึงท่ีมีไว้ส าหรับถ่ายทอดความรู้เท่านัน้ นอกจากนีค้ณิตศาสตร์ถือว่าเป็นกิจกรรมหน่ึง
ของมนษุย์ (Human Activity) ดังนัน้ ในการจดัการเรียนรู้ผู้สอนควรให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์
จากสถานการณ์ปัญหาท่ีมีอยู่ในชีวิตจริงของผู้ เรียนผ่านการลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตัวของ
ผู้ เรียนเอง ดังนัน้ส่ิงส าคัญของการศึกษาคณิตศาสตร์จึงไม่ได้อยู่ ท่ีการศึกษาองค์ความรู้ท่ีถูก 
สร้างขึน้ไว้แล้ว แต่อยู่ท่ีการจัดกิจกรรมเพื่อสร้างกระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์ท่ีเกิดขึน้จาก 
การเรียนรู้ของผู้ เรียนเอง (Marja van den Heuvel-Panhuizen, 2000, p. 3) โดย Gravemeijer 
(1997, p. 320 - 322) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมเพื่อสร้างกระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์ตาม
แนวคิดของ Freudenthal หมายถึง การจดักิจกรรมเพื่อการแก้ปัญหา ส ารวจปัญหา และการสร้าง
องค์ความรู้ โดยเร่ิมต้นจากผู้ เรียนส ารวจปัญหาเพื่อน ามาสร้างข้อสรุปและมโนทัศน์ทาง
คณิตศาสตร์ ซึ่งกระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์จัดเป็นกระบวนการท่ีส าคัญของการศึกษา
คณิตศาสตร์ เน่ืองจาก  

ประการท่ีหน่ึง กระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เป็นการจัดกิจกรรมทาง
คณิตศาสตร์ท่ีช่วยให้ผู้ เรียนเกิดความคุ้นเคยกับวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการน ามาประยกุต์ใช้ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีพบได้ในชีวิตประจ าวนั นอกจากนีย้งัช่วยส่งเสริมให้ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชา
คณิตศาสตร์ เน่ืองจากผู้ เรียนจะได้ทราบถึงหลักการส าคัญและข้อจ ากัดของวิธีการทาง
คณิตศาสตร์ในการน าไปปรับใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  

ประการท่ีสอง ขัน้ตอนสุดท้ายในการค้นพบองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ คือ  
การสร้างสัจพจน์ ซึ่งขัน้ตอนนีไ้ม่ควรเป็นขัน้ตอนแรกในกระบวนการจัดการเรียนรู้ เน่ืองจากวิธี 
การสอนท่ีเร่ิมต้นด้วยสัจพจน์จะสวนทางกับวิธีการของนักคณิตศาสตร์ท่ีใช้ในการค้นพบ 
องค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ดังนัน้กระบวนการจัดการเรียนรู้ควรเร่ิมต้นจากการค้นพบ
คณิตศาสตร์โดยผ่านการได้รับค าแนะน า ซึ่งจะท าให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้และได้รับประสบการณ์
โดยตรง 
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การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ 
ชีวิตจริงมีความแตกต่างจากการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบเดิม ซึ่งการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์แบบเดิมจะเร่ิมต้นจากส่ิงท่ีเป็นนามธรรมไปสู่การประยุกต์ใช้ความรู้ท่ีเป็นรูปธรรม  
แต่การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงจะ 
มีขัน้ตอนตรงข้ามกัน โดยการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ี
สอดคล้องกับชีวิตจริงจะเร่ิมต้นจากสถานการณ์ปัญหาท่ีมีความเกี่ยวข้องกับบริบทในชีวิตจริง 
จากนัน้จะค่อย ๆ พัฒนาวิธีการแก้ปัญหาจนน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้คณิตศาสตร์ท่ีเป็น 
แบบแผนต่อไป โดยในขัน้ตอนการจัดการเรียนรู้ผู้ เรียนจะมีส่วนร่วมในกิจกรรมทางคณิตศาสตร์
เกี่ยวกับการส ารวจปัญหาและการค้นพบองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์โดยใช้การเชื่อมโยงความรู้
ต่าง ๆ เพื่อน าไปสู่วิธีการในการแก้ปัญหาต่อไป 

กระบวนการแก้ปัญหาแบบเดิมจะอาศัยความรู้คณิตศาสตร์ท่ีเป็นแบบแผนมาเป็น
พืน้ฐานทางความคิด โดยกระบวนการแก้ปัญหาจะเร่ิมต้นจากการแปลงปัญหาในบริบทชีวิตจริง 
ให้เปล่ียนไปเป็นปัญหาเชิงคณิตศาสตร์โดยจะใช้สญัลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ จากนัน้ด าเนินการ
แก้ปัญหาเชิงคณิตศาสตร์โดยน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการหาค าตอบ แล้วจึงแปลง
ค าตอบเชิงคณิตศาสตร์ท่ีได้กลับไปสู่บริบทในชีวิตจริง ซึ่ง Gravemeijer (1997, p. 330) อธิบาย
เพิ่มเติมว่า ในขัน้ตอนการแปลงปัญหาในบริบทชีวิตจริงให้เปลี่ยนเป็นปัญหาเชิงคณิตศาสตร์ หรือ 
การแปลงค าตอบเชิงคณิตศาสตร์ท่ีได้กลับไปสู่บริบทในชีวิตจริง อาจท าให้เกิดความคลาดเคล่ือน
ของข้อมูลหรือการตัดทอนรายละเอียดต่าง ๆ ของข้อมูลให้ลดน้อยลงได้ ซึ่งอาจท าให้บางครัง้
ค าตอบเชิงคณิตศาสตร์ท่ีได้อาจไม่สอดคล้องกบัปัญหาเดิมในบริบทชีวิตจริง 

 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 2 กระบวนการแก้ปัญหาโดยอาศยัความรู้คณิตศาสตร์ท่ีเป็นแบบแผน  

ท่ีมา: Gravemeijer (1997, p. 330) 
 

ความรู้คณิตศาสตร์ท่ีเป็นแบบแผน 

ปัญหาในบริบทชีวิตจริง 
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ในขณะท่ีกระบวนการแก้ปัญหาในบริบทชีวิตจริงจะยึดปัญหาเป็นส าคัญ ซึ่งมี
ขัน้ตอนในการแก้ปัญหา 3 ขัน้ตอน ดงันี ้

ขัน้ท่ี 1 การบรรยายปัญหา โดยเร่ิมต้นจากการท าความเข้าใจปัญหา ซึ่งใน
ขัน้ตอนนีจ้ะยังไม่สามารถหาค าตอบได้ในทันที แต่เป็นการท าให้ปัญหาอยู่ในรูปแบบท่ีง่ายขึน้ 
ด้วยการระบุความสัมพันธ์ของส่ิงต่าง ๆ ในสถานการณ์ปัญหา โดยจะเน้นส่ิงท่ีเป็นใจความส าคัญ
หลักและรองให้ชัดเจนขึน้ ซึ่งอาจมีการสร้างสัญลักษณ์ขึน้มาเพื่อน าไป ใช้ในการแก้ปัญหา 
ในขัน้ตอนต่อไป 

ขัน้ท่ี 2 การแก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหาด้วยวิธีการท่ีมีความเป็นแบบแผน
มากขึน้ (อาจอยู่ในระดบัมากน้อยแตกต่างกนั) ซึ่งขัน้ตอนนีอ้าจจะยงัไม่ใช่ขัน้ตอนในการแก้ปัญหา
ท่ีใช้วิธีการท่ีเป็นมาตรฐานหรือเป็นทางการมากนกั 

ขัน้ท่ี 3 การแปลงค าตอบกลับไปสู่บริบทในชีวิตจริง การแปลงค าตอบท่ีได้จาก
การแก้ปัญหากลับไปสู่บริบทในชีวิตจริงสามารถท าได้ง่ายขึน้ เน่ืองจาก สัญลักษณ์ท่ีน ามาใช้ใน
การแก้ปัญหาเป็นสัญลักษณ์ท่ีมีความหมายและผู้ เรียนสร้างขึน้มาด้วยตนเองเพื่อน ามาใช้ใน 
การแก้ปัญหาดงักล่าว 

 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 3 กระบวนการแก้ปัญหาในบริบทชีวิตจริง  

ท่ีมา: Gravemeijer (1997, p. 331) 
 
ซึ่งกระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์ท่ีน ามาใช้ในการแก้ปัญหา แบ่งออกเป็น  

2 ลักษณะ คือ 1. กระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงกว้าง (Horizontal Mathematization) 
เป็นกระบวนการคิดท่ีผู้ เรียนใช้วิธีการทางคณิตศาสตร์แบบไม่เป็นทางการมาใช้ในการแก้

การแก้ปัญหา 

การบรรยายปัญหา 

ปัญหาในบริบทชีวิตจริง 
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สถานการณ์ปัญหาท่ีก าหนดให้หรือปัญหาในบริบทท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตจริง และ 2. กระบวนการคิด
ให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงลึก (Vertical Mathematization) เป็นกระบวนการคิดท่ีผู้ เรียนใช้วิธีการ 
ในการแก้ปัญหาโดยใช้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์เท่านัน้ (Treffers, 1987 อ้างถึงใน Hayley 
Barnes, 2004, p. 54) หรืออาจกล่าวได้ว่า กระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงกว้างเป็น
กระบวนการน าโลกของความเป็นจริงน าไปสู่โลกของสญัลกัษณ์ ในขณะท่ีกระบวนการคิดให้เป็น
คณิตศาสตร์เชิงลึกจะเป็นการขบัเคล่ือนอยู่ภายในโลกของสญัลกัษณ์เท่านัน้ ถึงแม้ว่าลกัษณะของ
กระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์ทัง้สองลกัษณะอาจดแูตกต่างกนั แต่ Freudenthal ระบุว่าแท้ท่ี
จริงแล้วทัง้สองลักษณะนีม้ีคุณค่าอย่างเท่าเทียมกัน (ชานนท์ จันทรา, 2550, สิงหาคม, น. 49) 
โดย Gravemeijer, 1994 อ้างถึ งใน  Hayley Barnes (2004 , p. 54) ได้น า เสนอแผนภาพ
กระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงกว้างและกระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงลึกไว้ 
แสดงดงัภาพประกอบ 4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 4 การคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงกว้างและการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงลึก 

ท่ีมา: Gravemeijer, 1994 อ้างถึงใน Hayley Barnes (2004, p. 54) 
จากภาพประกอบ 4 ในกระบวนการแก้ปัญหา เร่ิมต้นจากผู้ เรียนท าความเข้าใจ

ปัญหาเพื่อน าไปสู่ขัน้ตอนหรือกระบวนการในการแก้ปัญหาด้วยตนเอง โดยถือเป็นลกัษณะการคิด
ให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงกว้าง จากนัน้ผู้ เรียนต้องใช้ความรู้และการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงลึกเพื่อ
น ามาใช้ในการสร้างภาษาทางคณิตศาสตร์ต่อไป ซึ่งส่ิงท่ีควรค านึงถึงในกระบวนการจดัการเรียนรู้ 
คือ หากผู้ เรียนได้เข้าสู่กระบวนการเรียนรู้โดยท่ีไม่ผ่านกระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงกว้าง 

ภาษาทางคณิตศาสตร์ 
Mathematical language 

ขัน้ตอน/กระบวนการ 

algorithm 

 

การบรรยายปัญหา 

describing 
ปัญหาในบริบทชีวิตจริง 

Contextual problem 

การแก้ปัญหา 

solving 

 

ก าหนดให้ การคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงกว้าง (-------) การคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงลึก (         ) 
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อาจท าให้ผู้ เรียนลืมขัน้ตอนหรือวิธีการแก้ปัญหาท่ีผู้ เรียนเคยเรียนรู้มาก่อน จนส่งผลท าให้ผู้ เรียน
ขาดความรู้หรือทักษะในการเลือกใช้กลยุทธ์ท่ีเหมาะสมในการแก้ปัญหาได้ ในขณะเดียวกนั หาก
ผู้ เรียนเข้าสู่กระบวนการเรียนรู้โดยท่ีไม่ผ่านกระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงลึก อาจท าให้
ผู้ เรียนไม่สามารถน าส่ิงท่ีได้เรียนรู้ไปปรับใช้ในบริบทปัญหาอื่น ๆ ได้ 

Gravemeijer, 1997  อ้ างถึ ง ใน  Fauzan (2002 , p. 40)  ไ ด้ แสด งแผนภ าพ
กระบวนการสร้างความรู้คณิตศาสตร์ท่ีเป็นแบบแผน โดยใช้กระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์ 
เชิงกว้างและกระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงลึกในการน ามาพัฒนาพืน้ฐานมโนทัศน์ 
ทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียน แสดงดงัภาพประกอบ 5 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 5 กระบวนการสร้างคณิตศาสตร์ท่ีเป็นแบบแผน 

ท่ีมา: Gravemeijer, 1997 อ้างถึงใน Fauzan (2002, p. 40) 
จากภาพประกอบ 5 กระบวนการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนเร่ิมต้นจากผู้สอน

น าเสนอปัญหาในบริบทชีวิตจริง ซึ่งผู้ สอนจะใช้การจัดกิจกรรมในรูปแบบของการคิดให้เป็น
คณิตศาสตร์เชิงกว้าง โดยผู้ เรียนอาจใช้แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์แบบไม่เป็นทางการหรือ 
เป็นทางการเพื่อน ามาใช้ในการบรรยายปัญหาท่ีได้จากการท าความเข้าใจของผู้ เรียนเอง จากนัน้
ผู้สอนจะด าเนินกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ คือ ให้ผู้ เรียนแก้ปัญหา เปรียบเทียบวิธีการแก้ปัญหา  
และอภิปรายเกี่ยวกับข้อมูลต่าง ๆ ท่ีผู้ เรียนน าเสนอ ร่วมกับกระบวนการของการคิดให้เป็น
คณิตศาสตร์เชิงลึก และในขัน้ตอนสุดท้ายท่ีส าคัญ นั่นคือ การเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้อธิบาย

ความรู้คณิตศาสตร์ท่ีเป็นแบบแผน 

ภาษาเชิงคณิตศาสตร์ ขัน้ตอนวิธีการ 

การแก้ปัญหา 

การบรรยายปัญหา/อภิปราย 

ปัญหาในบริบทชีวิตจริง 
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ค าตอบท่ีได้พร้อมทัง้แนวคิดและวิธีการท่ีได้มาซึ่งค าตอบ ซึ่งจะท าให้ผู้ เรียนได้ใช้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์มาประยกุต์ใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

จากความเป็นมาของแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงท่ีได้
กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า แนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง  
ได้รับการพัฒนาโดยสถาบัน Freudenthal ในประเทศเนเธอร์แลนด์ ซึ่งมีแนวคิดในการพัฒนา
คณิตศาสตร์ คือ คณิตศาสตร์ต้องเชื่อมโยงกับชีวิตจริงและถือเป็นกิจกรรมหน่ึงของมนุษย์ ซึ่ง 
การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ต้องมีความสอดคล้องกับสถานการณ์ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับ
บริบทในชีวิตจริงหรือในชีวิตประจ าวันของผู้ เรียน โดยผู้ เรียนจะเกิดกระบวนการเรียนรู้ผ่าน
สถานการณ์ปัญหาท่ีผู้สอนน าเสนอ จากนัน้ผู้ เรียนจะด าเนินการแก้ปัญหาด้วยตนเองด้วยการสร้าง
หรือพัฒนาแบบจ าลองทางความคิดท่ีเป็นรูปธรรมแล้วน ามาอภิปรายร่วมกันเพื่อพัฒนาไปสู่ 
การสร้างองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเป็นนามธรรมต่อไปโดยใช้กระบวนการคิดให้เป็น
คณิตศาสตร์เชิงกว้างและกระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงลึก 

1.2 หลักการส าคัญของแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกับชีวติจริง 
แนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงมีจุดเน้นท่ีส าคัญ คือ 

คณิตศาสตร์ต้องเชื่อมโยงกับชีวิตจริงและถือเป็นกิจกรรมหน่ึงของมนุษย์ กล่าวคือ คณิตศาสตร์
ต้องเป็นส่ิงท่ีใกล้ตัวผู้ เรียนและเกี่ยวข้องกับสถานการณ์ ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งอาจรวมถึง
สถานการณ์ปัญหาท่ีสอดคล้องกบัจินตนาการของผู้ เรียนได้ด้วย ดงันัน้สถานการณ์ปัญหาท่ีผู้สอน
น าเสนอให้แก่ผู้ เรียนจึงต้องมีบริบทท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตจริงหรือสามารถปรับ เปล่ียนให้มี 
ความสอดคล้องหรือใกล้เคียงได้ นอกจากนีแ้นวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง
เป็นเสมือนกิจกรรมหน่ึงของมนษุย์ โดยผู้ เรียนควรได้มีโอกาสสร้างสรรค์ ประดิษฐ์คิดค้น และได้รับ
ประสบการณ์ผ่านขัน้ตอนกระบวนการในการเรียนรู้ท่ีมีการจัดสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้เป็น
อย่างดี (ชานนท์ จนัทรา, 2550, สิงหาคม, น. 49) จากจดุเน้นท่ีส าคัญ 2 ประการ น ามาสู่หลักการ
ท่ีส าคัญของแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงซึ่งจะใช้เป็นแนวทางใน 
การออกแบบการจัดการเรียนรู้ ดังท่ี  J. Gravemeijer และ Terwel (2000, pp. 786 - 788)  
ได้กล่าวว่า หลกัการส าคญัของแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงมี 3 ประการ 
ดงันี ้

1. การคิดค้นคณิตศาสตร์ท่ีเป็นนามธรรมโดยผ่านการได้รับค าแนะน า (Guided 
Reinvention) หลักการนีม้ีแนวทางการจัดการเรียนรู้ท่ีส าคัญคือ ในกระบวนการเรียนรู้ผู้ สอน 
ควรให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์จากสถานการณ์ปัญหาจริง โดยผู้สอนจะท าหน้าท่ีให้ค าแนะน า
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อย่างไม่เป็นทางการเกี่ยวกบักลยทุธ์หรือวิธีการต่าง ๆ ท่ีผู้ เรียนจ าเป็นต้องน ามาใช้ในการแก้ปัญหา
จากนัน้ผู้ เรียนจะพัฒนาวิธีการต่าง ๆ จนสามารถค้นพบองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีมีความเป็น
แบบแผนมากขึน้ โดยผู้ สอนจะต้องอ านวยความสะดวกต่าง ๆ ให้กับผู้ เรียนเพื่อให้ผู้ เรียนเกิด
ประสิทธิภาพในกระบวนการเรียนรู้อย่างเต็มท่ี ซึ่งในกระบวนการเรียนรู้นัน้ผู้ สอนควรเน้นไปท่ี 
ด้านทักษะกระบวนการมากกว่าผลลัพธ์ ท่ีได้จากการค้นพบองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์  
ในขณะเดียวกันผู้ สอนควรศึกษาทฤษฎีหรือหลักการส าคัญของคณิตศาสตร์เพื่อน ามาใช้ใน 
การสร้างแรงบันดาลใจในการเรียนรู้ให้กับผู้ เรียน นอกจากนีผู้้ สอนควรศึกษาวิธีการทาง
คณิตศาสตร์อย่างหลากหลายวิธีเพื่อจะสามารถให้ค าแนะน ากบัผู้ เรียนได้มากขึน้ โดยสถานการณ์
ปัญหาท่ีผู้สอนน ามาใช้ในกระบวนการจัดการเรียนรู้ควรอยู่ในบริบทชีวิตจริงท่ีมีความเหมาะสม
และมีแนวทางหรือวิธีในการแก้ปัญหานัน้ได้อย่างหลากหลายวิธี และส่ิงท่ีส าคัญอีกอย่างหน่ึง 
คือการให้ค าแนะน าจากผู้สอนซึ่งผู้ เรียนสามารถน ามาใช้เป็นแนวทางในการแก้ปัญหาได้อย่าง 
มีทิศทางและถกูต้อง  

2. การสอนท่ีท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายส าหรับผู้ เรียน (Didactical 
Phenomenology) ดงัท่ี Freudenthal ได้กล่าวว่าการสอนท่ีท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย
ส าหรับผู้ เรียน เป็นการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์กับวิธีการจัด 
การเรียนรู้ท่ีน าไปสู่องค์ความรู้นัน้ ๆ ซึ่งจุดเน้นส าคัญคือการวิเคราะห์หรือตีความหมายเชิง
คณิตศาสตร์อันน าไปสู่การให้เหตุผลและการค านวณ โดยการแก้สถานการณ์ปัญหาท่ีมี 
องค์ความรู้คณิตศาสตร์แทรกอยู่จะช่วยให้เกิดการค้นพบเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้ความรู้และ
ความคิดได้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์ปัญหานัน้ ๆ โดยจุดมุ่งหมายท่ีส าคัญของหลักการใน 
ข้อนี ้คือ การหาสถานการณ์ปัญหาท่ีมีความเฉพาะท่ีสามารถน ามาใช้ในการสรุปเป็นองค์ความรู้
ทัว่ไปได้ และการหาสถานการณ์ปัญหาท่ีสามารถน าไปสู่กระบวนการแก้ปัญหาท่ีเป็นพืน้ฐานของ
การคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงลึกได้ โดยแนวทางในการจัดการเรียนรู้อย่างมีความหมายส าหรับ
ผู้ เรียนจะมุ่งเน้นไปท่ีการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทัง้รายบุคคลและระดบัชัน้เรียน ซึ่งการจดัการเรียนรู้
คณิตศาสตร์นัน้ผู้ สอนจะต้องน าเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ีเชื่อมโยงกับบริบทในชีวิตจริงและ 
มีความหมายต่อผู้ เรียนเพื่อเป็นการกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียนรู้มากขึน้ 

3. แบบจ าลองท่ีพฒันาขึน้โดยผู้ เรียนเอง (Self-developed Model) จุดมุ่งหมาย
ของแบบจ าลองท่ีสร้างขึน้หรือพฒันาขึน้โดยผู้ เรียนเองจะท าหน้าท่ีเป็นตวัเชื่อมระหว่างความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ท่ีไม่เป็นทางการและความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเป็นทางการ โดย ส่ิงส าคัญใน
กระบวนการเรียนรู้นัน้ผู้สอนต้องให้ผู้ เรียนได้คิดค้นและพฒันาแบบจ าลองของตนเองเพื่อน ามาใช้
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ในการแก้ปัญหา ซึ่งแบบจ าลองท่ีสร้างหรือพัฒนาขึน้มาสามารถเปล่ียนแปลงได้เสมอ โดยใน 
ช่วงแรกผู้ เรียนอาจจะพัฒนาแบบจ าลองขึน้โดยอาศัยจากความคุ้นเคยของตนเอง จากนัน้จะมี 
การก าหนดลักษณะทัว่ไปและกระบวนการสร้างท่ีเป็นแบบแผนมากขึน้ ซึ่งท าให้แบบจ าลองค่อย ๆ 
พฒันาจนกลายเป็นแบบจ าลองท่ีมีการให้เหตผุลเชิงคณิตศาสตร์ท่ีมีความซบัซ้อนมากขึน้ ตวัอย่าง
ของแบบจ าลอง ได้แก่ ภาพวาด ตาราง สัญลกัษณ์ แผนภาพ สมการ เป็นต้น ซึ่งจุดเน้นส าคญัของ
การใช้แบบจ าลอง คือ ผู้สอนควรส่งเสริมให้ผู้ เรียนสร้างองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ด้วยมุมมอง
ของตนเองไม่ใช่จากมุมมองของผู้ สอน ในขณะเดียวกันการพัฒนาแบบจ าลองตามแนวคิด
การศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงเกิดจากการแก้ปัญหาท่ีไม่เป็นทางการของผู้ เรียนใน
ช่วงแรกซึ่งแบบจ าลองถูกสร้างขึน้เพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์เฉพาะ เท่านัน้ 
จากนัน้เมื่อผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ท่ีคล้ายคลึงกับกระบวนการแก้ปัญหาจะส่งผลให้การเลือก
วิธีการแก้ปัญหาของผู้ เรียนจะไม่ขึน้อยู่กับลักษณะของสถานการณ์ปัญหาแต่จะขึน้อยู่กับ
ลกัษณะเฉพาะทางคณิตศาสตร์ โดยหน้าท่ีของแบบจ าลองจะเร่ิมเปล่ียนไปซึ่งจะมีลกัษณะทัว่ไป
มากขึน้ จนสุดท้ายแบบจ าลองจะถูกเปล่ียนเป็นแบบจ าลองท่ีมีความเป็นเอกลักษณ์ในตัวเอง
หลังจากท่ีผ่านกระบวนการท าให้เป็นรูปธรรมแล้ว อย่างไรก็ตามแบบจ าลองนีจ้ะมีความส าคัญ
มากขึน้เน่ืองจากจะใช้เป็นพืน้ฐานในการให้เหตุผลเชิงคณิตศาสตร์มากกว่า เป็นการสร้าง
แบบจ าลองขึน้เพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ใดสถานการณ์หน่ึง 

จากหลักการส าคัญของแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงท่ีได้
กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า หลักการส าคญัของแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้อง
กับชีวิตจริง ประกอบด้วยหลักการส าคัญ 3 ประการ ดังนี ้1) การคิดค้นคณิตศาสตร์ท่ีเป็น
นามธรรมโดยผ่านการได้รับค าแนะน า 2) การสอนท่ีท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายส าหรับ
ผู้ เรียน และ 3) แบบจ าลองท่ีพฒันาขึน้โดยผู้ เรียนเอง 

1.3 ลักษณะเฉพาะของแนวการศึกษาคณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกับชีวิตจริง 
De Lange, 1987 , อ้างถึงใน Zulkardi (2002 , p. 29 - 32) และ Gravemeijer, 

1994, อ้างถึงใน Fauzan (2002, p. 44 - 45) กล่าวว่า ลักษณะเฉพาะของแนวคิดการศึกษา
คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงนัน้มีความเกี่ยวข้องกับหลักการต่าง ๆ ดังนี  ้1. ระดับ 
การเรียนรู้ของ Van Hiele 2. การจดัการเรียนรู้อย่างมีความหมายส าหรับผู้ เรียนของ Freudenthal 
และ 3. การพัฒนาการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์ของ Treffer โดยระดับการเรียนรู้ของ Van Hiele  
แบ่งออกเป็น 3 ระดบั ดงันี ้
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ระดับท่ี 1 ผู้ เรียนสามารถปรับใช้ความรู้หรือประโยชน์ต่าง ๆ จากลักษณะของ
รูปแบบท่ีผู้ เรียนคุ้นเคยได้ 

ระดบัท่ี 2 ผู้ เรียนสามารถหาความสมัพนัธ์ของข้อมลูได้ 
ระดบัท่ี 3 ผู้ เรียนน าความสมัพนัธ์ท่ีแท้จริงไปใช้ประโยชน์ได้ 

ในการจัดการเรียนรู้โดยทั่วไปจะเร่ิมต้นในระดับท่ี 2 หรือระดับท่ี 3 แต่การจัด 
การเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงจะต้องเร่ิมต้นจากระดบัท่ี 1 โดยเป็นการเร่ิมต้นจากสถานการณ์
หรือรูปแบบท่ีผู้ ท่ีเรียนคุ้นเคย ซึ่งแนวคิดของ Freudenthal กล่าวว่า การจดัการเรียนรู้เพื่อให้ผู้ เรียน
เกิดการเรียนรู้ในระดับท่ี 1 นัน้ควรเร่ิมต้นจากการจัดการเรียนรู้อย่างมีความหมายส าหรับผู้ เรียน 
(Didactical Phenomenology) โดยเน้นการเชื่อมโยงระหว่างองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์กับ 
การจัดการเรียนรู้ท่ีน าไปสู่องค์ความรู้นัน้ ซึ่งผู้ สอนควรหาสถานการณ์ปัญหาท่ีมีลักษณะ
เฉพาะเจาะจงหรือใกล้ตัวกับผู้ เรียนเพื่อให้ผู้ เรียนสามารถสรุปออกมาเป็นหลักการ ท่ีส าคัญได้ 
นอกจากนีส้ถานการณ์ปัญหาควรน าไปสู่กระบวนการแก้ปัญหาท่ีเป็นพืน้ฐานของการคิดให้เป็น
คณิตศาสตร์เชิงลึกได้ด้วย โดยการพัฒนาระดับการเรียนรู้จากระดบัหน่ึงไปสู่อีกระดับหน่ึงควรใช้ 
การพฒันาการคิดเชิงคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของ Treffer ซึ่งประกอบด้วย 2 ลกัษณะ ดงันี ้

1. การคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงกว้าง เป็นกระบวนการท่ีผู้ เรียนน าความรู้และ
ทกัษะกระบวนการต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

2. การคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงลึก เป็นกระบวนการสร้างองค์ความรู้ภายใต้
ระบบของคณิตศาสตร์เท่านัน้ 

จากการผสมผสานกันของระดับการเรียนรู้ของ Van Hiele การจัดการเรียนรู้อย่าง 
มีความหมายส าหรับผู้ เรียนของ Freudenthal และการพัฒนาการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์ของ 
Treffer ท าให้เกิดเป็นลักษณะเฉพาะของแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง  
5 ลกัษณะ ซึ่งสอดคล้องกบั ชานนท์ จันทรา (2550, สิงหาคม, น. 50 - 51) ท่ีได้กล่าวไว้ว่า การใช้
ปัญหาเชิงบริบท (Context Problem) เป็นส่ิงส าคัญในกระบวนการของแนวคิดการศึกษา
คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง เน่ืองจากปัญหาเชิงบริบทหรือสถานการณ์ในชีวิตจริงจะ 
ถกูน ามาใช้ในการเชื่อมโยงเพื่อน าไปสู่แนวคิดทางคณิตศาสตร์ โดยแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์
ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงมีลกัษณะเฉพาะท่ีส าคญัอยู่ 5 ประการ ดงันี ้

1. การส ารวจสถานการณ์ปัญหาหรือปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับบริบทในชีวิตจริง 
จุดเร่ิมต้นของการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงควรเร่ิมจาก
สถานการณ์ปัญหาท่ีสร้างจากประสบการณ์จริงของผู้ เรียนเพื่อกระตุ้นให้ผู้ เรียนมีความสนใจใน
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การแก้ปัญหาจากสถานการณ์ปัญหาท่ีผู้ สอนก าหนดให้ โดยการจัดการเรียนรู้ควรเร่ิมต้นด้วย
รูปแบบท่ีไม่เป็นทางการ ซึ่งผู้ เรียนจะได้รับการพัฒนากระบวนการคิดจากส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมไปสู่ 
การคิดเชิงคณิตศาสตร์ (Conceptual Mathematization) ซึ่งผู้ เรียนจะได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมใน
การส ารวจปัญหาและระบุส่ิงท่ีเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์ เพื่อให้สามารถมองเห็นภาพรวมของ
ปัญหาและน ามาสร้างเป็นแบบจ าลองมโนทศัน์ทางคณิตศาสตร์ได้ แสดงดงัภาพประกอบ 6 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 6 มโนทศัน์และการประยกุต์ใช้โดยการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์ 

ท่ีมา: ชานนท์ จนัทรา (2550, สิงหาคม, น. 50) 
2. การใช้แบบจ าลอง โดยแบบจ าลอง หมายถึง แบบจ าลองสถานการณ์หรือ

แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ท่ีถูกพัฒนาขึน้ด้วยตัวของผู้ เรียนเองเพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหา  
ซึ่งอาจจะอยู่ในรูปของภาษา สัญลักษณ์ แบบรูป เป็นต้น โดยแบบจ าลองจะถูกสร้างขึน้จาก
ความคุ้ นเคยของผู้ เรียนท่ีมีต่อสถานการณ์นัน้ ๆ ซึ่งอาจจะอยู่ในรูปแบบท่ีไม่ เป็นทางการได้  
จากนัน้จะน าแบบจ าลองต่าง ๆ ท่ีผู้ เรียนสร้างขึน้มาอภิปรายร่วมกัน ร่วมแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
และมีการก าหนดเงื่อนไขเพิ่มเติมท่ีเป็นทางการมากขึน้ จนสดุท้ายแบบจ าลองท่ีไม่เป็นทางการจะ
ถกูเปลี่ยนเป็นแบบจ าลองท่ีเป็นทางการมากขึน้โดยจะมีหลกัการทางคณิตศาสตร์เข้ามาเกี่ยวข้อง 

3. การเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้แสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านการสร้างผลงานของ
ตนเอง กล่าวคือ การเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนสร้างสรรค์ผลงานอย่างอิสระ ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้ผู้ เรียน
ได้สะท้อนแนวคิดและกระบวนการในการแก้ปัญหาของผู้ เรียนแต่ละคน โดยผู้ เรียนจะมีความคิด
ริเร่ิมและความคิดสร้างสรรค์มากขึน้เมื่อผู้ เรียนได้รับการกระตุ้นและส่งเสริมให้ผู้ เรียนแก้ปัญหา
และหาค าตอบด้วยตนเอง 

คณิตศาสตร์เชิงประยกุต์ใช้ 
การท าให้เป็นคณิตศาสตร์

และการสะท้อนผล 

ส่ิงท่ีเป็นนามธรรมและ 

การท าให้อยู่ในรูปทางการ 

ปัญหาในชีวิตจริง 
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4. การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างการท ากิจกรรม การมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่างผู้ เรียน
ด้วยกันและการมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่างผู้ สอนกับผู้ เรียนถือว่าเป็นส่วนส าคัญอย่างยิ่งใน
กระบวนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง โดย 
การอภิปราย การแลกเปล่ียนความคิดเห็น การมีส่วนร่วม และการประเมินผล เป็นองค์ประกอบ 
ท่ีส าคัญในกระบวนการเรียนรู้เพื่อการพัฒนาความรู้ท่ีไม่เป็นทางการน าไปสู่ความรู้หรือวิธีการท่ี
เป็นทางการได้โดยผ่านการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการมีปฏิสัมพันธ์ ระหว่างกัน เช่น การอธิบาย  
การแสดงความคิดเห็น การตดัสิน การสะท้อนคิด การตัง้ค าถาม เป็นต้น 

5. การบูรณาการท่ีหลากหลาย แนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ
ชีวิตจริงนัน้เน้นการบูรณาการของสาระการเรียนรู้หรือหน่วยการเรียนรู้เป็นส าคัญ บนพืน้ฐาน
แนวคิดแบบองค์รวม (Holistic Approach) เน่ืองจาก โดยปกติแล้วในการแก้ปัญหาต่าง ๆ นัน้จะ
ไม่ได้ใช้ความรู้เพียงเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงหรือสาระใดสาระหน่ึง แต่ต้องใช้ความรู้ท่ีมีความเกี่ยวเน่ือง
สมัพันธ์กันจากหลายส่วนมาประกอบกันเพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหา ดังนัน้ในการจัดการเรียนรู้
ไม่ควรจดัการเรียนรู้แบบแยกหน่วย แต่ควรจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นการเชื่อมโยงระหว่างสาระการเรียนรู้
หรือหน่วยการเรียนรู้เข้าด้วยกัน ซึ่งจะช่วยส่งเสริมให้ผู้ เรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ได้ 
อย่างหลากหลายมากขึน้ 

จากการศึกษาลักษณะเฉพาะของแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ 
ชีวิตจริง สรุปได้ว่า ลักษณะเฉพาะของแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงท่ี
น ามาปรับใช้เป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้ ประกอบด้วย 5 ลกัษณะ ดงันี ้

1. การใช้บริบทหรือสถานการณ์ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกบัชีวิตจริงมาเป็นจดุเร่ิมต้นใน
กระบวนการจดัการเรียนรู้ในหวัข้อต่าง ๆ 

2. การใช้แบบจ าลองมาเป็นตวัเชื่อมระหว่างโลกนามธรรมกบัโลกชีวิตจริง 
3. การเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนสร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเองอย่างอิสระ 
4. การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้ เรียน และระหว่างผู้ เรียนด้วยกัน ถือว่า

เป็นส่ิงส าคญัในกระบวนการจดัการเรียนรู้ 
5. การบูรณาการอย่างหลากหลายระหว่างสาระการเรียนรู้หรือหน่วยการเรียนรู้ 

ทัง้ภายในวิชาและภายนอกวิชากบัสถานการณ์ปัญหาในบริบทชีวิตจริง 
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1.4 แนวทางการจดัการเรียนรู้ตามแนวคดิการศึกษาคณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกับ
ชีวิตจริง 

ชานนท์ จันทรา (2550,กันยายน, น. 45 - 46) ได้กล่าวว่า หลักการส าคัญท่ีผู้สอน
ควรค านึงถึงในการน าแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงไปปรับใช้ใน 
การจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีดงันี ้

1. หลักการจัดกิจกรรม (activity principle) ผู้ สอนควรเน้นให้ผู้ เรียนได้มีโอกาส
ลงมือปฏิบติักิจกรรมจริงและมีโอกาสเผชิญกบัสถานการณ์ปัญหาและแก้ไขสถานการณ์ปัญหานัน้
ด้วยตนเอง ซึ่งผู้ เรียนจะได้มีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้และสามารถพฒันาเคร่ืองมือและวิธีการ 
ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ส่งผลให้ผู้ เรียนสามารถเข้าใจคณิตศาสตร์ได้อย่างลึกซึง้และคงทนมากขึน้  

2. หลักการสอดคล้องกับชีวิตจริง (reality principle) ผู้สอนควรให้ความส าคัญ
ในการเลือกสถานการณ์ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกบับริบทในชีวิตจริงท่ีมีความเหมาะสมเพื่อน ามาใช้เป็น
ส่ือหรือแหล่งเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีสามารถกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้และสามารถพัฒนา
ความรู้ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนได้อย่างลึกซึง้ เต็มศักยภาพตามจุดประสงค์ของ 
การเรียนรู้ และสามารถน าคณิตศาสตร์ไปประยกุต์ใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวนัได้ 

3. หลักการล าดับขัน้ (level principle) ในกระบวนการเรียนรู้คณิตศาสตร์นัน้ 
ผู้ เรียนจะต้องผ่านระดับขัน้ต่าง ๆ ของการเรียนรู้ โดยเร่ิมต้นตัง้แต่ระดับขัน้ในการแก้ปัญหาท่ี 
ไม่เป็นทางการจนน าไปสู่ระดับขัน้ท่ีผู้ เรียนสามารถคิดค้นหรือสร้างหลักการ กฎเกณฑ์ และวิธีลัด
ต่าง ๆ ท่ีเป็นทางการมากขึน้ภายใต้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ได้ โดยการเรียนรู้ตามหลักการ
ล าดับขัน้นีถ้ือเป็นความสามารถในการสะท้อนมุมมองความคิดท่ีได้จากการปฏิบัติกิจกรรมของ
ผู้ เรียนซึ่งเกิดจากการต่อยอดความรู้ในล าดบัขัน้ก่อนหน้า 

4. หลกัการเชื่อมโยงหรือการบูรณาการ (inter-twinement principle) ในส่วนของ
เนือ้หาสาระของวิชาคณิตศาสตร์นัน้ไม่ได้แยกออกจากกนัอย่างชดัเจน ท าให้ในการแก้สถานการณ์
ปัญหาในบริบทต่าง ๆ นัน้อาจต้องใช้เคร่ืองมือและความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ท่ีหลากหลาย 
ดังนัน้ผู้ สอนควรบูรณาการเนือ้หาหรือสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ เข้าด้วยกันเพื่อให้ผู้ เรียนสามารถ
เชื่อมโยงความรู้เพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลายวิธีมากขึน้ หรืออาจกล่าวได้ว่า
หลักการส าคัญของการบูรณาการนี ้คือ การเชื่อมโยงกันระหว่างเนือ้หาระหว่างบทหรือเนือ้หา  
ในบทต่าง ๆ เพื่อน าไปสู่วิธีการในการแก้ปัญหาท่ีมีความหลากหลายมากขึน้ 

5. หลักการมีปฏิสมัพันธ์ (interaction principle) การเรียนรู้คณิตศาสตร์จัดเป็น
กิจกรรมทางสังคมอย่างหน่ึง ดังนัน้ในการจัดการเรียนรู้ควรให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสแลกเปล่ียนและ
พัฒนาแนวคิดหรือวิธีการต่าง ๆ ร่วมกัน โดยการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกันจะน ามาซึ่งการสะท้อน
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มุมมองแนวคิดท่ีหลากหลายมากขึน้ซึ่งจะท าให้ผู้ เรียนเกิดความเข้าใจในระดับท่ีสูงขึน้และเห็น
ความส าคญัของการท างานร่วมกนัมากขึน้ 

ในขณะเดียวกัน Marja van den Heuvel-Panhuizen (2000, p. 4 - 9) ได้เสนอ
หลักการส าคัญเพิ่มเติมอีกหน่ึงข้อท่ีผู้สอนควรค านึงถึงในการน าแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ี
สอดคล้องกับชีวิตจริงไปปรับใช้ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ คือ หลักการแนะแนวทาง 
(Guidance Principle) ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ผู้ สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้คิดค้น
วิธีการต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง กล่าวคือ ผู้ เรียนจะต้องสร้างความรู้ ความเข้าใจ และ
เคร่ืองมือต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ด้วยตนเอง โดยผู้ สอนจะท าหน้าท่ีในการสร้างและน าเสนอ
สถานการณ์ปัญหา พร้อมทัง้จัดสภาพแวดล้อมให้เอือ้ต่อกระบวนการเรียนรู้ของผู้ เรียน ซึ่งผู้สอน
อาจให้ค าแนะน าต่าง ๆ กับผู้ เรียนได้เพื่อให้ผู้ เรียนสามารถสร้างมุมมองความคิดและทักษะ
กระบวนการต่าง ๆ เพื่อน ามาประยกุต์ใช้ในการแก้ปัญหาตามวิธีการของตนเองได้ 

จากหลักการส าคัญของการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ี
สอดคล้องกับชีวิตจริงน าไปสู่ขัน้ตอนหรือกระบวนการในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษา
คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงดังนี ้ชานนท์ จันทรา (2550,กันยายน, น. 46) ได้กล่าวว่า  
ในกระบวนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงนัน้  
ส่ิงส าคัญอันดับแรกผู้ สอนจะต้องค านึงถึงคือหลักการส าคัญและลักษณะเฉพาะของแนวคิด
การศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง ซึ่งเน้นการจัดการเรียนรู้ผ่านกระบวนการคิดให้เป็น
คณิตศาสตร์เชิงกว้างและกระบวนการคิดให้เป็นคณิตศาสตร์เชิงลึก ซึ่งสามารถเขียนเป็นแผนภาพ
แสดงขัน้ตอนกระบวนการในการจดัการเรียนรู้ได้ดงันี ้แสดงดงัภาพประกอบ 7 

 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 7 กระบวนการในการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้อง
กบัชีวิตจริง 

ท่ีมา: ชานนท์ จนัทรา (2550,กนัยายน, น. 46) 

ส่ือ / วสัด ุ

ส าหรับใช้ในการเรียนรู้ 

บูรณาการกบัสาระการเรียนรู้อื่น ๆ  

เคร่ืองมือที่ใช้ในการเรียนรู้  เช่น แผนภาพ แบบจ าลอง ฯลฯ 

บริบทใน

ชีวิตจริง 

ปฏิสมัพนัธ์ 

ระหว่างผู้เรียน 

ผลงาน 

อย่างอิสระ 
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จากภาพประกอบ 7 พบว่า กระบวนการในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษา
คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง เร่ิมต้นจากผู้สอนก าหนดส่ือหรือวัสดุส าหรับใช้ในการจัด 
การเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับบริบทในชีวิตจริงของผู้ เรียน ซึ่งอาจเป็นสถานการณ์ปัญหา รูปภาพ  
ของจริง หรือของตัวอย่าง เป็นต้น จากนัน้ให้ผู้ เรียนท าการแก้ปัญหาซึ่งอาจเป็นรายบุคคลหรือ
กระบวนการกลุ่มก็ได้ และในขณะท่ีผู้ เรียนวางแผนแนวทางในการแก้ปัญหา ผู้ เรียนจะมี 
การเชื่อมโยงสาระการเรียนรู้ แนวคิด และหลักการต่าง ๆ เข้าด้วยกันผ่านเคร่ืองมือท่ีใช้ใน  
การเรียนรู้โดยอาจอยู่ในรูปแบบสัญลักษณ์ แผนภาพ หรือแบบจ าลองเชิงบริบท เป็นต้น และ  
ในกระบวนการเรียนรู้ผู้ เรียนจะมีโอกาสได้มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน เช่น การแสดงความคิดเห็น  
อภิปรายผล กระบวนการท างานกลุ่ม จนสุดท้ายส่ิงท่ีผู้ เรียนจะได้รับนั่นคือ ผลงานท่ีเป็นค าตอบ
ของการแก้ปัญหาอย่างเป็นอิสระนัน่เอง 

จากกระบวนการในการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้อง
กับชีวิตจริงพบว่า ผู้ เรียนจะท าหน้าท่ีเป็นผู้ ด าเนินกิจกรรมในชัน้เรียนเป็นหลัก และผู้ สอนจะ 
ท าหน้าท่ีเป็นผู้ ชีแ้นะแนวทางให้กับผู้ เรียน พร้อมกับการอภิปรายผลเกี่ยวกับส่ิงท่ีได้เรียนรู้ 
ร่วมกันเพื่อน าไปสู่การสรุปบทเรียนต่อไป  ซึ่ง Yunita, 2013, อ้างถึงใน Daniel Surya Petra 
(2014, p. 17 - 18) ได้วิเคราะห์บทบาทของผู้ สอนและบทบาทของผู้ เรียนโดยจ าแนกตาม
ลักษณะเฉพาะของแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงดังรายละเอียดใน 
ตาราง 1 ดงันี ้

ตาราง 1 บทบาทของผู้ สอนและผู้ เรียนโดยจ าแนกตามลักษณะเฉพาะของแนวคิดการศึกษา
คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 

ลักษณะเฉพาะของ
แนวคิดการศึกษา

คณิตศาสตร์ที่สอดคล้อง
กับชีวิตจริง 

บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน 

ขัน้ที่ 1 การท าความเข้าใจบริบทปัญหา (Understanding Contextual Problem) 
1. การใช้บริบทปัญหา 
หรือสถานการณ์ปัญหาใน
ชีวิตจริง 

ผู้สอนปรับสภาพแวดล้อมและ
บรรยากาศในห้องเรียนให้เอือ้ต่อ
การเรียนรู้ และสร้างแรงจงูใจใน
การเรียนรู้ จากนัน้ผู้สอนแจ้ง 

ผู้ เรียนเตรียมความพร้อม
ส าหรับการเรียนรู้ โดยต้อง
ทราบข้อก าหนดเบือ้งต้น 
รวมทัง้ค าอธิบายต่าง ๆ  
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ลักษณะเฉพาะของ
แนวคิดการศึกษา

คณิตศาสตร์ที่สอดคล้อง
กับชีวิตจริง 

บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน 

ขัน้ที่ 1 การท าความเข้าใจบริบทปัญหา (Understanding Contextual Problem) 
1. การใช้บริบทปัญหา 
หรือสถานการณ์ปัญหาใน
ชีวิตจริง 

วตัถปุระสงค์และประโยชน์ท่ี
ผู้ เรียนจะได้รับหลงัจากการเรียนรู้ 

เกี่ยวกบัจดุประสงค์และ
ประโยชน์ท่ีจะได้รับหลงัจาก 
การเรียนรู้ 

ผู้สอนน าเสนอสถานการณ์
ปัญหาให้กบัผู้ เรียนและให้ผู้ เรียน
ท าความเข้าใจในสถานการณ์
ปัญหานัน้ 

ผู้ เรียนยอมรับข้อก าหนด
เบือ้งต้น จากนัน้ผู้ เรียนท า
ความเข้าใจในสถานการณ์
ปัญหาท่ีผู้สอนน าเสนอ 

ผู้สอนอ านวยความสะดวกต่าง ๆ 
ให้กบัผู้ เรียน พร้อมทัง้ให้
ค าแนะน ากบัผู้ เรียนในการท า
ความเข้าใจในสถานการณ์
ปัญหานัน้ 

ผู้ เรียนรับฟังค าแนะน าจาก
ผู้สอนเพื่อให้สามารถท า
ความเข้าใจสถานการณ์
ปัญหาดงักล่าวได้ดียิ่งขึน้ 

ขัน้ที่ 2 การแสดงวิธีการแก้ปัญหา (Solving Contextual Problem) 
2. การใช้แบบจ าลองใน 
การพฒันาความคิดให้เป็น
คณิตศาสตร์  
 

ผู้สอนกระตุ้น ช่วยเหลือ และ 
ให้ค าแนะน าต่าง ๆ กบัผู้ เรียน 
โดยการใช้ค าถาม เพื่อให้ผู้ เรียน
เกิดแนวความคิดจนสามารถ
สร้างแบบจ าลองท่ีเหมาะสม 
และสามารถน ามาใช้ใน 
การแก้ปัญหาในสถานการณ์
ดงักล่าวได้ 

ผู้ เรียนท างานร่วมกนัเป็น
กลุ่มเพื่อระดมความคิดเห็น
เกี่ยวกบัแนวทางใน 
การสร้างแบบจ าลองของ
สถานการณ์ปัญหาดงักล่าว 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ลักษณะเฉพาะของ
แนวคิดการศึกษา

คณิตศาสตร์ที่สอดคล้อง
กับชีวิตจริง 

บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน 

ขัน้ที่ 3 การเปรียบเทียบหรือการอภิปรายค าตอบ (Comparing or Discussing Answer) 
3. การสร้างผลงานด้วย 
ตวัของผู้ เรียนเอง 
4. การมีปฏิสมัพนัธ์ 

ผู้สอนมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียน  
เพื่อกระตุ้นให้ผู้ เรียนร่วมกนัหา
แนวทางในการแก้ปัญหา ผู้สอน
ควรสงัเกตพฤติกรรมของผู้ เรียน
ระหว่างท่ีผู้ เรียนด าเนินกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

ผู้ เรียนร่วมกนัอภิปรายและ
เปรียบเทียบค าตอบของ
ผู้ เรียนแต่ละคนภายในกลุ่ม 

ผู้สอนให้ผู้ เรียนแต่ละกลุ่มออกมา
น าเสนอแบบจ าลองหรือแนวทาง
ท่ีน ามาใช้ในการแก้ปัญหาหน้า
ชัน้เรียน 

ผู้ เรียนน าเสนอแบบจ าลอง
หรือแนวทางท่ีใช้ใน 
การแก้ปัญหาหน้าชัน้เรียน 

ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนท่ีมี
แบบจ าลองหรือแนวทางใน 
การแก้ปัญหาท่ีแตกต่างออกไป
มาน าเสนอหน้าชัน้เรียน 

ผู้ เรียนออกมาน าเสนอ
แบบจ าลองหรือแนวทาง 
ในการแก้ปัญหาอื่น ๆ ท่ีมี
ความแตกต่างหน้าชัน้เรียน 

ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้
อภิปรายและเลือกแบบจ าลอง
หรือแนวทางในการแก้ปัญหาท่ี
เหมาะสมและถกูต้อง 

ผู้ เรียนร่วมกนัอภิปราย
แบบจ าลองต่าง ๆ ของ
เพื่อนท่ีออกมาน าเสนอหน้า 
ชัน้เรียน 

ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้ เรียนทกุคนมี
ส่วนร่วมในการอภิปราย  
การสะท้อนความคิด เพื่อน าไปสู่
การสร้างความเข้าใจในมโนทศัน์
ทางคณิตศาสตร์ต่อไป 

ผู้ เรียนร่วมแสดง 
ความคิดเห็นเกี่ยวกบั
ประเด็นท่ีผู้สอนได้อธิบาย
หรือสะท้อนมมุมอง
ความคิดต่าง ๆ 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

ลักษณะเฉพาะของ
แนวคิดการศึกษา

คณิตศาสตร์ที่สอดคล้อง
กับชีวิตจริง 

บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน 

ขัน้ที่ 4 การสรุป (Concluding) 
5. การบูรณาการ  ผู้สอนให้ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปผล

และสะท้อนส่ิงท่ีได้รับหลงัจาก
การเรียนรู้ พร้อมประเมินตนเอง
เกี่ยวกบักระบวนการแก้ปัญหา
ของตนเอง พร้อมหาแนวทางใน
การแก้ไขเพื่อน าส่ิงท่ีได้ไปปรับใช้
ในการแก้ปัญหาอื่น ๆ ต่อไป 

ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปผลและ
สะท้อนส่ิงท่ีได้รับหลงัจาก
การเรียนรู้ โดยผู้ เรียน
ประเมินกระบวนการ
แก้ปัญหาของตนเอง พร้อม
หาแนวทางในการแก้ไข
ปัญหาและแนวทางการน า
ความรู้ไปปรับใช้ในการ
แก้ปัญหาอื่น ๆ ต่อไป 

ท่ีมา:Yunita, 2013, อ้างถึงใน Daniel Surya Petra (2014, p. 17 - 18) 
นอกจากนี ้ชานนท์ จันทรา (2550 ,กันยายน, น. 46 - 47) ได้กล่าวเพิ่มเติมว่า 

การออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง
ผู้สอนควรค านึงถึงองค์ประกอบท่ีส าคญัในการออกแบบ ดงันี ้ 

1. จุดมุ่ งหมาย/วัตถุประสงค์ (objectives) การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด
การศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงมีจุดมุ่งหมายเพื่อเชื่อมโยงหรือบูรณาการสาระ 
การเรียนรู้ แนวคิด และทกัษะกระบวนการต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เพื่อพฒันาทกัษะการให้เหตผุล 
ทกัษะการคิดขัน้สงู การติดต่อส่ือสาร และเจตคติของผู้ เรียนท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

2. ส่ือ/วัสดุท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมเรียนรู้ (material/media) ในการจัดการเรียนรู้
ส่ิงหน่ึงท่ีผู้สอนจ าเป็นต้องค านึงถึง คือ ส่ือหรือวัสดุท่ีใช้ในการจดักิจกรรมเรียนรู้ เพราะส่ือจะเป็น
ตัวกลางท่ีช่วยในการถ่ายทอดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับผู้ เรียน ซึ่งจะท าให้ผู้ เรียนเกิด 
ความเข้าใจได้อย่างชัดเจนและง่ายยิ่งขึน้ โดยส่ือท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นัน้อาจเป็น
สถานการณ์ท่ีสอดคล้องกับบริบทในชีวิตจริงของผู้ เรียนหรือในชีวิตประจ าวัน ซึ่งสถานการณ์
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ปัญหาท่ีผู้สอนเลือกมานัน้ควรมีขัน้ตอนในการด าเนินการแก้ปัญหาท่ีหลากหลายเพื่อให้ผู้ เรียนได้มี
โอกาสในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกนั 

3. กิจกรรมการเรียนรู้ (learning activities) ในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด
การศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง ผู้ สอนจะท าหน้าท่ีเป็นผู้ อ านวยความสะดวกใน 
การจัดการเรียน รู้ (Facilitator) ผู้ จัดกิ จกรรม  (Organizer) ผู้ ให้ค าแนะน า  (Guide) และ 
ผู้ ประเมินผล (Evaluator) ซึ่ง Zulkardi (1999, p. 10 - 11) ได้อธิบายเพิ่มเติมว่า ขัน้ตอนใน 
การจดัการเรียนรู้ท่ีใช้แนวคิดท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง (realistic approach) จะมีขัน้ตอนดงันี ้

1. ผู้สอนยกตัวอย่างสถานการณ์ปัญหาท่ีมีบริบทเกี่ยวข้องกับหัวข้อเร่ืองท่ี
ต้องการจะศึกษาโดยใช้การเชื่อมโยงความรู้และประสบการณ์ต่าง ๆ ท่ีผ่านมา 

2. ในระหว่างท ากิจกรรม ผู้ สอนอาจให้ค าแนะน าต่าง ๆ แก่ผู้ เรียนได้ เช่น 
การวาดภาพ วาดตารางบนกระดาน เป็นต้น และเมื่อผู้ เรียนต้องการความช่วยเหลือผู้สอนสามารถ
ให้ค าแนะน าแก่ผู้ เรียนเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่มเล็ก ๆ ได้ตามความเหมาะสม 

3. ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้ เรียนเปรียบเทียบวิธีการแก้ปัญหาของผู้ เรียนแต่ละคน
โดยใช้การอภิปรายร่วมกันในชัน้เรียน ซึ่งการอภิปรายในชัน้เรียนจะเน้นไปท่ีการตีความหมายของ
สถานการณ์ปัญหาและคดัเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสมและมีประสิทธิภาพมากท่ีสดุ 

4. ผู้สอนให้ผู้ เรียนค้นหาวิธีการแก้ปัญหาของตนเองอย่างอิสระ โดยผู้ เรียน
สามารถค้นพบวิธีการแก้ปัญหาได้อย่างอิสระตามระดับความสามารถของตนเอง เพื่อเป็น 
การสร้างความรู้จากประสบการณ์และวิธีการท่ีมีรูปแบบเฉพาะของตนเอง 

5. ผู้ สอนให้สถานการณ์ปัญหาอื่น ๆ ท่ีมีบริบทใกล้เคียงกัน เพื่อให้ผู้ เรียน 
น าส่ิงท่ีได้เรียนรู้ไปปรับใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

ในขณะเดียวกนั บทบาทของผู้ เรียนในกระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษา
คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง มีดงันี ้

1. ผู้ เรียนอาจจะท างานเป็นรายบุคคลหรือกลุ่มเล็ก ๆ ได้ตามความเหมาะสม 
2. ผู้ เรียนควรพึ่งตนเองหรือเรียนรู้ด้วยตนเองเป็นหลักโดยผู้สอนเป็นเพียง

ผู้ ให้ค าปรึกษาหรือตรวจสอบความถูกต้องของค าตอบท่ีได้หรือแนะน าขัน้ตอนวิธีการใน  
การได้มาซึ่งค าตอบ 

3. ผู้ เรียนควรได้มีโอกาสน าเสนอและสร้างผลงานอย่างอิสระท่ีเกิดจาก 
การสร้างสรรค์ของผู้ เรียนเอง 
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4. การประเมินผล (assessment) ในการประเมินผลสามารถท าได้หลากหลาย
วิธี โดยในขณะด าเนินการจัดการเรียนรู้ผู้สอนอาจใช้การถามตอบ การเขียนอนุทิน การออกแบบ
แบบฝึกหัดส าหรับน ามาใช้เป็นข้อสอบต่อไป หรือให้ผู้ เรียนออกข้อสอบส าหรับใช้กับผู้ เรียนใน  
ชัน้เรียนอื่น ๆ และการประเมินผลสามารถท าได้อย่างต่อเน่ืองโดยผู้ สอนอาจก าหนดปัญหาให้
ผู้ เรียนท าเป็นการบ้าน และท่ีส าคญัควรมีการประเมินขัน้ตอนกระบวนการในการได้มาของค าตอบ
ของผู้ เรียนและประเมินให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตรและรายวิชาด้วย  ซึ่ง Lange, 
1995, อ้างถึงใน ชานนท์ จันทรา (2550,กันยายน, น. 47) ได้เสนอแนวทางในการประเมินผลใน
การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง ดงันี ้

1. จุดมุ่งหมายของการทดสอบ คือ เพื่อปรับปรุงการจัดการเรียนรู้โดย 
การประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนนัน้ควรประเมินทัง้ในระหว่างการจัดการเรียนรู้และเมื่อจบ
หน่วยการเรียนรู้นัน้ 

2. วิธีการประเมินผลควรให้ผู้ เรียนได้แสดงถึงความสามารถว่าผู้ เรียนรู้อะไร 
และน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย 

3. การประเมินผลควรประเมินทุกมิติ ตัง้แต่ระดับพืน้ฐานจนถึงระดับการคิด
ขัน้สงู 

4. การประเมินผลในวิชาคณิตศาสตร์ ไม่ควรมุ่งเน้นการประเมินไปท่ีคะแนน
จากการท าข้อสอบของผู้ เรียนเพียงอย่างเดียว แต่ควรค านึงถึงการประเมินผลการปฏิบัติงาน 
ในการด าเนินการแก้ปัญหาของผู้ เรียนด้วย 

จากความเป็นมา หลกัการส าคัญ ลักษณะเฉพาะ และแนวทางในการจัดการเรียนรู้
ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง สามารถสรุปความแตกต่างระหว่าง
แนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงกับแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์แบบเดิม
ได้ว่า แนวคิดแบบเดิม เนือ้หาการเรียนจะถูกแบ่งแยกออกจากกันเป็นหัวข้อย่อย ๆ อย่างไม่มี
ความหมาย โดยผู้ เรียนจะได้รับขัน้ตอนกระบวนการในการแก้ปัญหาท่ีได้ก าหนดไว้แล้วจากผู้สอน
ผ่านการท าแบบฝึกหัด และบ่อยครัง้ท่ีให้ผู้ เรียนแต่ละคนต่างคนต่างท า ในทางกลับกันแนวคิด
การศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง เป็นแนวคิดในการจัดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย
และซับซ้อนมากกว่าแบบเดิม เพราะว่าแทนท่ีผู้ เรียนจะมีบทบาทเป็นผู้รับความรู้ท่ีผู้สอนจดัเตรียม
ไว้ให้พร้อมแล้วเพียงฝ่ายเดียว แต่กลายเป็นผู้ ท่ีพัฒนาเคร่ืองมือและองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์
ด้วยตนเอง นอกจากนีย้ังเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ร่วมแลกเปล่ียนประสบการณ์เรียนรู้ระหว่างกัน  
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ซึ่งอาจสรุปความแตกต่างระหว่างแนวคิดแบบเดิม (Traditional Approach) กับแนวคิดท่ี
สอดคล้องกบัชีวิตจริง (Realistic Approach) ดงัรายละเอียดในตาราง 2 ดงันี ้

ตาราง 2 ความแตกต่างระหว่างแนวคิดแบบเดิม (Traditional Approach) กบัแนวคิดท่ีสอดคล้อง
กบัชีวิตจริง (Realistic Approach) 

แนวคิดแบบเดิม แนวคิดท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 
• เน้นการฝึกท าแบบฝึกหดัและวิธีการซ า้ ๆ  
• ปฏิบัติต่อผู้ เรียนเหมือนเคร่ืองคอมพิวเตอร์
หรือเคร่ืองจกัรท่ีต้องท าตามค าสัง่ท่ีป้อนให้ 
• กิจกรรมการเรียนรู้เน้นการจดจ าแบบรูป 
(Pattern) หรือขัน้ตอนวิธีการ (Algorithm) 
• หากผู้ เรียนเผชิญกับปัญหาอื่น ๆ ท่ีแตกต่าง
จากส่ิงท่ีผู้ สอนให้จดจ าแล้ว ผู้ เรียนอาจไม่
สามารถแก้ปัญหาได้ 

• ใช้สถานการณ์ท่ีเกี่ยวกับโลก ความจริง หรือ
ปัญหาเชิงบริบทเป็นจุดเร่ิมต้นในการเรียนรู้
ทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียน 
• ผู้ เรียนสร้างและท าความเข้าใจปัญหา 
จากนั ้น ระบุ แนว คิดทางคณิ ตศาสต ร์ ท่ี
เกี่ยวข้องกับปัญหานัน้จนสามารถแก้ปัญหา
หรือค้นพบ กฎ สตูร และความสัมพนัธ์ 

ท่ีมา: ชานนท์ จนัทรา (2550, สิงหาคม, น. 50) 
ในการวิจัยครัง้นีผู้้ วิจยัได้ท าการศึกษาความเป็นมา หลักการส าคญั ลักษณะเฉพาะ 

และแนวทางในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงท่ีได้
กล่าวมาข้างต้น โดยผู้ วิจัยได้ออกแบบขัน้ตอนในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษา
คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงของผู้วิจยั ได้ดงันี ้

ขัน้ท่ี 1 ท าความเข้าใจบริบทของสถานการณ์ปัญหา 
เป็นขัน้ตอนท่ีผู้สอนให้สถานการณ์ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันของ

ผู้ เรียน จากนัน้ให้ผู้ เรียนท าความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาดังกล่าวเพื่อค้นหาแนวทางหรือวิธีการ
ในการแก้ปัญหา ซึ่งผู้สอนอาจให้ข้อเสนอแนะหรือค าแนะน าอย่างไม่เป็นทางการเพื่อเป็นแนวทาง
ให้กบัผู้ เรียนได้ 

ขัน้ท่ี 2 เรียนรู้และด าเนินการแก้ปัญหา 
เป็นขัน้ตอนท่ีผู้ เรียนสร้างหรือพัฒนาแบบจ าลองขึน้ตามแนวคิดของตนเอง 

เพื่อน าแบบจ าลองนัน้มาใช้ในการแก้ปัญหา ซึ่งแบบจ าลองท่ีสร้างขึน้ไม่จ าเป็นต้องอยู่ในรูปแบบท่ี
เป็นทางการ เช่น ภาพวาด แผนภาพ ตาราง ภาษา เป็นต้น ซึ่งขัน้ตอนการด าเนินการแก้ปัญหา
ผู้สอนอาจให้ผู้ เรียนด าเนินการแก้ปัญหาเป็นรายบุคคลหรือเป็นรายกลุ่มย่อย ๆ ได้ โดยผู้สอน



  30 

สามารถให้ค าแนะน าเพื่อเป็นแนวทางให้กับผู้ เรียนในการน าไปสู่วิ ธีการแก้ปัญหาได้ตาม  
ความเหมาะสม 

ขัน้ท่ี 3 อภิปรายค าตอบและสรุปผล 
เป็นขัน้ตอนท่ีผู้ เรียนร่วมกันน าเสนอ แลกเป ล่ียนแนวความคิด  และ

กระบวนการในการหาค าตอบของผู้ เรียนแต่ละคน ซึ่งการอภิปรายและการสะท้อนแนวความคิด
ร่วมกันจะส่งผลท าให้เกิดรูปแบบในการแก้ปัญหาท่ีเป็นทางการมากขึน้จนสามารถพัฒนาไปสู่ 
การสร้างมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ต่อไปได้ เช่น กฎ สูตร หลักการต่าง ๆ ความสัมพันธ์ วิธีลัด  
เป็นต้น 

ขัน้ท่ี 4 สะท้อนผลการเรียนรู้และน าไปใช้  
เป็นขัน้ตอนท่ีผู้ สอนและผู้ เรียนร่วมกันสะท้อนผลการเรียนรู้ท่ีได้  พร้อม

แลกเปลี่ยนวิธีการน าความรู้ไปปรับใช้ในสถานการณ์ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวนั 
1.5 งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกับชีวติจริง 

ผู้วิจัยได้ศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ
ชีวิตจริงไว้ดงันี ้

1.5.1 งานวิจัยในประเทศ 
ธัญพิมล จันทร์นุ่ม (2560, น. 141 - 158) ได้ท าการศึกษาผลของการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงร่วมกับการพัฒนา
ความคิดของเด็กท่ีมีต่อความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์และความสามารถใน  
การส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ซึ่งแบ่งเป็นผู้ เรียนกลุ่มทดลอง 
จ านวน 50 คน และกลุ่มควบคุม จ านวน 49 คน ผลการวิจัย พบว่า ผู้ เรียนมีความสามารถใน 
การให้เหตผุลและการส่ือสารทางคณิตศาสตร์หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ
ท่ีระดับ .05 และสูงกว่าผู้ เรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติ อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

นิดาวรรณ ทองไทย (2562, น. 1 - 12) ได้ท าการศึกษาผลการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงร่วมกับความสามารถ  
ด้านมิติสัมพันธ์ท่ีมีต่อทกัษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในโรงเรียนขนาดเล็ก โดยกลุ่มตวัอย่าง
เป็นผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 - 6 โรงเรียนขนาดเล็กแห่งหน่ึง จ านวน 24 คน ผลการวิจัยพบว่า 
ผู้ เรียนมีค่าเฉล่ียคะแนนทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญท่ีระดับ .05 และมีค่าเฉล่ียคะแนนทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงกว่าผู้ เรียน 
ท่ีเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 
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ณัฐดนัย   โสทะ (2564, น. 66 - 77) ได้ท าการศึกษาระดับการรู้เร่ือง
คณิตศาสตร์ของผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 33 คน หลงัได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีเชื่อมโยงกับชีวิตจริง ผลการวิจัยพบว่า ผู้ เรียน คิดเป็น 
ร้อยละ 93.93 มีการคิดสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดีมาก ผู้ เรียนคิดเป็น
ร้อยละ 72.72 มีการใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาอยู่ในระดับ 
ดีมาก ผู้ เรียนคิดเป็นร้อยละ 48.48 มีการตีความและประเมินผลลพัธ์อยู่ในระดบัดี ซึ่งโดยภาพรวม
ผู้ เรียนคิดเป็นร้อยละ 75.76 มีการรู้เร่ืองคณิตศาสตร์อยู่ในระดบัดี 

1.5.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
Ali OZKAYA (2017, p. 32 - 40) ได้ท าการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ 
เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ โดยแบ่งเป็นกลุ่มทดลอง จ านวน 30 คน และกลุ่มควบคุม จ านวน  
31 คน ผลการวิจัยพบว่า ผู้ เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูงกว่าผู้ เรียนท่ีได้รับ
การจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ และนอกจากนีย้ังพบว่า การจัดการเรียนรู้
ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงยังช่วยให้ผู้ เรียนเข้าร่วมกิจกรรมทาง
คณิตศาสตร์เพิ่มมากขึน้ 

Laras Lestari (2017, p. 91 - 100) ได้ท าการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้
ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงท่ีมีต่อความสามารถในการเข้าใจ  
มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียน ผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษา
คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงช่วยให้ผู้ เรียนมีความสามารถในการเข้าใจมโนทัศน์ทาง
คณิตศาสตร์เพิ่มสงูขึน้ 

A Irdawati (2019, p. 1 - 5) ได้ท าการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงเพื่อพัฒนาการรู้คณิตศาสตร์ของผู้ เรียน
ระดับชัน้ประถมศึกษา ผลการวิจัยพบว่า ผู้ เรียนมีระดับการรู้คณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ และนอกจากนีจ้ านวนผู้ เรียนท่ีเข้าร่วมท ากิจกรรมทางคณิตศาสตร์ 
เพิ่มจ านวนสูงขึน้ ดังนัน้จึงสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ี
สอดคล้องกับชีวิตจริงช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการสอนของผู้สอนและประสิทธิภาพการเรียนรู้ของ
ผู้ เรียน 

จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องพบว่า การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด
การศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีช่วยพัฒนาผู้ เรียนให้มี
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ความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เพื่อใช้ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันของผู้ เรียน นอกจากนีก้ารจัดการ เรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษา
คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงยังช่วยส่งเสริมและกระตุ้นให้ผู้ เรียนเข้าร่วมกิจกรรมทาง
คณิตศาสตร์เพิ่มสงูขึน้อีกด้วย 

2. เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้องกับความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณติศาสตร์ 
2.1 ความหมายของความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

มีนักวิชาการหลายท่านได้ศึกษาเกี่ยวกับความหมายของความสามารถใน 
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ไว้ดังนี ้Dossey John A. (2002, p. 81-83) กล่าวว่า การเชื่อมโยง
ทางคณิตศาสตร์ถือเป็นความเข้าใจทางคณิตศาสตร์อย่างหน่ึงซึ่งสามารถสร้างขึน้ได้ในขณะเรียนรู้ 
โดยเป็นการเชื่อมโยงระหว่างความรู้ใหม่และความรู้เดิมของผู้ เรียนท่ีผู้ เรียนเคยเรียนรู้มาก่อนแล้ว  
ซึ่งการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์จะช่วยท าให้ผู้ เรียนมองคณิตศาสตร์เป็นแบบบูรณาการ  
โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ผู้ สอนควรเร่ิมต้นการสอนโดยการเรียงล าดับเนือ้หา 
ท่ีเป็นพืน้ฐานส าคัญในการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเป็นอันดับแรกเพื่อใช้เป็นความรู้พืน้ฐานใน 
การต่อยอดความรู้คณิตศาสตร์ในระดับท่ีสงูขึน้ต่อไปได้ ซึ่งสอดคล้องกบั สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2551, น. 84) ท่ีได้กล่าวว่า ความสามารถในการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการน าความรู้ และหลักการทางคณิตศาสตร์มาเชื่อมโยงกันหรือสร้าง
ความพันธ์กันอย่างเป็นเหตเุป็นผลระหว่างความรู้และทกัษะกระบวนเดิมท่ีมีอยู่กบังานท่ีเกี่ยวข้อง
โดยใช้การคิดวิเคราะห์และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์เพื่อน าไปสู่กระบวนการแก้ปัญหาและ
กระบวนการเรียนรู้ใหม่ท่ีมีความซับซ้อนมากขึน้ นอกจากนี ้อัมพร ม้าคนอง (2559, น. 60)  
ได้กล่าวเพิ่มเติมว่า ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์นอกจากเป็นการสร้าง
ความสัมพันธ์ระหว่างความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีเคยเรียนมากับความรู้ใหม่แล้ว แต่ยังรวมถึง 
การเชื่อมโยงระหว่างปัญหาหรือสถานการณ์อื่น ๆ ท่ีผู้ เรียนเคยพบเจอมาก่อนได้ หรืออาจกล่าว
โดยสรุปได้ว่า ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการน าความรู้
ทางคณิตศาสตร์มาประยกุต์ใช้ในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในเนือ้หาสาระต่าง ๆ หรือในศาสตร์อื่น ๆ 
และรวมถึงการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ 
(ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน, 2560, น. 3) 

จากความหมายของความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีได้กล่าวมา
ข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถของ
ผู้ เรียนในการบูรณาการหรือเชื่อมโยงความรู้ ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนือ้หาต่าง ๆ  
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ท่ีมีความเกี่ยวข้องหรือสัมพันธ์กนั โดยจะน าเนือ้หาต่าง ๆ มาสร้างเป็นองค์รวม หรืออาจกล่าวได้
ว่าเป็นการสร้างความสัมพันธ์ระหว่างความรู้หรือปัญหาทางคณิตศาสตร์ต่าง ๆ ท่ีผู้ เรียนเคยเรียน
มาหรือเคยพบเจอมาเข้าด้วยกนั โดยความรู้ หลักการ หรือแนวคิดต่าง ๆ ท่ีได้จะน ามาประยกุต์ใช้
ในกระบวนการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในเนือ้หาอื่น ๆ ต่อไป หรือน ามาใช้การแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ในสถานการณ์ต่าง ๆ รวมทัง้น าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ 

2.2 ความส าคัญของความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
Dossey John A. (2002, p. 82) กล่าวว่า ผู้ เรียนท่ีมีความสามารถในการเชื่อมโยง

ทางคณิตศาสตร์นัน้มีแนวโน้มท่ีจะมีความเข้าใจในคณิตศาสตร์ได้อย่างลึกซึง้ ซึ่งการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์จะช่วยให้ผู้ เรียนมีความยืดหยุ่นในการแก้ปัญหาและมีความสามารถในการให้เหตผุล
ทางคณิตศาสตร์ได้ดีขึน้ โดยการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์นอกจากจะเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ใน 
การแก้ปัญหาแล้วยังช่วยท าให้ผู้ เรียนเปล่ียนมุมมองความคิดโดยจะมองคณิตศาสตร์เป็นแบบ 
องค์รวมมากขึน้ ซึ่งโดยส่วนมากผู้ เรียนมักจะแยกเนือ้หาคณิตศาสตร์ออกเป็นส่วนย่อย ๆ  
ท าให้ไม่สามารถสร้างความสมัพนัธ์หรือสร้างความเชื่อมโยงกนัของเนือ้หาเพื่อสร้างความเข้าใจใน
ภาพรวมของคณิตศาสตร์ได้ ดังนัน้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์
จะช่วยส่งเสริมผู้ เรียนให้ได้เรียนรู้อย่างต่อเน่ืองโดยอาศัยประสบการณ์ของผู้ เรียนเอง ซึ่งถือว่าเป็น
การสร้างรากฐานการเรียนรู้ท่ีแข็งแกร่งให้กับผู้ เรียน นอกจากนี ้Karakoc (2015, p. 41) ได้กล่าว
เพิ่มเติมว่า ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์โดยเฉพาะการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับ
ชีวิตประจ าวัน จะช่วยพัฒนาผู้ เรียนในด้านแรงจูงใจ ความสนใจ และทัศนคติของผู้ เรียน รวมทัง้
พัฒนาทักษะการให้เหตุผล ทักษะการแก้ปัญหา และมโนทัศน์ในการเรียนรู้ นอกจากนี  ้
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวันยังมีประโยชน์ต่อการประกอบอาชีพในอนาคต
โดยเฉพาะอาชีพท่ีเกี่ยวข้องกบัคณิตศาสตร์ 

โดยความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถท่ีผู้ เรียนควร
ได้รับการพัฒนาให้เกิดขึน้กับผู้ เรียน เพราะจะช่วยให้ผู้ เรียนเห็นถึงความสมัพนัธ์ของเนือ้หาต่าง ๆ 
ในวิชาคณิตศาสตร์ รวมไปถึงความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ ซึ่งจะ
ส่งผลให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจในเนือ้หาต่าง ๆ ได้อย่างลึกซึง้และคงทนมากขึน้ ตลอดจนช่วยให้
ผู้ เรียนตระหนกัและเห็นคณุค่าของวิชาคณิตศาสตร์ในการน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได้ (สถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2551, น. 83 - 84) ในขณะเดียวกนั อมัพร ม้าคนอง 
(2559, น. 60) ได้กล่าวเพิ่มเติมว่า การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีสะท้อนเกี่ยวกับการน า
คณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตประจ าวนัท่ีสามารถพบเห็นได้โดยทัว่ไป ซึ่งการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์
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จะช่วยให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจในเนือ้หาท่ีเรียนได้ดีขึน้ ตลอดจนท าให้ผู้ เรียนมองเห็นความส าคัญ
และคุณค่าของคณิตศาสตร์ท่ีสามารถน าความรู้ไปปรับใช้เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
ซึ่งส่งผลท าให้การเรียนวิชาคณิตศาสตร์มีความน่าสนใจมากขึน้ ไม่ใช่เป็นเพียงวิชาท่ีเรียนเกี่ยวกับ
ทฤษฎีบท สูตรต่าง ๆ เพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหาในห้องเรียนเท่านัน้ ดังนัน้ความสามารถใน 
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์จึงมีความส าคัญและจ าเป็นส าหรับการเรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างมี
ความหมาย (Meaningful learning)  

จากความส าคัญของความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีได้กล่าวมา
ข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์มีความส าคัญและ 
มีความจ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์เป็นอย่างมาก เพราะ การเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์จะช่วยให้ผู้ เรียนมองเห็นถึงความสัมพันธ์ของเนือ้หาต่าง ๆ ภายในวิชาคณิตศาสตร์  
ซึ่งจะส่งผลให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจในเนือ้หาคณิตศาสตร์ได้อย่างลึกซึง้และคงทนมากขึน้ และเมื่อ
ผู้ เรียนสามารถเข้าใจในเนือ้หาคณิตศาสตร์ได้อย่างลึกซึง้แล้วนัน้จะส่งผลต่อเน่ืองท าให้ผู้ เรียน
มองเห็นคณุค่าและประโยชน์ของการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มมากขึน้ 

2.3 ลักษณะของการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
จากความหมายและความส าคัญของการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์แสดงให้เห็นว่า

คณิตศาสตร์มีความสัมพันธ์กับส่ิงต่าง ๆ รอบตัวมากมาย ซึ่งการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์
สามารถแบ่งออกได้เป็นหลายลักษณะอย่างแตกต่างกันดังนี ้National Council of Teachers of 
Mathematics (NCTM) (2000, p. 102) และ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
(2551, น. 85) ได้แบ่งลกัษณะของการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ออกเป็น 2 ลกัษณะท่ีคล้ายกนัว่า 
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์เป็นการผสมผสานแนวคิดคณิตศาสตร์ท่ีมีความเกี่ยวข้องหรือ
สมัพันธ์กันโดยน ามารวมกันเพื่อท าให้เป็นองค์ประกอบเดียวกันหรือเป็นองค์รวม ซึ่งการเชื่อมโยง
ทางคณิตศาสตร์ทัง้สองลักษณะนีไ้ด้รวมการน าความรู้และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์
เพื่อการน าไปใช้กับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันแล้ว โดยการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ทัง้  
2 ลกัษณะ มีรายละเอียดต่าง ๆ ดงันี ้

1. การเชื่อมโยงภายในวิชาหรือการเชื่อมโยงระหว่างความรู้ต่าง ๆ ภายในวิชา
คณิตศาสตร์ เป็นการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์หรือเนือ้หาต่าง ๆ ภายในวิชาคณิตศาสตร์ 
มาสมัพนัธ์กนัอย่างเป็นเหตเุป็นผลเพื่อน าความรู้ท่ีได้ไปใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ 
นอกจากนีผู้้ เรียนยงัสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์เพื่อน าไปใช้การแก้ปัญหา
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ในชีวิตประจ าวนัหรือปัญหาในบริบทท่ีเกี่ยวข้องชีวิตจริงได้อีกด้วยซึ่งจะส่งผลท าให้การเรียนรู้ของ
ผู้ เรียนมีความหมายมากยิ่งขึน้ 

2. การเชื่อมโยงระหว่างวิชาหรือการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ  
เป็นการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์ในวิชาอื่น ๆ ภายใต้หัวข้อเร่ืองท่ีมี 
ความเกี่ยวข้องหรือสัมพันธ์กัน โดยจะน ามาสร้างความสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผล  
เช่น วิชาคณิตศาสตร์กับวิชาวิทยาศาสตร์ วิชาคณิตศาสตร์กับวิชาสังคมศึกษา เป็นต้น โดย 
การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเน้นการเชื่อมโยงระหว่างวิชาหรือการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับ
ศาสตร์อื่น ๆ นัน้ จะท าให้กระบวนการจัดการเรียนรู้มีความน่าสนใจมากขึน้ ซึ่งจะช่วยกระตุ้นให้
ผู้ เรียนเห็นคุณค่าและความส าคัญของการเรียนคณิตศาสตร์มากยิ่งขึน้ โดยจะยกตัวอย่าง  
การเชื่อมโยงระหว่างวิชาคณิตศาสตร์กับวิชาวิทยาศาสตร์ เช่น การเปล่ียนหน่วยของอุณหภูมิ  
เป็นต้น 

ในขณะเดียวกัน อัมพร ม้าคนอง (2559 , น. 60) กล่าวว่า การเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์สามารถท าได้หลายรูปแบบ ซึ่งการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีนิยมน ามาใช้ใน 
การจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์มีอยู่ 3 รูปแบบ ดงันี ้

1. การเชื่อมโยงภายในคณิตศาสตร์ เป็นการเชื่อมโยงความรู้หรือทักษะ
กระบวนการต่าง ๆ ภายในวิชาคณิตศาสตร์เข้าด้วยกัน เช่น การเชื่อมโยงความรู้เร่ือง เส้นจ านวน
กบัระบบพิกดัฉาก คู่ล าดบักบักราฟ เป็นต้น 

2. การเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับวิชาอื่น ๆ เป็นการเชื่อมโยงความรู้ หรือ
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์กับวิชาอื่น ๆ โดยจะน ามาเชื่อมโยงกันในหัวข้อเร่ืองท่ีมี 
ความเกี่ยวข้องหรือความสมัพันธ์กนั เช่น การเชื่อมโยงความรู้ระหว่างเร่ืองจ านวนการแบ่งตัวของ
แบคทีเรียโดยใช้วิธีการเขียนในรูปของสญักรณ์วิทยาศาสตร์ เป็นต้น 

3. การเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน เป็นการเชื่อมโยงความรู้ 
ทางคณิตศาสตร์เพื่อน าไปใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน เช่น การใช้ความรู้เร่ือง
ทฤษฎีบทปีทาโกรัสในการหาระยะทางในการเดินท่ีสัน้ท่ีสดุ เป็นต้น 

นอกจากนี ้ยังมีนักวิชาการหลายท่านได้แบ่งลักษณะของการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ท่ีแตกต่างจากลักษณะของการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีได้กล่าวไปข้างต้น ดังนี ้
ดวงเดือน อ่อนน่วม และ คณะ (2547 , น. 50) ได้กล่าวถึงลักษณะของการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ว่ามีหลายลกัษณะดงันี ้
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1. การเชื่อมโยงระหว่างความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ เช่น การสร้างสูตรในการหา
พืน้ท่ีของรูปสามเหล่ียม ซึ่งต้องใช้การเชื่อมโยงความรู้เดิมในเร่ืองพืน้ท่ีของรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 
กล่าวคือรูปสามเหล่ียมเป็นคร่ึงหน่ึงของรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า  

ดงันัน้ สตูรในการหาพืน้ท่ีของรูปสามเหล่ียม คือ ½ × ฐาน × สงู 
2. การเชื่อมโยงระหว่างเนือ้หาต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เช่น การลบเป็นการบวก

ด้วยจ านวนตรงข้าม ร้อยละมีความสมัพนัธ์กบัเศษส่วน เป็นต้น 
3. การเชื่อมโยงจากแบบจ าลองหลาย ๆ รูปแบบเพื่อน าไปสู่การสร้างความคิด

รวบยอดเดียวกนั เช่น ผู้สอนให้ผู้ เรียนสร้างหน่วยการวัดท่ีไม่ใช่หน่วยมาตรฐานตามความคิดของ
ตนเอง ซึ่งจะได้หน่วยการวัดท่ีไม่ใช่หน่วยมาตรฐานในหลาย ๆ หน่วย ซึ่งทุกหน่วยท่ีได้จะน าไปสู่
การสร้างความคิดรวบยอดในเร่ืองเดียวกนั คือ หน่วยการวดัท่ีไม่ใช่หน่วยมาตรฐานเป็นต้น 

4. การเชื่อมโยงจากความคิดรวบยอดไปสู่วิธีการในการคิดค านวณ เช่น ผู้ เรียน
จะต้องมีความคิดรวบยอดว่าจ านวนต่าง ๆ จะสามารถน ามาด าเนินการทางคณิตศาสตร์ได้นัน้
จะต้องมีหน่วยเดียวกัน ดังนัน้ หากจ านวนท่ีมีหน่วยต่างกันจะต้องเปล่ียนหน่วยให้เป็นหน่วย
เดียวกนัก่อนจึงจะสามารถด าเนินการทางคณิตศาสตร์ได้ เป็นต้น 

5. การเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน และการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับ
ศาสตร์อื่น ๆ โดยในการจัดการเรียนรู้วิชาคณิ ตศาสตร์ควรบูรณาการเนื อ้หาต่าง ๆ ท่ีมี
ความสัมพันธ์กันเข้าด้วยกันโดยสร้างเป็นหน่วยการเรียนรู้ โดยหน่วยการเรียนรู้อาจเป็นหน่วย 
การเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์หรือเป็นหน่วยการเรียนรู้กลางท่ีมีเนือ้หาคณิตศาสตร์รวมอยู่กับวิชา
อื่น ๆ หรือสถานการณ์ปัญหาคณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวนัก็ได้ จากนัน้ผู้สอนจะเปิด
โอกาสให้ผู้ เรียนได้ศึกษาหรือสืบค้นเกี่ยวกับเร่ืองต่าง ๆ ท่ีตนเองสนใจในหน่วยการเรียนรู้นัน้ ซึ่ง
เป็นการพฒันาผู้ เรียนให้มีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

จากลักษณะของการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีได้กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุป 
ได้ว่า การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์มีหลายลักษณะแตกต่างกันขึน้อยู่กับวิธีการสอน เนือ้หาวิชา 
หรือสถานการณ์ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวนั ซึ่งผู้วิจยัได้เลือกแบ่งลกัษณะของการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ออกเป็น 3 ลกัษณะ ดงันี ้

1. การเชื่อมโยงภายในคณิตศาสตร์ เป็นการน าความรู้ และทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ มาใช้เพื่อแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เท่านัน้ 

2. การเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นๆ เป็นการน าความรู้ และ
ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มาใช้เพื่อแก้ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกบัศาสตร์อื่น ๆ  
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3. การเชื่อมโยงกนัระหว่างคณิตศาสตร์กบัชีวิตประจ าวนั เป็นการน าความรู้ และ
ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มาใช้เพื่อแก้ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกบัชีวิตประจ าวนัหรือบริบทใน
ชีวิตจริง 

2.4 มาตรฐานของการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพนัน้ได้มีการก าหนดมาตรฐาน

หลักสูตรส าหรับให้ผู้ สอนใช้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ไว้ดังนี ้โดย 
National Council of Teachers of Mathematics (NTCM) (1989, p. 84) กล่าวว่า มาตรฐานใน
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ในระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ถึงระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น  
ซึ่งผู้ เรียนทกุคนต้องมีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ดงันี ้

1. มองคณิตศาสตร์ในภาพรวม 
2. ส ารวจปัญหาและอธิบายผลท่ีได้ โดยใช้กราฟ จ านวน ลักษณะทางกายภาพ

พีชคณิต และรูปแบบทางคณิตศาสตร์ด้วยค าพดูหรือการน าเสนอข้อมลู 
3. ใช้แนวคิดทางคณิตศาสตร์ในการส่งเสริมความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ใน

เนือ้หาเร่ืองอื่น ๆ 
4. ประยุกต์ใช้แนวคิดทางคณิตศาสตร์ในการน าไปบูรณาการกับศาสตร์อื่น ๆ 

เช่น ดนตรี ศิลปะ วิทยาศาสตร์ เป็นต้น 
ในขณะเดียวกัน National Council of Teachers of Mathematics (NCTM) (2000, 

p. 64 - 66) ได้ก าหนดมาตรฐานการเชื่อมโยง (Connection Standard) ส าหรับผู้ เรียนในระดับ 
ชัน้อนบุาลจนถึงชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 6 ซึ่งมุ่งเน้นให้ผู้ เรียนมีความสามารถดงันี ้

1. ตระหนักและให้ความส าคัญ เกี่ยวกับการเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง
คณิตศาสตร์ โดยการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ควรมุ่งเน้นพัฒนาความสามารถในการเชื่อมโยง
ทางคณิตศาสตร์ให้กับผู้ เรียนในทุกระดับชัน้ โดยการให้ประสบการณ์การเรียนรู้คณิตศาสตร์กับ
ผู้ เรียนในครัง้แรกท่ีผู้ เรียนเข้ารับการศึกษาในโรงเรียนผู้สอนไม่ควรแยกเนือ้หาออกเป็นเร่ือง ๆ แต่
ควรบูรณาการเนือ้หาคณิตศาสตร์ให้เข้ากับสถานการณ์หรือเหตุการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
โดยผู้ เรียนจะสามารถเข้าใจคณิตศาสตร์ได้ในทุก ๆ การเรียนรู้ เช่น การเรียนรู้จากจังหวะดนตรี 
เพลงท่ีร้อง รูปหกเหล่ียมในรวงผึง้ และการนับจ านวนครัง้ท่ีผู้ เรียนกระโดดเชือกได้ เป็นต้น และเมื่อ
ผู้ เรียนศึกษาถึงระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 – 5 การจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์จะเร่ิมเป็นนามธรรม
มากขึน้ ผู้ เรียนจะเร่ิมเห็นการเชื่อมโยงระหว่างการด าเนินการทางคณิตศาสตร์มากขึน้ เช่น การคูณ 
เป็นการบวกจ านวนนัน้ซ า้ ๆ กัน และเมื่อผู้ เรียนเห็นการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ในเนือ้หาท่ี
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ต่างกนัแล้ว ผู้ เรียนในระดบันีจ้ะสามารถสรุปหลกัการต่าง ๆ ได้ในล าดบัขัน้ต่อไปและผู้ เรียนจะมอง
คณิตศาสตร์ว่าเป็นการฝึกฝนการเชื่อมโยงทางความคิด ซึ่งจะเป็นการเชื่อมโยงทัง้ในกิจกรรม  
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ รวมไปถึงการเชื่อมโยงเพื่อการน าไปแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวนัได้อีกด้วย 

ตลอดระยะเวลาตัง้แต่ระดับชัน้อนุบาลจนถึงระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย 
ผู้สอนจะพยายามเชื่อมโยงความคิดของผู้ เรียนเสมอด้วยค าถามว่า “ปัญหาแบบนีค้ล้ายกับปัญหา
ท่ีผู้ เรียนเคยเรียนมาแล้วอย่างไร” ซึ่งเป็นการน าประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีผู้ เรียนเคยเรียน 
ผ่านมาแล้วน ามาต่อยอดเพื่อน าไปใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ใหม่ ๆ ได้ เช่น ผู้ เรียนใน
ระดับชัน้ประถมศึกษาสามารถน าความรู้เร่ืองการบวกลบเลขจ านวนเต็มไปประยุกต์ใช้กับ  
การบวกลบทศนิยมหรือเศษส่วน ผู้ เรียนในระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้นใช้ความสามารถใน 
การเชื่อมโยงความคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีใช้แนวความคิดแบบเดียวกนั เช่น เร่ืองอัตราส่วน จะถูก
น ามาใช้ในการน าเสนออัตราการเปล่ียนแปลงเพื่อหาความเอียงหรือความชันของเส้นตรง และ
ผู้ เรียนในระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายจะใช้ความสามารถในการเชื่อมโยงความคิดทาง
คณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องกบัพีชคณิตและเรขาคณิตได้ 

2. เข้าใจวิธีการเชื่อมโยงแนวความคิดต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และสามารถ
เชื่อมโยงความรู้เดิมเพื่อให้ได้ความรู้ใหม่  ซึ่งเมื่อผู้ เรียนมีประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับ
คณิตศาสตร์เพิ่มมากขึน้ผู้ เรียนจะมีความสามารถในการมองความสัมพนัธ์หรือความเกี่ยวข้องของ
โครงสร้างต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์เพิ่มมากขึน้ โดยผู้ เรียนในระดับชัน้อนุบาลถึงระดับชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 2 ควรมีความเข้าใจในเร่ืองการนับ จ านวน  และรูปร่างต่าง ๆ ในระดับ 
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 - 6 ผู้ เรียนควรมีความเข้าใจเกี่ยวกับการด าเนินการต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ 
ในระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น ผู้ เรียนควรมีความเข้าใจเกี่ยวกับจ านวนตรรกยะ สัดส่วน และ
ความสัมพันธ์เชิงเส้น และในระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย ผู้ เรียนควรมีความสามารถใน 
การเชื่อมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ในเนือ้หาเร่ืองต่าง ๆ เช่น การหาปริมาตรของพีระมิดฐาน
ส่ีเหล่ียมยอดตดั โดยจะน ามาใช้เป็นแนวทางในการหาพืน้ท่ีของรูปส่ีเหล่ียมคางหมไูด้ 

3. เข้าใจและน าคณิ ตศาสตร์มาประยุกต์ใช้ในการเชื่ อมโยงกับศาสตร์ 
อื่น ๆ ได้ การเรียนคณิตศาสตร์ในทุกระดับชัน้ถือเป็นประสบการณ์ส าคัญในการน าความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ไปใช้ในการแก้ปัญหาในศาสตร์อื่น ๆ และเชื่อมโยงกับการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
โดยในระดับชัน้อนุบาลจนถึงระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 2 ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ได้จากการเชื่อมโยงกับชีวิตจริง ในระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 – 5 ผู้ เรียนสามารถ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ได้โดยการน าไปประยุกต์กับวิชาอื่น ๆ จากนัน้จะขยายแนวคิดดังกล่าวไปสู่ 
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การเรียนในระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนต้นและระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งผู้ เรียนจะสามารถ
ใช้แนวคิดทางคณิตศาสตร์เพื่อน าไปใช้ในการอธิบายปัญหาท่ีมีความซบัซ้อนมากขึน้ได้ 

การเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์จึงเป็นเร่ืองส าคัญ 
ซึ่งคณิตศาสตร์สามารถน าไปบูรณาการกบัวิชาอื่น ๆ ได้ เช่น การเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับ
วิทยาศาสตร์ เป็นต้น ซึ่งการเชื่อมโยงไม่ได้หมายถึงการเชื่อมโยงเฉพาะด้านเนือ้หาเท่านัน้ แต่
รวมถึงการเชื่อมโยงในด้านทกัษะกระบวนการด้วย ยกตวัอย่างการประยกุต์คณิตศาสตร์กบัศาสตร์
อื่น ๆ เช่น ผู้ เรียนในโรงเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลายแห่งหน่ึงได้ไปฝึกงานท่ีบริษัทผลิตยา
ซึ่งก าลังจะขยายกิจการด้วยการไปเปิดสาขาใหม่ ซึ่งทางทีมงานของผู้ เรียนไม่ได้เพียงแต่ขอ
ค าปรึกษาจากผู้ เชี่ยวชาญด้านการบริหารของบริษัทเท่านัน้ แต่ผู้ เรียนยังได้ท าการวิเคราะห์สถิติ
ด้านข้อมูลประชากรและข้อมูลทางด้านเศรษฐกิจเพื่อจะได้ทราบข้อมูลเกี่ยวกับความต้องการ
ทางการตลาด นอกจากนีผู้้ เรียนยังได้ปรึกษากับพนักงานในบริษัทเพื่อการก าหนดท าเลท่ีตัง้ของ
ทางร้านส าหรับการเปิดสาขาใหม่ โดยผู้ เรียนได้ท างานร่วมกับสถาปนิกเกี่ยวกบัการออกแบบร้าน
และท างานร่วมกบัพนกังานบญัชีเกี่ยวกบัการวางแผนการเงิน 

จากมาตรฐานของการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า 
มาตรฐานของการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์จะเป็นแนวทางให้กับผู้ สอนในการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์เพื่อมุ่งเน้นและพัฒนาให้ผู้ เรียนเกิดความสามารถในการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์อย่างมีประสิทธิภาพและตามมาตรฐานท่ีก าหนดไว้ โดยมาตรฐานของการเชื่อมโยง
ทางคณิตศาสตร์จะมุ่งเน้นให้ผู้ เรียนสามารถเชื่อมโยงเนือ้หา ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์
เข้าด้วยกัน นอกจากนีผู้้ เรียนยงัสามารถน าความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์
อื่น ๆ รวมถึงการน าความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัได้อีกด้วย 

2.5 แนวทางการพัฒนาความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณติศาสตร์ 
การพัฒนาผู้ เรียนให้มีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์นัน้จะช่วย

ส่งเสริมให้ผู้ เรียนเห็นความสัมพันธ์ของเนือ้หาต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และเห็นความสัมพันธ์
ระหว่างแนวคิดทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ ซึ่งจะท าให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจในเนือ้หา
คณิตศาสตร์ได้อย่างลึกซึง้และคงทนมากขึน้ ตลอดจนช่วยให้ผู้ เรียนเห็นคณุค่าและประโยชน์ของ
คณิตศาสตร์ในการน ามาประยกุต์และปรับใช้ในชีวิตจริงได้ จากความส าคัญของความสามารถใน
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีได้กล่าวไปข้างต้นท าให้มีนักวิชาการหลายท่านได้ออกมาน าเสนอ
แนวทางในการพัฒนาความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ไว้อย่างหลากหลาย เช่น  
วราภรณ์ มีหนัก (2545, น. 63 - 65) และ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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(2560, น. 93 - 94) ได้ระบุแนวทางหรือองค์ประกอบท่ีส าคัญท่ีจะช่วยพัฒนาผู้ เรียนให้มี
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ไว้อย่างสอดคล้องกันว่า การจัดการเรียนรู้เพื่อ
พัฒนาผู้ เรียนให้มีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์นัน้ผู้ สอนอาจให้สถานการณ์
ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวนัสอดแทรกในการจดัการเรียนการรู้อยู่เสมอเพื่อให้ผู้ เรียนได้เห็น
การน าความรู้และกระบวนการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการเรียนรู้เนือ้หาใหม่หรือน าความรู้และ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์มาใช้เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์ท่ีผู้สอนก าหนดขึน้ ซึ่งจะท าให้
ผู้ เรียนเห็นการเชื่อมโยงของคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวนั นอกจากนีเ้พื่อให้
ผู้ เรียนได้มีการลงมือปฏิบติัจริง ผู้สอนอาจมอบหมายงานหรือกิจกรรมให้ผู้ เรียนได้ไปศึกษาค้นคว้า
ความรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับกิจกรรมนัน้ ๆ แล้วออกมาน าเสนองานในชัน้เรียน จากนัน้ให้ผู้ เรียนร่วมกัน
อภิปรายและหาข้อสรุปร่วมกัน ซึ่งองค์ประกอบส าคัญในการพัฒนาผู้ เรียนให้มีทักษะและ
กระบวนการในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์มีดงันี ้

1. ผู้ เรียนต้องมีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ในเร่ืองนัน้ ๆ 
2. ผู้ เรียนต้องมีความรู้ในเนือ้หาท่ีจะต้องน าไปใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ 

ต่าง ๆ 
3. ผู้ เรียนต้องมีทักษะในการสร้างความสัมพันธ์หรือการเชื่อมโยงกันระหว่าง

ความรู้ ทกัษะกระบวนการต่าง ๆ กบังานท่ีเกี่ยวข้อง 
4. ผู้ เรียนต้องมีความสามารถในการสร้างแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ เพื่อ

น ามาใช้เป็นแนวทางในการแก้ปัญหา 
5. ผู้ เรียนต้องสามารถแปลงค าตอบท่ีได้จากแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ว่า

สอดคล้องกบัสถานการณ์นัน้ ๆ อย่างไรบ้าง 
อย่างไรก็ตามในการพัฒนาผู้ เรียนให้มีความสามารถในการเชื่ อมโยงทาง

คณิตศาสตร์อาจเร่ิมจากการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ใน 2 ลักษณะ คือ การเชื่อมโยงระหว่าง
คณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน และการเชื่อมโยงระหว่างเนือ้หาคณิตศาสตร์ด้วยกัน ดังตัวอย่าง
กิจกรรมต่อไปนี ้ 

ในหมู่บ้านแห่งหน่ึงมีการประชุมเพื่อสอบถามความคิดเห็นว่าควรจะเสนอให้ 
ทางราชการตัง้จุดตรวจในหมู่บ้านหรือไม่ ซึ่งในการประชุมมีชาวบ้านบางกลุ่มเชื่อว่าการตัง้จุด
ตรวจของต ารวจใกล้หมู่บ้านจะช่วยลดปัญหาอาชญากกรรมได้ แต่ในขณะท่ีมีชาวบ้านบางกลุ่มท่ี
เชื่อว่าระยะทางของการตัง้จดุตรวจไม่มีผลต่อการเกิดอาชญากรรม ดังนัน้จึงมีการน าเสนอข้อมูล
เกี่ยวกบัจ านวนครัง้ของการเกิดอาชญากรรมในปีท่ีผ่านมา โดยมีข้อมลูดงันี ้
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จ านวนกิโลเมตรท่ีจดุเกิดเหตุห่างจากจดุตรวจ จ านวนครัง้การเกิดอาชญากรรมต่อกิโลเมตร 
1-5 13 
6-10 14 

มากกว่า 10 16 

1. จากข้อมลูดงักล่าวควรสรุปความสมัพนัธ์ระหว่างระยะทางของการตัง้จดุตรวจ
กบัจ านวนครัง้ของการเกิดอาชญากรรมต่อกิโลเมตรอย่างไร เพราะเหตใุด 

2. ในการอธิบายความสัมพันธ์ของข้อมูลเพื่อให้ได้ข้อสรุปท่ีมีความน่าเชื่อถือ  
โดยใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ จะมีวิธีการด าเนินการอย่างไร 

จากตวัอย่างกิจกรรมข้างต้นสามารถน ามาใช้เพื่อพฒันาผู้ เรียนให้มีความสามารถใน
การเชื่อมโยงเนือ้หาคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ปัญหาในชีวิตประจ าวันและการเชื่อมโยงระหว่าง
ความรู้คณิตศาสตร์ ซึ่งจากตัวอย่างสถานการณ์ผู้ เรียนจะต้องคิดวิเคราะห์ว่าจะใช้ความรู้และ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ใดเพื่อน ามาใช้ในการสรุปความสัมพันธ์ของข้อมูลท่ีก าหนดให้ 
ได้อย่างเป็นเหตเุป็นผลและมีความน่าเชื่อถือ (พร้อมพรรณ อดุมสิน, 2547, น. 101 - 102) 

นอกจากนี ้อัมพร ม้าคนอง (2559, น. 61) ได้ระบุ ส่ิงท่ีส าคัญท่ีจะท าให้ผู้ เรียน
สามารถพัฒนาความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ได้ โดยแบ่งออกเป็น 2 ด้าน คือ  
ด้านผู้ เรียนและด้านผู้สอน ซึ่งมีรายละเอียดดงันี ้

1. ด้านผู้ เรียน ผู้ เรียนจะต้องมีความรูเกี่ยวกบัเร่ืองท่ีจะน าไปใช้ในการเชื่อมโยงได้
เป็นอย่างดี รวมทั ง้ผู้ เรียนต้องเคยได้รับการฝึกฝนและมีประสบการณ์ ในการระบุ ส่ิงท่ีมี 
ความเกี่ยวข้องหรือสัมพันธ์กันของส่ิงท่ีจะน ามาเชื่อมโยงกัน นอกจากนีผู้้ เรียนยังต้องมีทักษะใน
การเชื่อมโยงหรือสร้างความสมัพนัธ์ในทางคณิตศาสตร์อีกด้วย 

2. ด้านผู้ สอน ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์เพื่อพัฒนาความสามารถใน 
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์นัน้ผู้สอนไม่ควรแยกเนือ้หาท่ีมีความสมัพนัธ์กันออกจากกัน แต่ควร
จัดให้มีการสอนในเนือ้หาต่าง ๆ เหล่านัน้ควบคู่กันไป เช่น สอนทัง้จ านวนและการด าเนินการ  
เป็นต้น และเมื่อผู้ เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ เข้าด้วยกันได้แล้วนัน้จะส่งผลท าให้ผู้ เรียน
มองเห็นภาพรวมของคณิตศาสตร์ได้ดียิ่งขึน้ 

จากแนวทางการพัฒนาความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีได้กล่าวมา
ข้างต้น ผู้วิจยัจึงได้ระบุแนวทางในการพัฒนาความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์โดย
แบ่งออกตามบทบาทหน้าท่ีของผู้ เรียนและบทบาทหน้าท่ีของผู้สอน ซึ่งมีรายละเอียดดงันี ้
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1. บทบาทหน้าท่ีของผู้ เรียน แนวทางส าหรับผู้ เรียนในการพัฒนาความสามารถ
ในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์นัน้ ผู้ เรียนควรพฒันาตนเองในด้านของความรู้พืน้ฐานและทักษะ
กระบวนการต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ในส่วนท่ีมีความเกี่ยวข้องกับเนือ้หาท่ีจ าเป็นต้องน าไปใช้ใน
การเชื่อมโยง นอกจากนีแ้นวทางในการพัฒนาความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ี
ส าคัญอีกประการหน่ึง คือ ผู้ เรียนควรฝึกตนเองให้เป็นคนช่างสังเกตและจดจ า มีความคิดริเร่ิม
สร้างสรรค์ และมีประสบการณ์อย่างหลากหลาย ซึ่งจะช่วยท าให้ผู้ เรียนมีความสามารถใน 
การสร้างความสมัพนัธ์ระหว่างส่ิงต่าง ๆ รอบตวักบัคณิตศาสตร์ได้ดีขึน้ 

2. บทบาทหน้าท่ีของผู้สอน ผู้สอนควรจัดกิจกรรมหรือยกตัวอย่างสถานการณ์
ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันหรือในชีวิตจริงสอดแทรกไปในกระบวนการจัดการเรียนรู้อยู่เสมอ 
เพื่อให้ผู้ เรียนเกิดความคุ้ นเคยและเห็นความสัมพันธ์ในการเชื่อมโยงความรู้คณิตศาสตร์กับ
ชีวิตประจ าวัน โดยจะเน้นการบูรณาการระหว่างความรู้คณิตศาสตร์ท่ีจ าเป็นต้องน ามาใช้ใน 
การแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน อย่างไรก็ตามผู้สอนไม่ควรเน้นไปท่ีค าตอบสุดท้ายของผู้ เรียนว่า
ค าตอบถูกต้องหรือไม่ แต่ควรเน้นไปท่ีทักษะกระบวนการหรือแนวคิดในการได้มาซึ่งค าตอบของ
ผู้ เรียนมากกว่า 

2.6 การวัดและประเมินความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณติศาสตร์ 
ในการวัดและประเมินความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ส่วนใหญ่ 

จะวัดและประเมินการเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ และระหว่างคณิตศาสตร์ 
กับชีวิตประจ าวันซึ่งเป็นการน าความรู้ต่าง ๆ ไปใช้เพื่อแก้ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
(อมัพร ม้าคนอง, 2559, น. 181) โดยมีการก าหนดหลักการและเกณฑ์การให้คะแนนเพื่อประเมิน
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ไว้อย่างแตกต่างกัน ดังนี ้National Council of 
Teachers of Mathematics (NCTM) (2000, p. 115 - 119) ได้กล่าวถึง หลักการหรือภาพรวมใน
การวดัและประเมินความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนซึ่งเป็นการตรวจสอบ
ว่าผู้ เรียนสามารถบรรลเุป้าหมายเหล่านีไ้ด้หรือไม่ 

1. สามารถส ารวจสถานการณ์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีก าหนดให้ได้ในภาพรวม
และสามารถวิเคราะห์ได้ว่าปัญหาดังกล่าวมีความเกี่ยวข้องกบัเนือ้หาคณิตศาสตร์ในสาระใดและ 
มีความเชื่อมโยงกันในประเด็นใด นอกจากนีส้ามารถน าไปเชื่อมโยงกับเนือ้หาคณิตศาสตร์ใน
บทเรียนอื่นได้หรือไม่ 

2. สามารถอธิบายผลท่ีจะเกิดขึน้จากการเชื่อมโยงเนือ้หาทางคณิตศาสตร์โดยใช้
การให้เหตผุลได้อย่างถกูต้อง 



  43 

3. สร้างแนวทางในการแก้ปัญหาจากการเชื่อมโยงความรู้ท่ีเป็นพืน้ฐานของ
แนวคิดทางคณิตศาสตร์ในเร่ืองต่าง ๆ ได้ 

4. ประยกุต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ด้วยการสร้างแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์
เพื่อหาความสัมพันธ์ของส่ิงต่าง ๆ ส าหรับน ามาใช้เป็นข้อมูลในการแก้สถานการณ์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์หรือสถานการณ์ปัญหาในชีวิตประจ าวนัได้ 

5. ตระหนกัถึงคณุค่าของคณิตศาสตร์ในแง่ของการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มา
ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวนัได้ 

นอกจากนี  ้อาทิตยา ส าราญอินทร์ (2553 , น. 73) ได้สร้างกรอบในการวัด
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ไว้ดงันี ้

1. การระบุความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีจ าเป็นต้องใช้ในการแก้ปัญหา 
2. การเขียนแสดงแนวทางในการด าเนินการแก้ปัญหา 
3. การสร้างโจทย์ปัญหาในชีวิตจริงโดยใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีระบุในข้อ 1  

นอกจากนี ้ยังมีนักวิชาการหลายท่านได้ออกมาน าเสนอหลักเกณฑ์ในการให้คะแนน
แบบองค์รวม (Holistic rubic) เพื่อน ามาใช้ในการวัดและประเมินความสามารถในการเชื่อมโยง
ทางคณิตศาสตร์ เช่น ถนอมเกียรติ งานสกุล, อ้างถึงใน วรรณวิสา จนัทร์สนุทราพร (2557, น. 54) 
และ สุรางคนา ยาหยี (2549, น. 101) ได้ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนในการวัดความสามารถใน
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ไว้คล้ายกนัดงันี ้

ให้ 4 คะแนน           เมื่อน าความรู้หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์มาเชื่อมโยงกับ
สาระคณิตศาสตร์ สาระอื่น ๆ หรือน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันเพื่อช่วยในการแก้ปัญหาหรือ
ประยกุต์ใช้อย่างสอดคล้องเหมาะสม 

ให้ 3 คะแนน           เมื่อน าความรู้หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์มาเชื่อมโยงกับ
สาระคณิตศาสตร์ สาระอื่น ๆ หรือน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันเพื่อช่วยในการแก้ปัญหาหรือ
ประยกุต์ใช้ได้บางส่วน 

ให้ 2 คะแนน           เมื่อน าความรู้หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์มาเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์กบัสาระคณิตศาสตร์ ได้บางส่วน 

ให้ 1 คะแนน           เมื่อน าความรู้หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์มาเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ไม่เหมาะสม 

ให้ 0 คะแนน           เมื่อไม่มีการน าความรู้หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ไปใช้ใน
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
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จากการศึกษาการวัดและประเมินความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์
ข้างต้นสรุปได้ว่า มีนักวิชาการได้ก าหนดกรอบและหลักเกณฑ์ในการให้คะแนนเพื่อใช้วัด
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ไว้อย่างหลากหลาย โดยผู้วิจยัได้สร้างแบบทดสอบ
เพื่อน ามาใช้วัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียน ซึ่งเป็นแบบทดสอบ  
แบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ โดยมีการก าหนดเกณฑ์ในการให้คะแนนแบบองค์รวม (Holistic rubic)  
โดยผู้ วิจัยได้ปรับปรุงเกณฑ์การให้คะแนนของ วรรณวิสา จันทร์สุนทราพร (2557) ดังแสดงใน
ตาราง 3 

ตาราง 3 เกณฑ์การตรวจให้คะแนนวดัความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
4 

ดีมาก 
น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์/สาระอื่น/หรือกิจกรรมท่ีต้องใช้องค์ความรู้ท่ีเรียนได้ 
ถูกต้อง เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา หรือประยุกต์ใช้ได้อย่างสอดคล้อง
และเหมาะสม 

3 
ดี 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์/สาระอื่น/หรือกิจกรรมท่ีต้องใช้องค์ความรู้ท่ีเรียนได้ 
เป็นส่วนใหญ่ เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา หรือประยกุต์ใช้ได้บางส่วน 

2 
พอใช้ 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์ได้บางส่วน 

1 
ปรับปรุง 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเชื่อมโยงยังไม่
เหมาะสม 

0 
ไม่พยายาม 

ไม่สามารถน าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ใน 
การเชื่อมโยง เพื่อช่วยในการแก้ปัญหาได้ 

2.7 งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
ผู้วิจัยได้ศึกษางานวิจยัท่ีเกี่ยวข้องกบัความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์  

ไว้ดงันี ้
2.7.1 งานวิจัยในประเทศ 

ภัทราภรณ์  อินทยุง (2559, น. 230 - 244) ได้ท าการศึกษาเกี่ ยวกับ 
การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการจัดการเรียนรู้ตามสภาพจริง เพื่อ ส่งเสริม
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ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน เร่ือง การวัด ของผู้ เรียน 
ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 40 คน ผลการวิจัยพบว่า ในภาพรวมความสามารถในการเชื่อมโยง
ทางคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวันในแต่ละขัน้ตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีคะแนนเฉล่ีย
ร้อยละ 87.06 โดยขัน้ตอนการเชื่อมโยงสู่ชีวิตประจ าวันมีคะแนนเฉล่ียสูงสุด คือ ร้อยละ 88.70 
นอกจากนีผ้ลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01 

 สุธินันท์ บุญพัฒนาภรณ์ (2561, น. 33 - 42) ได้ท าการศึกษาผลการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ส าหรับ
ผู้ เรียนชัน้มัธยมศึกษาปี ท่ี 4 จ านวน 32 คน ผลการวิจัยพบว่า ผู้ เรียนมีความสามารถใน 
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ผ่านเกณฑ์มากกว่าร้อยละ 60 ของผู้ เรียนทัง้หมด ท่ีระดับนยัส าคัญ
ทางสถิติ .01 นอกจากนีผู้้ เรียนยังมีความตระหนักในคุณค่าของคณิตศาสตร์ซึ่งอยู่ในระดับ
ค่อนข้างมาก 

เบญจพร สว่างศรี (2565, น. 56 - 68) ได้ท าการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมทักษะการแก้ปัญหาและการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ กลุ่มตวัอย่างจ านวน 24 คน ผลการวิจยัพบว่า 1. แผนการจดัการเรียนรู้มีคณุภาพอยู่
ในระดับมาก 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 และ 3. ผู้ เรียน 
เห็นด้วยอย่างยิ่งเกี่ยวกับกิจกรรมท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ว่ามีความเหมาะสมและสามารถช่วย
ส่งเสริมทักษะการแก้ปัญหาและการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ได้ นอกจากนีย้ังพบว่าการเลือกใช้
สถานการณ์ปัญหาคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันท่ีผู้ เรียนสามารถใช้วิธีการท่ีไม่เป็นทางการ 
มาใช้ในการหาค าตอบได้นัน้จะช่วยพัฒนาผู้ เรียนให้มีทักษะการแก้ปัญหาและการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ได้เป็นอย่างดี 

2.7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
Archangelia Maria Lelu (2 0 1 7 , p. 1 8 2  - 1 9 2 )  ไ ด้ ท า ก า ร ศึ ก ษ า

ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ผลรวมของมุมภายในรูปสามเหล่ียม โดยใช้
การจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน ส าหรับผู้ เรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น จ านวน 5 คน 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ แบบสอบถาม และ
แบบสังเกต ผลการวิจัยพบว่า จ านวนผู้ เรียน 2 ใน 5 คน มีความสามารถในการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ท่ีดีขึน้ 
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Aditya Prihandhika (20 18 , p. 2 5 3  - 2 5 7 ) ไ ด้ ท า ก า ร ศึ ก ษ า เ ร่ือ ง  
การพัฒนาความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์และเจตคติของผู้ เรียนโดยใช้โครงงาน
คณิตศาสตร์ Missouri และการเรียนรู้แบบค้นพบ ผลการวิจัยพบว่า ผู้ เรียนท่ีได้รับการจัด 
การเรียนรู้ด้วยโครงงานคณิตศาสตร์ Missouri มีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
สูงกว่าผู้ เรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบค้นพบอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติและในด้านเจตคติ
พบว่า ผู้ เรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานคณิตศาสตร์มีเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์  
ไม่แตกต่างกบัผู้ เรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบค้นพบ 

Hotmaria Menanti (2018, p. 29 - 35) ได้ท าการศึกษาเร่ือง การพัฒนา
ทักษะในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ด้วยแนวทางการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษา
คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยครัง้นี ้เรียกว่า รูปแบบการพัฒนา  
4-D ของ  Thiagarajan ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการพัฒนา 4-D มีความตรงทัง้ด้านเนือ้หาและ
โครงสร้าง ซึ่งสามารถพัฒนาทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนได้ โดยดูได้จาก  
1) ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียน 2) เวลาท่ีเหมาะสมในการท ากิจกรรม
ผู้ เรียน 3) ความส าเร็จของผู้สอนในการจดัการชัน้เรียน และ 4) การตอบสนองเชิงบวกของผู้ เรียน 

จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องพบว่า ผู้ สอนควรพัฒนาผู้ เรียนให้มี
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เน่ืองจากการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นส่ิงท่ีจะ
สะท้อนให้เห็นถึงการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาปรับใช้เพื่อแก้ปัญหาต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
ท่ีสามารถพบเห็นได้โดยทั่วไป โดยการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเน้นการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์จะช่วยกระตุ้นและส่งเสริมให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายและเข้าใจ
คณิตศาสตร์ได้อย่างลึกซึง้ ตลอดจนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์  

3. เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้องกับเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
3.1 ความหมายของเจตคต ิ

ค าว่า เจตคติ (Attitude) มีรากศัพท์มาจากภาษาละตินค าว่า “Aptus” แปลว่า  
โน้มเอียง เหมาะสม (ธีรวฒุิ เอกะกุล, 2542, น. 2) หรืออาจมีการใช้ค าอื่นท่ีมีความหมายเดียวกัน
ได้ เช่น ทัศนคติ โดยมีนักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายของเจตคติไว้อย่างหลากหลาย  
เช่น Good, Merkel, และ Phi Delta (1973, p. 48) ได้กล่าวว่า เจตคติ หมายถึง การแสดง
พฤติกรรมหรือลกัษณะอย่างใดอย่างหน่ึงท่ีมีต่อบุคคล สถานการณ์ หรือส่ิงเร้าอื่น ๆ ซึ่งอาจเป็นไป
ได้ทัง้ในทางท่ีดีหรือทางท่ีไม่ดี เช่น รัก เกลียด กลัว ไม่พอใจ เป็นต้น ซึ่งสอดคล้องกับ Zimbardo 
(1977, p. 19 - 20) ท่ีกล่าวว่า เจตคติ หมายถึง ความรู้สึกของบุคคลท่ีมีต่อบุคคล สังคม 
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สถานการณ์  วัตถุ ห รือแนวคิดต่าง ๆ เช่น ความพึงพอใจ ความไม่พึ งพอใจ ความชอบ  
ความไม่ชอบ เป็นต้น นอกจากนีย้ังรวมถึงความรู้สึกของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงเร้านัน้โดยท่ีบุคคลนัน้ 
ไม่จ าเป็นต้องมีส่วนร่วมหรือมีความเกี่ยวข้องกบัส่ิงเร้าดังกล่าว โดยจะถือว่าบุคคลนัน้มีเจตคติต่อ
ส่ิงเร้านัน้ได้เช่นเดียวกนั 

นอกจากนี ้ธีรวุฒิ  เอกะกุล (2542, น. 3) ได้กล่าวว่า เจตคติเป็นความรู้สึกทาง 
ด้านจิตใจท่ีบุคคลมีต่อส่ิงเร้าใดส่ิงเร้าหน่ึงท่ีเกิดจากการเรียนรู้เกี่ยวกับส่ิงเร้านัน้หรือเป็นส่ิงท่ีมี 
ความเกี่ยวข้องกับประสบการณ์ในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงได้เช่นกัน นอกจากนี ้สุรางค์ โค้วตระกูล 
(2556, น. 396) ได้กล่าวว่า เจตคติเป็นส่ิงท่ีมีผลต่อพฤติกรรมในการตอบสนองต่อส่ิงเร้า ซึ่งอาจจะ
เป็นได้ทัง้คน ส่ิงของ หรือความคิด โดยเจตคติอาจเป็นได้ทัง้ทางบวกหรือทางลบ ซึ่งถ้าบุคคลท่ีมี
เจตคติทางบวกต่อส่ิงใดก็จะมีพฤติกรรมท่ีจะอยากเผชิญกับส่ิงนัน้ แต่ถ้ามีเจตคติทางลบต่อส่ิงใดก็
จะมีพฤติกรรมท่ีจะหลีกเล่ียงส่ิงนัน้ โดยเจตคติเกิดจากการเรียนรู้และถือเป็นการแสดงออกของ
ค่านิยมและความเชื่อของแต่ละบุคคล แต่ในขณะเดียวกนั ล้วน สายยศ (2543, น. 54) ได้กล่าวว่า 
เจตคติจะยังไม่ถือว่าเป็นพฤติกรรมแต่เป็นตัวท่ีท าให้เกิดพฤติกรรม ดังนัน้เจตคติจึงเป็น
คณุลกัษณะของความรู้สึกท่ีซ่อนอยู่ภายในจิตใจ 

จากความหมายของเจตคติท่ีได้กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า เจตคติเป็น
ความรู้สึก ความเชื่อ ความคิดเห็น หรือพฤติกรรมท่ีมีต่อส่ิงเร้า ซึ่งส่ิงเร้านัน้อาจจะเป็นได้ทัง้คน 
ส่ิงของ หรือสถานการณ์หน่ึง ๆ เช่น เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ เป็นต้น โดยเจตคตินัน้อาจเป็นไป
ได้ทัง้ทางบวกหรือทางลบ 

3.2 ลักษณะของเจตคต ิ
จากความหมายของเจตคติ พบว่าเจตคติเป็นส่ิงท่ีเกิดขึน้จากความรู้สึก ความเชื่อ 

หรือพฤติกรรมของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงเร้านัน้ ๆ ซึ่งมีนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงลักษณะของ 
เจตคติว่ามีลักษณะท่ีส าคัญหลายประการ เช่น Shaw (1967, p. 13 - 14) ได้สรุปเกี่ยวกบัลกัษณะ
ของเจตคติไว้ดงันี ้

1. เจตคติเป็นผลมาจากการประเมินส่ิงเร้าแล้วเปล่ียนมาเป็นความรู้สึกภายใน 
ท่ีก่อให้เกิดการแสดงพฤติกรรมนัน้ ๆ ออกมา 

2. เจตคติของบุคคลอาจเป็นได้ทัง้ทางบวกและทางลบ 
3. เจตคติเป็นส่ิงท่ีเกิดจากการเรียนรู้มากกว่าเป็นส่ิงท่ีมีมาตัง้แต่เกิดหรือ

โครงสร้างภายในของบุคคลนัน้ 
4. เจตคติขึน้อยู่กบัส่ิงเร้าเฉพาะทางสงัคม 
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5. เจตคติท่ีบุคคลมีต่อส่ิงเร้าท่ีเป็นกลุ่มเดียวกนัจะมีความสมัพนัธ์ระหว่างกนั 
6. เจตคติเป็นส่ิงท่ีเมื่อเกิดขึน้แล้วจะเปลี่ยนแปลงได้ยาก  

ซึ่งสอดคล้องกับ Triandis, 1971, อ้างถึงใน นันธิยา ไชยสะอาด (2558, น. 3) ท่ีได้
กล่าวเกี่ยวกบัลกัษณะของเจตคติไว้อย่างสอดคล้องกนั ดงันี ้

1. เจตคติเป็นความรู้สึกทางด้านจิตใจท่ีมีผลต่อการคิดและการกระท า ซึ่งจะ 
ท าให้บุคคลนัน้แสดงพฤติกรรมหรือความรู้สึกเพื่อตอบสนองต่อส่ิงเร้านัน้ 

2. เจตคติเป็นส่ิงท่ีไม่ได้มีมาแต่ก าเนิด แต่เกิดจากการเรียนรู้และประสบการณ์ 
ต่าง ๆ ท่ีบุคคลนัน้ได้มีส่วนเกี่ยวข้อง 

3. เจตคติมีความหมายท่ีสามารถอ้างอิงถึงตัวบุคคลหรือส่ิงของนัน้ได้เสมอ  
นัน่คือเจตคติเกิดจากส่ิงท่ีมีตวัตนและสามารถอ้างอิงได้ 

นอกจากนี  ้ไพศาล หวังพานิช (2523 , น. 220) ได้อ ธิบายเพิ่ม เติมเกี่ยวกับ 
การแสดงออกของเจตคติ  ซึ่งสามารถแสดงออกได้ใน 3 ลักษณะ คือ 1. ถ้าเป็นในรูปของ 
การสนับสนุน คล้อยตาม จะเรียกว่าเป็นไปในทางบวก (Positive) 2. ถ้าเป็นในรูปการโต้แย้ง 
คดัค้าน จะเรียกว่าเป็นไปในทางลบ (Negative) และ 3. ถ้าเป็นในรูปของการรู้สึกเฉย ๆ จะเรียกว่า
เป็นกลาง (Neutral) ซึ่งสอดคล้องกบั สรุศักด์ิ อมรรัตนศักด์ิ (2549, น. 139 - 140) ท่ีได้กล่าวไว้ว่า 
เจตคติเป็นส่ิงท่ีไม่สามารถวัดได้โดยตรง แต่สามารถสังเกตและวัดได้จากพฤติกรรมท่ีบุคคล
แสดงออกต่อส่ิงนัน้ ซึ่งอาจแสดงออกได้เป็น 3 ลกัษณะ ดงันี ้

1. เจตคติเชิงนิมาน เป็นการแสดงออกในลักษณะของความพึงพอใจ เห็นด้วย 
สนบัสนนุ ปฏิบติัตามด้วยความเต็มใจ เป็นต้น 

2. เจตคติเชิงนิเสธ เป็นการแสดงออกในลักษณะตรงข้ามกับเจตคติเชิงนิมาน 
เช่น ไม่พึงพอใจ ไม่เห็นด้วย ไม่ยินดี ไม่ร่วมมือ เป็นต้น 

3. เจตคติท่ีเป็นกลาง ๆ เป็นการแสดงออกในลักษณะท่ีไม่เป็นทัง้เจตคติเชิง 
นิมานและเจตคติเชิงนิเสธ แต่อยู่ในระหว่างกลาง ๆ ไม่เข้ าข้างใดข้างหน่ึง เช่น รู้สึกเฉย ๆ  
คือไม่ถึงกบัชอบหรือเกลียด เป็นต้น 

ในขณะเดียวกนั ธีรวุฒิ เอกะกุล (2549, น. 3 - 4) ได้อธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับเจตคติ
ว่าเป็นความรู้สึกท่ีบ่งบอกลักษณะทางจิตใจหรืออารมณ์ของบุคคลนัน้ ซึ่งอาจเป็นลักษณะท่ีไม่
แสดงออกมาภายนอกให้บุคคลอื่นเห็นหรือเข้าใจได้ โดยเจตคติมีลกัษณะส าคญั 5 ประการ ดงันี ้
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1. เจตคติเป็นเร่ืองของอารมณ์ (Feeling) ซึ่งอาจเปล่ียนแปลงได้ตามบริบท หรือ
เงื่อนไขต่าง ๆ โดยบุคคลอาจจะแสดงพฤติกรรมออกมาไม่ให้ตรงกับความรู้สึกของตนเองเมื่อ
บุคคลนัน้รู้ตวัหรือรู้สึกว่ามีคนสงัเกต 

2. เจตคติเป็นเร่ืองเฉพาะตัว (Typical) บุคคลอาจมีการแสดงพฤติกรรมออกท่ี
เหมือนกันแต่ความรู้สึกอาจแตกต่างกันได้ ในทางกลับกันบุคคลอาจมีความรู้สึกท่ีเหมือนกันแต่ 
พฤติกรรมการแสดงออกจะแตกต่างกนัไป  

3. เจตคติมีทิศทาง (Direction) การแสดงพฤติกรรมสามารถแสดงออกได้ใน  
2 ทิศทาง คือ ทิศทางบวก เป็นทิศทางท่ีสังคมปรารถนา และทิศทางลบ เป็นทิศทางท่ีสังคม 
ไม่ปรารถนา เช่น ซื่อสตัย์ - คดโกง, รัก - เกลียด, ชอบ - ไม่ชอบ, ขยนั - ขีเ้กียจ เป็นต้น 

4. เจตคติมีความเข้ม  (Intensity) ความ รู้สึกของบุคคลอาจเหมือนกันใน
สถานการณ์เดียวกัน แต่ระดับของความรู้สึกจะมีความมากน้อยต่างกัน เช่น รักมาก-รักน้อย,  
ขยนัมาก – ขยนัน้อย เป็นต้น 

5. เจตคติต้องมีเป้า (Target) ความรู้สึกท่ีเกิดขึน้จะต้องมีเป้าหมาย ไม่สามารถ
เกิดขึน้เองได้ เช่น รักพ่อ รักแม่ เป็นต้น 

จากลักษณะของเจตคติท่ีได้กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า เจตคติเป็นส่ิงท่ีเกิด
จากการเรียนรู้และประสบการณ์ต่าง ๆ ท่ีบุคคลนัน้เคยได้พบเจอมา ซึ่งเจตคติเป็นเร่ืองของอารมณ์
และเป็นเร่ืองเฉพาะตัวของแต่ละบุคคลซึ่งจะแสดงพฤติกรรมออกมาแตกต่างกันไป โดยจะ
แสดงออกได้ใน 3 ทิศทาง คือ ทิศทางในทางบวก ทิศทางในทางลบ และทิศทางท่ีเป็นกลาง  
ซึ่งเจตคติสามารถเปล่ียนแปลงได้เสมอ หากได้รับการเรียนรู้หรือประสบการณ์ท่ีเปลี่ยนไปจากเดิม 

3.3 องค์ประกอบของเจตคต ิ
การแสดงเจตคติต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงได้นัน้ไม่ว่าจะเป็นทางบวกหรือทางลบก็ตาม 

จะต้องเกิดจากผสมผสานคณุลกัษณะย่อย ๆ เข้าด้วยกนั เช่น การรับรู้ การประเมินค่า ความสนใจ 
เป็นต้น ซึ่งคุณลักษณะย่อยเหล่านีจ้ะรวมกันเกิดขึน้เป็นความรู้สึกและเจตคติของบุคคลนัน้  
โดยมีนักวิชาการหลายท่าน เช่น ไพศาล หวังพานิช (2523, น. 220 - 221) กุญชรี ค้าขาย (2540, 
น. 159) และ สรุศกัด์ิ อมรรัตนศกัด์ิ (2549, น. 139) ท่ีได้ระบุองค์ประกอบส าคญัท่ีคล้ายกนัท่ีท าให้
บุคคลนัน้เกิดเจตคติขึน้ได้ ซึ่งมีองค์ประกอบอยู่ 3 องค์ประกอบ ดงันี ้

1. ด้านความรู้ หมายถึง ส่ิงท่ีเกิดขึน้ในความคิดของบุคคลหลังจากท่ีบุคคลนัน้
ได้รับความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับส่ิงเร้านัน้ ๆ แล้ว ซึ่งความรู้ความเข้าใจนีอ้าจอยู่ในรูปของ 
ความเชื่อ ความคิดเห็น หรือการท าความเข้าใจกับส่ิงเร้านัน้เพื่อน าข้อมูลท่ีได้รับมาใช้ประกอบ 
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การตัดสินใจ การให้เหตุผล หรือเป็นตัวช่วยในการประเมินผลต่อส่ิงเร้านัน้ และโดยทั่วไป
องค์ประกอบด้านความรู้จะเป็นตวัก าหนดองค์ประกอบในด้านความรู้สึกและด้านพฤติกรรม 

2. ด้านความรู้สึก เป็นองค์ประกอบท่ีเกี่ยวกับสภาวะความรู้สึกหรืออารมณ์ของ
บุคคลนัน้ท่ีเกิดจากการประเมินส่ิงเร้านัน้ กล่าวคือ เมื่อบุคคลนัน้ได้รับรู้หรือท าความเข้าใจ 
ในเร่ืองใดแล้ว บุคคลนัน้จะสามารถสรุปเป็นความคิดเห็นและประเมินผลว่าส่ิงนัน้เป็นส่ิงท่ี 
น่าพึงพอใจหรือไม่ ส าคัญหรือไม่ส าคัญ เป็นต้น ซึ่งจะถือว่าบุคคลนัน้ได้แสดงอารมณ์หรือ
ความรู้สึกต่อส่ิงนัน้แล้ว โดยองค์ประกอบด้านนีจ้ะเห็นได้ชัดกว่าองค์ประกอบด้านความรู้ 
เน่ืองจาก เมื่อบุคคลเกิดความรู้สึกแล้วจะส่งผลต่อด้านสรีระอีกด้วย 

3. ด้านพฤติกรรม เป็นองค์ประกอบท่ีรวมมาจากด้านความรู้และด้านความรู้สึกท่ี
มีต่อส่ิงเร้าจนท าให้เกิดการแสดงพฤติกรรมที่ตอบสนองต่อส่ิงนัน้ออกมาตามความรู้และความรู้สึก
ของตนเอง เช่น สนบัสนนุ คล้อยตาม หรือขดัแย้ง เป็นต้น  

จากองค์ประกอบของเจตคติท่ีได้กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การแสดงออก
ของเจตคติท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงนัน้ ไม่ว่าจะเป็นทางบวกหรือทางลบก็ตาม มีองค์ประกอบท่ีส าคัญ 
ท่ีท าให้เกิดเจตคติได้มีอยู่ 3 องค์ประกอบ ได้แก่ 1. องค์ประกอบด้านความรู้ 2. องค์ประกอบด้าน
ความรู้สึก และ 3. องค์ประกอบด้านพฤติกรรม ซึ่งองค์ประกอบทัง้ 3 ด้านนีม้ีความสัมพันธ์ซึ่งกัน
และกนั  

3.4 การสร้างเจตคติในการจัดการเรียนรู้ 
บุคคลท่ีมีอิทธิพลต่อการเปล่ียนแปลงเจตคติของผู้ เรียน คือ ผู้สอน รวมไปถึงเพื่อน

และส่ิงแวดล้อมต่าง ๆ ภายในโรงเรียน ดงันัน้ผู้สอนจึงจ าเป็นจะต้องสร้างเจตคติในทางบวกให้กับ
ผู้ เรียนเพื่อเป็นการสร้างแรงจูงใจและกระตุ้นให้ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียน เห็นความส าคัญ
และประโยชน์ท่ีได้จากการเรียน ซึ่งการสร้างเจตคติในการเรียนรู้นัน้จะอาศัยทฤษฎีการเกิดและ
การเปล่ียนแปลงเจตคติ (ปรียาพร วงศ์อนตุรโรจน์, 2551, น. 241 - 242) ดงันี ้

1. การเสริมแรงให้กับผู้ เรียน ผู้ สอนควรให้ความสนใจกับผู้ เรียน รวมถึงมี 
การกล่าวชื่นชมและให้ก าลังใจผู้ เรียน ซึ่งจะท าให้ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนเพิ่มมากขึน้ และ
เชื่อมโยงไปสู่ความประพฤติของผู้ เรียนในโรงเรียนด้วย 

2. การให้ผู้ เรียนเลียนแบบเจตคติท่ีดีจากบุคคลส าคัญท่ีผู้ เรียนรักและชื่นชอบ 
เพื่อให้ผู้ เรียนรับเอาเจตคติท่ีดีจากบุคคลนัน้มาเป็นของผู้ เรียนเอง 
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3. การพิจารณาองค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลต่อการเปล่ียนแปลงเจตคติ เช่น  
การได้รับข่าวสาร การส่ือความหมาย เป็นต้น โดยผู้ สอนจะต้องระมัดระวังและควบคุม
องค์ประกอบเหล่านี ้เพราะอาจส่งผลต่อการสร้างและเปลี่ยนแปลงเจตคติของผู้ เรียน 

4. ผู้สอนอาจต้องให้ข้อมูล ข่าวสาร หรือสร้างสถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อท าให้เกิด 
ความสอดคล้องหรือเกิดความขัดแย้งเพิ่มมากขึน้ เพื่อเป็นการเสริมเจตคติให้มีระดับเพิ่มมากขึน้ 
หรือมีการเปล่ียนแปลงเจตคติท่ีไม่ต้องการจนกว่าผู้ เรียนจะมีความรู้ ความเข้าใจ และมีเจตคติท่ี
ถกูต้องตามความต้องการของผู้สอน 

5. การเปล่ียนแปลงเจตคติของกลุ่มคนจะสามารถท าได้ง่ายกว่าการเปล่ียนแปลง 
เจตคติทีละบุคคล เพราะบุคคลชอบการเลียนแบบ การเอาอย่าง และต้องการเป็นท่ียอมรับใน 
การเข้าร่วมกลุ่ม ดงันัน้อาจกล่าวได้ว่าสภาพแวดล้อมจะส่งผลต่อการเปล่ียนแปลงเจตคติได้ 

6. หลักการและวิธีการท่ีน ามาใช้ในการเปล่ียนแปลงเจตคติ จะต้องพิจารณาให้ 
มีความเหมาะสมกบัแต่ละสถานการณ์ ซึ่งแต่ละสถานการณ์อาจมีลกัษณะเฉพาะแตกต่างกนั  

7. หาแนวทางในการกระตุ้ นให้ผู้ เรียนอยากเปล่ียนแปลงเจตคติ โดยผู้ เรียน
จะต้องมีส่วนร่วมในการตัดสินใจเพื่อเปลี่ยนแปลงเจตคติ หรือเต็มใจท่ีจะเปล่ียนแปลงเจตคติด้วย
ตวัของผู้ เรียนเอง 

8. การมีเจตคติท่ีดีต่อตนเอง ผู้ เรียนควรมีความรู้ความเข้าใจในความสามารถ
ของตนเอง มีความพึงพอใจในตนเอง ซึ่งการแสดงออกถึงพฤติกรรมต่าง ๆ ท่ีเหมาะสมถือเป็น 
ส่ิงส าคัญและจ าเป็นท่ีผู้สอนจะต้องสร้างให้เกิดขึน้แก่ผู้ เรียน เพราะ พฤติกรรมท่ีแสดงออกมาจะ
สอดคล้องกับเจตคติท่ีมีอยู่ของตนเอง เช่น ถ้าผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อตนเองว่าเป็นคนมีความรู้
ความสามารถ จะส่งผลท าให้ผู้ เรียนมีความมุ่งมัน่ตัง้ใจท่ีจะเรียนให้ส าเร็จ แต่ถ้าผู้ เรียนขาดเจตคติ
ท่ีดีต่อตนเอง จะส่งผลท าให้ผู้ เรียนขาดความมัน่ใจ และท าให้ประสิทธิภาพในการเรียนลดลง 

ในขณะเดียวกัน อาภรณ์ ใจเท่ียง (2553, น. 64 - 65) ได้กล่าวว่า ผู้สอนเป็นบุคคล
ส าคญัท่ีจะสามารถช่วยให้ผู้ เรียนเกิดเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ได้ โดยผู้สอนสามารถใช้วิธีการต่าง ๆ 
ในการส่งเสริมให้ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีได้ ดงันี ้

1. ให้ข้อเท็จจริงท่ีถูกต้องแก่ผู้ เรียน โดยใช้วิธีการอภิปราย หรือจดัประสบการณ์
ให้ผู้ เรียนได้มีส่วนร่วมในการพิจารณาไตร่ตรอง จนผู้ เรียนเกิดการยอมรับเจตคตินัน้ 

2. ชักจูงให้ผู้ เรียนเกิดการยอมรับ โดยการให้ค าแนะน า บอกเล่า หรือให้ความรู้
เพิ่มเติมจากส่ิงท่ีผู้ เรียนเคยทราบมาก่อน 
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3. จัดกิจกรรมท่ีกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการยอมรับ เช่น การชมภาพยนตร์ การดู
ละคร การดรููปภาพ เป็นต้น 

4. ผู้สอนให้ผู้ เรียนเข้าร่วมกิจกรรมด้วยตนเองเพื่อให้เกิดประสบการณ์ตรง ซึ่งเมื่อ
ผู้ เรียนได้สมัผสัด้วยตนเองแล้ว จะส่งผลท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงด้านเจตคติหรือเกิดการยอมรับ
ในเจตคติใหม่ได้ 

5. สร้างความประทบัใจให้แก่ผู้ เรียน 
6. การอ่านหนงัสือจะช่วยเปลี่ยนแปลงเจตคติได้บ้าง เพราะผู้อ่านส่วนมากมกัจะ

น าตนเองเข้าไปสวมบทบาทตัวละครเอกในเร่ือง ท าให้เกิดแนวความคิดต่าง ๆ ท่ีคล้อยตาม  
บทละคร ดังนัน้ ถ้าผู้ สอนจัดหาหนังสือดี ๆ ให้ผู้ เรียนได้อ่านย่อมส่งผลท าให้ผู้ เรียนเกิดเจตคติ
ตามท่ีผู้สอนต้องการได้ 

7. การจัดสภาพแวดล้อมและการสร้างสถานการณ์ใหม่ ในการสร้างเจตคติใน 
การจัดการเรียนรู้นัน้ ส่ิงท่ีส าคัญท่ีสุดคือผู้สอนจ าเป็นจะต้องสร้างเจตคติในทางบวกให้กับผู้ เรียน 
เพื่อให้ผู้ เรียนเห็นความส าคญัและประโยชน์ของการเรียน ซึ่งจะท าให้ผู้ เรียนมีความสนใจและตัง้ใจ
ในการเรียนมากขึน้ และส่งผลท าให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมสงูขึน้อีกด้วย 

จากการสร้างเจตคติในการจัดการเรียนรู้ท่ีได้กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า  
ในกระบวนการจัดการเรียนรู้นัน้ ส่ิงท่ีส าคัญอย่างหน่ึง คือ การสร้างเจตคติท่ีดีในการเรียนให้ 
เกิดขึน้กับผู้ เรียน เพราะเมื่อผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนแล้วจะท าให้ผู้ เรียนมีความสนใจและ
ตัง้ใจในการเรียนมากขึน้และส่งผลท าให้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเพิ่มสงูขึน้ ซึ่งผู้สอนจะท าหน้าท่ีใน
การสร้างและเปล่ียนแปลงเจตคติของผู้ เรียน โดยจะใช้วิธีการต่าง ๆ ในการกระตุ้ นและสร้าง
แรงจงูใจในการเรียนให้เกิดขึน้กบัผู้ เรียน เช่น การเสริมแรง การจดัสภาพแวดล้อม การจดักิจกรรม
ต่าง ๆ ท่ีผู้ เรียนได้มีส่วนร่วม การสร้างสถานการณ์ เป็นต้น ซึ่งผู้ สอนจะเลือกใช้วิธีการใดจะต้อง
ขึน้อยู่กบัผู้ เรียนและบริบทในการจดัการเรียนรู้นัน้ ๆ ด้วย 

3.5 เจตคติต่อวิชาคณติศาสตร์ 
เจตคติเป็นความรู้สึก ความเชื่อ ความคิดเห็น หรือพฤติกรรมต่าง ๆ ท่ีมีต่อส่ิงเร้า 

ดงันัน้ เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ จึงหมายถึงความรู้สึกของผู้ เรียนท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีส่งผล
ท าให้ผู้ เรียนแสดงพฤติกรรมต่าง ๆ ออกมา เช่น ความชอบหรือไม่ชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร์  
ความพร้อมหรือไม่พร้อมท่ีจะเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เป็นต้น (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี, 2555, น. 189) ซึ่งสอดคล้องกับ ดจุเดือน พันธุมนาวิน (2547, น. 47) ท่ีได้อธิบาย
ว่า เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ คือ ปริมาณการเห็นประโยชน์และโทษในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
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ความรู้สึกพอใจและไม่พอใจกับวิชาคณิตศาสตร์ท่ีตนก าลังเรียน และความพร้อมท่ีจะแสดง
พฤติกรรมในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ตามความรู้สึกนึกคิดของตนเอง นอกจากนี ้สถาบนัส่งเสริม
การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555, น. 189) ได้อธิบายเพิ่มเติมว่า โดยทั่วไปเจตคติต่อ
วิชาคณิตศาสตร์จะประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ ดงันี ้ 

1. ความตระหนักในคุณ ค่าหรือประโยชน์ของคณิ ตศาสตร์ เป็นการ ให้
ความส าคัญในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เห็นคุณค่าหรือประโยชน์ของคณิตศาสตร์ท่ีสามารถ
น าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ รวมทัง้คณิตศาสตร์ช่วยพัฒนาทักษะในด้านต่าง ๆ ได้ เช่น 
คณิตศาสตร์ช่วยพฒันาให้เป็นคนท่ีมีเหตผุล เป็นต้น 

2. ความ รู้สึกต่อคณิ ตศาสตร์ เป็นความ รู้สึกของผู้ เรียน เมื่ อผู้ เรียนได้รับ
ประสบการณ์ในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เช่น ชอบหรือไม่ชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร์ มีความสุข
ทกุครัง้เมื่อได้เรียนวิชาคณิตศาสตร์ เป็นต้น 

3. ความพร้อมในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เป็นความพร้อมของผู้ เรียนท่ี 
จะเรียนหรือท างานท่ีมีความเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์ เช่น ผู้ เรียนจะพยายามเข้าร่วมแข่งขันตอบ
ปัญหาคณิตศาสตร์เมื่อมีโอกาส เป็นต้น 

โดยเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนอาจเป็นไปได้ทัง้ทางบวกและทางลบ  
ยกตวัอย่างเจตคติทางบวก เช่น การตระหนกัในประโยชน์ของคณิตศาสตร์ ความรู้สึกชอบท างาน 
ท่ีมีความเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์ ความพอใจท่ีได้รับมอบหมายงานคณิตศาสตร์ หรืออาจเป็น  
เจตคติทางลบ เช่น การเห็นว่าคณิตศาสตร์เป็นเร่ืองนามธรรมและไม่สามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้ 
ความรู้สึกไม่ชอบท าการบ้านคณิตศาสตร์ การหลีกเหล่ียงท่ีจะค้นคว้างานคณิตศาสตร์  
อย่างไรก็ตาม เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์อาจเปล่ียนแปลงได้ เมื่อผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ทาง
คณิตศาสตร์ท่ีแตกต่างไปจากประสบการณ์เดิม โดยทั่วไปการเปล่ียนแปลงเจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์ขึน้อยู่กบัปัจจยัต่อไปนี ้

1. ความสมดุล เป็นภาวะความคงท่ีของความรู้สึกท่ีไม่มีความกดดัน จึงท าให้ 
เจตคติท่ีมีอยู่คงเดิมไม่เปลี่ยนแปลง แต่หากมีความกดดนัเพิ่มเข้ามาผู้ เรียนอาจปรับเปล่ียนเจตคติ
ไปจากเดิมได้ โดยจะมีการหาเหตผุลมาสนบัสนนุหรืออธิบายความรู้สึกใหม่ท่ีเกิดขึน้ 

2. การเสริมแรง การเสริมแรงโดยการชมเชย ยกย่อง ให้รางวลั หรือ วิธีการอื่น ๆ 
จะเป็นการกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจและยอมรับข้อมลูข่าวสาร ซึ่งจะท าให้เกิดประสบการณ์
ใหม่ ๆ ท่ีมีผลต่อการเปล่ียนแปลงเจตคติต่อคณิตศาสตร์ 
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3. การตัดสินทางสังคม เจตคติของกลุ่มคนในสงัคมมกัมีผลต่อความรู้สึกของผู้ ท่ี
เป็นสมาชิก การท่ีผู้ เรียนเข้าไปอยู่ในกลุ่มคนท่ีมีเจตคติแตกต่างจากตน อาจท าให้มีการปรับเปลี่ยน 
เจตคติไปตามกลุ่มท่ีตนสมัพนัธ์อยู่ได้ 

จากความหมายและองค์ประกอบของเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีได้กล่าวข้างต้น 
สามารถสรุปได้ว่า เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง ความรู้สึก หรือความคิดเห็นของผู้ เรียนท่ีมี
ต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีส่งผลท าให้ผู้ เรียนแสดงพฤติกรรมต่าง ๆ ออกมาเพื่อเป็นการตอบสนองต่อ
วิชาคณิตศาสตร์ โดยพฤติกรรมที่แสดงออกมาอาจเป็นไปได้ทัง้ทางบวกและทางลบ เจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์อาจเปล่ียนแปลงได้เสมอเมื่อผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ีแตกต่างไป
จากประสบการณ์เดิม โดยเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์สามารถแบ่งออกเป็น 3 ด้าน ดงันี ้

1. ความตระหนักในคุณ ค่าหรือประโยชน์ของคณิตศาสตร์  คือ การเห็น
ความส าคัญหรือประโยชน์ของคณิตศาสตร์ในการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้หรือน าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ รวมไปถึงการน าคณิตศาสตร์มาช่วยในการพัฒนาทักษะในด้านต่าง ๆ เช่น  
การให้เหตผุล เป็นต้น 

2. ความรู้สึกต่อวิชาคณิตศาสตร์ คือ ความรู้สึกท่ีแสดงออกต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
เช่น ความรู้สึกชอบ หรือไม่ชอบวิชาคณิตศาสตร์ มีความสุข หรือไม่มีความสุขเมื่อได้เรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เป็นต้น  

3. การแสดงออกด้านพฤติกรรม คือ พฤติกรรมท่ีแสดงออกเมื่อต้องเข้าร่วม
กิจกรรมต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกบัคณิตศาสตร์ เช่น ผู้ เรียนเต็มใจหรือไม่เต็มใจเมื่อต้องเข้าร่วมกิจกรรม
แข่งขันตอบปัญหาคณิตศาสตร์ หรือผู้ เรียนพยายามหลีกเล่ียงกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีเกี่ยว ข้องกับ
คณิตศาสตร์หรือไม่ เป็นต้น 

3.6 แนวทางในการวัดและประเมินเจตคตต่ิอวิชาคณิตศาสตร์ 
3.6.1 วิธีการวัดเจตคติ 

การวัดเจตคติเป็นส่ิงท่ีสามารถวัดได้ค่อนข้างยาก เน่ืองจาก เจตคติเป็น
คณุลักษณะท่ีอยู่ภายในท่ีมีความเกี่ยวข้องกับความรู้สึกและอารมณ์ของบุคคลนัน้ ๆ ซึ่งสามารถ
เปล่ียนแปลงได้ง่าย แต่อย่างไรก็ตาม การวัดเจตคติก็ยังสามารถวัดได้ โดยมีนักการศึกษาหลาย
ท่าน เช่น ไพศาล หวงัพานิช (2523, น. 147) และ ธีรวุฒิ เอกะกุล (2542, น. 18 - 19) ได้น าเสนอ
วิธีการวดัเจตคติท่ีมีความสอดคล้องกนั ซึ่งสามารถวดัได้หลายวิธี ดงันี ้ 

1. วิธีการสังเกต (Observation) เป็นวิธีการตรวจสอบโดยใช้การเฝ้ามองและ
การจดบันทึกพฤติกรรมของบุคคลนัน้อย่างมีแบบแผน ซึ่งตัวผู้ สังเกตเองจะต้องท าตัวเป็นกลาง  
ไม่มีความล าเอียง และการสังเกตพฤติกรรมควรสังเกตหลาย ๆ ช่วงเวลา ไม่ใช่สังเกตเฉพาะ
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ช่วงเวลาใดเวลาหน่ึงเท่านัน้ เช่น การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลท่ีพูดภาษาอังกฤษบ่อย ๆ อ่าน
และฟังเทปภาษาอังกฤษเสมอ ๆ จากพฤติกรรมท่ีเฝ้าสังเกตอาจสรุปได้ว่า บุคคลนัน้มีเจตคติท่ีดี
ต่อภาษาองักฤษ เป็นต้น 

2. การสัมภาษณ์  (Interview) เป็นวิ ธีการท่ีสามารถท าได้ ง่ายซึ่ งใน 
การสัมภาษณ์ ผู้ สัมภาษณ์จะต้องเตรียมข้อค าถามท่ีต้องการถามไว้อย่างดี โดยข้อค าถามนัน้
จะต้องเน้นความรู้สึกท่ีสามารถวดัเจตคติได้อย่างตรงเป้าหมาย แต่มีข้อเสีย คือ ผู้ถามอาจจะไม่ได้
รับค าตอบท่ีจริงใจจากผู้ตอบ เพราะผู้ตอบอาจบิดเบือนค าตอบ เน่ืองจากเกิดความเกรงกลัวต่อ
การแสดงความคิดเห็น ดังนัน้ผู้สัมภาษณ์จะต้องสร้างบรรยากาศในการสัมภาษณ์ให้เป็นกันเอง
มากขึน้ และในการสมัภาษณ์อาจสมัภาษณ์เป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่มย่อยก็ได้ 

3. การรายงานตนเอง (Self - Report) หรือการตอบแบบสอบถาม วิธีนีเ้ป็น
วิธีท่ีต้องการให้ผู้ถกูทดสอบท าการวดัความรู้สึกของตนเองตามส่ิงเร้าท่ีได้สมัผสั กล่าวคือ ส่ิงเร้าจะ
เป็นข้อค าถามโดยจะให้ผู้ตอบค าถามแสดงความรู้สึกออกมาอย่างตรงไปตรงมา ซึ่งมีหลายรูปแบบ 
เช่น แบบทดสอบหรือมาตรวดัของเทอร์สโตน (Thurstone) กทัท์แมน (Guttman) ลิเคอร์ท (Likert) 
และออสกูด (Osgood) เป็นต้น 

นอกจากนี ้ธีรวุฒิ เอกะกุล (2542, น. 18 - 19) ได้น าเสนอวิธีการวัดเจตคติ
เพิ่มเติมอีกจ านวน 2 วิธี ซึ่งแตกต่างจากวิธีการวดัเจตคติท่ีได้กล่าวไปแล้วข้างต้น ดงันี ้

1. เทคนิคจินตนาการ (Projective Techniques) วิ ธี นีจ้ะใช้สถานการณ์ 
ไปเร้าผู้ ทดสอบ เช่น ภาพแปลก ๆ เร่ืองราวแปลก ๆ และเมื่อผู้ ทดสอบเห็นส่ิงเร้านีจ้ะเกิด
จินตนาการออกมา จากนัน้จะน าจินตนาการดังกล่าวมาตีความหมายจากการตอบนัน้ ๆ ซึ่งจะท า
ให้ทราบได้ว่าผู้ทดสอบมีเจตคติอย่างไร 

2. การวัดทางสรีระภาพ (Physiological Measurement) เป็นการวัดด้วย
เคร่ืองมือไฟฟ้า โดยจะสร้างขึน้มาเฉพาะตัวเพื่อท่ีจะน าวัดความรู้สึกอันจะท าให้พลังไฟฟ้า 
ในร่างกายเปล่ียนแปลง เช่น ถ้าดีใจเข็มจะชีอ้ย่างหน่ึง เสียใจเข็มจะชีอ้ีกอย่างหน่ึง ใช้หลักการ
เดียวกนักบัเคร่ืองจบัเท็จ ซึ่งเคร่ืองมือในลกัษณะนีย้งัถกูพฒันาได้ยงัไม่ดีพอ ดงันัน้จึงไม่เป็นท่ีนิยม
ในการน ามาใช้เท่าใดนกั 

จากวิธีการวัดเจตคติท่ีได้กล่าวข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า เจตคติ เป็นส่ิงท่ีวัด 
ได้ยาก เน่ืองจาก เจตคติเป็นคุณลักษณะท่ีอยู่ภายในจิตใจซึ่งมีความเกี่ยวข้องกับอารมณ์และ
ความรู้สึกท่ีสามารถเปล่ียนแปลงได้ง่าย แต่อย่างไรก็ตาม เจตคติก็ยังสามารถวัดได้ โดยวิธีการวัด



  56 

เจตคติสามารถท าได้หลายวิธี เช่น การสังเกต การสัมภาษณ์ การรายงานตนเอง หรือการตอบ
แบบสอบถาม เป็นต้น 

3.6.2 หลักการวัดเจตคติ 
เจตคติเป็นคุณลกัษณะท่ีอยู่ภายในซึ่งมีความเกี่ยวข้องกับความรู้สึกและอารมณ์

ของบุคคลนัน้ ๆ ท่ีสามารถเปล่ียนแปลงได้ง่ายและตลอดเวลา ดังนัน้ในการวัดเจตคติจึงเป็นส่ิงท่ี
วดัได้ยาก แต่ถึงอย่างไรก็ตามเจตคติก็ยงัเป็นส่ิงท่ีสามารถวดัได้ ซึ่งวิธีการวดัเจตคตินัน้สามารถวัด
ได้หลายวิธีตามท่ีได้กล่าวไปแล้วข้างต้น ในขณะเดียวกันมีนักการศึกษาหลายท่านได้น าเสนอ
เกี่ยวกับหลักการส าคัญท่ีจ าเป็นต้องค านึงถึงในการวดัเจตคติ เช่น สุรศักด์ิ อมรรัตนศักด์ิ (2549, 
น. 140) กล่าวว่า ในการวดัเจตคตินัน้มีข้อตกลงเบือ้งต้น ดงันี ้

1. เจตคติมีลักษณะคงเส้นคงวา หรืออย่างน้อยก็จะไม่เปล่ียนแปลงในช่วง 
เวลาหน่ึง 

2. เจตคติเป็นส่ิงท่ีไม่สามารถวัดได้โดยตรง ฉะนัน้ การวัดเจตคติจึงเป็น 
การวดัทางอ้อมจากแนวโน้มท่ีบุคคลนัน้จะแสดงออกมา 

3. การวัดเจตคตินัน้สามารถวดัถึงระดับความมากน้อย หรือระดบัความเข้ม
ของเจตคตินัน้ ๆ ได้ด้วย 

ซึ่งสอดคล้องกับ ไพศาล หวังพานิช (2523, น. 221 - 222) ท่ีได้กล่าวเกี่ยวกับ
หลกัการส าคญัในการวดัเจตคติไว้เพิ่มเติมจากท่ีกล่าวไปข้างต้น ดงันี ้ 

1. ต้องยอมรับข้อตกลงเบือ้งต้น (Basic Assumptions) 
1.1 ความคิดเห็น ความรู้สึก หรือเจตคติของบุคคลนัน้ จะมีลกัษณะคงท่ี

หรือคงเส้นคงวาอยู่ช่วงเวลาหน่ึง นั่นคือความรู้สึกนึกคิดของคนจะไม่ได้เปล่ียนแปลงหรือผันแปร 
อยู่ตลอดเวลา โดยอย่างน้อยจะต้องมีช่วงเวลาใดเวลาหน่ึงท่ีความรู้สึกของคนมีความคงท่ี  
โดยช่วงเวลานัน้จะเป็นช่วงท่ีสามารถวดัเจตคติได้ 

1.2 เจตคติของบุคคลไม่สามารถวดัหรือสังเกตเห็นได้โดยตรง แต่การวัด 
เจตคติจะเป็นแบบวดัทางอ้อม โดยวัดจากแนวโน้มท่ีบุคคลจะแสดงออกหรือการประพฤติปฏิบัติ
กิจกรรมอย่างสม ่าเสมอ 

1.3 เจตคติสามารถแสดงออกได้ในรูปทิศทางของความคิด ความรู้สึก
ต่าง ๆ เช่น สนบัสนุน หรือคดัค้าน อย่างไรก็ตามการแสดงออกดงักล่าวยงัสามารถบ่งบอกถึงขนาด 
หรือปริมาณของความคิดหรือความรู้สึกนัน้ได้ด้วย ดังนัน้ในการวัดเจตคตินอกจากจะท าให้ทราบ
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ลกัษณะหรือทิศทางของความรู้สึกแล้ว ยงัสามารถบอกระดับความมากน้อยหรือความเข้มข้นของ
เจตคตินัน้ได้ด้วย 

2. การวัดเจตคติด้วยวิธีใดก็ตาม จะต้องมีองค์ประกอบ 3 อย่าง คือ  
1. ตัวบุคคลท่ีจะถูกวัด 2. มีส่ิงเร้า และ 3. ต้องมีการตอบสนองต่อส่ิงเร้า ซึ่งจะแสดงออกมาเป็น
ระดับสงูต ่าหรือมากน้อย ดังนัน้ในการวัดเจตคติของบุคคลใดจะสามารถวัดได้โดยการน าส่ิงเร้าซึ่ง
ส่วนใหญ่จะเป็นข้อความเกี่ยวกบัรายละเอียดในส่ิงนัน้ไปเร้าให้บุคคลแสดงท่าทีความรู้สึกต่าง ๆ ท่ี
มีต่อส่ิงนัน้โดยจะแสดงออกมาเป็นระดับหรือความเข้มของความรู้สึก เช่น คล้อยตาม หรือคดัค้าน 
เป็นต้น 

3. ส่ิงเร้าท่ีจะน าไปใช้ หรือส่ิงท่ีท าให้บุคคลนัน้สามารถแสดงเจตคติท่ีมีต่อส่ิง
นัน้ออกมา โดยทั่วไปท่ีนิยมใช้ คือ ข้อความวัดเจตคติ (Attitude Statements) ซึ่งเป็นส่ิงเร้าทาง
ภาษาท่ีใช้อธิบายถึงคุณค่า คุณลักษณะของส่ิงนัน้ เพื่อให้บุคคลตอบสนองออกมาเป็นระดับ
ความรู้สึก (Attitude Continuum หรือ Scale) เช่น มาก ปานกลาง น้อย เป็นต้น 

4. การวัดเจตคติเพื่อทราบทิศทางและระดับความรู้สึกของบุคคลนัน้  เป็น 
การสรุปผลจากการตอบสนองของบุคคลจากรายละเอียด หรือแง่มุมต่าง ๆ ดังนัน้ การวัดเจตคติ
ของบุคคลเกี่ยวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง จะต้องพยายามถามคณุค่าและลกัษณะในแต่ละด้านของเร่ือง
นัน้ออกมาแล้วจึงน าผลซึ่งเป็นส่วนประกอบหรือรายละเอียดปลีกย่อยมาผสมผสานเพื่อสรุปรวม
เป็นเจตคติของบุคคลนัน้ ดังนัน้ส่ิงท่ีจ าเป็นอย่างยิ่งในการวัด คือ ส่ิงท่ีวัดจะต้องครอบคลุม
คณุลกัษณะต่าง ๆ ได้ครบถ้วนทกุลกัษณะ เพื่อท าให้การสรุปผลตรงตามความเป็นจริงมากท่ีสดุ 

5. การวัดเจตคติ ต้องค านึงถึงความเท่ียงตรง (Validity) ของผลการวัดเป็น
พิเศษ กล่าวคือ ต้องพยายามให้ผลการวัดท่ีได้ตรงกับสภาพความเป็นจริงของบุคคลนัน้ทัง้ในแง่
ทิศทางและระดบั หรือช่วงของเจตคติ 

จากหลักการวัดเจตคติท่ีกล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า เจตคติเป็นส่ิงท่ีไม่
สามารถวัดได้โดยตรง ดังนัน้ในการวัดเจตคติจึงถือเป็นการวัดแบบทางอ้อม ซึ่งเป็นการวัดจาก
แนวโน้มพฤติกรรมหรือการแสดงออกของบุคคลนัน้ท่ีแสดงออกมาอย่างสม ่าเสมอ ซึ่งการวัด 
เจตคตินัน้สามารถท าได้หลายวิธีดังท่ีกล่าวไปแล้วข้างต้น แต่อย่างไรก็ตามการวัดเจตคติด้วย
วิธีการใดก็ตาม จะต้องมีองค์ประกอบ 3 อย่าง คือ 1. ตัวบุคคลท่ีจะถูกวัดเจตคติ 2. ส่ิงเร้า และ  
3. การตอบสนองต่อส่ิงเร้าท่ีแสดงออกมาในทิศทางต่าง ๆ โดยจะสามารถบอกระดับความสูงต ่า 
หรือระดบัความมากน้อยได้ 
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3.6.3 แบบวัดเจตคติ 
แบบวัดเจตคติ (Attitude Test) เป็นชุดของข้อค าถามท่ีเกี่ยวกับด้านความรู้สึก

ของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงในทางบวกหรือทางลบ โดยเจตคติจะไม่สามารถวัดได้โดยตรง แต่
อาจวัดได้จากความคิดเห็นของบุคคลนัน้แทน ซึ่งจะมีการก าหนดระดับของค าตอบไว้เป็นช่วง ๆ  
ท่ีต่อเน่ืองกนัและมีหน่วยเท่ากัน โดยผู้ตอบค าถามจะเลือกตอบค าตอบตามความรู้สึกของตนเอง  
โดยการวัดเจตคติอาจท าได้หลายรูปแบบ ซึ่ งมีนักวิชาการหลายท่านได้น าเสนอแบบวัด 
เจตคติท่ีมีความสอดคล้องกัน เช่น ไพศาล หวังพานิช (2523, น. 224 - 227) สุมาลี จันทร์ชลอ 
(2542, น. 253 - 257) และ พรรณี ลีกิจวัฒนะ (2556, น. 97 - 100) ได้น าเสนอรูปแบบการวัด 
เจตคติท่ีนิยมใช้ซึ่งมี 2 รูปแบบ ดงันี ้

1. วิธีของลิเคอร์ท (Likert) มาตรการวัดเจตคติตามวิธีของลิเคอร์ท เป็นวิธี 
การสอบถามความคิดเห็นโดยใช้ข้อความหรือข้อค าถาม จากนัน้จะให้บุคคลนัน้แสดงความรู้สึกต่อ
ข้อความหรือตอบข้อค าถามดังกล่าว ซึ่งอาจเป็นไปได้ทัง้ทางบวกและทางลบ ทัง้เห็นด้วย ไม่เห็น
ด้วย หรือแสดงความไม่แน่ใจกับข้อความดังกล่าว โดยแบบวัดเจตคติชุดหน่ึงจะต้องประกอบไป
ด้วยข้อความหรือข้อค าถามท่ีเป็นทัง้ทางบวกและทางลบในจ านวนข้อเท่า ๆ กัน และการก าหนด
จ านวนข้อความหรือข้อค าถามจะต้องค านึงถึงกลุ่มตัวอย่างและระดับอายุของกลุ่มตัวอย่าง เช่น 
ความสามารถในการอ่านอาจส่งผลท าให้เกิดความเบื่อหน่ายในการตอบค าถาม ดังนัน้ 
กลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นเด็กจึงไม่ควรมีข้อความหรือข้อค าถามมากจนเกินไป โดยลิเคอร์ทได้แบ่งระดับ
ของเจตคติหรือความรู้สึกของบุคคลออกเป็น 5 ช่วง หรือ 5 ระดบั ได้แก่ เห็นด้วยอย่างยิ่ง เห็นด้วย 
ไม่แน่ใจ ไม่เห็นด้วย และไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง โดยมีเกณฑ์ในการให้คะแนนดังนี ้ถ้าเป็นข้อความ
ทางบวกจะมีระดับคะแนนเป็น 5 4 3 2 และ 1 แต่ถ้าเป็นข้อความทางลบจะมีระดับคะแนนเป็น  
1 2 3 4 และ 5 

2. วิธีของออสกู๊ด (Osgood) มาตรการวัดเจตคติตามวิธีของออสกู๊ด เป็นวิธี 
การวัดเจตคติของบุคคลท่ีมีต่อเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงโดยใช้ค าคุณศัพท์ท่ีมีความหมายตรงกนัข้ามเป็น 
คู่ ๆ ในการบรรยายหรืออธิบายคุณลักษณะของส่ิงนัน้ ๆ โดยการแบ่งระดับเจตคติหรือความรู้สึก
ตามวิธีออสกู๊ ดจะแบ่งออกเป็น 7 ระดับ ได้แก่ 7 6 5 4 3 2 และ 1 โดยเรียงจากค าคุณศัพท์
ทางบวกไปหาค าคุณศัพท์ทางลบ ซึ่งค าคุณศพัท์ท่ีใช้ดงักล่าวจะแสดงให้ทราบถึงความรู้สึกนึกคิด
หรือเจตคติของบุคคนัน้ได้ 3 องค์ประกอบ ดงันี ้
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2.1 องค์ประกอบเชิงประเมินค่า (Evaluation Factor) เป็นค าคุณศพัท์ท่ี
ใช้ในการประเมินผล เช่น ดี – เลว , ยุติธรรม – ล าเอียง, มีค่า - ไร้ค่า, ส าคัญ  - ไม่ส าคัญ ,  
ฉลาด – โง่, ส าเร็จ - ล้มเหลว เป็นต้น 

2.2 องค์ประกอบเชิงศักยภาพ (Potency factor) เป็นค าคุณศัพท์ท่ี
เกี่ยวกับด้านศักยภาพหรือก าลังงาน เช่น หนัก – เบา, จริงจัง - ตามสบาย, แข็งแรง - อ่อนแอ,  
บอบบาง - ทนทาน, ใหญ่ - เล็ก เป็นต้น 

2.3 องค์ประกอบเชิงกิจกรรม (Activity factor) เป็นค าคุณศัพท์ท่ีแสดง
เกี่ยวกบัลกัษณะของกิจกรรม เช่น เร็ว - ช้า, ว่องไว - อืดอาด, ง่าย - ยาก เป็นต้น 

นอกจากนี ้พรรณี ลีกิจวัฒนะ (2556, น. 98) ได้น าเสนอรูปแบบในการวดัเจตคติ
เพิ่มเติม นัน่คือ รูปแบบวิธีของเทอร์สโตน (Thurstone) มาตรการวัดเจตคติตามวิธีของเทอร์สโตน  
เป็นการวัดเจตคติของบุคคลท่ีมีต่อเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง โดยแบบวัดเจตคติด้วยวิธีนีจ้ะประกอบด้วย 
ข้อค าถามจ านวนมาก ทัง้ข้อความทางบวก ข้อความเป็นกลาง และข้อความทางลบ โดยมีจ านวน
ข้อค าถามประมาณ 100 ข้อขึน้ไป โดยการแบ่งระดับเจตคติหรือความรู้สึกตามวิธีของเทอร์สโตน 
จะแบ่งออกเป็น 11 ระดับ โดยเร่ิมจากข้อความทางลบ (ระดับไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง = 1) ไปถึง
ข้อความทางบวก (ระดบัเห็นด้วยอย่างยิ่ง = 11) ส่วนข้อความเป็นกลาง (ระดบัเป็นกลาง = 6) 

จากการศึกษาแนวทางในการวัดและประเมินเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีได้
กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจยัได้แบ่งการวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ออกเป็น 5 ด้าน คือ 1) ความรู้สึก
ต่อวิชาคณิตศาสตร์ 2) ความรู้สึกต่อบรรยากาศในห้องเรียน 3) ด้านความรู้สึกต่อครูผู้ สอน  
4) ความพอใจในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ และ 5) ประโยชน์ท่ีได้รับหลังการจัดการเรียนรู้  
โดยผู้วิจัยแบ่งระดบัความรู้สึกออกเป็น 3 ระดบั คือ มาก ปานกลาง น้อย โดยใช้แบบวดัเจตคติต่อ
วิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 25 ข้อ 

3.7 งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์ 
3.7.1 งานวิจัยในประเทศ 

ลดาวลัย์ แย้มครวญ (2560, น. 154 - 167) ได้ท าการศึกษาการเปรียบเทียบเจต
คติต่อวิชาคณิตศาสตร์จากการใช้เกมเพื่อการเรียนรู้ของผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยแบ่งเป็น
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  กลุ่มละ  30 คน และได้แบ่งการประเมินเจตคติท่ีมี ต่อวิชา
คณิตศาสตร์เป็น 3 ด้าน ได้แก่  ด้านความคิด ด้านความรู้สึก และด้านพฤติกรรมต่อวิชา
คณิตศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียเจตคติเชิงบวกและเชิงลบหลังเรียนสูงกว่า
และต ่ากว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ทุกด้าน และกลุ่มควบคุมมีค่าเฉล่ีย 
เจตคติเชิงบวกหลังเรียนต ่ากว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ในด้านความคิด
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และด้านพฤติกรรมและในส่วนของก่อนเรียนและหลังเรียนในเจตคติเชิงลบทุกด้านไม่แตกต่างกัน
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

สกล ตัง้เก้าสกุล (2560, น. 442 - 458) ได้ท าศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาชุด
กิจกรรมทางคณิตศาสตร์ตามแนวคิดการใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับการสร้างแบบจ าลองทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้คณิตศาสตร์และเจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์ของผู้ เรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 30 คน ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถใน
การเชื่อมโยงความรู้คณิตศาสตร์ระหว่างการทดลองและหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง 
หลงัการทดลองสงูกว่าระหว่างการทดลอง หลงัการทดลองสงูกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 และเจตคติต่อ
วิชาคณิตศาสตร์หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ใน
ขณะเดียวกันพัฒนาการของผู้ เรียนในด้านความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้คณิตศาสตร์
เปลี่ยนแปลงไปในทางท่ีดีขึน้ 

พัสสกรณ์  วิวรรธมงคล (2563 , น. 85 - 95) ได้ท าการศึกษาเจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์ของผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก กลุ่มตัวอย่าง 
จ านวน 20 คน ผลการวิจัยพบว่า เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6  
ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุกโดยภาพรวมผู้ เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ  

3.7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
SELMA PULAT (2009 , p. 53 - 57) ได้ท าการศึกษาเร่ือง ผลของการจัด 

การเรียนรู้แบบ 5E ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียน 
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และเจตคติต่อ
วิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนสูงขึน้อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ แต่ภายหลงัการวดัซ า้พบว่าเจตคติต่อ
วิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนลดลงอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ 

Effandi Zakaria (2010, p. 272 - 275) ได้ท าการศึกษาเร่ือง ผลของการจัด 
การเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้ 
การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ การทดลองนีแ้บ่งผู้ เรียนออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มทดลอง จ านวน 
44 คน และกลุ่มควบคุมจ านวน 38 คน ผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือสามารถ
พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนได้ 

Ali OZKAYA (2017 , p. 185 - 197) ได้ท าการศึกษาเร่ือง ผลของการจัด 
การเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนและเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 เร่ือง จ านวนและ 
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การด าเนินการ ผลการวิจัยพบว่า ผู้ เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
สงูกว่าผู้ เรียนท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ 

จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องพบว่า ผู้ สอนควรใช้วิธีการในการจัด 
การเรียนรู้ท่ีหลากหลายเพื่อกระตุ้นและสร้างแรงจงูใจในการเรียนให้กับผู้ เรียน เช่น การจดักิจกรรม
ท่ีให้ผู้ เรียนได้มีส่วนร่วมหรือได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง รวมไปถึงการจัดบรรยากาศใน
ห้องเรียนท่ีเอือ้ต่อการเรียนรู้ของผู้ เรียนซึ่งจะส่งผลให้ผู้ เรียนมีเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีดีขึน้ 
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บทท่ี 3 
วิธีการด าเนินการวจิัย 

ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัได้ด าเนินการตามขัน้ตอนดงันี ้
1. การก าหนดประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
2. การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
3. การเก็บรวบรวมข้อมลู 
4. การจดักระท าและการวิเคราะห์ข้อมลู 

การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 

ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครัง้นี ้เป็นผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ใน
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนวัดโบสถ์ อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี ซึ่งมีการจัด 
ชัน้เรียนแบบคละความสามารถ จ านวน 4 ห้องเรียน รวมทัง้สิน้ 129 คน 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัในครัง้นี ้เป็นผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีก าลงัศึกษา

อยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนวัดโบสถ์ อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี จ านวน  
1 ห้องเรียน จ านวนผู้ เรียน 33 คน ซึ่งได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยมี
ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม (Sampling Unit)  

เนือ้หาที่ใช้ในการวิจัย 
เนื อ้หาท่ีใช้ ในการวิจัยในครัง้ นี  ้เป็น เนื อ้หาในรายวิชาคณิ ตศาสตร์ ระดับ  

ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ตัวชีว้ัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560)  
เร่ือง ปริมาตรและความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก ซึ่งมีเนือ้หาย่อย ดงันี ้

1. ปริซึม                                                    จ านวน   2 คาบเรียน 
2. ปริมาตรและความจ ุ                              จ านวน   4 คาบเรียน 
3. ความสมัพนัธ์ระหว่างหน่วยปริมาตร        จ านวน   2 คาบเรียน 
หรือหน่วยความจ ุ    
4. โจทย์ปัญหา                                           จ านวน   4 คาบเรียน 
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ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
การวิจัยครัง้นี  ้ผู้ วิจัยด าเนินการวิจัยในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน  

14 คาบเรียน ซึ่งผู้ วิจัยด าเนินการจัดการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยแบ่งเป็นการทดสอบก่อนเรียน  
(Pre-test) จ านวน 1 คาบเรียน ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ 
ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง จ านวน 12 คาบเรียน และการทดสอบหลังเรียน (Post-test) จ านวน  
1 คาบเรียน 

การสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
เคร่ืองมือ ท่ีใช้ในการวิจัยในครัง้นี  ้แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ เคร่ืองมือ ท่ีใช้ใน 

การจดัการเรียนรู้ และเคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลู 
1. เคร่ืองมือที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด
การศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง เร่ือง ปริมาตรและความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
ระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 

2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบทดสอบวัดความสามารถใน 

การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ระดับชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 5 และแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

ขัน้ตอนในการสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจยั 
ขัน้ตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 

1. ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับเนือ้หาในรายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชัน้ประถมศึกษา 
ปีท่ี 5 ตัวชีว้ัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ.2560) และแนวทางการจัด 
การเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 จากคู่มือการใช้หลักสูตร
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ .ศ.2560) ของสถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ เร่ือง ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียม 
มมุฉาก เพื่อน ามาใช้ในการจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ 

2. ศึกษาแนวคิด และเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 
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3. ศึกษาวิเคราะห์เนือ้หา สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ การวัดและ 
การประเมินผลส าหรับผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 และจดัท าหน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ปริมาตรและ
ความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก ซึ่งสามารถแบ่งเนือ้หาได้เป็น 4 เร่ือง ดงันี ้

1. ปริซึม                                                    จ านวน   2 คาบเรียน 
2. ปริมาตรและความจ ุ                              จ านวน   4 คาบเรียน 
3. ความสมัพนัธ์ระหว่างหน่วยปริมาตร        จ านวน 2 คาบเรียน 
หรือหน่วยความจ ุ  
4. โจทย์ปัญหา                                           จ านวน   4 คาบเรียน 

4. น าหน่วยการเรียนเสนอต่ออาจารย์ ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์ตรวจสอบ 
ความถกูต้องเหมาะสม และน าไปปรับปรุงแก้ไข 

5. ด าเนินการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ตามคิดแนวการศึกษาคณิตศาสตร์ 
ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง เร่ือง ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก ระดบัชัน้ประถมศึกษา
ปีท่ี 5 จ านวนทัง้สิน้ 6 แผน โดยแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ประกอบไปด้วย 

5.1 จดุประสงค์การเรียนรู้ 
5.2 สาระการเรียนรู้ 
5.3 กิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 

ขัน้ท่ี 1 ท าความเข้าใจบริบทของสถานการณ์ปัญหา เป็นขัน้ตอนท่ีผู้สอน
ให้สถานการณ์ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันของผู้ เรียนหรือบริบทในชีวิตจริง จากนัน้ให้
ผู้ เรียนเรียนรู้และท าความเข้าใจสถานการณ์ ปัญหานัน้ โดยผู้ สอนอาจให้ข้อเสนอแนะหรือ
ค าแนะน าอย่างไม่เป็นทางการกบัผู้ เรียนได้ 

ขัน้ท่ี 2 เรียนรู้และด าเนินการแก้ปัญหา เป็นขัน้ตอนท่ีผู้ เรียนสร้างหรือ
พฒันาแบบจ าลองขึน้ตามแนวความคิดของตนเอง เพื่อน าแบบจ าลองนัน้มาใช้ในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ปัญหาดังกล่าว ซึ่งแบบจ าลองตามแนวความคิดต่าง ๆ ของผู้ เรียนท่ีสร้างขึน้ 
ไม่จ าเป็นต้องอยู่ในรูปแบบท่ีเป็นทางการ ยกตัวย่างแบบจ าลอง เช่น แผนภาพ ภาพวาด  
เส้นจ านวน ตาราง เป็นต้น ซึ่งในขัน้การด าเนินการแก้ปัญหาผู้ สอนอาจให้ผู้ เรียนด าเนินการ
แก้ปัญหาเป็นรายบุคคลหรือเป็นรายกลุ่มย่อย ๆ ได้ โดยผู้สอนสามารถให้ค าแนะน าเพื่อเป็น
แนวทางให้กบัผู้ เรียนในการน าไปสู่วิธีการแก้ปัญหาได้ตามความเหมาะสม 

ขัน้ท่ี 3 อภิปรายค าตอบและสรุปผล เป็นขัน้ตอนท่ีผู้ เรียนน าเสนอและ
ร่วมแลกเปล่ียนแนวความคิดหรือกระบวนการในการหาค าตอบ ซึ่งการอภิปรายและการสะท้อน
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แนวความคิดร่วมกนัจะส่งผลท าให้ผู้ เรียนเกิดมโนทัศน์ทางความรู้ท่ีมีรูปแบบท่ีเป็นทางการมากขึน้ 
เช่น กฎ สตูร หลกัการต่าง ๆ วิธีลดั เป็นต้น 

ขัน้ท่ี 4 สะท้อนผลการเรียนรู้และน าไปใช้ เป็นขัน้ตอนท่ีผู้สอนและผู้ เรียน
ร่วมกนัสะท้อนผลการเรียนรู้ท่ีได้ พร้อมแลกเปลี่ยนวิธีการน าความรู้ไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวนั 

5.4 ส่ือการเรียนรู้ 
5.5 การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
5.6 บนัทึกหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

6. น าแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ 
ชีวิตจริง เร่ือง ปริมาตรและความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก ระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีผู้วิจยัได้
สร้างขึน้ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม และน าไปปรับปรุง
แก้ไข 

7. น าแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ
ชีวิตจริง เร่ือง ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีผ่าน 
การตรวจจากอาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์ให้ผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม 
และความสอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ เพื่อปรับปรุงแก้ไข ซึ่งได้ค่าดชันีความสอดคล้องของ
แผนการจดัการเรียนรู้ (IOC) เท่ากบั 1.00 

8. น าแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ
ชีวิตจริง เร่ือง ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีผ่าน 
การปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าจากผู้ เชี่ยวชาญแล้ว ไปใช้ทดลองน าร่องกับผู้ เรียนท่ีไม่ใช่กลุ่ม
ตวัอย่าง เพื่อดคูวามเหมาะสมของกิจกรรมและเวลา  

9. น าแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ
ชีวิตจริง เร่ือง ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีผ่าน 
การน าร่องมาปรับปรุงแก้ไขเกี่ยวกับการยกตัวอย่างสถานการณ์ในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ให้ 
มีความสอดคล้องกับชีวิตประจ าวันของผู้ เรียนมากขึน้ เพื่อให้ผู้ เรียนเห็นการเชื่อมโยงความรู้เพื่อ
น าไปสู่การแก้ปัญหาในสถานการณ์ในชีวิตประจ าวนัได้ 

10. น าแผนการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ
ชีวิตจริง เร่ือง ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5  
ฉบบัสมบูรณ์ไปทดลองใช้กบักลุ่มตวัอย่างต่อไป 
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ขัน้ตอนการสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
ในการวิจัยครัง้นีผู้้ วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทาง

คณิตศาสตร์ เร่ือง ปริมาตรและความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก เพื่อใช้ส าหรับวดัความสามารถใน
การเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ของผู้ เรียน 
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ภายหลังการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้อง
กบัชีวิตจริง โดยมีขัน้ตอนการสร้างดงัต่อไปนี ้

1. ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี ต ารา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบ
วัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ รวมถึงแนวทางในการวัดและประเมินผล 
การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

2. ศึกษาวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง จุดประสงค์
การเรียนรู้จากหลกัสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนวดัโบสถ์ จงัหวดัสิงห์บุรี และคู่มือครูคณิตศาสตร์
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ของสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

3. ก าหนดโครงสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ เร่ือง ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5  
ดงัแสดงในตาราง 4 

ตาราง 4 โครงสร้างแบบทดสอบวดัความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัชีว้ัด/สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ระดับพฤติกรรม 
น าไปใช้ (ข้อ) 

มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพืน้ฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของ
ส่ิงของท่ีต้องการวดั และน าไปใช้ได้ 
ตัวชีว้ัด  ป.5/3 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรของ 
ทรงส่ีเหล่ียมมมุฉากและความจขุองภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. ปริมาตรและความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก 
2. ความสมัพนัธ์ระหว่างหน่วยปริมาตรหรือความจุ 
3. โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากและความจุของ
ภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก 

5 
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4. ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อม โยงทาง
คณิตศาสตร์ เร่ือง ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5  
โดยเป็นแบบทดสอบแบบอตันยั จ านวน 10 ข้อ ซึ่งมากกว่าจ านวนข้อท่ีใช้จริงจ านวน 5 ข้อ  

5. ด าเนินการสร้างเกณฑ์การตรวจให้คะแนนวัดความสามารถในการเชื่อมโยง
ทางคณิตศาสตร์ (Rubric Assessment) ซึ่งผู้ วิจัยได้ศึกษาจากเอกสาร ต ารา และปรับปรุงจาก  
วรรณวิสา จนัทร์สนุทราพร (2557) ดงัแสดงในตาราง 5 

ตาราง 5 เกณฑ์การตรวจให้คะแนนวดัความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
4 

ดีมาก 
น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์/สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวนั เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา หรือ
ประยกุต์ใช้ได้อย่างสอดคล้องเหมาะสม 

3 
ดี 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวนั เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา หรือ
ประยกุต์ใช้ได้บางส่วน 

2 
พอใช้ 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์ได้บางส่วน 

1 
ปรับปรุง 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเชื่อมโยงยังไม่
เหมาะสม 

0 
ไม่พยายาม 

ไม่สามารถน าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ใน 
การเชื่อมโยง เพื่อช่วยในการแก้ปัญหาได้ 

6. น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง 
ปริมาตรและความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก ระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 และเกณฑ์การตรวจให้
คะแนนท่ีผู้ วิจัยได้สร้างขึน้  เสนอต่ออาจารย์ ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์พิจารณาตรวจสอบ 
ความถกูต้อง และให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไข 

7. น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง 
ปริมาตรและความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก ระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 และเกณฑ์การตรวจให้
คะแนนท่ีปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์ให้ผู้ เชี่ยวชาญจ านวน  
3 ท่าน ท าการตรวจสอบลักษณะการใช้ค าถาม ความเหมาะสมของภาษาท่ีใช้ ความชัดเจนของ 



  68 

ข้อค าถาม และความเท่ียงตรงด้านเนือ้หาของแบบทดสอบ เพื่อลงความเห็นว่าแบบทดสอบ  
แต่ละข้อสอดคล้องกับจดุประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ โดยใช้ดชันีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ
จดุประสงค์การเรียนรู้ (IOC) ดงันี ้

ให้คะแนน   +  1    เมื่ อผู้ เชี่ ยวชาญแน่ใจว่าข้อสอบนีส้อดคล้องกับ
จดุประสงค์การเรียนรู้ 

ให้คะแนน        0    เมื่อผู้ เชี่ยวชาญไม่แน่ใจว่าข้อสอบนีส้อดคล้องกับ
จดุประสงค์การเรียนรู้ 

ให้คะแนน       - 1   เมื่อผู้ เชี่ยวชาญแน่ใจว่าข้อสอบนีไ้ม่สอดคล้องกับ
จดุประสงค์การเรียนรู้ 

8. น าคะแนนท่ีได้จากการพิจารณาของผู้ เชี่ยวชาญทัง้ 3 ท่าน มาวิเคราะห์โดยหา
ค่าดัช นีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียน รู้  (IOC) ซึ่ งได้ค่าดัช นี 
ความสอดคล้อง (IOC) ตัง้แต่ 0.67 – 1.00 จากนัน้น ามาพิจารณาคัดเลือกข้อสอบท่ีมีค่า IOC 
ตัง้แต่ 0.67 ขึน้ไป จ านวน 8 ข้อ 

9. น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง 
ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก ระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีผ่านการคัดเลือกตาม
ข้อ 8 ไปทดสอบกบัผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวัดโบสถ์ อ าเภออินทร์บุรี จงัหวัดสิงห์บุรี 
จ านวน 30 คน (ท่ีเคยเรียนเร่ือง ปริมาตรและความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก) เพื่อหาคณุภาพของ
แบบทดสอบแล้วน ามาตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ 

10. น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีผู้ เรียน
ตอบค าถามในแบบทดสอบน ามาตรวจให้คะแนนโดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนตามท่ีผู้ วิจัยได้ 
สร้างขึน้ เพื่อน ามาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (PE) และหาค่าอ านาจจ าแนก (D) โดยใช้ 
การวิเคราะห์ข้อสอบแบบอัตนัยของวิทนีย์และซาเบอร์ส (Whitney and Sabers) (ล้วน สายยศ, 
2543, น. 199 - 201) 

11. คดัเลือกแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง 
ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 เฉพาะข้อสอบท่ีมี 
ค่าความยากง่าย (PE) อยู่ระหว่าง 0.20 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (D) ตัง้แต่ 0.20 ขึน้ไป 
จ านวน 5 ข้อ โดยให้ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ ซึ่งได้ค่าความยากง่าย (PE) ตัง้แต่  
0.50 – 0.60 และค่าอ านาจจ าแนก (D) ตัง้แต่ 0.29 – 0.67 
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12. น าข้อสอบท่ีคัดเลือกไว้ไปทดสอบกับผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน
วดัโบสถ์ อ าเภออินทร์บุรี จังหวดัสิงห์บุรี จ านวน 30 คน (ท่ีเคยเรียนเร่ือง ปริมาตรและความจขุอง
ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก) น ามาตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์เพื่อหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
วัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยใช้สูตรการหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา  
(α - Coefficient) ของ ครอนบาค (Cronbach) ได้ค่าความเชื่อมัน่ เท่ากบั 0.80 

13. หาค่าความเชื่อมัน่ของการตรวจให้คะแนนความสามารถในการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ โดยผู้วิจยัและผู้ช่วยวิจยัอีก 1 คน ตรวจให้คะแนนแบบทดสอบตามเกณฑ์ จากนัน้น า
คะแนนของผู้ วิจัยและผู้ ช่วยวิจัยมาหาค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์อย่างง่ายของเพียร์สัน โดยได้ 
ค่าความเชื่อมัน่ของการให้คะแนนความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เท่ากบั 0.96 

14. จัดท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง 
ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ฉบับสมบูรณ์พร้อม 
ค าชีแ้จงในการด าเนินการทดสอบ เพื่อน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลูต่อไป 

2. แบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
ในการวิจัยครัง้นีผู้้ วิจัยได้สร้างแบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบ

มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) จ านวน 25 ข้อ โดยแบ่งออกเป็นจ านวน 3 ระดับ คือ มาก 
ปานกลาง และน้อย เพื่อน าใช้วัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5  
ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง 
โดยมีขัน้ตอนการสร้างดงัต่อไปนี ้

1. ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี วิธีการสร้างแบบทดสอบวัดเจตคติและแบบวัด 
เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ และงานวิจยัท่ีเกี่ยวข้องกบัการสร้างแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

2. ด าเนินการสร้างแบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 40 ข้อ  
ซึ่งมากกว่าจ านวนข้อท่ีใช้จริงจ านวน 15 ข้อ โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 
ชนิด 3 ระดบั คือ มาก ปานกลาง น้อย  

3. น าแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีผู้วิจยัได้สร้างขึน้ เสนอต่ออาจารย์
ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่าง 
ข้อค าถามกับพฤติกรรมชีว้ัดด้านเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ และให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุง
แก้ไข 

4. น าแบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีได้รับการปรับปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน าของอาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์เสนอต่อผู้ เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบ
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ลักษณะของข้อความว่ามีความเหมาะสมด้านภาษา ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ
พฤติกรรมชีว้ัดด้านเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ โดยพิจารณาหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง 
ข้อค าถามกบัลกัษณะพฤติกรรม (IOC) ซึ่งผู้ เชี่ยวชาญแต่ละท่านจะให้คะแนนตามเกณฑ์ ดงันี ้

ให้คะแนน + 1       เมื่อผู้ เชี่ยวชาญแน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับ
พฤติกรรมชีว้ดัด้านเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

ให้คะแนน   0         เมื่อผู้ เชี่ยวชาญไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับ
พฤติกรรมชีว้ดัด้านเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

ให้คะแนน - 1         เมื่อผู้ เชี่ยวชาญแน่ใจว่าข้อค าถามไม่สอดคล้องกับ
พฤติกรรมชีว้ดัด้านเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

5. น าคะแนนท่ีได้จากการพิจารณาของผู้ เชี่ยวชาญทัง้ 3 ท่าน มาวิเคราะห์
โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับลักษณะพฤติกรรม (IOC) ซึ่งได้ค่าดัชนี 
ความสอดคล้องตัง้แต่ 0.67 – 1.00 จากนัน้น ามาพิจารณาคัดเลือกข้อค าถามท่ีมีค่า IOC ตัง้แต่ 
0.67 ขึน้ไป จ านวน 25 ข้อ 

6. น าแบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ ท่ีผ่านการคัดเลือกไปทดสอบกับ
ผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวัดโบสถ์ อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี จ านวน 30 คน  
(ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง) เพื่อหาคุณภาพของแบบวัดแล้วน ามาตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ ดังแสดง
ตวัอย่างในตาราง 6 

ตาราง 6 ตวัอย่างแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

ข้อความ 
ระดับความคิดเห็น 

มาก ปานกลาง น้อย 
ฉันชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร์มากกว่าวิชาอื่น    
วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีความส าคญักบัฉัน    
คณิตศาสตร์สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้    
คณิตศาสตร์มีความส าคญัและจ าเป็นต่อการเรียนรู้    

 
7. น าแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีผู้ เรียนตอบมาตรวจให้คะแนนโดย

มีเกณฑ์การให้คะแนน ดงัแสดงในตาราง 7 
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ตาราง 7 เกณฑ์การให้คะแนนข้อค าถามในแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

ข้อความที่มีความหมายในทางบวก 
(Positive Statements) 

ข้อความที่มีความหมายในเชิงลบ 
(Negative Statements) 

มาก                      3 คะแนน 
ปานกลาง              2 คะแนน 
น้อย                      1 คะแนน 

มาก                      1 คะแนน 
ปานกลาง              2 คะแนน 
น้อย                      3 คะแนน 

เกณฑ์ในการพิจารณาว่าผู้ เรียนมีเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์อยู่ในระดับใดจะพิจารณา
จากค่าเฉล่ียของคะแนนจากการตอบแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียน ดงันี ้

2.34 – 3.00   หมายถึง ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ อยู่ในระดบั มาก  
1.67 – 2.33  หมายถึง ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ อยู่ในระดบั ปานกลาง  
1.00 – 1.66   หมายถึง ผู้ เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ อยู่ในระดบั น้อย  

8. น าผลคะแนนท่ีได้จากการท าแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีได้จาก 
การทดสอบมาวิเคราะห์เป็นรายข้อเพื่อหาค่าอ านาจจ าแนก และคัดเลือกข้อค าถามท่ีมีค่าอ านาจ
จ าแนกตัง้แต่ 0.20 ขึน้ไป จ านวน 25 ข้อ โดยให้ครอบคลุมพฤติกรรมชีว้ัดด้านเจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์ ซึ่งได้ค่าอ านาจจ าแนก ตัง้แต่ 0.23 – 0.69 

9. น าแบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ท่ีคัดเลือกไว้จ านวน 25 ข้อ ไปหา 
ค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิ ตศาสตร์ โดยใช้สูตรสัมประสิทธ์ิแอลฟา  
(α - Coefficient) ของ ครอนบาค (Cronbach) ได้ค่าความเชื่อมัน่ เท่ากบั 0.89 

10. จัดท าแบบวัดเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ฉบับสมบูรณ์เพื่อใช้ในการเก็บ
รวบรวมข้อมลูกบัผู้ เรียนกลุ่มตวัอย่างต่อไป 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
แบบแผนการวิจัย 

การวิจัยในครัง้นีเ้ป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experiment Design) แบบ One 
Group Pretest-Posttest Design คือ เป็นการวิจัยท่ีมีกลุ่มทดลองเพียงกลุ่มเดียวและมีการจัด 
การทดสอบก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้ ดงัแสดงในตาราง 8 
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ตาราง 8 แบบแผนการวิจยั 

กลุ่ม ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 
กลุ่มทดลอง (E) T1E X T2E 

 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในแบบแผนการวิจัย 

X              แทน  การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ 
ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 

T1E              แทน  การทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ของกลุ่มทดลอง  
T2E              แทน  การทดสอบหลงัเรียน (Posttest) ของกลุ่มทดลอง 

ขัน้ตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจยัด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมลูดงันี ้

1. ท าการทดสอบก่อนเรียน  (Pre - test) จ านวน 1 คาบเรียนกับผู้ เรียน 
กลุ่มตวัอย่าง โดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ จ านวน 5 ข้อ 
และแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 25 ข้อ 

2. ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษา
คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง เร่ือง ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ระดับชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ใช้เวลา 12 คาบเรียน คาบละ 50 นาที 

3. ท าการทดสอบหลังเรียน (Post - test) จ านวน  1 คาบเรียนกับผู้ เรียน 
กลุ่มตัวอย่าง ด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์และแบบวัด 
เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบวดัชดุเดียวกนักบัท่ีใช้ทดสอบก่อนเรียน 

4. ตรวจให้คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่ อม โยงทา ง
คณิตศาสตร์และแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ แล้วน าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์ด้วยวิธีการทาง
สถิติและโปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อตรวจสอบสมมติฐานต่อไป 

การจัดกระท าและวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้วิจัยน าผลท่ีได้จากการทดลองมาวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีการทางสถิติด้วยโปรแกรม
ส าเร็จรูป ดงันี ้
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1. สถิติพืน้ฐาน  
1.1 ค่าเฉล่ียเลขคณิต (Mean) 
1.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

2. สถิติที่ใช้เพื่อหาคุณภาพเคร่ืองมือในการวิจัย 
2.1 ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC)  

(ล้วน สายยศ, 2543, น. 248 - 249) 
2.2 ค่าความยากง่าย (PE) และค่าอ านาจจ าแนก (D) (ล้วน สายยศ, 2543, 

น. 199 - 200) 
2.3 ค่าความเชื่อมั่นโดยใช้สูตรสัมประสิทธ์ิแอลฟา ((α - Coefficient) ของ  

ครอนบาค (Cronbach) (ล้วน สายยศ, 2538, น. 200) 
3. สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน 

3.1 เปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลัง
การทดลอง โดยใช้วิธีการทางสถิติแบบ t – test for dependent samples 

3.2 เปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์กับเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 โดยใช้วิธีการทางสถิติแบบ t – test for one sample 

3.3 เปรียบเทียบเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลงัการทดลอง โดยใช้
วิธีการทางสถิติแบบ t – test for dependent samples 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  74 

บทท่ี 4 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัย เร่ือง ผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ
ชีวิตจริงท่ีมีต่อความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์และเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 มีผลการวิเคราะห์ข้อมลูดงันี ้

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
ในการวิเคราะห์ข้อมูลและการแปลความหมายของการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อให้เกิด 

ความเข้าใจตรงกนั ผู้วิจยัได้ก าหนดสญัลกัษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู ดงันี ้
n  แทน จ านวนผู้ เรียนกลุ่มตวัอย่าง 
k  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 

x   แทน ค่าเฉล่ียของคะแนน 
S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0  แทน ค่าเฉล่ียมาตรฐานท่ีใช้เป็นเกณฑ์ (ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม) 
t  แทน ค่าสถิติท่ีใช้ในการตรวจสอบสมมติฐาน 
*  แทน มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมลู ผู้วิจยัน าเสนอตามล าดบัขัน้ตอนดงันี ้

1. เปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนก่อนและ
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง โดยใช้
วิธีการทางสถิติแบบ t – test for dependent samples 

2. เปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลังได้รับ
การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
โดยใช้วิธีการทางสถิติแบบ t – test for one sample 

3. เปรียบเทียบเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนก่อนและหลังได้รับการจัด 
การเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง โดยใช้วิธีการทางสถิติแบบ  
t – test for dependent samples 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมลู 
ผู้ วิจัยด าเนินการทดลองตามแผนการทดลองแบบ One Group Pretest – Posttest 

Design ข้อมลูท่ีได้สามารถแสดงค่าสถิติโดยจ าแนกตวัแปรท่ีศึกษาได้ดงันี ้
1. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนก่อน

และหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง โดยใช้
สถิติ t – test for dependent samples ผลปรากฏดงัตาราง 9 

ตาราง 9 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนก่อนและ
หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 

           กลุ่มตัวอย่าง n k x  S.D. t 
    ก่อนการจดัการเรียนรู้         33       20      4.64     1.85 

29.08* 
    หลงัการจดัการเรียนรู้         33       20     14.97     1.90 

* มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
จากตาราง 9 พบว่า ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลัง

ได้รับการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงสงูกว่าก่อนได้รับ 
การจดัการเรียนรู้อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

2. ผลเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลัง
ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงกับเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 โดยใช้สถิติ t – test for one sample ผลปรากฏดงัตาราง 10 

ตาราง 10 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลงัได้รับ 
การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 

กลุ่มตัวอย่าง n k x  S.D. 0 (70%) t 

หลงัการจดัการเรียนรู้ 33 20 14.97 1.90 14 2.94* 

* มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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จากตาราง 10 พบว่า ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลัง
ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงสูงกว่าเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉล่ีย 14.97 คะแนน คิดเป็น 
ร้อยละ 74.85 

3. เปรียบเทียบเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนก่อนและหลังได้รับการจัด 
การเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง โดยใช้สถิติ t – test for 
dependent samples ผลปรากฏดงัตาราง 11 

ตาราง 11 ผลการเปรียบเทียบเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนก่อนและหลังได้รับการจัด 
การเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 

เจตคตต่ิอวิชาคณิตศาสตร์ n k x  S.D. t 
        กอ่นการจดัการเรียนรู้       33       75     55.36     6.04 

18.99* 
        หลงัการจดัการเรียนรู้       33       75     73.33     1.29 

*มีนยัส าคญัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
จากตาราง 11 พบว่า เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลังได้รับการจัด 

การเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงสูงกว่าก่อนได้รับการจัด 
การเรียนรู้อย่างมีนยัส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และเมื่อแยกพิจารณาเป็นรายด้าน ผลปรากฏดัง
ตาราง 12 

ตาราง 12 ผลการประเมินเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนก่อนและหลังได้รับการจัด 
การเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน 

     รายการประเมิน        ก่อนการจัดการเรียนรู้           หลังการจัดการเรียนรู้ 

    x  S.D. ระดับ x  S.D. ระดับ 
1. ด้านความรู้สึกต่อวิชา
คณิตศาสตร์ 

  2.29   0.63 ปานกลาง      2.92     0.28      มาก 

2. ด้านความรู้สึกต่อ
บรรยากาศในห้องเรียน 

  2.19   0.64 ปานกลาง      2.92     0.27      มาก 

3. ด้านความรู้สึกต่อผู้สอน   2.24   0.61 ปานกลาง      2.93     0.26      มาก 
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ตาราง 12 (ต่อ) 

     รายการประเมิน        ก่อนการจัดการเรียนรู้           หลังการจัดการเรียนรู้ 

    x  S.D. ระดับ x  S.D. ระดับ 
4. ด้านความพอใจใน
กิจกรรมการจดัการเรียนรู้ 

2.13 0.63 ปานกลาง 2.93 0.25 มาก 

5. ด้านประโยชน์ท่ีได้รับ
หลงัจากการจดัการเรียนรู้ 

2.21 0.68 ปานกลาง 2.96 0.19 มาก 

 
จากตาราง 12 เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ค่าเฉล่ีย

เจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์แต่ละด้านของผู้ เรียนกลุ่มตวัอย่างหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้สงูกว่า
ก่อนได้รับการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงและมีระดับ
เจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์อยู่ในระดบัมากทกุด้าน 
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บทท่ี 5  
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยครัง้นีม้ีความมุ่งหมายเพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษา
คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงท่ีมีต่อความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
และเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ซึ่งสรุปสาระส าคัญและ 
ผลการศึกษาได้ดงันี ้

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
ในการวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัได้ตัง้ความมุ่งหมายของการวิจยัไว้ดงันี ้

1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียน 
ก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 

2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียน 
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงกับเกณฑ์ 
ร้อยละ 70 

3. เพื่อ เปรียบเทียบเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนก่อนและหลังได้รับ 
การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 

สมมติฐานในการวิจัย 
1. ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงสงูกว่าก่อนการจดัการเรียนรู้ 
2. ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงสงูกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
3. เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด

การศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงสงูกว่าก่อนการจดัการเรียนรู้ 

วิธีด าเนินการวิจัย 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยในครัง้นี  ้เป็นผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีก าลัง 
ศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนวัดโบสถ์ อ าเภออินทร์บุรี จังหวัดสิงห์บุรี 
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จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนผู้ เรียน 33 คน ซึ่ งได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม  (Cluster Random 
Sampling) โดยมีห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม (Sampling Unit)  

เคร่ืองมือที่ใช้การวิจัย 
1. แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง 

เร่ือง ปริมาตรและความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก 
2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ปริมาตรและ

ความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก เป็นแบบทดสอบแบบอตันยั จ านวน 5 ข้อ 
3. แบบทดสอบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัด าเนินการทดลองตามขัน้ตอนต่อไปนี ้

1. ท าการทดสอบก่อนเรียน  (Pre - test) จ านวน 1 คาบเรียนกับผู้ เรียน 
กลุ่มตวัอย่าง โดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ จ านวน 5 ข้อ 
และแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 25 ข้อ 

2. ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษา
คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง เร่ือง ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ระดับชัน้
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ใช้เวลา 12 คาบเรียน คาบละ 50 นาที 

3. ท าการทดสอบหลังเรียน (Post - test) จ านวน 1 คาบเรียนกับผู้ เรียน 
กลุ่มตัวอย่าง ด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์และแบบวัด 
เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบวดัชดุเดียวกนักบัท่ีใช้ทดสอบก่อนเรียน 

4. ตรวจให้คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่ อม โยงทา ง
คณิตศาสตร์และแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ แล้วน าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์ด้วยวิธีการทาง
สถิติและโปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อตรวจสอบสมมติฐานต่อไป 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิจยัครัง้นี ้ผู้วิจยัมีล าดบัขัน้ตอนในการวิเคราะห์ข้อมลูดงันี ้
1. เปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนก่อนและ

หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง โดยใช้
วิธีการทางสถิติแบบ t – test for dependent samples 

2. เปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลังได้รับ
การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
โดยใช้วิธีการทางสถิติแบบ t – test for one sample 
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3. เปรียบเทียบเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนก่อนและหลังได้รับการจัด 
การเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง โดยใช้วิธีการทางสถิติแบบ  
t – test for dependent samples 

สรุปผลการวิจัย 
1. ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้

ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงสูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ 
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

2. ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้
ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมีค่าเฉล่ีย 14.97 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 74.85 

3. เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด
การศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงสงูกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้อย่างมีนยัส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดบั .05 

อภิปรายผล 
จากการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ

ชีวิตจริงท่ีมีต่อความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์และเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของ
ผู้ เรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 เร่ือง ปริมาตรและความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก สามารถอภิปราย
ผลการวิจยัได้ดงันี ้

1. ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลังได้รับการจัด 
การเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงสูงกว่าก่อนได้รับการจัด 
การเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง และสงูกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉล่ีย 14.97 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 74.85  
ทัง้นีอ้าจเน่ืองมาจาก การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 
เป็นการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ปัญหา  
ท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวนัหรือบริบทในชีวิตจริงท่ีผู้ เรียนรู้จักและคุ้นเคย โดยให้ผู้ เรียนออกแบบ
วิธีการแก้ปัญหาด้วยตนเองด้วยแบบจ าลองท่ีผู้ เรียนสร้างขึน้ พร้อมเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนน าเสนอ
วิธีการแก้ปัญหาท่ีแตกต่างกัน และร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับขัน้ตอนหรือวิธีการแก้ปัญหาเพื่อให้
ผู้ เรียนเข้าใจและสามารถเขียนวิธีการแก้ปัญหาในรูปแบบท่ีเป็นทางการมากขึน้ได้  โดยใน 
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แต่ละกิจกรรมจะสิน้สุดด้วยการให้ผู้ เรียนท าแบบฝึกหัดท่ีเป็นสถานการณ์ในบริบทชีวิตจริง เพื่อ 
ท าให้ผู้ เรียนเห็นการเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริงมากขึน้ (ธัญพิมล จนัทร์นุ่ม, 2560, 
น. 151) การเลือกใช้สถานการณ์ปัญหาท่ีมีความเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันของผู้ เรียนจะเป็น
ตวักระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจและเห็นความส าคัญของส่ิงท่ีเรียนมากขึน้ เน่ืองจากผู้ เรียนจะ
เห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ในแง่ของการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ 
ได้ ซึ่งการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นส่ิงท่ีสะท้อนให้เห็นถึงการน าคณิตศาสตร์มาประยกุต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันหรือในชีวิตจริงท่ีสามารถพบเห็นได้โดยทั่วไป ซึ่งสอดคล้องกับ เบญจพร สว่างศรี 
(2565, น. 56 - 68) ท่ีกล่าวว่า การเลือกใช้สถานการณ์ปัญหาในชีวิตประจ าวนัท่ีผู้ เรียนสามารถใช้
วิธีการท่ีไม่เป็นทางการมาใช้ในการหาค าตอบได้นัน้จะช่วยพัฒนาผู้ เรียนมีทักษะการแก้ปัญหา
และทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ได้เป็นอย่างดี นอกจากนีก้ารจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด
การศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงยังช่วยพัฒนาผู้ เรียนให้มีความสามารถเชื่อมโยง
ความรู้ทางคณิตศาสตร์หรือประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เพื่อน ามาใช้ในการแก้ปัญหาใน
บริบทต่าง ๆ ท่ีมีความหลากหลายได้มากขึน้(ณัฐดนัย  โสทะ, 2564, น. 75) ซึ่งสอดคล้องกับ
แนวทางท่ีสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2560, น. 93 - 94) ท่ีได้กล่าวไว้ว่า 
การพฒันาผู้ เรียนให้มีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์นัน้ผู้สอนอาจให้สถานการณ์
ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกบัชีวิตประจ าวนัของผู้ เรียนสอดแทรกในการจดัการเรียนรู้อยู่เสมอเพื่อให้ผู้ เรียน
ได้เห็นการน าความรู้และกระบวนการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการเรียนรู้เนือ้หาใหม่หรือการน า
ความรู้และกระบวนการทางคณิตศาสตร์มาใช้เพื่อแก้ปัญหาในสถานการณ์ท่ีผู้ สอนก าหนดขึน้  
ซึ่งจะท าให้ผู้ เรียนเห็นการเชื่อมโยงของคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 
ได้มากขึน้ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ สุธินันท์ บุญพัฒนาภรณ์ (2561, น. 33 - 42) ท่ีพบ 
ว่า ผู้ เรียนชัน้มัธยมศึกษาปี ท่ี 4 ท่ีได้เรียนรู้ผ่านการท ากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองนั น้  
มีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ผ่านเกณฑ์มากกว่าร้อยละ 60 ของผู้ เรียนทัง้หมด 
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และผู้ เรียนมีความตระหนักในคณุค่าของคณิตศาสตร์อยู่ใน
ระดบัค่อนข้างมาก 

2. เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด
การศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงสงูกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้อย่างมีนยัส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดบั .05 ทัง้นีอ้าจเน่ืองมาจาก การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ี
สอดคล้องกับชีวิตจริง เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ผ่านการลงมือปฏิบัติกิจกรรม ซึ่ง พัสสกรณ์ วิวรรธมงคล (2563, น. 91) กล่าวว่า  
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วิธีการสอนท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญ เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมและได้ฝึกทักษะ 
การคิดโดยมีสถานการณ์ปัญหาท่ีสอดคล้องกับความสนใจของผู้ เรียนและเป็นสถานการณ์ท่ี
สอดคล้องกับชีวิตประจ าวันของผู้ เรียนจะส่งผลท าให้บรรยากาศในชัน้เรียนเป็นไปด้วย  
ความสนุกสนาน ในขณะเดียวกันผู้ เรียนจะมีความรู้สึกอยากเรียนวิชาคณิตศาสตร์มากขึน้ และ
เมื่อผู้ สอนปรับบทบาทและพฤติกรรมการสอนจากเดิมท่ีเป็นผู้ ให้ความรู้มาเป็นผู้ น าเสนอ
สถานการณ์และสร้างเงื่อนไขให้ผู้ เรียนได้ลงมือแก้ปัญหาด้วยตนเอง ซึ่งผู้ สอนจะมีหน้าท่ีคอย
สงัเกตและให้ค าแนะน าช่วยเหลือในส่ิงท่ีผู้ เรียนเกิดปัญหาในระหว่างการท ากิจกรรม โดยผู้สอนจะ
ให้ความส าคัญกับวิธีการแก้ปัญหาของผู้ เรียนและฝึกให้ผู้ เรียนได้น าเสนอส่ิงท่ีตนเองได้ ค้นพบ  
ซึ่งจะท าให้ผู้ เรียนรู้สึกสนุกสนานและสามารถเข้าใจในเนือ้หามากขึน้ ซึ่ง ลดาวัลย์ แย้มครวญ 
(2560, น. 164) ได้กล่าวเพิ่มเติมไว้ว่า เมื่อผู้ เรียนมีความเข้าใจในบทเรียนวิชาคณิตศาสตร์แล้วนัน้ 
จะส่งผลให้ผู้ เรียนเกิดความชอบและมีความต้องการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มมากขึน้ ซึ่ง 
การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ี
น าสถานการณ์ปัญหาท่ีมีความเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันของผู้ เรียนท่ีผู้ เรียนรู้จักและคุ้นเคยมา
เป็นจุดเร่ิมต้นในกระบวนการเรียนรู้ เน่ืองจากสถานการณ์ปัญหามีความใกล้ชิดกบัผู้ เรียนจึงส่งผล
ให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้ท่ีจะหาแนวทางในการแก้ปัญหาเพิ่มมากขึน้ ในขณะเดียวกัน 
สกล ตัง้เก้าสกุล (2560, น. 450 - 453) ได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาชุดกิจกรรมทาง
คณิตศาสตร์ตามแนวคิดการใช้บริบทเป็นฐานร่วมกับการสร้างแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้คณิตศาสตร์และเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ของ
ผู้ เรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ซึ่งในงานวิจัยได้กล่าวไว้ว่า การให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ตัวอย่างใน 
การประยุกต์ใช้ความรู้คณิตศาสตร์ในสถานการณ์ปัญหาต่าง ๆ ในบริบทท่ีใกล้ตัวผู้ เรียนอย่าง
หลากหลายจะท าให้ผู้ เรียนได้ตระหนักถึงประโยชน์และคุณค่าของวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มมากขึน้ 
นอกจากนีผ้ลการวิจัยยังพบอีกว่า ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ระหว่าง
การทดลองและหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง หลังการทดลองสงูกว่าระหว่างการทดลอง 
หลังการทดลองสงูกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 นอกจากนีเ้จตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลงัการทดลองสูง
กว่าก่อนการทดลองอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และพฒันาการในด้านความสามารถใน
การเชื่อมโยงความรู้คณิตศาสตร์ของผู้ เรียนมีการเปล่ียนแปลงในทิศทางท่ีดีขึน้ 
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ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะทั่วไป 

1. การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง  
เป็นการจัดการเรียนรู้โดยการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ปัญหาท่ีมี 
ความเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันของผู้ เรียนหรือบริบทในชีวิตจริง ดังนัน้ผู้ สอนจึงควรออกแบบ
สถานการณ์ปัญหาท่ีมีความสอดคล้องกับสภาพแวดล้อมของผู้ เรียนและมีความยืดหยุ่น 
สามารถปรับเปลี่ยนได้ตามเหตกุารณ์ท่ีทนัสมยัท่ีเกิดขึน้ในช่วงเวลาท่ีสอนได้ ซึ่งจะเป็นการกระตุ้น
ให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้และสามารถน าส่ิงท่ีได้เรียนรู้มาปรับใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ 

2. การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง  
เป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีให้ผู้ เรียนออกแบบวิธีการแก้ปัญหาด้วยตนเองด้วยแบบจ าลองท่ีผู้ เรียน
สร้างขึน้ พร้อมเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้น าเสนอวิธีการแก้ปัญหาของตนเอง ดังนัน้ผู้สอนจึงต้องให้
ความส าคัญกับความคิดของผู้ เรียน เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้แสดงความคิดเห็น ไม่ปิดกัน้หรือ 
ยึดติดกบัค าตอบเพียงรูปแบบใดรูปแบบหน่ึงเท่านัน้ 

3. ในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริง 
ผู้สอนควรให้ระยะเวลากับผู้ เรียนในการท ากิจกรรมในแต่ละขัน้ตอน เพื่อให้ผู้ เรียนได้มีโอกาส
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาด้วยตนเองด้วยแบบจ าลองท่ีผู้ เรียนสร้างขึน้ได้อย่างหลากหลาย 

4. การพัฒนาผู้ เรียนให้มีความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์  ผู้ สอน
จ าเป็นจะต้องพัฒนาความรู้พืน้ฐานทางคณิตศาสตร์ท่ีส าคัญให้กับผู้ เรียนก่อน นอกจากนีผู้้สอน
จะต้องสร้างความคุ้นชินให้กบัผู้ เรียนในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์อย่างต่อเน่ือง เพื่อให้
ผู้ เรียนสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปปรับใช้ในการแก้ปัญหาได้ต่อไป 

ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยครัง้ต่อไป 
1. ผู้ วิจัยอาจน าการจัดการเรียนรู้ตามแนวการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ 

ชีวิตจริงไปปรับใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในด้านอื่น ๆ 
เช่น การให้เหตผุล การแก้ปัญหา เป็นต้น 

2. ผู้ วิจัยอาจน าการจัดการเรียนรู้ตามแนวการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ 
ชีวิตจริงไปปรับใช้ในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในเนือ้หาอื่น ๆ เช่น บัญญัติไตรยางศ์ ร้อยละ 
เป็นต้น 
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ภาคผนวก ก  
รายชื่อผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบคณุภาพเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวจิัย 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจเคร่ืองมือการวจิัย 

 ผู้ เชี่ยวชาญด้านแผนการจดัการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ และแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

 

 1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ขวญั เพียซ้าย 
     ภาควิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์ 
                มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ กรุงเทพมหานคร 

 

 2. นางภทัรรัตน์ สขุมา 
                ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์  วิทยฐานะ ศึกษานิเทศก์ช านาญการ 
                ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษาประถมศึกษาสิงห์บุรี 

 

 3. นางวรรณวิมล อินชมฤทธ์ิ 
     ต าแหน่ง ครู  วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ 
                กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนวดัโบสถ์ จงัหวดัสิงห์บุรี 
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ภาคผนวก ข การหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวจิัย 

 

 1. ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ 

ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 

 2. ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทาง

คณิตศาสตร์ 

 3. ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

 4. ค่าดชันีความสอดคล้องของแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

 5. ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อมัน่ของแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
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ตาราง 13 ค่าดชันีความสอดคล้องของแผนการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ี
สอดคล้องกับชีวิตจริง เร่ือง ปริมาตรและความจุของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ระดับชัน้ประถมศึกษา  
ปีท่ี 5 

แผนที่ 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 1.00 
2 +1 +1 +1 1.00 
3 +1 +1 +1 1.00 
4 +1 +1 +1 1.00 
5 +1 +1 +1 1.00 
6 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 14 ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่ อม โยง 
ทางคณิตศาสตร์ ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 เร่ือง ปริมาตรและความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 1.00 
2 +1 +1 +1 1.00 
3 +1 +1 +1 1.00 
4 +1 +1 +1 1.00 
5 +1 0 +1 0.67 
6 +1 +1 +1 1.00 
7 +1 +1 +1 1.00 
8 +1 +1 +1 1.00 
9 +1 0 +1 0.67 
10 +1 +1 +1 1.00 

 
คัดเลือกแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ข้อท่ีมีค่าดัชนี

ความสอดคล้อง (IOC) โดยพิจารณาจากค่า IOC ท่ีมีค่าตัง้แต่ 0.67 – 1.00 จ านวน 8 ข้อ โดยตัด
ข้อ 5 และ 9 ออก 
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ตาราง 15 ค่าความยากง่าย ( EP ) ค่าอ านาจจ าแนก (D) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
วัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 เร่ือง ปริมาตรและ 
ความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย ( EP ) ค่าอ านาจจ าแนก (D) 
ค่าความเชื่อมั่น 

ทัง้ฉบับ 
1 0.54 0.67 0.80 
2 0.63 0.42  
3 0.52 0.46  
4 0.60 0.29  
5 0.50 0.33  
6 0.52 0.38  
7 0.50 0.50  
8 0.50 0.58  

 
คดัเลือกแบบทดสอบวดัความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีมีความยากง่าย 

( EP ) ระหว่าง 0.20 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (D) ตัง้แต่ 0.20 ขึน้ไป โดยคัดเลือกตามเกณฑ์
และตดัข้อท่ีคล้ายกนัโดยยงัครอบคลมุหลกัสตูร จ านวน 5 ข้อ ได้แก่ ข้อ 1, 3, 4, 7 และ 8 
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ตาราง 16 ความสอดคล้องของแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 40 ข้อ 

ข้อที่ 
ความคิดเห็น
ผู้เชี่ยวชาญ IOC 

 
ข้อที่ 

ความคิดเห็น
ผู้เชี่ยวชาญ IOC 

1 2 3  1 2 3 
1 +1 +1 +1 1.00  21 +1 +1 +1 1.00 
2 +1 +1 +1 1.00  22 0 +1 +1 0.67 
3 +1 +1 +1 1.00  23 +1 +1 +1 1.00 
4 +1 +1 +1 1.00  24 +1 +1 +1 1.00 
5 +1 +1 +1 1.00  25 +1 +1 +1 1.00 
6 +1 +1 +1 1.00  26 +1 +1 +1 1.00 
7 +1 +1 +1 1.00  27 +1 +1 0 0.67 
8 +1 +1 +1 1.00  28 +1 +1 +1 1.00 
9 +1 0 +1 0.67  29 +1 +1 +1 1.00 

10 +1 +1 +1 1.00  30 0 +1 +1 0.67 
11 +1 +1 +1 1.00  31 +1 +1 +1 1.00 
12 0 +1 +1 0.67  32 +1 +1 +1 1.00 
13 +1 +1 +1 1.00  33 +1 +1 +1 1.00 
14 +1 +1 +1 1.00  34 +1 +1 +1 1.00 
15 +1 +1 +1 1.00  35 +1 +1 +1 1.00 
16 +1 +1 +1 1.00  36 +1 0 +1 0.67 
17 +1 +1 +1 1.00  37 +1 +1 +1 1.00 
18 +1 +1 +1 1.00  38 +1 +1 +1 1.00 
19 +1 0 +1 0.67  39 0 +1 +1 0.67 
20 +1 +1 +1 1.00  40 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 17 ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อมัน่ของแบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก 
1 0.59 
2 0.53 
3 0.54 
4 0.51 
5 0.48 
6 0.41 
7 0.25 
8 0.55 
9 0.37 

10 0.39 
11 0.44 
12 0.32 
13 0.43 
14 0.41 
15 0.30 
16 0.28 
17 0.69 
18 0.33 
19 0.50 
20 0.54 
21 0.63 
22 0.23 
23 0.62 
24 0.57 
25 0.46 

ค่าความเชื่อมัน่โดยใช้สมัประสิทธ์ิแอลฟา ( - Coefficient) ของครอนบาค เท่ากบั 0.89 
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ภาคผนวก ค ผลการวิเคราะห์คะแนนของนักเรียนก่อนและหลังการทดลอง 
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ตาราง 18 คะแนนความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ปริมาตรและความจุของ
ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ
ชีวิตจริง 

คนที่ ก่อนเรียน หลังเรียน  คนที่ ก่อนเรียน หลังเรียน 

1 6 18  18 6 17 
2 5 16  19 6 17 
3 5 14  20 2 16 
4 7 15  21 3 12 
5 8 17  22 3 14 
6 4 13  23 7 15 
7 7 16  24 5 14 
8 6 16  25 4 12 
9 5 14  26 4 15 
10 2 17  27 1 17 
11 4 13  28 3 14 
12 7 18  29 6 16 
13 7 16  30 3 15 
14 3 14  31 2 13 
15 2 11  32 4 14 
16 6 12  33 6 18 

17 4 15     
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เปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลังได้รับ  
การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงโดยใช้โปรแกรม
ส าเร็จรูป ได้ผลดงัภาพประกอบ 8 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 8 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อเปรียบเทียบ
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ก่อนและหลงัได้รับการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด

การศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริง 

จากภาพประกอบ 8 พบว่า ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์หลังได้รับ 
การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงสงูกว่าก่อนเรียนอย่าง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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เปรียบเทียบความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์หลังได้รับการจัดการเรียนรู้
ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงกับเกณฑ์ ร้อยละ 70 โดยใช้โปรแกรม
ส าเร็จรูป ได้ผลดงัภาพประกอบ 9 

 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 9 แสดงแสดงผลการวิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อเปรียบเทียบ
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์หลงัได้รับการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษา

คณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกบัชีวิตจริงกบัเกณฑ์ ร้อยละ 70 

จากภาพประกอบ 9 พบว่า ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์หลังได้รับ 
การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับชีวิตจริงสูงกว่าเกณฑ์  
ร้อยละ 70 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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ตาราง 19 เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้ (n = 33) 

ข้อ ข้อความเจตคต ิ

ก่อนการจัด 
การเรียนรู้ 

ร้อยละ (จ านวน) 

หลังการจดั 
การเรียนรู้ 

ร้อยละ (จ านวน) 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 

ด้านที่ 1 ความรู้สึกต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
1 ฉันมีความสขุเมื่อได้เรียนวิชา

คณิตศาสตร์ 
30.3 
(10) 

63.6 
(21) 

6.1 
(2) 

90.9 
(30) 

9.1 
(3) 

0.0 
(0) 

2 ฉันชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร์มากกว่า
วิชาอื่น 

39.4 
(13) 

51.5 
(17) 

9.1 
(3) 

84.8 
(28) 

15.2 
(5) 

0.0 
(0) 

3 วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมี
ความส าคญักบัฉัน 

45.4 
(15) 

36.4 
(12) 

18.2 
(6) 

93.9 
(31) 

6.1 
(2) 

0.0 
(0) 

4 วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีฉันเรียนแล้ว
รู้สึกสนกุสนาน 

33.3 
(11) 

60.6 
(20) 

6.1 
(2) 

93.9 
(31) 

6.1 
(2) 

0.0 
(0) 

5 ฉันไม่ชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 15.2 
(5) 

39.4 
(13) 

45.4 
(15) 

0.0 
(0) 

6.1 
(2) 

93.9 
(31) 

ด้านที่ 2 ความรู้สึกต่อบรรยากาศในห้องเรียน 
1 บรรยากาศในห้องเรียนท าให้ฉันอยาก

เรียนวิชาคณิตศาสตร์มากขึน้ 
24.2 
(8) 

57.6 
(19) 

18.2 
(6) 

90.9 
(30) 

9.1 
(3) 

0.0 
(0) 

2 การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ท าให้ฉันได้ 
มีปฏิสมัพนัธ์ร่วมกนักบัเพื่อนใน 
ชัน้เรียนมากขึน้ 

36.3 
(12) 

57.6 
(19) 

6.1 
(2) 

87.9 
(29) 

12.1 
(4) 

0.0 
(0) 

3 บรรยากาศการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
เต็มไปด้วยความอบอุ่นและ 
มีความเอือ้เฟือ้เผ่ือแผ่ต่อกนั 

60.6 
(20) 

36.4 
(12) 

3.0 
(1) 

100 
(33) 

0.0 
(0) 

0.0 
(0) 

4 บรรยากาศการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
มีความท้าทาย กระตุ้นให้เกิดความรู้สึก 
อยากเรียนรู้มากขึน้ 

24.2 
(8) 

69.7 
(23) 

6.1 
(2) 

90.9 
(30) 

9.1 
(3) 

0.0 
(0) 
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ตาราง 19 (ต่อ) 

ข้อ ข้อความเจตคต ิ

ก่อนการจัด 
การเรียนรู้ 

ร้อยละ (จ านวน) 

หลังการจดั 
การเรียนรู้ 

ร้อยละ (จ านวน) 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 

ด้านที่ 2 ความรู้สึกต่อบรรยากาศในห้องเรียน 
5 บรรยากาศในห้องเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ท าให้ฉันรู้สึกวิตกกงัวล 
30.3 
(10) 

57.6 
(19) 

12.1 
(4) 

0.0 
(0) 

9.1 
(3) 

90.9 
(30) 

ด้านที่ 3 ความรู้สึกต่อครูผู้สอน 
1 ครูสอนวิชาคณิตศาสตร์ใจดี 33.3 

(11) 
57.6 
(19) 

9.1 
(3) 

87.9 
(29) 

12.1 
(4) 

0.0 
(0) 

2 ครูอธิบายเนือ้หาคณิตศาสตร์ได้อย่าง
เข้าใจ 

24.2 
(8) 

57.6 
(19) 

18.2 
(6) 

90.9 
(30) 

9.1 
(3) 

0.0 
(0) 

3 ฉันชอบวิธีการสอนของครูคณิตศาสตร์ 39.4 
(13) 

51.5 
(17) 

9.1 
(3) 

93.9 
(31) 

6.1 
(2) 

0.0 
(0) 

4 ครูคณิตศาสตร์เปิดโอกาสให้ฉันได้
แสดงความคิดเห็นและซกัถามเร่ือง 
ท่ีสงสยั 

18.2 
(9) 

66.7 
(22) 

6.1 
(2) 

100 
(33) 

0.0 
(0) 

0.0 
(0) 

5 ฉันไม่ชอบครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ 6.1 
(2) 

48.5 
(16) 

45.4 
(15) 

0.0 
(0) 

9.1 
(3) 

90.9 
(30) 

ด้านที่ 4 ความพอใจในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
1 การเข้าร่วมกิจกรรมคณิตศาสตร์ท าให้

ฉันรู้สึกสนกุสนาน 
36.4 
(12) 

54.5 
(18) 

9.1 
(3) 

93.9 
(31) 

6.1 
(2) 

0.0 
(0) 

2 ฉันชอบตอบค าถามท่ีเกี่ยวข้องกบั
คณิตศาสตร์ 

24.2 
(8) 

60.6 
(20) 

15.2 
(5) 

87.9 
(29) 

12.1 
(4) 

0.0 
(0) 

3 กิจกรรมคณิตศาสตร์ท าให้ฉันอยาก
เรียนวิชาคณิตศาสตร์มากขึน้ 

30.3 
(10) 

45.5 
(15) 

24.2 
(8) 

100 
(33) 

0.0 
(0) 

0.0 
(0) 
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ตาราง 19 (ต่อ) 

ข้อ ข้อความเจตคต ิ

ก่อนการจัด 
การเรียนรู้ 

ร้อยละ (จ านวน) 

หลังการจดั 
การเรียนรู้ 

ร้อยละ (จ านวน) 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 

ด้านที่ 4 ความพอใจในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
4 ฉันให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมที่

เกี่ยวข้องกบัวิชาคณิตศาสตร์อยู่เสมอ 
27.3 
(9) 

63.6 
(21) 

9.1 
(3) 

90.9 
(30) 

9.1 
(3) 

0.0 
(0) 

5 กิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ไม่น่าสนใจ 15.1 
(5) 

66.7 
(22) 

18.2 
(6) 

0.0 
(0) 

6.1 
(2) 

93.9 
(31) 

ด้านที่ 5 ประโยชน์ที่ได้รับหลงัการจัดการเรียนรู้ 
1 คณิตศาสตร์สามารถน าไปใช้ใน

ชีวิตประจ าวนัได้ 
36.4 
(10) 

54.5 
(18) 

9.1 
(5) 

100 
(33) 

0.0 
(0) 

0.0 
(0) 

2 วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาพืน้ฐานท่ี
จ าเป็นท่ีสามารถน าไปใช้ในการเรียน
วิชาอื่น ๆ ได้ 

48.5 
(16) 

42.4 
(14) 

9.1 
(3) 

97.0 
(32) 

3.0 
(1) 

0.0 
(0) 

3 ฉันสามารถอธิบายเนือ้หาคณิตศาสตร์
ให้เพื่อน ๆ เข้าใจได้ 

30.3 
(9) 

45.5 
(20) 

24.2 
(4) 

90.9 
(30) 

9.1 
(3) 

0.0 
(0) 

4 คณิตศาสตร์มีความส าคญัและจ าเป็น
ต่อการเรียนรู้ 

27.3 
(16) 

63.6 
(14) 

9.1 
(3) 

100 
(33) 

0.0 
(0) 

0.0 
(0) 

5 คณิตศาสตร์ท าให้ฉันรู้สึกไม่ภมูิใจ 
ในตวัเอง 

30.3 
(10) 

45.5 
(15) 

24.2 
(8) 

0.0 
(0) 

6.1 
(2) 

93.9 
(31) 
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ภาคผนวก ง ตัวอย่างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวจิัย 

 

 1. ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ท่ีสอดคล้องกับ  

ชีวิตจริง เร่ือง ปริมาตรและความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก 

 2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ปริมาตรและ  

ความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก 

 3. แบบวดัเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์            ชัน้ ประถมศึกษาปีท่ี 5 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 7   เร่ือง ความจขุองภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก         จ านวน 2 คาบเรียน
ผู้สอน นางสาวศิรประภา  สนุทรนนัท์            

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชีว้ดั 

 มาตรฐานการเรียนรู้ 

  มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพืน้ฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของส่ิงท่ี

ต้องการวดั และน าไปใช้ 

 ตัวชีว้ัด 

  ป.5/3 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียม 

มมุฉาก และความจขุองภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก  

2. สาระส าคัญ 

 การหาความจขุองภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก เป็นการหาปริมาตรภายในของภาชนะนัน้ 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 3.1 ด้านความรู้ทางคณิตศาสตร์ ผู้ เรียนสามารถ 

  3.1.1 หาความจขุองภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมมุฉากได้ถกูต้อง 

 3.2 ด้านทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์ ผู้ เรียนสามารถ 

  3.2.1 เชือ่มโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ได้ 

 3.3 ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ผู้ เรียน 

  3.3.1 ใฝ่เรียนรู้ 

  3.3.2 มีความมุ่งมัน่ในการท างาน 

4. สาระการเรียนรู้ 

 การหาความจขุองภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก เป็นการหาปริมาตรภายในของภาชนะนัน้ 

ความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก = ความกว้าง × ความยาว × ความสงู 

  หรือ ความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก = พืน้ท่ีฐาน × ความสงู 

โดยมีหน่วยเป็นลกูบาศก์หน่วย 
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5. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 

 ขัน้ที่ 1 ท าความเข้าใจบริบทของสถานการณ์ปัญหา  

 1. ผู้สอนให้สถานการณ์ปัญหา “ขนมลูกเต๋าเราไปด้วยกัน” ซึ่งเป็นสถานการณ์ปัญหา 

ท่ีเกี่ยวข้องกบับริบทในชีวิตจริง พร้อมอธิบายรายละเอียดของสถานการณ์ ดงันี  ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขัน้ที่ 2 เรียนรู้และด าเนินการแก้ปัญหา  

2. ผู้สอนแบ่งผู้ เรียนออกเป็น 3 กลุ่ม โดยให้สมาชิกในแต่ละกลุ่มช่วยกันคิดหาค าตอบจาก

สถานการณ์ปัญหาท่ีผู้สอนก าหนดให้ 

3. ผู้ สอนแจกกระดาษให้ผู้ เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันคิดและออกแบบวิธีการหาค าตอบใน

รูปแบบของแบบจ าลองทางความคิด เช่น ภาษา สญัลักษณ์ภาพวาด แผนภาพ เส้นจ านวน ตาราง 

สมการ วิธีการแก้ปัญหา เป็นต้น 

ขนมลูกเต๋า  

ขนม 1 ชิน้ มีปริมาตร 1 ลบ.หน่วย 

5 หน่วย  4 หน่วย  

2 หน่วย  

กล่องบรรจุขนม 

กล่องบรรจุขนมทรงส่ีเห ล่ียมมุมฉากมีขนาดภายใน คือ  
ความกว้าง 4 หน่วย ความยาว 5 หน่วย และความสงู 2 หน่วย 

ร้านขายขนมลกูเต๋าทรงลกูบาศก์แห่งหน่ึงต้องการบรรจขุนม
ลกูเต๋าท่ีมีปริมาตรชิน้ละ 1 ลบ.หน่วย ลงในกล่องบรรจขุนม
ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากให้เต็มกล่องพอดี จะบรรจุขนมลูกเต๋า
ได้ทัง้หมดกี่ชิน้ 
 

ขนมลกูเต๋า 1 ชิน้ มีปริมาตร 1 ลบ.หน่วย 
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4. ผู้สอนให้ค าแนะน าเพิ่มเติมกับผู้ เรียนเพื่อเป็นแนวทางในการแก้ปัญหาจนสามารถ

น าไปสู่การหาค าตอบได้ โดยใช้การถาม - ตอบ ระหว่างผู้สอนและผู้ เรียน  

ขัน้ที่ 3 อภิปรายค าตอบและสรุปผล 

5. ผู้สอนให้ตัวแทนสมาชิกแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอวิธีการหาค าตอบจากสถานการณ์

ปัญหาท่ีผู้สอนก าหนดให้ในรูปแบบของแบบจ าลองทางความคิดของแต่ละกลุ่ม โดยผู้สอนและ

ผู้ เรียนร่วมกนัตรวจสอบความถกูต้อง  

 

 

 

  

                      

 

    

 

 ก าหนดให้ 

 

 

 

 

 

พบว่า น าขนมลูกเต๋าทรงลูกบาศก์ท่ีมีปริมาตร 1 ลูกบาศก์หน่วย บรรจุลงในกล่องขนม 

ใบนีไ้ด้ทัง้หมด 40 ชิน้ จึงเต็มกล่องพอดี แสดงว่า กล่องบรรจขุนมใบนีม้ีความจ ุ40 ลกูบาศก์หน่วย 

  

ขนมลกูเต๋า 1 ชิน้ มีปริมาตร 1 ลบ.หน่วย 

4 × 5 × 1 = 20 ชิน้ 4 × 5 × 2 = 40 ชิน้ 

ร้านขายขนมลูกเต๋าทรงลกูบาศก์แห่งหน่ึงต้องการบรรจขุนม
ลกูเต๋าท่ีมีปริมาตรชิน้ละ 1 ลบ.หน่วย ลงในกล่องบรรจขุนม
ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากให้เต็มกล่องพอดี จะบรรจุขนมลูกเต๋า
ได้ทัง้หมดกี่ชิน้ 

5 หน่วย  4 หน่วย  

2 หน่วย  
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กิจกรรม “ของช าร่วยส่งรัก” 

6. ผู้สอนและผู้ เรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการหาความจุของภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

โดยเป็นการหาปริมาตรภายในของภาชนะนัน้ 

  

   

หรือ 

 

ขัน้ที่ 4 การสะท้อนผลการเรียนรู้และการน าไปใช้ 

 7. ผู้สอนให้ผู้ เรียนสะท้อนผลการเรียนรู้ท่ีได้พร้อมแลกเปล่ียนวิธีการน าความรู้ไปปรับใช้

ในชีวิตประจ าวัน โดยจะให้ผู้ เรียนแต่ละกลุ่มท ากิจกรรม “ของช าร่วยส่งรัก” ซึ่งเป็นกิจกรรมท่ี

เกี่ยวข้องกบับริบทในชีวิตจริง โดยแต่ละกลุ่มจะต้องบนัทึกแนวทางหรือวิธีการในการแก้ปัญหาลง

ในแบบบนัทึกกิจกรรมท่ีก าหนดให้   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก = ความกว้าง × ความยาว × ความสงู 

ความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก = พืน้ท่ีฐาน × ความสงู 

 

2 cm. 2 cm. 

2 cm. 

1 ชิน้ เท่ากับ 8 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

จ านวน 100 ชิน้ 
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กิจกรรม “ของช าร่วยส่งรัก” 

               ร้านจ าหน่ายของช าร่วยแห่งหนึ่ง ต้องการส่งของช าร่วยจ านวน 100 ชิน้        
                                   ให้กับลูกค้า โดยต้องบรรจุของช าร่วยทัง้หมดลงในกล่องพัสดุได้เพียง 
                                   1 กล่องเท่านัน้  

              

ค าถาม “ร้านค้าควรเลือกกล่องพัสดุกล่องใดที่จะสามารถบรรจุ 
            ของช าร่วยได้ทัง้หมด และประหยัดเงินค่ากล่องกล่องพัสดุมากที่สุด  

เพราะเหตุใด” 

 

15 cm. 

10 cm. 
5 cm. 

ราคา 17 บาท 
 

3 cm. 

9 cm. 30 cm. 

ราคา 18 บาท 

 

3 cm. 9 cm. 

30 cm. ราคา 19 บาท 
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หมายเหต ุ

1) มีของช าร่วยจ านวน 100 ชิน้ แต่ละชิน้มีขนาดความกว้าง 2 เซนติเมตร ความยาว  
   2 เซนติเมตร และความสงู 2 เซนติเมตร  
                         นัน่คือ ปริมาตรของช าร่วย 1 ชิน้ เท่ากบั 8 ลกูบาศก์เซนติเมตร 

2) มีกล่องพสัด ุจ านวน 3 กล่อง ซึ่งมีขนาดภายในแตกต่างกนั ดงันี ้ 

    กล่องท่ี 1 ความกว้าง 5 เซนติเมตร ความยาว 10 เซนติเมตร และความสงู 15 เซนติเมตร  

    กล่องท่ี 2 ความกว้าง 9 เซนติเมตร ความยาว 30 เซนติเมตร และความสงู 3 เซนติเมตร  

    กล่องท่ี 3 ความกว้าง 4 เซนติเมตร ความยาว 5 เซนติเมตร และความสงู 40 เซนติเมตร 

 

แบบบันทึกกิจกรรม “ของช าร่วยส่งรัก” 

 

ขัน้ที่ 1 ท าความเข้าใจบริบทของสถานการณ์ปัญหา 

 - สิ่งที่โจทย์ก าหนด 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

- สิ่งที่โจทย์ถาม 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

ขัน้ที่ 2 เรียนรู้และด าเนินการแก้ปัญหา 

 - แบบจ าลองทางความคิด 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….. 

 

   

ร้านจ าหน่ายของช าร่วยแห่งหน่ึง ต้องการส่งของช าร่วยจ านวน 100 ชิน้ ให้กบัลกูค้า  

โดยต้องบรรจขุองช าร่วยทัง้หมดลงในกล่องพสัดุได้เพียง 1 กล่องเท่านัน้   

   

ร้านค้าควรเลือกกล่องพสัดกุล่องใดท่ีจะสามารถบรรจขุองช าร่วยได้ทัง้หมด และประหยดัเงิน

ค่ากล่องกล่องพสัดมุากท่ีสดุ เพราะเหตใุด      

สงัเกตขนาดภายในของกล่องพสัดุทรงส่ีเหล่ียมมมุฉากท่ีก าหนดให้ในแต่ละกล่อง (ความกว้าง 

ความยาว และความสงู) ว่ามีความสมัพนัธ์กนัอย่างไรกบัปริมาตรทัง้หมดของของช าร่วยท่ี

ต้องการบรรจลุงในกล่องพสัด ุโดยน าเสนอในรูปแบบของตาราง ดงันี ้   
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กล่อง
พสัดทุี่ 

ความกว้าง 
(ซม.) 

ความยาว
(ซม.) 

ความสงู 
(ซม.) 

ความจุของ
กล่องพสัด ุ
(ลบ.ซม.) 

ปริมาตร
ของ
ช าร่วย 
1 ชิน้ 

(ลบ.ซม.) 

ปริมาตรของ
ช าร่วยทัง้หมดที่
ต้องการบรรจุ 
(100 ชิน้) 
(ลบ.ซม.) 

จ านวนของ
ช าร่วยที่

สามารถบรรจุ
ใส่ในกล่อง
พสัดไุด้มาก
ที่สดุ (ชิน้) 

ราคา
กล่อง
พสัดุ
(บาท) 

1 5 10 15 750 8 800 93 17 

2 9 30 3 810 8 800 101 18 

3 4 5 40 800 8 800 100 19 

  

ขัน้ที่ 3 อภิปรายค าตอบและสรุปผล 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………….. 

 

ขัน้ที่ 4 สะท้อนผลการเรียนรู้และน าไปใช้ 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………….. 

 8. ผู้สอนให้ผู้ เรียนแต่ละคนท าแบบฝึกทกัษะท่ี 3 เร่ือง ความจขุองภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมุม

ฉาก และส่งท้ายคาบเรียน   

6. สื่อการเรียนรู้ 

 6.1 ส่ือประกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง ความจขุองภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก 

 6.2 สถานการณ์ปัญหา “ขนมลกูเต๋าเราไปด้วยกนั” 

 6.3 กิจกรรม “ของช าร่วยส่งรัก” 

 6.4 แบบฝึกทกัษะท่ี 3 เร่ือง ความจขุองภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก 

ร้านค้าควรเลือกกล่องพสัดกุล่องท่ี 2 เน่ืองจาก  

กล่องท่ี 1 สามารถบรรจขุองช าร่วยได้มากท่ีสดุเพียง 93 ชิน้ ซึ่งไม่ครบตามจ านวน 100 ชิน้  

กล่องท่ี 2 สามารถบรรจขุองช าร่วยได้มากท่ีสดุ 101 ชิน้ ซึ่งครบตามจ านวน 100 ชิน้ ราคา 18 บาท 

กล่องท่ี 3 สามารถบรรจขุองช าร่วยได้มากท่ีสดุ 100 ชิน้ ซึ่งครบตามจ านวน 100 ชิน้ ราคา 19 บาท

ดงันัน้ ร้านค้าควรเลือกกล่องพสัดท่ีุ 2 ซึ่งสามารถบรรจขุองช าร่วยได้ครบ 100 ชิน้ และมีราคา 

ถกูกว่ากล่องท่ี 3  

     

           ความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก = ความกว้าง × ความยาว × ความสงู 

หรือ    ความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก = พืน้ท่ีฐาน × ความสงู     
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7. การวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ 

เพื่อให้สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้ การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ในคาบนี ้ดงันี ้

สิ่งที่ต้องวัดผลประเมนิผล วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

ด้านความรู้ทางคณติศาสตร์ : 

ผู้ เรียนสามารถ 

1. หาความจขุองทรงส่ีเหล่ียม

มมุฉากได้ถกูต้อง 

 

 

 

ตรวจความถูกต้อง

จากการท าแบบฝึก

ทกัษะ 

 

 

แบบฝึกทกัษะท่ี 3 

เร่ือง ความจขุอง

ภาชนะทรงส่ีเหล่ียม 

มมุฉาก 

  

 

ผู้ เรียนได้

คะแนนร้อยละ 

80 ขึน้ไป  

ถือว่า ผ่าน 

ด้านทักษะและกระบวนการ

ทางคณิตศาสตร์ : 

ผู้ เรียนสามารถ 

1. เชื่อมโยงความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ได้ 

 

 

 

สงัเกตพฤติกรรมด้าน

ทกัษะและ

กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์  

 

 

 

แบบสงัเกต

พฤติกรรมด้าน

ทกัษะและ

กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ 

(กิจกรรม “ของ

ช าร่วยส่งรัก”) 

 

 

 

ผู้ เรียนได้

คะแนนระดบั

คณุภาพ ดี  

ขึน้ไป 

ด้านคุณลักษณะอันพงึ

ประสงค์ : ผู้ เรียน 

1. ใฝ่เรียนรู้ 

 

 

สงัเกตพฤติกรรมด้าน

คณุลกัษณะอันพึง

ประสงค์ 

 

 

แบบสงัเกต

พฤติกรรมด้าน

คณุลกัษณะอนัพึง

ประสงค์ 

 

 

ผู้ เรียนได้

คะแนนระดบั

คณุภาพ ดี  

ขึน้ไป 
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สิ่งที่ต้องวัดผลประเมนิผล วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

2. มีความมุ่งมัน่ในการท างาน สงัเกตพฤติกรรมด้าน

คณุลกัษณะอันพึง

ประสงค์ 

แบบสงัเกต

พฤติกรรมด้าน

คณุลกัษณะอนัพึง

ประสงค์ 

ผู้ เรียนได้

คะแนนระดบั

คณุภาพ ดี  

ขึน้ไป 
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8. บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………….……………………..……………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………..…………………………………………………… 

ปัญหา / อุปสรรค 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………….……………………..……………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………..…………………………………………………… 

แนวทางในการปรับปรุงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครัง้ต่อไป 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………….……………………..……………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………..…………………………………………………… 

 

  ลงชื่อ..................................................... 

                             (นางสาวศิรประภา สนุทรนนัท์) 

                                                         ผู้สอน  
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ค าชีแ้จง : ให้นักเรียนแสดงวิธีหาความจุของภาชนะทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก (10 คะแนน) 

1. ถาดขนมทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก วดัขนาดภายในได้ดงัรูป   

 

 

 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

2. กล่องบรรจภุณัฑ์หน้ากากอนามยัทรงส่ีเหล่ียม วดัขนาดภายในได้ดงัรูป   

  

 

 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ชื่อ-นามสกุล…………………………………………………ชัน้……………เลขที่…………. 

16 ซม. 

25 ซม. 
25 ซม.  

5 ซม. 

21 ซม. 12 ซม. 

แบบฝึกทักษะที่ 3     เร่ือง ความจขุองภาชนะทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
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ค าชีแ้จง : ให้นักเรียนแสดงวิธีหาความจขุองภาชนะทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก (10 คะแนน) 

1. ถาดขนมทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก วดัขนาดภายในได้ดงัรูป   

 

 

 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

2. กล่องบรรจภุณัฑ์หน้ากากอนามยัทรงส่ีเหล่ียม วดัขนาดภายในได้ดงัรูป   

   

 

 

 

 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

16 ซม. 

25 ซม. 25 ซม.  
5 ซม. 

21 ซม. 
12 ซม. 

วิธีท า ความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก  = ความกว้าง × ความยาว × ความสงู 

       ดงันัน้ ถาดขนมมีความจ ุ            = 25 × 25 × 5  ลกูบาศก์เซนติเมตร 

     
ตอบ   ๓,๑๒๕  ลกูบาศก์เซนติเมตร 

วิธีท า ความจขุองทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก               = ความกว้าง × ความยาว × ความสงู 

      
 ดงันัน้ กล่องบรรจภุณัฑ์หน้ากากอนามยั     = 12 × 21 × 16  ลกูบาศก์เซนติเมตร 

ตอบ   ๔,๐๓๒  ลกูบาศก์เซนติเมตร 

                                           = 3,125          ลกูบาศก์เซนติเมตร 

      

                                           = 4,032             ลกูบาศก์เซนติเมตร 

      

เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 3     เร่ือง ความจุของภาชนะทรงสี่เหลี่ยมมุม

ฉาก 
 

ชื่อ-นามสกุล…………………………………………………ชัน้……………เลขที่…………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

ทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์ : ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

ค าชีแ้จง ให้พิจารณาความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนแล้วทำ า

เคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องท่ีสอดคล้องกบัเกณฑ์การให้คะแนน 

เลขที่ ชื่อ - สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 
ความสามารถในการเชื่อมโยง 

ทางคณิตศาสตร์ 
4 3 2 1 

1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       

10       
11       
12       
13       
14       
15       

การแปลผล ใช้เกณฑ์ดงันี ้

 คะแนน 4 หมายถึง ระดบัคณุภาพ ดีมาก 

คะแนน 3 หมายถึง ระดบัคณุภาพ ดี 

คะแนน 2 หมายถึง ระดบัคณุภาพ พอใช้ 

คะแนน 1 หมายถึง ระดบัคณุภาพ ควรปรับปรุงแก้ไข 
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เกณฑ์การให้คะแนนด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

ทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์ : ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

คะแนน : ระดับคุณภาพ ความสามารถในการเชื่อมโยงที่ปรากฏให้เห็น 

4  :  ดีมาก 

น าความรู้ หลกัการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยง 

กบัสาระคณิตศาสตร์/สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวนั เพื่อช่วยใน 

การแก้ปัญหา หรือประยกุต์ใช้ได้อย่างสอดคล้องเหมาะสม 

3  :  ดี 

น าความรู้ หลกัการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยง 

กบัสาระคณิตศาสตร์/สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวนั เพื่อช่วยใน 

การแก้ปัญหา หรือประยกุต์ใช้ได้บางส่วน 

2  :  พอใช้ 
น าความรู้ หลกัการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกบั 

สาระคณิตศาสตร์ได้บางส่วน 

1 :  ปรับปรุง 
น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการเชื่อมโยงยัง

ไม่เหมาะสม  

0 : ไม่พยายาม 
ไม่มีสามารถน าความรู้ หลกัการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการ

เชื่อมโยง เพื่อช่วยแก้ปัญหาได้ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมด้านคุณลักษณะอนัพงึประสงค์ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ : ใฝ่เรียนรู้ 

ค าชีแ้จง ให้พิจารณาพฤติกรรมการท ากิจกรรมของผู้ เรียนแล้วท าเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องท่ี

สอดคล้องกบัเกณฑ์การให้คะแนน 

เลขที่ ชื่อ - สกุล 
รายการประเมิน 

รวม ใฝ่เรียนรู้ 
3 2 1 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      

10      
11      
12      
13      
14      
15      

 

การแปลผล ใช้เกณฑ์ดงันี ้

 คะแนน 3 หมายถึง ระดบัคณุภาพ ดีมาก 

คะแนน 2 หมายถึง ระดบัคณุภาพ ดี 

คะแนน 1 หมายถึง ระดบัคณุภาพ พอใช้ 
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เกณฑ์การให้คะแนนด้านคุณลักษณะอันพงึประสงค์ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ :  ผู้เรียนใฝ่เรียนรู้ 

คะแนน : ระดับคุณภาพ คุณลักษณะที่ปรากฏให้เหน็ 

3  :  ดีมาก  - มีความสนใจ / ความตัง้ใจตลอดระยะเวลาการเรียนรู้ 

2  :  ดี  - มีความสนใจ / ความตัง้ใจเป็นบางครัง้ 

1  :  พอใช้  - มีความสนใจ / ความตัง้ใจในระยะเวลาสัน้ๆ ชอบเล่นในเวลาเรียน 
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แบบสังเกตพฤติกรรมด้านคุณลักษณะอนัพงึประสงค์ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ : มีความมุ่งมั่นในการท างาน 

ค าชีแ้จง ให้พิจารณาพฤติกรรมการท ากิจกรรมของผู้ เรียนแล้วท าเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องท่ี

สอดคล้องกบัเกณฑ์การให้คะแนน 

เลขที่ ชื่อ - สกุล 
รายการประเมิน 

รวม มีความมุ่งมั่นในการท างาน 
3 2 1 

1      
2      
3      
4      
5      
6      
7      
8      
9      

10      
11      
12      
13      
14      
15      

 

การแปลผล ใช้เกณฑ์ดงันี ้

 คะแนน 3 หมายถึง ระดบัคณุภาพ ดีมาก 

คะแนน 2 หมายถึง ระดบัคณุภาพ ดี 

คะแนน 1 หมายถึง ระดบัคณุภาพ พอใช้ 
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เกณฑ์การให้คะแนนด้านคุณลักษณะอันพงึประสงค์ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ : ผู้เรียนมีความมุ่งมั่นในการท างาน 

คะแนน : ระดับคุณภาพ คุณลักษณะที่ปรากฏให้เหน็ 

3  :  ดีมาก 
- ส่งงานก่อนหรือตรงก าหนดเวลานดัหมาย 

- รับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมายและปฏิบติัตนเองจนเป็นนิสยั   

2  :  ดี 
- ส่งงานช้ากวา่ก าหนด แต่ได้มีการติดต่อชีแ้จงผู้สอน มีเหตผุลท่ีรับ

ฟังได้ 

- รับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมายและปฏิบติัตนเองจนเป็นนิสยั   

1  :  พอใช้ 
- ส่งงานช้ากวา่ก าหนด 

- ปฏิบติังานโดยต้องอาศยัการชีแ้นะ แนะน า ตกัเตือน หรือให้

ก าลงัใจ 
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ชื่อ         

ชัน้       เลขท่ี    

แบบทดสอบวดัความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

เร่ือง ปริมาตรและความจขุองทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 

ค าชีแ้จง 

1. แบบทดสอบฉบบันีส้ร้างขึน้เพื่อวดัความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

2. แบบทดสอบฉบบันีเ้ป็นข้อสอบชนิดอตันยั จ านวน 5 ข้อ ข้อละ 4 คะแนน  

คะแนนเต็ม 20 คะแนน  

3. เวลาท่ีใช้ในการท าแบบทดสอบ 50 นาที 

4. ให้ผู้ เรียนเขียนอธิบายขัน้ตอนวิธีการหาค าตอบอย่างละเอียด 

……………………………………………………………………………………………………… 
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1.  

 

 

     

 

 

 

 

 

ดารินต้องการซือ้น า้ผลไม้ปริมาตรรวมทัง้หมด 2 ลิตร ดารินควรเลือกซือ้น า้ผลไม้แบบใดจึงจะ

ประหยดัท่ีสดุ 

หมายเหตุ : เลือกซือ้ได้เพียงแบบเดียวเท่านัน้ 

วิธีท า 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

ปริมาตรกล่องละ 1,000 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

ราคากล่องละ  120 บาท 

 

ปริมาตรกล่องละ 500 มิลลิลิตร 

ราคากล่องละ  65 บาท 

 

แบบที่ 1 
แบบที่ 2 
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แนวทางการตอบแบบทดสอบ 

1.  

 

 

     

 

 

 

 

 

ดารินต้องการซือ้น า้ผลไม้ปริมาตรรวมทัง้หมด 2 ลิตร ดารินควรเลือกซือ้น า้ผลไม้แบบใดจึงจะ

ประหยดัท่ีสดุ 

หมายเหตุ : เลือกซือ้ได้เพียงแบบเดียวเท่านัน้ 

วิธีท า 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………….. 

กรณีท่ี 1  ถ้าต้องการเลือกซือ้น า้ผลไม้แบบท่ี 1 ต้องซือ้น า้ผลไม้ทัง้หมดจ านวน 2 กล่อง

    

เน่ืองจาก 1 ลิตร  = 1,000 ลกูบาศก์เซนติเมตร    

ดงันัน้  2 ลิตร  = 2,000 ลกูบาศก์เซนติเมตร    
จะได้ว่า ซือ้น า้ผลไม้ จ านวน 2 กล่อง ต้องจา่ยเงินทัง้หมด 2 × 120 = 240 บาท

    

ปริมาตรกล่องละ 1,000 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

ราคากล่องละ  120 บาท 

 

ปริมาตรกล่องละ 500 มิลลิลิตร 

กรณีท่ี 2 ถ้าต้องการเลือกซือ้น า้ผลไม้แบบท่ี 2 ต้องซือ้น า้ผลไม้ทัง้หมดจ านวน 4 กล่อง

    

ราคากล่องละ  65 บาท 

 

แบบที่ 1 
แบบที่ 2 

เน่ืองจาก 1 ลิตร  = 1,000 มิลลิลิตร    

ดงันัน้  2 ลิตร  = 2,000 มิลลิลิตร    
จะได้ว่า ซือ้น า้ผลไม้ จ านวน 4 กล่อง ต้องจา่ยเงินทัง้หมด 4 × 65 = 260 บาท

    

นัน่คือ จะได้ปริมาตรน า้ผลไม้ทัง้หมด 2 × 1,000 = 2,000 ลกูบาศก์เซนติเมตร 

    

นัน่คือ จะได้ปริมาตรน า้ผลไม้ทัง้หมด 4 × 500 = 2,000 มิลลิลิตร  

  

สรุปได้ว่า ควรเลือกซือ้น า้ผลไม้แบบท่ี 1 จ านวน 2 กล่อง จะประหยดัท่ีสดุ 

   ตอบ    ควรเลือกซือ้น า้ผลไม้แบบท่ี 1 จ านวน 2 กล่อง จะประหยดัท่ีสดุ 
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เกณฑ์การให้คะแนน 

ความรู้และทกัษะท่ีใช้ในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

1. หาความสมัพนัธ์ระหว่างหน่วยปริมาตรได้ถกูต้อง  

     (1,000 ลกูบาศก์เซนติเมตร เท่ากบั 1 ลิตร) 

2. หาผลลพัธ์ของราคาน า้ผลไม้แบบท่ี 1 จ านวน 2 กล่องได้ 

3. หาความสมัพนัธ์ระหว่างหน่วยปริมาตรได้ถกูต้อง  

(1,000 มิลลิลิตร เท่ากบั 1 ลิตร) 

4. หาผลลพัธ์ของราคาน า้ผลไม้แบบท่ี 2 จ านวน 4 กล่องได้ 

5. สามารถเปรียบเทียบราคาน า้ผลไม้และเลือกซือ้น า้ผลไม้ได้ในราคาท่ีถกูท่ีสดุได้ 

 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
4 

ดีมาก 
น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์/สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา 
ได้ครบจ านวน 5 ข้อ 

3 
ดี 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา  
ได้จ านวน 4 ข้อ 

2 
พอใช้ 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา  
ได้จ านวน 3 ข้อ 

1 
ปรับปรุง 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่ อช่วยในการแก้ปัญหา  
ได้จ านวน 1 - 2 ข้อ 

0 
ไม่พยายาม 

ไม่สามารถน าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ใน 
การเชื่อมโยง เพื่อช่วยในการแก้ปัญหาได้ 
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2. ตู้ปลาทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก วดัขนาดภายในได้สูง 60 เซนติเมตร และมีพืน้ท่ีฐาน 20,000 ตาราง

เซนติเมตร ต้องการใส่น า้ให้ระดบัน า้ต ่ากว่าขอบตู้ปลา 5 เซนติเมตร จะต้องใส่น า้กี่ลิตร 

 

 

 

วิธีท า 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

60 ซม. 
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แนวทางการตอบแบบทดสอบ 

2. ตู้ปลาทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก วดัขนาดภายในได้สูง 60 เซนติเมตร และมีพืน้ท่ีฐาน 20,000 ตาราง

เซนติเมตร ต้องการใส่น า้ให้ระดบัน า้ต ่ากว่าขอบตู้ปลา 5 เซนติเมตร จะต้องใส่น า้กี่ลิตร 

 

 

 

วิธีท า 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

60 ซม. 

ตู้ปลาวดัขนาดภายในได้สงู     60   เซนติเมตร 

      ต้องการใส่น า้ให้ระดบัน า้ต ่ากว่าขอบตู้ปลา            5           เซนติเมตร   

   แสดงว่า ระดบัน า้ในตู้ปลาสงู         60 – 5  =   55  เซนติเมตร    

  เน่ืองจาก ปริมาตรทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก = พืน้ท่ีฐาน × ความสงู 

      ดงันัน้ ต้องใส่น า้ปริมาตรทัง้หมด  20,000  × 55 = 1,100,000 ลกูบาศก์เซนติเมตร  

  เน่ืองจาก 1,000 ลกูบาศก์เซนติเมตร = 1 ลิตร    

จะได้ว่า  ต้องใส่น า้ปริมาตรทัง้หมด  1,100,000 ÷ 1,000  =  1,100  ลิตร   

ตอบ    ๑,๑๐๐  ลิตร   
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เกณฑ์การให้คะแนน 

ความรู้และทกัษะท่ีใช้ในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

1. หาระดบัความสงูของน า้ในตู้ปลาได้ถกูต้อง 

2. เขียนสตูรการหาปริมาตรทรงส่ีเหล่ียมมมุฉากได้ถกูต้อง  

    (ปริมาตรทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก = พืน้ท่ีฐาน × ความสงู) 

3. แทนค่าในสตูรและค านวณหาปริมาตรน า้ในตู้ปลาได้ถกูต้อง 

4. เขียนความสมัพนัธ์ระหว่างหน่วยปริมาตรได้ถกูต้อง  

    (1,000 ลกูบาศก์เซนติเมตร เท่ากบั 1 ลิตร) 

5. หาปริมาตรน า้ท่ีต้องใส่ในตู้ปลาท่ีมีหน่วยเป็นลิตรได้ถกูต้อง 

 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
4 

ดีมาก 
น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์/สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา 
ได้ครบจ านวน 5 ข้อ 

3 
ดี 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา  
ได้จ านวน 4 ข้อ 

2 
พอใช้ 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา  
ได้จ านวน 3 ข้อ 

1 
ปรับปรุง 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา  
ได้จ านวน 1 - 2 ข้อ 

0 
ไม่พยายาม 

ไม่สามารถน าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ใน 
การเชื่อมโยง เพื่อช่วยในการแก้ปัญหาได้ 

 



  133 

3. ขนมไทยวุ้ นหน้ากะทิในถาดทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก วัดขนาดภายในได้สูง 7 เซนติเมตร และ 

ฐานเป็นรูปส่ีเหล่ียมจตัุรัสมีพืน้ท่ี 500 ตารางเซนติเมตร ในถาดมีวุ้นอยู่ 2,500 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

ป้าต้องเทกะทิสงูกี่เซนติเมตรจึงจะเต็มถาดพอดี 

  

 

 

 

วิธีท า 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
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แนวทางการตอบแบบทดสอบ 

3. ขนมไทยวุ้ นหน้ากะทิในถาดทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก วัดขนาดภายในได้สูง 7 เซนติเมตร และ 

ฐานเป็นรูปส่ีเหล่ียมจตัุรัสมีพืน้ท่ี 500 ตารางเซนติเมตร ในถาดมีวุ้นอยู่ 2,500 ลูกบาศก์เซนติเมตร 

ป้าต้องเทกะทิสงูกี่เซนติเมตรจึงจะเต็มถาดพอดี 

  

 

 

 

วิธีท า 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
 

ถาดทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก มีฐานเป็นรูปส่ีเหล่ียมจตัรุัสมีพืน้ท่ี 500 ตารางเซนติเมตร 

     ในถาดมีวุ้นอยู่ 2,500 ลกูบาศก์เซนติเมตร      

ดงันัน้ ความสงู = ปริมาตรทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก ÷ พืน้ท่ีฐาน 

      จะได้ว่า ในถาดมีวุ้นสงู  2,500 ÷ 500 =  5 เซนติเมตร 

      วดัขนาดภายในของถาดได้สงู   7 เซนติเมตร      
ดงันัน้ ป้าต้องเทกะทิสงู           7 – 5 = 2 เซนติเมตร  จึงจะเต็มถาดพอดี 

ง      ตอบ    ๒  เซนติเมตร   

เน่ืองจาก ปริมาตรทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก = พืน้ท่ีฐาน × ความสงู 
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เกณฑ์การให้คะแนน 

ความรู้และทกัษะท่ีใช้ในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

1. แปลงสตูรปริมาตรทรงส่ีเหล่ียมมมุฉากเพื่อหาความสงูเฉพาะในส่วนของตวัวุ้นได้ 

                (ความสงู = ปริมาตรทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก ÷ พืน้ท่ีฐาน) 

2. แทนค่าในสตูรและค านวณค่าเพื่อหาความสงูของตวัวุ้นได้อย่างถกูต้อง 

3. ใช้ขนาดความสงูภายในของถาดเพื่อหาความสงูของหน้ากะทิได้ 

4. ค านวณหาความสงูท่ีป้าต้องเทกะทิเพื่อให้ขนมเต็มถาดพอดีได้ถกูต้อง 

 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
4 

ดีมาก 
น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์/สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา 
ได้ครบจ านวน 4 ข้อ 

3 
ดี 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา  
ได้จ านวน 3 ข้อ 

2 
พอใช้ 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา  
ได้จ านวน 2 ข้อ 

1 
ปรับปรุง 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา  
ได้จ านวน 1 ข้อ 

0 
ไม่พยายาม 

ไม่สามารถน าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ใน 
การเชื่อมโยง เพื่อช่วยในการแก้ปัญหาได้ 
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4. Mango Milk Cake ขนมเค้กมะม่วงทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก วดัขนาดของขนมได้ดงัรูป   

 

 

 

 

 

 

 

           Mango Milk Cake ขนมเค้กสตูรเด็ดราดด้วยซอสมะม่วงน า้ดอกไม้ มีขนาดความกว้าง 

    และความยาวด้านละ 25 เซนติเมตร และความสงู 5 เซนติเมตร ซึ่งขนมเค้ก จะประกอบด้วย  

    2 ส่วน คือ 1. ส่วนของเนือ้เค้ก จ านวน 2 ชัน้ โดยเนือ้เค้กแต่ละชัน้มีความสงู 1 เซนติเมตร  

    และ 2. ส่วนของครีมสด  

จงหาปริมาตรของครีมสดของขนมเค้กมะม่วงชิน้นี ้

วิธีท า 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

25 ซม.  

ครีมสด 

5 ซม. 

เนือ้เค้ก 1 ซม. 
 

เนือ้เค้ก 1 ซม. 
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แนวทางการตอบแบบทดสอบ 

4. Mango Milk Cake ขนมเค้กมะม่วงทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก วดัขนาดของขนมได้ดงัรูป   

 

 

 

 

 

 

 

           Mango Milk Cake ขนมเค้กสตูรเด็ดราดด้วยซอสมะม่วงน า้ดอกไม้ มีขนาดความกว้าง 

    และความยาวด้านละ 25 เซนติเมตร และความสงู 5 เซนติเมตร ซึ่งขนมเค้ก จะประกอบด้วย  

    2 ส่วน คือ 1. ส่วนของเนือ้เค้ก จ านวน 2 ชัน้ โดยเนือ้เค้กแต่ละชัน้มีความสงู 1 เซนติเมตร  

    และ 2. ส่วนของครีมสด  

จงหาปริมาตรของครีมสดของขนมเค้กมะม่วงชิน้นี ้

วิธีท า 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

25 ซม.  

ครีมสด 

5 ซม. 

เนือ้เค้ก 1 ซม. 
 

เนือ้เค้ก 1 ซม. 

เนือ้เค้กแต่ละชัน้มีความสงู      1  เซนติเมตร 

      ในส่วนของเนือ้เค้ก จะมีจ านวน 2 ชัน้ 

      ในส่วนของเนือ้เค้ก จะมีความสงูทัง้หมด 2 × 1 = 2  เซนติเมตร 

      แสดงว่า ในส่วนของครีมสด จะมีความสงู  5 – 2 =  3  เซนติเมตร 

     เน่ืองจาก ปริมาตรทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก = ความกว้าง × ความยาว × ความสงู 

      ดงันัน้ ปริมาตรของครีมสด  25 × 25 × 3 = 1,875  ลกูบาศก์เซนติเมตร 

      
ตอบ   ๑,๘๗๕  ลกูบาศก์เซนติเมตร 
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เกณฑ์การให้คะแนน 

ความรู้และทกัษะท่ีใช้ในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

1. หาความสงูในส่วนของชัน้เนือ้เค้กจ านวน 2 ชัน้ ได้ถกูต้อง 

2. หาความสงูในส่วนของชัน้ครีมสดได้ถกูต้อง 

3. เขียนสตูรการหาปริมาตรทรงส่ีเหล่ียมมมุฉากได้ถกูต้อง 

    (ปริมาตรทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก = ความกว้าง × ความยาว × ความสงู) 

4. แทนค่าในสตูรและค านวณหาปริมาตรของครีมสดได้ถกูต้อง 

 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
4 

ดีมาก 
น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์/สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา 
ได้ครบจ านวน 4 ข้อ 

3 
ดี 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา  
ได้จ านวน 3 ข้อ 

2 
พอใช้ 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา  
ได้จ านวน 2 ข้อ 

1 
ปรับปรุง 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา  
ได้จ านวน 1 ข้อ 

0 
ไม่พยายาม 

ไม่สามารถน าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ใน 
การเชื่อมโยง เพื่อช่วยในการแก้ปัญหาได้ 

 

 

 



  139 

5. แม่ค้ามีน า้ล าไยอยู่ในหม้อจ านวนอยู่ 80 ลิตร แบ่งน า้ล าไยใส่กระติกทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากท่ีมี

ขนาดความจุ 60,000 ลูกบาศก์เซนติเมตร โดยท าให้มีระดับน า้ล าไยในกระติกสูง 30 เซนติเมตร 

แม่ค้าจะเหลือน า้ล าไยอยู่กี่ลิตร 
  

 

 

 

 

 

วิธีท า 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
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แนวทางการตอบแบบทดสอบ 

5. แม่ค้ามีน า้ล าไยอยู่ในหม้อจ านวน 80 ลิตร แบ่งน า้ล าไยใส่กระติกทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากท่ีมีขนาด

ความจุ 60,000 ลูกบาศก์เซนติเมตร โดยท าให้มีระดับน า้ล าไยในกระติกสูง 30 เซนติเมตร แม่ค้า

จะเหลือน า้ล าไยอยู่กี่ลิตร 
  

 

 

 

 

 

วิธีท า 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………….. 

แม่ค้าแบ่งน า้ล าไยใส่กระติกทรงส่ีเหล่ียมมมุฉากท่ีมีขนาดความจ ุ60,000 ลกูบาศก์เซนติเมตร 

     โดยท าให้มีระดบัน า้ล าไยในกระติกสงู 30 เซนติเมตร      

เน่ืองจาก ความจขุองภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก = พืน้ท่ีฐาน × ความสงู 

      จะได้ว่า พืน้ท่ีฐาน = ความจขุองภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก ÷ ความสงู 

      นัน่คือ กระติกมีพืน้ท่ีฐาน 60,000 ÷ 30  =  2,000 ตารางเซนติเมตร 

      
จะได้ว่า ปริมาตรของน า้ล าไยในกระติกท่ีมีความสงู 30 เซนติเมตร    

  

เน่ืองจาก ปริมาตรทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก = พืน้ท่ีฐาน × ความสงู 

      
 เท่ากบั 2,000 × 30 = 60,000  ลกูบาศก์เซนติเมตร 

     เน่ืองจาก 1,000  ลกูบาศก์เซนติเมตร = 1 ลิตร  

     ดงันัน้   ปริมาตรของน า้ล าไยในกระติก   60,000  ลกูบาศก์เซนติเมตร = 60 ลิตร

      จะได้ว่า แม่ค้าจะเหลือน า้ล าไยอยู่ในหม้อ  80 – 60 = 20 ลิตร  

  

ตอบ   ๒๐  ลิตร 
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เกณฑ์การให้คะแนน 

ความรู้และทกัษะท่ีใช้ในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

1. เขียนสตูรการหาความจขุองภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมมุฉากได้ถกูต้อง 

    (ความจขุองภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก = พืน้ท่ีฐาน × ความสงู) 

2. แปลงสูตรความจุของภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากเพื่อค านวณหาพืน้ท่ีฐานของกระติก

ได้ถกูต้อง 

     (พืน้ท่ีฐาน = ความจขุองภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก ÷ ความสงู) 

3. ใช้พืน้ท่ีฐานของกระติกเพื่อค านวณหาปริมาตรของน า้ล าไยในกระติกท่ีมีความสูง  

30 เซนติเมตรได้ถกูต้อง (ปริมาตรทรงส่ีเหล่ียมมมุฉาก = พืน้ท่ีฐาน × ความสงู) 

4. หาปริมาตรน า้ล าไยในกระติกโดยใช้ความสมัพนัธ์ระหว่างหน่วยปริมาตรได้ถกูต้อง  

    (1,000 ลกูบาศก์เซนติเมตร เท่ากบั 1 ลิตร) 

5. หาปริมาตรของน า้ล าไยที่เหลืออยู่ในหม้อท่ีมีหน่วยเป็นลิตรได้ถกูต้อง 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
4 

ดีมาก 
น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์/สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา 
ได้ครบจ านวน 5 ข้อ 

3 
ดี 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา  
ได้จ านวน 4 ข้อ 

2 
พอใช้ 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา  
ได้จ านวน 3 ข้อ 

1 
ปรับปรุง 

น าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ มาเชื่อมโยงกับสาระ
คณิตศาสตร์สาระอื่น/ในชีวิตประจ าวัน เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา  
ได้จ านวน 1 - 2 ข้อ 

0 
ไม่พยายาม 

ไม่สามารถน าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์ใน 
การเชื่อมโยง เพื่อช่วยในการแก้ปัญหาได้ 
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ชื่อ         

ชัน้       เลขท่ี    

แบบวัดเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์ 

ค าชีแ้จง 

1. แบบวดัเจตคติฉบบันีเ้ป็นแบบวดัความรู้สึกของผู้ เรียนท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 

2. ค าตอบของผู้ เรียนเป็นความคิดเห็นเฉพาะบุคคล ไม่มีถูกผิด และ ไม่มีผลใด ๆ ต่อคะแนน

และผลการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของผู้ เรียนทัง้สิน้ ฉะนัน้ขอให้ผู้ เรียน ตอบให้ตรงกับความรู้สึก

ของตนเองมากที่สุด 

3. ขอให้ผู้ เรียนพิจารณาข้อความแต่ละข้อพร้อมทัง้ท าความเข้าใจ จากนัน้ให้ท าเคร่ืองหมาย ✓ 

ลงในช่องทางขวามือ ดงัตวัอย่างข้างล่างนี ้

 ตัวอย่าง 

ข้อ ข้อความ 

ระดับความคิดเห็น / ความรู้สึก 

มาก 
ปาน

กลาง 
น้อย 

0. ฉันมีความสขุท่ีได้เรียนวิชาคณิตศาสตร์ ✓   

 

 แปลผล 

0. หมายความว่า ผู้ เรียนเห็นด้วยมาก กับข้อความท่ีกล่าวว่า “ฉันมีความสุขที่ได้เรียนวิชา

คณิตศาสตร์” 

 

……………………………………………………………………………………………………… 
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แบบวัดเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์ 

ค าชีแ้จง ให้ผู้ เรียนพิจารณาข้อความแต่ละข้อ แล้วท าเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องว่างทางขวามือ

ของข้อความแต่ละข้อท่ีตรงกบัความรู้สึกหรือความคิดเห็นของผู้ เรียนมากท่ีสดุเพียงช่องเดียว 

 

ข้อ ข้อความ 

ระดับความคิดเห็น / 

ความรู้สึก 

มาก ปานกลาง น้อย 

1 ฉันมีความสขุเมื่อได้เรียนวิชาคณิตศาสตร์    

2 ฉันชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร์มากกว่าวิชาอื่น    

3 วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีความส าคญักบัฉัน    

4 วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีฉันเรียนแล้วรู้สึกสนกุสนาน    

5 ฉันไม่ชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร์    

6 
บรรยากาศในห้องเรียนท าให้ฉันอยากเรียนวิชา

คณิตศาสตร์มากขึน้ 
   

7 
การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ท าให้ฉันได้มีปฏิสมัพันธ์

ร่วมกนักบัเพื่อนในชัน้เรียนมากขึน้ 
   

8 
บรรยากาศการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เต็มไปด้วย 

ความอบอุ่นและมีความเอือ้เฟือ้เผ่ือแผ่ต่อกนั 
   

9 
บรรยากาศการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มีความท้าทาย 

กระตุ้นให้เกิดความรู้สึกอยากเรียนรู้มากขึน้ 
   

10 
บรรยากาศการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ท าให้ฉันรู้สึก 

วิตกกงัวล 
   

11 ครูสอนวิชาคณิตศาสตร์ใจดี    

12 ครูอธิบายเนือ้หาคณิตศาสตร์ได้อย่างเข้าใจ    

13 ฉันชอบวิธีการสอนของครูคณิตศาสตร์    
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ข้อ ข้อความ 

ระดับความคิดเห็น / 

ความรู้สึก 

มาก ปานกลาง น้อย 

14 
ครูคณิตศาสตร์เปิดโอกาสให้ฉันได้แสดงความคิดเห็น

และซกัถามเร่ืองท่ีสงสยั 
   

15 ฉันไม่ชอบครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์    

16 
การเข้าร่วมกิจกรรมคณิตศาสตร์ท าให้ฉันรู้สึก

สนกุสนาน 
   

17 ฉันชอบตอบค าถามท่ีเกี่ยวข้องกบัคณิตศาสตร์    

18 
กิจกรรมคณิตศาสตร์ท าให้ฉันอยากเรียนวิชา

คณิตศาสตร์มากขึน้ 
   

19 
ฉันให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมที่เกี่ยวข้องกบัวิชา

คณิตศาสตร์อยู่เสมอ 
   

20 กิจกรรมวิชาคณิตศาสตร์ไม่น่าสนใจ    

21 คณิตศาสตร์สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้    

22 
วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาพืน้ฐานท่ีจ าเป็นท่ีสามารถ

น าไปใช้ในการเรียนวิชาอื่น ๆ ได้ 
   

23 
ฉันสามารถอธิบายเนือ้หาคณิตศาสตร์ให้เพื่อน ๆ 

เข้าใจได้ 
   

24 คณิตศาสตร์มีความส าคญัและจ าเป็นต่อการเรียนรู้    

25 คณิตศาสตร์ท าให้ฉันรู้สึกไม่ภมูิใจในตวัเอง    
 

 



 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล นางสาวศิรประภา สทุรนนัท์ 
วัน เดือน ปี เกิด 30 ธันวาคม 2535 
สถานที่เกิด อ าเภอเมือง จงัหวดัสิงห์บุรี 
วุฒิการศึกษา พ.ศ. 2559  

การศึกษาบณัฑิต (กศ.บ.) สาขาวชิาคณิตศาสตร์  
จาก มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ   

 

 


	บทคัดย่อภาษาไทย
	บทคัดย่อภาษาอังกฤษ
	กิตติกรรมประกาศ
	สารบัญ
	สารบัญตาราง
	สารบัญรูปภาพ
	บทที่ 1  บทนำ
	ภูมิหลัง
	ความมุ่งหมายของการวิจัย
	ความสำคัญของการวิจัย
	ขอบเขตของการวิจัย
	ประชากรที่ใช้ในการวิจัย
	กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย
	ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย
	เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย
	ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย

	นิยามศัพท์เฉพาะ
	กรอบแนวคิดของการวิจัย
	สมมติฐานการวิจัย

	บทที่ 2  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	1. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกับชีวิตจริง
	1.1 ความเป็นมาของแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกับชีวิตจริง
	1.2 หลักการสำคัญของแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกับชีวิตจริง
	1.3 ลักษณะเฉพาะของแนวการศึกษาคณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกับชีวิตจริง
	1.4 แนวทางการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกับชีวิตจริง
	1.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดการศึกษาคณิตศาสตร์ที่สอดคล้องกับชีวิตจริง

	2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์
	2.1 ความหมายของความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์
	2.2 ความสำคัญของความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์
	2.3 ลักษณะของการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์
	2.4 มาตรฐานของการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์
	2.5 แนวทางการพัฒนาความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์
	2.6 การวัดและประเมินความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์
	2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์

	3. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์
	3.1 ความหมายของเจตคติ
	3.2 ลักษณะของเจตคติ
	3.3 องค์ประกอบของเจตคติ
	3.4 การสร้างเจตคติในการจัดการเรียนรู้
	3.5 เจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์
	3.6 แนวทางในการวัดและประเมินเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์
	3.6.1 วิธีการวัดเจตคติ
	3.6.2 หลักการวัดเจตคติ
	3.6.3 แบบวัดเจตคติ

	3.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์


	บทที่ 3 วิธีการดำเนินการวิจัย
	การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
	ประชากรที่ใช้ในการวิจัย
	กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย
	เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย
	ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย

	การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	ขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	การเก็บรวบรวมข้อมูล
	การจัดกระทำและวิเคราะห์ข้อมูล

	บทที่ 4  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
	สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล
	การวิเคราะห์ข้อมูล
	ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

	บทที่ 5  สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ
	ความมุ่งหมายของการวิจัย
	สมมติฐานในการวิจัย
	วิธีดำเนินการวิจัย
	กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย
	เครื่องมือที่ใช้การวิจัย
	การเก็บรวบรวมข้อมูล
	การวิเคราะห์ข้อมูล

	สรุปผลการวิจัย
	อภิปรายผล
	ข้อเสนอแนะ

	บรรณานุกรม
	ภาคผนวก
	ภาคผนวก ก  รายชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	ภาคผนวก ข การหาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	ภาคผนวก ค ผลการวิเคราะห์คะแนนของนักเรียนก่อนและหลังการทดลอง
	ภาคผนวก ง ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	ประวัติผู้เขียน

