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การวิจัยนีม้ีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาขอ้มูลพืน้ฐานในการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านส่ือดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน
ปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 2) เพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพ
จากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านส่ือดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษา  
ตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก และ 3) เพื่อศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่
พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านส่ือดิจิทัล
ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ในพืน้ท่ีเขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก กลุ่มตวัอย่าง ไดแ้ก่ นกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6/1 โรงเรียนบา้นสรุศกัดิ ์ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษาชลบรุี เขต 3 จ านวน 34 
คน ด าเนินการวิจยัในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2567 เครื่องมือที่ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ 1) แผนการจดักิจกรรมการ
เรียนรูจ้  านวน 5 แผน 2) แบบทดสอบทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นก่อนเรียนและหลงัเรียน จ านวน 1 ฉบบั 
สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู คือ ค่ารอ้ยละ ค่าเฉล่ีย และการทดสอบค่าที (t-test for Dependent Samples) 
ผลการวิจัยพบว่า  1) พื ้นที่ เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  มีการเปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจ  สังคม และ
ส่ิงแวดลอ้มอย่างรวดเร็ว การพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพควรเชื่อมโยงบทเรียนกับชีวิตจริงโดยใชท้อ้งถิ่นเป็น
แหล่งเรียนรู ้2) กิจกรรมการเรียนรูท้ี่พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับ
แนวทางการเล่าเรื่องผ่านส่ือดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย มี 6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ ขัน้สรา้งความ
สนใจ ขั้นคิดค้นหัวข้อ ขั้นการวางแผนออกแบบโครงงาน  ขั้นลงมือปฏิบัติ ขั้นน าเสนอผลงานและขั้นการ
ประเมินผล ภาพรวมมีค่าเฉล่ียอยู่ที่ 4.13 ซึ่งอยู่ในระดบัคณุภาพดี 3) ประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันา
ทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านส่ือดิจิทัลส าหรบั
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก หลงัไดร้บัการจดัการเรียนรูส้งูกว่า
ก่อนไดร้บัการจดัการเรียนรู ้อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
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The objectives of this research were to: (1) study the basic information for developing 

Local Productive Thinking Skills through project-based learning integrated with digital storytelling; (2) 
develop learning activities to enhance Local Productive Thinking Skills through project-based learning 
combined with digital storytelling; and (3) examine the effectiveness of the developed learning 
activities for upper primary school students in the Eastern Economic Corridor (EEC). The sample 
consisted of 34 Grade 6 students from Ban Surasak School, Chonburi Primary Educational Service 
Area Office 3, during the second semester of the 2024 academic year. The research instruments 
included five learning activity plans and a pretest–posttest of Local Productive Thinking Skills. Data 
were analyzed using percentages, means, and a dependent-samples t-test. The findings revealed that 
the Eastern Economic Corridor has experienced rapid economic, social, and environmental changes, 
indicating that the development of Local Productive Thinking Skills should be connected to real-life 
learning by using the local context as a learning resource. The developed learning activities consisted 
of six steps: motivation, topic exploration, project planning and design, implementation, presentation, 
and evaluation. The overall quality of the learning activities was good, with a mean score of 4.13. 
Furthermore, students’ Local Productive Thinking Skills increased significantly after participating in the 
learning activities, at the 0.05 level. 

 
Keyword : Local Productive Thinking Skills, Project-Based Learning, Digital Storytelling Approach, 
Eastern Economic Corridor 
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ปริญญานิพนธฉ์บบันีส้  าเร็จลลุว่งไปไดด้ว้ยดี ดว้ยความอนุเคราะหแ์ละการสนบัสนุนจากบุคคล
หลายฝ่าย ผูวิ้จยัขอกราบขอบพระคณุเป็นอย่างสงูต่อผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. รุจน ์ฦาชา อาจารยท์ี่ปรกึษา
วิทยานิพนธ์ ซึ่งไดก้รุณาใหค้ าปรกึษา ชีแ้นะแนวทาง ตรวจสอบ และปรบัปรุงแกไ้ขงานวิจัยอย่างต่อเนื่อง 
จนท าใหป้รญิญานิพนธฉ์บบันีม้ีความสมบรูณแ์ละมีคณุค่าทางวิชาการยิ่งขึน้ 

ผูวิ้จัยขอกราบขอบพระคุณคณะกรรมการสอบปากเปล่าวิทยานิพนธ์ ไดแ้ก่ ศาสตราจารย ์ดร.          
สิริวรรณ ศรีพหล และอาจารย ์ดร. เกศินี ครุณาสวสัด์ิ ที่ไดก้รุณาสละเวลาใหข้อ้คิดเห็น ขอ้เสนอแนะ และ
แนวทางเชิงวิชาการอันทรงคุณค่า ซึ่งมีส่วนส าคัญอย่างยิ่งในการพัฒนาคุณภาพและความสมบูรณ์ของ
ปรญิญานิพนธฉ์บบันี ้

ขอกราบขอบพระคุณผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. ญดาภัค กิจทวี ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. สุทธิพร 
แท่นทอง และคุณครูกิตติยา นาทองหล่อ ที่ได้กรุณาให้ความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบและพัฒนา
เครื่องมือวิจัย พรอ้มทัง้ใหข้อ้เสนอแนะอันเป็นประโยชน์ รวมถึงผูใ้หข้อ้มูลจากการสมัภาษณซ์ึ่งเป็นส่วน
ส าคัญในการด าเนินการวิจยัในครัง้นี  ้ตลอดจนขอกราบขอบพระคณุท่านผูอ้  านวยการปัทมาพร ศรีก าพล 
ผู้อ  านวยการโรงเรียนบา้นสุรศักด์ิ ที่ไดก้รุณาอนุญาตและสนับสนุนการด าเนินการวิจัย  รวมถึงคณะครู
โรงเรียนบา้นสรุศกัด์ิทกุท่าน ที่ไดใ้หค้วามรว่มมือ ค าปรกึษาแก่ผูวิ้จยัดว้ยดีเสมอมา 

ผูวิ้จยัขอขอบคณุพี่ ๆ นอ้ง ๆ เพื่อน ๆ สาขาวิทยาการทางการศกึษาและการจดัการเรียนรูท้กุคนที่
ไดแ้ลกเปลี่ยนประสบการณ์ ใหค้วามช่วยเหลือ และเป็นก าลงัใจซึ่งกันและกันตลอดระยะเวลาการศึกษา 
รวมถึงขอขอบคณุอาจารยป์ริน้ท์ ผูใ้หค้ าปรกึษาและเป็นก าลงัใจส าคญัในการท าวิทยานิพนธฉ์บบันีม้าโดย
ตลอด 

สุดทา้ยนี ้ผูวิ้จัยขอขอบคุณครอบครวัที่ใหก้ารสนับสนุนและส่งเสริมผูวิ้จัยในการพัฒนาตนเอง
และความรูค้วามสามารถอย่างเต็มศกัยภาพ เพื่อน าไปต่อยอดในการปฏิบตัิหนา้ที่และการด าเนินชีวิตต่อไป 

ผูวิ้จยัขอขอบพระคณุผูม้ีพระคณุทกุท่าน ทัง้ที่ไดก้ลา่วนามและมิไดก้ลา่วนามไว ้ณ โอกาสนี ้หาก
ปริญญานิพนธฉ์บบันีม้ีขอ้บกพร่องประการใด ผูวิ้จัยขอนอ้มรบัไว  ้ณ ที่นี ้และหวังเป็นอย่างยิ่งว่าจะไดร้บั
ขอ้เสนอแนะอนัเป็นประโยชน ์เพื่อใชใ้นการพฒันางานวิจยัในโอกาสต่อไป 
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บทที ่1 
บทน า 

ภูมิหลัง 
โลกในยุคปัจจุบันมีความเป็นพลวัตสูงในหลายมิติ โดยเฉพาะด้านเศรษฐกิจและ

เทคโนโลยีที่เกิดจากการพัฒนาระบบทุนนิยม ซึ่งพยายามสรรคส์รา้งนวัตกรรม และสิ่งอ านวย
ความสะดวกใหก้ับมนุษยอ์ย่างต่อเนื่อง ส่งผลต่อการหมนุเวียนของสินคา้และบริการ เงินทุน คน 
ตลอดจนการพัฒนาการทางความคิดต่าง ๆ ที่ท าใหม้นุษยต์อ้งศึกษาและเรียนรู้ ปรบัตัวอย่างรู ้
เท่าทันสภาพการณ์เพื่อน าไปสู่การพัฒนาคุณภาพชีวิตที่ดีและยั่งยืน ด้วยเหตุนี ้ มนุษย์จึงมี  
ความจ าเป็นที่จะตอ้งไดร้บัการพัฒนาดว้ยการจัดการศึกษาเพื่อใหม้ีความพรอ้มสู่สภาพสังคม  
ที่แปรเปลี่ยนไป ซึ่งสอดคลอ้งกับเป้าหมายของการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development 
Goals: SDGs ) เป้าหมายที่ 4 ที่มุ่งเนน้การศึกษาส าหรบัทุกคนอย่างมีคุณภาพและเท่าเทียมกนั 
และการส่งเสริมโอกาสทางการศึกษาตลอดชีวิตเพื่อปวงชน (ส านกังานสภาพฒันาการเศรษฐกิจ
และสงัคมแห่งชาติ, 2565, น.18-20) 

แนวทางดังกล่าวสอดคล้องกับทิศทางการพัฒนาการศึกษาไทยที่ให้ความส าคัญกับ  
การพัฒนาคนตลอดช่วงชีวิต โดยมุ่งเสริมสร้างสมรรถนะและทักษะที่จ  าเป็นต่อโลกอนาคต 
แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ ฉบบัที่ 13 (พ.ศ. 2566–2570) ไดก้ าหนดเปา้หมายส าคญั
ในการยกระดับขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศผ่านการพัฒนาคนให้มีความคิด
สรา้งสรรค ์มีทกัษะดา้นนวัตกรรม และมีความสามารถในการแกปั้ญหาที่ซบัซอ้น (ส านกังานสภา
พัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2565, น.27) ขณะเดียวกัน แผนการศึกษาแห่งชาติ  
พ.ศ. 2560–2579 ไดก้ าหนดสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21 ไดแ้ก่ การคิดวิเคราะห ์
การแก้ปัญหา และการคิดสรา้งสรรค์ ถือเป็นฐานส าคัญของการพัฒนาก าลังคนในระยะยาว 
(ส านกังานเลขาธิการสภาการศกึษา, 2560, น.79) 

การขับเคลื่อนนโยบายการพัฒนาประเทศดังกล่าวเห็นได้ชัดเจนในบริบทของพื ้นที่  
เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก (Eastern Economic Corridor: EEC) ซึ่งครอบคลุมจังหวัด
ฉะเชิงเทรา ชลบุรี และระยอง พื ้นที่ดังกล่าวถูกก าหนดให้เป็นกลไกส าคัญในการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจไทยสู่  Thailand 4.0 โดยมุ่งพัฒนาอุตสาหกรรมเป้าหมายใหม่  (New S-Curve 
Industries) ที่ใช้เทคโนโลยีขั้นสูงและนวัตกรรมเป็นฐาน อาทิ อุตสาหกรรมยานยนต์สมัยใหม่ 
อุตสาหกรรมอากาศยาน และอุตสาหกรรมดิจิทัล (ส านักงานคณะกรรมการนโยบายเขต  
พัฒนาพิเศษภาคตะวันออก, 2566, น.12–15) ส่งผลให้พืน้ที่ เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  
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มีความต้องการก าลังแรงงานที่ มี สมรรถนะสูงและสอดคล้องกับความต้องการขอ ง
ภาคอุตสาหกรรม แนวคิดการจัดการศึกษาที่ตอบสนองต่อความตอ้งการจริงของตลาดแรงงาน 
(Demand-Driven Education) จึงถูกน ามาใช้เ ป็นยุทธศาสตร์ส  าคัญในการเชื่ อมโยงภาค
การศกึษากบัการพฒันาเศรษฐกิจของพืน้ที่ (EEC Office, 2020, น.6–8) 

อย่างไรก็ตาม แมค้วามตอ้งการแรงงานที่มีคณุภาพจะเพิ่มสงูขึน้อย่างต่อเนื่อง แต่ผลการ
ประเมินสมรรถนะผูเ้รียนของประเทศไทยยงัสะทอ้นถึงปัญหาดา้นคณุภาพการศึกษา โดยเฉพาะ
ผลการประเมิน PISA 2022 พบว่า คะแนนของนักเรียนไทยต ่ากว่าค่าเฉลี่ยของประเทศสมาชิก 
OECD ในหลายดา้น (OECD, 2023, p.45–48) สอดคลอ้งกบัรายงานของกองทุนเพื่อความเสมอ
ภาคทางการศึกษา ที่ ระบุว่าประเทศไทยก าลังเผชิญกับวิกฤตทักษะพื ้นฐานของเยาวชน  
ทั้งด้านการอ่าน การรู ้ดิจิทัล และทักษะอารมณ์และสังคม (กองทุนเพื่อความเสมอภาคทาง
การศึกษา, 2024, น.10–12) ปัญหาดังกล่าวสะท้อนถึงช่องว่างระหว่างทักษะที่ระบบการศึกษา
ผลิตกบัความตอ้งการของตลาดแรงงาน ซึ่งไม่ไดเ้กิดขึน้เฉพาะในระดบัอาชีวศกึษาหรืออดุมศึกษา
เท่านั้น หากแต่มีรากฐานมาจากคุณภาพการเรียนรูต้ั้งแต่ระดับการศึกษาขั้นพืน้ฐานในระดับ
ประถมศกึษา  

ภาพรวมดังกล่าวชีใ้หเ้ห็นว่าการจัดการเรียนรูใ้นสถานศึกษาในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษ
ภาคตะวันออกยังคงอยู่ ในรูปแบบที่ เน้นการถ่ายทอดเนื ้อหาเป็นหลัก (Content-Based 
Instruction) ซึ่งไม่เอื ้อต่อการพัฒนาสมรรถนะผู้เรียนอย่างรอบด้าน ส่งผลให้ผู้เรียนยังขาด
ความสามารถในการคิดวิเคราะห ์การแกปั้ญหา และการน าความรูไ้ปประยุกตใ์ชใ้นบริบทจรงิของ
ชุมชนและอุตสาหกรรม (ณัฐพล บัวเปลี่ยนสี , 2561, น.303) อีกทั้งสถานศึกษายังขาดเกณฑ ์
การประเมินความส าเร็จของการจัดการศึกษาที่สอดคลอ้งกับบริบทเฉพาะของพืน้ที่เขตพัฒนา
พิเศษภาคตะวนัออกอีกดว้ย (เกียรติอนนัต ์ลว้นแกว้, 2564) 

การพฒันาพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก ไม่เพียงมุ่งเนน้การลงทนุดา้นโครงสรา้ง
พื ้นฐานและเทคโนโลยี เท่ านั้น  แต่ยังให้ความส าคัญกับการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ 
ใหม้ีทักษะที่ตรงกับความตอ้งการของอุตสาหกรรมเป้าหมาย ซึ่งส่งผลใหว้ิถีชีวิตของผูค้นและ
บริบททางสงัคมในพืน้ที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างมาก (มลูนิธินิติธรรมสิ่งแวดลอ้ม , 2564, น. 22–24) 
ดังนั้น สถานศึกษาจึงมีบทบาทในการเตรียมความพร้อมผู้เรียนให้มีสมรรถนะที่จ  าเป็นต่อ  
การด ารงชีวิตและการประกอบอาชีพในอนาคต โดยเฉพาะทักษะที่เอือ้ต่อการเพิ่มผลิตภาพของ
แรงงานในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 
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ทักษะการคิดผลิตภาพ (Productive Thinking) จึ ง เ ป็นทักษะส าคัญที่ ควรได้รับ 
การพัฒนาอย่างเป็นระบบในระดับการศึกษาขัน้พืน้ฐาน ทักษะดังกล่าวเป็นผลรวมของการคิด
สรา้งสรรค์ การคิดวิเคราะห ์และการคิดแก้ปัญหา เพื่อน าไปสู่การสรา้งผลผลิต แนวทาง หรือ  
วิธีแกปั้ญหาที่มีคณุค่าและสามารถน าไปใชป้ระโยชนไ์ดจ้ริง (Sternberg, 2005, p.189; Hurson, 
2008, p.74; ส านกังานราชบณัฑิตยสภา, 2564, น.520) การพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพตัง้แต่
ระดบัประถมศึกษาจะช่วยวางรากฐานการคิดขัน้สงู และเสริมสรา้งความสามารถในการเชื่อมโยง
องค์ความรูก้ับบริบทท้องถิ่น อันจะน าไปสู่การพัฒนานวัตกรรมและการสรา้งผลิตภาพให้กับ
ทรพัยากรในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

นอกจากนี ้ การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพในบริบทพื ้นที่ เขตพัฒนาพิเศษภาค
ตะวันออก จ าเป็นตอ้งมุ่งเน้นไปที่การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น เนื่องจากพืน้ที่
ดงักล่าวมีบริบททางเศรษฐกิจ สงัคม และวฒันธรรมที่หลากหลายและเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
หากการจดัการเรียนรูมุ้่งพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพในลกัษณะทั่วไป โดยไม่เชื่อมโยงกบับริบท
ท้องถิ่น ผู้เรียนอาจไม่สามารถน าความรู้และทักษะที่ ได้รับไปประยุกต์ใช้กับปัญหาและ  
ความตอ้งการจริงของพืน้ที่ได ้การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น จึงเป็นการส่งเสริม 
ให้ผู ้เรียนสามารถวิเคราะห์ปัญหาและโอกาสที่เกิดขึน้ในชุมชนของตนเอง น าทรัพยากรและ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสร้างมูลค่าเพิ่มและพัฒนาผลผลิตหรือแนวทางแก้ปัญหาที่สอดคล้อง  
กับทิศทางการพัฒนาพื ้นที่ เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออกอย่างเป็นรูปธรรม (ส านักงาน
คณะกรรมการนโยบายเขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก, 2566, น.18–20) 

ในขณะเดียวกนั การพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นยงัมีบทบาทส าคญัในการ
ปลูกฝังความรูส้ึกผูกพนัและความภาคภูมิใจในชุมชนใหแ้ก่ผูเ้รียน ซึ่งเป็นพืน้ฐานส าคัญของการ
พัฒนาทรัพยากรมนุษย์อย่างยั่ งยืน ผู้เรียนที่สามารถเชื่อมโยงการเรียนรู้กับบริบทท้องถิ่น  
จะเกิดความตระหนกัรูถ้ึงคณุค่าและศกัยภาพของพืน้ที่ของตนเอง และสามารถต่อยอดองคค์วามรู้
ไปสู่การสรา้งสรรคน์วัตกรรมหรือการประกอบอาชีพในอนาคตไดอ้ย่างเหมาะสมกับบริบทพืน้ที่ 
มากกว่าการเรียนรูท้ี่แยกขาดจากชีวิตจรงิของผูเ้รียน (อรุาชนก คงกล ่า, 2561, น.462–463) ดงันัน้ 
การพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น จึงไม่เพียงเป็นการพฒันาทกัษะการคิดขัน้สงูเท่านัน้ 
แต่ยงัเป็นกลไกส าคญัในการเตรียมความพรอ้มผูเ้รียนใหส้ามารถด ารงชีวิตและประกอบอาชีพใน
พืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก ไดอ้ย่างมีคณุภาพและสอดคลอ้งกบัการพฒันาของพืน้ที่  

เพื่อใหก้ารพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นเกิดขึน้อย่างเป็นรูปธรรม การจดัการ
เรียนรู้จ าเป็นต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ได้เผชิญปัญหาจากบริบทท้องถิ่น  
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และแปลงความคิดไปสู่การสรา้งผลผลิตหรือแนวทางแก้ปัญหาที่จับต้องได ้การจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning) จึงมีความเหมาะสม เนื่ องจากเป็น
กระบวนการเรียนรูท้ี่ส่งเสริมใหผู้เ้รียนฝึกการคิดวิเคราะห ์การแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ซึ่งสอดคลอ้ง
กับลักษณะของทักษะการคิดผลิตภาพ (Thomas, 2000, p.1; พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์  
ยินดีสขุ, 2558, น.25) อย่างไรก็ตาม การพฒันาทกัษะผลิตภาพไม่เพียงหยุดอยู่ที่การสรา้งชิน้งาน
หรือผลผลิตเท่านั้น หากแต่ตอ้งสามารถสื่อสารคุณค่า แนวคิด และกระบวนการคิดไปสู่ผู ้อ่ืนได้
อย่างชัดเจน แนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล (Digital Storytelling Approach) จึงมีบทบาท
ส าคัญในฐานะเครื่องมือที่ช่วยให้ผู ้เรียนได้ฝึกการเรียบเรียงความคิด การใช้สื่อดิจิทัลอย่าง
สรา้งสรรค ์(Yang & Wu, 2012, p.339) และการถ่ายทอดผลผลิตจากโครงงานในรูปแบบที่เขา้ใจ
ง่ายและเชื่อมโยงกับบริบทพืน้ที่ เมื่อบูรณาการการจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั
แนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลั จะท าใหก้ระบวนการเรียนรูค้รอบคลมุทัง้การคิด การลงมือท า 
และการสื่อสาร ซึ่งถือเป็นองคป์ระกอบส าคญัของการพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพของผูเ้รียนใน
พืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก  

จากความเป็นมาและความส าคัญของปัญหาขา้งตน้ บริบททอ้งถิ่นในพืน้ที่เขตพัฒนา
พิเศษภาคตะวนัออก มีการเปลี่ยนแปลงในหลายดา้น อาทิ ดา้นเศรษฐกิจ อตุสาหกรรม และสงัคม 
ซึ่งสง่ผลกระทบโดยตรงต่อวิถีชีวิตของผูค้นและสิ่งแวดลอ้มในพืน้ที่ ดงันัน้ เพื่อสง่เสรมิใหผู้เ้รียนใน
พืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก สามารถปรบัตัวอย่างรูเ้ท่าทันและมีพืน้ฐานในการต่อยอด
ทกัษะที่จ  าเป็นต่อการประกอบอาชีพในอนาคต ผูว้ิจยัจึงมุ่งเนน้การพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพ
จากทอ้งถิ่น ซึ่งถือเป็นพืน้ฐานส าคัญในการฝึกฝนทักษะการคิดขั้นสูงและเรียนรูบ้ริบทของพืน้ที่ 
ผู ้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นโดยใช้โครงงานเป็นฐาน
ร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล ส าหรบัผูเ้รียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขต
พัฒนาพิเศษภาคตะวันออก เพื่อศึกษาขอ้มูลพืน้ฐานในการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่น พฒันากิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น โดยใชโ้ครงงานเป็น
ฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลั ส าหรบัผูเ้รียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่
เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก รวมถึงการศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พัฒนา
ทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น โดยใชโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่าน
สื่อดิจิทลั ส าหรบัผูเ้รียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 
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ค าถามการวิจัย 
การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทาง  

การเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาค
ตะวนัออก มีค าถามการวิจยัดงัต่อไปนี ้

1. ขอ้มลูพืน้ฐานในการพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็น
ฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่
เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออกควรมีลกัษณะอย่างไร 

2. กิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็น
ฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่
เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออกเป็นอย่างไร  

3. ประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดย
ใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษา  
ตอนปลายในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออกก่อนเรียนและหลงัเรียน เป็นอย่างไร 

ความมุ่งหมายของงานวิจัย 
การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทาง  

การเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษ  
ภาคตะวนัออก ไดก้ าหนดความมุ่งหมายของงานวิจยัไวด้งัต่อไปนี ้

1. เพื่อศึกษาขอ้มูลพืน้ฐานในการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน
ปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

 2. เพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา  
ตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

 3. เพื่อศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจาก
ท้องถิ่นโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 
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ความส าคัญของการวิจัย 
การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทาง  

การเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาค
ตะวนัออก มีความส าคญัในดา้นของการไดม้าซึ่งนวตักรรมการศกึษา ดงันี ้

1.ความส าคัญเชิงวิชาการ  ได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษา  
ที่พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่อง
ผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

2.ความส าคัญเชิงปฏิบัติการ ไดแ้นวทางการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่นผ่านการจดักิจกรรมการเรียนรูร้ายวิชาสงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม โดยใชโ้ครงงาน
เป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ใน
พืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก และครูผูส้อนสังคมศึกษาสามารถน าไปประยุกต์ที่ใช้สื่อ
ดิจิทลัในการจดัการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม รวมไปถึงกลุม่
สาระการเรียนรูอ่ื้น ๆ ได ้

ขอบเขตการวิจัย 
การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนว

ทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษ
ภาคตะวนัออก มีการเก็บขอ้มลูทัง้ขอ้มลูเชิงปรมิาณและขอ้มลูเชิงคณุภาพ มีขอบเขตการวิจัยตาม
ขัน้ตอนการวิจยั ดงันี ้

ประชากรและกลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวิจัย 
ประชากร 

ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย โรงเรียนบา้นสรุศกัดิ ์
ส  านกังานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาชลบรุี เขต 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2567 จ านวน 6 
หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 195 คน 

กลุม่ตวัอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6/1 โรงเรียน 

บา้นสุรศักดิ์ ส  านักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาชลบุรี เขต 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2567 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 34 คน โดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม  (Cluster Random 
Sampling) โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยการสุม่ที่มีนกัเรียนคละความสามารถ 
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ตัวแปรทีศ่ึกษา 
1) ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ โครงงานเป็นฐานรว่มกบัแนวทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั 
2) ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น 

เนือ้หาที่ใช้ในการท าวิจัย 
ผู้วิจัยได้ก าหนดเนื ้อหาที่ใช้ในการวิจัย  จากรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และ

วฒันธรรม โดยพิจารณาคดัเลือกเนือ้หาตามเกณฑก์ารคัดเลือกเนือ้หาเพื่อใชใ้นการจัดการเรียนรู้
โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลั เนือ้หาหลกัที่ใชใ้นการวิจยั คือ 
เรื่อง ผู้ผลิตสินค้าและบริการ ซึ่งสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี ้วัดในสาระที่  3 
เศรษฐศาสตร ์ตามมาตรฐานการเรียนรู ้ส 3.1 ที่มุ่งใหผู้เ้รียนเขา้ใจและสามารถบริหารจัดการ
ทรพัยากรในการผลิตและการบริโภค การใชท้รพัยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัดใหเ้กิดประสิทธิภาพและ
ความคุม้ค่า รวมทัง้เขา้ใจหลกัการของเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อการด ารงชีวิตอย่างมีดลุยภาพ 

ทั้งนี ้เนือ้หาดังกล่าวครอบคลุมตัวชีว้ัดระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ไดแ้ก่ ตัวชีว้ัด  
ส 3.1 ป.6/1 อธิบายบทบาทของผูผ้ลิตที่มีความรบัผิดชอบ ตัวชีว้ัด ส 3.1 ป.6/2 อธิบายบทบาท
ของผูบ้ริโภคที่รูเ้ท่าทัน และตัวชีว้ัด ส 3.1 ป.6/3 บอกวิธีการและประโยชนข์องการใชท้รพัยากร
อย่างยั่งยืน 

นอกจากนี ้ผูว้ิจยัไดก้ าหนดเนือ้หาเก่ียวกับบริบททอ้งถิ่นจากการศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เก่ียวขอ้ง เพื่อน ามาใชเ้ป็นฐานในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยประกอบดว้ยหัวข้อ
ส าคัญ ไดแ้ก่ เรื่องที่ 1 ผลผลิตทองค าแห่งตะวันออก เรื่องที่ 2 เมืองอัจฉริยะและพลังงานแห่ง
อนาคต และเรื่องที่ 3 มหศัจรรยบ์ูรพา ป่าเขียว ซึ่งเป็นเนือ้หาที่สะทอ้นศักยภาพและทรพัยากรซึ่ง
เป็นข้อมูลพืน้ฐานส าคัญของการพัฒนาพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก และเอือ้ต่อการ
พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นของผูเ้รียน 

ระยะเวลาในการเก็บข้อมูล 
ผูว้ิจยัด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2567 ใชเ้วลาจ านวน 6 สปัดาห ์

สปัดาหล์ะ 2 คาบเรียน ๆ ละ 60 นาที รวมเวลาทดลองทัง้หมด 10 คาบเรียน โดยก่อนทดลองจะ
ด าเนินการทดสอบก่อนเรียน จ านวน 1 คาบเรียน และหลงัทดลองจะด าเนินการทดสอบหลงัเรียน 
จ านวน 1 คาบเรียน รวมเวลาที่ใชใ้นการวิจยัทัง้สิน้ 12 คาบเรียน 

นิยามศัพทเ์ฉพาะ 
ทักษะการคิดผลิตภาพ หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการใชก้ระบวนการคิด

อย่างเป็นระบบและสรา้งสรรค ์เพื่อน าไปสู่การวิเคราะห ์การวางแผน การตดัสินใจ และการแกไ้ข
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ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพ จนสามารถพฒันาเป็นผลงานที่เป็นรูปธรรม โดยแสดงออกผ่านความ
คลอ่งแคลว่ทางความคิด ความยืดหยุ่นในการปรบัเปลี่ยนแนวทาง และความคิดรเิริ่มสรา้งสรรค ์ 

ทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถ่ิน หมายถึง ความสามารถของผู้เรียนในการใช้
กระบวนการคิดผลิตภาพ โดยเลือกใชเ้นือ้หา ประเด็น หรือสถานการณ์จากบริบทท้องถิ่นเป็นฐาน 
ในการเรียนรู ้เพื่อฝึกการวิเคราะห ์การวางแผน การตดัสินใจ และการแกไ้ขปัญหา จนสามารถพัฒนา
เป็นผลงานที่เป็นรูปธรรม ทัง้นี ้ทกัษะดงักล่าวประเมินไดจ้ากแบบทดสอบทักษะการคิดผลิตภาพจาก
ท้องถิ่นก่อนเรียน–หลังเรียนที่ผู ้วิจัยสร้างขึน้ โดยใช้เกณฑ์การประเมินทักษะการคิดผลิ ตภาพ 
ประกอบดว้ยองคป์ระกอบ 3 ดา้น ไดแ้ก่ 

1) การวิเคราะห์ปัญหาและการวางแผนด้วยตนเอง (Problem Analysis) เป็น
ความสามารถในการวิเคราะหปั์ญหาที่เกิดขึน้ สรา้งแนวคิดและแตกต่างจากรูปแบบเดิมรวมถึง
สามารถวางแผน เพื่อสรา้งผลงานเป็นขัน้ตอนและสามารถน าไปปฏิบติัไดจ้รงิ  

2) การขยายความหรือลงรายละเอียด (Expansion or Detail) เป็นความสามารถใน
การเลือกใช ้วสัด ุอปุกรณ ์อธิบายถึงขัน้ตอนวิธีการเพื่อการสรา้งผลงานไดอ้ย่างถูกตอ้งเหมาะสม 
ค านึงถึงการน าไปใชป้ระโยชน์ รวมทัง้เป็นความสามารถในการเพิ่มเติมรายละเอียดและพัฒนา
ค าตอบหรือแนวคิดใหส้มบรูณย์ิ่งขึน้  

3) การแสดงภาพความคิดและการสรา้งผลงาน (Imagination and Production) เป็น
ความสามารถที่นักเรียนจะตอ้งสรา้งผลงานหรือผลลพัธ์ขึน้ตรงตามวัตถุประสงคห์รือสามารถใช้
ประโยชนไ์ดจ้รงิและน าไปประยกุตใ์ชเ้พื่อประโยชนต่์อตนเองและสงัคมได ้

โดยใชเ้นือ้หา ประเด็น หรือสถานการณท์ี่มาจากบริบททอ้งถิ่นเป็นฐานในการออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู ้เพื่อเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดฝึ้กกระบวนการคิดจากประสบการณใ์กลต้วั ทัง้นี ้
ทกัษะดงักล่าวสะทอ้นผ่านการวางแผนการท างาน กระบวนการเรียนรู ้และคณุภาพของผลงานที่
ผูเ้รียนสรา้งขึน้ตามจดุมุ่งหมายของการเรียนรู ้ 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 
หมายถึง กิจกรรมการจัดการเรียนรูท้ี่เน้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ ซึ่งผูว้ิจัยพัฒนาขึน้อย่างมีแบบแผน  
โดยใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมอย่างเป็นระบบเพื่อแก้ปัญหาหรือสรา้งสรรคน์วัตกรรมจาก
ทรพัยากรและบริบทในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก โดยใชก้ระบวนการโครงงานเป็นฐาน 
(Project-Based Learning) เป็นกรอบด าเนินงานหลกั บรูณาการร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่าน
สื่อดิจิทัล (Digital Storytelling Approach) เป็นเครื่องมือในการร้อยเรียงประสบการณ์และ
น าเสนอผลงานที่ไดจ้ากการท าโครงงานอย่างสรา้งสรรค ์ซึ่งประกอบดว้ย 6 ขัน้ตอน ดงันี ้
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ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งความสนใจ ครูน าเสนอประเด็นปัญหาหรือกิจกรรมที่สอดคลอ้งกบั
ความสนใจและบริบทรอบตัวของผูเ้รียนในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  เพื่อกระตุน้ให้
ผูเ้รียนเกิดความตอ้งการที่จะศกึษาและคน้หาค าตอบ 

ขั้นที่ 2 ขั้นคิดคน้หัวข้อ ผูเ้รียนส ารวจสถานการณ์ปัญหาในท้องถิ่น ตั้งค าถามใน
ประเด็นที่สนใจ และศึกษาขอ้มลูเอกสารที่เก่ียวขอ้งเพื่อใหเ้ขา้ใจปัญหาในบริบทที่ลึกและเป็นจริง
เพื่อก าหนดหวัขอ้ในการท าโครงงาน 

ขัน้ที่ 3 ขัน้การวางแผนออกแบบโครงงาน ผูเ้รียนระดมสมองวางแผนก าหนดขอบเขต 
แบ่งหนา้ที่รบัผิดชอบ และออกแบบ Storyboard เพื่อวางล าดบัภาพ เสียง และเนือ้หาที่จะน าเสนอ 
พรอ้มเตรียมเครื่องมืออปุกรณท์ี่จ  าเป็นในการสรา้งผลงาน 

ขั้นที่  4  ขั้นลงมือปฏิบั ติ  ผู้ เ รี ยนด า เนินงานตามแผนงานและ Storyboard  
ที่ก าหนดไว ้โดยอาศยักระบวนการกลุ่มในการแกไ้ขปัญหา คน้หาความรูเ้พิ่มเติม และสรา้งสรรค์
ผลงานที่เป็นรูปธรรมจากบรบิทในทอ้งถิ่น 

ขั้นที่  5 ขั้นน าเสนอผลงาน ผู้เรียนสื่อสารและถ่ายทอดกระบวนการด าเนินงาน
ทั้งหมดรวมถึงผลผลิตที่ได ้โดยใชแ้นวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล (เช่น วิดีทัศน ์มัลติมีเดีย)  
เพื่อเผยแพรสู่ส่าธารณะหรือช่องทางออนไลน ์

ขัน้ที่ 6 ขัน้การประเมินผล ผูเ้รียน เพื่อน ครู และผูเ้ก่ียวขอ้งร่วมกันประเมินผลงาน
ตามสภาพจรงิ มีการวิพากษว์ิจารณ ์แลกเปลี่ยนเรียนรู ้และสะทอ้นคิดเพื่อน าขอ้เสนอแนะไปใชใ้น
การปรบัปรุงและพฒันาตนเองต่อไป 

พืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก หมายถึง พืน้ที่โครงการพัฒนาเศรษฐกิจที่ต่อ
ยอดจากการพัฒนาพืน้ที่ชายฝ่ังทะเลตะวันออก (Eastern Seaboard) ซึ่งมีลกัษณะเป็น ทอ้งถิ่น
ประเภทสงัคมวฒันธรรม มีความเก่ียวเนื่องกนัผ่านวิถีการด าเนินชีวิตในสงัคม อนัสืบเนื่องมาจาก
การขยายตัวทางเศรษฐกิจตามนโยบายของภาครฐัและภาคเอกชน ส่งผลใหก้ลุ่มคนในพืน้ที่เกิด
ปฏิสมัพนัธแ์ละความสมัพนัธท์ี่เชื่อมโยงกนั โดยมีขอบเขตพืน้ที่และวิ ถีชีวิตภายใตโ้ครงการพฒันา
เป็นปัจจยัก าหนดทิศทางของความรูส้ึกและวฒันธรรมรว่มกนัอย่างเป็นอนัหนึ่งอนัเดียว  

ประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถ่ิน
โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก หมายถึง ผลของการพฒันา
กิจกรรมการเรียนรูท้ี่พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับ  
แนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลั ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันา
พิเศษภาคตะวันออก สะท้อนให้เห็นการเปลี่ยนแปลงของผู้เรียนไปในทิศทางที่พึงประสงค์   
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ตามจุดมุ่งหมายและสมมติฐานของการวิจัย โดยพิจารณาจากผลการทดสอบคะแนนก่อนเรียน
และหลังเรียนของทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่น ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  
ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก ซึ่งไดร้บัการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับ
แนวทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทาง  

การเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล ส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษ
ภาคตะวนัออก มีกรอบแนวคิดในการวิจยัที่สงัเคราะหจ์ากเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง ดงันี ้

การวิจัยครัง้นี ้มีแนวคิดพืน้ฐานในการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยน าเอาทฤษฎีการ
สรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism) ซึ่งเป็นแนวคิดทางทฤษฎีที่อธิบายกระบวนการเรียนรูใ้น
ฐานะการสรา้งองคค์วามรูข้องผูเ้รียนผ่านประสบการณ ์การลงมือปฏิบติั และการปฏิสมัพันธ์กับ
สิ่งแวดลอ้ม ทัง้ทางกายภาพและทางสงัคม โดยเชื่อว่าความรูม้ิไดเ้กิดจากการถ่ายทอดโดยตรงจาก
ผู้สอนไปสู่ผู ้เรียน หากแต่เกิดจากกระบวนการปรับโครงสรา้งทางปัญญาเมื่อผู้เรียนเผชิญกับ
สถานการณห์รือปัญหาที่ทา้ทายกรอบความรูเ้ดิมของตนเอง อันน าไปสู่การซึมซบัและการปรบั
สมดลุทางสติปัญญาอย่างต่อเนื่อง (ทิศนา แขมมณี, 2560, น.90–91; สรุางค ์โคว้ตระกูล, 2559, 
น.208–209; Jonassen, 1992, p.138–139) แนวคิดดังกล่าวสะท้อนให้เห็นว่าการเรียนรู้ที่มี
ความหมายจ าเป็นตอ้งอาศยับรบิทจรงิและการมีสว่นร่วมของผูเ้รียนเป็นส าคญั 

ภายใตก้รอบแนวคิดทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism) การจดัการ
เรียนรูจ้ึงควรมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนมีบทบาทเป็นผูส้รา้งความรูผ้่านการเผชิญปัญหา การตัง้ค าถาม การ
สืบคน้ และการสะทอ้นคิด ผูว้ิจัยไดด้  าเนินการออกแบบการจัดการเรียนรูโ้ดยน าเอา การจัดการ
เรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน มาใชใ้นการจดักระบวนการหลกัในการจดักิจกรรมการเรียนรู ้ผ่าน
การศึกษาและสังเคราะหแ์นวคิดของส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, น.3), วิจารณ ์
พานิช (2555, น.71–75), ดุษฎี โยเหลาและคณะ (2557, น.20–23), จริยา พิชัยค า (2559,  
น.9–10), ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน (2564, น.9–11), Ribé & Vidal (1993, 
p.45) และ Patton (2012, p.34–69) และน าเอาขอ้มูลพืน้ฐานที่ไดจ้ากการศึกษาและสัมภาษณ์
ผูท้รงคุณวุฒิ ผูเ้ก่ียวขอ้งในดา้นการศึกษา และตัวแทนผูป้ระกอบการในพืน้ที่พัฒนาพิเศษภาค
ตะวันออก มาบูรณาการเป็นพืน้ฐานความรูใ้นการจัดกิจกรรม นอกจากนีผู้ ้วิจัยได้น าเอาแนว
ทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั (วรมณ ช่อไมท้อง, 2564, น.96; Robin, 2016, p.19) มาบรูณาการ
ใชเ้ป็นเครื่องมือสะท้อนความคิดสรา้งสรรคแ์ละการสื่อสารจากสิ่งที่ผูเ้รียนได้ปฏิบัติในการท า
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โครงงาน โดยแบ่งขัน้ตอนในการจดักิจกรรมการเรียนรูอ้อกเป็น 6 ขัน้ตอน ซึ่งมีการบูรณาการแนว
ทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลตัง้แต่เริ่มตน้จนจบกระบวนการเพื่อพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพ
ของผูเ้รียน ดงันี ้

1. ขัน้สรา้งความสนใจ ครูน าเสนอประเด็นปัญหาหรือเรื่องราวจากบริบทพืน้ที่
เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก เพื่อกระตุน้ใหน้ักเรียนเกิดการเรียนรูแ้ละเห็นความส าคัญของ
ปัญหาในทอ้งถิ่น 

2. ขั้นคิดค้นหัวข้อ นักเรียนสืบค้นข้อมูลและศึกษาเอกสารเพื่อก าหนดหัวข้อ
โครงงาน ซึ่งเป็นจดุเริ่มตน้ของทกัษะการวิเคราะหปั์ญหาและการวางแผนดว้ยตนเอง 

3. ขั้นวางแผนออกแบบและลงมือปฏิบัติ นักเรียนระดมสมองก าหนดขอบเขต
และเขียนร่างโครงงาน โดยใชก้ารเล่าเรื่อง (Storyboarding) เพื่อวางล าดับความคิด ซึ่งเป็นการ
วางรากฐานสูใ่นการขยายความหรือการลงรายละเอียดของทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น 

4. ขั้นลงมือปฏิบัติ นักเรียนด าเนินงานตามแผนงานเป็นกลุ่ม  เพื่อสรา้งสรรค์
ผลงาน ขัน้ตอนนีเ้นน้ทักษะการขยายความหรือการลงรายละเอียด โดยการแปลงขอ้มูลท้องถิ่น  
สู่ผลงาน แลว้สื่อสารออกมาอย่างเป็นรูปธรรม ขัน้ตอนนีมุ้่งพฒันาทกัษะการขยายความหรือการ
ลงรายละเอียดผ่านการลงมือท าจรงิ 

5. ขั้นน าเสนอผลงาน นักเรียนถ่ายทอดกระบวนการด าเนินงานและผลลัพธ์ 
ผ่านสื่อดิจิทัล ซึ่งสะทอ้นถึงทักษะการแสดงภาพความคิดและการสรา้งผลงานที่สื่อสารไดอ้ย่าง
สรา้งสรรค ์ 

6. ขั้นการประเมินผล นักเรียน ครู และผู้มีส่วนเก่ียวขอ้ง ร่วมกันวิพากษ์และ
ประเมินผลงานตามสภาพจริง เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรูแ้ละหาแนวทางในการต่อยอดนวัตกรรมให้
สมบรูณแ์ละเป็นประโยชนต่์อสงัคม 

กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั
ดงักลา่ว มีความส าคญัในการสง่เสรมิทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นของนกัเรียน เป็นกิจกรรม
การเรียนรูท้ี่ใหน้กัเรียนไดฝึ้กการคิดขัน้สงู อาทิ การคิดอย่างเป็นระบบ การคิดสรา้งสรรค ์การคิด
วิเคราะห ์รวมถึงการสื่อสารและการน าเสนอ จากการสงัเคราะหอ์งคป์ระกอบของทักษะการคิด
ผลิตภาพ ตามแนวคิดของ ไพฑูรย ์สินลารตัน ์(2560), ปราณี พงษ์สุพรรณ และคณะ (2561), 
Murtianto et al. (2019), Hussam Khalifah Aldawsari et. al. (2023), Gatteh & Fadhel (2023) 
พบว่า องคป์ระกอบของทักษะการคิดผลิตภาพ มีดังนี ้1) การวิเคราะหปั์ญหา และการวางแผน
ดว้ยตนเอง (problem analysis) 2) การขยายความ หรือ ลงรายละเอียด (expansion or detail) 3) 
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การแสดงภาพความคิด และ การสรา้งผลงาน ( imagination and production) โดยองคป์ระกอบ
ของทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นดังกล่าว จะส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดทักษะที่ส  าคัญและเป็น
พืน้ฐานในการประกอบอาชีพในอนาคต สอดคลอ้งกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ 
ฉบบัที่ 13 พ.ศ. 2566 – 2570 (2565, น.20) มุ่งพฒันาก าลงัคนใหม้ีคณุภาพสอดคลอ้งกบัความ
ตอ้งการของตลาดแรงงาน และสอดคลอ้งกบันโยบายของกระทรวงศึกษาธิการที่มุ่งพฒันานกัเรียน
ใหม้ีความพรอ้มส าหรบัโลกยุคศตวรรษที่ 21 มีเป้าหมายหลกัในการมุ่งพัฒนาคนส าหรบัโลกยุค
ใหม่ ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีทักษะการคิดวิเคราะห ์คิดคน้สิ่งใหม่ มีคณุธรรรมจริยธรรม มีทกัษะดา้น
เทคโนโลยี  สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนและสามารถอยู่ร่วมกันกับผู้ อ่ืนได้อย่างสงบสุข  
(กระทรวงศกึษาธิการ, 2553, น.45)  

จากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับ การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่น
ดว้ยแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก มีกรอบแนวคิดในการวิจยัดงัต่อไปนี ้ 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการวิจยั 

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ 
แนวทางการเล่าเร่ืองผ่านสื่อดิจิทัล 6 ขั้นตอน 

ข้ันท่ี 1 ข้ันสร้างความสนใจ:  กระตุน้ความสนใจ ผูเ้รียน  
จากสถานการณปั์ญหาหรือบริบทในพืน้ท่ี  

ข้ันท่ี 2 ข้ันคิดค้นหัวข้อ: ก าหนดประเด็นหรือปัญหาสืบคน้ขอ้มลู
จากศึกษาขอ้มลูในทอ้งถิ่น 

ข้ันท่ี 3 ข้ันการวางแผนออกแบบโครงงาน: เขียนรา่งโครงงาน 
ก าหนดขอบเขต และแบ่งหนา้ที่รบัผิดชอบ จากนัน้วางแผนในการ
ด าเนินงาน รวมถึงการออกแบบสตอรี่บอรด์ (Storyboard) 

ข้ันท่ี 4 ข้ันลงมือปฏิบัติ:  ด าเนินการปฏิบติัโครงงงาน ตาม
แผนงานกลุ่มที่วางไว ้

ข้ันท่ี 5 ข้ันน าเสนอผลงาน: น าเสนอ จดัแสดงผลผลิตหรือผลงาน 
พรอ้มอธิบายผลลพัธจ์ากการท าโครงงาน ผ่านส่ือดิจิทลั  

ข้ันท่ี 6 ข้ันการประเมินผล: ประเมินผลงาน โดยแลกเปล่ียนเรียนรู ้
ระหว่างกลุ่ม เพื่อน และครูรว่มกนัวพิากษ์ผลงานตามสภาพจริง 

ทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถ่ิน 

     1) การวิเคราะหปั์ญหาและการวางแผนดว้ยตนเอง 

(problem analysis)  

     2) การขยายความหรือลงรายละเอียด (expansion or 

detail)  

     3) การแสดงภาพความคิดและการสรา้งผลงาน 

(imagination and production) 

 

ทฤษฎีการเรียนรู้ 

ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) 
(ทิศนา แขมมณี, 2560; สรุางค ์โคว้ตระกูล, 2559; Jonassen, 1992) 

- แนวคิดการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

(ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550;  วิจารณ ์พานิช, 2555; 

ดษุฎี โยเหลาและคณะ, 2557; จริยา พิชยาค า, 2559; ส านกังาน

คณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน, 2564;  Ribé & Vidal, 1993; 

Patton, 2012) 

- แนวทางการเล่าเร่ืองผ่านสื่อดิจิทัล  
วรมณ ช่อไมท้อง (2564), Bernard R. Robin (2016) 

แนวคิดเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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สมมติฐานการวิจัย 
การวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน

ร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขต
พฒันาพิเศษภาคตะวนัออก ผูว้ิจยัไดศ้กึษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง พบว่า 
ทกัษะการคิดผลิตภาพ เป็นทกัษะส าคญัที่เกิดจากการบูรณาการการคิดวิเคราะห ์การคิดอย่างมี
วิจารณญาณ และการคิดสรา้งสรรค ์เพื่อน าไปสู่การสรา้งผลผลิตหรือผลงานที่สามารถน าไปใช้
ประโยชนไ์ดจ้ริงในบริบทของชีวิตและสังคม โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อเชื่อมโยงกับบริบททอ้งถิ่น  
จะช่วยสง่เสรมิใหน้กัเรียนสามารถน าทรพัยากร ภมูิปัญญา และประสบการณใ์นชมุชนหรือทอ้งถิ่น
มาประยุกตใ์ชใ้นการแก้ปัญหาและสรา้งผลผลิตไดอ้ย่างเหมาะสม (ไพฑูรย ์สินลารตัน์ , 2560; 
Murtianto et al., 2019) 

จากการศึกษางานวิจัยที่ เ ก่ียวข้องกับ ทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่น พบว่า  
การจัดการเรียนรูท้ี่เปิดโอกาสใหน้ักเรียนไดเ้รียนรูจ้ากบริบทจริงของชุมชน โดยเชื่อมโยงเนือ้หา
สาระกบัวิถีชีวิต ภูมิปัญญา และทรพัยากรในทอ้งถิ่น สามารถช่วยพฒันาความสามารถในการคิด
วิเคราะห ์การแกปั้ญหา และการสรา้งสรรคผ์ลงานที่มีความหมายต่อผูเ้รียนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
(อรุาชนก คงกล ่า, 2562; ธราพงษ ์การกระโทก, 2565) นอกจากนี ้งานวิจยัของปราณี พงษส์พุรรณ 
และคณะ (2561) ยังชีใ้หเ้ห็นว่า การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพที่เชื่อมโยงกับสภาพแวดลอ้ม
และบรบิททอ้งถิ่น ช่วยสง่เสรมิใหน้กัเรียนสามารถวางแผน ลงมือปฏิบติั และสรา้งผลงานที่สะทอ้น
ความเขา้ใจเชิงลกึต่อปัญหาและความตอ้งการของชมุชนไดอ้ย่างเป็นรูปธรรม 

ขณะเดียวกนั แนวคิดการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ซึ่งมีรากฐานจากทฤษฎี
การสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism) ช่วยเปิดโอกาสใหน้ักเรียนไดเ้รียนรูจ้ากการลงมือ
ปฏิบติัจริง ผ่านกระบวนการตัง้ค าถาม การวางแผน การท างานเป็นกลุ่ม และการประเมินผลงาน 
ส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจเชิงลึกและสามารถพัฒนาทักษะการคิดขัน้สูงไดอ้ย่างเป็นระบบ 
(Thomas, 2000; พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข, 2558) เมื่อบูรณาการร่วมกับแนว
ทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล จะช่วยส่งเสริมทักษะการสื่อสาร การถ่ายทอดความคิด และการ
น าเสนอผลงานอย่างสรา้งสรรค ์ซึ่งสอดคลอ้งกบัทกัษะที่จ  าเป็นในศตวรรษที่ 21 (Robin, 2016) 

เมื่อพิจารณางานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง พบว่า การจดักิจกรรมการเรียนรูท้ี่มุ่งพฒันาทกัษะการ
คิดผลิตภาพ โดยใชรู้ปแบบการเรียนรูเ้ชิงรุกและเนน้ผลผลิตจากการเรียนรู ้สามารถสง่ผลใหผู้เ้รียน
มีระดับทักษะการคิดผลิตภาพสูงขึน้หลงัการจัดกิจกรรมอย่างมีนัยส าคัญ (ปราณี พงษ์สุพรรณ 
และคณะ, 2561; Hussam Khalifah Aldawsari et al., 2023) โดยเฉพาะในบรบิทของการเรียนรูท้ี่
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เชื่อมโยงกับทอ้งถิ่นและสถานการณจ์ริง ซึ่งช่วยสรา้งแรงจูงใจและความหมายต่อการเรียนรูข้อง
ผูเ้รียนมากย่ิงขึน้ 

ดงันัน้ จากกรอบแนวคิด ทฤษฎี และผลการศึกษางานวิจยัที่เก่ียวขอ้งดงักล่าว ผูว้ิจยัจึง
ก าหนดสมมติฐานการวิจยัไวว้่า นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาค
ตะวันออก ที่ไดร้บัการจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อ
ดิจิทลั มีทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 
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บทที ่2 
ทบทวนวรรณกรรม 

การวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน
ร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่ 
เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก การวิจัยครั้งนีผู้ ้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้ง  
ไดน้ าเสนอตามหวัขอ้ดงัต่อไปนี ้

1. แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งกบัทกัษะการคิดผลิตภาพ  
1.1 ความหมายของทกัษะการคิดผลิตภาพ  
1.2 ความส าคญัของทกัษะการคิดผลิตภาพ  
1.3 องคป์ระกอบของทกัษะการคิดผลิตภาพ 
1.4 คณุลกัษณะของทกัษะการคิดผลิตภาพ 
1.5 การคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น 
1.6 การประเมินทกัษะการคิดผลิตภาพทอ้งถิ่น 
1.7 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัทกัษะการคิดผลิตภาพ 

2. แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐานรว่มกบั
แนวทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั 

2.1 ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง 
2.2 แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน 

2.2.1 ความหมายของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน  
2.2.2 การจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน 
2.2.3 ขัน้ตอนการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน 
2.2.4 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน  

2.3 แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลั 
2.3.1 ความหมายและความส าคญัของแนวทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั 
2.3.2 ประเภทของแนวทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั 
2.3.3 องคป์ระกอบของการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั 
2.3.4 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัผ่านสื่อทางการเลา่เรื่องดิจิทลั 

2.4 การจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานรว่มกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อ
ดิจิทลั 



  16 

3. บรบิทพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 
3.1 ขอ้มลูสถานศกึษาในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 
3.2 นโยบายการจดัการศกึษาในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 
3.3 การพฒันาการศกึษาในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 
3.4 ประโยชนใ์นการจดัการศึกษาในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

1. แนวคิดและทฤษฎีทีเ่กี่ยวข้องกับทักษะการคิดผลิตภาพ  
1.1 ความหมายของทักษะการคิดผลิตภาพ 

“ผลิตภาพ” ค าดังกล่าวถูกใชใ้นภาคเศรษฐกิจและอุตสาหกรรมกันอย่างแพร่หลาย  
มีความหมายว่า ประสิทธิภาพในการผลิตเพื่อใหผ้ลผลิตมีปรมิาณหรือมลูค่าเพิ่มขึน้ ต่อมาไดม้ีการ
น ามาใชใ้นดา้นการศึกษา โดยเรียกว่า “การคิดผลิตภาพ” (ไพฑูรย ์สินลารตัน ์และคณะ, 2560)  
ซึ่งตรงกบัค าว่า “Productive Thinking” ในภาษาองักฤษซึ่งเป็นค าศพัทเ์ฉพาะ โดย “Productive” 
มีความหมายว่า ผลผลิต ผลิตภัณฑ ์ส่วน “Thinking” หมายถึง ความสามารถในการคิดอย่างมี
เหตุผล  ซึ่งเมื่อน าค าสองค ามารวมกันเป็น “Productive Thinking” ในที่นีจ้ะมีความหมายว่า 
ความสามารถในการคิดเพื่อสรา้งผลผลิตหรือนวตักรรมใหม้ีประสิทธิภาพ  

ปัจจุบันมีนักวิชาการ นักการศึกษา หลากหลายประเทศ ได้ให้ความหมายค าว่า 
ทกัษะการคิดผลิตภาพ หรือ Productive Thinking ไวอ้ย่างหลากหลาย โดยเริ่มจากในต่างประเทศ 
Sternberg (2005, p.189) อธิบายว่า การคิดผลิตภาพ (Productive Thinking) เป็นกระบวนการ
ทางสมอง ต้องอาศัยกระบวนการคิดที่สัมพันธ์กัน ได้แก่ การคิดสรา้งสรรค์ ที่ช่วยให้มองการ
แก้ปัญหาด้วยวิธีใหม่ การคิดวิเคราะห์ที่มีบทบาทในการวิเคราะห์แนวทางหรือวิธีการที่เป็น
ประโยชน ์และการคิดน าไปใช ้เป็นความสามารถที่แสดงใหผู้อ่ื้นเห็นถึงคณุค่าของความคิดที่เป็น
ประโยชน์ ต่อมา Tim Hurson (2008, p.74) ได้อธิบายถึงความหมายของการคิดผลิตภาพว่า  
เป็นความสามารถของการคิดที่ซบัซอ้น ตอ้งใชก้ระบวนการคิดอย่างสรา้งสรรคท์ี่บุคคลตอ้งใชก้าร
คิดแก้ปัญหาร่วมกับการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพื่อแก้ปัญหาที่เกิดขึน้ได้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม นอกจากนี ้Yanuar Hery Murtianto et. al. (2019, p.1393) ยงัไดอ้ธิบายถึงการคิดผลิต
ภาพไวว้่า เป็นการคิดแกปั้ญหาที่ซบัซอ้นที่เป็นกระบวนการอย่างเป็นเหตุเป็นผล ซึ่งการคิดผลิต
ภาพนัน้จะเริ่มตน้จากความเขา้ใจอย่างลึกซึง้เก่ียวกับโครงสรา้งของปัญหาที่ซับซอ้น จนน าไปสู่
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคเ์พื่อใหไ้ดผ้ลผลิต ผลลพัธ ์หรือผลิตภณัฑอ์อกมา ขณะที่ Ashutosh 
Biswal and Raipure (2020, p.77) กล่าวว่า การคิดผลิตภาพ คือ ความสามารถทางความคิดที่
สามารถคิดวางแผน โดยใชห้ลกัการของเหตุและผล มีการวิเคราะห ์สงัเคราะหแ์ละการตัดสินใจ
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เพื่อแกไ้ขปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์อาจกล่าวไดว้่าการคิดผลิตภาพนีส้ามารถปรบัปรุงงานดว้ยการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณเพื่อส่งเสรมิใหง้านมีคณุภาพและมีคณุค่า นอกจากนี ้Jan Auernhammer 
and Bernard Roth (2022) กล่าวว่า การคิดผลิตภาพ เป็นกระบวนการคิดที่บุคคลสามารถ
สรา้งสรรคผ์ลงานจากความตอ้งการในชีวิตประจ าวนั และออกแบบผลิตภณัฑท์ี่สามารถใชง้านได ้
เช่น สิ่งของ งานศิลปะ อุปกรณ์ต่าง ๆ เป็นต้น จะเห็นได้ว่านักวิชาการจากต่างประเทศ  
ได้ให้ความหมายของการคิดผลิตภาพไว้ในลักษณะเดียวกันว่า การคิดผลิตภาพนั้น เป็น
ความสามารถในการคิดของบุคคลที่ตอ้งอาศัยการสรา้งสรรคผ์ลงาน สรา้งผลลพัธ์ ผลิตภัณฑท์ี่
ผ่านการแกปั้ญหา ผ่านการคิดวิเคราะห ์การคิดสรา้งสรรค ์หรือแมแ้ต่การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
เพื่อแกปั้ญหาหรือตอบสนองความตอ้งการในชีวิตประจ าวนัหรือบรบิทของสงัคมที่แตกต่างกนั 

ในประเทศไทยไดม้ีนกัการศึกษา นกัวิชาการต่าง ๆ ใหค้วามหมายของ “การคิดผลิต
ภาพ” ไวเ้ช่นเดียวกนั ไพฑูรย ์สินลารตัน ์และคณะ (2560, น.12-14) ซึ่งเป็นนกัวิชาการผูร้ิเริ่มการ
น าทักษะการคิดผลิตภาพมาใชใ้นระบบการศึกษาของประเทศไทย ได้กล่าวว่า ผูม้ีความคิดเชิง
ผลิตภาพจะเนน้การสรา้งงานที่เป็นรูปธรรม ค านึงถึงผลผลิตเป็นหลัก โดยมีวิธีการในการสรา้ง
ผลงานใหส้  าเร็จ สรา้งคณุค่าของงานอยู่เสมอ และมีส านึกที่จะสรา้งผลงานใหม่ ๆ ขึน้มา ทกัษะที่
จ  าเป็นของผูม้ีความคิดผลิตภาพ คือ การสงัเกต การคิดต่อเนื่อง การเห็นทางปรบัปรุง การมทีกัษะ
การปฏิบัติและทักษะการประเมิน ดังนั้น ความคิดผลิตภาพ จึงมีความสัมพันธ์กับความคิด
สรา้งสรรค ์กลา่วคือ หากผูม้ีความคิดสรา้งสรรคไ์ดแ้ต่ติดแต่ไม่ลงมือท าความคิดสรา้งสรรคน์ัน้ก็ไม่
เกิดประโยชน ์การคิดผลิตภาพจึงเป็นส่วนผลักดันใหค้วามคิดสรา้งสรรคม์ีผลเป็นรูปธรรม และ
น าไปใชป้ระโยชนไ์ดจ้รงิ ขณะที่ นวลจิต เชาวกีรติพงศ ์และคณะ (2560, น.8-10) กลา่วว่า การคิด
ผลิตภาพ เป็นความสามารถทางสมองของบุคคลในการท าภาพที่เกิดขึน้ใหอ้อกมาเป็นสิ่งที่เป็น
ผลิตภาพที่เป็นรูปธรรมที่สามารถน าไปใชแ้กปั้ญหาหรือไปท าประโยชนใ์นดา้นต่าง ๆ ได ้การคิด
ผลิตภาพ มีขอบข่ายที่เก่ียวขอ้งกับการคิดดา้นอ่ืน ๆ ไดแ้ก่ การคิดสงัเคราะห ์การคิดจินตนาการ 
การคิดสรา้งสรรค ์การคิดเชิงระบบ และความสามารถในการสื่อสาร ขณะที่จันทรา ด่านคงรกัษ์ 
(2561, น.1) กล่าวว่า การคิดผลิตภาพ เป็นการคิดอย่างสรา้งสรรคเ์พื่อใหเ้กิดสิ่งใหม่ ๆ โดยน าเอา
ประสบการณข์องบุคคลมาเป็นพืน้ฐานที่ท าใหเ้กิดความคิดใหม่ จนน าไปสู่การสรา้งสิ่งประดิษฐ์ 
รวมถึงคิดหาวิธีการแกปั้ญหาใหส้  าเรจ็ไดอี้กดว้ย จากการใหค้วามหมายของนกัวิชาการที่กล่าวมา
จะเห็นได้ว่าสอดคล้องกับ ส านักงานราชบัณฑิตยสภา (2564, น.520) ได้ให้ความหมายของ  
“การคิดผลิตภาพ” ไวว้่า การคิดผลิตภาพเป็นความสามารถทางสมองของบุคคลในการน าภาพที่
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เกิดขึน้ในสมองใหอ้อกมาเป็นผลผลิตที่เป็นรูปธรรมใหม้ีความชัดเจนมาก สามารถสื่อสารใหผู้อ่ื้น
เกิดความเขา้ใจ สามารถน าไปใชแ้กปั้ญหาหรือท าประโยชนใ์นงานต่าง ๆ ได ้ 

ผูว้ิจัยสรุปไดว้่า การคิดผลิตภาพ เป็นความสามารถในการคิดทางสมองของแต่ละ
บคุคลที่มีความคิดที่เป็นกระบวนการ มีการวางแผนอย่างเป็นระบบ มีความคิดสรา้งสรรค ์สามารถ
วิเคราะห ์พิจารณาปัญหาหรือสถานการณอ์ันหลากหลายที่น าไปสู่การแก้ปัญหา หรือการสรา้ง
ประโยชนท์ี่สื่อสารใหผู้อ่ื้นเกิดความเขา้ใจ จากสิ่งที่เป็นนามธรรมออกมาเป็นรูปธรรมในรูปแบบ
ของวิธีการ ผลผลิต ชิน้งาน งานวิชาการ สิ่งประดิษฐ์ที่สามารถน าไปใชป้ระโยชนไ์ดจ้รงิ 

1.2 ความส าคัญของทักษะการคิดผลิตภาพ 
แนวคิดเก่ียวกับการคิดผลิตภาพถูกเสนอขึ ้นในปี ค.ศ. 1930 โดย Otto Selz 

นกัจิตวิทยาชาวเยอรมนั (ปราณี พงษส์พุรรณ และคณะ, 2019) ต่อมา Tim Hurson (2016, p.74) 
ไดน้ าเสนอแนวคิดเก่ียวกับ Productive Thinking Model ซึ่งตอ้งอาศัยการคิดสรา้งสรรคแ์ละการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นองคป์ระกอบส าคัญ การคิดผลิตภาพจึงเป็นการคิดที่ซบัซอ้นน าไปสู่
การสร้างผลผลิต ผลิตภัณฑ์หรือการบริการที่แตกต่างเพื่อตอบสนองต่อการท้าทายของ
สภาพแวดลอ้มที่เปลี่ยนแปลงไป ต่อมาไดม้ีการน าเอาการคิดผลิตภาพ (Productive Thinking)  
มาปรบัใชใ้นดา้นการศึกษาโดยถือเป็นความคิดหนึ่งในปรชัญาการศึกษาเชิงสรา้งสรรคแ์ละผลิต
ภาพที่เสนอว่า การจัดการศึกษาของประเทศไทยในปัจจุบนัจ าเป็นตอ้งพัฒนาปรชัญาการศึกษา  
ในรูปแบบที่ เน้นให้นักเรียนได้คิดสร้างสรรค์และมีผลผลิตด้วยพร้อมกันไป (Creative and 
Productive Philosophy of Education) เพื่อแก้ปัญหาพฤติกรรมบริโภคนิยม (Consumerism)  
ที่ ได้รับอิทธิพลจากโลกตะวันตก  และปรับเปลี่ยนสังคมไทยให้เ ป็นสังคมผลผลิตนิยม 
(Productivism) มากขึน้ (ไพฑูรย ์สินลารตัน,์ 2558, น.1-11) สอดคลอ้งกบับริบทในปัจจุบนัที่เกิด
การเปลี่ยนแปลงของโลกในศตวรรษที่ 21 โดยสง่ผลกระทบต่อการพฒันาประเทศเป็นส าคญั สรา้ง
ความเปลี่ยนแปลงทัง้ดา้นเศรษฐกิจและสงัคม รวมถึงดา้นเทคโนโลยี ดงันัน้ จ าเป็นตอ้งเตรียมคน
ใหพ้รอ้มต่อการเปลี่ยนแปลงในอนาคต โดยจะตอ้งมีการจดัการองคค์วามรูอ้ย่างเป็นระบบ ทัง้การ
พฒันาหรือสรา้งองคค์วามรู ้การประยกุตใ์ช ้การรูจ้กัแกปั้ญหาและมีความคิดสรา้งสรรค์ ตลอดจน
การสื่อสาร ซึ่งเป็นทกัษะส าคัญพืน้ฐานที่มนุษยท์ุกคนตอ้งเรียนรูเ้นื่องจากโลกเปลี่ยนแปลงอย่าง  
รวดเร็ว แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ.2566-2570) (ส านักงานสภา
พัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2565, น.20) ได้มุ่งยกระดับขีดความสามารถในการ
แข่งขันของการผลิตสินคา้และบริการ ผ่านการผลักดันส่งเสริมการสรา้งมูลค่าโดยใชน้วัตกรรม 
เทคโนโลยี และความคิดสรา้งสรรค ์อีกทัง้การศึกษาไทยเขา้สู่ยุคการศึกษา 4.0 แลว้ เป็นยุคโลกา-
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ภิวัตน์ที่เป็น Port Globalization คือ การศึกษาเพื่อชุมชนนานาชาติเน้นการติดต่อสื่อสารทาง
เทคโนโลยีเป็นหลกั และคนจะเปลี่ยนไปในลกัษณะช่วยเหลือตนเองมากขึน้ การศกึษาไทย 4.0 ถือ
เป็นการศกึษายุคผลิตภาพ ที่ตอ้งการผลผลิตใหม้ากที่สดุเพื่อประโยชนข์องชมุชนตนเองและชุมชน
อ่ืน ๆ ดว้ยทักษะการศึกษาที่เน้นการท าไดแ้ละลงมือท าแลว้ได้ออกมาเป็นผลผลิต โดยจะตอ้ง
อาศัยทักษะการคิดวิเคราะห ์คิดสรา้งสรรค ์คิดรบัผิดชอบ โดยเนน้ที่การคิดสรา้งสรรคแ์ล้วแปร
ความคิดสรา้งสรรคน์ั้นออกมาเป็นผลผลิตหรือผลงาน (ไพฑูรย ์สินลารตัน์ และนักรบ หมีแ้สน, 
2564, น.28)  

จากขอ้มูลขา้งตน้แสดงใหเ้ห็นว่า ทักษะการคิดผลิตภาพ ถือเป็นกระบวนการคิด  
ที่ส  าคัญซึ่งจะช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดทักษะการคิดอย่างสรา้งสรรคเ์พื่อน าไปสู่การแกปั้ญหา
และสรา้งประโยชนใ์หก้ับสงัคมไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและมีความส าคัญอย่างยิ่ง สอดคลอ้งกับ
บริบทในปัจจุบันที่มุ่งพัฒนาคนให้ก้าวทันการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว รวมถึงมีส่วนช่วยให้
นกัเรียนสามารถคิดอย่างเป็นระบบโดยใชเ้หตผุล จนน าไปสูก่ารสรา้งคณุค่าโดยน าเสนอออกมาใน
รูปแบบของผลผลิต วิธีการเพื่อสรา้งประโยชน์ให้กับชุมชน ตลอดจนเพื่อตอบสนองกับความ
ตอ้งการของสงัคม ทกัษะดงักล่าวจะเป็นพืน้ฐานที่น าไปสูก่ารประกอบอาชีพของนกัเรียน และการ
อยู่รว่มกนัของนกัเรียนในสงัคมสูก่ารพลเมืองและพลโลกในอนาคตต่อไป 

1.3 องคป์ระกอบของทักษะการคิดผลิตภาพ 
การคิดผลิตภาพเป็นทกัษะส าคญัที่ส่งเสริมใหน้กัเรียนสามารถคิดวิเคราะหจ์นน าไป  

สู่การแก้ปัญหาหรือสร้างประโยชน์ให้กับสังคม จึงมีนักการศึกษา นักวิชาการด้านต่าง ๆ  
ไดน้ าเสนอและอธิบายถึงองคป์ระกอบของทกัษะการคิดผลิตภาพ ไวด้งันี ้

ในปี 2016 Tim Hurson (2016, p.74) ไดน้ าเสนอแนวคิดเก่ียวกบัโมเดลการคิดผลิต
ภาพ (Productive Thinking Model) ซึ่งเป็นกระบวนการคิดที่ซับซ้อน ซึ่งอาศัยระหว่างการคิด
สรา้งสรรคแ์ละการคิดเชิงวิพากษ์เป็นองคป์ระกอบส าคญั โดยโมเดลนีมุ้่งเนน้การสรา้งผลิตภัณฑ์
หรือบริการที่มีความโดดเด่น เพื่ อตอบสนองต่อความท้าทายจากการเปลี่ยนแปลงใน
สภาพแวดลอ้มต่าง ๆ ต่อมา Murtianto et al. (2019, p.7) ผูม้ีบทบาทในการศกึษาและวิจยัในดา้น
การพัฒนาหลักสูตร การศึกษา การพัฒนานวัตกรรมของประเทศอินโดนีเซีย ได้น าเสนอ
องคป์ระกอบของการคิดผลิตภาพ โดยแบ่งออกเป็น 3 องคป์ระกอบ ไวด้งันี ้

1) การเรียนรูด้ว้ยตนเอง (Self-Regulated Learning) หมายถึง ความสามารถใน
การวางแผนและมีความกระตือรือรน้ในการเรียนรู ้รวมถึงความเขา้ใจในการใช้ทรพัยากรเพื่อ
ตอบสนองปัญหาและการตระหนกัรูถ้ึงตนเอง 
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2) การคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) เป็นความสามารถในการระบุ
และเชื่อมโยงขอ้มลู รวมถึงการวิเคราะห ์การแกปั้ญหา และการประเมินผลอย่างมีประสิทธิภาพ 

3) การคิดสรา้งสรรค ์(Creative Thinking) เป็นความสามารถที่ตอ้งอาศัยความ
ยืดหยุ่นทางความคิด มีความช านาญ และความไวในการรบัรู ้รวมถึงความละเอียดลออในการ
พฒันาความคิดสรา้งสรรค ์ซึ่งถือเป็นองคป์ระกอบส าคญัในการพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพ     

สอดคลอ้งกบั Hussam Khalifah Aldawsari et. al. (2023, p.6) ที่อธิบายว่า ทกัษะ 
การคิดผลิตภาพนั้น เป็นความคิดที่ต้องอาศัยความคล่องแคล่ว  การปรับตัว ความคิดริเริ่ม  
ในการวิเคราะหปั์ญหา (Problem analysis) การขยายความ หรือ ลงรายละเอียด (Expansion or 
detail) รวมถึงการแสดงภาพความคิด และการสร้างผลงาน (Imagination and production) 
นอกจากนี ้Gatteh and Fadhel (2023, p.183) ยงัไดอ้ธิบายถึง องคป์ระกอบของการคิดผลิตภาพ 
ประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่  

1) ความคล่องแคล่ว (Fluency) เป็นความสามารถในการสร้างค าตอบหรือ
แนวคิดไดห้ลากหลายภายในเวลาจ ากดั  

2) ความยืดหยุ่น (Flexibility) เป็นความสามารถในการปรบัเปลี่ยนมุมมองและ
เลือกใชแ้นวทางที่แตกต่างกนัเพื่อแกปั้ญหา  

3) ความริเริ่มหรือความคิดใหม่ (Originality) เป็นการสรา้งแนวคิดที่ไม่ซ  า้ใคร
และแตกต่างจากรูปแบบเดิม  

4) การขยายความ (Elaboration) เป็นความสามารถในการเพิ่มเติมรายละเอียด
และพฒันาค าตอบหรือแนวคิดใหส้มบรูณย์ิ่งขึน้ 

ส่วนในวงการการศึกษาประเทศไทย ไพฑูรย ์สินลารตัน ์ (2560, น.3) ไดอ้ธิบายถึง
องคป์ระกอบของการคิดผลิตภาพว่า เป็นความคิดหนึ่งในปรชัญาการศึกษาเชิงสรา้งสรรคแ์ละ 
ผลิตภาพที่สอนใหน้กัเรียนตอ้งคิดสรา้งสรรคแ์ละมีผลผลิตพรอ้มกนั โดยก าหนดองคป์ระกอบของ
ทกัษะการคิดผลิตภาพไว ้3 องคป์ระกอบ ดงันี ้

1) การวางแผน เป็นความสามารถที่ใช้เพื่อวางแผนในการสรา้งผลงานเป็น
ขัน้ตอนและน าไปปฏิบติัไดจ้รงิ  

2) การท างานที่คลอ่งแคลว่ สามารถเลือกใช ้วสัด ุอปุกรณ ์ในการสรา้งผลงานได้
อย่างถูกตอ้งเหมาะสม โดยสามารถระบุรายละเอียดอปุกรณท์ี่ใช ้รวมทัง้ค านึงถึงความคงทนของ
ชิน้งานต่อการน าไปใชป้ระโยชน ์ 
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3) การสรา้งผลงาน ผลงานที่นกัเรียนผลิตขึน้ตรงตามวตัถุประสงคม์ีความแปลก
ใหม่ในทางบวกใชป้ระโยชนไ์ดจ้รงิและสามารถน าไปประยุกตใ์ชเ้พื่อประโยชนต่์อตนเองและสงัคม  

แนวคิดดังกล่าวได้รับความสนใจและมีการน าไปประยุกต์ สู่การพัฒนาด้าน
การศึกษาในประเทศไทยมากขึน้ ปราณี พงษ์สุพรรณ และคณะ (2019) ไดพ้ัฒนาองคป์ระกอบ
ของทักษะการคิดผลิตภาพ โดยมีพืน้ฐานจากการคิดผลิตภาพของ ไพฑูรย ์สินลารตัน ์และคณะ
(2560, น.3) โดยก าหนดองคป์ระกอบของการคิดผลิตภาพไวด้ังนี ้1) การวางแผน 2) การท างาน 
และ 3) คณุภาพผลงานของนกัเรียน 
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จากการศกึษาองคป์ระกอบของการคิดผลิตภาพไดม้ีนกัวิชาการหลายท่านอธิบายถึง
องคป์ระกอบของทกัษะการคิดผลิตภาพ ผูว้ิจยัไดน้ าเอาแนวคิดของ ไพฑูรย ์สินลารตัน ์และคณะ 
(2560, น.3) มาใชเ้ป็นพืน้ฐานในการพัฒนาใหน้ักเรียนมีทักษะการคิดผลิตภาพ และสงัเคราะห์
จากนกัวิชาการขา้งตน้ โดยสามารถสรุปองคป์ระกอบส าคญัที่ส่งผลใหเ้กิดทกัษะการคิดผลิตภาพ 
ดงันี ้1) การวิเคราะหปั์ญหาและการวางแผนดว้ยตนเอง (Problem Analysis) เป็นความสามารถ
ในการวิเคราะหปั์ญหาที่เกิดขึน้ สรา้งแนวคิดและแตกต่างจากรูปแบบเดิมรวมถึงสามารถวางแผน 
เพื่อสรา้งผลงานเป็นขัน้ตอนและสามารถน าไปปฏิบติัไดจ้รงิ 2) การขยายความหรือลงรายละเอียด 
(Expansion or Detail) เป็นความสามารถในการเลือกใช ้วัสดุ อุปกรณ ์อธิบายถึงขัน้ตอนวิธีการ
เพื่อการสร้างผลงานได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ค านึงถึงการน าไปใช้ประโยชน์ รวมทั้งเป็น
ความสามารถในการเพิ่มเติมรายละเอียดและพัฒนาค าตอบหรือแนวคิดให้สมบูรณ์ยิ่งขึน้  
3) การแสดงภาพความคิดและการสรา้งผลงาน (Imagination and Production) เป็นความสามารถ
ที่นกัเรียนจะตอ้งสรา้งผลงานหรือผลลพัธข์ึน้ตรงตามวตัถุประสงคห์รือสามารถใชป้ระโยชนไ์ดจ้รงิ
และน าไปประยกุตใ์ชเ้พื่อประโยชนต่์อตนเองและสงัคมได ้

1.4 คุณลักษณะของทักษะการคิดผลิตภาพ 
สมพร โกมารทตั (2557) กลา่วถึงคณุลกัษณะของนกัเรียนในเชิงผลิตภาพ ไวด้งันี ้ 

1) เป็นผูป้ฏิบติัที่ดี (Good Practice) 
2) เป็นผูท้ี่มีความรบัผิดชอบ (Responsible) 
3) เป็นผูคิ้ดบวก (Positive Thinking) 
4) เป็นผูใ้ฝ่รู ้(Learning-Oriented) 
5) เป็นผูท้ี่มีมนษุยสมัพนัธ ์(Sociable) 

นอกจากนี ้ไพฑูรย ์สินลารตัน ์(2560, น.15) กล่าวเพิ่มเติมว่า คณุลกัษณะของผูท้ี่มี
ความสามารถในการคิดผลิตภาพ จะตอ้งเป็นผูท้ี่รูจ้กัสงัเกต เรียนรู ้และสงสยัในสิ่งแวดลอ้มรอบตวั
อยู่เสมอ ซึ่งมี 7 ลกัษณะดงันี ้

1) ช่างสงัเกต คนที่มีความคิดผลิตภาพ จะตอ้งช่างสงัเกตสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัว
เสมอ ไม่ละเลยมองขา้มสิ่งที่สมัผัสจับตอ้งและมองเห็น เมื่อสมัผสัหรือสงัเกตสิ่งนัน้ สามารถเกิด
การเรียนรูต้ามมาโดยฉกุคิด ฉกุเห็น และสมัผสัไดท้นัที  

2) คิดต่อเนื่อง คนที่มีความคิดผลิตภาพ จะตอ้งเป็นผูท้ี่มีความคิดต่อเนื่องจาก
การสงัเกต สามารถเชื่อมโยง และน าไปสูป่ระเด็นอ่ืน ๆ ได ้หรือเกิดความคิดใหม่ ๆ จะเห็นไดว้่าการ
คิดผลิตภาพจะเชื่อโยงกบัความคิดสรา้งสรรค ์หรือกลา่วไดว้่าเป็นสว่นต่อของความคิดสรา้งสรรค ์
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3) มองเห็นแนวทางปฏิบติั คณุลกัษณะในขอ้นีต้อ้งการเนน้วิธีปฏิบติัและการลง
มือท า สามารถมองต่อไปไดว้่าขอ้สงสัยนั้นน่าจะเป็นปัญหาและปัญหานั้นจะเก่ียวขอ้งกับอะไร 
จากนัน้จะน าไปสูก่ารมองเห็นแลว้ว่าจะท าอย่างไรต่อไปดีเมื่อเกิดปัญหา 

4) เชื่อมโยงกับผลผลิต ในขอ้นีค้นที่มีความคิดผลิตภาพ สามารถมองเห็นไดช้ัด
ว่า ถ้าลงมือท าอย่างใดอย่างหนึ่งแลว้จะได้อะไรขึน้มา สิ่งที่ได้ไม่จ าเป็นต้องเป็นรูปธรรมหรือ
ผลผลิตเพียงอย่างเดียว แต่ตอ้งเป็นสิ่งที่สามารถเขา้ใจ มองเห็น จบัตอ้งได ้เช่น ค่านิยม ความคิด 
เป็นตน้ 

5) คิดแลว้ท า คนที่มีความคิดผลิตภาพ จะตอ้งเป็นผูท้ี่ลงมือท าทันทีโดยไม่รีรอ 
เพราะเป้าสุดท้ายของการคิดผลิตภาพ คือ การมีผลผลิต (Product) ออกมา ซึ่งจะต้องอาศัย 
แนวคิด วิธีการ หรือการทดลอง ที่พิจารณาแลว้ลงมือท าใหเ้กิดเป็นผลผลิตขึน้  

6) มุ่งท างานใหเ้สรจ็ การมุ่งท างานใหแ้ลว้เสรจ็ คณุลกัษณะนีต่้อเนื่องจากขอ้ที่ 5 
หากคนที่ลงมือท าแต่ไม่มีความมุ่งมั่น จะท าใหก้ารคิดผลิตภาพไม่ส  าเร็จสมบูรณ ์ดงันัน้การฝึกคิด
ในลกัษณะการคิดผลิตนอกจากฝึกใหท้ างานแลว้ ยงัตอ้งท างานใหส้  าเรจ็ดว้ย 

7) พร้อมรับการทดสอบ/ประเมิน ผลงานหรือผลผลิตจะต้องพร้อมที่จะรับ
ประเมินทดสอบ ทัง้ในเชิงวิชาการและการน าไปใชเ้พื่อใหผ้ลงานนัน้มีคุณค่าและน าไปใชไ้ดจ้ริง  
ในหอ้งเรียนผนกัเรียนจะตอ้งพรอ้มที่จะรบัการทดสอบและประเมินเพื่อน ามาปรบัปรุงใหดี้ขึน้ต่อไป 

แนวคิดเก่ียวกับคุณลักษณะของผูท้ี่มีความสามารถในการคิดผลิตภาพได้รับการ
อธิบายจากนักวิชาการหลายท่าน สมพร โกมารทัต (2559) ไดน้ าเสนอกรอบคุณลักษณะของ
นักเรียนเชิงผลิตภาพซึ่งประกอบด้วย การเป็นผูป้ฏิบัติที่ดี มีความรบัผิดชอบ คิดเชิงบวก ใฝ่รู ้  
และมีมนุษยสมัพันธ์ ทัง้หมดนีส้ะทอ้นถึงพืน้ฐานทางพฤติกรรมและทัศนคติที่เกือ้หนุนใหผู้เ้รียน
สามารถพัฒนาทักษะการคิด ผลิต และสรา้งสรรคง์านไดอ้ย่างมีคุณภาพ ขณะเดียวกัน ไพฑูรย ์  
สินลารตัน ์และคณะ (2560) ไดข้ยายความหมายของความสามารถในการคิดผลิตภาพใหช้ดัเจน
ยิ่งขึน้ โดยชีว้่าผูท้ี่มีความสามารถดังกล่าวจ าเป็นตอ้งมีทักษะทางความคิดและพฤติกรรมหลาย
ดา้น อนัไดแ้ก่ การเป็นผูช้่างสงัเกต การคิดอย่างต่อเนื่อง การมองเห็นแนวทางปฏิบติั การเชื่อมโยง
กบัผลผลิต การลงมือท าจรงิ การมุ่งมั่นท างานใหเ้สรจ็สมบรูณ ์และการพรอ้มรบัการประเมิน ซึ่งแต่
ละคณุลกัษณะสะทอ้นกระบวนการคิดที่มุ่งสูก่ารสรา้งผลผลิต 

จากการสงัเคราะหแ์นวคิดของทัง้สองนักวิชาการจะเห็นไดว้่า การคิดผลิตภาพมิใช่
เพียงกระบวนการคิดที่มุ่งสร้างชิน้งานเท่านั้น แต่เป็นกระบวนการที่บูรณาการคุณลักษณะ  
เชิงทัศนคติ ความสามารถดา้นกระบวนการคิด ตลอดจนพฤติกรรมในการลงมือท าจริง ผูเ้รียน  
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จึงจ าเป็นตอ้งมีการเสริมสรา้งทั้งด้านเจตคติ เช่น ความรบัผิดชอบและความคิดเชิงบวก ดา้น
กระบวนการคิด เช่น การสงัเกตและการเชื่อมโยงความคิด และดา้นทกัษะปฏิบติั เช่น ความมุ่งมั่น
ในการท างานใหส้  าเรจ็และการพรอ้มรบัการประเมินเพื่อพฒันาตนเองอย่างต่อเนื่อง 

ดังนัน้ ผูว้ิจัยไดน้ าคุณลกัษณะของนักคิดผลิตภาพที่กล่าวมาขา้งตน้มาบูรณาการ
ร่วมกับองคป์ระกอบของทักษะการคิดผลิตภาพตามกรอบแนวคิดที่เก่ียวข้อง เพื่อน าไปใชเ้ป็น
พืน้ฐานในการสรา้งและพัฒนาเครื่องมือประเมินทักษะการคิดผลิตภาพของนักเรียน เพื่อให้
สามารถวดัพฤติกรรมการคิดและการลงมือท าไดอ้ย่างครอบคลมุและสอดคลอ้งกบัลกัษณะที่ควร
เป็นของผูท้ี่มีความสามารถในการคิดผลิตภาพ 

1.5 ทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถ่ิน 
ในบริบทของการศึกษาไทยปัจจุบัน ทักษะนี ้มีความส าคัญอย่างยิ่งในพื ้นที่  

เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก เนื่องจากเป็นพื ้นที่ยุทธศาสตร์ที่ก าลังเผชิญกับพลวัตทาง
เศรษฐกิจและอตุสาหกรรมเทคโนโลยีขัน้สงูอย่างรวดเรว็ การคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นจึงไม่ใช่เพียง
การสรา้งชิน้งานทั่วไป แต่เป็นการฝึกใหผู้เ้รียนรูจ้ักวิเคราะหปั์ญหาในพืน้ที่ของตนเอง แลว้น า
ความรูท้างสังคมศึกษามาบูรณาการเพื่อสรา้งนวัตกรรมหรือวิธีการใหม่ ๆ ที่ช่วยตอบสนองต่อ
ความตอ้งการของชมุชนและสงัคมในอนาคต 

“ท้องถิ่น” (Local) ในงานวิจัยฉบับนี ้หมายถึง พื ้นที่ที่มีขอบเขตเฉพาะเจาะจง 
(Definite Place) ซึ่งเป็นสว่นย่อยของประเทศ มีเอกลกัษณท์ัง้ในเชิงภมูิศาสตรแ์ละเชิงการปกครอง
ที่แตกต่างกนัไปในแต่ละบริบท ในมมุมองทางการจดัการศึกษา ทอ้งถิ่นมิไดห้มายถึงเพียงสถานที่ 
แต่คือแหลง่การเรียนรูท้ี่มีตน้ทุน ทัง้ดา้นทรพัยากรธรรมชาติ ภมูิปัญญา และสภาพสงัคมเศรษฐกิจ
ที่ผูเ้รียนสามารถเขา้ไปมีปฏิสมัพนัธแ์ละสรา้งสรรคค์วามรูด้ว้ยตนเองได ้(Cambridge Dictionary, 
2024; โกวิทย ์พวงงาม, 2553; ปรชัญา เหลืองแดง, 2567, น.13)  

ส าหรับการวิจัยในครั้งนี ้ ผู ้วิจัยมุ่ง เน้นความหมายของท้องถิ่นในบริบทของ  
พืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก ซึ่งครอบคลมุ 3 จงัหวดั ไดแ้ก่ ฉะเชิงเทรา ชลบุรี และระยอง 
พืน้ที่ดังกล่าวมีลักษณะเฉพาะที่เป็น "ท้องถิ่นเชิงสังคมวัฒนธรรม" (Socio-cultural Context)  
ที่ก าลงัเผชิญกับการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วจากการขยายตัวทางอุตสาหกรรมและนวัตกรรม
ตามนโยบายยกระดบัเศรษฐกิจของประเทศสู ่Thailand 4.0 

การคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  จึงเป็นการที่
ผูเ้รียนใชก้ระบวนการคิดวิเคราะหแ์ละคิดสรา้งสรรค ์เพื่อน าสิ่งที่มีอยู่ในพืน้ที่อนัแปรเปลี่ยนไปตาม
พลวัตของพื ้นที่ เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  มาพัฒนาเป็นผลผลิตหรือนวัตกรรมใหม่  
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โดยอาศยัการบูรณาการสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษาทัง้ 5 สาระ ไดแ้ก่ ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
(ความเชื่อ), หน้าที่พลเมือง (วัฒนธรรมและกฎหมาย) , เศรษฐศาสตร์ (การบริหารจัดการ
ทรพัยากร), ประวติัศาสตร ์(ภูมิปัญญาดัง้เดิม) และภูมิศาสตร ์(ลกัษณะทางกายภาพ) เพื่อใหไ้ด้
ผลผลิตที่ตอบสนองต่อวิถีชีวิตดัง้เดิมควบคู่ไปกบัโลกอตุสาหกรรมสมยัใหม่ ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้
ผูเ้รียนเกิดความรกั ความภาคภูมิใจ และสามารถปรบัตัวเพื่อด ารงชีวิตในทอ้งถิ่นของตนไดอ้ย่าง
ยั่งยืน 

ดงันัน้สรุปไดว้่า ทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น คือ ความสามารถของผูเ้รียนใน
การใชก้ระบวนการคิดอย่างเป็นระบบและสรา้งสรรค ์เพื่อการวิเคราะห ์การวางแผน การตดัสินใจ 
และการแก้ไขปัญหา จนสามารถพัฒนาเป็นผลงานที่เป็นรูปธรรม โดยอาศัยเนือ้หา ประเด็น  
หรือสถานการณท์ี่มาจากบริบททอ้งถิ่นเป็นฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้เพื่อเปิดโอกาส
ใหน้กัเรียนไดฝึ้กกระบวนการคิดจากประสบการณใ์กลต้วั ทัง้นี ้ทกัษะดงักลา่วสะทอ้นผ่านการวาง
แผนการท างาน กระบวนการเรียนรู ้และคณุภาพของผลงานที่ผูเ้รียนสรา้งขึน้ตามจุดมุ่งหมายของ
การเรียนรู ้

1.6 การประเมินทักษะการคิดผลิตภาพ 
การประเมินทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นตามบริบทการวิจัยในครั้งนี ้  

เป็นการประเมินสมรรถนะของผูเ้รียนในการถ่ายทอดความคิดที่เป็นนามธรรมออกมาเป็นผลผลิต
หรือผลลพัธ์ที่เป็นรูปธรรม โดยมุ่งเนน้ความสอดคลอ้งกบับริบทเฉพาะของพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษ
ภาคตะวนัออก ผูว้ิจยัจึงก าหนดแนวทางการประเมินที่มุ่งสะทอ้นความสามารถจรงิของผูเ้รียนผ่าน
กระบวนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลั โดย
บูรณาการแนวทางการประเมินทกัษะการคิดผลิตภาพของทวีศกัดิ์ จินดานุรกัษ์ และคณะ (2560, 
น.33-48) ที่เสนอการประเมินผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนปกติและผลงานจากโครงงาน ควบคู่
กบัการใชแ้บบทดสอบทักษะการคิดผลิตภาพประเภทอัตนัย ซึ่งสอดคลอ้งกับแนวทางของปราณี 
พงษ์สุพรรณ และคณะ (2019) ในการพัฒนาเครื่องมือเพื่อวัดความแตกต่างของคะแนนการคิด
ผลิตภาพระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน 

นอกจากนี ้ผูว้ิจยัยงัไดป้ระยกุตใ์ชแ้นวคิดชุดเครื่องมือเพื่อกระตุน้การคิดเชิงผลิตภาพ
ของเจนเซน และเดอ ฮุลลู (Janssen and de Hullu, 2008) ซึ่งประกอบด้วยมุมมองการคิด 
ที่หลากหลายและค าถามหลกัเพื่อสง่เสรมิใหผู้เ้รียนเกิดการคิดวิเคราะห ์คน้หาค าตอบ และอธิบาย
เหตุผลอย่างมีระบบ โดยชุดเครื่องมือดังกล่าวมีรากฐานมาจากทฤษฎีของ Vygotsky (1986)  
ที่มองว่าเครื่องมือทางความคิด (Thinking tools) เป็นปัจจัยส าคัญในการพัฒนาการเรียนรูแ้ละ
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ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเชื่อมโยงความรูเ้ดิมเขา้กับสถานการณ์ใหม่ไดอ้ย่างสรา้งสรรค์  แนวทาง
เหล่านีส้่งผลใหผู้ว้ิจยัสามารถประเมินความสามารถในการวิเคราะหแ์ละการสงัเคราะหเ์ชิงเหตผุล
ของผูเ้รียนไดอ้ย่างถูกตอ้ง ชัดเจน และเป็นรูปธรรม  โดยมีเกณฑก์ารประเมินทักษะการคิดผลิต
ภาพที่ก าหนดขึน้ตามองคป์ระกอบส าคัญ 3 ดา้น คือ การวิเคราะหปั์ญหาและการวางแผนด้วย
ตนเอง การขยายความหรือลงรายละเอียด และการแสดงภาพความคิดร่วมกับการสรา้งผลงาน   
ดงัรายละเอียดเกณฑก์ารประเมินต่อไปนี ้
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1.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทักษะการคิดผลิตภาพ 
ทกัษะการคิดผลิตภาพ เป็นความสามารถของผูเ้รียนในการใชก้ระบวนการคิดอย่าง

เป็นระบบและสรา้งสรรค ์เพื่อน าไปสูก่ารวิเคราะห ์การวางแผน การตดัสินใจ และการแกไ้ขปัญหา 
จนสามารถพฒันาเป็นผลงานที่เป็นรูปธรรม โดยผูว้ิจยัไดท้ าการรวบรวม วิเคราะห ์และสงัเคราะห์
งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัทกัษะการคิดผลิตภาพ เพื่อใชเ้ป็นฐานในการศกึษาวิจยัในครัง้นี ้ดงัต่อไปนี ้

บิสวาลและไรพเูร (Biswal & Raipure, 2020) ท าการวิจยัเพื่อพฒันาและทดสอบ
รูปแบบการจัดการเรียนรู ้FIESI Model ซึ่งประกอบดว้ย 5 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ Foundation, Ideation, 
Evaluation, Stabilization และ Implication เพื่อส่งเสริมการคิดผลิตภาพ (Productive Thinking) 
ในรายวิชาวิทยาศาสตรข์องนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หรือ 
Grade VIII) การวิจัยใช้ระเบียบวิธีเชิงกึ่งทดลอง (Quasi-experimental design) แบบ pre-test 
post-test non-equivalent groups โดยกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนจ านวน 52 คน จากโรงเรียน 
Kendriya Vidyalayas ในเมืองวโททระ รฐัคุชราต ประเทศอินเดีย แบ่งเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคมุ กลุม่ทดลองเรียนวิชาวิทยาศาสตรต์ลอดหนึ่งปีการศึกษา (2019–2020) ดว้ยการสอนตาม 
FIESI Model ขณะที่กลุ่มควบคุมเรียนกับครูตามวิธีการสอนปกติ  เครื่องมือที่ใช้เก็บข้อมูลคือ 
แบบทดสอบการคิดผลิตภาพ (Productive Thinking Test) ที่ผูว้ิจัยพัฒนาขึน้โดยอิงเนือ้หาวิชา
วิทยาศาสตร ์และ แบบทดสอบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร ์ที่ตรวจสอบความเทียบเท่า
ของกลุ่มตวัอย่างก่อนการทดลอง ขอ้มลูที่ไดถู้กวิเคราะหด์ว้ยสถิติ Chi-square ผลการวิจยัพบว่า 
กลุ่มทดลองมีการพัฒนาการคิดผลิตภาพสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ โดย
นกัเรียนในกลุ่มทดลองแสดงใหเ้ห็นถึงความสามารถในการคิดระดับสงู (Higher-order Thinking 
Skills) ได้แก่ การวางแผน (Planning), การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ (Logical Reasoning), การ
วิเคราะห ์(Analysis), การสงัเคราะห ์(Synthesis), การประเมินค่า (Evaluation) และ การตดัสินใจ 
(Decision Making) ซึ่งเป็นองคป์ระกอบส าคญัของการคิดผลิตภาพ ขณะที่กลุ่มควบคมุยงัคงเนน้
การคิดเชิงท่องจ า (Reproductive Thinking) เป็นหลกั 

กตัเตะห ์และฟัดเฮล (Gatteh & Fadhel, 2023) ไดท้ าการวิจยัเพื่อศึกษาผลของ
การจัดการเรียนรูมุ้่งเน้นทักษะการคิดผลิตภาพ (Productive Thinking Skills) ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษาปีที่ 6 ในกรุงแบกแดด ประเทศอิรกั 
โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Design) แบ่งกลุ่มตัวอย่างนักเรียน จ านวน  
62 คน ออกเป็นกลุม่ทดลองและกลุม่ควบคมุ กลุม่ทดลองเรียนดว้ยการสอนที่บรูณาการทกัษะการ
คิดผลิตภาพ ขณะที่กลุ่มควบคมุเรียนดว้ยวิธีปกติ ในการวิจยัครัง้นี ้ผูว้ิจยัไดก้ าหนดองคป์ระกอบ
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ของทักษะการคิดผลิตภาพไว ้4 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ความคล่องแคล่ว (Fluency) คือความสามารถใน
การสรา้งค าตอบหรือแนวคิดไดห้ลายทางภายในเวลาจ ากัด 2) ความยืดหยุ่น (Flexibility) คือ
ความสามารถในการปรบัเปลี่ยนมุมมองหรือวิธีการแกปั้ญหาไดต้ามสถานการณ ์3) ความริเริ่ม
หรือความคิดใหม่ (Originality) คือความสามารถในการคิดหาค าตอบหรือแนวทางที่แปลกใหม่
และไม่ซ  า้แบบเดิม และ 4) การขยายความ (Elaboration) คือความสามารถในการเพิ่มเติม
รายละเอียดและพัฒนาแนวคิดให้สมบูรณ์มากขึน้ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสงูกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติ (p < 0.05) แสดงใหเ้ห็นว่าการสอนที่
มุ่งเนน้การพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพสามารถช่วยยกระดบัความเขา้ใจเนือ้หาวิชาวิทยาศาสตร์
ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ อีกทัง้ยังช่วยส่งเสริมใหน้ักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรูก้ับสถานการณ์
ใหม่ ๆ คิดหาค าตอบไดห้ลากหลาย และสรา้งสรรคแ์นวทางแกปั้ญหาที่มีคณุค่า  

ปิยธิดา พลมาตย์ และประสาท เนืองเฉลิม (2566) ท าการวิจัยเพื่อพัฒนา
ความสามารถดา้นการคิดผลิตภาพ (Productive Thinking) ผ่านการจัดการเรียนรูด้ว้ยแนวทาง 
STEAM Education โดยใชรู้ปแบบการวิจยัเชิงปฏิบติัการ (Action Research) โดยมีกลุ่มตวัอย่าง 
คือ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนบอระบือ จงัหวดัมหาสารคาม จ านวน 36 คน ด าเนินการ
สอน 2 รอบ (Cycle 1 และ Cycle 2) โดยเครื่องมือวิจัยที่ใช้ ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวทาง STEAM จ านวน 8 แผน แบบทดสอบวัดการคิดผลิตภาพ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมี
พฒันาการดา้นการคิดผลิตภาพเพิ่มขึน้อย่างต่อเนื่อง โดยคะแนนเฉลี่ยรวมจากการทดสอบการคิด
ผลิตภาพเพิ่มจาก รอ้ยละ 51.16 ในรอบที่ 1 (Cycle 1) เป็น รอ้ยละ 65.15 ในรอบที่ 2 (Cycle 2) 
สะทอ้นถึงความสามารถในการวางแผน การท างานอย่างคล่องแคล่ว และคุณภาพของผลงานที่
สงูขึน้ตามล าดบั  

จากงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง ผูว้ิจยัสรุปไดว้่า ทกัษะการคิดผลิตภาพ เป็นทกัษะที่ส่งเสรมิ
ใหน้ักเรียนไดฝึ้กฝนกระบวนการคิดในรูปแบบต่าง ๆ และน าสิ่งที่คิดออกมาเป็นรูปธรรมได ้หรือ
กล่าวไดว้่าสามารถผลิตผลงาน อาจแสดงออกมาในรูปแบบชิน้งาน รายงาน งานวิชาการ หรือ
สิ่งประดิษฐ์ ซึ่งต้องอาศัยการจัดการเรียนรู้ที่ เ อื ้อให้นักเรียนได้ใช้ความคิด และมีขั้นตอน
กระบวนการอย่างเป็นระบบ เช่น การจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงาน การเรียนรูท้ี่นกัเรียนไดล้งมือท า
ดว้ยตนเอง โดยการวดัทกัษะการคิดผลิตภาพจ าเป็นตอ้งอาศยัการทดสอบ ซึ่งผูว้ิจยัไดเ้ลือกใชก้าร
ทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลงัเรียน เพื่อวัดทักษะการคิดผลิตภาพไดอ้ย่างเป็นรูปธรรม  
มีความถกูตอ้งและชดัเจน  
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2. แนวคิดและทฤษฎีแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลโดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
2.1 ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง  

ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism Theory) เป็นทฤษฎีการเรียนรูท้ี่
สัมพันธ์กับการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนว
ทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนา
พิเศษภาคตะวันออก ซึ่งเป็นแนวคิดทางจิตวิทยาและการศึกษาที่เปลี่ยนบทบาทจาก “การสอน” 
มาเป็นการ “สนับสนุนการเรียนรู้” โดยมีรากฐานส าคัญจากแนวคิดของ Piaget และ Vygotsky  
ที่มุ่งเนน้ว่าความรูเ้กิดจากการที่ผูเ้รียนน าประสบการณเ์ดิมมาปะทะกบัสถานการณใ์หม่ แลว้สรา้ง
เป็นโครงสรา้งทางปัญญา (Schema) ของตนเองขึน้มา ซึ่งทฤษฎีนีไ้ดก้ลายเป็นรากฐานส าคญัของ
การจดัการศกึษาในศตวรรษที่ 21 ที่เนน้ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลาง (ทิศนา แขมมณี, 2560, น.90)  

ตามแนวคิดของ Piaget (1970) การเรียนรู ้คือ การปรบัตัวทางสติปัญญาผ่านการ 
ซึมซบัและการปรบัโครงสรา้งความรู ้หากไม่สามารถสมัพนัธก์นัไดจ้ะเกิดภาวะไม่สมดลุขึน้ บุคคล
จะพยายามปรบัสภาวะให้อยู่ในสภาวะที่สมดุลโดยใช้กระบวนการปรับโครงสรา้งทางปัญญา  
ในขณะเดียวกัน  Vygotsky ได้ขยายขอบเขตการเรียนรู้โดยให้ความส าคัญกับอิทธิพลของ
วฒันธรรมและสงัคม โดยอธิบายว่ามนุษยถ์ูกหล่อหลอมดว้ยสิ่งแวดลอ้มทางสงัคมตัง้แต่แรกเกิด 
นอกจากสิ่งแวดลอ้มแลว้ทางธรรมชาติแลว้ ยงัมีสิ่งแวดลอ้มทางสงัคม ซึ่งก็คือวฒันธรรมที่แต่ละ
สังคมสรา้งขึน้ ซึ่งจะเป็นตัวแปรส าคัญที่มีอิทธิพลต่อพัฒนาการทางเชาวน์ปัญญาของบุคคล  
(ทิศนา แขมมณี, 2560, น.90-91) แนวคิดของทัง้สองนักคิดนีส้ะทอ้นใหเ้ห็นว่า กระบวนการรูคิ้ด 
(Cognitive Process) เป็นการท างานของสมองที่มีความซบัซอ้น ทัง้ในการรบัขอ้มูล การจัดเก็บ 
การขยายความ และการแก้ปัญหา ซึ่งอาจเกิดขึน้จากการกระตุ้นของสิ่งเร้าภายนอกหรือ
จินตนาการภายในก็ได ้(สรุางค ์โคว้ตระกลู, 2559, น.208-209) ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง 
ไม่ได้เป็นวิธีการสอน แต่เป็นระบบความเชื่อและหลักการที่ให้คุณค่ากับวิธีการที่บุคคลใช้ใน  
การสรา้งความรูผ้่านประสบการณแ์ละการมีปฏิสมัพนัธก์บัผูอ่ื้นและสิ่งแวดลอ้มอย่างกระตือรือรน้ 
(Active Interaction) การเปลี่ยนผ่านจาก "การรับข้อมูล" สู่ "การสรา้งความเข้าใจด้วยตนเอง"  
จึงถือเป็นแนวทางหลกัในการจดัการเรียนรูท้ี่สอดรบักบัความเปลี่ยนแปลงและความทา้ทายในโลก
การเรียนรูแ้ห่งศตวรรษท่ี 21 (วชัรา เลา่เรียนดี, 2556; Jonassen, 1992, p.138-139) 

จากที่กล่าวมาขา้งตน้ แสดงใหเ้ห็นว่าทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง จึงไม่ได้ 
เป็นเพียงวิธีสอน ครูหรือผู้สอนจะต้องน าเอาหลักการและแนวคิดไปประยุกต์ใช้ในการจัด  
การเรียนการสอนใหม้ีความเหมาะสม ซึ่ง ทิศนา แขมมณี (2560, น. 95); วชัรา เลา่เรียนดี (2556);  
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สุรางค์ โค้วตระกูล (2559); Brooks, J. G. & Brooks, M. G. (1999); Jonassen, D. H. (1999, 
p.215-236) ไดเ้สนอแนวทางการน าทฤษฎีการสรา้งความรูไ้ปใชไ้วห้ลายประการ ดงันี ้ 

1. การจัดสภาพแวดลอ้มที่เอือ้ต่อการสืบคน้ (Learning Environment) ผูส้อน
ต้องเปลี่ยนบทบาทจาก "ผู้บรรยาย" เป็น "ผู้อ  านวยความสะดวก" (Facilitator) โดยการจัด
สถานการณ์ที่ซับซ้อนและท้าทาย เพื่อให้ผู ้เรียนเกิดภาวะไม่สมดุลทางปัญญา (Cognitive 
Disequilibrium) ซึ่งจะกระตุน้ใหผู้เ้รียนพยายามหาค าตอบดว้ยตนเอง 

2. การเชื่อมโยงความรูเ้ดิมสู่ความรูใ้หม่ (Prior Knowledge Activation) ก่อนจะ
เริ่มเนือ้หาใหม่ ผู้สอนต้องส ารวจความรูห้รือประสบการณ์เดิมของผู้เรียนก่อน เพื่อให้ผู ้เรียน
สามารถสรา้งสะพานเชื่อมโยงความรู ้(Scaffolding) ไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

3. การเรียนรูผ้่านการปฏิสมัพนัธท์างสงัคม (Social Interaction) เนน้การท างาน
กลุ่มที่ตอ้งมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น (Cooperative Learning) เพราะการสื่อสารจะช่วยให้
ผูเ้รียนไดต้รวจสอบความคิดของตนเองและเห็นมมุมองที่แตกต่างจากผูอ่ื้น 

4. การสะท้อนคิดและการประเมินตามสภาพจริง (Reflection & Authentic 
Assessment) เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดท้บทวนว่าตนเองไดเ้รียนรูอ้ะไร และเรียนรูอ้ย่างไร โดยการ
ประเมินควรดทูี่กระบวนการ (Process) มากกว่าแค่ผลลพัธ ์(Product) 

สรุปได้ว่า ทฤษฎีการสรา้งความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) เป็นแนวคิดที่ให้
ความส าคัญกับกระบวนการทางปัญญา เชื่อว่าความรู้ไม่ใช่สิ่งที่สามารถส่งผ่านได้โดยตรง  
แต่เกิดจากการที่ผูเ้รียนเป็นผูส้รา้งความรูด้ว้ยตนเองผ่านประสบการณต์รง กระบวนการนีเ้ริ่มจาก
สมองท าหนา้ที่รบั จดัเก็บ และขยายความขอ้มลูผ่านกระบวนการรูคิ้ดที่ซบัซอ้น เมื่อผูเ้รียนเผชิญ
กับสถานการณ์หรือปัญหาที่ท าใหเ้กิดภาวะไม่สมดุลทางสติปัญญา ผูเ้รียนจะพยายามปรบัตัว 
ผ่านการซมึซบัและปรบัโครงสรา้งทางปัญญาเพื่อสรา้งความเขา้ใจใหม่ โดยมีปัจจยัดา้นวฒันธรรม
และสิ่งแวดลอ้มทางสงัคมเป็นตวัขบัเคลื่อนพฒันาการ 

ในการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐาน ผู้สอนจ าเป็นต้องปรับบทบาทจาก
ผูบ้รรยายมาเป็นผูอ้  านวยความสะดวก ที่คอยชีแ้นะและสนับสนุนผ่านกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนไดม้ีปฏิสัมพันธ์กับบุคคล ขอ้มูล และสถานการณ์จริง  โดยใชปั้ญหาหรือประเด็นต่าง ๆ  
ที่มีความซับซอ้นและไม่มีโครงสรา้งตายตัว เป็นศูนยก์ลางเพื่อสรา้งความรูส้ึกเป็นเจา้ของการ
เรียนรู ้ เมื่อบรูณาการรว่มกบัการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลั กระบวนการนีจ้ะกลายเป็นเครื่องมือที่ช่วย
ใหผู้เ้รียนสามารถสรา้งแบบจ าลองความรู ้และสะทอ้นคิด เก่ียวกบัสิ่งที่ตนเองคน้พบ ผลลพัธท์ี่ได้
จึงไม่ใช่เพียงผลงานสิ่งใหม่ที่สรา้งสรรคข์ึน้ แต่คือกระบวนการสรา้งความรูท้ี่จะพฒันาในตวัผูเ้รียน  
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ทัง้นี ้การประเมินผลจะตอ้งมีความยืดหยุ่นและประเมินตามสภาพจรงิ โดยพิจารณา
จากกิจกรรมและผลงานที่สะทอ้นถึงกระบวนการแกปั้ญหาและความเขา้ใจที่แทจ้ริง มากกว่าการ
ทดสอบความจ าแบบดัง้เดิม แนวทางดังกล่าวจึงถือเป็นวิธีการส าคัญที่เหมาะสมกับการพัฒนา
ทกัษะและสมรรถนะของผูเ้รียนในศตวรรษท่ี 21 

2.2 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน  
2.2.1 ความหมายและความส าคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน 

เป็นฐาน  
การจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ในภาษาอังกฤษใชค้ าว่า “Project-

based Learning”  (Institute for Teaching and Learning Innovation, N.d.: Online) มีพื ้นฐาน
ตามแนวคิดการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ใน 
ศตวรรษที่ 21 ที่ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดฝึ้กทกัษะการแกปั้ญหา การสืบเสาะหาความรู ้การตดัสินใจ  
(Thomas, 2000, p.1) ทั้งยังเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยการค้นพบจากการลงมือปฏิบัติและ  
การคน้พบขอ้เท็จจริง เป็นการพัฒนาความเขา้ใจอย่างลึกซึง้ในเรื่องที่สนใจ นักเรียนไดร้บัการ
ส่งเสริมนิสยัในการเรียนรู ้ไปสู่การเรียนรูเ้พื่อหาค าตอบอย่างเป็นระบบ วางแผนการคิดวิเคราะห ์
เกิดการเรียนด้วยตนเอง เป็นการจัดการเรียนรู้ด้วยการปฏิบัติเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู ้วิธีการ  
และผลของงาน โดยใช้วิธีการทางวิทยาศาสตรเ์ป็นพืน้ฐานของการแสวงหาความรู ้ (พิมพันธ์  
เดชะคปุต ์และพเยาว ์ยินดีสขุ, 2558, น. 25; พิมพลกัษณ ์โมรา, 2561, น.42; วชัราภรณ ์ประภา
สะโนบล, 2564, น.9) ซึ่งการท าโครงงานอาจใหป้ฏิบติัเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม  นกัเรียนเป็นผู้
ควบคมุโครงงานที่จะปฏิบติั ซึ่งจะตอ้งอาศยัการส ารวจ สงัเกต และก าหนดเรื่องราวที่สนใจ และลง
มือปฏิบัติจนไดข้อ้คน้พบ หรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ แลว้น าผลงานประประสบการณ์มาอภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ (ทิศนา แขมมณี, 2562: น.139) สอดคล้องกับ ส านักงานราชบัณฑิตสภา 
(2564: น.533) กล่าวว่า การจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน เป็นวิธีการเรียนรูท้ี่เนน้นกัเรียน
เป็นศนูยก์ลางโดยผ่านการท าโครงงาน ซึ่งเป็นการท ากิจกรรมการเรียนรูท้ี่มีความมุ่งหมายชดัเจน 
เนน้ทกัษะกระบวนการที่หลากหลายในการศึกษาและด าเนินงาน เปิดโอกาสใหน้กัเรียนเป็นผูร้ิเริ่ม 
และเลือกเรื่องที่จะศึกษาคน้ควา้ตามความสนใจและระดับความรูค้วามสามารถภายใตข้อบเขต
ของระยะเวลา วัสดุอุปกรณ ์และงบประมาณที่มีอยู่ โครงงานมีกระบวนการที่เป็นระบบ ส่งเสริม
การคิดวิเคราะห์ สรา้งสรรค์ แก้ปัญหา มีการก าหนดเวลาแล้วเสร็จ และสามารถประเมินได้ 
นกัเรียนเป็นผูว้างแผน ออกแบบ ด าเนินการรวบรวมขอ้มลูหรือประดิษฐ์คิดคน้ สรุปผล และเสนอ
ผลการศึกษาคน้ควา้ด้วยตนเองโดยมีผูส้อนหรือผูเ้ชี่ยวชาญเป็นผูใ้ห้ค าปรึกษา นักเรียนมีการ
เรียนรูผ้่านกระบวนการท างานเป็นกลุ่มที่จะน ามาสู่การสรุปความรูใ้หม่ นอกจากนีก้ารจัดการ
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เรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานยังเนน้การเรียนรูท้ี่ใหน้ักเรียนไดร้บัประสบการณช์ีวิตขณะที่เรียน  
ไดพ้ฒันาทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 สมรรถนะที่ส  าคญัของนกัเรียนและคณุลกัษณะต่าง ๆ 
สอดคล้องกับหลักพัฒนาการคิดของ Blooms ทั้ง 6 ขั้น คือ ความรู้ ความจ า ความเข้าใจ  
การประยุกต์ใช ้การวิเคราะห ์การประเมินค่า และการคิดสรา้งสรรค์ การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้
โครงงานเป็นฐานถือไดว้่าเป็นการจัดการเรียนรูท้ี่เน้นนักเรียนเป็นส าคัญ โดยมีครูเป็นผูใ้หก้าร
ส่งเสริมสนับสนุนในการพัฒนาการเรียนรูข้องนักเรียน  (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พืน้ฐาน, 2564 น.2) 

ผูว้ิจยั สรุปไดว้่าการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน เป็นการจดัการเรียนรู้
โดยมีพืน้ฐานตามแนวคิดการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism) ซึ่งจะช่วยพฒันานกัเรียน 
ในทกัษะที่หลากหลาย เปิดโอกาสใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในชัน้เรียน ไดล้งมือปฏิบติัจริงดว้ยตนเอง 
ส่งเสริมความสามารถในการสรา้งนวตักรรม ผลผลิตหรือชิน้งาน โดยอาศยัทกัษะการคิดวิเคราะห ์
การคิดแกปั้ญหา และการคิดสรา้งสรรค ์มีครูเป็นผูก้ระตุน้เพื่อน าความสนใจที่เกิดจากตวันกัเรียน
มาใชใ้นการท ากิจกรรมคน้ควา้หาความรูด้ว้ยตัวเอง โดยนักเรียนมีการเรียนรูผ้่านกระบวนการ
ท างานเป็นกลุ่มที่จะน ามาสู่การสรุปความรูใ้หม่ นอกจากนีก้ารจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็น
ฐานยงัเนน้การเรียนรูท้ี่ใหน้ักเรียนไดพ้ฒันาทักษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ตลอดจนสมรรถนะ
และคณุลกัษณะต่าง ๆ ของนกัเรียน  

2.2.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
การจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรูเ้ชิงรุก  

(Active Learning) ที่มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนเป็นศนูยก์ลางในการสรา้งองคค์วามรูผ้่านกระบวนการลงมือ
ปฏิบติัจริง สิ่งส  าคญัของการจดัการเรียนรู ้คือ กระบวนการและล าดบัขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม
ซึ่งถือเป็นเครื่องมือส าคัญในการส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห ์การแกปั้ญหา และ
การคิดสรา้งสรรคอ์ย่างเป็นระบบ 

นกัวิชาการ นกัการศึกษา รวมถึงหน่วยงานดา้นการศึกษาทัง้ในและต่างประเทศ  
ไดน้ าเสนอขัน้ตอนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานไวห้ลากหลายแนวคิดตามบริบทและ
จุดเนน้ของการจดัการศึกษาในแต่ละระดบั เพื่อใหไ้ดรู้ปแบบขัน้ตอนการจดัการเรียนรูท้ี่เหมาะสม
และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัยในครั้งนี ้ ผู ้วิจัยจึงได้ท าการศึกษา รวบรวม และ
สงัเคราะหแ์นวคิดของนกัวิชาการท่านต่าง ๆ เพื่อก าหนดเป็นกรอบขัน้ตอนการจดัการเรียนรูท้ี่เป็น
ล าดบัขัน้ตอน ดงัรายละเอียดต่อไปนี ้
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ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, น.3) ไดเ้สนอขั้นตอนการจัดการ
เรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน ดงันี ้ 

ขัน้ที่ 1 ขัน้น าเสนอ หมายถึง ขัน้ที่ผูส้อนใหน้ักเรียนศึกษาใบความรูก้ าหนด
สถานการณเ์ก่ียวกบัสาระการเรียนรูท้ี่ก  าหนดในแผนจดัการเรียนรูแ้ต่ละแผน  

ขัน้ที่ 2 ขัน้วางแผน หมายถึง ขัน้ที่นกัเรียนร่วมกนัวางแผนโดยระดมความคิด
อภิปราย สรุปหรือขอ้สรุปของกลุม่เพื่อใชเ้ป็นแนวทางปฏิบติั  

ขัน้ที่ 3 ขัน้ปฏิบติั หมายถึง ขัน้ที่นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมสรุปรายงานที่เกิดขึน้
จากการวางแผนรว่มกนั  

ขัน้ที่ 4 ขัน้ประเมินผล หมายถึง ขัน้วดัและประเมินผลตามสภาพจริงโดยให้
บรรลจุดุประสงคก์ารเรียนรูไ้วใ้นแผนจดัการเรียนรูโ้ดยมีผูส้อนนกัเรียนและเพื่อนรว่มกนัประเมิน  

วิจารณ์ พาณิช (2555, น.71-75) ไดแ้บ่งขั้นตอนการจัดการเรียนรูต้ามโมเดล
จกัรยานแห่งการเรียนรูแ้บบ PBL ซึ่งแนวคิดนีม้ีความเชื่อว่า หากตอ้งการใหก้ารเรียนรูม้ีพลงัและ
ฝังในตวันกัเรียนไดต้อ้งเป็นการเรียนรูท้ี่เรียนโดยการลงมือท าเป็นโครงการ (Project) รว่มมือกนัท า
เป็นทีม และท ากับปัญหา ที่มีอยู่ในชีวิตจริง ซึ่งส่วนของวงลอ้แต่ละชิน้ ไดแ้ก่ Define, Plan, Do, 
Review และ Presentation ประกอบดว้ย 5 ขัน้ตอน ดงันี ้

ขัน้ที่ 1 ขัน้ Define คือ ขัน้ตอนการท าใหส้มาชิกของทีมงานรวมทัง้ครูดว้ยมี
ความชดัเจนร่วมกนัว่าค าถาม ปัญหา ประเด็น ความทา้ทายของโครงการคืออะไร และเพื่อใหเ้กิด
การเรียนรูอ้ะไร 

ขั้นที่ 2 ขั้น Plan คือ การวางแผนการท างานในโครงการ ครูก็ตอ้งวางแผน 
ก าหนดทางหนีทีไลใ่นการท าหนา้ที่โคช้ รวมทัง้เตรียมเครื่องอ านวยความสะดวกในการท าโครงการ
ของนักเรียน และที่ส  าคัญเตรียมค าถามไว้ถามทีมงานเพื่อกระตุน้ใหคิ้ดถึงประเด็นส าคัญบาง
ประเด็นที่นกัเรียนมองขา้ม โดยถือหลกัว่า ครูต้องไม่เขา้ไปช่วยเหลือจนทีมงานขาดโอกาสคิดเอง  
แกปั้ญหาเอง นกัเรียนท่ีเป็นทีมงานก็ตอ้งวางแผนงานของตน แบ่งหนา้ที่กนัรบัผิดชอบ การประชุม
พบปะระหว่างทีมงาน การแลกเปลี่ยน ข้อค้นพบ แลกเปลี่ยนค าถาม แลกเปลี่ยนวิธีการ  
ยิ่งท าความเขา้ใจรว่มกนัไวช้ดัเจนเพียงใด งานในขัน้ Do ก็จะสะดวกเลื่อนไหลดีเพียงนัน้ 

ขัน้ที่ 3 ขัน้ Do คือ การลงมือท า มกัจะพบปัญหาที่ไม่คาดคิดเสมอ นกัเรียน
จะไดเ้รียนรูท้ักษะในการแกปั้ญหา การประสานงาน การท างานร่วมกันเป็นทีม การจดัการความ
ขัดแยง้ ทักษะในการท างานภายใตท้รพัยากรจ ากัด ทักษะในการคน้หาความรูเ้พิ่มเติม ทักษะใน
การท างานในสภาพที่ทีมงานมีความแตกต่างหลากหลาย ทักษะการท างานในสภาพกดดัน  
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ทกัษะในการบนัทึกผลงาน ทกัษะในการวิเคราะหผ์ล และแลกเปลี่ยนขอ้วิเคราะหก์บัเพื่อนรว่มทีม 
เป็นตน้ ในขัน้ตอน Do นี ้ครูเพื่อศิษยจ์ะไดม้ีโอกาสสงัเกตท าความรูจ้กัและเขา้ใจศิษยเ์ป็นรายคน 
และเรียนรูห้รือฝึกท าหนา้ที่เป็น "วาทยากร" และโคช้ดว้ย 

ขั้นที่ 4 ขั้น Review คือ การที่ทีมนักเรียนจะทบทวนการเรียนรู ้ที่ไม่ใช่แค่
ทบทวนว่าโครงการไดผ้ลตามความมุ่งหมายหรือไม่ แต่จะตอ้งเนน้ทบทวนว่างานหรือกิจกรรม หรือ
พฤติกรรมแต่ละขัน้ตอนไดใ้หบ้ทเรียนอะไรบา้ง เอาทัง้ขัน้ตอนที่เป็นความส าเรจ็และความลม้เหลว
มาท าความเขา้ใจ และก าหนด วิธีท างานใหม่ที่ถกูตอ้งเหมาะสม รวมทัง้เอาเหตกุารณร์ะทกึใจ หรือ
เหตุการณท์ี่ภาคภูมิใจ ประทับใจมาแลกเปลี่ยนเรียนรูก้ัน ขัน้ตอนนีเ้ป็นการเรียนรูแ้บบทบทวน
ไตรต่รอง (reflection) หรือในภาษา KM เรียกว่า AAR (After Action Review) 

ขัน้ที่ 5 ขัน้ Presentation คือ การน าเสนอโครงการต่อชัน้เรียน เป็นขัน้ตอนที่
ท าใหเ้กิดการทบทวนขัน้ตอนของงานและการเรียนรูท้ี่เกิดขึน้อย่างเขม้ขน้ แลว้เอามาน าเสนอใน
รูปแบบที่เรา้ใจ ใหอ้ารมณแ์ละใหค้วามรู ้(ปัญญา) ทีมงานของนกัเรียนอาจสรา้งนวตักรรมในการ
น าเสนอก็ได ้โดยอาจเขียนเป็นรายงาน และน าเสนอเป็นการรายงานหน้าชั้น มีพาวเวอรพ์อยท ์
(PowerPoint) ประกอบ หรือจดัท าวีดิทศันน์ าเสนอ หรือน าเสนอเป็นละคร เป็นตน้ 

ดษุฎี โยเหลาและคณะ (2557, น.20-23) ไดก้ าหนดขัน้ตอนของการจดัการเรียนรู้
ไว ้6 ขัน้ตอน ดงันี ้

ขั้นที่ 1 ขั้นใหค้วามรูพ้ืน้ฐาน ครูใหค้วามรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกับการท าโครงงาน
ก่อนการเรียนรู ้เนื่องจากการท าโครงงานมีรูปแบบและขัน้ตอนที่ชดัเจนและรดักมุ ดงันัน้นกัเรียนจึง
มีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะตอ้งมีความรูเ้ก่ียวกบัโครงงานไวเ้ป็นพืน้ฐาน เพื่อใชใ้นการปฏิบติัขณะ
ท างานโครงงานจรงิ ในขัน้แสวงหาความรู ้

ขัน้ที่ 2 ขัน้กระตุน้ความสนใจ ครูเตรียมกิจกรรมที่จะกระตุน้ความสนใจของ
นกัเรียน โดยตอ้งคิดหรือเตรียมกิจกรรมที่ดงึดดูใหน้กัเรียนสนใจใครรู่ ้ถึงความสนกุสนานในการท า
โครงงานหรือกิจกรรมร่วมกัน โดยกิจกรรมนั้นอาจเป็นกิจกรรมที่ครูก าหนดขึน้ หรืออาจเป็น
กิจกรรมที่นกัเรียนมีความสนใจตอ้งการจะท าอยู่แลว้ ทัง้นีใ้นการกระตุน้ของครูจะตอ้งเปิดโอกาส
ใหน้กัเรียนเสนอจากกิจกรรมที่ไดเ้รียนรูผ้่านการจดัการเรียนรูข้องครูที่เก่ียวขอ้งกบัชุมชนที่นกัเรียน
อาศยัอยู่หรือเป็นเรื่องใกลต้วัที่สามารถเรียนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง 

ขั้นที่  3 ขั้นจัดกลุ่มร่วมมือ ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มกันแสวงหาความรู้  
ใชก้ระบวนการกลุ่มในการวางแผนด าเนินกิจกรรม โดยนกัเรียนเป็นผูร้่วมกนัวางแผนกิจกรรมการ
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เรียนของตนเอง โดยระดมความคิดและหารือแบ่งหนา้ที่เพื่อเป็นแนวทางปฏิบติัร่วมกนั หลงัจากที่
ไดท้ราบหวัขอ้สิ่งที่ตนเองตอ้งเรียนรูใ้นภาคเรียนนัน้ ๆ เรียบรอ้ยแลว้ 

ขั้นที่ 4 ขั้นแสวงหาความรู ้ในขั้นแสวงหาความรูม้ีแนวทางปฏิบัติส  าหรบั
นักเรียนในการท ากิจกรรม ดังนีน้ักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมโครงงานตามหัวข้อที่กลุ่มสนใจ
นักเรียนปฏิบัติหน้าที่ของตนตามขอ้ตกลงของกลุ่ม พรอ้มทั้งร่วมมือกันปฏิบัติกิจกรรม โดยขอ
ค าปรึกษาจากครูเป็นระยะเมื่อมีข้อสงสัยหรือปัญหาเกิดขึน้นักเรียนร่วมกันเขียนรูปเล่ม สรุป
รายงานจากโครงงานที่ตนปฏิบติั 

ขัน้ที่ 5 ขัน้สรุปสิ่งที่เรียนรู ้ครูใหน้ักเรียนสรุปสิ่งที่เรียนรูจ้ากการท ากิจกรรม 
โดยครูใชค้  าถาม ถามนกัเรียนน าไปสูก่ารสรุปสิ่งที่เรียนรู ้

ขั้นที่  6 ขั้นน าเสนอผลงาน ครูให้นักเรียนน าเสนอผลการเรียนรู้ โดยครู
ออกแบบกิจกรรมหรือจัดเวลาใหน้ักเรียนไดเ้สนอสิ่งที่ตนเองไดเ้รียนรู ้ เพื่อใหเ้พื่อนร่วมชั้น และ
นกัเรียนอ่ืน ๆ ในโรงเรียนไดช้มผลงานและเรียนรูก้ิจกรรมที่นกัเรียนปฏิบติัในการท าโครงงาน 

จริยา พิชัยค า (2559, น.9-10) ไดอ้ธิบายถึงขัน้ตอนในการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้
โครงงานเป็นฐานไว ้6 ขัน้ตอน ดงันี ้

ขั้นที่ 1 ขั้นการคิดและเลือกหัวข้อโครงงาน เป็นการคิดหาหัวเรื่องที่จะท า
โครงงาน นกัเรียนตัง้ตนดว้ยการค าถามที่ว่าจะศึกษาหรือท ากิจกรรมโครงงานเรื่องอะไร และท าไม
ตอ้งท า หรือจะท ากิจกรรมดงักลา่ว สิ่งที่จะน ามาก าหนดเป็นหวัขอ้เรื่อโครงงานจะไดม้าจากปัญหา
ค าถาม หรือ ความอยากรูอ้ยากเห็นในเรื่องต่าง ๆ ของนักเรียนเอง ซึ่งเป็นผลมาจากความรูแ้ละ
ประสบการณข์องนกัเรียน หวัเรื่องโครงงานตอ้งเป็นเรื่องที่เฉพาะเจาะจงและชดัเจนว่าโครงงานนี ้
จะท าอะไร ควรเน้นเรื่องที่อยู่ใกลต้ัว หรือมีความคุน้เคยกับเรื่องดังกล่าว เป็นเรื่องที่ใชเ้วลาใน
การศกึษาพอสมควรที่จะท าใหไ้ดม้าซึ่งค าตอบ 

ขัน้ที่ 2 ขัน้การศึกษาเอกสารที่เก่ียวขอ้ง เป็นการด าเนินงานจากขัน้ตอนการ
คิด การเลือกหวัขอ้ ศกึษาเอกสารที่เก่ียวขอ้ง รวมทัง้การขอค าปรกึษา หรือขอ้มลูรายละเอียดอ่ืน ๆ 
จากผูท้รงคณุวฒุิ ผูท้ี่เก่ียวขอ้ง รวมทัง้การส ารวจอปุกรณต่์าง ๆ ที่ตอ้งใชใ้นโครงงาน 

ขั้นที่ 3 ขั้นการเขียนเค้าโครงของโครงงาน เป็นการสร้างแผนที่ความคิด  
การน าเอาภาพของงานและภาพของความส าเร็จของโครงงานมาจดัท าเป็นรายละเอียด เพื่อแสดง
แนวคิด แผนการ และขัน้ตอนของการท าโครงงาน การด าเนินงานขัน้นีอ้าจตอ้งระดมสมองเพื่อให้
ผูร้ว่มงานและผูท้ี่เก่ียวขอ้งทกุคนไดม้องเห็นภาระงาน ตัง้แต่เริ่มตน้จนเสรจ็สิน้ รวมถึงการรบัทราบ
บทบาทและระยะในการด าเนินงานเพื่อให้เกิดความชัดเจนในการปฏิบัติ น ามาก าหนดเป็น  
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เคา้โครงของโครงงาน ซึ่งจะประกอบดว้ย ชื่อโครงงาน หลกัการและเหตผุล จุดมุ่งหมายประโยชน์  
ที่คาดว่าจะไดร้ับ ระยะเวลาด าเนินงาน กลุ่มเป้าหมาย ผูท้  าโครงงาน ชื่อที่ปรึกษา ระยะเวลา  
ในการปฏิบติักิจกรรม ขัน้ตอนการด าเนินงาน สถานที่จดัท า งบประมาณ และเอกสารอา้งอิง 

ขัน้ที่ 4 ขัน้การปฏิบติัโครงงาน เป็นการด าเนินงานหลงัจากที่โครงงานไดร้บั 
ความเห็นชอบจากอาจารยท์ี่ปรกึษา และไดร้บัอนมุติัจากสถานศกึษาแลว้ นกัเรียนจึงลงมือปฏิบติั
ตามแผนงานที่ก าหนดไว้ ซึ่งระหว่างปฏิบัติงานนักเรียนจะต้องบันทึกข้อมูลรายละเอียด  
ในทกุขัน้ตอน 

ขั้นที่ 5 ขั้นการเขียนรายงาน เป็นการเขียนสรุปรายงานผลการด าเนินงาน
โครงงานเพื่อให้ผู ้อ่ืนได้รับทราบถึงแนวคิด วิธีการด าเนินงาน ผลที่ได้รับ ตลอดจนข้อสรุป 
ขอ้เสนอแนะต่าง ๆ เก่ียวกบัโครงงาน การเขียนรายงานควรจะใชภ้าษาที่ง่าย กระชบั ชดัเจน และ
ครอบคลุมประเด็นส าคัญๆของโครงงานที่ปฏิบัติไปแล้ว โดยอาจเขียนในรูปแบบของสรุป 
รายงานผล ซึ่งอาจประกอบดว้ยหัวขอ้ต่าง ๆ ดังนี ้บทคัดย่อ บทน า เอกสารที่เก่ียวขอ้ง วิธีการ
ด าเนินงาน ผลการศกึษา สรุปและอภิปรายผล ขอ้เสนอแนะ และตารางที่เก่ียวขอ้ง 

ขัน้ที่ 6 ขัน้การแสดงผล เป็นขัน้ตอนสุดทา้ยที่นักเรียนจะไดน้ าเสนอผลการ
ด าเนินงานโครงการทัง้หมดเสนอใหผู้อ่ื้นไดร้บัทราบ ซึ่งผลผลิตที่ไดจ้ากการด าเนินงานโครงงาน
ประเภทต่าง ๆ มีลกัษณะเอกสาร รายงาน ชิน้งาน แบบจ าลอง เป็นตน้ ตามประเภทของโครงงานที่
ปฏิบติั การแสดงผลงาน สามารถจัดไดห้ลายรูปแบบ เช่น การจัดนิทรรศการ ท าเป็นสื่อสิ่งพิมพ ์
การจดัท าเป็นมลัติมีเดีย น าเสนอในรูปแบบการแสดงผลงาน น าเสนอดว้ยวาจา เป็นตน้ 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน (2564, p.9-11) ไดเ้สนอขัน้ตอน
การจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning: PBL) มีการจัด
กิจกรรมใหก้บันกัเรียน ตามขัน้ตอนดงันี ้

ขัน้ที่ 1 ขัน้ Define คือ การระบุประเด็นปัญหาที่สนใจ ซึ่งก่อนจะระบุไดน้ั้น 
ผูเ้รียนจะไดร้บัการสรา้งแรงบนัดาลใจเพื่อเรา้ความสนใจในการเรียนรู ้ก่อนปรบัพืน้ฐานความรู้
เก่ียวกับโครงงาน ดังนั้น การสรา้งแรงบันดาลใจและการให้ความรูพ้ืน้ฐานจึงเป็นสิ่งที่จ  าเป็น
ส าหรบัผูเ้รียน เพื่อที่จะสามารถน าไปปรบัใหเ้ขา้กับองคค์วามรูเ้ดิมและเปลี่ยนแปลงความคิดให้
เป็น องคค์วามรูใ้หม่ตามทฤษฎี Constructivism ก่อนการศึกษาปัญหาหรือสถานการณท์ี่ทา้ทาย
เพื่อใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู ้

ขัน้ที่ 2 ขัน้ Plan คือ การวางแผนการท างาน การจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงาน
เป็นฐาน เพื่อให้เกิดองค์ความรู้และนวัตกรรมตามทฤษฎี Constructionism จากประเด็น
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สถานการณท์ี่ก าหนดขึน้ดว้ยตนเอง สามารถระบุประเด็นปัญหา ตัง้ชื่อเรื่อง ก าหนดวตัถุประสงค ์
ตัง้สมมติฐาน และก าหนดตวัแปร รวมทัง้เตรียมเครื่องมืออ านวยความสะดวกในการท าโครงงาน
ของตนเอง ทีมงานต้องวางแผนงาน ตั้งสมมติฐาน ก าหนดตัวแปรของโครงงานแบ่งหน้าที่
รบัผิดชอบ จดัประชุมกนัภายในกลุ่ม แลกเปลี่ยนขอ้คน้พบ แลกเปลี่ยนค าถาม แลกเปลี่ยนวิธีการ 
ยิ่งท าความเขา้ใจรว่มกนัไวช้ดัเจนเพียงใด การปฏิบติังานในขัน้ต่อไปจะราบร่ืนยิ่งขึน้ 

ขั้นที่  3 ขั้น Do คือ การลงมือปฏิบัติจริง นักเรียนจะได้เรียนรู้ทักษะการ
ออกแบบ วิพากษ์แบบหรือวิธีการสรา้งชิน้งาน ลงมือประดิษฐ์ชิน้งาน ทดสอบประสิทธิภาพ 
ปรบัปรุงชิน้งาน และการแกไ้ขปัญหา รูจ้กัการประสานงานการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม ทกัษะการ
ท างานภายใตท้รพัยากรที่มีจ ากดั ทกัษะในการคน้หาความรูเ้พิ่มเติม ทกัษะการท างานในสภาพที่
ทีมงานมีความแตกต่างหลากหลาย ทักษะการท างานในสภาพต่าง ๆ ทักษะการรวบรวมผลงาน
ทักษะการวิเคราะหผ์ลที่เกิดจากการท างาน นอกจากนีย้ังได้แลกเปลี่ยนประเด็นวิเคราะหก์ับ
สมาชิกในกลุม่ เพื่อเป็นการอภิปรายผล 

ขัน้ที่ 4 ขัน้ Review กลุ่มนกัเรียนจะทบทวนการเรียนรูจ้ากผลการปฏิบติังาน 
ที่ผ่านมา ซึ่งนกัเรียนสามารถเห็นตนเองว่าเผชิญกับสิ่งใดมาบา้ง ทัง้ที่เป็นความส าเร็จและความ
ลม้เหลว มาท าความเขา้ใจและก าหนดวิธีท างานใหม่ที่ถูกตอ้งเหมาะสม รวมทั้ง น าเหตุการณ์  
ที่เป็นขอ้ขอ้งใจ ความภาคภมูิใจ ความประทบัใจ มาแลกเปลี่ยนเรียนรูก้นัเพื่อใหเ้กิดการพฒันาที่ดี
ขึน้ ระบุประโยชน ์และขอ้เสนอแนะเพื่อการพฒันาต่อไป ขัน้ตอนนีเ้ป็นการเรียนรูแ้บบสะทอ้นคิด 
(Reflection) หรือที่เรียกว่า AAR (After Action Review) โดยขั้นตอนนี ้ครูมีบทบาทในการท า
หนา้ที่เป็นผูต้รวจสอบความรูค้วามเขา้ใจ การท างานหรือวิจารณ ์(Reviewer) โดยนอ้มน าศาสตร์
พระราชา เรื่องปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใชใ้นการสะทอ้นคิด หากพบว่านักเรียนประสบ
ผลส าเรจ็ในการท างาน ครูควรท าหนา้ที่เป็นผูจ้ดัการ (Organizer) ในการเรียนรูใ้หแ้ก่นกัเรียน และ
จดักิจกรรมเพื่อใหเ้กิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูใ้นระดบักลุม่หรือชมุชนต่อไป 

ขัน้ที่ 5 ขัน้ Present คือ การเขียนบรรยายในรูปแบบของรายงาน บทคัดย่อ 
และการน าเสนอ หนา้ชัน้เรียน มีการใชส้ื่อ ชิน้งาน แผนภาพ โมเดลประกอบ ร่วมกบัการบรรยาย 
หรืออาจสรา้งนวตักรรมในการน าเสนอ เพื่อสื่อความหมายใหผู้ร้บัฟังไดเ้ขา้ใจในโครงงานที่นกัเรียน
จดัท าขึน้ได ้

ขัน้ที่ 6 ขัน้ Service and Expand คือ การเผยแพรป่ระโยชนท์ี่เกิดขึน้จากการ
ท าโครงงานต่อสงัคมชุมชน และการต่อยอดนวัตกรรม โดยการเพิ่มเติมแนวคิดอ่ืน ๆ ใหช้ิน้งาน
สามารถท างานไดส้มบูรณข์ึน้สู่การเป็นนวัตกรของนักเรียนในขั้นตอนนี ้ครูจะไดม้ีโอกาสสังเกต  
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ท าความรูจ้ักและเขา้ใจนักเรียนเป็นรายบุคคล ไดเ้รียนรูห้รือฝึกท าหน้าที่ผูอ้  านวยความสะดวก 
(Facilitator) ใหแ้ก่นกัเรียน 

ไรบ ์และ วิดลั (Ribé & Vidal, 1993, p.45) ไดอ้ธิบายถึงขัน้ตอนการเรียนรูโ้ดยใช้
โครงงานไว ้7 ขัน้ตอน ดงันี ้ 

ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งบรรยากาศที่ดีในชัน้เรียน (Creative a Good Atmosphere)  
เป็นขัน้เตรียมความพรอ้มใหส้มาชิกในกลุ่มมีความเป็นอนัหนึ่งอนัเดียวกนัในการท างาน โดยอาจ
ใชก้ิจกรรมกลุม่สมัพนัธ ์

ขัน้ที่ 2 ขัน้กระตุน้ใหเ้กิดความสนใจ (Getting the Class Interested) เป็นขัน้
การสรา้งความสนใจใหเ้กิดแก่นักเรียนอาจใชก้ารระดมสมอง แลว้น าเสนอในรูปแบบที่เรา้ใจ ให้
อารมณ์และใหค้วามรู ้(ปัญญา) นักเรียนอาจสรา้งนวัตกรรมในการน าเสนอโดยอาจเขียนเป็น
รายงาน และน าเสนอเป็นการรายงานหนา้ชัน้เรียน มีสื่อน าเสนอประกอบ หรือจดัท าเป็นวิดิทัศน์
น าเสนอ หรือน าเสนอเป็นละคร เป็นตน้ เพื่อน าความรูส้ึกของนักเรียนใหเ้ขามามีส่วนร่วมในการ 
ท างาน 

ขั้นที่  3 ขั้นเลือกหัวข้อ (Selecting the Topic) เป็นขั้นของการพูดคุยและ
สงัเคราะหข์อ้มลูต่าง ๆ เพื่อเลือกหวัขอ้ในการปฏิบติัโครงงาน 

ขัน้ที่ 4 ขัน้สรา้งโครงร่างของโครงงาน (Creating a General Outline of the 
Project) เป็นขัน้วางแผนเพื่อก าหนดขอบเขตของโครงงาน วิเคราะหข์ัน้ตอนการท างาน จดัเตรียม
อปุกรณ ์เป็นตน้ 

ขั้นที่  5 ขั้นลงมือปฏิบัติตามหัวข้อ (Doing Basic Research Around the 
Topic) เป็นขัน้ ด าเนินการตามโครงรา่งของโครงงานตามหนา้ที่รบัผิดชอบของสมาชิกในกลุม่ 

ขั้นที่ 6 ขั้นรายงานผลการปฏิบัติงานสู่ชั้นเรียน (Reporting to the Class) 
เป็นขั้นถ่ายทอดความคิดความรูส้ึกสู่ชั้นเรียน อาจใชว้ิธีการรายงานด้วยการพูดหรือการเขียน
รายงาน 

ขัน้ที่ 7 ขัน้กระบวนการยอ้นกลบั (Processing Feedback) เป็นขัน้ของการ
ยอ้นกลบัโดยการใหข้อ้มลูแก่นกัเรียนถึงแนวทางการปรบัปรุงและพฒันาต่อ 

อเล็ค แพ็ตตัน (Alec Patton, 2012, p.34-69) ได้เสนอขั้นตอนในการจัดการ
เรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน โดยกไหนดขัน้ตอนในการจดัการเรียนรูไ้ว ้5 ขัน้ตอน ดงันี ้ 
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ขั้นที่ 1 คิดคน้หัวข้อ (Get an idea) เป็นขั้นตอนในการคิดคน้หัวข้อในการ 
ท าโครงงาน โดยมีครูคอยกระตุน้ความอยากรูอ้ยากเห็นและสรา้งแรงบนัดาลใจใหน้กัเรียนคน้ควา้
หาค าตอบ 

ขั้นที่ 2 ออกแบบโครงงาน (Design the project) เป็นขั้นตอนที่ใหน้ักเรียน
เขียนร่างโครงงาน ก าหนดขอบเขตของโครงงานให้ชัดเจน อาทิ วัตถุประสงค์ของโครงงา น
เป้าหมาย ขั้นตอนในการปฏิบัติโครงงาน ฯลฯ เพื่อให้นักเรียนสามารถท างานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

ขั้นที่ 3 ตรวจสอบโครงงาน (Tune the project) เป็นขั้นตอนการตรวจสอบ 
แกไ้ขโครงงาน โดยน าเสนอร่างโครงงานของกลุ่มตนเองใหก้ับเพื่อนสมาชิกในหอ้งเรียน มีครูคอย
ใหค้ าแนะน า และใหค้ าปรกึษาถึงความเป็นไปไดใ้นการท าโครงงาน 

ขัน้ที่ 4 ปฏิบติัโครงงาน (Do the project) เป็นขัน้ตอนที่ใหน้ักเรียนไดป้ฏิบติั
โครงงานตามร่างโครงงานของนักเรียนที่ไดก้ าหนดไวใ้นขัน้ตอนที่ 2 ระหว่างการปฏิบติัโครงงาน 
นักเรียนจะตอ้งบนัทึกขัน้ตอนการท างาน ครูจะตอ้งคอยสงัเกตการท างานของนักเรียนใหเ้ป็นไป
ตามร่างโครงงานที่ก าหนดไว้  คอยให้ค าปรึกษา และประเมินการเรียนรูน้ักเรียนระหว่างการ
ปฏิบติังานดว้ย  

ขัน้ที่ 5 จดัแสดงโครงงาน (Exhibit the project) เป็นขัน้ตอนสดุทา้ยหลงัจาก
การปฏิบติัโครงงาน โดยน าเอาผลงานจากการท าโครงงานของนกัเรียนมาจัดแสดงในรูปแบบต่าง ๆ  
ในขัน้นีน้กัเรียนจะตอ้งก าหนดบทบาทหนา้ที่ในการท างานอย่างชดัเจน เพื่อใหก้ารจดัแสดงผลงาน
สามารถสื่อไปยังผูท้ี่เขา้ร่วมใหเ้กิดความเขา้ใจในผลงานมากที่สุด พรอ้มกับประเมินผลงานตาม
สภาพจรงิ 

จากการศึกษาขั้นตอนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based 
Learning) ข้างต้น จะเห็นได้ว่าการจัดการเรียนรูด้ังกล่าว เป็นกระบวนการที่มุ่งเน้นให้ผู ้เรียน 
ไดล้งมือปฏิบติัจริงเพื่อสรา้งสรรคค์วามรูจ้ากปัญหาหรือสถานการณใ์นชีวิตจริง ดงันัน้ เพื่อใหไ้ด้
ขัน้ตอนการจัดการเรียนรูแ้ละเหมาะสมกับบริบทการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่น 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการสังเคราะห์แนวคิดจากนักวิชาการและหน่วยงานทางการศึกษาต่าง ๆ   
เพื่อน ามาเป็นกรอบในการพฒันากิจกรรมการเรียนรู ้ดงัแสดงในตารางสงัเคราะหต่์อไปนี ้
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ผูว้ิจัยสามารถสรุปการสงัเคราะหข์ัน้ตอนการจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน 
จากแนวคิดของส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, น.3), วิจารณ ์พาณิช (2555, น.71-
75),ดุษฎี โยเหลาและคณะ (2557, น.20-23), จริยา พิชัยค า (2559, น. 9-10), ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน (2564, น.9-11), Ribé & Vidal (1993, p.45) และ Alec 
Patton (2012, p.34-69) โดยมีขัน้ตอนในการจัดการเรียนรูโ้ดยใหน้ักเรียนเลือกท าโครงงานตาม
ความสนใจของตนเอง วางแผนในการท าโครงงาน และลงมือปฏิบติัตามแผนที่ก าหนดไว ้เนน้การ
แกปั้ญหา ความร่วมมือร่วมใจ และการสื่อสารในรูปแบบ สรา้งสรรคง์านที่มีคณุภาพ นกัเรียนตอ้ง
ลงมือท ามากกว่าการท่องจ าขอ้มลู โดยผูส้อนมีบทบาทเป็นผูอ้  านวยความสะดวกและใหค้ าแนะน า
แก่นกัเรียน สามารถสรุปไดเ้ป็น 6 ขัน้ตอน และผูว้ิจยัไดน้ ามาใชใ้นการจดัการเรียนรู ้ดงันี ้ 

ขั้นที่  1 ขั้นสร้างความสนใจ เป็นขั้นเริ่มต้นของการจัดการเรียนรู้ที่ครูจะได้
น าเสนอประเด็น ปัญหา เรื่องราว หรือกิจกรรมที่สอดคลอ้งกบัความสนใจของนักเรียน ในขัน้นีค้รู
จะตอ้งจดักิจกรรมที่กระตุน้ความสนใจของนกัเรียน กิจกรรมนัน้อาจเป็นสถานการณท์ี่เชื่อมโยงเขา้
สู่บริบทรอบตัวของนักเรียน เหตุการณท์ี่เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวัน หรือส ารวจสถานการณ์ปัญหา
จากความสนใจของนักเรียน เพื่อวางแผนการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท้ี่แสดงใหน้ักเรียนเกิด
ความสนใจและอยากที่จะศกึษา จนน าไปสูก่ารคิดคน้หวัขอ้ในการท าโครงงาน 

ขั้นที่  2 ขั้นคิดค้นหัวข้อ เป็นขั้นที่นักเรียนจะต้องคิดค้นหัวข้อในการปฏิบัติ
โครงงาน ดงันัน้ในขัน้ตอนนีน้กัเรียนจ าเป็นตอ้งส ารวจสถานการณ ์ปัญหา ฝึกตัง้ค าถามในประเด็น
ที่ตนสนใจตลอดจนศกึษาเอกสารเพื่อใหเ้ขา้ใจปัญหาในบริบทท่ีลึกและจรงิ  

ขั้นที่ 3 ขั้นการวางแผนออกแบบโครงงาน ในขั้นนีน้ักเรียนจะวางแผนก าหนด
ขอบเขตของโครงงาน เขียนร่างโครงงาน โดยการระดมสมอง วางแผนงาน ตัง้สมมติฐาน ก าหนด
ตวัแปรของโครงงานแบ่งหนา้ที่รบัผิดชอบ จดัประชุมกนัภายในกลุ่ม อีกทัง้ยงัจะตอ้งร่วมกนัศึกษา
หาความรูใ้นหัวขอ้หรือประเด็นที่ท าจากแหล่งความรูท้ี่หลากหลาย เขา้ใจและมองโจทยปั์ญหาที่
ตอ้งการแกไ้ข และเขียนปัญหาใหอ้ยู่ในรูปที่เขา้ใจง่าย พรอ้มทัง้เขียนร่าง Storyboard ซึ่งนกัเรียน
จะตอ้งท างานเป็นกลุ่มและร่วมกันกระตุน้ความคิด ในการวางแผนเพื่อใหเ้กิดผลลัพธ์ที่เป็นไป
ไดม้ากที่สดุ รวมทัง้เตรียมเครื่องมืออ านวยความสะดวกในการท าโครงงานของตนเอง บทบาทของ
ครูในขัน้นีจ้ะตอ้งเตรียมค าถามลว่งหนา้เพื่อชีน้  านกัเรียนในการก าหนดเปา้หมายของโครงงาน 

 ขัน้ที่ 4 ขัน้ลงมือปฏิบติั เป็นขัน้ตอนที่นักเรียนจะตอ้งปฏิบติัตามร่างโครงงานที่
ตนเองไดก้ าหนดไว ้เป็นขัน้ระดมความคิดอาศัยกระบวนการท างานเป็นกลุ่มเพื่อด าเนินงานตาม
แผนงานที่ไดก้ าหนดไว ้จนสามารถสรา้งสรรคผ์ลงานออกมาได ้ในขัน้นีน้ักเรียนจะไดฝึ้กฝนการ
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ออกแบบหรือวิธีการสรา้งชิน้งาน และการแกไ้ขปัญหา ตลอดจนทกัษะการท างานภายใตท้รพัยากร
ที่มีจ  ากดั การคน้หาความรูเ้พิ่มเติม รวมไปถึงการท างานในสภาพต่าง ๆ อีกดว้ย 

ขั้นที่ 5 ขั้นน าเสนอผลงาน เป็นขั้นการน าเสนอผลงานของนักเรียน ตลอดจน
เผยแพรป่ระโยชนท์ี่เกิดขึน้จากการท าโครงงานที่สง่ผลต่อชมุชน สงัคม ตลอดจนแนวทางในการต่อ
ยอดใหช้ิน้งานมีความสมบูรณแ์บบมากยิ่งขึน้ ในขัน้นีน้กัเรียนจะตอ้งน าเสนอการปฏิบติัโครงงาน
ตัง้แต่เริ่มกระบวนการด าเนินงานทัง้หมด ซึ่งจะน าเสนอโดยใช้แนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล
รว่มดว้ย 

ขัน้ที่ 6 ขัน้การประเมินผล ขัน้ตอนสดุทา้ย ในขัน้นีก้ารประเมินผลตามสภาพจรงิ 
เมื่อนักเรียนน าเสนอผลงานเสร็จสิน้แลว้ นักเรียน เพื่อนนักเรียน ครู หรือผูม้ีส่วนเก่ียวข้องกับ
ผลงานร่วมกันประเมินผลของกลุ่มตนเองและกลุ่มอ่ืน ๆ เพื่อวิพากษ์วิจารณผ์ลงาน แลกเปลี่ยน
เรียนรูถ้ึงสิ่งที่ได้รับจากการทดสอบผลงานกับผู้ใช้งาน หรือผู้ที่มีส่วนเก่ียวข้อง และสิ่งที่ต้อง
ปรบัปรุงหรือพฒันาเพิ่มเติมในครัง้ต่อไป 

2.2.3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
การจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ครูผูส้อนจ าเป็นตอ้งมีความรูค้วาม

เข้าใจเก่ียวกับรูปแบบและกระบวนการจัดการเรียนรูท้ี่ชัดเจน เพื่อใช้เป็นแนวทางหลักในการ
ขบัเคลื่อนกิจกรรมใหบ้รรลวุตัถุประสงค ์ซึ่งที่ผ่านมามีนกัการศึกษาหลายท่านไดเ้สนอแนวทางการ
จดัการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐานไวห้ลากหลายมิติ ดงันี ้

ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, น.2) ไดจ้ าแนกแนวทางการจัด
กิจกรรมออกเป็น 2 รูปแบบหลัก คือ การจัดกิจกรรมตามความสนใจของนักเรียน ซึ่งมุ่งเน้นให้
นกัเรียนเลือกศึกษาประเด็นจากชีวิตประจ าวนัหรือประสบการณส์่วนตัวที่ตอ้งการค าตอบ โดยมี
กระบวนการเริ่มตั้งแต่การวิเคราะห์ความสนใจ การก าหนดประเด็นปัญหาและวัตถุประสงค์  
การตัง้สมมติฐาน วางแผนการศึกษา ด าเนินการตรวจสอบ ไปจนถึงการสรุปผลและจดัแสดงผล
งาน ส่วนอีกรูปแบบหนึ่งคือ การจัดกิจกรรมตามสาระการเรียนรู ้ซึ่งเป็นการเชื่อมโยงเนือ้หาตาม
หลกัสตูรเขา้กบัหวัขอ้โครงงานที่นกัเรียนสนใจ 

สอดคลอ้งกับแนวคิดของ พิมพพ์ันธ์ เดชะคุปต ์(2553) ที่ไดน้ าเสนอระดับ
ของการใหค้ าปรกึษาของครู โดยเนน้ไปที่รูปแบบโครงงานที่ชีแ้นะนอ้ย (Less-guided project) ซึ่ง
เป็นระดับที่ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดใ้ชท้กัษะการคิดขัน้สูง ครูจะมีบทบาทเป็นเพียงผูใ้หค้  าปรึกษาใน
สว่นนอ้ย แต่ยงัคงมีสว่นรว่มในการอ านวยความสะดวกเรื่องการก าหนดปัญหาและวิธีการรวบรวม
ขอ้มลูรว่มกบันกัเรียน 



  52 

ผูว้ิจยัจึงไดส้รุปแนวทางในการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานส าหรบัการ
วิจัยในครัง้นี ้โดยก าหนดใหอ้ยู่ในระดับการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานแบบชีแ้นะนอ้ย 
(Less-guided project) ซึ่ งมีลักษณะส าคัญคือ ครูผู้สอนจะปรับบทบาทเป็นผู้ชี ้แนะและ 
อ านวยความสะดวก (Facilitator) เพื่อส่งเสริมให้ผู ้เรียนได้ใช้ศักยภาพของตนเองอย่างเต็มที่  
ในกระบวนการนี ้นักเรียนจะเป็นผูม้ีบทบาทหลักในการเลือกหัวขอ้ที่สนใจศึกษาจากบริบทจริง  
ไม่ว่าจะเป็นประเด็นปัญหาในชุมชน ทอ้งถิ่น จากนัน้นักเรียนจะด าเนินการวางแผนร่วมกันเพื่อ
เขา้ถึงประเด็นปัญหาและวางแนวทางการเก็บรวบรวมขอ้มลู ผ่านกระบวนการสืบเสาะและคน้ควา้
หาความรูด้ว้ยตนเอง โดยใชก้ารท างานกลุ่มเป็นกระบวนการหลัก มีการแบ่งบทบาทหนา้ที่ตาม
ความถนดัเพื่อพฒันาศกัยภาพรายบคุคล และลงมือปฏิบติัจนเกิดเป็นขอ้สรุปหรือองคค์วามรูใ้หม่ 

2.2.4 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
การจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรูท้ี่เปิด

โอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ แก้ปัญหา และสรา้งสรรค์ผลงานด้วยตนเอง ด้วยเหตุนี ้จึงมี
นักวิชาการและนักวิจัย ท าการศึกษาวิจัยเพื่อศึกษาผลสมัฤทธิ์และประสิทธิภาพของการจัดการ
เรียนรูด้งักล่าว ผูว้ิจยัไดร้วบรวมและสงัเคราะหง์านวิจัยที่เก่ียวขอ้งทัง้ในประเทศและต่างประเทศ 
โดยจ าแนกตามประเด็นส าคญัที่เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาทกัษะการคิดและการจดัการเรียนรูใ้นกลุ่ม
สาระที่สอดคลอ้งกบับริบทของพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก เพื่อน ามาเป็นฐานขอ้มลูและ
กรอบแนวทางในการด าเนินงานวิจยั โดยมีรายละเอียดดงันี ้

บิงโก (Binggo, 2025) ท าการศึกษาผลของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงาน
เป็นฐาน (Project-Based Learning: PjBL) ต่อการพฒันาทกัษะการท างานรว่มกนั (collaboration 
skills) ของนักเรียนในรายวิชาสังคมศึกษา (Social Studies) ระดับประถมศึกษา การวิจัยนีใ้ช้
รูปแบบการวิจัยเชิงกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยออกแบบเป็น One-Group 
Pretest–Posttest Design เพื่อเปรียบเทียบทักษะการท างานร่วมกันก่อนและหลงัการเรียนรูด้ว้ย 
PjBL กลุม่ตวัอย่างคือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 จ านวน 20 คน ที่โรงเรียน SD Laboratorium 
UNG ประเทศอินโดนีเซีย ซึ่งไดร้บัการคดัเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจยัประกอบดว้ย แบบสงัเกตทกัษะการท างานรว่มกนั (Collaboration Skills Observation 
Checklist: CSOC) แบบสอบถามการรายงานตนเองของนักเรียน (Self-Report Collaboration 
Questionnaire: SRCQ) และรูบริกประเมินผลงานกลุ่มตามเกณฑ์ของ Buck Institute for 
Education ขอ้มลูถูกเก็บทัง้จากการสงัเกตเชิงพฤติกรรมและการตอบแบบสอบถามก่อนและหลงั
การเรียนรู ้กระบวนการจดักิจกรรมโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ใชเ้วลา 4 สปัดาห ์โดยใหน้กัเรียนท า
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โครงการพัฒนาระบบการคัดแยกขยะในโรงเรียน ผ่านขั้นตอนต่าง ๆ ได้แก่ การตั้งค าถาม  
การวางแผน การสืบคน้ขอ้มลู การสรา้งตน้แบบ และการน าเสนอผลงาน ผลการวิจยัพบว่า คะแนน
เฉลี่ยทกัษะการท างานร่วมกันของนักเรียนเพิ่มขึน้จาก 53.10 (ก่อนเรียน) เป็น 69.45 (หลงัเรียน) 
และผลการทดสอบทางสถิติดว้ย Paired Samples t-test มีค่า t = 8.29, p < .001 แสดงถึงความ
แตกต่างอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ อีกทัง้การค านวณขนาดผล (Effect Size) ดว้ย Cohen’s d มีค่า 
2.20 ซึ่งจดัอยู่ในระดบัสงูมาก สะทอ้นว่าการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน มีอิทธิพลอย่าง
มากต่อการพฒันาทกัษะการท างานร่วมกนัของนกัเรียน งานวิจยันีส้รุปว่าการจดัการเรียนรูโ้ดยใช้
โครงงานเป็นฐาน ไม่เพียงช่วยเพิ่มทกัษะทางสงัคมที่จ  าเป็น เช่น การสื่อสาร การแกปั้ญหาร่วมกนั 
และการท างานเป็นทีม แต่ยงัส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่สอดคลอ้งกบัความ
ทา้ทายในโลกแห่งความเป็นจรงิ 

รูสยานตี และ สรุียารินี (Roosyanti and Suryarini, 2024) ท าการศึกษาการ
ประยุกตใ์ชก้ารจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน เพื่อพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาวิทยาศาสตร์
ของนักเรียนระดับประถมศึกษา โดยเลือกหัวขอ้ปัญหาเรื่องวิกฤตน า้สะอาดซึ่งเป็นบริบทใกลต้ัว
นกัเรียน การวิจยันีใ้ชรู้ปแบบการวิจยัเชิงปรมิาณ (Quantitative Research) มุ่งเนน้การวดัผลก่อน
เรียนและหลงัเรียนเพื่อเปรียบเทียบความกา้วหนา้ในการแกปั้ญหาของนักเรียน กลุ่มตัวอย่างคือ  
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 จ านวน 21 คน จากโรงเรียนประถม SDN Sawocangkring 
Sidoarjo ประเทศอินโดนีเซีย เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยประกอบดว้ย แบบทดสอบก่อนและหลงั
เรียน (Pre-test และ Post-test) จ านวน 7 ขอ้ แบบสงัเกตพฤติกรรมการเรียนรูข้องครูและนกัเรียน 
และแบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนเก่ียวกบัการจดัการเรียนรูด้ว้ย PjBL โดยกระบวนการ
จัดการเรียนรูด้  าเนินการตามล าดับขั้นตอนของ PjBL ไดแ้ก่ การวิเคราะหปั์ญหา การออกแบบ
โครงการ การด าเนินการวิจัย การสรา้งต้นแบบผลิตภัณฑ์ การประเมินและปรับปรุง และการ
น าเสนอผลงาน ผลการวิจัยพบว่า หลงัการจัดการเรียนรูด้ว้ย PjBL นักเรียนมีผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรียนเพิ่มขึน้อย่างมีนัยส าคญั โดยคะแนนก่อนเรียน 39.28 คะแนน และคะแนนหลงัเรียน  73.14  
คิดเป็นอตัราการพฒันารอ้ยละ 33.86 ซึ่งอยู่ในระดบัดีมาก ขณะเดียวกนัผลการประเมินของครูอยู่
ที่รอ้ยละ 86.46 และนักเรียนอยู่ที่รอ้ยละ 80.55 จัดอยู่ในระดับดีมากเช่นกัน นอกจากนี ้ผลการ
ตอบแบบสอบถามของนักเรียนสะท้อนการมีทัศนคติในเชิงบวกต่อการเรียนรูด้้วย PjBL โดยมี
ค่าเฉลี่ยการตอบรบัเชิงบวกสงูถึง 92.38% ผลการศึกษานีช้ีใ้หเ้ห็นว่า PjBL สามารถพฒันาทกัษะ
การแกปั้ญหาของนักเรียนประถมศึกษาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ พรอ้มทัง้เสริมสรา้งแรงจูงใจและ
ความสนใจในการเรียนรูว้ิทยาศาสตรข์องนกัเรียน 
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ธันยพ์ศุตม ์พรหมมา (2566) ท าการวิจัยเพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้
โดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning: PBL) รายวิชาภูมิศาสตรส์  าหรบันักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีท่ี 6 ศกึษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู ้และส ารวจความ 
พึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อแผนการจัดการเรียนรูด้งักล่าว โดยใชรู้ปแบบการวิจยัเชิงทดลองแบบ 
One Group Pretest–Posttest Design กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
เทศบาล 4 สนัป่าก่อ จังหวัดเชียงราย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 ไดจ้ากการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) จ านวน 1 หอ้งเรียน รวมทัง้สิน้ 24 คน เครื่องมือที่ใชป้ระกอบดว้ย  
แผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานจ านวน 12 คาบ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน และ
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ผลการวิจัยพบว่า แผนการจัดการเรียนรูท้ี่พัฒนาขึน้มี

คณุภาพอยู่ในระดบัดีมาก (𝑋̅ = 4.64, S.D. = 0.55) ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 แสดงใหเ้ห็นว่า PBL มีประสิทธิผลต่อการพฒันาความรู้
ความเขา้ใจเรื่องเครื่องมือทางภูมิศาสตร ์ อีกทั้งนักเรียนยังมีความพึงพอใจต่อแผนการจัดการ

เรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานอยู่ในระดับมาก (𝑋̅ = 4.20, S.D. = 0.83) ซึ่งสะทอ้นใหเ้ห็นว่าการจัดการ
เรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานสามารถสรา้งแรงจูงใจในการเรียน ส่งเสริมการเรียนรูเ้ชิงรุก และ
พฒันาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

นพรตัน ์มั่งเมือง และองัคณา ตงุคะสมิต (2566) ท าการวิจยัเพื่อศกึษาทกัษะ
ความเป็นพลเมืองดี ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน และความพงึพอใจของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 3 
ที่มีต่อการจดัการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning: PBL) ร่วมกบัสื่อสงัคม
ออนไลน์ในรายวิชา ส 13101 สังคมศึกษา การวิจัยนีใ้ช้รูปแบบการวิจัยเชิงทดลองชนิดกลุ่ม
ทดลองกลุ่มเดียว (One-Shot Case Study) โดยกลุ่มเป้าหมายคือ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนชุมชนบ้านหว้ยยายจิ๋ว จังหวัดชัยภูมิ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 21 คน  
ซึ่งไดม้าจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย 
แผนการจดัการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐานร่วมกบัสื่อสงัคมออนไลน ์จ านวน 5 แผน แบบทดสอบ
วัดทักษะความเป็นพลเมืองดี แบบทดสอบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียน โดยวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และรอ้ยละ 
ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนรอ้ยละ 80.95 ผ่านเกณฑท์กัษะความเป็นพลเมืองดี โดยมีคะแนนเฉลี่ย
เท่ากบัรอ้ยละ 70.25 สว่นผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน นกัเรียนรอ้ยละ 76.19 ผ่านเกณฑ ์โดยมีคะแนน
เฉลี่ยรอ้ยละ 70.63 และผลการประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช ้PBL รว่มกบัสื่อสงัคมออนไลนอ์ยู่ในระดบัมาก (เฉลี่ย 4.46, S.D. = 0.65) 
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2.3 แนวคิดและทฤษฎีของแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล (Digital Storytelling) 
2.3.1 ความหมายและความส าคัญของแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล  

การเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล (Digital Storytelling) มีรากฐานมาจากวิธีการสอน 
ดว้ยการเล่าเรื่อง (Storytelling) เป็นการน าเสนอเรื่องราวของผูเ้ล่าเรื่อง ผ่านการพดูสื่อสารเพื่อให้
ผูอ่ื้นเขา้ใจ ซึ่งการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัโดยรูปแบบการเลา่เรื่องแบบใหม่ เช่น การเลา่เรื่องเรื่องราว
ของตนเอง สอดแทรกวฒันธรรม ประเพณี ค่านิยม และคณุค่า ผ่านความหลากหลายของรูปแบบ
การน าเสนอเรื่องราว (The digital storytelling Association, 2002 Online as cited in Sadik, 
2008, p.490) เช่น สื่อสงัคมออนไลน ์วีดิโอ รว่มกบั ภาพนิ่งกบัเพลงประกอบที่มีการบรรยาย (Bull 
and Kajder, 2004 p.47) และยังช่วยใหน้ักเรียนไดใ้ชไ้หวพริบปฏิภาณในการรอ้ยเรียงเรื่องราว
เพื่ อน าเสนอ  การเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลสามารถใช้เ ป็นแบบฝึกหัดทางสังคมผ่านการ  
เล่าเรื่องใหแ้ก่นักเรียนไดเ้ป็นอย่างดี นักเรียนจะเป็นผูผ้ลิตการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลดว้ยตนเอง  
ฝึกทักษะการใช้เครื่องมือในการถ่ายท าและการตัดต่ออย่างง่าย (Meadows, 2003 ,p.189)  
เพื่อพัฒนาให้นักเรียนมีความสามารถในการน าเสนอ น าไปสู่การสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ  
และมีความคิดสรา้งสรรค ์ตลอดจนสามารถน าไปเผยแพร่สู่สงัคมได ้ผูว้ิจยัเชื่อว่าหากมีความคิด
สรา้งสรรคเ์กิดขึน้ในงานชิน้ใดงานชิน้นัน้ย่อมมีคณุค่าเสมอ 

นกัวิจยัทางการศกึษา กลา่วว่า มนษุยใ์ชว้ิธีการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัเพื่อแบ่งปัน
ประสบการณ ์ซึ่งในการจดัการเรียนรูน้ัน้การใหน้ักเรียนไดเ้ล่าเรื่อง เป็นการเปิดโอกาสใหน้กัเรียน
ไดพ้ฒันาทกัษะพืน้ฐานทางความคิดและส่งผลใหม้ีความเชื่อมั่นในตนเอง โดยส่งเสริมใหน้กัเรียน
สามารถสรา้งเรื่องเล่าแบบดิจิทัลไม่ได้เป็นเพียงวิธีการเพื่อดึงความสนใจของนักเรียนเท่านั้น  
แต่เรื่องเล่าแบบดิจิทลัเป็นแนวทางหนึ่งที่จะช่วยใหน้กัเรียนไดเ้ตรียมความพรอ้มส าหรบัศตวรรษที่ 
21 ด้วย ซึ่ง เนาวนิตย์ สงคราม (2554) อ้างถึงใน วรมณ ช่อไม้ทอง (2564, น.96) อธิบายถึง
ประโยชนข์องผูเ้รื่องเลา่แบบดิจิทลัในลกัษณะของทกัษะที่นกัเรียนไดร้บั ดงันี ้

1. การสนบัสนุนนกัเรียนใหรู้จ้กัการคน้ควา้ ซึ่งก่อนด าเนินการสรา้งเรื่องเล่า
นกัเรียนตอ้งท าการคน้ควา้ขอ้มลูที่ตอ้งการน ามาเสนอ และปรบัความรูใ้หเ้ขา้กบัประสบการณใ์หม่
ที่ไดร้บั 

2. สรา้งทักษะการคิดวิเคราะห ์นักเรียนจะตอ้งคิดน าเสนอใหล้ึกซึง้ ชัดเจน
และมีความซับซอ้น เนือ้หาที่ทา้ทายความสามารถจะช่วยใหฝึ้กทักษะด้านตรรกะ และการคิด
วิเคราะห ์



  56 

3. สรา้งทักษะการเขียนและการท างาน ในการน าเสนองานจะต้องมีการ
วางแผนทัง้การเขียน Storyboard เป็นกระบวนการฝึกทักษะการเขียนโดยที่นักเรียนไม่รูต้ัว โดย
ผูส้อนเป็นเพียงผูใ้หค้  าแนะน า ดงันัน้ ผูส้อนจึงไม่มีการบงัคบันกัเรียนใหเ้ขียน 

4. การฝึกใหน้กัเรียนกลา้น าเสนอ นกัเรียนหลายคนกลวัการน าเสนอหนา้ชัน้
เรียนท าใหเ้รื่องเล่าแบบดิจิทลัเป็นทางเลือกหนึ่งในการน าเสนอ รวมถึงการน าเสนอหนา้ชัน้เรียน
อาจไม่ชดัเจนและลกึซึง้เท่ากบัเรื่องเลา่แบบดิจิทลั 

5. ฝึกการใชเ้สียงบรรยาย เป็นหนึ่งในหัวใจส าคัญของเรื่องเล่าแบบดิจิทัล  
เนื่องจากเป็นเรื่องของผูเ้ล่าเอง จะท าใหน้ า้เสียงสื่อถึงอารมณ์ของผูเ้ล่า และสามารถถ่ายทอด
เรื่องราวไดช้ดัเจนกว่าการใชน้ า้เสียงของบคุคลอื่น 

6. ความคงทนในการจดจ า การที่นักเรียนไดล้งมือปฏิบติัจะช่วยใหน้กัเรียน
จดจ าไดม้ากถึง 75% การท่ีนกัเรียนคน้ควา้ดว้ยตนเองท าใหน้กัเรียนจดจ าไดน้านกว่าการอ่านหรือ
การเลา่จากบคุคลอื่น 

7. ฝึกทกัษะการติดต่อสื่อสาร เนื่องจากนกัเรียนตอ้งมีการอภิปรายร่วมกันใน
ชัน้เรียน หรือรว่มมือกนัในการสรา้งเรื่องเลา่ 

8. การฝึกนักเรียนในการสรา้งเครือข่าย ในต่างประเทศมีการส่งเรื่องราว
ออกไปนอกหอ้งเรียน หรือระหว่างโรงเรียน เพื่อฝึกฝนการแสดงออกของนักเรียน (Performance) 
และนกัเรียนไดเ้รียนอย่างเป็นธรรมชาติจากสิ่งที่พวกเขาไดน้ าเสนอ เช่น เรื่องเลา่จากภาพถ่ายจาก
เหตกุารณท์ี่ประทบัใจ และจะท าใหน้กัเรียนเขา้ใจโลกแห่งความเป็นจรงิ 

9. การส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค ์ชวยใหน้กัเรียนคิดเก่ียวกบัหนทางในการ
ใชว้ัสดุอุปกรณใ์หม่ ๆ (Material) เพื่อใหก้ารน าเสนอมีความลึกซึง้ขึน้ และช่วยพัฒนาทักษะการ
รบัรูห้ลายช่องทาง รวมถึงการต่อยอดทางความคิดที่จะน าไปสูก่ารสรา้งนวตักรรมไดอี้กดว้ย 

10. ความสามารถดา้นดิจิทลั (Digital Literacy) ในโลกปัจจุบนัถือว่าเป็นยุค
ดิจิทลัที่ขอ้มลูข่าวสาร และการสื่อสารสามารถเขา้ถึงไดภ้ายในไม่ก่ีวินาที ดงันัน้เราจึงจ าเป็นตอ้ง
พฒันานกัเรียนตัง้แต่วยัเยาวเ์พื่อเตรียมความพรอ้มเขา้สูก่ารเป็นพลเมืองโลกในศตวรรษท่ี 21 

นอกจากนี ้Bernard R. Robin (2016, p.19) ไดอ้ธิบายว่า เรื่องเล่าแบบดิจิทัลนี ้  
ช่วยกระตุน้ใหน้ักเรียนไดพ้ัฒนาความคิดสรา้งสรรค ์เมื่อนักเรียนเริ่มคน้ควา้เรื่องราวของตนเอง 
รูจ้กัการสืบคน้ขอ้มลู การใชห้อ้งสมดุและอินเทอรเ์น็ต วิเคราะหแ์ละสงัเคราะหเ์นือ้หาที่หลากหลาย 
นอกจากนีย้งัช่วยพฒันาทกัษะการสื่อสาร โดยการตัง้ค าถาม การแสดงความคิดเห็น การวิจารณ์
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อย่างสรา้งสรรคใ์นงานของตนเองและผูอ่ื้น ซึ่งจะช่วยเสริมทางดา้นทกัษะทางอารมณแ์ละการเขา้
สงัคม รวมถึงเสรมิสรา้งทางดา้นทกัษะ ดา้นเทคโนโลยีและดา้นมลัติมีเดียดว้ย 

ผูว้ิจยัสรุปไดว้่า การเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัช่วยใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้
สามารถเขา้ถึงนกัเรียนไดดี้ ช่วยใหเ้ห็นภาพในเชิงนามธรรมใหม้ีความเป็นรูปธรรมมากขึน้ ท าให้
นักเรียนเขา้ใจในบทเรียนง่ายขึน้ รูจ้ักการคน้ควา้หาขอ้มูลด้วยตนเอง ส่งเสริมทักษะการสรา้ง 
Storyboard การแกไ้ขสคริปต ์รูจ้ักการใชอุ้ปกรณท์างเทคโนโลยีดิจิทัลในการน าเสนอ พัฒนาให้
นักเรียนมีความสามารถในการน าเสนอ เพื่อน าไปสู่การสื่อสารที่มีประสิทธิภาพและมีความคิด
สรา้งสรรค ์ตลอดจนสามารถน าไปเผยแพร่สู่สงัคมได ้ซึ่งผูว้ิจัยเห็นว่าหากมีความคิดสรา้งสรรค์
เกิดขึน้ในงานชิน้ใดงานชิน้นั้นย่อมมีคุณค่าเสมอ เมื่อน าแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลมา
บูรณาการเขา้กับการจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน  จะช่วยส่งเสริมใหน้ักเรียนไดพ้ัฒนา
กระบวนการคิดผลิตภาพในทกุขัน้ตอน ตัง้แต่การคน้หาปัญหาหรือประเด็นจากบริบททอ้งถิ่น การ
ก าหนดเป้าหมาย การวางแผนและทดลองสรา้งสรรคผ์ลงาน ไปจนถึงการน าเสนอและเผยแพร่
ผลงานของตนเอง การเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลในกระบวนการดังกล่าวเปิดโอกาสให้นักเรียน
ถ่ายทอดความรู ้ความคิด และประสบการณท์ี่ไดเ้รียนรูผ้่านสื่อหลากหลายรูปแบบ เช่น วิดีทัศน ์
ภาพถ่าย เสียงบรรยาย หรือสื่อออนไลนอ่ื์น ๆ ไม่เพียงช่วยฝึกทักษะการคิดเชิงสรา้งสรรค ์การ
แกปั้ญหา การท างานเป็นทีม และการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อการสื่อสารเท่านัน้ แต่ยงัช่วยใหผู้เ้รียนเกิด 
ความคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น (Local Productive Thinking) ที่สามารถเชื่อมโยงความรูก้ับการ
สรา้งคณุค่าใหม่จากสิ่งรอบตวัได ้

2.3.2 ประเภทของการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 
Bernard R. Robin (2016) ไดก้ล่าวว่า การเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล แบ่งออกเป็น  

3 ประเภท ดงันี ้ 
1. การเล่าเรื่องส่วนบุคคล (personal narratives) เป็นการเล่าเรื่องราว

สว่นตวัที่รวมบนัทกึเหตกุารณท์ี่ส  าคญัในชีวิตของบุคคล การเลา่เรื่องในประเภทนีท้  าใหไ้ดร้บัขอ้คิด
ต่างและการด าเนินชีวิตที่เป็นประโยชน ์นอกจากนีย้ังสามารถน ามาใชใ้นการโตแ้ยง้ แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นระหว่างกนั  

2. เรื่องราวเหตุการณ์ในประวัติศาสตร ์(historical documentaries) เป็น
เรื่องราวที่สืบสวนหรือตรวจสอบเหตกุารณท์ี่เคยเกิดขึน้ในอดีต ซึ่งช่วยใหเ้ราเขา้ใจเรื่องราวต่าง ๆ 
ที่เกิดขึน้ในอดีตไดอ้ย่างชดัเจน 
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3. เรื่องราวที่น าเสนอจากมุมมองหรือการชีแ้นะต่าง ๆ (stories that inform 
or instruct the viewer on a particular concept or practice) เ ป็น เ รื่ อ ง ราวที่ ให้ข้อมูลห รื อ
เก่ียวขอ้งกบัการชีแ้นะเก่ียวกบัแนวคิด มุ่งเสนอความรู้ ทกัษะ นอกจากนีย้งัน าเสนอมมุมองของผู้
ถ่ายทอดเรื่องดว้ย ซึ่งการเล่าเรื่องดิจิทลันี ้มีประโยชนใ์นการน าเสนอความรูห้รือมมุมองที่สามารถ
น าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั นอกจากนีเ้รื่องราวประเภทนีร้วมถึงรูปแบบของเรื่องราวที่เนน้ความรูท้าง
วิชาการหรือการสอนในรายวิชาต่าง ๆ เพื่อเพิ่มความรูห้รือพฒันาคณุภาพชีวิตของผูร้บัชม 

วรมณ ช่อไมท้อง (2564, น.103) อธิบายว่า การเลา่เรื่องแบบดิจิทลั แบ่งออกเป็น  
2 ประเภท ดงันี ้ 

1. การเล่าเรื่องจากประสบการณท์ี่ไม่เป็นทางการ หรือ เรื่องเล่าเชิงปกิณกะ
ทั่วไป ค าว่าประสบการณ ์หมายถึง ความรูท้ี่เกิดจากการที่บุคคลไดก้ระท าหรือไดพ้บเห็นบางสิ่ง
บางอย่างมาในช่วงชีวิต โดยประสบการณ์นั้นสามารถเกิดได้จากประสบการณ์ทางตรง หรือ
ประสบการณ์ทางอ้อมก็ได้ และประสบการณ์ที่เป็นทางการ หรือ การเขียนเพื่อบอกเล่าชีแ้จง
ขอ้เท็จจริง เรื่องเล่าจากประสบการณท์ี่เป็นทางการ มกัจะเป็นเรื่องราวจากประสบการณต์รงของ
ผูเ้ขียน เพื่อชีแ้จงขอ้เท็จจริง หรือรอ้งเรียน โดยการเขียนเรื่องเพื่อบอกเล่าชีแ้จงขอ้เท็จจริงนัน้โดย
สว่นใหญ่แลว้ มีวตัถปุระสงคใ์นประเด็นดงัต่อไปนี ้

2. เรื่องเล่าจากจินตนาการ ไดแ้ก่ เรื่องเล่าที่เกิดจากจินตนาการของผูเ้ขียน 
เช่น นวนิยาย บทกวี เรื่องสัน้ ภาพยนต ์เป็นตน้ 

จากการแบ่งประเภทของการเลา่เรื่องดิจิทลัของนกัวิชาการขา้งตน้ ผูว้ิจยัสามารถ
สรุปไดว้่า ประเภทของการเล่าเรื่องสามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภทหลกั ๆ ดังนี ้1) การเล่าเรื่อง
จากประสบการณ ์2) การเล่าเรื่องจากจินตนาการ ซึ่งผูว้ิจยัไดอ้อกแบบใหน้กัเรียนไดเ้ล่าเรื่องจาก
ประสบการณ์ของตนเองจากการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้สอดคล้องกับทักษะการ  
คิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นที่ส่งเสริมใหน้ักเรียนสามารถสื่อสารไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ โดยน าสิ่งที่
ตนเองคิดออกมาเพื่อใหผู้อ่ื้นไดร้บัรู ้ ตัง้แต่เริ่มตน้ปฏิบติักิจกรรมการเรียนรูจ้นถึงขัน้ตอนสุดทา้ย
ของการจดัการเรียนรู ้ 

2.3.3 ขั้นตอนการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล  
การเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล (Digital Storytelling) เป็นกระบวนการสรา้งสรรคท์ี่

ผสมผสานศิลปะการเล่าเรื่องแบบดั้งเดิมเขา้กับเทคโนโลยีสมัยใหม่ เพื่อถ่ายทอดเรื่องราวผ่าน
องคป์ระกอบมลัติมีเดียที่หลากหลาย ทัง้ภาพ เสียง วิดีโอ และขอ้ความ โดยการด าเนินงานเพื่อให้
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ไดผ้ลงานที่มีประสิทธิภาพและน่าสนใจนัน้ มีนักวิชาการและผูว้ิจัยไดเ้สนอขัน้ตอนการเล่าเรื่อง
ผ่านสื่อดิจิทลัไวห้ลายแนวทาง ดงันี ้

มอรร์า (Morra, 2013) ได้น าเสนอขั้นตอนในการเล่าเรื่องแบบดิจิทัลเป็น
แผนภาพประกอบดว้ย 8 ขัน้ตอน ดงันี ้

1. น าเสนอแนวคิด (Start with an Idea) น าเสนอแนวคิดมุมมองที่แปลก
ใหม่เพื่อใหเ้รื่องราวน่าสนใจ 

2. ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูล (Research/Explore/Learn) ศึกษา
คน้ควา้ท าความเขา้ใจเรียนรูเ้รื่องราวที่น ามาเล่าอย่างละเอียดถ่ีถว้นเพื่อสรา้งเป็นความรูพ้ืน้ฐานใน
การสรา้งเนือ้หาใหม้ีความน่าสนใจ ขัน้ตอนนีน้ักเรียนตอ้งเรียนรูว้ิธีการในการประเมินความถูกตอ้ง
ของขอ้มลูอคติจากการ คน้ควา้หาขอ้มลู และจดัระบบจดัเรียงขอ้มลูที่มีความส าคญั 

3. ขัน้ของการเขียนสคริปต ์(Wite/Script) พยายามเขียนเรียบเรียงเนือ้หา
และแก้ไขปรับปรุงจนกว่าจะได้เนือ้หาที่สมบูรณ์และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการน าเสนอ
เรื่องราว 

4. ขัน้การวางแผนและออกแบบสตอรี่บอรด์ (Storyboard/Plan) เรื่องราวที่
ดีสว่นหนึ่งมาจากสคริปตท์ี่ดี แต่ทัง้นีม้มุมองของการมองเห็นก็เป็นส่วนส าคญัที่ท าใหเ้รื่องราวมีความ
น่าสนใจการเขียนสตอรี่บอรด์เป็นขัน้ตอนแรกที่ท าใหเ้ขา้ใจถึงการจดัวางองคป์ระกอบของเรื่องราวทัง้
ภาพวิดีโอและเสียง รวมทัง้การด าเนินเรื่องทัง้หมดเพื่อความสะดวกในการแกไ้ขปรบัปรุงในภายหลงั 

5. การสร้างและรวบรวมสื่อ (Gather and Create Images, Audio and 
Video) เป็น ขัน้ตอนของการสรา้งและรวบรวมสื่อดิจิทลั ประกอบดว้ยภาพ เสียง และวิดีโอ ซึ่งไดม้า
จากสตอรี่บอรด์ ซึ่งท าใหผู้ส้รา้งไดม้องเห็นองคป์ระกอบของสื่อที่ตอ้งจัดหามาเพื่อใหก้ารด าเนิน
เร่ืองราวมีความสมบูรณแ์ละน่าสนใจการน าองคป์ระกอบของสื่อดิจิทลัมาใชต้อ้งค านึงถึงสิทธิ์ในการ
น ามาใชอ้ย่าง ถกูตอ้ง 

6. จดัวางองคป์ระกอบ (Put It All Together) จดัวางองคป์ระกอบทุกอย่าง
ตามสตอรี่บอรด์ ที่ออกแบบไว ้อาจใชเ้กณฑก์ารประเมินรูบริคสช์่วยในการแกไ้ขปรบัปรุงเพื่อใหง้านมี
ความสมบรูณม์ากยิ่งขึน้ 

7. การเผยแพร่ (Share) ส่งเสริมใหม้ีการเผยแพร่ผลงานผ่านสื่อออนไลน ์
เพื่อท าใหผู้เ้ลา่เรื่องเกิดแรงจงูใจในการสรา้งสรรคผ์ลงานใหดี้ยิ่งขึน้  
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8. การป้อนกลับและการสะท้อนคิด (Reflection and Feedback)  
การสะทอ้นผลการเรียนรูท้ัง้จากตนเองและผูอ่ื้น การอภิปรายแสดงความคิดเห็นระหว่างกนัจะช่วยให้
ผูเ้ลา่เรื่องสามารถ พฒันาผลงานและสง่เสรมิการเรียนรูไ้ดดี้ยิ่งขึน้ 

ภาพประกอบ 2 ขัน้ตอนการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัของมอรร์า (2013) 

ห ม า ย เ ห ตุ .  จ า ก  8 Steps To Great Digital Storytelling โ ด ย  Morra, 2013, 
https://samanthamorra.com/2013/06/05/edudemic-article-on-digital-storytelling/ 

เบญจมาภรณ ์จนัทร และกิตติ รตันราษี (2566) เสนอถึง ขัน้ตอนการเลา่เรื่อง
ผ่านสื่อดิจิทลั ไว ้5 ขัน้ตอน ประกอบดว้ย  

1.ขั้นศึกษาคน้คว้าและรวบรวมข้อมูล (Research and Data Collection) 
นักเรียนเริ่มจากการเลือกหัวขอ้เรื่องที่สนใจ คน้ควา้ขอ้มูลจากแหล่งเรียนรูต่้าง ๆ ทัง้ออนไลนแ์ละ
ออฟไลน ์เพื่อใหเ้ขา้ใจประเด็น เนือ้หา และบรบิทของเรื่องที่จะเล่าอย่างรอบดา้น 

2. ขัน้เขียนสคริปต ์(Script Writing) นกัเรียนเขียนบทเรื่องราว (script) โดย
ใชภ้าษาที่เข้าใจง่าย ก าหนดล าดับเหตุการณ์ จุดเริ่มตน้ เนือ้หา และตอนจบ พรอ้มทั้งออกแบบ
มมุมองของผูเ้ลา่ (point of view) เพื่อใหเ้รื่องราวมีเอกลกัษณแ์ละน่าสนใจ 

3. ขัน้ออกแบบสตอรี่บอรด์ (Storyboard Design) เป็นการวางแผนล าดับ
ภาพ เสียง และขอ้ความใหส้อดคลอ้งกับบทที่เขียนไว ้เพื่อเป็นแนวทางในการผลิตสื่อดิจิทัล โดย
นกัเรียนตอ้งก าหนดฉาก เวลา ดนตรี และเอฟเฟกตท์ี่ตอ้งการใช ้

4. ขั้นผลิตผลงานดิจิทัล (Production) นักเรียนสรา้งเรื่องเล่าดิจิทัลตาม
สตอรี่บอรด์ที่วางไว ้ใชโ้ปรแกรมตดัต่อวิดีโอหรือแอปพลิเคชนั เช่น iMovie, Windows Movie Maker, 
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Photo Story, Adobe Spark Video, Toontastic 3D, Explain Everything เป็นตน้ เพื่อผสมผสานภาพ 
เสียง ดนตรี และค าบรรยายใหเ้ป็นวิดีโอที่สมบูรณ ์(ความยาวประมาณ 2–10 นาที) 

5. ขั้นน าเสนอเรื่องราว (Presentation and Reflection) นักเรียนเผยแพร่
ผลงานผ่านสื่อออนไลน ์(เช่น YouTube, Facebook, Google Drive หรือเว็บไซตข์องชั้นเรียน) และ
ร่วมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน ๆ รวมทัง้สะทอ้นความคิด (reflection) ต่อกระบวนการเรียนรู้
ของตนเอง 

ผูว้ิจัยสังเคราะหข์ั้นตอนการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลจากแนวคิดของมอรร์า 
(Morra, 2013), เบญจมาภรณ ์จนัทร และกิตติ รตันราษี (2566) โดยมีขัน้ตอนที่ประยกุตใ์ชร้่วมกบั
การจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานเพื่อพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น ซึ่งสง่เสรมิ
นกัเรียนสามารถสื่อสารออกมาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ดงันี ้ 

1. ขั้นการก าหนดแนวคิดและวางแผนเรื่อง (Idea and Planning Stage) 
เป็นการก าหนดแนวคิดหลักของเรื่องราว โดยให้นักเรียนเลือกหัวข้อที่สนใจ ศึกษาค้นคว้าและ
รวบรวมขอ้มลูจากแหล่งเรียนรูท้ัง้ออนไลนแ์ละออฟไลน ์เพื่อท าความเขา้ใจบริบทของเรื่องอย่างรอบ
ดา้น และวางแผนแนวทางการเลา่เรื่องใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู ้

2. ขั้นการเขียนบทและออกแบบการน าเสนอ (Script and Storyboard 
Design Stage) นักเรียนเขียนสคริปตเ์พื่อเรียบเรียงเนือ้หา ก าหนดล าดับเหตุการณ ์จุดเริ่มตน้ เนือ้
เรื่อง และตอนจบ พรอ้มออกแบบสตอรี่บอรด์เพื่อวางแผนล าดบัภาพ เสียง และขอ้ความใหเ้ชื่อมโยง
กนัอย่างเหมาะสม 

3. ขัน้การสรา้งและรวบรวมสื่อ (Media Production Stage) เป็นการสรา้ง
หรือรวบรวมองคป์ระกอบสื่อดิจิทัล เช่น ภาพ เสียง ดนตรี หรือวิดีโอ ตามแผนที่ก าหนดไวใ้นสตอรี่
บอรด์ โดยค านึงถึงความถูกตอ้งตามลิขสิทธิ์และความเหมาะสมของสื่อ 

4. ขัน้การผลิตและตัดต่อเรื่องเล่าดิจิทัล (Production and Editing Stage) 
เป็นการน าองคป์ระกอบทัง้หมดมาจดัเรียงและตดัต่อใหเ้ป็นเรื่องเล่าดิจิทลัที่สมบรูณ ์โดยใชโ้ปรแกรม
สร้างสื่อ เช่น iMovie, Adobe Premiere Rush, Photo Story หรือ Canva Video เพื่อให้เรื่องราวมี
ความต่อเนื่องและสื่อสารไดอ้ย่างมีพลงั 

5. ขัน้การน าเสนอและเผยแพร่ผลงาน (Presentation and Sharing Stage) 
นักเรียนเผยแพร่ผลงานเรื่องเล่าดิจิทัลผ่านช่องทางออนไลน ์เช่น YouTube, Facebook, Google 
Drive หรือเว็บไซตข์องโรงเรียน เพื่อเปิดโอกาสใหผู้ช้มไดร้บัชม แสดงความคิดเห็น และแลกเปลี่ยน
เรียนรูร้ว่มกนั 
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6. ขัน้การสะทอ้นผลและการประเมิน (Reflection and Evaluation Stage) 
ซึ่งเป็นขัน้ตอนสุดทา้ยท่ีเปิดโอกาสใหน้ักเรียนสะทอ้นการเรียนรูข้องตนเอง วิเคราะหจ์ุดเด่นและขอ้
ควรปรบัปรุงของผลงาน พรอ้มรบัฟังขอ้เสนอแนะจากครูและเพื่อน  

2.3.4 องคป์ระกอบของการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 
การเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล ไม่ไดเ้ป็นเพียงการน าภาพและเสียงมารอ้ยเรียงกัน

เท่านั้น แต่ยังต้องอาศัยองค์ประกอบส าคัญหลายประการที่ผสานเข้าด้วยกันเพื่อให้เรื่องราว  
มีความหมายและสื่อสารไปยังผู้ชมได้ให้เกิดความเข้าใจ  ในการสร้างสรรค์ผลงานให้มี
ประสิทธิภาพ ซึ่งในปัจจบุนัมีนกัวิชาการไดเ้สนอองคป์ระกอบของการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัไวด้งันี ้

วรมณ ช่อไมท้อง (2564, น.103) ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของการเล่าเรื่อง
ผ่านสื่อดิจิทลั ประกอบดว้ย 7 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่  

1. มุมมองของเรื่อง เพื่อให้นักเรียนได้สะท้อนความรู้สึกของตนเองใน
ลกัษณะต่าง ๆ ที่ช่วยใหเ้รื่องราวมีความน่าสนใจ  

2. ค าถามส าคัญของเรื่อง จะช่วยท าใหเ้กิดความน่าสนใจอาจใชค้ าถาม
เป็นการน าเรื่อง หรืออาจใชค้ าถามแฝงที่ใหข้อ้คิด  

3. เนือ้หาที่สื่ออารมณ ์ท าใหผู้ช้มเกิดความรูส้ึกร่วม  
4. เสียงบรรยาย โดยน า้เสียงที่ใช้จะต้องสื่ออารมณ์ ความรูส้ึกและสื่อ

ความหมายไดช้ดัเจน  
5. เสียงประกอบ ดนตรีเป็นองค์ประกอบที่ส  าคัญของการเล่าเรื่องแบบ

ดิจิทลัที่จะตอ้งเลือกอย่างถูกตอ้ง สามารถเพิ่มประสิทธิภาพและความน่าสนใจใหก้บัการเลา่เรื่องนัน้ 
6. ภาพประกอบ ความสามารถในการเล่าเรื่องโดยใชภ้าพหรือคลิปสัน้ ๆ ได้

อย่างเหมาะสม 
7. จงัหวะในการน าเสนอ การด าเนินเรื่องโดยไม่เกิดความเบื่อหน่าย มีการ

บรรยายเรื่องราวตอ้งกระชบัไม่เยิ่นเยอ้ 
Bernard R. Robin (2016, p.223) ได้อธิบายถึงองค์ประกอบของการเล่า

เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั ไวด้งันี ้
1. มุมมอง ชีใ้หเ้ห็นว่าจุดส าคัญของเรื่องคืออะไร มุมมองของผูเ้ขียนเป็น

อย่างไร 
2. ค าถาม ที่สามารถดึงความสนใจของผูช้มและเป็นค าตอบในตอนทา้ย

ของเรื่อง 
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3. เนือ้หาที่สื่ออารมณ์ แสดงเรื่องเล่าที่มีเอกลักษณ์ มีประสิทธิภาพและ
สามารถเชื่อมโยงเรื่องราวกบัผูช้มได ้

4. น า้เสียงของผู้เล่า เสียงที่ใช้จะต้องสื่อถึงอารมณ์ ความรูส้ึกและสื่อ
ความหมายของเรื่องเล่าไดช้ดัเจน 

5. การใชเ้สียงประกอบ เป็นส่วนหนึ่งที่มีส่วนช่วยในการปรบัแต่งเรื่องเล่า
เพื่อใหผู้ช้มเขา้ใจในบรบิทของเรื่องมากขึน้ 

6. เนือ้หาที่น าเสนอมีความพอดี สามารถเล่าเรื่องราวไดค้รบถว้นโดยไม่ให้
ผูช้มรูส้กึว่ารบัเนือ้หาหนกัเกินไป 

7. จงัหวะในการน าเสนอ ผูเ้ลา่ควรพยายามใชเ้ทคนิคการเล่า การเวน้ระยะ  
เพื่อดงึดดูความสนใจของผูช้ม 

จากการศึกษาเอกสารที่เก่ียวขอ้งผูว้ิจัยสรุปไดว้่า องคป์ระกอบของการเล่าเรื่อง
ผ่านสื่อดิจิทัล ประกอบดว้ย มุมมอง ค าถาม เนือ้หาที่สื่ออารมณ ์น า้เสียงของผูเ้ล่าเรื่อง การใช้
เสียงและภาพประกอบ การน าเสนอเนือ้ที่มีความพอดี และจงัหวะในการพดู ซึ่งจะสง่ผลใหก้ารเล่า
เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัของนกัเรียนถ่ายทอดออกมาเป็นสื่อที่มีความน่าสนใจใหก้บัผูช้ม  

2.3.5 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกับแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 
การเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล เป็นกระบวนการที่น าศาสตรข์องการเล่าเรื่องมา

ผสมผสานกับเทคโนโลยีดิจิทัล ซึ่งปัจจุบันถูกน ามาใชเ้ป็นเครื่องมือในการพัฒนาทักษะผูเ้รียน
อย่างแพร่หลาย เนื่องจากมีขัน้ตอนการด าเนินงานที่ชัดเจนและเป็นระบบ งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งใน
ดา้นนีมุ้่งเนน้ศึกษาถึงผลลพัธข์องการน ากระบวนการดงักล่าวไปใชเ้พื่อพฒันาทกัษะสมรรถนะใน
ดา้นต่าง ๆ   

จากการทบทวนวรรณกรรมพบว่า รูปแบบที่นักวิจัยนิยมน ามาเป็นฐานในการ
จดัการเรียนรูคื้อ "8 ขัน้ตอนสู่การเล่าเรื่องดิจิทลั" ของ Samantha Morra (2013) ซึ่งประกอบดว้ย
ขัน้ตอนการสรา้งไอเดีย การคน้ควา้ขอ้มลู การเขียนบท การจดัท าสตอรี่บอรด์ การผลิตสื่อ ไปจนถึง
การสะทอ้นคิดหลงัการเรียนรู ้งานวิจยัหลายฉบบัระบวุ่า กระบวนการเหล่านีช้่วยสง่เสรมิใหผู้เ้รียน
เกิดการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active Learning) พฒันาทกัษะการสื่อสาร และการคิดเชิงวิพากษไ์ดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 

นอกจากนี ้งานวิจยัส่วนหนึ่งยงัชีใ้หเ้ห็นว่าการเล่าเรื่องดิจิทลัเป็นเครื่องมือที่ช่วย
ใหผู้เ้รียนเชื่อมโยงความรูเ้ขา้กับบริบทท้องถิ่นและชุมชนของตนเองได ้ซึ่งสอดคลอ้งกับความ
ตอ้งการในการพฒันาการศกึษาในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก เพื่อใหไ้ดแ้นวทางที่ชดัเจน
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ในการด าเนินงานวิจยัครัง้นี ้ผูว้ิจยัจึงไดร้วบรวมและสงัเคราะหผ์ลงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง โดยจ าแนก
ตามประเด็นส าคญั ดงัรายละเอียดต่อไปนี ้

วรมณ ช่อไมท้อง (2564)  ศึกษาวิจยั เรื่อง การจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ารสรา้ง
เรื่องเล่าแบบดิจิทัลตามแนวคิดคอนสตัคชนันิซึม เพื่อส่งเสริมความคิดสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) โดยมี
วัตถุประสงคเ์พื่อออกแบบและพัฒนาการจัดการเรียนรูโ้ดยใชก้ารสรา้งเรื่องเล่าแบบดิจิทัลตาม
แนวคิดคอนสตัคชันนิซึมเพื่อส่งเสริมความคิดสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษา ในวิชา
กิจกรรมพัฒนานักเรียนรายวิชา C-STEAM จ านวน 20 คน งานวิจัยนี ้ได้มีการออกแบบและ
พฒันาการจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ารสรา้งเรื่องเล่าแบบดิจิทัลตามแนวคิดคอนสตัคชนันิซึม ในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูทุ้กขัน้ตอน ผลการศึกษาวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรูโ้ดยใชก้ารสรา้งเรื่อง
เล่าแบบดิจิทัลตามแนวคิดคอนสตัคชันนิซึม ช่วยส่งเสริมใหน้ักเรียนมีความคิดสรา้งสรรค์เพิ่ม
สงูขึน้ ซึ่งประเมินจากชิน้งานก่อนเรียนและหลงัเรียน รวมถึงการสงัเกตพฤติกรรม 

อนุพันธ์ ฉลูทอง และคณะ (2568) ท าการวิจัยเพื่อพัฒนากิจกรรมการสอน
แบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการเล่าเรื่องดิจิทัลผ่านสื่อการเรียนรู้ออนไลน์ ศึกษา
ความสามารถในการสรา้งสื่อโฆษณาของนักเรียนหลงัเขา้ร่วมกิจกรรม และศึกษาความพึงพอใจ
ของนักเรียนต่อกิจกรรมดังกล่าว รูปแบบการวิจัยเป็นการวิจัยเชิงทดลองแบบกลุ่มตัวอย่างเดียว 
(One-Group Design) กลุ่มทดลองคือ นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6/6 โรงเรียนอสัสมัชญั จ านวน 
43 คน ซึ่งได้จากการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) เครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วย  
1) แผนการสอนเรื่องการสรา้งสื่อโฆษณา จ านวน 1 หน่วยการเรียนรู ้ใชเ้วลา 6 ชั่วโมง 2) สื่อการ
สอนออนไลน ์และ 3) แบบประเมินความสามารถในการสรา้งสื่อโฆษณาและแบบสอบถามความ
พึงพอใจ โดยมีการตรวจสอบความตรงเชิงเนื ้อหา (Content Validity) จากผู้เชี่ยวชาญ การ
วิเคราะหข์อ้มูลใชส้ถิติพืน้ฐาน ไดแ้ก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ One-
Sample t-test ผลการวิจยัพบว่า กิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาขึน้มีลกัษณะต่อเนื่องและสอดคลอ้ง
กันในแต่ละขั้นตอนของการเรียนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐาน ไดแ้ก่ การคิดและเลือกหัวข้อ การ
วางแผน การด าเนินงาน การเขียนรายงาน และการน าเสนอผลงาน ซึ่งช่วยส่งเสริมความสามารถ
ของนกัเรียนอย่างเป็นระบบ ผลการทดสอบหลงัเรียนพบว่าคะแนนความสามารถในการสรา้งสื่อ
โฆษณาของนกัเรียนเฉลี่ย 18.70 คะแนน จากคะแนนเต็ม 24 คะแนน (S.D. = 1.92) สงูกว่าเกณฑ์
ที่ก าหนด (รอ้ยละ 75) อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 แสดงใหเ้ห็นว่า การบูรณาการเรียนรู้
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โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการเล่าเรื่องดิจิทลัผ่านสื่อออนไลนม์ีประสิทธิภาพทัง้ดา้น
การพฒันาทกัษะการสรา้งสื่อโฆษณาและสรา้งแรงจงูใจในการเรียนรูข้องนกัเรียน 

ชุนหมิง ฮง และคณะ (Chun-Ming Hung et al., 2012) ศึกษาวิจัยเรื่อง A 
project-based digital storytelling approach for improving students' learning motivation, 
problem-solving competence and learning achievement. เพื่อพัฒนาแรงจูงใจในการเรียน
วิทยาศาสตร ์ความสามารถในการแกปั้ญหา ดว้ยวิธีการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานผ่านการเล่า
เรื่องดิจิทัล และเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู ้สมรรถนะในการแก้ปัญหา ส าหรบันักเรียนระดับ
ประถมศึกษา โดยมีกลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 
117 คน ในโรงเรียนประถมศึกษาทางตอนใตข้องประเทศไตห้วัน ซึ่งแบ่งออกเป็นสองกลุ่ม ไดแ้ก่ 
กลุ่มทดลอง จ านวน 60 คน และ กลุ่มตวัอย่าง จ านวน 57 คน จากนัน้น ามาเปรียบเทียบระหว่าง
กลุม่ โดยใชส้ื่อเทคโนโลยีในการถามตอบระหว่างครูและนกัเรียนผ่านโปรแกรม Microsoft’s Photo 
Story เพื่อพฒันาการเล่าเรื่องดิจิทลั ผลการวิจยัแสดงใหเ้ห็นว่าการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานดว้ยการ
เล่าเรื่องแบบดิจิทลัสามารถเพิ่มแรงจงูใจในการเรียนวิทยาศาสตร ์ความสามารถในการแกปั้ญหา 
และผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

มฮูมัหมดั ฟัจรี ฮมัดี (Muhammad Fajri Hamdy, 2017) ไดศ้กึษาผลของการ
จดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ารเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัที่มีต่อความเขา้ใจในการอ่านและการฟังเพื่อความ
เขา้ใจของนกัเรียน ผลการวิจยัพบว่า ความสามารถในการอ่านและฟังเพื่อความเขา้ใจของนกัเรียน
กลุ่มทดลองที่มีการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัดีกว่ากลุ่มควบคมุที่ไดร้บัการสอนแบบปกติ บนพืน้ฐาน
ของขอ้เท็จจริงที่ความสามารถในการอ่านและฟังของนักเรียนทัง้สองกลุ่มมีความคลา้ยคลึงกัน
ก่อนไดร้บัการทดลอง จากนั้นความแตกต่างที่ปรากฏในคะแนนหลังการทดสอบของกลุ่มการ
ทดลองไดร้บัการพิจารณาว่าสูงกว่ากลุ่มควบคุม ดังนั้น จึงสรุปไดว้่าการ เล่าเรื่องแบบดิจิทัลมี
ผลกระทบอย่างมีนยัส าคญัต่อความเขา้ใจในการอ่านและความเขา้ใจในการฟังของนกัเรียน 

จากงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งสรุปไดว้่า การเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลมีส่วนช่วยในการ
พฒันาการเรียนรูใ้นดา้นการอ่านและการฟัง รวมไปถึงการสรา้งความเขา้ใจเนือ้หาที่เรียนรู ้ดงันัน้ 
การเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัสามารถส่งเสริมกระตุน้ใหน้ักเรียนเกิดความสนใจและมีความเขา้ใจใน
การเรียนเพิ่มมากขึน้ ผูว้ิจัยจึงไดน้ าแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลประยุกต์ใชร้่วมกับการ
เรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน โดยบูรณาการในขัน้ตอนของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็น
ฐานเพื่อใหน้ักเรียนเกิดความเขา้ใจสามารถถ่ายทอดเรื่องราวจากประสบการณ์จากการปฏิบัติ
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โครงงาน เพื่อพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นของนักเรียน และสามารถเผื่อแพร่ผลงาน
ของตนเองออกมาเป็นรูปธรรมสูส่งัคมได ้ 

2.4 การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือ
ดิจิทัล 

การจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน เป็นแนวทางการจดัการเรียนรูท้ี่เนน้ผูเ้รียน
เป็นส าคัญ โดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติัจริงผ่านการแสวงหาความรูเ้พื่อแกไ้ขปัญหา
หรือตอบค าถามในประเด็นที่ผูเ้รียนสนใจ (ทิศนา แขมมณี, 2562: น.139) ซึ่งสอดคลอ้งกับการ
พฒันาทกัษะการเรียนรูข้องผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21 (ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560, น.
79) อย่างไรก็ตาม เพื่อใหก้ารน าเสนอผลผลิตหรือผลงานของโครงงานมีความน่าสนใจและสะทอ้น
ถึงกระบวนการคิดวิเคราะหข์องผูเ้รียนไดอ้ย่างเป็นระบบ การน าแนวทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั 
เขา้มาบูรณาการจึงเป็นกลวิธีที่จะช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถถ่ายทอดประสบการณ ์ประมวล
ความรู ้และสื่อสารแนวคิดออกมาในรูปแบบที่สรา้งสรรค ์(The digital storytelling Association, 
2002 Online as cited in Sadik, 2008, p.490; Meadows, 2003, p. 189) 

โดยการผสานกระบวนการของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานรว่มกบัแนว
ทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล ไม่เพียงแต่เป็นการเปลี่ยนสถานะของผู้เรียนจากการเป็น  
“ผูร้บัขอ้มลู” สูก่ารเป็น “ผูส้รา้งสรรคเ์นือ้หา” เท่านัน้ (Merjovaara et al., 2020, p.115) แต่ยงัเป็น
กระบวนการที่กระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดฝึ้กฝนการวางแผน การสืบคน้ขอ้มูล 
การสังเคราะห์ข้อมูล และการผลิตผลงานเพื่อการสื่อสารให้เกิดประสิทธิภาพ (Bernard R. 
Robin,2016, p.19)  

ดังนั้น ผูว้ิจัยไดน้ าเอาขั้นตอนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐาน จากการ
สังเคราะห์แนวคิดของส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550, น.3), วิจารณ์ พานิช (2555,  
น.71–75), ดษุฎี โยเหลาและคณะ (2557, น.20–23), จริยา พิชยาค า (2559, น.9–10), ส านกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน (2564, น.9–11), Ribé & Vidal (1993, p.45) และ Patton 
(2012, p.34–69)  มาใช้เป็นกรอบการด าเนินงานกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ เน้นการลงมือ 
ปฏิบัติจริง ร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล ตามแนวคิดของ มอรร์า (Morra, 2013), 
เบญจมาภรณ ์จันทร และ กิตติ รตันราษี (2566)  เพื่อเป็นเครื่องมือสะทอ้นความคิดสรา้งสรรค์
และการสื่อสารจากสิ่งที่ผูเ้รียนไดป้ฏิบติัในการท าโครงงาน โดยแบ่งขัน้ตอนในการจดักิจกรรมการ
เรียนรูอ้อกเป็น 6 ขัน้ตอน มีรายละเอียดของขัน้ตอนดงัต่อไปนี ้ 
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3. บริบทพืน้ทีเ่ขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  
3.1 ข้อมูลท่ัวไปของพืน้ทีเ่ขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  

การพฒันาพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก เพื่อยกระดบัเศรษฐกิจและคณุภาพ
ชี วิ ต โ ค ร งกา ร เ ขตพัฒนาพิ เ ศษภาคตะวันออก  ( Eastern Economic Corridor : EEC)  
เป็นยทุธศาสตรก์ารพฒันาพืน้ที่เชิงรุกที่มีวตัถุประสงคห์ลกัเพื่อต่อยอดความส าเรจ็จากการพฒันา
พื ้นที่ชายฝ่ังทะเลตะวันออก (Eastern Seaboard) ที่ด  าเนินการมาอย่างต่อเนื่องกว่า 30 ปี  
โดยมุ่งเน้นการพัฒนาเชิงบูรณาการในพืน้ที่  3 จังหวัด ได้แก่ ระยอง ชลบุรี และฉะเชิงเทรา  
แผนการด าเนินงานดังกล่าวให้ความส าคัญกับการพัฒนาทั้งในมิติกายภาพและมิติทางสังคม  
เพื่อเสริมสร้างขีดความสามารถในการแข่งขันทางเศรษฐกิจของประเทศไทยในระดับสากล 
(ส านกังานคณะกรรมการนโยบายเขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก, 2562) 

สอดคลอ้งกบัทิศทางของแผนแม่บทภายใตยุ้ทธศาสตรช์าติ ประเด็นที่ 9 ที่มุ่งเนน้ให้
การพัฒนาพื ้นที่ เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  เป็นกลไกส าคัญในการยกระดับโครงสร้าง
เศรษฐกิจของประเทศไปสู่อุตสาหกรรมและบริการที่มีมูลค่าสูง (High-value Industry and 
Services) เพื่อสรา้งแรงจูงใจในการดึงดูดเม็ดเงินลงทุนจากทัง้ในและต่างประเทศ กระบวนการ
ขบัเคลื่อนเพื่อใหบ้รรลวุตัถปุระสงคด์งักลา่ว ครอบคลมุตัง้แต่การลงทนุในโครงสรา้งพืน้ฐานและสิ่ง
อ านวยความสะดวกใหเ้พียงพอต่อความตอ้งการที่เพิ่มขึน้ นอกจากนีย้งัก าหนดสิทธิประโยชนท์าง
การคา้เพื่อจูงใจนกัลงทุน การอ านวยความสะดวกในกระบวนการลงทุนทุกขัน้ตอน ตลอดจนการ
สื่อสารประชาสัมพันธ์ที่มีประสิทธิภาพ โครงการดังกล่าวยังให้ความส าคัญกับการพัฒนาทุน
มนุษย์ ผ่านการยกระดับทักษะฝีมือแรงงานและเพิ่มศักยภาพของผู้ประกอบการในพื ้นที่ให้
สอดคลอ้งกับความตอ้งการของตลาดแรงงานสมัยใหม่ ซึ่งจะส่งผลโดยตรงต่อการสรา้งงาน การ
เพิ่มรายได้ และการยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชนในพืน้ที่อย่างยั่งยืน (ส านักงานสภา
พฒันาการเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ, 2565, น.367)  

3.2 การจัดการศึกษาในพืน้ทีเ่ขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก 

การจัดการศึกษาในพื ้นที่ เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก (Eastern Economic 
Corridor Development) ให้สอดคล้องกับความต้องการของการพัฒนาระบบเศรษฐกิจและ
นโยบายการพัฒนาประเทศ Thailand 4.0 ตามบริบทของแต่ละพืน้ที่นั้น ทุกภาคส่วนมีส่วนร่วม 
ในการขับเคลื่อนที่สอดคล้องกับความต้องการของพื ้นที่  ตลอดจนการพัฒนาก าลังคนให้มี
ศักยภาพ ซึ่งมีกรอบความคิดและเป้าหมายส าคัญที่จะมุ่งเน้นให้ประชาชนมีความพร้อม 
ด้านเศรษฐกิจและทักษะอาชีพ ซึ่งจะท าให้ประเทศไทยเกิดความมั่นคง มั่ งคั่ ง และยั่ งยืน 
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(ส านักงานคณะกรรมการนโยบายเขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก, ม.ป.ป.)  โดยมีรายละเอียด
ดงันี ้

1. การจัดการศึกษาทุกระดับทั้งในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัยเน้น  
การจดัการศึกษาที่ใหค้วามรูพ้ืน้ฐานดา้นเศรษฐศาสตร ์ดา้นเทคโนโลยีทักษะอาชีพ ทกัษะภาษา 
และอ่ืน ๆ ให้มีความเชื่ อมโยง สอดคล้องกับความต้องการและบริบทของแต่ละพื ้นที่   
โดยจัดการศึกษาระดับขั้นพื ้นฐานซึ่งแบ่งเป็น ระดับปฐมวัย ระดับประถมศึกษา และระดับ
มธัยมศกึษา โดยใหม้ีแนวทางจดักระบวนการเรียนรู ้ประกอบดว้ย  

1) สรา้งเสริมประสบการณ์โดยการวางพืน้ฐานความรูเ้ก่ียวกับด้านธุรกิจ
เบือ้งตน้  

2) ใหค้วามรูพ้ืน้ฐานเก่ียวกับการพัฒนาการศึกษาในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษ
ภาคตะวนัออก  

3) เนน้ทกัษะภาษาต่างประเทศเพื่อการศกึษาและการสื่อสาร  
4) ใช้เทคโนโลยีและพัฒนานวัตกรรมในการจัดการเรียนรู้ควบคู่กับ

สถานการณจ์รงิหรือสถานการณจ์ าลอง (Active Learning)  
5) มุ่งเนน้การบรูณการจดัการเรียนรูรู้ปแบบ STEM Education   

2. การจดัการศกึษาที่เนน้นกัเรียนในพืน้ที่ใหม้ีคณุลกัษณะตรงตามความตอ้งการ
ของสถานประกอบการ เช่น เคารพกฎเกณฑ์และระเบียบของหน่วยงานมีความละอาย  
และรูจ้ักส านึกผิด ความมีวินัย ความขยัน ความซื่อสัตยส์ุจริต ความรบัผิดชอบมนุษยสัมพันธ์ 
ความสามารถในการท างานเป็นทีม และการแสวงหาขอ้มูลข่าวสารต่าง ๆ การมีจิตสาธารณะ  
เป็นตน้ 

3. หน่วยงานทางการศึกษาในพืน้ที่การพฒันาการศึกษาในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษ
ภาคตะวันออก ต้องจัดท าแผนงานบูรณาการกับภารกิจปกติ ให้เชื่อมโยงและสอดคล้องกับ 
ความตอ้งการของพืน้ที่ตามกระบวนการมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วน และไดร้บัความเห็นชอบจาก
คณะกรรมการศกึษาธิการจงัหวดั 

4. หน่วยงานทางการศกึษาขบัเคลื่อนแผนการจดัการศึกษาเพื่อรองรบัการพฒันา
การศกึษาในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก สูก่ารปฏิบติัอย่างเป็นรูปธรรม 

นอกจากนี ้การจดัการศกึษาในเขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก กระทรวงศกึษาธิการ
ไดก้ าหนดแนวทางในการปรบัปรุง พฒันาแผนการศึกษาใหส้อดคลอ้งและรองรบักบัความตอ้งการ
พฒันาตามบรบิทของแต่ละพืน้ที่ในเขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก (Eastern Economic Corridor 
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: EEC) โดยใชก้รอบแนวคิดในการพฒันาการศึกษา (ส านกังานคณะกรรมการนโยบายเขตพฒันา
พิเศษภาคตะวันออก, ม.ป.ป.) คือ แผนยุทธศาสตรช์าติ 20 ปีการก าหนดใหม้ี "ยุทธศาสตรซ์าติ" 
เพื่อเป็นยุทธศาสตรใ์นการพัฒนาประเทศในระยะยาวพรอ้มกับการปฏิรูปและการพัฒนาระบบ
และกลไกการบริหารราชการแผ่นดินในการขับเคลื่อนยุทธศาสตรใ์หส้ามารถน าไปสู่การปฏิบติั
อย่างจริงจัง จะช่วยยกระดับคุณภาพของประเทศไทยในทุกภาคส่วน และน าพาประเทศไทยให้
หลดุพน้หรือบรรเทาความรุนแรงของสภาพปัญหาที่เกิดขึน้ในปัจจุบนั ทัง้ปัญหาในทางเศรษฐกิจ 
ปัญหาความเหลื่อมล า้ ปัญหาการทุจริตคอรัปชั่น และปัญหาความขัดแยง้ในสงัคม รวมถึงการ
รบัมือกบัภยัคกุคามและบรหิารจดัการกบัความเสี่ยงที่จะเกิดขึน้ในอนาคตและสามารถเปลี่ยนผ่าน
ประเทศไทยไปพรอ้มกับการเปลี่ยนแปลงภูมิทัศนใ์หม่ของโลกได ้ซึ่งจะท าใหป้ระเทศไทยยังคง
รกัษา บทบาทส าคัญในเวทีโลก สามารถด ารงรกัษาความเป็นชาติที่มีความมั่นคงทางเศรษฐกิจ
สงัคม และวฒันธรรม และคนไทยในประเทศมีความอยู่ดีมีสขุอย่างถว้นหนา้กนั 

ดงันัน้ จึงสรุปไดว้่า การจดัการศึกษาในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออกมีความ
จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะตอ้งไดร้บัการพัฒนาอย่างเป็นระบบและต่อเนื่องตั้งแต่ระดับการศึกษาขั้น
พืน้ฐาน โดยเฉพาะระดับชั้นประถมศึกษา ซึ่งเป็นช่วงวัยส าคัญในการวางรากฐานดา้นความรู ้
ทกัษะ กระบวนการคิด และคณุลกัษณะอนัพึงประสงคข์องผูเ้รียน การพฒันาในระยะตน้ดงักล่าว
จะช่วยเสริมสรา้งกรอบความคิด ทัศนคติ และสมรรถนะที่จ  าเป็นต่อการเรียนรูใ้นระดับที่สูงขึน้ 
รวมถึงการปรบัตวัต่อการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สงัคม และเทคโนโลยีในอนาคต 

การจัดการเรียนรูใ้นระดับชัน้ประถมศึกษาจึงควรมุ่งเนน้การบูรณาการองคค์วามรู้ 
กับบริบทพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก โดยส่งเสริมให้ผู ้เรียนได้พัฒนาทักษะพืน้ฐาน  
ดา้นการคิดวิเคราะห ์การคิดสรา้งสรรค ์การสื่อสาร การใชเ้ทคโนโลยี และการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
ควบคู่กับการปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม และจิตสาธารณะ อันเป็นพืน้ฐานส าคัญในการพัฒนา
ก าลงัคนที่มีคณุภาพและมีสมรรถนะตรงตามความตอ้งการของพืน้ที่  

3.3 การพัฒนาการศึกษาในพืน้ทีเ่ขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก 

การพัฒนาการศึกษาในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก จ าเป็นต้องพัฒนา
ก าลังคนให้มีสมรรถนะสูงสอดคล้องกับความต้องการของอุตสาหกรรมเป้าหมาย  ซึ่งการ
ด าเนินงานเพื่อยกระดับการศึกษาในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก สามารถจ าแนกแนว
ทางการด าเนินงานออกเป็น 2 ระยะส าคญั (คณะอนกุรรมการพฒันาบุคลากร การศกึษา การวิจยั 
และเทคโนโลยี, 2561) ดงันี ้
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1. การพัฒนาระยะสั้น มุ่งเน้นการพัฒนาหลักสูตรระยะสั้น (Short Course)  
ในสาขาวิชาที่มีความพรอ้มและเป็นความตอ้งการเรง่ด่วนของนกัลงทนุ โดยใหค้วามส าคญักับการ
พฒันา "ครูตน้แบบ" เป็นอนัดบัแรก รวมถึงการสรา้งความร่วมมือกับผูเ้ชี่ยวชาญจากต่างประเทศ
ในการถ่ายทอดองคค์วามรูแ้ละนวตักรรมในอตุสาหกรรมที่ประเทศไทยยงัขาดแคลน ตลอดจนการ
จดัตัง้ศนูยฝึ์กงานกลาง (Central Workshop) เพื่อรองรบัการฝึกทกัษะขัน้สงูตามมาตรฐานสากล 

2. การพฒันาระยะปานกลาง เป็นการพฒันาเชิงระบบตัง้แต่ระดบัประถมศึกษา  
โดยประยุกตใ์ช้ แนวคิดพหุปัญญา (Multiple Intelligences) เพื่อเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดส้  ารวจ
ความสนใจและความถนัดของตนเองผ่านการเรียนรูเ้ชิงประสบการณ ์(Experimental Learning)  
มีการปลกูฝังเจตคติที่ดีต่อวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีผ่านกิจกรรมที่เชื่อมโยงกบั 10 อตุสาหกรรม
เป้าหมายอย่างต่อเนื่อง เช่น การทศันศึกษาและการฝึกประสบการณว์ิชาชีพในทุกภาคการศึกษา 
โดยอาศัยความร่วมมือแบบภาคีเครือข่ายระหว่างสถานศึกษา องคก์รปกครองส่วนทอ้งถิ่น และ
ภาคเอกชน 

นอกจากนี ้ธราพงษ์ การกระโทก (2565, น.15) อธิบายถึงการปรบัเปลี่ยนหลกัสูตร
จากเดิมเป็นหลักสูตรฐานสมรรถนะ ด้านองค์ความรูน้ักเรียนจ าเป็นต้องมีความรูค้วามเขา้ใจ
เก่ียวกบัการพฒันาเขตพฒันาพิเศษภาคตะวันออกทัง้ในแง่ประวัติศาสตร ์การเมืองการปกครอง 
กฎหมาย นโยบาย เศรษฐกิจ สงัคม ภมูิศาสตรแ์ละผลกระทบที่เกิดขึน้ในเชิงพืน้ที่ ฯลฯ ในลกัษณะ
เดียวกันกับแผนการศึกษาเดิมในดา้นทักษะ พบว่า นักเรียนจ าเป็นตอ้งมีทักษะที่จ  าเป็นต่อการ
รบัมือการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 21 เช่น การคิดเชิงวิพากษ์ การแกไ้ขปัญหาการเรียนรูด้ว้ย
ตนเอง ดา้นคณุลกัษณะที่คาดหวัง โดยตอ้งการใหน้กัเรียนเป็นพลเมืองที่ดี มีคณุธรรม จริยธรรม 
และมีจิตส านึกรกัษ์ในทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม หวงแหนวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น
และของชาติ และสามารถบรหิารจดัการอารมณข์องตนเองได ้อีกทัง้ อมรพิมล นึกชยัภมูิ และยศวีร ์
สายฟ้า (2564) ไดศ้ึกษาถึงแนวทางการบริหารจัดการหลกัสูตรสถานศึกษาของนักเรียนโรงเรียน
ขยายโอกาสทางการศึกษาในเขตพืน้ที่ระเบียงเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก พบว่า การจัดการ
เรียนรู้ในพื ้นที่ เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก ควรมีการส่งเสริมให้นักเรียนมีองค์ความรูใ้น  
ดา้นอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีที่ใชใ้นโรงงาน อุตสาหกรรม และฝึกทักษะทางดา้นอาชีพต่าง ๆ 
และสง่เสรมิใหน้กัเรียนมีความสามารถในดา้นการสื่อสารอีกดว้ย 

โดยสรุปการพัฒนาการศึกษาในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  จึงมิไดเ้ป็น
เพียงการเตรียมทักษะทางเทคนิคเพื่อป้อนสู่ภาคอุตสาหกรรมเท่านั้น แต่ยังเป็นการปฏิรูปการ
เรียนรูท้ี่ครอบคลุมทั้งด้านสติปัญญา ทักษะแห่งอนาคต และการปลูกฝังคุณลักษณะพลเมือง  
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ซึ่งต้องอาศัยการบูรณาการความร่วมมือจากทุกภาคส่วนอย่างเป็นรูปธรรม เพื่อให้การจัด
การศกึษาสามารถขบัเคลื่อนความเจรญิเติบโตของพืน้ที่และประเทศไดอ้ย่างยั่งยืน 

3.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาในพื้นที่เขตพัฒนาพิเศษภาค
ตะวันออก 

การพฒันาเขตพฒันาพิเศษภาคตะวันออก (EEC) ถือเป็นยุทธศาสตรส์  าคญัภายใต้
นโยบาย Thailand 4.0 ที่มุ่งเน้นการขับเคลื่อนเศรษฐกิจด้วยนวัตกรรมและเทคโนโลยีขั้นสูง  
ซึ่งหัวใจส าคัญในการบรรลุเป้าหมายดัง  กล่าวคือ การพัฒนาทุนมนุษย์ (Human Capital)  
ให้มีสมรรถนะและทักษะที่สอดคล้องกับความต้องการของอุตสาหกรรมเป้าหมาย (S-Curve) 
(ส านักงานสภานโยบายการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร ์วิจัยและนวัตกรรมแห่งชาติ , 2563, น.6)  
ด้วยเหตุนี ้การจัดการศึกษาในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออกจึงต้องมีการปรับเปลี่ยน
กระบวนทัศน์จากการจัดการศึกษาแบบดั้งเดิมไปสู่การจัดการเรียนรู้เชิงรุกที่ เน้นการสร้าง
สมรรถนะและการคิดขัน้สงู เพื่อใหเ้ห็นถึงภาพรวมของทิศทางการจดัการศึกษาในพืน้ที่เขตพฒันา
พิเศษภาคตะวันออก ผูว้ิจัยจึงไดท้ าการรวบรวมและสังเคราะหง์านวิจัยที่เก่ียวขอ้ง โดยมุ่งเน้น
ประเด็นส าคัญที่เก่ียวขอ้งกับการพัฒนาหลกัสูตร การจัดการเรียนรูท้ี่ตอบสนองต่ออุตสาหกรรม 
และการส่งเสริมทักษะดิจิทัลร่วมกับการคิดผลิตผลิตภาพ เพื่อเป็นแนวทางในการก าหนดกรอบ
แนวคิดและสนบัสนนุสมมติฐานของการวิจยัในครัง้นี ้โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปนี ้

 อมรพิมล นึกชัยภูมิ และยศวีร ์สายฟ้า (2564) ไดศ้ึกษาถึงแนวทางการบริหาร
จัดการหลกัสูตรสถานศึกษาของนักเรียนโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษาในเขตพืน้ที่ระเบียง
เศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก มีวัตถุประสงคเ์พื่อศึกษาคุณลกัษณะพืน้ฐานของนักเรียน ศึกษา
สภาพความเป็นจริงและระดับความส าคัญการบริหารหลกัสูตร และเสนอแนวทางในการบริหาร
จัดการหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนขยายโอกาสในเขตพืน้ที่ระเบียงเศรษฐกิจพิเศษภาค
ตะวันออก การวิจัยเป็นแบบผสมผสานวิธี ประกอบดว้ย การวิจัยเชิงปริมาณ เครื่องมือที่ใชเ้ก็บ
รวบรวมขอ้มลู คือ แบบสอบถาม เก็บขอ้มลูจากกลุม่ตวัอย่าง คือ ผูบ้รหิาร ครู บคุลากรในโรงเรียน
ขยายโอกาสทางการศกึษาในเขตพืน้ที่ระเบียงเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวนัออก ใชว้ิธีการสุม่ตวัอย่าง
แบบเจาะจง วิเคราะหข์อ้มูลโดยใช้ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การวิจัยเชิงคุณภาพ  
ใชก้ารสมัภาษณแ์ละการสนทนากลุ่มจากผูใ้หข้อ้มูลจ านวน 19 คน และวิเคราะหข์อ้มูลโดยการ
วิเคราะหเ์นือ้หา พบว่า คณุลกัษณะพืน้ฐานที่นักเรียนควรมี ไดแ้ก่ การมีความรบัผิดชอบ การคิด
แกปั้ญหา และคุณลกัษณะเฉพาะ ไดแ้ก่ ความสามารถในการสื่อสาร ความรูแ้ละทักษะงานช่าง 
การใชง้านคอมพิวเตอร ์ 
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ธราพงษ์ การกระโทก (2565) ได้ศึกษากระบวนทัศน์การพัฒนาหลักสูตรเชิง
สรา้งสรรคอ์งคค์วามรูใ้นวิชาสงัคมศึกษา ส าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  เพื่อ
รองรับโครงการเขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก (EEC) โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อวิเคราะห์
สภาพแวดลอ้มทางกฎหมาย นโยบาย และแผนงานที่ส่งผลกระทบต่อการพฒันาหลกัสตูร รวมถึง
เพื่อน าเสนอแนวทางการพฒันาหลกัสูตรวิชาสงัคมศึกษา ทัง้ในดา้นตวัชีว้ดั สาระแกนกลาง และ
กระบวนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดเชิงสร้างสรรค์องค์ความรู้ (Constructivist Paradigm) 
ผลการวิจยัสรุปประเด็นส าคญัไดด้งันี ้ 

1. การปรบัเปลี่ยนหลกัสตูรสู่ฐานสมรรถนะ งานวิจยัระบุว่าควรมีการเปลี่ยน
ผ่านจากหลักสูตรเดิมไปสู่หลักสูตรฐานสมรรถนะ โดยมุ่งเน้นความเข้าใจที่ครอบคลุมมิติทาง
ประวติัศาสตร ์การเมือง กฎหมาย เศรษฐกิจ สงัคม และภูมิศาสตรท์ี่เก่ียวขอ้งกบัพืน้ที่ พฒันาเขต
พัฒนาพิเศษภาคตะวันออก ควบคู่ไปกับการพัฒนาทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ไดแ้ก่ การคิดเชิง
วิพากษ์ การแก้ไขปัญหา และการเรียนรู้ด้วยตนเอง เพื่อบ่มเพาะคุณลักษณะพลเมืองที่ดี  
มีจริยธรรม มีจิตส านึกรกัษ์ในทรพัยากรธรรมชาติและภูมิปัญญา และมีวุฒิภาวะทางอารมณ์ที่
เหมาะสม 

2. การยกระดับสาระการเรียนรู้แกนกลาง: ผู้วิจัยเสนอให้มีการเพิ่มเติม
เนือ้หาใน 4 สาระหลกั ดงันี ้

2.1 ด้านหน้าที่พลเมืองและวัฒนธรรม เน้นการวิเคราะห์โครงสร้างการ
บรหิารจดัการพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก และสิทธิมนษุยชน 

2.2 ดา้นเศรษฐศาสตร ์มุ่งเนน้ความเชื่อมโยงของเศรษฐกิจระดับมหภาค
และจลุภาค การลงทนุของภาครฐั และความรว่มมือกบัภาคเอกชน 

2.3 ดา้นประวติัศาสตร ์สามารถอธิบายการเปลี่ยนแปลงทางประวติัศาสตร์
ตัง้แต่ระดบัโลกสูร่ะดบัภมูิภาคและพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

2.4 ดา้นภูมิศาสตร ์ตระหนักถึงอิทธิพลของภูมิศาสตรต่์อการแข่งขันใน
ระดับสากล พรอ้มทั้งมีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาผลกระทบเชิงพืน้ที่ภายใตมุ้มมองการพัฒนา  
ที่ยั่งยืนและสิทธิชมุชน 

3. กระบวนการจดัการเรียนรูแ้ละการประเมินผล ควรปรบับทบาทครูผูส้อนให้
เป็น "ผู้อ  านวยความสะดวก" (Facilitator) ที่ใช้รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบสัมมนา 
(Seminar) เพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการอภิปราย วิเคราะห ์และตกผลึกทางความคิด โดยดึงภาคส่วนอ่ืน 
ๆ เช่น ภาครฐั เอกชน และชุมชน เขา้มามีส่วนร่วมในการแลกเปลี่ยนเรียนรู ้ส่วนการประเมินผล
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ควรหลีกเลี่ยงการสอบวดัความรูแ้บบดัง้เดิม แต่ใหมุ้่งเนน้การประเมินตามสภาพจริงผ่านกระบวน
การกลุ่มและการจัดท ารายงานส่วนบุคคล เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทั้งในด้านองค์ความรู้ ทักษะ  
และคณุลกัษณะไปพรอ้มกนัจากงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง  

จากการศกึษางานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง ผูว้ิจยัสามารถสรุปไดว้่า แนวทางการจดัการเรียนรู ้
ในพื ้นที่ เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  จ าเป็นต้องมุ่งเน้นการพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะและ
คณุลกัษณะพืน้ฐานที่ส  าคญั อนัประกอบดว้ย ทกัษะการสื่อสาร การแกปั้ญหา และการสรา้งสรรค ์
ซึ่งถือเป็นสิ่งส าคัญของการคิดผลิตภาพ (Productive Thinking) โดยกระบวนการจัดการเรียนรู้
ควรปรบัเปลี่ยนสู่รูปแบบการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active Learning) ที่ส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถแสวงหา
ความรูแ้ละสรา้งองคค์วามรูไ้ดด้ว้ยตนเอง 

โดยเฉพาะอย่างยิ่งในกลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม ผูเ้รียน
ควรไดร้บัการปลกูฝังใหม้ีความรูค้วามเขา้ใจในบริบทเชิงพืน้ที่อย่างลุ่มลึก ทัง้ในมิติทางภูมิศาสตร ์
เศรษฐศาสตร ์และประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น เพื่อเป็นรากฐานในการพัฒนาสู่การเป็นพลเมืองที่มี
คณุภาพ (Active Citizen) มีคณุธรรม จริยธรรม มีจิตส านึกในการอนุรกัษ์ทรพัยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม ตลอดจนมีความภาคภูมิใจและหวงแหนในวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น 
นอกจากนี ้ยังตอ้งใหค้วามส าคัญกับการพัฒนาความฉลาดทางอารมณ์เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถ
บรหิารจดัการตนเองและพรอ้มเติบโตท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงของพืน้ที่เขตเศรษฐกิจพิเศษภาค
ตะวนัออก 
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บทที ่3 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน
ร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขต
พฒันาพิเศษภาคตะวนัออก มีความมุ่งหมายของการเพื่อศึกษาขอ้มลูพืน้ฐานในการพฒันาทกัษะ
การคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล
ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก เพื่อสรา้ง
กิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนว
ทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษ
ภาคตะวนัออก และเพื่อศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพ
จากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรบันกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก  

การวิจัยครัง้นีเ้ป็นการวิจัยแบบผสานวิธี โดยมีการเก็บขอ้มูลทัง้ขอ้มูลเชิงปริมาณและ
ขอ้มลูเชิงคณุภาพ โดยมีกระบวนการวิจยัแบ่งออกเป็น 3 ขัน้ตอน ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการตามขัน้ตอน 
ดงันี ้

 ขัน้ตอนที่ 1 ศึกษาขอ้มูลพืน้ฐานในการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น
โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานรว่มกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

 ขัน้ตอนที่ 2 สรา้งกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดย
ใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

ขัน้ตอนที่ 3 ศกึษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพ
จากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรบันกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 



  76 

ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถ่ินโดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเ ร่ืองผ่านส่ือดิจิ ทัลส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ทีเ่ขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก 

 ผู้วิจัยได้ออกแบบ พัฒนาแบบสัมภาษณ์ข้อมูลพื ้นฐานในการพัฒนาทักษะการคิด  
ผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล  ส าหรบั
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก โดยศกึษาแนวคิดและ
ทฤษฎี และงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งมาก าหนดกรอบแนวคิดในการวิจยั เพื่อใชก้ าหนดประเด็นในการ
สรา้งแบบสมัภาษณข์อ้มลูพืน้ฐานในการพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงาน
เป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  
ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก จากนัน้ใหผู้เ้ชี่ยวชาญตรวจคุณภาพเครื่องมือ ขัน้ตอนนี ้
ผู ้วิจัยได้ศึกษาองค์ประกอบของทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่น  ส าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก โดยการวิเคราะหข์อ้มลูที่ไดจ้าก
การสมัภาษณผ์ูใ้หข้อ้มูลและการวิเคราะหเ์อกสาร เพื่อน าความตอ้งการมาพัฒนาทักษะการคิด
ผลิตภาพจากทอ้งถิ่น โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล ส าหรบั
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพื ้นที่ เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก มีรายละเอียด
ด าเนินการวิจยั ดงันี ้

ผู้ให้ข้อมูล ผูว้ิจัยไดแ้บ่งกลุ่มผูใ้หข้อ้มูลออกเป็น 2 กลุ่ม ไดแ้ก่ กลุ่มดา้นการศึกษา
และกลุ่มผู้ประกอบการ เพื่อสัมภาษณ์ข้อมูลพืน้ฐาน ซึ่งจะน าไปสู่การพัฒนาพฤติกรรมบ่งชี ้ 
ลักษณะของผลงาน รวมถึงการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนว
ทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลั เพื่อส่งเสริมทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น ส าหรบันกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก โดยผูใ้หข้อ้มูลมีคุณสมบติัตรง
ตามหลกัเกณฑข์อ้ใดขอ้หนึ่ง ผูว้ิจยัใชเ้กณฑใ์นการคดัเลือกผูใ้หข้อ้มลูดงันี ้ 

กลุ่มที่ 1 ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการศึกษา เป็นผูป้ฏิบัติงานดา้นการจัดการศึกษาใน
พืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก ประกอบดว้ย ครู อาจารย ์ผูบ้รหิารสถานศกึษา ศกึษานิเทศก ์
หรือบุคลากรทางการศึกษา ซึ่งเป็นผู้ที่มีความรู ้ความเชี่ยวชาญด้านการบริหารจัดการศึกษา  
การจดัการเรียนรู ้และการนิเทศติดตามการจดัการเรียนรูใ้นสถานศึกษา รวมทัง้มีประสบการณใ์น
การปฏิบติังานในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก จ านวน 2 คน 

กลุ่มที่  2 กลุ่มผู้ประกอบการ ตัวแทนผู้ประกอบการกิจการที่ เป็นผู้บริหาร 
บุคลากร หรือแรงงานในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก ซึ่งเป็นผูท้ี่มีประสบการณใ์นการ
ด าเนินกิจการดา้นการผลิตสินค้าและบริการในพืน้ที่ มีความรูแ้ละความเขา้ใจเก่ียวกับการใช้
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ทรพัยากรทอ้งถิ่น การพฒันาผลผลิต และการปรบัตวัต่อการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสงัคม
ในบรบิทพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก  จ านวน 1 คน 

 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในงานวิจัย 

การศึกษาขอ้มูลพืน้ฐานผูว้ิจัยไดใ้ช ้แบบสมัภาษณข์อ้มูลพืน้ฐานในการพัฒนา
ทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อ
ดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก ซึ่งแบบ
สมัภาษณท์ี่ผูว้ิจัยสรา้งขึน้ มีลกัษณะเป็นขอ้ค าถามปลายเปิด ขอ้ค าถามหลักจะเก่ียวกับข้อมูล
พืน้ฐานในการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนว
ทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษ
ภาคตะวันออก จากนั้นน าข้อสรุปที่ได้มาสังเคราะห์เพื่อก าหนดแนวทางข้อค าถามของแบบ
สมัภาษณ ์ดงันี ้

1) ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับทักษะการคิด
ผลิตภาพจากทอ้งถิ่น การจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน และแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อ
ดิจิทัล เพื่อใช้เป็นกรอบแนวคิดในการก าหนดประเด็นและแนวค าถามของแบบสัมภาษณ์ให้
ครอบคลมุวตัถปุระสงคข์องการวิจยั 

 2) น าขอ้มลูที่ไดจ้ากการศกึษามาสงัเคราะหแ์ละก าหนดประเด็นค าถามของ
แบบสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสรา้ง โดยเป็นข้อค าถามปลายเปิดที่มุ่งเน้นขอ้มูลพืน้ฐานเก่ียวกับ
บริบทพื ้นที่  การใช้ทรัพยากรท้องถิ่น ลักษณะการพัฒนาผลผลิต แนวทางการจัดการเรียนรู้ 
ตลอดจนขอ้เสนอแนะที่สามารถน าไปใช้ในการพฒันาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นส าหรบั
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

 3) น าแบบสัมภาษณ์ที่สร้างขึ ้นเสนอให้ผู้เชี่ ยวชาญตรวจสอบความ
เหมาะสมของเนือ้หา ความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารวิจยั ความชดัเจนของภาษา และความ
ครอบคลมุของประเด็นค าถาม จากนัน้น าขอ้เสนอแนะมาปรบัปรุงแกไ้ขแบบสมัภาษณใ์หม้ีความ
สมบรูณก์่อนน าไปใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลูจรงิ 

 การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

1. ศึกษาแนวทางในการสรา้งแบบสัมภาษณ์ ข้อค าถามหลักเพื่อให้ได้ข้อมูล
พืน้ฐานในการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนว
ทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษ
ภาคตะวนัออก 
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2. สร้างข้อค าถามหลักของแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้างที่สร้างขึน้เสนอต่อ 
อาจารยท์ี่ปรกึษาปริญญานิพนธเ์พื่อตรวจสอบความเหมาะสมของเนือ้หาของขอ้ค าถาม ประเด็น
ในการสมัภาษณ ์ภาษาที่ใชแ้ละปรบัแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ 

3. น าแบบสัมภาษณ์ข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจาก
ท้องถิ่นโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก ที่สรา้งขึน้เสนอต่ออาจารย์ที่
ปรกึษาปริญญานิพนธเ์พื่อตรวจสอบความเหมาะสมของเนือ้หาของขอ้ค าถาม ภาษา ประเด็นใน
การสมัภาษณแ์ละปรบัแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะอีกครัง้เพื่อใหแ้บบสมัภาษณม์ีความสมบรูณม์ากขึน้ 

4) ผูว้ิจัยน าแบบสัมภาษณ์ขอ้มูลพืน้ฐานในการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพ
จากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรบันกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออกที่ปรบัปรุงแกไ้ขแลว้ไปสมัภาษณ์
ผูเ้ชี่ยวชาญ โดยมีเกณฑใ์นการเลือกผูเ้ชี่ยวชาญ คือ นักวิชาการหรือผูเ้ชี่ยวชาญดา้นเศรษฐกิจ 
ดา้นอุตสาหกรรม ดา้นแรงงาน หรือดา้นการศึกษาที่มีประสบการณ์และท างานอยู่ในพืน้ที่เขต
พฒันาพิเศษภาคตะวนัออก จ านวน 3 ท่าน (ดรูายละเอียดในภาคผนวก ข.) 

 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผูว้ิจัยไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยการสมัภาษณเ์ชิงลึกจากผูเ้ชี่ยวชาญ
และผูใ้หข้อ้มูลหลกัที่คัดเลือกไวต้ามเกณฑท์ี่ก าหนด โดยผูว้ิจัยไดแ้นะน าตัว ชีแ้จงวัตถุประสงค์
ของการวิจัย ขอบเขตของการให้ข้อมูล และขอความร่วมมือในการให้สัมภาษณ์ จากนั้นจึง
ด าเนินการสมัภาษณ์โดยใชแ้บบสมัภาษณแ์บบกึ่งโครงสรา้งที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ ทัง้นี ้การสมัภาษณ์
มุ่งเน้นการเก็บขอ้มูลพืน้ฐานที่เก่ียวขอ้งกับการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่น การ
จัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน และแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลในบริบทพืน้ที่เขต
พฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

การเก็บขอ้มลูด าเนินการตามความสะดวกและความสมคัรใจของผูใ้หข้อ้มลู โดย
ผูว้ิจยับนัทึกขอ้มลูจากการสมัภาษณเ์พื่อน ามาวิเคราะห ์สงัเคราะห ์และใชเ้ป็นขอ้มลูประกอบใน
การก าหนดพฤติกรรมบ่งชี ้ลกัษณะของผลงาน รวมถึงการพฒันากิจกรรมการเรียนรูใ้หส้อดคลอ้ง
กบัวตัถปุระสงคข์องการวิจยัต่อไป 

 การวิเคราะหข์้อมูล 
ผู้วิจัยใช้การวิเคราะห์เนือ้หา (Content Analysis) จากการเก็บรวบรวมข้อมูล 

เชิงคณุภาพ ประกอบดว้ยการวิเคราะหเ์อกสาร งานวิจยั และทฤษฎีที่เก่ียวขอ้ง รวมทัง้ขอ้มลูที่ได้
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จากการสมัภาษณก์ับผูใ้หข้อ้มูลเก่ียวกับขอ้มูลพืน้ฐานในการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจาก
ท้องถิ่นโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวนัออกจากนัน้สรา้งขอ้สรุปแบบอปุนยั 
(Induction) ขอ้มลูพืน้ฐานในการพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น 

ขั้นตอนที่ 2 พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถ่ิน 
โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ทีเ่ขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก 

ผูว้ิจยัออกแบบ พฒันา และตรวจสอบคณุภาพกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิด
ผลิตภาพจากทอ้งถิ่น ดว้ยแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ส าหรบั
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก โดยวิเคราะหข์อ้มลู 
หลักการ จุดหมาย โครงสรา้งของหลักสูตร แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้การวัดและการ
ประเมินการเรียนรู ้จากเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง เพื่อน าขัน้ตอนของวิธีการจดักิจกรรมการ
เรียนรู ้รวมทัง้แบบทดสอบทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น มาใชใ้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ที่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น ดว้ยแนวทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัโดยใชโ้ครงงาน
เป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  
ใหผู้เ้ชี่ยวชาญตรวจคณุภาพเครื่องมือ มีรายละเอียดดงันี ้

ผู้เชี่ยวชาญตรวจคุณภาพเคร่ืองมือ คือ ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการสอนหรือการจัดการ
เรียนรูท้ี่เก่ียวขอ้งกับสงัคมศึกษา ซึ่งมีต าแหน่งทางวิชาการหรือเป็นครูผูส้อนรายวิชาสงัคมศึกษา  
ที่มีประสบการณส์อนมากกว่า 5 ปี จ านวน 3 ท่าน ท าหนา้ที่ใหข้อ้มูลและตรวจสอบคณุภาพของ
กิจกรรมการเรียนรูท้ี่มุ่งพฒันาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับ
แนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลั ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในพืน้ที่เขตพัฒนา
พิเศษภาคตะวันออก โดยผู้ให้ข้อมูลมีคุณสมบัติตรงตามหลักเกณฑ์ข้อใดข้อหนึ่ง  ดังนี ้  
(ดรูายละเอียดภาคผนวก ก) 

1) อาจารย์ผู้สอนในสาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา หรือสังคมศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษา ที่จัดการเรียนการสอนรายวิชาที่ เก่ียวข้อง มีต าแหน่งทางวิชาการ หรือมี
ประสบการณ์สอนมากกว่า 5 ปี และมีผลงานทางวิชาการ อาทิ บทความ งานวิจัย หรือต าราที่
เก่ียวขอ้งกบัการสอนสงัคมศกึษา จ านวน 2 ท่าน 



  80 

(2) ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  
ในระดับประถมศึกษา ที่มีวิทยฐานะระดับช านาญการขึน้ไป หรือมีประสบการณ์สอนรายวิชา
สงัคมศกึษาในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 1 ท่าน 

 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

1) แผนการจัดการ เรียน รู้ที่ พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่ น  
ดว้ยแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก จ านวน 5 ฉบบั  

2) แบบทดสอบทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นก่อนเรียน - หลงัเรียน จ านวน 
1 ฉบบั  

การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

1) พฒันากิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิต
ภาพจากทอ้งถิ่น ดว้ยแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ส าหรบันกัเรียน  
ชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการดงัต่อไปนี ้

1.1 ศึกษาขอ้มลูเบือ้งตน้ของหลกัสตูรแกนกลางฯ บริบททอ้งถิ่นพืน้ที่เขตพฒันา
พิเศษภาคตะวนัออก การจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน แนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลั 
และทกัษะการคิดผลิตภาพ โดยมีรายละเอียดดงันี ้

1.1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551  
(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ.2560) และแนวทางการจดัการเรียนรูส้งัคมศึกษา โดยวิเคราะหจ์ากมาตรฐาน 
การเรียนรูแ้ละตัวชีว้ัด เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรูใ้ห้บรรลุวัตถุประสงค์  
และแนวทางในการวดัและประเมินผลการเรียนรูข้องนกัเรียน 

1.1.2 ผูว้ิจัยไดด้  าเนินการศึกษาขอ้มูลเบือ้งตน้เก่ียวกับแนวคิด ทฤษฎี และ
งานวิจัยที่เก่ียวขอ้ง เพื่อใชเ้ป็นพืน้ฐานในการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู ้โดยบูรณาการการจัด
กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัตามแนวทาง
ของ Chun-Ming Hung et al. (2012) ร่วมกับแนวคิดทักษะการคิดผลิตภาพของ ไพฑูรย ์สินลา
รตัน ์(2560) และงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งของ ปราณี พงษ์สพุรรณ และคณะ (2019, น.10), Murtianto 
et al. (2019, p.7), Aldawsari et al. (2023, p.6), Gatteh & Fadhel (2023) และ Hassum (2023, 
p.6) โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อก าหนดกรอบแนวคิดส าหรบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงาน
เป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัที่มุ่งเนน้การพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่นของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก ทัง้นีผู้ว้ิจยั
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ได้น าแนวทางของ Chun-Ming Hung et al. (2012) มาเป็นหลักส าคัญในการจัดกิจกรรม 
การเรียนรูเ้พื่อเสริมสรา้งทักษะการคิดผลิตภาพในการวิจัยครัง้นี ้ เนื่องจากแนวคิดดังกล่าวเป็น
การบูรณาการการจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning) เขา้กับ การ
เล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล (Digital Storytelling) ซึ่งตัง้อยู่บนฐานแนวคิดการเรียนรูแ้บบสรา้งความรู้
ด้วยตนเอง และมุ่งเน้นการเรียนรูผ้่านการลงมือปฏิบัติจริงในบริบทที่มีความหมายต่อผู้เรียน 
(Chun-Ming Hung et al., 2012, p. 368–369) 

1.1.3 ศึกษาการน ากิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพ  
จากท้องถิ่น ด้วยแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลโดยใช้โครงงานเป็นฐาน ส าหรับนักเรียน  
ชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวันออก ไปใชใ้นการจัดการเรียนรูใ้น
เนือ้หากลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร ์ในตวัชีว้ดั
กลุ่มสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้
พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 (ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ.2560) เพื่อก าหนดเกณฑใ์นการคดัเลือกเนือ้หาใน
การจดัการเรียนรู ้

 1.2 พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ร่วมกับแนวทางการ
เลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั โดยมีรายละเอียดดงันี ้

 1.2.1 ก าหนดเกณฑ์ในการคัดเลือกบริบทหรือประเด็นที่จะใช้ในการท า
โครงงาน ให้สอดคล้องกับกลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระที่ 3 
เศรษฐศาสตร ์ตามมาตรฐานการเรียนรู้มาตรฐาน ส 3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการ
ทรพัยากรในการผลิตและการบริโภค การใชท้รพัยากรที่มีอยู่จ  ากัดไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและ
คุม้ค่า รวมทั้งเขา้ใจหลกัการของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อการด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ ตัวชีว้ัด  
ส3.1 ป.6/1 อธิบายบทบาทของผูผ้ลิตที่มีความรบัผิดชอบ ส3.1 ป.6/2 อธิบายบทบาทของผูบ้ริโภค
ที่รูเ้ท่าทนั และ ส3.1 ป.6/3 บอกวิธีและประโยชนข์องการใชท้รพัยากรอย่างยั่งยืน และเนือ้หาจาก
ทอ้งถิ่นพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

1.2.2 ร่างแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่น  
จากการศึกษาขอ้มลูเบือ้งตน้ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งดงักล่าวขา้งตน้ มาก าหนด
เป็นรูปแบบการจดัการเรียนรู ้โดยผูว้ิจยัไดอ้อกแบบรา่งของเนือ้หาที่ใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้
เพื่อเสริมสรา้งทักษะการผลิตภาพจากท้องถิ่น ดว้ยการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐาน
รว่มกบัแนวทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั มีขัน้ตอนทัง้หมด 6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งความ
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สนใจ ขัน้ที่ 2 ขัน้คิดคน้หัวขอ้ ขัน้ที่ 3 ขัน้การวางแผนออกแบบโครงงาน ขัน้ที่ 4 ขัน้ลงมือปฏิบติั  
ขัน้ที่ 5 ขัน้น าเสนอผลงาน และขัน้ที่ 6 ขัน้การประเมินผล ตามรายละเอียดในตารางต่อไปนี ้
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1.2.3 ผู้วิจัยด าเนินการตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูท้ี่ได้
พัฒนาขึน้ โดยร่างแผนการจัดการเรียนรูพ้รอ้มตัวอย่างกิจกรรมการจัดการเรียนรูต่้ออาจารย์ที่
ปรกึษา เพื่อพิจารณาและใหข้อ้เสนอแนะในการปรบัปรุง ทัง้ในดา้นความถกูตอ้งของเนือ้หา ความ
เหมาะสมของกิจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจนความสอดคล้องของขั้นตอนต่าง ๆ ภายใน
แผนการจดัการเรียนรู ้เพื่อใหส้ามารถปรบัแกไ้ขขอ้บกพร่องไดอ้ย่างเหมาะสม  จากนัน้ผูว้ิจยัไดน้ า
ร่างแผนการจัดการเรียนรูแ้ละตัวอย่างกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ไดร้บัการปรบัปรุงแกไ้ขแลว้ เสนอให้
ผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านพิจารณา โดยมีเกณฑก์ารคดัเลือกผูเ้ชี่ยวชาญดงันี ้

1) อาจารยผ์ูส้อนในหลกัสตูรวิชาการสอนสงัคมศกึษาในระดบัอดุมศึกษาที่
จดัการเรียนการสอนสงัคมศกึษา มีบทความวิชาการ งานวิจยั หรือต าราทางดา้นการสอนสงัคมศึกษา 
และมีต าแหน่งทางวิชาการหรือมีประสบการณส์อนมากกว่า 5 ปี หรือศกึษานิเทศก ์ที่มีประสบการณ์
ดา้นการจดัการเรียนรูส้งัคมศกึษามากกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 

2) ครูผู้สอนในรายวิชาสังคมศึกษาและมีต าแหน่งทางวิชาการหรือมี
ประสบการณส์อนมากกว่า 5 ปี จ านวน 1 ท่าน 

พิจารณาตรวจสอบโดยประเมินคณุภาพของแผนการจัดการเรียนรูโ้ดยแบบ
ประเมินแบบมาตราส่วน (Rating Scales) 5 ระดบั ไดแ้ก่ ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ้และปรบัปรุง 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2560, น.121) โดยผูว้ิจยัน าผลจากการประเมินคณุภาพเพื่อหาประสิทธิภาพ
ของแผนการจัดการเรียนรู ้น ามาวิเคราะหข์อ้มูลโดยใชส้ถิติเชิงบรรยาย ไดแ้ก่ ค่าเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยมีเกณฑแ์ปลความหมายค่าเฉลี่ย ดงันี ้  

ค่าเฉลี่ยคะแนน 4.50 – 5.00 หมายถึง แผนการจดัการเรียนรูม้ีคณุภาพดีมาก 
ค่าเฉลี่ยคะแนน 3.50 – 4.49 หมายถึง แผนการจดัการเรียนรูม้ีคณุภาพดี 
ค่าเฉลี่ยคะแนน 2.50 – 3.49 หมายถึง แผนการจดัการเรียนรูม้ีคณุภาพปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยคะแนน 1.50 – 2.49 หมายถึง แผนการจดัการเรียนรูม้ีคณุภาพพอใช ้
ค่าเฉลี่ยคะแนน 1.00 – 1.49 หมายถึง แผนการจดัการเรียนรูต้อ้งปรบัปรุง 

จากการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรูโ้ดยแบบประเมินแบบ 
มาตราสว่น (Rating Scales) 5 ระดบั โดยผูเ้ชี่ยวชาญ ปรากฏตามตารางดงันี ้
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ตาราง 6 ผลการตรวจคณุภาพของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น 
ดว้ยแนวทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

ที ่ รายการ 

ผลการตรวจสอบคุณภาพกิจกรรม 
(n=3) 

Mean S.D. 
แปล

ความหมาย 
1 จดุมุ่งหมายของกิจกรรมและสาระส าคญั 4.67 0.58 คณุภาพดีมาก 
2 แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่อง การเป็นผูผ้ลิตที่

มีคณุภาพและผูบ้รโิภคที่รูเ้ท่าทนั 
4.67 0.58 คณุภาพดีมาก 

3 แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 2 เรื่อง ทรพัยากรใน
ทอ้งถิ่น 

4.67 0.58 คณุภาพดีมาก 

4 แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 3 เรื่อง ผูผ้ลิตที่มี
คณุภาพในทอ้งถิ่น 

4.67 0.58 คณุภาพดี 

5 แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 4 เรื่อง จรยิธรรมในการ
ผลิตสินคา้และบริการ 

4.00 1.00 คณุภาพดี 

6 แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 5 เรื่อง การสรา้ง
จิตส านึกใหเ้ห็นคณุค่าของทรพัยากรในทอ้งถิ่น 

4.00 0.00 คณุภาพดี 

7 รูปแบบกิจกรรมและการวัดและประเมินผล
เหมาะสมกับวัยของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย 

4.33 0.58 คณุภาพดี 

8 ภาพรวมของกิจกรรม 4.13 0.33 คณุภาพดี 

1.3 ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญ และน าแผนการจัดการเรียนรู้ 
ที่ปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาปริญญานิพนธ์เพื่อพิจารณา
ปรับปรุงแก้ไข ตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ ตาม
ขอ้เสนอแนะของอาจารยท์ี่ปรกึษา 

1.4 จดัท าแผนการจดัการเรียนรูฉ้บบัสมบูรณ ์และทดลองน าร่องแผนการจดัการ

เรียนรูก้ับกลุ่มเป้าหมาย (Try-Out) เพื่อตรวจสอบภาษา ความเหมาะสมและความยากง่ายของ
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เนือ้หาที่น ามาจดัการเรียนรู ้ระยะเวลาในการจดัการเรียนรู ้และบรรยากาศในระหว่างการจัดการ

เรียนรู ้นักเรียนเป็นผูป้ระเมินโดยการประเมินเป็นการพูดคุยแสดงความคิดเห็นทันทีหลงัจากจบ

การจดัการเรียนรู ้ผลการสะทอ้นมมุมองของนกัเรียนปรากฏดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 7 ผลการสะทอ้นความคิดเห็นหลงัการทดลองน าร่องการจดัการเรียนรูก้บักลุม่เปา้หมาย 
(Try-Out) 

ที ่ รายการประเมิน ผลสะท้อนหลังจัดกิจกรรม 
1 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่

พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจาก
ท้องถิ่น โดยใช้โครงงานเป็นฐาน
ร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อ
ดิจิทัล ส าหรับนักเรียนชั้นประถม
ศกึษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันา
พิเศษภาคตะวันออก ส่งเสริม การ
เรียนรูบ้ริบทของท้องถิ่นที่นักเรียน
อยู่มากเพียงใด อย่างไรบา้ง 

- นักเรียนเกิดการเรียนรูเ้รื่องราวในทอ้งถิ่นพืน้ที่
เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก โดยเริ่มจากการ
ฝึกสงัเกตสิ่งที่อยู่รอบตัวในชุมชน ครูไดช้ีแ้นะให้
นกัเรียนรูจ้กัมองเห็นประเด็น ปัญหา หรือเรื่องราว
ที่น่าสนใจในพืน้ที่ เพื่อน าไปศึกษาต่อยอดเป็น
โครงงาน ท าใหน้กัเรียนเขา้ใจบรบิททางเศรษฐกิจ
ของชุมชนมากขึน้ ทัง้ดา้นอาชีพ การผลิต การคา้
ขาย และการใชท้รพัยากรในพืน้ที่ 
- การจัดกิจกรรมโครงงานร่วมกับการเล่าเรื่อง
ผ่ านสื่ อ ดิจิ ทัลช่ วยให้นัก เ รี ยนสามารถ คิด
วิเคราะห์แนวทางพัฒนาเศรษฐกิจของท้องถิ่น
จ า ก สิ่ ง ที่ ไ ด้ สั ง เ ก ต แ ล ะศึ ก ษ า  เ ช่ น  ก า ร
ประชาสัมพันธ์ผลิตภัณฑ์ชุมชน การน าเสนอ
แนวคิดแปรรูปสินค้าหรือบริการ หรือการใช้
เทคโนโลยีช่วยเพิ่มมูลค่าผลผลิต ท าใหน้ักเรียน
ได้ฝึกกระบวนการคิดผลิตภาพ เห็นคุณค่าของ
ทรพัยากรในทอ้งถิ่น  

2 นักเรียนคิดว่าการท าโครงงานทาง
สังคมและน าเสนอผ่านสื่อดิจิทัลมี
ประโยชน์ต่อตัวนักเรียนหรือผู้อ่ืน
หรือไม่อย่างไร 

- การท าโครงงานทางสงัคมร่วมกับการน าเสนอ
ผ่ า น สื่ อ ดิ จิ ทั ล ช่ ว ย ใ ห้ เ ข้ า ใ จ บ ริ บ ท ห รื อ
สถานการณใ์นทอ้งถิ่นไดม้ากขึน้ ฝึกคิดวิเคราะห์
หรือค้นหาวิ ธี แก้ไขปัญหาทางสังคมอย่าง
สรา้งสรรค ์เกิดทกัษะการคิดผลิตภาพจากการลง
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ที ่ รายการประเมิน ผลสะท้อนหลังจัดกิจกรรม 
มือปฏิบัติจริงแมว้่าจะยังมีนักเรียนบางคนยังมี
ปัญหาในการใชเ้ทคโนโลยี เช่น การตัดต่อวิดีโอ
หรือการจดัรูปแบบสื่อดิจิทลั ท าใหต้อ้งอาศัยการ
ช่วยเหลือจากครูและเพื่อนรว่มกลุม่  

3 นักเรียนรูส้ึกต่อทอ้งถิ่นอย่างไรและ
เรียนรูอ้ะไรบา้งจากการท าโครงงาน
ที่มีการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลใน
บรบิทของทอ้งถิ่น 

- เกิดความรูส้ึกภูมิใจและเห็นคุณค่าของทอ้งถิ่น
มากขึน้ ไดเ้รียนรูเ้รื่องต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นอาชีพ 
วฒันธรรม และภมูิปัญญาชมุชนของตนเอง 
- การท าโครงงานและเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัช่วย
ให้นักเรียนฝึกคิด วิเคราะห์ ใช้เทคโนโลยีอย่าง
สรา้งสรรค์ และสามารถถ่ายทอดเรื่องราวของ
ทอ้งถิ่นใหผู้อ่ื้นเขา้ใจไดช้ดัเจน 

4 นักเรียนคิดว่ากิจกรรมฯ ช่วยให้
นักเรียนเขา้ใจบริบทของทอ้งถิ่นได้
หรือไม่อย่างไร 

-นกัเรียนเขา้ใจทอ้งถิ่นของตนเองมากขึน้จากการ
ท ากิจกรรม เห็นถึงการประกอบอาชีพ เศรษฐกิจ 
วัฒนธรรม และปัญหาที่เกิดขึน้  อย่างไรก็ตาม 
นักเรียนบางคนยังมี ปัญหาในการเขียนแนว
ทางการแกปั้ญหาหรือพัฒนาแนวคิดใหส้มบูรณ์ 
เนื่องจากยังขาดประสบการณ์และความรู้ การ
วิเคราะหปั์ญหาและการวางแผนเชิงพฒันา 

1.5 จดัท าแผนการจดัการเรียนรูฉ้บบัสมบรูณ ์และน าไปใชก้บักลุม่ตวัอย่าง 
2)  แบบทดสอบทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นก่อนเรียนและหลัง เรียน  

มีกระบวนการดงันี ้
 2.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับการวัดและประเมินทักษะการคิด

ผลิตภาพจากทอ้งถิ่น ไดแ้ก่ แนวคิดการคิดผลิตภาพของ ไพฑูรย ์สินลารตัน ์(2560, น.3), ทวีศกัดิ์ 
จินดานุรกัษ์ และคณะ (2560, น.33-48), ปราณี พงษ์สพุรรณ และคณะ (2019), เจนเซน และเดอ 
ฮุลลู (Janssen and de Hullu, 2008) เพื่อสร้างเป็นแบบทดสอบทักษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่น ส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  

2.2 สรา้งแบบทดสอบและเกณฑก์ารประเมิน (Rubrics Score) โดยมีประเด็นใน
การประเมิน 3 รายการ ได้แก่ 1) การวิเคราะห์ปัญหาและการวางแผนด้วยตนเอง (problem 
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analysis) 2) การขยายความหรือลงรายละเอียด (expansion or detail) 3) การแสดงภาพความคิด 
และการสร้างผลงาน ( imagination and production) ตามองค์ประกอบของทักษะการคิด 
ผลิตภาพ โดยก าหนดเกณฑก์ารประเมินเป็น 4 ระดบั ไดแ้ก่  

4 คะแนน หมายถึง ระดบัสงูมาก 

3 คะแนน หมายถึง ระดบัสงู 

2 คะแนน หมายถึง ระดบัปานกลาง 

1 คะแนน หมายถึง ระดบัต ่า 

 2.3 น าแบบประเมินทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นและเกณฑก์ารประเมิน 
ที่สร้างขึน้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบและให้ข้อเสนอแนะพร้อมทั้งแก้ไขปรับปรุงตาม
ค าแนะน า ก่อนเสนอผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถกูตอ้งเหมาะสมของแบบทดสอบ
และหลักฐานที่ใชใ้นแบบทดสอบ ความถูกตอ้งของเนือ้หา ความสอดคลอ้งระหว่างเนือ้หากับ
จุดประสงคก์ารเรียนรู ้ความชัดเจนของภาษา โดยพิจารณาตรวจสอบโดยการหาค่าสมัประสิทธิ์

ความสอดคล้อง (Index of item-objective congruence: IOC) ของ Rovineli and Hambleton 
(พิศิษฐ ตณัฑวณิช และพนา จินดาศรี, 2561, น.3) โดยก าหนดเกณฑก์ารพิจารณา ดงันี ้

+1  หมายถึง แน่ใจว่าว่าขอ้ค าถามนัน้วดัหรือสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

  0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าขอ้ค าถามนัน้วดัหรือสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

-1  หมายถึง แน่ใจว่าขอ้ค าถามนัน้ไม่วดัหรือไม่สอดคลอ้งกบัจดุประสงค ์

 ซึ่งตอ้งไดค่้าดชันีความสอดคลอ้งตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป จึงจะถือว่าใชไ้ด ้

2.4 น าแบบทดสอบและแบบประเมินทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นทัง้หมด
ที่ผ่านการตรวจสอบ ปรบัปรุง แกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของอาจารยท์ี่ปรึกษาแลว้ไปทดลองใช้กับ
กลุ่มเป้าหมายเทียบเคียงกับกลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัย (Try Out) เพื่อน าผลคะแนนที่ไดม้า
วิเคราะหห์าคณุภาพของแบบทดสอบโดยใชว้ิธีของวิทนียแ์ละซาเบอรส์ (บญุชม ศรีสะอาด, 2558) 

2.5 ผลจากการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบทักษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่นแบบอตันยั โดยหาค่าความเชื่อมั่นภายในการหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบทักษะ

การคิดผลิตภาพดว้ยวิธีการหาค่าสมัประสิทธิแอลฟา (α-Coefficient) ของครอนบาค (Cronbach) 
(ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) และหาค่าความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) ผลปรากฏว่ามีค่า
ความยากง่าย (p) ตัง้แต่ 0.79 ถึง 0.86 มีค่าอ านาจจ าแนก (r) ตัง้แต่ 0.81 ถึง 0.83 และมีค่าความ
เชื่อมั่นของแบบทดสอบทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น เท่ากบั 0.91 ซึ่งแบบทดสอบทกัษะการ
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คิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น ทัง้หมดที่ผ่านการตรวจสอบความเหมาะสม และปรบัปรุงแกไ้ขแลว้ไป
ทดลองใชก้บักลุม่ตวัอย่างต่อไป 

ระยะเวลาในการออกแบบ พัฒนา และตรวจสอบคุณภาพ 

ระยะเวลาในการออกแบบ พัฒนา และตรวจสอบคุณภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ที่
พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น ดว้ยแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัโดยใชโ้ครงงาน
เป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  
เป็นระยะเวลา 4 เดือน 

ขั้นตอนที่ 3 ศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพ
จากท้องถ่ินโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ทีเ่ขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก 

ผูว้ิจัยน ากิจกรรมการจัดการเรียนรูท้ี่ไดพ้ัฒนาและตรวจสอบคุณภาพแลว้ไปทดลองใช้
กบักลุ่มเป้าหมายที่ใชใ้นการวิจยั เพื่อศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการ
คิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบั
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก ประกอบไปด้วย
คะแนนทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นก่อนและหลงัการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ที่ไดจ้ากการ
ทดสอบจากแบบทดสอบทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู ้

กลุ่มตัวอย่าง 

นักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งผูว้ิจัยเลือกลุ่มตัวอย่างส าหรบัการน าการ
จัดการเรียนรูฉ้บบัร่างและแบบทดสอบทักษะการคิดผลิตภาพไปใชเ้พื่อการทดลอง ผูว้ิจัยใชก้าร
เลือกกลุม่ตวัอย่างโดยการสุม่ตวัอย่างแบบกลุม่ (Cluster random sampling) โดยใชห้อ้งเรียนเป็น
หน่วยในการสุ่ม คือ ระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 เนื่องจากจัดการเรียนการสอนในรายวิชาสงัคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมที่มีเนือ้หาเก่ียวกับบทบาทของผู้ผลิตและผู้บริโภค ซึ่งมีจ านวน  
2 หอ้งเรียน จากนัน้สุ่มกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 1 หอ้งเรียน ใชว้ิธีการสุ่มโดยการจับสลากและเป็น
กลุม่เปา้หมายที่คละความสามารถ กลุม่ตวัอย่างที่ได ้คือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6/1 โรงเรียน
บา้นสรุศกัดิ ์สงักดัส านกังานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาชลบรุี เขต 3 จ านวน 34 คน  

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย ผูว้ิจยัใชเ้ครื่องมือในการวิจยั ดงันี ้

1. แผนการจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่าน  
สื่อดิจิทัล ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก   
จ านวน 5 แผน ที่ผ่านการประเมินคณุภาพจากผูเ้ชี่ยวชาญ และปรบัปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ 
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2. แบบทดสอบทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นก่อนเรียน - หลังเรียน จ านวน  
1 ฉบบั ที่ผ่านการประเมินคณุภาพจากผูเ้ชี่ยวชาญ การหาค่าความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (IOC) และ
ปรบัปรุงแกไ้ขหลงัจากทดลองใชแ้ลว้ 

ระยะเวลาในการเก็บข้อมูล 

ผูว้ิจยัด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2567 ใชเ้วลาจ านวน 6 สปัดาห ์
ๆ ละ 2 คาบเรียน ๆ ละ 60 นาที รวมเวลาทดลองทัง้หมด 10 คาบเรียน โดยก่อนทดลองจะทดสอบ
ก่อนเรียนจ านวน 1 คาบ และหลงัทดลองจะท าการทดสอบหลงัเรียนจ านวน 1 คาบ รวมเวลาที่ใช้
ในการวิจยัเป็น 12 คาบเรียน 

การเก็บรวบรวมข้อมูลวิจัย  

ผูว้ิจยัทดลองใชก้ิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น โดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา  
ตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก โดยผูว้ิจยัไดด้  าเนินการดงันี ้

1. การออกแบบการทดลอง 
การวิจัยครั้งนี ้เ ป็นวิจัยก่อนการทดลอง (Pre-Experimental Research) 

ผูว้ิจยัมุ่งศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาขึน้ เพื่อใหเ้ห็นถึงพฒันาการของทกัษะ
การคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นของนักเรียนอย่างเป็นรูปธรรม ผูว้ิจยัจึงเลือกใชแ้บบแผนการทดลอง
แบบหนึ่งกลุ่มวัดก่อนและหลัง (One-Group Pretest-Posttest Design) (อิทธิพัทธ์ สุวทันพรกูล, 
2562, น.142) เพื่อรวบรวมขอ้มลูคะแนนมาเปรียบเทียบความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึน้ 

ทัง้นี ้ผูว้ิจัยจึงเลือกใชส้ถิติ t-test แบบ Dependent Samples เนื่องจากเป็น
สถิติที่เหมาะสมกับการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดิมที่ไดร้บัการวัดผลสองครัง้  
ซึ่งสอดคลอ้งกับแบบแผนการทดลองที่เลือกใชใ้นการวัดประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูค้รัง้นี ้
โดยมีรายละเอียดดงันี ้

E O1 X1 O2 
 

โดยก าหนดให ้ 
E แทน  กลุม่ตวัอย่าง 
O1 แทน การทดสอบก่อนการทดลอง 
X1         แทน โครงงานเป็นฐานรว่มกบัแนวทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั 
O2 แทน การทดสอบหลงัการทดลอง 

  



  91 

2. การน าการจดัการเรียนรูไ้ปใช ้
ผูว้ิจยัด าเนินการทดลองใชก้ารจัดการเรียนรูด้ว้ยแนวทางการสื่อสารผ่านสื่อ

ดิจิทัลโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน เพื่อพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่น ส าหรบันักเรียน  
ชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย และเก็บรวบรวมขอ้มลูในปีการศกึษา 2567 ภาคเรียนที่ 2 ใชเ้วลารวม  
6 สปัดาห ์12 ชั่วโมง โดยมีขัน้ตอนดงันี ้

2.1 เตรียมความพรอ้มก่อนการจดัการเรียนรู ้
1)  ผู้วิจัยพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ที่

พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเลา่เรื่องผ่าน
สื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

2) ผูว้ิจัยเตรียมอุปกรณ ์สื่อการสอน และเอกสารที่เก่ียวขอ้งในการ
ทดลองใชเ้ครื่องมือ 

3)  ผูว้ิจัยน าหนังสือขออนุญาตการเก็บรวบรวมข้อมูลและทดลอง
จากบณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ถึงผูอ้  านวยการของโรงเรียนที่เลือกใชก้ลุ่ม
ตวัอย่าง 

4) ประสานงานกับครูในกลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนา 
และวฒันธรรม เพื่อจดัวางขอบเขตเนือ้หา และตารางสอนในการทดลองใชก้ารจดัการเรียนรู ้

2.2 ก่อนการใชก้ารจัดการเรียนรู ้ผูว้ิจัยแนะน า ปฐมนิเทศใหก้ับนักเรียน
กลุ่มเป้าหมาย แจง้วัตถุประสงคใ์นการจัดการเรียนรู ้การจัดการเรียนรู ้วิธีประเมินและวัดผลการ
เรียนรู ้และท าการทดสอบโดยใชแ้บบทดสอบทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นก่อนการทดลอง เพื่อ
ท าการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) จ านวน 1 ชั่วโมง 

2.3 จัดการเรียนรู้โดยผู้วิจัยปฏิบัติตามแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการสื่อสารผ่านสื่อดิจิทัล เพื่อพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่น ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย กบักลุม่ตวัอย่างดว้ยตนเอง จ านวน 5 สปัดาห ์ 

2.4 หลงัการจัดการเรียนรูเ้สร็จสิน้แลว้ 5 สปัดาห ์ผูว้ิจัยใหน้ักเรียนที่เป็น
กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นหลงัเรียน เป็นการทดสอบหลงัการ
เรียน (Posttest) จ านวน 1 ชั่วโมง 

2.5 น าคะแนนที่ไดไ้ปวิเคราะหข์อ้มูลทางสถิติเพื่อประเมินสมมติฐานเพื่อ
วิเคราะหข์อ้มลูเชิงปริมาณ 
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3. การวิเคราะหข์อ้มลู 
3.1 การวิเคราะหข์อ้มูลเชิงปริมาณ ผูว้ิจัยน าขอ้มูลที่ไดจ้ากการใชเ้ครื่องมือ

วิจยัมาวิเคราะหข์อ้มลู โดยการทดสอบทางสถิติ แลว้เขียนอธิบายผลการวิเคราะหข์อ้มลูทางสถิติ 
ดงันี ้

1) สถิติพืน้ฐาน มีดงันี ้ 
1.1 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (Mean)  
1.2 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

2) สถิติที่ใชใ้นการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ คือ การตรวจสอบความ
เที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (Content validity) โดยใชก้ารประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index Objective 
Congruency: IOC) มีดงันี ้

2.1 การตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา (Content validity) โดยใชก้าร
ประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index Objective Congruency: IOC) 

2.2 การตรวจสอบการหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทกัษะการ
คิดผลิตภาพจากท้องถิ่นโดยหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) ของ Cronbach  
(ทรงศกัดิ ์ภสูีอ่อน, 2561) 

3) สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบสมมติฐาน คือ สถิติ t-test for dependent 
samples โดยวิเคราะหจ์ากคะแนนของแบบทดสอบทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น (อิทธิพทัธ ์สวุ
ทนัพรกลู, 2562, น.273) 
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บทที ่4 
ผลการศึกษา 

การวิจัย เรื่อง การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน
ร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขต
พัฒนาพิเศษภาคตะวันออก มีผลการศึกษาจากกระบวนการวิจัย 3 ขั้นตอน ไดแ้ก่ ขั้นตอนที่ 1 
ศกึษา พฒันา และตรวจสอบคณุภาพของแบบสมัภาษณข์อ้มลูพืน้ฐานในการพฒันาทกัษะการคิด
ผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรบั
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก ขัน้ตอนที่ 2 ออกแบบ 
พฒันา และตรวจสอบคณุภาพของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น
โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานรว่มกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก และ ขัน้ตอนที่ 3 ทดลองและศกึษาประสิทธิผล
ของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานรว่มกบั
แนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันา
พิเศษภาคตะวนัออก โดยมีผลการศกึษาวิจยั ดงันี ้

ตอนที่ 1 ศึกษาข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถ่ินโดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเ ร่ืองผ่านส่ือดิจิ ทัลส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ทีเ่ขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก 

การศึกษาขอ้มลูพืน้ฐานในการพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงาน
เป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  
ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก ผูว้ิจยัไดใ้ชแ้บบสมัภาษณใ์นการศึกษาประเด็นส าคัญใน
การพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นและการศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัย 
ที่เก่ียวขอ้งเพื่อน าขอ้มูลที่ไดม้าก าหนดแนวทางในการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น 
ซึ่งผูว้ิจยัเริ่มตน้ดว้ยการศึกษาเอกสารและแนวคิดที่เก่ียวขอ้งกบัการสรา้งแบบสมัภาษณเ์พื่อใหม้ี
ความเข้าใจในหลักการ วิ ธีการในการออกแบบเครื่องมือส าหรับเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพ  
จากการศึกษาดังกล่าว ผูว้ิจัยจึงไดน้ ามาใชเ้ป็นกรอบแนวทางในการพัฒนาและออกแบบแบบ
สัมภาษณ์ขึน้ส  าหรับการวิจัยครั้งนี ้ โดยเฉพาะแบบสัมภาษณ์ที่ผู ้วิจัยได้พัฒนาขึน้นีเ้ป็นแบบ
สัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสรา้ง ซึ่งมีความยืดหยุ่นในการปรับเปลี่ยนล าดับหรือเจาะลึกประเด็น
ค าถามตามการตอบของผูใ้หส้ัมภาษณ์ เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลที่ลึกซึง้และครอบคลุมมากที่สุด โดยมี



  94 

ประเด็นค าถามหลกัที่ก าหนดไวเ้ป็นแนวทางทัง้หมด 4 ประเด็น ค าถามหลกัเหล่านีอ้อกแบบมา
เพื่อสอบถามเก่ียวกับข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นและการ
จดัการเรียนรูส้งัคมศึกษาส าหรบันักเรียนในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก, พฤติกรรมบ่งชี ้
ทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่น , ลักษณะของผลงานที่แสดงถึงทักษะการคิดผลิตภาพ 
จากทอ้งถิ่น, การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่อง
ผ่านสื่อดิจิทัล ที่ช่วยส่งเสริมทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น ส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก  ซึ่งมีรายละเอียดดงันี ้

ประเด็นที่ 1 ความส าคัญของการพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นในพืน้ที่
เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก  

ประเด็นที่ 2 พฤติกรรมบ่งชีท้ี่แสดงให้เห็นถึงการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่น  

ประเด็นที่ 3 ลกัษณะของผลงานที่แสดงถึงทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น   
ประเด็นที่ 4 แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรูท้ี่ส่งเสริมทกัษะการคิดผลิตภาพจาก

ทอ้งถิ่น ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 
หลงัจากที่ไดอ้อกแบบแบบสมัภาษณ์ฉบับร่างเสร็จสิน้แลว้ ผูว้ิจัยไดน้ าแบบสมัภาษณ์

ดังกล่าวไปเสนอต่ออาจารยท์ี่ปรึกษา ซึ่งไดใ้หข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติมที่เป็นประโยชนอ์ย่างยิ่ง และ
ยืนยันว่าแบบสัมภาษณ์มีความเหมาะสม ครอบคลุมประเด็นที่ต้องการศึกษา สอดคล้องกับ
วตัถปุระสงคข์องการวิจยั และสามารถน าไปใชส้มัภาษณผ์ูเ้ชี่ยวชาญเพื่อเก็บขอ้มลูเชิงลกึได ้ผูว้ิจยั
จึงไดน้ าแบบสัมภาษณ์ฉบับสมบูรณท์ี่ผ่านการปรบัปรุงตามขอ้เสนอแนะของอาจารยท์ี่ปรึกษา 
ด าเนินการสมัภาษณผ์ูเ้ชี่ยวชาญ ซึ่งสามารถใหค้วามรูเ้ป็นผูท้ี่มีความเชี่ยวชาญ และประสบการณ์
ที่เก่ียวขอ้งกบัการจดัการศึกษา การบริหารสถานศึกษา รวมถึงตวัแทนผูป้ระกอบการในกิจการใน
เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก จ านวน 3 ท่าน 

ผลการสมัภาษณจ์ากผูเ้ชี่ยวชาญซึ่งเป็นตวัแทนผูป้ระกอบการกิจการในพืน้ที่เขตพฒันา
พิเศษภาคตะวันออก ผูเ้ชี่ยวชาญหรือนักวิชาการดา้นเศรษฐกิจ ดา้นแรงงาน หรือดา้นการศึกษา  
ที่ท างานอยู่ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวันออก จ านวน 3 ท่าน ซึ่งใหข้อ้มูลและขอ้เสนอแนะ 
ผูว้ิจัยไดน้ าขอ้มูลที่ไดจ้ากการสมัภาษณท์ัง้หมดมาสงัเคราะห ์เพื่อสรุปเป็นประเด็นส าคัญต่าง  ๆ 
น าไปสู่การพัฒนาองค์ประกอบของทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นของนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก ผูว้ิจัยไดส้งัเคราะหข์อ้มูลตาม
ประเด็นการสมัภาษณ ์ดงันี ้
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ประเด็นที่ 1 ความส าคัญของการพฒันาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นในพืน้ที่
เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

ผลการสมัภาษณ์สะทอ้นว่า พืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออกเป็นพืน้ที่ที่มี
การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สงัคม วฒันธรรม และสิ่งแวดลอ้มอย่างรวดเร็ว อนัเป็นผลจากการ
พัฒนาอุตสาหกรรมและการท่องเที่ยว ทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นจึงมีบทบาทส าคัญใน
การช่วยใหน้กัเรียนสามารถคิดอย่างรอบดา้น เขา้ใจบริบทพืน้ที่ วิเคราะหปั์ญหา และวางแผนการ
แกไ้ขปัญหาอย่างเป็นขัน้ตอน ทัง้ยังช่วยใหน้ักเรียนสามารถปรบัตัวและมีส่วนร่วมในการพัฒนา
พืน้ที่ของตนเองไดอ้ย่างเหมาะสม 

ทกัษะดงักล่าวมิไดเ้ป็นเพียงการเรียนรูเ้นือ้หาเก่ียวกบัทอ้งถิ่นเท่านัน้ แต่เป็นการ
น าข้อมูล ความรู ้และบริบทเฉพาะของพืน้ที่มาใชเ้ป็นฐานในการคิดวิเคราะห์และสรา้งสรรค์
แนวคิดหรือแนวทางแกไ้ขปัญหาที่เก่ียวขอ้งกับชีวิตประจ าวันของนักเรียน ส่งผลใหก้ารเรียนรูม้ี
ความเชื่อมโยงกับสถานการณจ์ริง และช่วยใหน้ักเรียนสามารถบูรณาการองคค์วามรูท้างสังคม
ศกึษา ทัง้ดา้นภมูิศาสตร ์เศรษฐศาสตร ์สงัคม และประวติัศาสตร ์เขา้กบับรบิทของพืน้ที่เขตพฒันา
พิเศษภาคตะวนัออกไดอ้ย่างเป็นรูปธรรม 

นอกจากนี ้การพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นยงัเป็นการเตรียมความ
พรอ้มใหน้ักเรียนส าหรับการด ารงชีวิตและการท างานในอนาคต โดยเฉพาะในพืน้ที่ที่ต้องการ
บุคลากรที่มีความสามารถในการคิดวิเคราะห ์ปรบัตัว และสรา้งสรรคน์วัตกรรม ควบคู่กับการ  
มีจิตส านึกต่อทอ้งถิ่น วัฒนธรรม และภูมิปัญญา อันจะน าไปสู่การเป็นพลเมืองที่มีคุณภาพและ  
มีสว่นรว่มในการพฒันาพืน้ที่อย่างยั่งยืน  

 ประเด็นที่ 2 พฤติกรรมบ่งชีท้ี่แสดงใหเ้ห็นถึงการพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่น 

ประเด็นพฤติกรรมบ่งชีท้ักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่น 3 ด้านที่ผู ้วิจัยได้
ก าหนดไว  ้ไดแ้ก่ 1) การวิเคราะหปั์ญหา และการวางแผนดว้ยตนเอง (Problem Analysis and 
Self-Planning) 2) การขยายความ หรือ ลงรายละเอียด (Expansion or Detail) และ 3) การแสดง
ภาพความคิด และการสรา้งผลงาน (Imagination and Production) เพื่อใหม้ีความเหมาะสมและ
สามารถน าไปใชใ้นการจดัท าแบบประเมินส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในพืน้ที่เขต
พฒันาพิเศษภาคตะวนัออก โดยใชว้ิธีการสอนแบบโครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่อง
ผ่านสื่อดิจิทัล จากการสัมภาษณ์ผูเ้ชี่ยวชาญซึ่งได้เพิ่มเติมรายละเอียดในแต่ละประเด็นเพื่อให้
ครอบคลมุและสอดคลอ้งกบับรบิทเฉพาะนีอ้ย่างชดัเจน ดงันี ้  
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1) การวิเคราะหปั์ญหา และการวางแผนดว้ยตนเอง (Problem Analysis and 
Self-Planning) บริบทของการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายใน EEC โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล 
รายละเอียดเพิ่มเติมส าหรบัประเด็นนี ้ ควรเนน้การพฒันาใหน้กัเรียนสามารถระบุประเด็นหรือ
ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงหรือสถานการณ์ที่พบเห็นในทอ้งถิ่น EEC ที่ตนเองสงัเกตเห็นหรือสนใจใน
ระดบัทีเ่ขา้ใจไดต้ามวยั ทัง้ยงัตอ้งมีความสามารถในการวิเคราะห์สาเหตแุละผลกระทบเบือ้งตน้
ของประเด็นหรือปัญหานัน้โดยเชือ่มโยงกบับริบททางสงัคม ภูมิศาสตร์ หรือวฒันธรรมในทอ้งถิ่น 
และสามารถวางแผนขัน้ตอนการด าเนินโครงงานเพื่อศึกษาประเด็นดงักล่าว ตลอดจนวางแผน
กระบวนการสรา้งสรรค์เรื่องเล่าผ่านสื่อดิจิทลัเพือ่น าเสนอสิ่งทีไ่ดเ้รียนรูห้รือแนวคิดของตนเองได้
อย่างเป็นระบบในระดับที่เหมาะสมกับวัย โดยอาจแสดงออกถึงการแบ่งบทบาทหนา้ที่ในการ
ท างานกลุ่มเบือ้งตน้ การเพิ่มเติมรายละเอียดนีช้่วยใหก้ารประเมินเนน้ไปที่ความสามารถของ
นักเรียนในการเชื่อมโยงปัญหา หรือ ประเด็นที่น่าสนใจเข้ากับพืน้ที่จริงใน EEC และประเมิน
กระบวนการคิดวางแผนที่เป็นสิ่งส าคญัของการท างานโครงงานและการสรา้งสรรค์การเล่าเรื่อง
ผา่นสือ่ดจิิทลัส าหรบัเดก็นกัเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษา 

2) การขยายความ หรือ  ลงรายละเ อียด (Expansion or Detail) ผู้ให้
สมัภาษณท์่านหนึ่งไดอ้ธิบายประเด็น "การขยายความ หรือ ลงรายละเอียด" ว่า การออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ที่จะมุ่งเนน้ในพฤติกรรมบ่งชีด้ังกล่าว ควรเนน้ใหน้ักเรียนสามารถคน้คว้า 
รวบรวม และน าเสนอขอ้มูลหรือรายละเอียดเกี่ยวกบัประเด็น ปัญหาหรือเรื่องราวที่จะศึกษาใน
ทอ้งถิ่น EEC โดยใชแ้หล่งขอ้มูลที่หลากหลาย เช่น การสงัเกต การสมัภาษณ์บุคคลในทอ้งถิ่น 
การศึกษาจากเอกสาร ซึ่งจะมีความสามารถในการน าเสนอขอ้มูลเหล่านัน้มาขยายความ หรือ  
ลงรายละเอียด ประกอบการเล่าเรื่องในสือ่ดิจิทลัไดอ้ย่างน่าสนใจและเชื่อมโยงกบัประเด็นหลกัที่
น าเสนอ ซึ่งจะแสดงให้เห็นถึงความเข้าใจที่เพิ่มขึ้นเกี่ยวกับบริบทท้องถิ่นนัน้ ๆ เช่น การให้
รายละเอียดเกี่ยวกับสถานที่ ผูค้น เหตุการณ์ หรือลกัษณะเฉพาะของวฒันธรรมหรืออาชีพใน
ทอ้งถิ่น EEC ที่ตนเองศึกษา การเนน้ที่ขอ้มูลจากทอ้งถิ่น และการน าเสนอผ่านสื่อดิจิทลั ช่วยให้
การประเมินวดัไดว่้านกัเรียนสามารถน าขอ้มูลจริงในพืน้ทีม่าใชใ้นการประกอบการศกึษาและเรียบ
เรียงเพือ่สือ่สารไดอ้ย่างมีประสทิธิภาพผา่นรูปแบบการน าเสนอทีน่กัเรียนเลอืกใช ้

3) การแสดงภาพความคิด และ การสร้างผลงาน ( Imagination and 
Production) ประเด็นการแสดงภาพความคิด และ การสรา้งผลงาน ผูใ้หส้มัภาษณท์ัง้ 3 ท่าน เห็น
พอ้งไปในทิศทางเดียวกนัว่า ควรเพิ่มเติมรายละเอียดใหส้อดคลอ้งกบัวิธีการและบริบทของพืน้ที่ 
โดยมุ่งพฒันาเรียนสามารถใชค้วามคิดสรา้งสรรค์ในการน าเสนอประเด็น ปัญหา หรือเรื่องราวใน
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ทอ้งถิ่นพืน้ที่เขตพฒันาพเิศษภาคตะวนัออก ผ่านรูปแบบการเล่าเรื่องที่น่าสนใจและมีความเป็น
เอกลกัษณ์ของตนเอง มีความสามารถในการแสดงภาพทางความคิดดงักล่าวออกมาเป็นผลงาน
ผา่นสือ่ดจิิทลั ทีเ่ป็นรูปธรรม เช่น วดิโีอสัน้ พอดแคสต ์(Podcast) หรือสือ่น าเสนอเชิงโตต้อบอย่าง
ง่าย (Interactive Media) ซึ่งผลงานนัน้จะสะทอ้นถึงความเขา้ใจ การวิเคราะห์ และแนวคิดผลิต
ภาพของนักเรียนเกี่ยวกับทอ้งถิ่นที่ศึกษา โดยแสดงออกถึงความพยายามในการประยุกต์ใช้
เครือ่งมือหรือเทคโนโลยกีารสรา้งสือ่ดจิิทลัทีเ่หมาะสมกบัวยัและเนือ้หาทีต่อ้งการน าเสนอ การเนน้
ย ้าถึงการใชค้วามคิดสรา้งสรรค์ในการเล่าเรื่องที่เชื่อมโยงกับบริบททอ้งถิ่น จะท าใหก้รอบการ
ประเมินมีความชัดเจนและตรงกับวตัถุประสงค์ของการใชว้ิธีการสอนแบบโครงงานร่วมกับสื่อ
ดิจิทลัในการพฒันาทกัษะนีส้  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายใน พืน้ทีเ่ขตพฒันาพิเศษ
ภาคตะวนัออก  

จากประเด็นพฤติกรรมบ่งชีท้ักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น 3 ดา้น ที่ไดจ้าก
การสมัภาษณผ์ูเ้ชี่ยวชาญ และการศึกษาจากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้ง สามารถสรุปไดด้ัง
ตารางต่อไปนี ้ 

ตาราง 8 ตารางแสดงรายละเอียดของทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น  

องคป์ระกอบ พฤติกรรมบ่งชี ้
1. การวิเคราะหปั์ญหา 

และการวางแผนดว้ยตนเอง 
(problem analysis) 

นกัเรียนเขา้ใจประเด็นที่จะศึกษา เขา้ใจปัญหาและสามารถอธิบายถึง 
ความสามารถวางแผนในการสรา้งผลงานเป็นขัน้ตอนและน าไปปฏิบัติได้
จรงิ 

2. การขยายความ หรือ  
ลงรายละเอียด (expansion 
or detail) 

นกัเรียนอธิบายถึง ความสามารถในการเลือกใช ้วสัดุ อุปกรณ ์ในการ
สรา้งผลงานได้ อย่างถูกต้องเหมาะสมโดยสามารถ ระบุรายละเอียด
อุปกรณ์ที่ใช้ ความคงทนของชิน้งานต่อการน าไปใช้ประโยชน์ รวมถึง
น าเสนอขอ้มลูหรือรายละเอียดเก่ียวกับประเด็น ปัญหาหรือเรื่องราวที่จะ
ศึกษาในทอ้งถิ่นพืน้ท่ีเขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก โดยใชแ้หล่งขอ้มลูที่
หลากหลายและเหมาะสมกบัวยั 

3. การแสดงภาพ
ความคดิ และ การสร้าง
ผลงาน (imagination and 
production) 

นักเรียนอธิบายและน าเสนอความสามารถในการสรา้งผลงานที่ตรง
ตามวตัถุประสงค ์ผลงานมีความแปลกใหม่ในทางบวกใชป้ระโยชนไ์ดจ้รงิ 
และสามารถน าไปประยกุตใ์ชต้่อตนเองและสงัคมได ้ 
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จากการสมัภาษณผ์ูเ้ชี่ยวชาญเก่ียวกบัพฤติกรรมบ่งชีท้กัษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่น สามารถสรุปไดว้่า พฤติกรรมบ่งชีท้ัง้ 3 ดา้น ไดแ้ก่ การวิเคราะหปั์ญหาและการวางแผน
ดว้ยตนเอง การขยายความหรือการลงรายละเอียด และการแสดงภาพความคิดและการสร้าง
ผลงาน มีความเหมาะสมและสอดคลอ้งกบับริบทของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในพืน้ที่
เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก โดยผู้เชี่ยวชาญเห็นพ้องว่า พฤติกรรมบ่งชี ้ดังกล่าวสามารถ
สะทอ้นกระบวนการคิดของนกัเรียนตัง้แต่การรบัรูแ้ละท าความเขา้ใจปัญหาหรือประเด็นในทอ้งถิ่น 
การรวบรวมและเรียบเรียงขอ้มลูจากแหลง่เรียนรูใ้นพืน้ที่ ไปจนถึงการน าเสนอแนวคิดหรือเรื่องราว
ผ่านผลงานสื่อดิจิทัลอย่างเป็นรูปธรรม ทั้งนี ้การก าหนดพฤติกรรมบ่งชีท้ั้งสามดา้นช่วยใหก้าร
ประเมินทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นมีความชัดเจน ครอบคลุม และสามารถน าไปใชเ้ป็น
กรอบในการพฒันาแบบประเมินและการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานรว่มกบัแนว
ทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัไดอ้ย่างเหมาะสมกบัวยัและบริบทพืน้ที่ 

ประเด็นที่ 3 ลกัษณะของผลงานที่แสดงถึงทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น  
จากการสมัภาษณผ์ูเ้ชี่ยวชาญ ผูใ้หส้มัภาษณ์ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของผลงานที่

แสดงถึงทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นว่า ผลงานควรสะทอ้นบริบทและความเป็นจริงของ
พืน้ทีเ่ขตพฒันาพเิศษภาคตะวนัออก โดยแสดงใหเ้ห็นว่านกัเรียนไดผ้่านกระบวนการคิดวิเคราะห์ 
ท าความเขา้ใจประเดน็หรือเรือ่งราวในทอ้งถิ่น และน าขอ้มูลทีไ่ดจ้ากการศกึษาหรือส ารวจพืน้ทีจ่ริง
มาใชใ้นการสรา้งสรรค์ผลงานอย่างเหมาะสมกบัวยั ทัง้นี ้ผลงานควรแสดงถึงการเรียบเรียงขอ้มูล
จากท้องถิ่น ไม่ใช่เพียงการคัดลอกข้อมูล แต่เป็นการน าข้อมูลมาผ่านกระบวนการคิดและ
สงัเคราะหข์องนกัเรียนเอง 

นอกจากนี ้ผูใ้หส้มัภาษณย์งัเห็นว่า ผลงานทีส่ะทอ้นทกัษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่นควรแสดงถึงการใชค้วามคิดสรา้งสรรค์ในการน าเสนอขอ้มูลหรือเรื่องราวเกี่ยวกบัทอ้งถิ่น 
โดยสามารถถ่ายทอดออกมาในรูปแบบของสื่อดิจิทลัที่มีเอกลกัษณ์ เหมาะสมกับเนือ้หา และ
สามารถสือ่สารความหมายไดอ้ย่างชดัเจน ซึ่งลกัษณะดงักล่าวสะทอ้นใหเ้หน็ถงึความสามารถของ
นกัเรียนในการน าความรูแ้ละความเขา้ใจจากบริบททอ้งถิ่นมาประยุกตใ์ชใ้นการสรา้งสรรค์ผลงาน
ทีม่ีคณุค่า 

ดงันัน้สามารถสรุปไดว้่า ผลงานที่แสดงถึงทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นควร
เป็นผลงานที่สะทอ้นบริบทและความเป็นจรงิของพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออกอย่างชัดเจน 
โดยแสดงใหเ้ห็นว่านักเรียนไดผ้่านกระบวนการคิด วิเคราะห ์และท าความเขา้ใจประเด็นหรือ
เรื่องราวในทอ้งถิ่น แลว้น าข้อมูลจากการศึกษาหรือส ารวจพืน้ที่จริงมาสงัเคราะหแ์ละเรียบเรียง
ใหม่เป็นผลงานที่เหมาะสมกับวัย ทั้งนี ้ผลงานควรแสดงถึงการใช้ความคิดสรา้งสรรค์ในการ



  99 

น าเสนอขอ้มูลหรือเรื่องราวผ่านสื่อดิจิทัลที่มีเอกลกัษณแ์ละสามารถสื่อสารความหมายไดอ้ย่าง
ชัดเจน ซึ่งสะทอ้นถึงความสามารถของนักเรียนในการประยุกตใ์ช้ความรูแ้ละความเขา้ใจจาก
บริบททอ้งถิ่นไปสู่การสรา้งสรรคผ์ลงานที่มีคณุค่า และบ่งชีถ้ึงการเกิดทกัษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่นอย่างเป็นรูปธรรม 

ประเด็นที่  4 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ 
แนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล ที่ช่วยส่งเสริมทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่น ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก  

จากการสมัภาษณผ์ูใ้หข้อ้มูล พบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงาน
เป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสือ่ดจิิทลั ควรเร่ิมตน้จากการกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความ
สนใจและตัง้ค าถามเกี่ยวกับสิ่งที่พบเห็นในชีวิตประจ าวันภายในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาค
ตะวนัออก โดยมุ่งเนน้การส ารวจประเด็น ปัญหา หรือเรื่องราวที่มีความหมายต่อนกัเรียนและ
สอดคล้องกับบริบทท้องถิ่น เช่น ด้านภูมิศาสตร์ ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม อาชีพ หรือการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นจากการพฒันาพืน้ที่ ทัง้นี ้ควรส่งเสริมใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบัติจริงผ่าน
กิจกรรมการสังเกต การสมัภาษณ์บุคคลในทอ้งถิ่น การส ารวจสถานที่ส าคญั หรือการรวบรวม
ขอ้มูลจากแหล่งเรียนรูใ้นพืน้ที ่เพือ่ใหน้กัเรียนไดส้มัผสัและท าความเขา้ใจบริบทของทอ้งถิ่นอย่าง
แทจ้ริง ซึ่งจะน าไปสู่การระบุประเด็นหรือปัญหาที่ใชเ้ป็นฐานในการท าโครงงานและการพฒันา
ทกัษะการวเิคราะหป์ัญหา 

จากนัน้นกัเรียนควรเขา้สู่กระบวนการการรวบรวม คดัเลือก และศกึษาขอ้มลูจาก
แหลง่เรียนรูใ้นทอ้งถิ่น โดยบรูณาการความรูจ้ากรายวิชาสงัคมศึกษาที่เก่ียวขอ้งเขา้กบัการตีความ
ขอ้มลู เช่น การใชค้วามรูท้างภูมิศาสตรเ์พื่ออธิบายลกัษณะพืน้ที่ การใชค้วามรูท้างประวติัศาสตร์
เพื่อท าความเขา้ใจความเป็นมาของชมุชน หรือการใชค้วามรูท้างเศรษฐศาสตรเ์บือ้งตน้เพื่ออธิบาย
อาชีพในทอ้งถิ่น กระบวนการดงักล่าวจะช่วยใหน้ักเรียนไดฝึ้กการสงัเคราะหข์อ้มลูที่หลากหลาย 
และน ามาเรียบเรียงเป็นโครงเรื่องส าหรบัการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลั เพื่อจดัระเบียบความคิดและ
เตรียมความพรอ้มก่อนเขา้สูข่ัน้ตอนการสรา้งสรรคผ์ลงาน 

ผูใ้หส้มัภาษณย์งักล่าวอีกว่า กิจกรรมควรส่งเสริมใหน้กัเรียนใชจ้ินตนาการและ
ความคิดสรา้งสรรค์ในการน าเสนอสิ่งทีไ่ดเ้รียนรูเ้กี่ยวกบัทอ้งถิ่นออกมาในรูปแบบของสื่อดิจิทลัที่
เหมาะสมกบัวยั เช่น วิดีโอสัน้ สื่อน าเสนอ หรือรูปแบบการเล่าเรื่องอย่างง่าย โดยมีการแนะน า
และสนบัสนุนการใชเ้ครื่องมือดิจิทัลที่ไม่ซับซ้อน เพื่อใหผ้ลงานสามารถสะทอ้นถึงความเขา้ใจ 
มุมมอง และแนวคิดผลิตภาพของนกัเรียนต่อทอ้งถิ่น อาจเป็นการน าเสนอแนวคิดในการแกไ้ข
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ปัญหาเลก็ ๆ ในชมุชน การถ่ายทอดเรื่องราวทีน่่าประทบัใจของบุคคลในทอ้งถิ่น หรือการน าเสนอ
คณุค่าของวฒันธรรมทอ้งถิ่นในรูปแบบใหม่ 

นอกจากนี ้ผูเ้ชี่ยวชาญไดก้ล่าวถึงบทบาทของครูว่า มีความส าคัญในฐานะผู ้
ชีแ้นะและผูอ้ านวยความสะดวก โดยครูควรเป็นผูจุ้ดประกายความสนใจ ชวนใหน้กัเรียนส ารวจ
และรวบรวมขอ้มูลจากทอ้งถิ่น ช่วยเชือ่มโยงสิ่งทีน่กัเรียนคน้พบเขา้กบัองคค์วามรูท้างสงัคมศึกษา 
แนะน ากระบวนการคิดวิเคราะห์ การสรุปขอ้มูล และการสรา้งสรรค์เรื่องเล่าผ่านสือ่ดิจิทลั รวมถึง
การใหค้ าปรึกษา สนับสนุน และเปิดโอกาสใหน้ักเรียนน าเสนอผลงาน ซึ่งจะช่วยส่งเสริมให้
นกัเรียนเกิดกระบวนการคดิผลิตภาพจากทอ้งถิ่นไดอ้ย่างมีประสทิธิภาพ 

โดยสรุป ผลการสมัภาษณผ์ูเ้ชี่ยวชาญชีใ้หเ้ห็นว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล ควรเป็นกระบวนการที่เริ่มจากการส ารวจ
ทอ้งถิ่นจริง น าไปสู่การวิเคราะห์และสังเคราะหข์้อมูล บูรณาการความรูท้างสังคมศึกษา และ
ถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานสื่อดิจิทลัที่สะทอ้นความคิดสรา้งสรรคแ์ละความเขา้ใจในบริบททอ้งถิ่น 
ซึ่งมีส่วนส าคญัในการพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน
ปลายในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

ตอนที่ 2 พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถ่ินโดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเ ร่ืองผ่านส่ือดิจิ ทัลส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ทีเ่ขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก 

การพฒันากิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงาน
เป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่า เรื่ องผ่านสื่ อ ดิจิทัลส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา  
ตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก ผู้วิจัยได้ออกแบบ พัฒนา และตรวจสอบ
คุณภาพของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็น
ฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่
เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก เริ่มจากการศกึษาวิเคราะหจ์ากเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบั
ทักษะการคิดผลิตภาพ ผูว้ิจัยไดส้งัเคราะหอ์งคป์ระกอบของทักษะการคิดผลิตภาพตามแนวคิด
ของไพฑูรย ์สินลารตัน ์(2560) มาใชเ้ป็นพืน้ฐานในการพฒันาใหน้กัเรียนมีทกัษะการคิดผลิตภาพ 
โดยสรุปองคป์ระกอบส าคัญที่ส่งผลใหเ้กิดทักษะการคิดผลิตภาพ ดังนี ้1) การวางแผนและการ
วิเคราะหปั์ญหา (problem analysis) นักเรียนสามารถวางแผนเพื่อสรา้งผลงานเป็นขัน้ตอนและ
สามารถน าไปปฏิบติัไดจ้รงิ รวมถึงสามารถวิเคราะหปั์ญหาที่เกิดขึน้ เพื่อน าไปสูก่ารแกปั้ญหาและ
การประเมินผล 2) การขยายความหรือลงรายละเอียด (expansion or detail) นักเรียนสามารถ
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เลือกใช ้วัสดุ อุปกรณ์ อธิบายถึงขั้นตอนวิธีการเพื่อการสรา้งผลงานได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
รวมทั้งค านึงถึงการน าไปใช้ประโยชน์ 3) การแสดงภาพความคิดและการสร้างผลงาน 
( imagination and production) นัก เรี ยนจะต้องสร้างผลงานหรือผลิตภัณฑ์ขึ ้นตรงตาม
วัตถุประสงคห์รือมีความแปลกใหม่ในทางบวกใชป้ระโยชนไ์ดจ้ริง  สามารถน าเสนอผ่านการเล่า
เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั และสามารถน าไปประยกุตใ์ชเ้พื่อประโยชนต่์อตนเองและสงัคมได ้ 

นอกจากนี ้ไดส้งัเคราะหก์ารจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน รวมถึงแนวทางการ
เล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล เพื่อสงัเคราะหเ์ป็นกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทักษะการคิดผลิตภาพจาก
ท้องถิ่นโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก โดยใชแ้นวคิดการจัดการเรียนรู้
โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานของ จากแนวคิดของส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550 น.3), 
วิจารณ ์พาณิช (2555: น.71-75),ดษุฎี โยเหลาและคณะ (2557 น.20-23), จริยา พิชยัค า (2559: 
น. 9-10), ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน (2564 น.9-11), Ribé & Vidal (1993: 
p.45) และ Alec Patton (2012: p.34-69) ซึ่งอธิบายไวว้่า การจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็น
ฐาน บทบาทครูจะเป็นผูแ้นะน า อ านวยความสะดวกใหแ้ก่นกัเรียน เพื่อใหน้กัเรียนไดเ้ลือกหวัขอ้ใน
การศึกษาจากบริบทที่เป็นประเด็นของทอ้งถิ่น ร่วมกนัวางแผนเพื่อเขา้ถึงประเด็น วางแผนในการ
เก็บรวบรวมขอ้มลู มีการสืบเสาะ คน้ควา้หาความรู ้ลงมือปฏิบติัผ่านกระบวนการท างานแบบกลุ่ม 
แบ่งบทบาทหน้าที่ภายในกลุ่มเพื่อพัฒนาศักยภาพของแต่ละบุคคล เพื่อใหไ้ดข้อ้สรุปและองค์
ความรูใ้หม่ ๆ นอกจากนีไ้ดก้ าหนดขัน้ตอนในการจดัการเรียนรูโ้ครงงาน โดยน าเอาแนวคิดการเล่า
เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัมาใชใ้นการจดัการเรียนรู ้เพื่อพฒันาใหน้กัเรียนมีความสามารถในการน าเสนอ 
น าไปสู่การสื่อสารที่มีประสิทธิภาพและมีความคิดสรา้งสรรค ์ตลอดจนสามารถน าไปเผยแพร่สู่
สงัคมได ้ทัง้นีเ้มื่อนกัเรียนไดร้บัการจัดการเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่า
เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั จะตอ้งพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นได ้จากการการศึกษาเอกสาร
ที่เก่ียวขอ้ง ผูว้ิจยัสามารถสงัเคราะห ์ไดเ้ป็น 6 ขัน้ตอน ดงันี ้ 

1) ขัน้สรา้งความสนใจ เป็นขัน้ตอนที่นักเรียนเรียนรูเ้นือ้หาเก่ียวขอ้งกับผูผ้ลิตและ
ผูบ้รโิภค ซึ่งบทบาทของครูจะน าเสนอประเด็น ปัญหา เรื่องราวหรือกิจกรรมที่สอดคลอ้งกบัทอ้งถิ่น
เพื่อสรา้งความสนใจใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู ้และแบ่งกลุม่นกัเรียนเพื่อปฏิบติักิจกรรม 

2) ขัน้คิดคน้หวัขอ้ เป็นขัน้ที่นกัเรียนก าหนดหวัขอ้ในการท าโครงงาน จากการศึกษา
ปัญหาหรือประเด็นในการศึกษาขอ้มลูในทอ้งถิ่น โดยก าหนดจากสิ่งที่สนใจหรือปัญหาที่ตนเองพบ 
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เพื่อท าโครงงานที่สามารถใช้ประโยชน์หรือแก้ปัญหาได้ ชีแ้นะแนวทางการเลือกหัวข้อ โดยให้
ผูเ้รียนพิจารณาจากประเด็นในบรบิทของทอ้งถิ่น 

3) ขัน้การวางแผนออกแบบโครงงาน นักเรียนจะตอ้งวางแผนก าหนดขอบเขตของ
โครงงาน เขียนร่างโครงงาน และเขียนร่างการน าเสนอผ่านสื่อดิจิทัลผ่านการเขียน Storyboard  
ซึ่งนกัเรียนจะตอ้งท างานเป็นกลุ่มและร่วมกนัระดมความคิด รวมทัง้เตรียมเครื่องมืออ านวยความ
สะดวกในการท าโครงงานของตนเอง ผ่านการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้แบบปฏิบัติการ
โครงงานการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น ซึ่งบทบาทของครูในขัน้ตอนนี ้คอยใหค้ าแนะน าในการร่าง
แผนโครงงาน และตรวจสอบความสอดคลอ้งของแผนกับหัวขอ้ที่เลือก  สอนหรือแนะน าวิธีสรา้ง 
Storyboard ส าหรบัการน าเสนอผ่านสื่อดิจิทลั  

4) ขัน้ลงมือปฏิบติั นกัเรียนจะตอ้งปฏิบติัตามร่างโครงงานที่ตนเองไดก้ าหนดไว ้โดย
จะตอ้งบนัทึกวีดิโอการปฏิบติักิจกรรมในกลุ่มของตนเอง เป็นขัน้ระดมความคิดอาศยักระบวนการ
ท างานเป็นกลุ่มเพื่อด าเนินงานตามแผนงานที่ไดก้ าหนดไว ้จนสามารถสรา้งสรรคผ์ลงานหรือ
ชิน้งานออกมาได้ บทบาทของครูคอยให้ค าแนะน าเมื่อผู้เรียนมีปัญหา รวมถึงการส่งเสริมให้
นกัเรียนใชเ้ทคโนโลยีอย่างเหมาะสม เช่น การบนัทกึวิดีโอ การถ่ายภาพ 

5) ขั้นน าเสนอผลงาน เป็นการน าเสนอผลงานของนักเรียน ตลอดจนเผยแพร่
ประโยชนท์ี่เกิดขึน้จากการท าโครงงาน โดยเนน้การเล่าเรื่องจากประสบการณข์องตนเองจากการ
ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ ที่สอดคล้องกับทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่น ผ่านสื่อดิจิทัล
ตลอดจนเผยแพร่ประโยชน์ที่เกิดขึน้จากการท าโครงงานที่ส่งผลต่อชุมชน สังคม ในขั้นตอนนี ้
บทบาทของครูจะตอ้งเปิดโอกาสใหเ้พื่อนผูเ้รียนซกัถาม แสดงความคิดเห็น หรือใหข้อ้เสนอแนะ  
เชิงสรา้งสรรคก์บัเพื่อนนัน้เรียน 

6) ขั้นการประเมินผล เป็นการประเมินผลงานกลุ่มนักเรียน เมื่อนักเรียนน าเสนอ
ผลงานเสร็จ โดยประเมินผ่านการแสดงความคิดเห็นในหอ้งเรียน ส่วนครู หรือผูม้ีส่วนเก่ียวขอ้งกบั
ผลงานร่วมกันประเมินผลงานของกลุ่มนักเรียนโดยใชแ้บบประเมินทักษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่น บทบาทของครู ด าเนินการประเมินผลงานโดยใชแ้บบประเมินทกัษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่น 

จากขั้นตอนดังกล่าวจะเสริมสรา้งทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นอย่างต่อเนื่อง  
ผู้วิจัยได้บูรณาการขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ 
แนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล  เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นในแต่ละ 
ล าดบัขัน้ ดงันี ้
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1. การส ารวจปัญหาและสืบคน้ขอ้มูล กิจกรรมการรวบรวมขอ้มลูเพื่อสรา้งเรื่องราว
ต่าง ๆ ช่วยใหน้กัเรียนฝึกทกัษะการระบุปัญหาหรือประเด็นที่สนใจในทอ้งถิ่นและคดัเลือกขอ้มลูที่
ส  าคญั ซึ่งเป็นพืน้ฐานของการมีความคิดที่รเิริ่มจากฐานขอ้มลูจรงิ 

2. การถ่ายทอดเรื่องราวและสร้างสรรค์ผลงานดิจิทัล  กระบวนการเล่าเรื่อง 
(Storytelling) และการตัดต่อสื่อดิจิทัล บังคับใหน้ักเรียนต้องใช้ความพยายามในการเชื่อมโยง
ข้อมูลที่มีอยู่  มาสร้างเป็นโครงเรื่องใหม่ผ่านจินตนาการและการผลิต ( Imagination and 
Production) จนเกิดเป็นผลงานที่มีลกัษณะเฉพาะตวัและมคีณุค่า 

3. การสะทอ้นคิดและน าเสนอ การน าเสนอภาพยนตรส์ัน้ดิจิทลัเปิดโอกาสใหน้กัเรียน
ได้ประเมินผลงานของตนเองและผู้อ่ืน ช่วยพัฒนาทักษะการปรับปรุงผลงานให้มีคุณภาพ  
และสามารถน าไปสื่อสารเพื่อสรา้งประโยชนต่์อชุมชนหรือทอ้งถิ่นในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาค
ตะวนัออกได ้

เมื่อน าไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ไดร้ับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะ 
การคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  นักเรียน 
มีทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นเพิ่มสงูขึน้จากการท าแบบทดสอบการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น 
ดงัปรากฏในภาพตวัอย่าง 
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ภาพประกอบ 3 แบบปฏิบติัการโครงงานการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น  
เรื่องการเลือกหวัขอ้โครงงานที่จะศกึษา 

จากภาพประกอบ 4 ในการปฏิบติัแบบปฏิบติัการเรื่องการเลือกหวัขอ้โครงงาน สะทอ้น
ใหเ้ห็นว่าผูเ้รียนไดป้ฏิบติัตามขัน้ตอนอย่างเป็นระบบ ตัง้แต่การระบุหัวขอ้ที่สนใจ ในขัน้ตอนที่ 2 
ขั้นคิดคน้หัวขอ้ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ พรอ้มทั้งระบุเหตุผลสนับสนุน ตลอดจนการสรุป
หัวขอ้ที่ตอ้งการศึกษาอย่างชัดเจน ซึ่งขัน้ตอนดังกล่าวช่วยใหน้ักเรียนสามารถคน้หาและศึกษา
ประเด็นที่ตอ้งการศกึษาไดอ้ย่างมีทิศทาง 
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ภาพประกอบ 4 แบบปฏิบติัการโครงงานการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น  

เรื่อง การวางเคา้โครงโครงงาน  
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ภาพประกอบ 5 แบบปฏิบติัการโครงงานการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น  

การเขียนร่าง Storyboard 

จากภาพประกอบ 5 และ ภาพประกอบ 6 ในแบบปฏิบติัการโครงงานการคิดผลิตภาพ
จากทอ้งถิ่น เรื่อง การวางเคา้โครงโครงงาน ผูเ้รียนไดเ้รียนรูก้ารจัดล าดับขัน้ตอนอย่างเป็นระบบ 
ตัง้แต่การก าหนดชื่อโครงงาน การเขียนที่มาและความส าคญั การคน้หาขอ้มลู การวิเคราะหข์อ้มลู 
ตลอดจนการเขียนฉาก (Scene) เขียนร่าง Storyboard ส าหรบัใชใ้นการน าเสนอผ่านสื่อดิจิทัล 
การท างานอย่างเป็นขั้นตอนเช่นนีช้่วยให้นักเรียนมองเห็นภาพรวมของโครงงาน เขา้ใจล าดับ  
การท างาน และสามารถวางแผนไดอ้ย่างมีทิศทางมากขึน้ ในขณะเดียวกนั ครูมีบทบาทส าคญัใน
การคอยให้ค าแนะน าระหว่างการร่างแผน ตรวจสอบความสอดคล้องของเนื ้อหากับหัวข้อที่
นกัเรียนเลือก และชีแ้นะแนวทางปรบัปรุงสว่นที่ยงัไม่ถูกตอ้งหรือไม่สมบูรณ ์นอกจากนี ้ครูยงัสอน
วิธีการสรา้ง Storyboard ซึ่งช่วยใหน้กัเรียนวางแผนล าดบัเรื่องและออกแบบสื่อดิจิทลัไดอ้ย่างเป็น
ระบบก่อนลงมือถ่ายท าจรงิ 

กระบวนการทัง้หมดนีท้  าใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจในโครงสรา้งของโครงงาน สามารถ
วางแผนงานได้เป็นขั้นตอน และมีความพรอ้มในการสรา้งสรรค์ผลงานที่สอดคล้องกับหัวข้อ  
และเปา้หมายของการเรียนรู ้
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ภาพประกอบ 6 การน าเสนอสื่อดิจิทลัของกลุม่นกัเรียนในการปฏิบติัโครงงาน 

 

จากภาพประกอบ 6 การน าเสนอขอ้มลูผ่านสื่อดิจิทลัของผูเ้รียน พบว่า ผูเ้รียนสามารถใช้
เครื่องมือดิจิทัลเป็นสื่อประกอบการอธิบายเนื ้อหาได้อย่างเหมาะสม โดยมีการเลือกใช้ภาพ 
ขอ้ความ และสไลดน์ าเสนอที่ช่วยใหข้อ้มูลมีความชัดเจน เป็นล าดับขัน้ เป็นไปตามขัน้ตอนของ
โครงร่างของโครงงานที่กลุ่มผูเ้รียนไดว้างแผนไว ้ ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถชีแ้จงรายละเอียดของ
โครงงานหรือหวัขอ้ที่ศกึษาไดค้รบถว้น ซึ่งภาพสะทอ้นความส าเรจ็ในการน าเสนอขอ้มลูของผูเ้รียน
ดังกล่าว ถือเป็นผลลพัธ์จากการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ผ่านการกลั่นกรองและตรวจสอบ
คณุภาพ  

โดยผลการตรวจสอบคุณภาพในภาพรวมของกิจกรรมการเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญ   
ในภาพรวมของกิจกรรมการเรียนรู ้อยู่ในระดับดี (Mean=4.13, S.D.=0.33) ผูเ้ชี่ยวชาญเห็นว่า
รายการประเมินในแต่ละดา้นมีคณุภาพเหมาะสม สามารถน าไปใชจ้ดักิจกรรมการเรียนรูใ้นระดบั
ประถมศึกษาตอนปลายได ้ส าหรบัผลการประเมินรายดา้น พบว่า ขอ้ 1 จุดมุ่งหมายของกิจกรรม
และสาระส าคัญ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับดีมาก (Mean=4.67, S.D.=0.58) ขอ้ 2 แผนการจัดการ
เรียนรูท้ี่ 1 เรื่องการเป็นผูผ้ลิตที่มีคุณภาพและผูบ้ริโภคที่มีหน้าที่รับผิดชอบ อยู่ในระดับดีมาก 
(Mean=4.67, S.D.=0.58) ขอ้ 3 แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 2 เรื่องทรพัยากรในทอ้งถิ่น” อยู่ในระดบั
ดีมาก (Mean=4.67, S.D.=0.58) ผูเ้ชี่ยวชาญเห็นว่ากิจกรรมช่วยใหผู้เ้รียนเชื่อมโยงเนือ้หาเขา้กบั
บริบทชุมชนไดช้ดัเจน ขอ้ 4 แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 3 เรื่องผลิตภณัฑภ์ูมิปัญญาในทอ้งถิ่น อยู่ใน
ระดับดี (Mean=4.67, S.D.=0.58) ขอ้ 5 แผนการจัดการเรียนรูท้ี่ 4 เรื่องจริยธรรมในการผลิต
สินคา้และบริการ มีค่าเฉลี่ยระดับดี (Mean=4.00, S.D.=1.00) ขอ้ 6 แผนการจัดการเรียนรูท้ี่ 5 
เรื่องการสรา้งสงัคมที่เห็นคณุค่าของทรพัยากรในทอ้งถิ่น อยู่ในระดบัดี (Mean=4.00, S.D.=0.00) 



  108 

ขอ้ 7 รูปแบบกิจกรรมและการวดัและประเมินผลเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน
ปลาย อยู่ในระดับดี (Mean=4.33, S.D.=0.58) สะทอ้นว่ากิจกรรมสอดคลอ้งกับพัฒนาการและ
ทกัษะของผูเ้รียนกลุม่เปา้หมายอีกดว้ย 

ตอนที่ 3 การศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพ
จากท้องถ่ินโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ทีเ่ขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก 

การศกึษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น
โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานรว่มกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพืน้ที่เขตพิเศษภาคตะวนัออก เป็นการน าการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงาน
เป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลั เพื่อพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ไปทดลองตามแบบแผนการวิจยัที่ก าหนดไว ้ดงันัน้ผูว้ิจยั
จึงท าการศึกษาทักษะการคิดผลิตภาพหลังจากการด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน
ปลาย ในพืน้ที่เขตพืน้ที่เขตพิเศษภาคตะวนัออก ผลการศกึษามีดงันี ้

ตาราง 9 ผลการวิเคราะหป์ระสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบั 
แนวทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัต่อทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น ก่อนและหลงัเรียน  

การทดสอบ คร้ังทีว่ัด คะแนนเต็ม M SD t p 
ทักษะการ
คิดผลิตภาพ
จากท้องถ่ิน 

Pre 12 6.82 2.33 
15.136 0.001 Post 12 10.27 1.99 

**นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 

จากตาราง 9 ผลการวิเคราะหป์ระสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน
รว่มกบัแนวทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลัต่อทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นก่อนและหลงัเรียน 
ของผูเ้รียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย หลงัไดร้บัการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้พบว่า ผูเ้รียนที่ไดร้บั
การจดัการเรียนรูด้ว้ยที่พฒันาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับ
แนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรบัผูเ้รียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนา
พิเศษภาคตะวันออก มีคะแนนหลังได้รับการจัดการเรียนรูสู้งกว่าก่อนได้รบัการจัดการเรียนรู้ 
อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 ดังนี ้ ทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่น ในการวัดก่อนได้รับ  



  109 

การจัดการเรียนรู ้มีค่าเฉลี่ยท่ากับ 6.82 (S.D. = 2.33) และเมื่อไดร้บัการจดัการเรียนรูม้ีค่าเฉลี่ย
เท่ากบั 10.27 (S.D. = 1.99) แสดงใหเ้ห็นว่า ผูเ้รียนมีทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นหลงัไดร้บั
การจดัการเรียนรูส้งูกว่าก่อนไดร้บัการจดัการเรียนรู ้

ภาพประกอบ 7  แผนภมูิแสดงคะแนนเฉลี่ยทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นของนกัเรียนก่อน
เรียนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานรว่มกบัแนวทางการเลา่เรื่อง 

ผ่านสื่อดิจิทลั 

จากภาพประกอบ 7 พบว่า คะแนนเฉลี่ยหลงัเรียน 10.27 คะแนน สูงกว่าคะแนนเฉลี่ย

ก่อนเรียน 6.82 คะแนน อย่างเห็นไดช้ดัแสดงใหเ้ห็นว่ากิจกรรมการเรียนรูท้ี่จดัขึน้สามารถพัฒนา

ทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นของนักเรียนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพสอดคลอ้งกับสมมติฐานการ

วิจยัที่ตัง้ไว ้

โดยเมื่อน าไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอย่างที่ไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงาน

เป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล พบว่านักเรียนมีทักษะการคิดผลิตภาพจาก

ท้องถิ่นเพิ่มสูงขึน้ ทั้งด้านการวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการประยุกต์ใช้ความรูซ้ึ่งสามารถ

สะท้อนให้เห็นได้จากแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน รวมทั้งผลงานเชิงประจักษ์ของนักเรียน  

ที่แสดงถึงการพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพในบริบททอ้งถิ่นของตนเอง ดงัปรากฏในภาพต่อไปนี ้
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ภาพประกอบ 8 แบบทดสอบการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นแบบอตันยั  
ในองคป์ระกอบที่ 1 การวิเคราะหปั์ญหาและการวางแผนดว้ยตนเอง 

จากภาพประกอบ 8 แสดงใหเ้ห็นว่า นักเรียนสามารถระบุปัญหาที่เกิดขึน้ไดอ้ย่างตรง
ประเด็นจากสถานการณ์ที่ก าหนด และสามารถอธิบายสาเหตุพรอ้มทัง้ผลกระทบของปัญหาได้
อย่างชัดเจน อีกทั้งยังมีการขยายความและอธิบายเพิ่มเติมจากประเด็นที่ตนเองวิเคราะห์  
ซึ่งสะทอ้นถึงความเขา้ใจเชิงลกึต่อสถานการณท์ี่ศึกษา 
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ภาพประกอบ 9 แบบทดสอบการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นแบบอตันยั  
ในองคป์ระกอบที่ 2 การขยายความหรือการลงรายละเอียด 

จากภาพประกอบ 9 แสดงใหเ้ห็นว่า นกัเรียนสามารถอธิบายไดว้่า ในการแกปั้ญหานีไ้ด้
เลือกใชว้สัดแุละอปุกรณห์ลายชนิด โดยแต่ละอย่างมีบทบาทที่แตกต่างกนัการอธิบายในลกัษณะ
นีแ้สดงใหเ้ห็นว่านกัเรียนสามารถ ขยายความจากการระบุรายการ ไปสู่การอธิบาย หนา้ที่ เหตผุล
ในการเลือกใช ้และประโยชนข์องอปุกรณแ์ต่ละชนิด ไดอ้ย่างชดัเจน ซึ่งสะทอ้นการขยายความหรือ
การลงรายละเอียดและการคิดอย่างเป็นระบบ 

 

ภาพประกอบ 10 แบบทดสอบการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นแบบอตันยั  
ในองคป์ระกอบที่ 3 การแสดงภาพความคิดและการสรา้งผลงาน 

จากภาพประกอบ 10 แสดงใหเ้ห็นว่า นกัเรียนสามารถอธิบายประโยชนท์ี่คาดว่าจะไดร้บั
จากวิธีการแก้ปัญหาที่สรา้งขึน้ไดอ้ย่างชัดเจน โดยมองเห็นผลดีที่มีต่อทั้งครอบครวัและชุมชน  
ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงความสามารถในการคาดการณ์ผลลัพธ์และเชื่อมโยงผลดีจากแนวทาง
แกปั้ญหากับบริบทของชุมชนไดอ้ย่างเหมาะสมในองคป์ระกอบที่ 3 การแสดงภาพความคิดและ
การสรา้งผลงาน  
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บทที ่5 
สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใช้การพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพ
จากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรบันกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก โดยมีวตัถุประสงคใ์นการท าวิจยั 
ดงันี ้

  1. เพื่อศึกษาขอ้มลูพืน้ฐานในการพฒันาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน
ปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

  2. เพื่อสรา้งกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา  
ตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

 3. เพื่อศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจาก
ท้องถิ่นโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

สรุปผลการวิจัย 
ผลการวิจยั เรื่อง การพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชก้ารพฒันาทักษะ

การคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล
ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก พบว่า  

1. ขอ้มลูพืน้ฐานในการพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็น
ฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  
ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวันออกศึกษาขอ้มูลพืน้ฐานในการพฒันาทักษะการคิดผลิตภาพ
จากทอ้งถิ่น โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั ส าหรบันกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลายในพื ้นที่ เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  ผู้วิจัยใช้การสัมภาษณ์ 
เชิงลึกผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ซึ่งได้แก่ ผู ้อ  านวยการโรงเรียน ศึกษานิเทศก์ และตัวแทน
ผูป้ระกอบการในเขตพืน้ที่พัฒนาพิเศษภาคตะวันออก ผลการวิจัยสรุปไดเ้ป็น 4 ประเด็นส าคัญ 
ดงันี ้
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1.1 ข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นพืน้ที่ เขต
พัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในด้านเศรษฐกิจ สังคม และ
สิ่งแวดลอ้ม การพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นจะตอ้งพฒันาใหน้กัเรียนเกิดเขา้ใจและ
มีส่วนร่วมในการพัฒนาพืน้ที่ของตนอย่างยั่งยืน ทักษะนีย้ังควรส่งเสริมให้นักเรียนเชื่อมโยง
บทเรียนในวิชาสงัคมศกึษาเขา้กบัชีวิตจรงิ โดยมีทอ้งถิ่นเป็นแหลง่เรียนรูส้  าคญั 

1.2 พฤติกรรมบ่งชี ้ทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่น  แบ่งออกเป็น 3 
องคป์ระกอบหลกั ไดแ้ก่ 

1)  การวิเคราะหปั์ญหาและการวางแผนดว้ยตนเอง นักเรียนสามารถระบุ
ปัญหาในทอ้งถิ่น วิเคราะหส์าเหต ุและวางแผนด าเนินงานไดอ้ย่างเป็นระบบ 

2) การขยายความหรือการลงรายละเอียด นกัเรียนสามารถสืบคน้ขอ้มลูจาก
แหลง่ทอ้งถิ่น ตลอดจนสามารถวางแผนในการน าเสนอขอ้มลูและเก่ียวขอ้งกบับรบิทจรงิ 

3) การแสดงภาพความคิดและการสร้างผลงาน  นักเรียนสามารถใช้
จินตนาการในการสงัเคราะหข์อ้มูล และน าเสนอเป็นสื่อดิจิทัลที่สรา้งสรรค ์สะทอ้นความเข้าใจ
เก่ียวกบัทอ้งถิ่น 

1.3 ลกัษณะของผลงานที่แสดงถึงทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น 
ผลงานที่แสดงถึงทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น ควรสะทอ้นบริบทของ

พืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก ไดช้ดัเจน มีการใชข้อ้มลูจริงจากแหล่งทอ้งถิ่น และแสดงถึง
การคิดวิเคราะหแ์ละการสงัเคราะหท์ี่เหมาะสมกับวัย นอกจากนีส้ื่อดิจิทัลที่ถูกใชใ้นการน าเสนอ
ควรมีเอกลกัษณ ์มีการสื่อสารอย่างสรา้งสรรค ์และเกิดจากมมุมองของนกัเรียน ไม่ใช่การคดัลอก
ขอ้มลูเพื่อมาน าเสนอ 

1.4 แนวทางในการพฒันากิจกรรมการเรียนรู ้
ผู้ให้สัมภาษณ์ได้เสนอแนะถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ควรเริ่มจากการ

กระตุน้ความสนใจนกัเรียนเก่ียวกบัปัญหาในทอ้งถิ่น ใชก้ระบวนการสืบคน้ขอ้มลูจริงในพืน้ที่ และ
วิเคราะหร์ว่มกบัเนือ้หาวิชาสงัคมศกึษา สง่เสรมิใหน้กัเรียนสรา้งสรรคส์ื่อดิจิทลัจากสิ่งที่เรียนรู ้และ
เปิดโอกาสใหม้ีการน าเสนอผลงานต่อผูอ่ื้น ส่วนบทบาทของครูส าคัญในการเป็นผูช้ีแ้นะ ส่งเสริม
ความคิดวิเคราะหแ์ละสนบัสนนุดา้นเทคนิคการน าเสนอผ่านสื่อดิจิทลั 

2. กิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็น
ฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่
เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก มีขัน้ตอนดงันี ้ ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งความสนใจ ขัน้ที่ 2 ขัน้คิดคน้หวัขอ้ 
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ขัน้ที่ 3 ขัน้การวางแผนออกแบบโครงงาน ขัน้ที่ 4 ขัน้ลงมือปฏิบติั ขัน้ที่ 5 ขัน้น าเสนอผลงาน และ
ขัน้ที่ 6 ขัน้การประเมินผล 

3. ประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดย
ใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 

3.1 ทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นของนักเรียนก่อนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู ้มีคะแนนเฉลี่ย 6.82 คะแนน คิดเป็นรอ้ยละ 56.83 หลงัจากไดร้บัการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน
ปลายในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก พบว่าผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึน้เป็น 10.27 
คะแนน คิดเป็นรอ้ยละ 85.58 แสดงใหเ้ห็นว่าคะแนนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 

อภปิรายผลการวิจัย 
ผลการวิจยั เรื่อง การพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชก้ารพฒันาทักษะ

การคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล
ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  มีประเด็น
ส าคญัที่สามารถอภิปรายผลไดด้งันี ้ 

ตอนที ่1 ผลการศึกษาข้อมูลพืน้ฐานในการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจาก
ท้องถ่ินโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ทีเ่ขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก  

การศึกษาข้อมูลพื ้นฐานก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้พบว่า นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายในพื ้นที่ เ ขตพัฒนาพิ เศษภาคตะวันออก  ส่วนใหญ่มีความ รู้  
ความเข้าใจเก่ียวกับบริบทของท้องถิ่นในระดับปานกลาง นักเรียนสามารถบอกลักษณะทาง
ภูมิศาสตร ์อาชีพหลกัของคนในชุมชน และทรพัยากรทอ้งถิ่นได ้แต่ยงัขาดทักษะในการเชื่อมโยง
ขอ้มูลเหล่านีเ้ขา้กับการคิดวิเคราะหแ์ละการสรา้งแนวทางพัฒนา ซึ่งสะทอ้นใหเ้ห็นว่านักเรียน  
ยงัไม่ไดร้บัโอกาสในการเรียนรูจ้ากสถานการณจ์ริงในทอ้งถิ่น ผลการวิจยันีส้อดคลอ้งกับแนวคิด
ของ ไพฑูรย ์สินลารตัน ์(2558) ที่อธิบายว่าการคิดผลิตภาพ เป็นกระบวนการคิดที่ต้องอาศัย
ประสบการณต์รง การสงัเกต และการลงมือปฏิบติั เพื่อใหเ้กิดการสรา้งคณุค่าใหม่จากความรูเ้ดิม 
หากผูเ้รียนขาดการเชื่อมโยงระหว่างความรูก้บัการปฏิบติัจรงิ การคิดผลิตภาพจะไม่เกิดขึน้อย่างมี
ประสิทธิผล ในทิศทางเดียวกัน ธราพงษ์ การกระโทก (2565) ที่ชีใ้หเ้ห็นว่าการพฒันาทักษะแห่ง
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ศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก จ าเป็นตอ้งใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้
จากบริบททอ้งถิ่น ผ่านการคิดวิเคราะหปั์ญหาและสรา้งแนวทางแกไ้ขดว้ยตนเอง เพื่อใหเ้กิดการ
เรียนรูแ้ละสอดคลอ้งกบัการพฒันาพืน้ที่เชิงเศรษฐกิจของภมูิภาค นอกจากนีผ้ลการศึกษาแสดงให้
เห็นว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความสนใจในเรื่องราวของทอ้งถิ่น แต่ยังขาดทักษะในการแสวงหา
ขอ้มลูและสื่อสารสิ่งที่เรียนรู ้ซึ่งสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ พิมพพ์นัธ ์เดชะคปุต ์(2554) ที่กล่าวว่า 
การจัดการเรียนรูท้ี่เน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางควรเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูจ้ากแหล่งจริงใน
ชมุชน เพื่อสรา้งการเรียนรูท้ี่มีความหมายและสามารถพฒันาเป็นทกัษะการคิดขัน้สงู 

ดังนัน้ ผลการศึกษาขอ้มูลพืน้ฐานในครัง้นีส้ะทอ้นใหเ้ห็นถึงความจ าเป็นในการ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท้ี่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรูจ้ากบริบทจริงของท้องถิ่น และ
เชื่อมโยงความรูเ้หล่านัน้กบัการสรา้งสรรคผ์ลงาน โดยเฉพาะเมื่อบูรณาการแนวทาง การเล่าเรื่อง
ผ่านสื่อดิจิทัล (Digital Storytelling) ซึ่งตามแนวคิดของ Bull and Kajder (2004) และ Sadik 
(2008) ช่วยใหผู้เ้รียนไดใ้ชเ้ทคโนโลยีเป็นเครื่องมือในการสื่อสาร ถ่ายทอด และสะทอ้นความเขา้ใจ
ของตนเองอย่างสรา้งสรรค์ การศึกษาขอ้มูลพืน้ฐานนีช้ีใ้หเ้ห็นว่า ผูเ้รียนในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษ
ภาคตะวนัออกมีศกัยภาพในการพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพ แต่ยงัตอ้งไดร้บัการสนบัสนุนผ่าน
กิจกรรมการเรียนรูท้ี่เชื่อมโยงทอ้งถิ่นกับกระบวนการคิดเชิงสรา้งสรรค ์เพื่อใหส้ามารถต่อยอด
ความรูแ้ละสรา้งคณุค่าใหม่จากสิ่งที่มีอยู่ในชมุชนไดอ้ย่างแทจ้รงิ 

ตอนที่ 2 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพ
จากท้องถ่ินโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัลส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ทีเ่ขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก 

ผูว้ิจัยไดพ้ัฒนากิจกรรมการเรียนรูท้ี่พัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น
โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานรว่มกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย ในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก โดยมีระยะเวลา 10 ชั่วโมง โดยแบ่งออกเป็น  
6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ ขัน้ที่ 1 ขัน้การสรา้งความสนใจ ขัน้ที่ 2 ขัน้คิดคน้หัวขอ้ ขัน้ที่ 3 ขัน้การวางแผน
ออกแบบโครงงาน ขั้นที่  4 ขั้นลงมือปฏิบัติ ขั้นที่  5 ขั้นน าเสนอผลงาน และขั้นที่  6 ขั้นการ
ประเมินผล โดยกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบมีลกัษณะเป็นกิจกรรมที่มีความต่อเนื่องและ
เชื่อมโยงกนั ตัง้แต่ขัน้แรกจนถึงขัน้สดุทา้ย สง่เสรมิทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นของนกัเรียน
อย่างครอบคลุมทั้งการวิเคราะห์ข้อมูล รวบรวมข้อมูล ตลอดจนสามารถพัฒนาแนวคิดและ
แสดงผลงานผลิตภาพได้อย่างเหมาะสม พร้อมทั้งมีผลผลิตที่เป็นรูปธรรมในแต่ละขั้นตอน  
ซึ่งรูปแบบของกิจกรรมการเรียนรูม้ีความเหมาะสมในการน าไปใช ้เพราะกิจกรรมมุ่งเนน้ใหน้กัเรียน



  116 

ไดศ้ึกษาในประเด็นที่ตนเองสนใจ นักเรียนไดล้งมือปฏิบัติมากกว่าการนั่งฟังครูสอนเพียงอย่าง
เดียว สอดคลอ้งกบัแนวทางของทิศนา แขมมณี (2562) ไดก้ลา่วถึง นิยามของการจดัการเรียนการ
สอนโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานไวว้่า เป็นการจัดสภาพการณข์องการเรียนการสอน โดยใหน้ักเรียน
ร่วมกันเลือกท าโครงงานที่ตนเองสนใจโดยร่วมกัน ส ารวจ สังเกต และก าหนดเรื่องที่ตนสนใจ
วางแผนในการท าโครงงานรว่มกนัศกึษาหาขอ้มลูความรูท้ี่จ  าเป็นและลงมือปฏิบติังานตามที่วางไว ้
แล้วจึงเขียนรายงานและน าเสนอต่อสาธารณชน และน าประสบการณ์ทั้งหมดมาอภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรูข้อ้ความคิดเห็น และสรุปผลการเรียนรูท้ี่รบัจากประสบการณท์ัง้หมด 

นอกจากนี ้ผูว้ิจยัไดน้ าเอาแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัมาประยุกตใ์ชเ้ป็น
ในการน าเสนอโครงงานของนักเรียน เพื่อใหน้ักเรียนไดน้ าการจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็น
ฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลั ที่ผูว้ิจยัไดพ้ฒันาขึน้เพื่อพฒันาทักษะการคิดผลิต
ภาพจากทอ้งถิ่นของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย มี 6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ ขัน้ตอนที่ 1 ขัน้สรา้ง
ความสนใจ เป็นขัน้ตอนที่มุ่งใหน้ักเรียนสงัเกตการด าเนินกิจกรรมทางเศรษฐกิจในชุมชน หน่วย
ธุรกิจ ทรพัยากรที่มีอยู่ รวมถึงเรื่องราวทอ้งถิ่นที่น่าสนใจ เพื่อน าไปสู่การตั้งค าถามหรือค้นหา
ประเด็นที่ตอ้งการศึกษาเรียนรูจ้ากบริบทของทอ้งถิ่นของตนเอง โดยใชแ้บบปฏิบติัการโครงงาน
การคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น ขัน้ตอนนีม้ีบทบาทส าคัญในการส่งเสริมทกัษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่นดา้นการวิเคราะหปั์ญหา (problem analysis) เนื่องจากเป็นกระบวนการกระตุน้และสรา้ง
ความสนใจ ส่งเสริมการคิดวิเคราะห ์และช่วยใหน้กัเรียนสามารถก าหนดเป้าหมายการเรียนรูด้ว้ย
ตนเองไดอ้ย่างชัดเจน ในขัน้ตอนนี ้ผูส้อนไดก้ระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนโดยการน าเสนอภาพ
เก่ียวกับผูผ้ลิตสินคา้และบริการในทอ้งถิ่น ควบคู่กับการน าสถานการณ์ที่เก่ียวขอ้งกับการผลิต
สินคา้และบริการมาใชเ้ป็นสื่อในการเรียนรู ้ซึ่งท าใหผู้เ้รียนตอ้งวิเคราะหบ์ทบาทของผูผ้ลิตที่น า
ทรพัยากรและปัจจัยการผลิตมาผลิตเป็นสินคา้และบริการที่มีคุณภาพ กระบวนการดงักล่าวช่วย
ใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจเก่ียวกับลกัษณะและกระบวนการผลิตสินคา้และบริการในทอ้งถิ่ นอย่าง
เป็นรูปธรรม สอดคลอ้งกับแนวคิดการจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานที่มุ่งเนน้การกระตุน้
ความสนใจของผูเ้รียนผ่านประเด็นใกลต้วัและบริบทจริง (ดษุฎี โยเหลา้และคณะ , 2557, น. 20–
23; ไรบแ์ละวิดลั, 1993, p. 45) ทัง้นี ้ผูส้อนมีบทบาทในการเตรียมกิจกรรมที่สามารถดึงดดูความ
สนใจและสรา้งแรงจูงใจให้ผูเ้รียนเกิดความใคร่รูแ้ละความสนุกสนานในการท าโครงงานหรือ
กิจกรรมรว่มกนั โดยกิจกรรมดงักลา่วอาจเป็นกิจกรรมที่ผูส้อนก าหนดขึน้ หรือเป็นกิจกรรมที่ผูเ้รียน
มีความสนใจอยู่แลว้เป็นพืน้ฐานส าคัญ การเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้สนอประเด็นจากกิจกรรมที่
เชื่อมโยงกับชุมชนหรือเรื่องใกลต้ัวที่สามารถเรียนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง ช่วยเสริมสรา้งกระบวนการคิด
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วิเคราะห์และวางรากฐานของการคิดผลิตภาพจากท้องถิ่นในขั้นต่อไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
ขัน้ตอนที่ 2 ขัน้คิดคน้หวัขอ้ เป็นขัน้ตอนที่มุ่งใหน้กัเรียนส ารวจประเด็นหรือเรื่องราวที่ตนเองสนใจ
ในการจัดท าโครงงาน ฝึกการตัง้ค าถาม และศึกษาคน้ควา้เอกสารหรือขอ้มูลที่เก่ียวขอ้ง เพื่อท า
ความเขา้ใจปัญหาและบริบทของประเด็นอย่างรอบดา้น อันน าไปสู่การคิดคน้และก าหนดหัวขอ้
โครงงานที่จะน าไปสู่การปฏิบติัจริง กระบวนการดังกล่าวสอดคลอ้งกับแนวคิดการจัดการเรียนรู้
โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานที่เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้เรียนรูจ้ากการสืบค้นและการตั้งค าถามด้วย
ตนเอง (วิจารณ ์พาณิช, 2555, น. 71–75; จรยิา พิชยัค า, 2559, น. 9–10; ส านกังานคณะกรรมการ
การศึกษาขัน้พืน้ฐาน, 2564, น. 9–11; ไรบแ์ละวิดัล, 1993, p. 45; และ Alec Patton, 2012, p. 
34–69) ในขัน้ตอนนี ้ครูผูส้อนมีบทบาทส าคญัในฐานะผูอ้  านวยความสะดวก โดยท าหนา้ที่ชีแ้นะ 
แนะน าแหล่งข้อมูล และตั้งค าถามกระตุน้การคิด เพื่อช่วยใหน้ักเรียนสามารถพิจารณาความ
เหมาะสมของประเด็นที่เลือก วิเคราะหส์ภาพปัญหา ทรพัยากร และขอ้จ ากดัในบริบทของทอ้งถิ่น
อย่างเป็นระบบ พร้อมทั้งช่วยแนะแนวทางการวางแผนการด าเนินโครงงานในเบื ้องต้นให้
สอดคล้องกับความเป็นไปได้ในทางปฏิบัติ ขั้นตอนนีส้่งเสริมทักษะการคิดผลิตภาพด้านการ
วิเคราะหปั์ญหาและการวางแผนดว้ยตนเอง (problem analysis) อย่างชัดเจน เนื่องจากผูเ้รียน
ตอ้งศึกษาคน้ควา้และรวบรวมข้อมูลเพื่อน าไปใชใ้นการเขียนบทเพื่อเล่าเรื่องหรือการน าเสนอ
โครงงานของตนเอง โดยมีครูผูส้อนคอยใหข้อ้เสนอแนะในการจดัล าดบัเนือ้หาและตรวจสอบความ
ถูกตอ้งของขอ้มูล ซึ่งสอดคลอ้งกับแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลของมอรร์า (Morra, 2013)  
ที่เนน้ใหผู้เ้รียนท าความเขา้ใจเรื่องราวที่จะน าเสนออย่างละเอียดถ่ีถว้น เพื่อสรา้งความรูพ้ืน้ฐานใน
การพฒันาเนือ้หาที่มีความน่าสนใจและสามารถสะทอ้นคุณค่าของทอ้งถิ่นไดอ้ย่างมีความหมาย 
ขัน้ตอนที่ 3 ขัน้การวางแผนออกแบบโครงงาน เป็นขัน้ตอนที่ส่งเสริมทักษะการคิดผลิตภาพจาก
ทอ้งถิ่นดา้น การวิเคราะหปั์ญหาและการวางแผนดว้ยตนเอง (problem analysis) อย่างเป็นระบบ 
โดยผูเ้รียนมีบทบาทส าคัญในการจัดท าแผนงานโครงงานอย่างมีล  าดับขัน้ วางแผนกระบวนการ
ท างาน และคาดการณผ์ลผลิตหรือผลงานที่มีความเป็นไปไดล้งในแบบปฏิบติัการโครงงานการคิด
ผลิตภาพจากทอ้งถิ่น ทัง้นี ้ผูเ้รียนตอ้งเขียนรายละเอียดของแผนงานใหม้ีความถกูตอ้ง ชดัเจน และ
สามารถน าไปปฏิบติัไดจ้รงิ รวมถึงรว่มกนัเขียนรา่ง Storyboard เพื่อใชใ้นการออกแบบการถ่ายท า
วิดิทัศนเ์ล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล พรอ้มระบุแอพพลิเคชันที่จะน ามาใชใ้นการสรา้งสรรคผ์ลงาน ใน
ขัน้ตอนนี ้ครูผูส้อนมีบทบาทในฐานะผูอ้  านวยความสะดวกและผูใ้หค้  าแนะน าเชิงวิชาการ โดยท า
หนา้ที่ชีแ้นะ ตรวจสอบความสอดคลอ้งของแผนงานกบัวตัถุประสงคข์องโครงงาน ใหข้อ้เสนอแนะ
เก่ียวกบัความเป็นไปไดใ้นการด าเนินงาน ตลอดจนสนบัสนุนใหน้กัเรียนสามารถจดัล าดบัขัน้ตอน
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การท างานไดอ้ย่างเหมาะสม การชีแ้นะของครูช่วยใหน้กัเรียนสามารถพฒันาแผนงานจากแนวคิด
เบือ้งตน้ไปสู่แผนปฏิบติัการที่มีความชดัเจนและเป็นรูปธรรมมากยิ่งขึน้  การจดักิจกรรมในขัน้ตอน
นีส้่งผลใหน้กัเรียนไดฝึ้กการวางแผนการปฏิบติัโครงงานอย่างเป็นขัน้ตอน และพฒันาแนวคิดจาก
การวิเคราะหไ์ปสู่การขยายรายละเอียดของผลงาน ซึ่งสอดคลอ้งกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อ
ดิจิทลัที่เนน้การเขียนสคริปตเ์พื่อเรียบเรียงเนือ้หา การก าหนดล าดับเหตกุารณ ์จดุเริ่มตน้ เนือ้เรื่อง 
และตอนจบ ตลอดจนการออกแบบ Storyboard เพื่อวางแผนล าดับภาพ เสียง และขอ้ความให้
เชื่อมโยงกนัอย่างเหมาะสม (เบญจมาภรณ ์จนัทร และกิตติ รตันราษี, 2566) ขัน้ตอนที่ 4 ขัน้ลงมือ
ปฏิบัติ เป็นขั้นตอนที่ส่งเสริมทักษะการคิดผลิตภาพด้านการแสดงภาพความคิดและการสร้าง
ผลงาน (Imagination and Production) อย่างชัดเจน โดยผู้เรียนมีบทบาทส าคัญในการลงมือ
ปฏิบติัตามกระบวนการท าโครงงานที่กลุ่มไดว้างแผนไวด้ว้ยตนเอง ผูเ้รียนสามารถน าแผนงานที่
จัดเตรียมไวม้าสู่การปฏิบัติจริงผ่านการแบ่งหน้าที่ความรบัผิดชอบ การท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม 
และการลงมือผลิตชิน้งานจากแนวคิดของตนเอง เช่น การสรา้งสื่อดิจิทัลเพื่อเล่าเรื่องราวของ
ทอ้งถิ่น การผลิตคลิปวิดิทัศน ์หรือการสรุปและจัดท าขอ้มูลเพื่อเผยแพร่ความรู้แก่เพื่อนร่วมชั้น  
ซึ่งกระบวนการดังกล่าวช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเชื่อมโยงองคค์วามรูก้ับประสบการณจ์ริงในบริบท
ของท้องถิ่นได้อย่างเป็นรูปธรรม ขั้นตอนนี ้ ครูผู้สอนมีบทบาทในฐานะผู้ให้ค าปรึกษาและ
ผูส้นับสนุนการเรียนรู ้โดยท าหนา้ที่ติดตามความกา้วหนา้ของการด าเนินโครงงาน ใหค้ าแนะน า
เก่ียวกับกระบวนการท างาน การใชส้ื่อและเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างเหมาะสม ตลอดจนช่วยแก้ไข
ปัญหาที่เกิดขึน้ระหว่างการปฏิบติังาน ทัง้นี ้บทบาทของครูมุ่งเนน้การเอือ้อ านวยใหผู้เ้รียนสามารถ
สรา้งสรรคผ์ลงานไดด้ว้ยตนเองอย่างเต็มศักยภาพ มากกว่าการก ากบัควบคมุการท างานโดยตรง 
กระบวนการลงมือปฏิบติัดงักล่าวสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ Bull and Kajder (2004) ที่ชีใ้หเ้ห็นว่า
การใชก้ระบวนการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล (Digital Storytelling) ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถสะท้อน
ความเขา้ใจของตนเองผ่านการสรา้งสรรคผ์ลงานจริง อีกทั้งสอดคลอ้งกับขอ้คน้พบของ Sadik 
(2008) ที่ระบุว่าการใชส้ื่อดิจทลัในการจัดการเรียนรูช้่วยส่งเสริมการเรียนรูแ้ละพฒันาทักษะการ
คิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ขั้นตอนที่ 5 ขั้นน าเสนอผลงาน เป็นขั้นตอนที่
ส่งเสริมทักษะการคิดผลิตภาพดา้น การแสดงภาพความคิดและการสรา้งผลงาน (Imagination 
and Production) อย่างเด่นชดั โดยผูเ้รียนมีบทบาทในการน าเสนอผลงานผ่านการเลา่เรื่องดว้ยสื่อ
ดิจิทลัหรือช่องทางการน าเสนอรูปแบบต่าง ๆ ซึ่งเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดฝึ้กทกัษะการสื่อสาร การ
จดัล าดบัความคิด และการสะทอ้นคณุค่าของผลงานของตนเอง ผูเ้รียนสามารถถ่ายทอดแนวคิด 
กระบวนการท างาน และผลลพัธข์องโครงงานผ่านสื่อดิจิทลัไดอ้ย่างสรา้งสรรค ์โดยเลือกใชรู้ปแบบ
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การน าเสนอผ่านวิดิทัศน์ ทั้งนี ้นักเรียนบางกลุ่มสามารถสร้างวิดิทัศน์เล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล 
(Digital Storytelling) โดยใช้แอปพลิเคชัน TikTok และ CapCut เพื่อสื่อสารเรื่องราวที่สะท้อน
บริบทของท้องถิ่นได้อย่างเหมาะสม ส่งผลให้ผู้เรียนมีความมั่นใจในการสื่อสาร และสามารถ
อธิบายกระบวนการคิด การวางแผน และแนวทางการแกปั้ญหาที่ใชใ้นโครงงานของตนไดอ้ย่าง
ชดัเจน ซึ่งสะทอ้นถึงการพฒันาทักษะการคิดผลิตภาพอย่างเป็นรูปธรรม ในขัน้ตอนนี ้ครูผูส้อนมี
บทบาทในฐานะผูจ้ดัสภาพแวดลอ้มการเรียนรูแ้ละผูใ้หข้อ้เสนอแนะ โดยท าหนา้ที่ก าหนดแนวทาง
และเกณฑก์ารน าเสนอผลงาน สง่เสรมิใหน้กัเรียนเลือกใชรู้ปแบบการสื่อสารที่เหมาะสมกบัเนือ้หา
และกลุม่เปา้หมาย ตลอดจนใหข้อ้เสนอแนะเชิงสรา้งสรรคเ์พื่อพฒันาคณุภาพของผลงานและการ
น าเสนอ ทั้งนี ้บทบาทของครูช่วยสนับสนุนให้นักเรียนสามารถแสดงออกถึงตัวตน ความคิด
สรา้งสรรค ์และคณุค่าของผลงานจากทอ้งถิ่นไดอ้ย่างมีความหมาย กระบวนการน าเสนอผลงาน
ดังกล่าวสอดคล้องกับแนวคิดของ Meadows (2003) ที่กล่าวว่า การเล่าเรื่องดิจิทัลเป็นการ
ผสมผสานระหว่างศิลปะแห่งการเล่าเรื่องกับเทคโนโลยีดิจิทลั ซึ่งช่วยใหผู้เ้รียนสามารถถ่ายทอด
ตัวตนและมุมมองต่อโลกไดอ้ย่างมีความหมาย นอกจากนี ้ยังสอดคลอ้งกับแนวคิดของ ไพฑูรย ์ 
สินลารตัน ์(2558) ที่อธิบายว่าการคิดผลิตภาพเกิดขึน้เมื่อผูเ้รียนสามารถสรา้งสิ่งใหม่จากความรู้
เดิมและสื่อสารสิ่งนัน้ใหผู้อ่ื้นรบัรูไ้ดอ้ย่างมีคุณค่าและก่อใหเ้กิดประโยชนต่์อสงัคม ขัน้ตอนที่ 6  
ขัน้การประเมินผล เป็นขัน้ตอนที่มุ่งใหน้ักเรียนร่วมกันประเมินผลงานของตนเองและผลงานของ
เพื่อนร่วมกลุ่ม โดยผูเ้รียนมีบทบาทในการทบทวนกระบวนการท างานที่ผ่านมา วิเคราะหผ์ลการ
ด าเนินโครงงาน และสะทอ้นความคิดเห็นเก่ียวกับจุดเด่น จุดที่ควรปรบัปรุง ตลอดจนเสนอแนะ
แนวทางในการพัฒนาผลงานให้มีคุณภาพยิ่งขึน้ กระบวนการประเมินดังกล่าวสอดคล้องกับ
แนวคิดของ ปราณี พงษ์สุพรรณ และคณะ (2019) ที่เนน้ว่า “การประเมินผลการเรียนรูค้วรเป็น
กระบวนการเรียนรูใ้นตัวเอง (Assessment as Learning)” ซึ่งเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สะทอ้น
ความคิด เห็นพฒันาการของตนเอง และไดร้บัขอ้เสนอแนะที่ช่วยสง่เสรมิการเรียนรูแ้ละการพัฒนา
อย่างต่อเนื่อง ในขั้นตอนนี ้ครูผู้สอนมีบทบาทในฐานะผู้อ  านวยความสะดวกและผู้ชี ้แนะ
กระบวนการประเมิน โดยก าหนดแนวทางและเกณฑ์การประเมินที่ชัดเจน ส่ งเสริมใหน้ักเรียน
ประเมินตนเองและเพื่อนร่วมกลุ่มอย่างสรา้งสรรค ์พรอ้มทัง้ใหข้อ้เสนอแนะเพื่อช่วยใหน้ักเรียน
สามารถเชื่อมโยงผลการประเมินกับการพัฒนาทักษะและการปรับปรุงผลงานในอนาคต ทั้งนี ้
กระบวนการของขัน้ตอนประเมินผลดงักลา่วยงัช่วยพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นอย่าง
เป็นล าดับขัน้ โดยเริ่มจากการพัฒนาการวิเคราะหปั์ญหาและการวางแผนดว้ยตนเอง (problem 
analysis) จากการพิจารณาขอ้ดี ขอ้จ ากดั และความเหมาะสมของผลงานที่ไดด้  าเนินการไปแลว้ 
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พรอ้มทั้งเสริมสรา้งการขยายความหรือการลงรายละเอียด (expansion or detail) ผ่านการให้
เหตผุล การอธิบาย และการเสนอแนะแนวทางในการปรบัปรุงผลงานอย่างเป็นระบบ กระบวนการ
ดังกล่าวน าไปสู่การพัฒนาการแสดงภาพความคิดและการสร้างผลงาน ( imagination and 
production) ในการปรบัปรุงหรือต่อยอดผลงานใหม้ีคณุภาพยิ่งขึน้และสามารถน าไปใชป้ระโยชน์
ไดจ้รงิ นอกจากนี ้ผลการจดักิจกรรมในขัน้ตอนนีย้งัสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ ส านกังานเลขาธิการ
สภาการศึกษา (2550) ที่อธิบายว่าการจัดการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานเป็นการจัดกิจกรรม
ตามความสนใจของนกัเรียน และแนวคิดของ ไพฑรูย ์สินลารตัน ์(2556) ที่มองว่าการคิดผลิตภาพ
เป็นกระบวนการคิดที่เชื่อมโยงความรู ้ความเขา้ใจ และการสรา้งคณุค่าใหม่จากสิ่งที่มีอยู่เดิมผ่าน
การเรียนรูท้ี่เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดคิ้ด ลงมือท า และสรา้งผลงานดว้ยตนเอง ตลอดจนสอดคลอ้ง
กับ Roosyanti and Suryarini (2024) ที่สะทอ้นใหเ้ห็นว่าการเรียนรูผ้่านโครงงานร่วมกับการใช้
เทคโนโลยีช่วยพฒันาความคิดสรา้งสรรค ์การแกปั้ญหา และทกัษะการสื่อสารของผูเ้รียนไดอ้ย่าง
เป็นรูปธรรม โดยการบูรณาการการเรียนรูแ้บบโครงงานร่วมกับการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลเป็น
รูปแบบการเรียนรูท้ี่ส่งเสริมการคิดผลิตภาพอย่างมีประสิทธิผล เพราะเปิดโอกาสใหน้กัเรียนใชท้ัง้
เหตผุล จินตนาการ และเทคโนโลยีไปพรอ้มกนัในการสรา้งผลงานจรงิจากบริบทของทอ้งถิ่น 
 ตอนที่ 3 การศึกษาประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะการคิด
ผลิตภาพจากท้องถ่ินโดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ในพืน้ทีเ่ขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายในพืน้ที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออกที่
ไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานร่วมกบัแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล 
มีพัฒนาการดา้นทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นสูงขึน้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
โดยเฉพาะดา้นการคิดวิเคราะห ์การวางแผน การสรา้งสรรคแ์นวทางแกปั้ญหา และการสื่อสาร
ผลงาน ซึ่งสะทอ้นใหเ้ห็นว่ากิจกรรมการเรียนรูท้ี่พัฒนาขึน้มีประสิทธิผลในการส่งเสริมใหผู้เ้รียน
เกิดกระบวนการคิดอย่างมีระบบและสามารถเชื่อมโยงความรูก้ับบริบทของท้องถิ่นได้อย่างมี
ความหมาย สอดคลอ้งกับแนวคิดของไพฑูรย ์สินลารตัน ์(2556) ที่อธิบายว่า “การคิดผลิตภาพ” 
เป็นกระบวนการคิดที่เนน้การสรา้งสิ่งใหม่จากประสบการณเ์ดิม ผ่านการวิเคราะห ์การจินตนาการ 
และการลงมือปฏิบัติจริง ซึ่งจะเกิดขึน้ไดเ้มื่อผูเ้รียนไดร้บัโอกาสในการคิดและสรา้งสรรคอ์ย่าง
อิสระ นอกจากนีย้งัสอดคลอ้งแนวคิดของพิมพพ์ันธ ์เดชะคปุต ์(2554) ที่เห็นว่าการจัดการเรียนรู้
โดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน เป็นรูปแบบการเรียนรูท้ี่เนน้การลงมือปฏิบติัจรงิ ช่วยสง่เสรมิใหผู้เ้รียนเกิด
ทักษะการคิดระดับสูง ซึ่งผูว้ิจัยไดน้ าแนวทางการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล (Digital Storytelling)  
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ในกระบวนการเรียนรูช้่วยให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจและการมีส่วนร่วมมากขึน้ เพราะผู้เรียนได้
แสดงออกถึงความเข้าใจผ่านเรื่องราวของตนเอง โดยใช้สื่อดิจิทัล เช่น ภาพ เสียง และวิดีโอ  
ซึ่งสอดคลอ้งกับแนวคิดของ Bull and Kajder (2004) และ Sadik (2008) ที่ระบุว่า การเล่าเรื่อง
ผ่านสื่อดิจิทลั ช่วยใหผู้เ้รียนไดฝึ้กการคิดสรา้งสรรค ์การสื่อสาร และการสะทอ้นความเขา้ใจของ
ตนเองอย่างลึกซึง้ อีกทั้ง Biswal and Raipure (2020) ที่ศึกษาผลของการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้
โครงงานเป็นฐาน พบว่าผูเ้รียนมีทกัษะการคิดสรา้งสรรคเ์พิ่มขึน้อย่างมีนยัส าคัญ รวมถึงงานของ  
Murtianto et al. (2019) ที่พบว่าการบูรณาการสื่อดิจิทลัร่วมกับกระบวนการเรียนรูแ้บบโครงงาน
ช่วยส่งเสริมการคิดเชิงนวัตกรรมและการท างานเป็นทีมของผูเ้รียน นอกจากนี ้อนุพันธ์ ฉลูทอง 
และคณะ (2568) ไดท้ าการศึกษาถึงการบูรณาการกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานร่วมกับการ
เล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลัซึ่งจะช่วยส่งเสริมการคิดวิเคราะห ์การคิดสรา้งสรรค ์ของผูเ้รียน ซึ่งเป็นสว่น
หนึ่งของทกัษะการคิดผลิตภาพไดดี้กว่าการเรียนรูแ้บบบรรยายทั่วไป  

จากผลดงักลา่ว ผูว้ิจยัเห็นว่ากิจกรรมการเรียนรูท้ี่ใชโ้ครงงานเป็นฐานรว่มกับการ
เล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัลมีประสิทธิผลเป็นไปตามความมุ่งหมายการวิจัย เพราะช่วยใหน้ักเรียนได้
เรียนรูจ้ากประสบการณต์รงในชุมชน ฝึกคิดวิเคราะห ์วางแผน และสรา้งผลงานที่สะทอ้นความ
เขา้ใจในทอ้งถิ่นของตนเองไดอ้ย่างสรา้งสรรค ์กระบวนการดงักล่าวจึงไม่เพียงพฒันาความรู้ดา้น
เนือ้หาเท่านั้น แต่ยังส่งเสริมทักษะการคิดผลิตภาพในทุกด้าน ทั้งการคิดอย่างมีระบบ การคิด
เชื่อมโยง และการคิดสรา้งคณุค่าจากบริบททอ้งถิ่น ซึ่งเป็นแนวทางส าคญัในการพฒันาผูเ้รียนให้
เป็นพลเมืองที่มีคณุภาพในศตวรรษท่ี 21 

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้ 

1. การจดัการเรียนรูท้ี่พัฒนาทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นโดยใชโ้ครงงานเป็น
ฐานร่วมกบัการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทัล ช่วยใหน้กัเรียนเรียนรูจ้ากบริบทจริง วิเคราะหปั์ญหา และ
สรา้งสรรคผ์ลงานได้อย่างมีความหมาย ดังนั้น สถานศึกษาอ่ืนสามารถน ากิจกรรมการเรียนรู้
ดังกล่าวไปปรบัใชไ้ด้ตามบริบท โดยเลือกประเด็นปัญหาและทรพัยากรใหส้อดคลอ้งกับบริบท
ชมุชนและลกัษณะผูเ้รียนของแต่ละพืน้ที่อย่างเหมาะสม 

2. บทบาทของครูในการออกแบบกิจกรรม การสรา้งบรรยากาศการเรียนรู ้และ
ส่งเสริมการสะทอ้นผลการเรียนรูข้องผูเ้รียน มีส่วนส าคัญต่อการพัฒนาทักษะการคิดผลิตภาพ 
ดงันัน้ ครูในบริบทพืน้ที่อ่ืนควรปรบัระดบัความซบัซอ้นของกิจกรรมและกระบวนการสะทอ้นผลให้
เหมาะสมกบัช่วงวยัและประสบการณข์องผูเ้รียน 
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3. ผลการจดักิจกรรมแสดงใหเ้ห็นว่า การเตรียมแหลง่ขอ้มลูและสื่อดิจิทลัที่เหมาะสม
ช่วยส่งเสริมการคิดวิเคราะห์และการสร้างสรรค์ผลงานของนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
โรงเรียนในบรบิทท่ีมีทรพัยากรจ ากดัสามารถเลือกใชส้ื่อดิจิทลัที่เขา้ถึงไดง้่าย หรือปรบัลกัษณะของ
กิจกรรมการเลา่เรื่องใหเ้หมาะสมกบัความพรอ้มของสถานศกึษา 

ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
1. ควรขยายกลุ่มตัวอย่างให้ครอบคลุมโรงเรียนในพืน้ที่ อ่ืนของเขตพัฒนาพิเศษ 

ภาคตะวนัออก เพื่อเปรียบเทียบผลการพฒันาทกัษะการคิดผลิตภาพในบรบิทต่าง ๆ ของทอ้งถิ่น 
2.  ควรมีการพัฒนากิจกรรมการ เรียน รู้ที่ บู รณาการ เทคโนโลยี ใหม่  เช่น 

ปัญญาประดิษฐ์ เขา้มาในกระบวนการเรียนรูแ้บบโครงงานร่วมกบัการเล่าเรื่องผ่านสื่อดิจิทลั เพื่อ
ส่งเสริมทกัษะการคิดผลิตภาพของผูเ้รียนใหส้อดคลอ้งกับบริบทในปัจจุบนั ซึ่งผูเ้รียนจะไดฝึ้กคิด
วิเคราะห ์วางแผน และสรา้งสรรคผ์ลงานโดยมีเทคโนโลยีเป็นเครื่องมือสนบัสนนุการเรียนรู ้

3. กิจกรรมการเรียนรูท้ี่พัฒนาขึน้จากทฤษฎีการสรา้งความรูด้้วยตนเอง ซึ่งเป็น
ทฤษฎีที่สอดคลอ้งกบัการพฒันาผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21 ดงันัน้ควรประยุกตใ์ชก้ิจกรรมการเรียนรู้
กบัสาระอ่ืน ในกลุ่มสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม โดยเฉพาะอย่างยิ่งสาระ
ประวัติศาสตรแ์ละภูมิศาสตร ์ซึ่งมีส่วนช่วยใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจในบริบทพืน้ที่และทอ้งถิ่นของ
ตนไดอ้ย่างดี 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตรวจเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตรวจเคร่ืองมือวิจัย 
 

1. ผูช้่วยศาสตรจารย ์ดร. ญดาภคั กิจทวี 

.. อาจารยส์าขาวิชาสงัคมศึกษา 

.. สงักดัสาขาวิชาสงัคมศกึษา คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏักาญจนบรุี  

2. ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. สทุธิพร แท่นทอง  

.. อาจารยส์าขาวิชาสงัคมศึกษา 

.. สงักดัสาขาวิชาสงัคมศกึษา คณะครุศาสตร ์ มหาวิทยาลยัราชภฏักาญจนบรุี  

3. นางกิตติยา นาทองหลอ่ 

.. ครูกลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม  

.. วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ (คศ.3) 

.. สงักดัโรงเรียนบา้นบ่อวิน(ลิขิตราษฎรบ์ ารุง) 

 . ส านกังานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาชลบรุี เขต 3 
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ภาคผนวก ข 
รายชื่อผู้เชี่ยวชาญให้ข้อมูลสัมภาษณ ์

  



  135 

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญให้ข้อมูลสัมภาษณ ์

 

1) นายสามารถ สอดทรพัย ์  

วิทยะฐานะ ผูอ้  านวยการเชี่ยวชาญ (คศ. 4) 

ต าแหน่งผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัหนองคลา้ 

ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการบรหิารการศกึษา 

2) นางวชัรนิทร ์ศรีค า 

วิทยะฐานะ ศกึษานิเทศกช์ านาญการพิเศษ (คศ. 3) 

ต าแหน่งศกึษานิเทศก ์ส านกังานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษาชลบรุี เขต 3 

ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการพฒันาหลกัสตูรและการสอน 

3) นายชชัวาลย ์ศรีก าพล  

ต าแหน่งรกัษาการแทนผูจ้ดัการทั่วไป ฝ่ายการผลิต  

บรษิัท อะเดกะ ไฟน ์เคมิคลั (ไทยแลนด)์ จ ากดั 

ตวัแทนผูป้ระกอบการในพืน้ที่เขตพฒันาพิเศษภาคตะวนัออก 
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ภาคผนวก ค 
แบบทดสอบทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถ่ิน 
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แบบทดสอบทักษะการคิดผลิตภาพจากท้องถ่ิน 

ค าชีแ้จง ใหน้กัเรียนตอบค าถามโดยใชข้อ้มลูจากสถานการณท์ี่ก าหนดให ้(เวลา 60 นาที) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. จากสถานการณท์ี่ก าหนดใหน้กัเรียนเขียนว่าพบปัญหาเก่ียวกบัอะไรบา้ง 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

2. ใหน้กัเรียนพิจารณาปัญหาในขอ้ที่ 1 แลว้ตอบค าถามโดยพยายามเขียนเชื่อมโยงให้

สมเหตสุมผล 

 2.1 ปัญหาที่นกัเรียนเห็นว่าจ าเป็นตอ้งแกไ้ข  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 2.2 สาเหตขุองปัญหาดงักล่าว 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

“ไร่สับปะรดของลุงสมชาย” 

ลุงสมชายเป็นเกษตรกรไร่สับปะรดผูผู้กผันกับดินแดนศรีราชามาตลอดชีวิต สับปะรดจากไร่ลุง

สมชายมีสีเหลือง รสชาติหวานฉ ่า เป็นท่ีรูจ้ักกันอย่างแพร่หลายในตลาดของชุมชนบา้นสุรศกัดิ์ แต่ในปีนี้

ราคาสับปะรดตกต ่ามาก ท าใหลุ้งสมชายขาดทุนจากขายสบัปะรดในปีนี ้ลุงสมชายบ่นกับภรรยาและลกู

ชายวยั 14 ปี ที่ก าลงัช่วยงานในไร่อยู่ว่า “ค่าปุ๋ ย ค่ายา ค่าแรงงานก็สงูขึน้ แต่ราคาขายสบัปะรด กลบัราคา

ถูกลงอยู่เรื่อย ๆ” ปัญหาที่เกิดขึน้นีไ้ม่ไดม้ีเพียงราคาผลผลิตที่ผนัผวนเพียงอย่างเดียว แต่ยงัรวมถึงปัญหา

โรคระบาดจากศตัรูพืช ซึ่งเป็นอีกหน่ึงปัญหาที่ไรส่บัปะรดของลงุสมชายตอ้งเผชิญ นอกจากนีก้ารหาตลาดที่

มั่นคงที่ลุงสมชายสามารถขายสับปะรดที่ไดจ้ากการเก็บเก่ียวใหห้มดทันฤดูกาลก็เป็นปัญหาที่ลุงสมชาย

ตอ้งขา้มผ่านไปใหไ้ด ้

รหสัของผูใ้หข้อ้มลู 

.................................. 
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 2.3 ปัญหาที่นกัเรียนสนใจอาจสง่ผลกระทบเรื่องใดบา้ง 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

3. ใหน้กัเรียนวางแผนในการแกปั้ญหาตามวิธีการท่ีนกัเรียนระบไุวใ้นขอ้ที่ 2.4 โดยตอบค าถาม

ต่อไปนี ้(ผลงานนกัเรียนทกัษะคิดผลิตภาพ) 

 3.1 บอกวิธีการแกปั้ญหาจากปัญหาที่นกัเรียนพบและจุดเด่นวิธีการแกปั้ญหาของตนเอง  

(การวิเคราะหปั์ญหา และการวางแผนดว้ยตนเอง (problem analysis)) 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 3.2 เขียนรายละเอียดในการวางแผนแกปั้ญหา (การวิเคราะหปั์ญหา และการวางแผน

ดว้ยตนเอง (problem analysis)) 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 3.3 ระบุวัสดุ อุปกรณ์ สิ่งที่ใช้ในการแก้ปัญหา (การขยายความ หรือ ลงรายละเอียด 

(expansion or detail)) 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 3.4 เขียนประโยชนท์ี่คาดว่าจะไดร้บัจากวิธีการแกปั้ญหาที่ตนสรา้งขึน้ (การแสดงภาพ

ความคิด และ การสรา้งผลงาน (imagination and production)) 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  
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ภาคผนวก ง 
ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

ร่วมกับแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล 
รายวิชาสังคมศึกษา    รหัสวิชา ส 16101   ชั้นประถมศึกษาปีที ่6 
หน่วยการเรียนรู้ ผู้ผลิตที่มีคุณภาพและผู้บริโภคที่รู้เท่าทัน   เวลาเรียน  10  คาบเรียน 
เร่ือง การเป็นผู้ผลิตทีม่ีคุณภาพและผู้บริโภคที่รู้เท่าทัน   เวลาเรียน  3    คาบเรียน 
ครูผู้สอน นายรัชวรรธน ์บุญสาง  
      

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีว้ัด 
 มาตรฐานการเรียนรู้         
 มาตรฐาน ส 3.1  เขา้ใจและสามารถบรหิารจดัการทรพัยากรในการผลิตและการบริโภค การใช ้

   ทรพัยากรที่มีอยู่จ  ากดัไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและคุม้ค่า รวมทัง้เขา้ใจหลกัการ 

   ของเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อการด ารงชีวิตอย่างมีดลุยภาพ 
 ตัวชีว้ัด 
 ส 3.1 ป.6/1  อธิบายบทบาทของผูผ้ลิตที่มีความรบัผิดชอบ 

 ส 3.2 ป.6/2  อธิบายบทบาทของผูบ้ริโภคที่รูเ้ท่าทนั 
2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1) นกัเรียนสามารถอธิบายความหมายและความส าคญัของผูผ้ลิตและผูบ้รโิภคได ้(K) 

2) นกัเรียนสามารถวิเคราะหบ์ทบาทของผูผ้ลิตที่มีคณุภาพและผูบ้รโิภคที่รูเ้ท่าทนัได ้(P) 

3) นกัเรียนเห็นความส าคัญของการเป็นผูผ้ลิตสินคา้และบริการที่ดีมีคุณภาพและผูบ้ริโภคที่รูเ้ท่า

ทนัผ่านการอภิปรายรว่มกนัในชัน้เรียน (A) 

3. สาระส าคัญ 

  ผู้ผลิต เป็นผู้ที่เปลี่ยนแปลงทรัพยากรให้เป็นสินค้าและบริการ ผู้ผลิตที่มีคุณภาพควร

ค านึงถึงผลกระทบต่อสงัคมและสิ่งแวดลอ้ม และผูบ้ริโภคเป็นผูท้ี่ใชส้ินคา้และบริการตามความ

ตอ้งการของตนเอง ผูบ้รโิภคที่ดีควรค านึงถึงผลกระทบต่อสงัคมและสิ่งแวดลอ้มเช่นกนั 

4. สาระการเรียนรู้ 

1) บทบาทของผูผ้ลิตและบทบาทของผูบ้รโิภค 

2) เรื่องที่ 1 ผลผลิตทองค าแห่งตะวนัออก 
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3) การท าโครงงานทางสงัคมศกึษา 
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

1) ความสามารถในการสื่อสาร 

2) ความสามารถในการคิด 

3) ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

 รกัชาติ ศาสน ์กษัตริย ์     อยู่อย่างพอเพียง 

 ซื่อสตัยส์จุรติ      มุ่งมั่นในการท างาน 

 มีวินยั        รกัความเป็นไทย 

  ใฝ่เรียนรู ้      มีจิตสาธารณะ 

7. ค าถามส าคัญ  

1) การท าโครงงานทางสงัคมศกึษาคืออะไร 

2) ถา้นกัเรียนเป็นผูผ้ลิตสินคา้จะมีแนวทางในการผลิตใหม้ีคณุภาพไดอ้ย่างไร 

3) ถา้นกัเรียนเป็นผูเ้ป็นบรโิภคที่รูเ้ท่าทนัจะเกิดประโยชนอ์ย่างไร 

8. ชิน้งานและภาระงาน  

1) ใบงานที่ 1 เรื่อง การเป็นผูผ้ลิตที่มีคณุภาพและผูบ้รโิภคที่รูเ้ท่าทนั 

2) ใบงาน เรื่อง ความรูท้ั่วไปเก่ียวกบัโครงงาน 

3) แบบปฏิบติัการโครงงานการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น 
9. กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับแนวทางการเล่าเร่ืองผ่านส่ือดิจิทัล  

ก่อนเริ่มกิจกรรมใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบวดัการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นก่อนเรียน 1 คาบเรียน 
  คาบเรียนที ่1 ปฐมนิเทศและการเรียนรู้ขั้นตอนการท าโครงงาน (60 นาท)ี 

1) ชีแ้จงผลการเรียนรู ้ เนือ้หารายวิชา รายละเอียดในการท าโครงงาน และขอ้ตกลง

เบือ้งตน้ในการเรียนรู ้หน่วยการเรียนรู ้เรื่อง ผูผ้ลิตที่มีคณุภาพและผูบ้รโิภคที่รูเ้ท่าทนั โดยครูผูส้อน 

2) นกัเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ 5-6 คน โดยคละความสามารถ แลว้แบ่งหนา้ที่ของสมาชิก

แต่ละคน แลว้ตัง้ชื่อกลุม่ 

3) นักเรียนศึกษา เรื่อง “การท าโครงงานทางสงัคมศึกษา” จากนัน้แต่ละกลุ่มร่วมกัน

แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัเนือ้หาดงักล่าว โดยครูเชื่อมโยงเขา้สู่บทเรียนเก่ียวกับการท าโครงงาน 

จากนัน้ใหน้กัเรียนรว่มกนัแสดงความคิดเห็นดว้ยประเด็นค าถามดงัต่อไปนี ้  
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  3.1 นกัเรียนเคยเรื่องโครงงานหรือไม่  

3.2 นกัเรียนท าโครงงานเพราะอะไร ท าไมนกัเรียนตอ้งท าโครงงาน 

3.3 โครงงานที่นกัเรียนเคยท า มีลกัษณะอย่างไร 

3.4 นกัเรียนสามารถท าโครงงานไดดี้และถกูตอ้งไดอ้ย่างไร 

4) นกัเรียนท าใบงาน เร่ือง ความรู้ท่ัวไปเกี่ยวกับโครงงาน โดยสมาชิกแต่ละกลุ่ม

ช่วยกันค้นหาค าตอบ เป็นเวลา 15 นาที จากนั้นน าเสนอหน้าชั้นเรียน กลุ่มละไม่เกิน 5 นาที  

ครูมีบทบาทเพิ่มเติมใหเ้นือ้หาที่นักเรียนน าเสนอสมบูรณแ์บบมากขึน้ (จุดประสงคก์ารเรียนรู้
โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ข้อที ่1) 

5) รว่มกนัสรุปสิ่งที่ไดเ้รียนรูใ้นคาบเรียนนี ้

 คาบเรียนที ่2 เร่ือง ผู้ผลิตทีม่ีคุณภาพ (ขั้นที ่1 การสร้างความสนใจ) (60 นาท)ี 
1) นักเรียนดูภาพเก่ียวกับผูผ้ลิตในทอ้งถิ่น เช่น ชาวนากับผลผลิตขา้ว ชาวสวนกับ

ผลผลิตผลไม ้อตุสาหกรรมการผลิตรถยนต ์แลว้ใหน้กัเรียนรว่มกนัอภิปรายเพื่อใหน้กัเรียนไดแ้สดง

ความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนเรียนรูร้ว่มกนั พรอ้มตอบค าถามครูในประเด็นดงัต่อไปนี ้  

    - จากภาพใครคือผูผ้ลิต  (แนวค าตอบ ชาวนา / ชาวสวน / ผูผ้ลิตรถยนต)์ 

    - ผู้ผลิตแต่ละภาพมีความส าคัญอย่างไร (แนวค าตอบ เป็นผู้ผลิตสินค้าหรือ

ผลิตภัณฑเ์พื่อตอบสนองความตอ้งการของผู้บริโภค และเป็นผูน้  าเอาปัจจัยการผลิตมาผลิตเป็น

สินคา้และบรกิาร) 

จากนัน้อธิบายเชื่อมโยงใหน้กัเรียนเห็นถึงความส าคญัของผูผ้ลิต บทบาทของผูผ้ลิตที่

น าเอาทรพัยากรและปัจจยัการผลิต ไดแ้ก่ ที่ดิน แรงงาน และทนุมาท าใหเ้กิดเป็นสินคา้และบริการ

ที่มีคณุภาพ 

2) นกัเรียนรว่มกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัผูผ้ลิต โดยใชป้ระเด็นค าถามดงันี ้

- ผูผ้ลิตมีความหมายและความส าคญัอย่างไร 
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- การผลิตสินคา้และบริการจะตอ้งมีองคป์ระกอบที่ส  าคญัอะไรบา้ง 

- การผลิตสินคา้และบริการควรค านึงถึงสิ่งใดบา้ง  

 ครูอธิบายเพิ่มเติมโดยใชส้ื่อน าเสนอ เรื่อง ผูผ้ลิตที่ดีมีคุณภาพ พรอ้มกับใหน้ักเรียน

สรุปลงในใบงานที่ 1 เร่ือง การเป็นผู้ผลิตที่มีคุณภาพและผู้บริโภคที่รู้เท่าทัน (จุดประสงค์

การเรียนรู้ในข้อที ่1 (K), ข้อที ่2 (P) ) 
3) นักเรียนร่วมกันวิเคราะหส์ถานการณเ์ก่ียวกับการผลิตสินคา้และบริการ โดยใชค้ าถาม

ดงันี ้(A) 

 

 

 

   3.1 สินคา้ในสถานการณม์ีคณุภาพดีหรือไม่ เพราะเหตใุด  

         (แนวค าตอบ คณุภาพไม่ดี เพราะไสดิ้นสอหกับ่อย) 

3.2 การผลิตสินคา้ที่ไม่ดีท าใหเ้กิดผลเสียอย่างไร  

       (แนวค าตอบ ท าใหส้ินคา้ไม่มีคณุภาพ และไม่เป็นที่ตอ้งการของผูใ้ช)้ 

   3.3 ถา้นกัเรียนเป็นผูผ้ลิตจะผลิตดินสอไมใ้หม้ีคณุภาพอย่างไร  

                               (แนวค าตอบ เลือกใชว้สัดใุนการผลิตที่มีคณุภาพ และทนทานต่อการใชง้าน) 

4) รว่มกนัสรุปสิ่งที่ไดเ้รียนรูใ้นคาบเรียนนี ้  
 คาบเรียนที ่3 เร่ือง ผู้บริโภคทีรู้่เท่าทัน (ขั้นที ่1 การสร้างความสนใจ) 

1) ทบทวนบทเรียนเก่ียวกบับทบาทผูผ้ลิตที่ดีมีคณุภาพในคาบเรียนที่แลว้  

2) นกัเรียนสงัเกตภาพต่อไปนี ้รว่มกนัสนทนาเก่ียวกบัการเลือกซือ้สินคา้ของตนเอง

โดยใชป้ระเด็นค าถาม ดงันี ้

   

 

 

 

 

 

แกว้ซือ้ดินสอไมย้ี่หอ้ชา้งมาใช ้แต่เมื่อใชแ้ลว้พบวา่ไสด้ินสอหกับ่อย เมื่อเหลาไสด้ินสอ 

ก็จะหกัอกี แกว้รูส้กึเสียดายมาก เพราะซือ้มาราคาแพง ท าใหต้อ้งเสียเงินซือ้ดินสอแท่งใหม่ 
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- นกัเรียนเคยเลือกซือ้สินคา้ดว้ยตนเองหรือไม่  (แนวค าตอบ เคย/ไม่เคย) 

 - นกัเรียนเคยเลือกซือ้สินคา้อะไรบา้ง  (แนวค าตอบ อาหาร อปุกรณก์ารเรียน) 

 - ภาพที่นกัเรียนเห็นเป็นการเลือกซือ้สินคา้ผ่านช่องทางใดบา้ง  (แนวค าตอบ  

รา้นสะดวกซือ้ หา้งสรรพสินคา้ ชอ้ปป้ิงออนไลน/์ ไลฟ์สดผ่าน TikTok 

 - นกัเรียนมีหลกัการหรือวิธีการในการเลือกซือ้สินคา้อย่างไร   (แนวค าตอบ  

เลือกซือ้อาหารที่มีประโยชนต่์อร่างกาย/เลือกซือ้สินคา้ที่มีความจ าเป็น/ซือ้สิ่งของที่อยากได ้ฯลฯ) 

3) นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะหส์ถานการณเ์ก่ียวกบัการบรโิภค โดยใชค้ าถาม ดงันี  ้(A) 

 

 

 

 

 

 

    

    

3.1 การเลือกซือ้สินคา้ของผูบ้รโิภคท าใหเ้กิดผลอย่างไร  

   - ผูบ้รโิภคในสถานการณท์ี่ 1  (แนวค าตอบ ไดส้ินคา้ที่ดีมีคณุภาพ) 

   - ผูบ้รโิภคในสถานการณท์ี่ 2  (แนวค าตอบ ไดส้ินคา้ที่ไม่มีคณุภาพและ 

ไม่ถกูใจ) 

  3.2 นักเรียนคิดว่าบุคคลในสถานการณ์ใดเป็นผู้บริโภคที่ดี เพราะเหตุใด (แนว

ค าตอบ สถานการณ์ที่ 1 เพราะก่อนการตัดสินใจซือ้สินค้า ไก่มีการศึกษาข้อมูลของสินค้าก่อน

ตดัสินใจซือ้) 

4) นักเรียนปฏิบติัใบงานพรอ้มกับบนัทึกลงในใบงานที่ 1 เร่ือง การเป็นผู้ผลิตที่มี

คุณภาพและผู้บริโภคทีรู้่เท่าทัน (จุดประสงคก์ารเรียนรู้ในข้อที ่1 (K), ข้อที ่2 (P) ) 

สถานการณท์ี่ 1 ไก่ตอ้งการซือ้มอืถือ ก่อนซือ้เขาจงึเปรียบเทียบมอืถือทกุยี่หอ้ ทัง้ราคา คณุภาพในการใชง้าน และ

อะไหล่ในการซ่อมแซม นอกจากนีเ้ขายงัหาขอ้มลูโดยการสอบถามผูรู้เ้ก่ียวกบัมือถือ และจากพนกังานขาย  

ท าใหไ้ก่ไดม้ือถือรุน่ที่ตนเองตอ้งการ เมื่อใชง้านจึงไมเ่กิดปัญหา 

สถานการณท์ี่ 2 แพรสั่งซือ้มือถือตามค าแนะน าของเพื่อน โดยที่ยงัไม่รูถ้ึงคณุภาพการใชง้านของมอืถือ แมก้ระทั่ง

ราคา หลงัจากที่แพรไดม้ือถือมาแลว้ พบว่ามีปัญหามาก และไมพ่ึงพอใจศนูยบ์รกิารไม่มีอะไหล่ ตอ้งรอซ่อมเป็น

เดือน ๆ   
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5) นกัเรียนชมวิดิทศัน ์เรื่อง “ข่าวเตือนภยัออนไลนส์ินคา้ไรค้ณุภาพ” เมื่อดคูลิปวิดีโอ 

จบแลว้ ใหน้กัเรียนวิเคราะหป์ระเด็นที่เกิดขึน้ในวิดิทศันด์งัต่อไปนี ้ 

  - ปัญหาที่เกิดขึน้  (แนวค าตอบ สั่งซือ้สินคา้ออนไลน ์ไดร้บัสินคา้ไม่ตรงปก) 

  - สาเหตุของปัญหา  (แนวค าตอบ หลงเชื่อผูข้ายสินคา้ในเฟซบุ๊ค ไม่ตรวจสอบ

ผูข้ายอย่างละเอียด) 

  - แนวทางในการแกไ้ขปัญหาและการจัดการ (แนวค าตอบ ตรวจสอบผูข้ายก่อน

สั่งซือ้สินคา้ทกุครัง้/สั่งซือ้สินคา้กบัรา้นคา้ที่ไวใ้จ สามารถตรวจสอบได)้ 

6) นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายถึงความส าคญัของการเป็นผูผ้ลิตที่มีคณุภาพและผูบ้รโิภค 

ที่รูเ้ท่าทนั (จุดประสงคก์ารเรียนรู้ในข้อที ่3 (A))  

 7) แจง้นักเรียนใหส้  ารวจถึงผูผ้ลิตสินคา้และบริการในทอ้งถิ่นของตนเอง เพื่อเรียนรู ้

ในคาบเรียนถดัไป  
10. ส่ือ และแหล่งการเรียนรู้  

1) วิดิทศัน ์เรื่อง “ข่าวเตือนภยัออนไลนส์ินคา้ไรค้ณุภาพ” 

2) ภาพการเลือกซือ้สินคา้ และผูผ้ลิตสินคา้ 

3) หนงัสือเรียน รายวิชา สงัคมศกึษา ป.6 

4) ใบความรู ้เรื่อง บทบาทผูผ้ลิตและผูบ้รโิภค 

5) สื่อน าเสนอ เรื่อง ผลผลิตทองค าแห่งตะวนัออก 
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11. การวัดและประเมินผล  
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ วิธีการวดั เคร่ืองมือวัด เกณฑก์ารประเมิน 
1) นักเรียนสามารถ
อธิบายความหมาย
และความส าคัญของ
ผู้ผลิตและผู้บริโภคได้ 
(K) 

 

 ใบงานท่ี 1 เรื่อง การ
เป็นผูผ้ลิตที่มีคณุภาพ
และผูบ้รโิภคที่รูเ้ท่าทนั 

การประเมินใบงานท่ี 
1 เรื่อง การเป็นผูผ้ลิต
ที่มีคณุภาพและ
ผูบ้รโิภคที่รูเ้ท่าทนั 

ระดับคุณภาพ 
3 คะแนน หมายถึง ดี  
2 คะแนน หมายถึง พอใช ้
1 คะแนน หมายถึง 
ปรบัปรุง 
โดยนกัเรียนตอ้งไดร้บัการ
ประเมิน ระดบั “พอใช”้ ขึน้
ไป 

2) นักเรียนสามารถ
วิเคราะหบ์ทบาทของ
ผู้ผลิตทีมี่คุณภาพและ
ผู้บริโภคทีรู้่เท่าทนัได้ 
(P) 

 

 ใบงานท่ี 1 เรื่อง การ
เป็นผูผ้ลิตที่มีคณุภาพ
และผูบ้รโิภคที่รูเ้ท่าทนั 

การประเมินใบงานท่ี 
1 เรื่อง การเป็นผูผ้ลิต
ที่มีคณุภาพและ
ผูบ้รโิภคที่รูเ้ท่าทนั 

ระดับคุณภาพ 
3 คะแนน หมายถึง ดี  
2 คะแนน หมายถึง พอใช ้
1 คะแนน หมายถึง 
ปรบัปรุง 
โดยนกัเรียนตอ้งไดร้บัการ
ประเมิน ระดบั “พอใช”้ ขึน้
ไป 

3) นักเรียนเหน็
ความส าคัญของการ
เป็นผู้ผลิตสินค้าและ
บริการทีด่ีมีคุณภาพ
และผู้บริโภคทีรู้่เท่าทัน
ผ่านการอภปิราย
ร่วมกันในชั้นเรียน (A) 

การประเมินผลดา้นการ
สงัเกตพฤติกรรมการ
ตอบค าถามและการ
แสดงความคิดเห็นในชัน้
เรียน 

แบบประเมินการ
สงัเกตพฤติกรรมการ
ตอบค าถามและการ
แสดงความคิดเห็นใน
ชัน้เรียน 

เกณฑก์ารประเมินผล 
11-15 คะแนน หมายถึง ดี
มาก 
6-10 คะแนน หมายถงึ ด ี
1-5 คะแนน หมายถึงพอใช ้ 
โดยนกัเรียนตอ้งไดร้บัการ
ประเมิน ระดบั “ดี” ขึน้ไป 
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แบบประเมินผลด้านการสังเกตพฤตกิรรมการตอบค าถามและการแสดงความคดิเหน็ในชัน้เรียน 

(ครูประเมินผู้เรียนรายบุคคล) 

ค าชีแ้จง ครูผูส้อนสงัเกตพฤติกรรมการการมีส่วนรว่มในการแสดงความคิดเห็น และการตอบค าถามของผูเ้รียน

ขณะปฏิบัติกิจกรรม แลว้เขียนเครื่องหมาย / ลงในช่องประเมินคะแนนให้ตรงกับความเป็นจริง โดยมีระดับ

คะแนนการประเมินตามคณุภาพของแต่ละพฤติกรรม ดงันี ้

ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบ่อยครัง้ ให ้ 3 คะแนน 

ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมบางครัง้ ให ้  2 คะแนน 

ปฏิบตัิหรือแสดงพฤตกิรรมนอ้ยครัง้ ให ้ 1 คะแนน 

เลขท่ี 

พฤติกรรมการแสดงออก 

คะ
แน

นร
วม

 (1
5)

 

คะ
แน

นร
วม

 ร้
อย

ละ
 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

การตอบค าถาม (9) การแสดงความคิดเห็น (6) 
มีความสนใจและ
กระตือรือรน้ในการ
ตอบค าถาม/สามารถ
ตอบค าถามไดท้นัที 

(3) 

สามารถตอบ
ค าถามได้

ถกูตอ้ง/อธิบาย
ค าตอบชดัเจน 
ตรงประเด็น (3) 

มีส่วนรว่มใน
การตอบ

ค าถามอย่าง
สม ่าเสมอ (3) 

มีความสนใจ
และ

กระตือรือรน้ใน
การแสดงความ
คิดเห็น (3) 

ตัง้ค าถาม
เชิงอภิปราย
เพื่อน าไปสู่
สาเหตหุรือ
ประเด็น
ส าคญั (3)  

         
         
         

         
         
         
         

         
         
         
         

 
เกณฑก์ารตดัสนิระดับคุณภาพ 

 จ านวน 11 – 15 คะแนน  อยู่ในระดบั ดมีาก 

 จ านวน 6   – 10 คะแนน  อยู่ในระดบั ด ี

 จ านวน 1   – 5 คะแนน อยู่ในระดบั พอใช ้   
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ตัวอย่างใบงานที ่1 เร่ือง การเป็นผู้ผลิตทีม่ีคุณภาพและผู้บริโภคทีรู้่เท่าทัน 
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ตัวอย่างใบงาน เร่ือง ความรู้ท่ัวไปเกี่ยวกับโครงงาน 
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ภาคผนวก จ 
แบบปฏิบัติการโครงงานการคิดผลิตภาพจากท้องถ่ิน 
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แบบปฏิบัติการโครงงานการคิดผลิตภาพจากท้องถ่ิน 

ชื่อกลุ่ม........................................................................ 
 

คณะผู้จัดท าโครงงาน 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
 

ชื่อครูทีป่รึกษาโครงงาน 

.............................................................................................................................................. 
 

การเลือกหัวข้อโครงงานที่จะศึกษา 

ค าชีแ้จง ใหน้กัเรียนรว่มกนัระดมความคิดเห็นภายในกลุ่มและตอบค าถามต่อไปนี ้
1. ระบุหัวข้อที่นักเรียนสนใจ  
 1.1 …………………………………………………………. 
 1.2 …………………………………………………………. 
 1.3 …………………………………………………………. 
 1.4 …………………………………………………………. 
 1.5 …………………………………………………………. 

2. เลือกหัวข้อทีน่่าสนใจมากทีสุ่ด 2 ล าดับ พร้อมระบุเหตุผล  
 2.1 ……………………………………......………………………………… 

 2.2 ……………………………………......………………………………… 

3. หัวข้อหรือประเด็นทีจ่ะศึกษา (การวิเคราะหปั์ญหาและการวางแผนดว้ยตนเอง) 

.............................................................................................................................................. 
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การวางเค้าโครงโครงงาน 

(การวิเคราะหปั์ญหาและการวางแผนดว้ยตนเอง) 

ค าชีแ้จง ใหก้ลุม่นกัเรียนร่วมกนัวางแผนการด าเนินโครงงานใหช้ดัเจนและมีความถูกตอ้งมาก

ที่สดุ 

1. ชื่อโครงงาน ..................................................................................................................... 
2. ทีม่าและความส าคัญของโครงงาน 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
3. ชื่อครูทีป่รึกษาโครงงาน 

.............................................................................................................................................. 
4. วัตถุประสงคข์องการท าโครงงาน 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

5. ขอบเขตของการท าโครงงาน  
 5.1 กลุ่มเป้าหมาย/กลุ่มตัวอย่างทีจ่ะศึกษา 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
 5.2 ชิน้งาน  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
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 5.3 ให้นักเรียนระบุ อุปกรณ ์เคร่ืองมือ แอพพลิเคชั่น ในการจัดท าโครงงาน อย่าง

ละเอียดพรอ้มทัง้ ระบุ สาเหตใุนการเลือกใชว้สัด ุอปุกรณน์ัน้ ๆ ตามประเด็นดงันี ้(การจดัการหรือ

การลงรายละเอียด) 

ล าดับ 

อุปกรณ ์
เคร่ืองมือ 

แอพพลิเคชั่น 

วิธีใช้ สาเหตุทีใ่ช้ 
ประโยชนจ์ากการใช้

งาน 

     

     

     

     

 

6. ขั้นตอนการด าเนินงาน ใหน้กัเรียนอธิบายขัน้ตอนการวางแผนในการท าโครงงานของนกัเรียน

อย่างละเอียดโดยระบุขัน้ตอน และวิธีการปฏิบติัในแต่ละขัน้ตอน (การวิเคราะหปั์ญหาและการ

วางแผนดว้ยตนเอง) 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
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7. ใหน้กัเรียนเขียนรา่ง Storyboard เพื่อวางแผนถ่ายท าวีดิโอ การเลา่เรื่องผ่านสื่อดิจิทลั 

 
  

Scene……………. 

รายละเอยีด

....................................................

....................................................

Scene……………. 

รายละเอยีด

....................................................

....................................................

Scene……………. 

รายละเอยีด

....................................................

....................................................

Scene……………. 

รายละเอยีด

....................................................

....................................................

Scene……………. 

รายละเอยีด

....................................................

....................................................

Scene……………. 

รายละเอยีด

....................................................

....................................................

Scene……………. 

รายละเอยีด

....................................................

....................................................

Scene……………. 

รายละเอยีด

....................................................

....................................................

Scene……………. 

รายละเอยีด

....................................................

....................................................
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เร่ือง การวิเคราะหข์้อมูลและการสรุปผลการด าเนินงาน 

ค าชีแ้จง ใหน้กัเรียนวิเคราะหข์อ้มลูจากสิ่งที่ลงพืน้ที่หรือหาขอ้มลูที่เก่ียวขอ้งกบัการศึกษา

โครงงานสรุปผลการด าเนินงานใหถ้กูตอ้ง 

1. ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
2. สรุปผลการด าเนินงาน  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
3. ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................................................. 

4. น าเสนอผลทีเ่กิดจากการท าโครงงานดังกล่าว 
 (การแสดงภาพความคิด และ การสรา้งผลงาน (imagination and production) 

 4.1 โครงงานที่นกัเรียนปฏิบติัมีความแปลกใหม่อย่างไร  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 4.2 โครงงานที่นกัเรียนปฏิบติัสามารถสรา้งประโยชนต่์อทอ้งถิ่นอย่างไร 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 4.3 โครงงานที่นกัเรียนปฏิบติั สามารถน าไปใชป้ระโยชนห์รือต่อยอดในอนาคตไดอ้ย่างไร  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
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แบบประเมินผลงานการคิดผลิตภาพจากท้องถ่ิน 
ค าชีแ้จง 

1. แบบประเมินนีส้รา้งขึน้เพื่อประเมินทักษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่น โดยครูผูส้อน
ประเมินนกัเรียนรายบคุคล ตามเกณฑก์ารประเมินทกัษะการคิดผลิตภาพ  

2. ใหผู้ป้ระเมินท าเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับคะแนน ที่เหมาะสมกับผลงานของ
นกัเรียน โดยแต่ละคะแนน มีความหมายดงันี ้ 

4 คะแนน หมายถึง ระดบัสงูมาก 

3 คะแนน หมายถึง ระดบัสงู 

2 คะแนน หมายถึง ระดบัปานกลาง 

1 คะแนน หมายถึง ระดบัต ่า 

3. การประเมินตามผลการประเมินจากการท าแบบวดัทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นก่อน

เรียน และแบบวดัทกัษะการคิดผลิตภาพจากทอ้งถิ่นหลงัเรียน 
 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

ขอ้ที่ 1 การวิเคราะหปั์ญหา และการวางแผนดว้ยตนเอง 
(problem analysis) 

    

ขอ้ที่ 2 การขยายความ หรือ ลงรายละเอียด (expansion or 
detail) 

    

ขอ้ที่ 3 การแสดงภาพความคิด และ การสรา้งผลงาน 
(imagination and production) 

    

ข้อคิดเหน็อื่นๆ  

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

 

ลงชื่อ .............................................. ผู้ประเมิน  
ต าแหน่ง............................................................... 
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เกณฑก์ารประเมินทักษะการคิดผลิตภาพ 
ค าชีแ้จง 

1. เกณฑก์ารประเมินทักษะการคิดผลิตภาพฉบับนีใ้ชส้  าหรบัครูผูส้อนในการประเมิน
ทกัษะการคิดผลิตภาพของนกัเรียน 

2. เกณฑก์ารประเมินทกัษะการคิดผลิตภาพฉบบันีใ้ชป้ระเมินทกัษะการคิดผลิตภาพของ
นกัเรียนหลงัเรียน 

3. การประเมินตามผลประเมินจากการเขียนรายงานตนเองของนกัเรียนรายบุคคลตาม
สภาพจรงิ 
 
ประเด็นการ
ประเมิน 

เกณฑก์ารให้ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

1. การ
วิเคราะห์
ปัญหา และ
การวางแผน
ด้วยตนเอง 
(problem 
analysis) 

นกัเรียนสามารถ
เขา้ใจประเด็นที่จะ
ศกึษา เขา้ใจปัญหา
และสามารถอธิบาย
ถึง ความสามารถ
วางแผนในการสรา้ง
ผลงานเป็นขัน้ตอน
และน าไปปฏิบตัิได้
จรงิ 

นกัเรียนสามารถ
เขา้ใจประเด็นที่จะ
ศกึษา เขา้ใจปัญหา
และสามารถ
วางแผนในการสรา้ง
ผลงานเป็นขัน้ตอน 
แต่ตอ้งใหค้  าแนะน า
เพื่อใหน้ าไปปฏิบตัิ
ไดจ้รงิ 
 

สามารถเขา้ใจ
ประเด็นที่จะศกึษา 
เขา้ใจปัญหาและ
สามารถวางแผนใน
การสรา้งผลงาน
เป็นขัน้ตอน แต่ครู
ตอ้งใหค้  าแนะน าใน
การวางแผนการ
สรา้ง ผลงานบา้ง
และตอ้งให้
ค าแนะน าเพื่อน าไป
ปฏิบตัิได ้

นกัเรียนสามารถ
เขา้ใจประเด็นที่จะ
ศกึษา เขา้ใจ
ปัญหาและ 
สามารถวางแผนใน
การสรา้งผลงาน
เป็นขัน้ตอน แต่ครู
ตอ้งใหค้  าแนะน า
ในการวางแผนการ
สรา้งผลงานเป็น
ส่วนใหญ่และตอ้ง
ใหค้  าแนะน าเพื่อให้
น าไปปฏิบตัิไดจ้รงิ 

2. การขยาย
ความ หรือ ลง
รายละเอียด 
(expansion or 
detail)  

นกัเรียนสามารถ
อธิบายถงึ 
ความสามารถใน
การเลือกใช ้วสัด ุ
อปุกรณ ์ใน การ
สรา้งผลงานได ้
อย่างถกูตอ้ง
เหมาะสมโดย

นกัเรียนสามารถ
อธิบายถงึ 
ความสามารถใน
การเลือกใช ้วสัด ุ
อปุกรณ ์ระบุ
รายละเอียด 
อปุกรณ ์ท่ีใชร้วมทัง้
ค านึงถึง ความ

นกัเรียนสามารถ
อธิบายถงึ 
ความสามารถใน
การเลือกใช ้วสัด ุ
อปุกรณ ์ระบุ
รายละเอียด 
อปุกรณ ์ท่ีใชร้วมทัง้
ค านึงถึง ความ

นกัเรียนสามารถ
อธิบายถงึ 
ความสามารถใน
การเลือกใช ้วสัด ุ
อปุกรณ ์ระบุ
รายละเอียด 
อปุกรณ ์ท่ีใช้
รวมทัง้ค านึงถึง 
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ประเด็นการ
ประเมิน 

เกณฑก์ารให้ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

สามารถ ระบุ
รายละเอียดอปุกรณ์
ที่ใช ้รวมทัง้ค านึงถึง 
ความคงทนของ
ชิน้งานต่อการ
น าไปใชป้ระโยชน ์
 

คงทนของชิน้งานต่อ
การน าไปใช้
ประโยชน ์
 

คงทนของ ชิน้งาน
ต่อการน าไปใช้
ประโยชน ์โดยครู
ตอ้งแนะน าการ
เลือกใชว้สัด ุ
อปุกรณ ์และ
รายละเอียด
อปุกรณท์ี่ใช ้

ความคงทนของ 
ชิน้งานต่อการ
น าไปใชป้ระโยชน ์
โดยครูตอ้งแนะน า
การเลือกใชว้สัดุ
อปุกรณท์กุครัง้ 
และระบุ
รายละเอียด
อปุกรณท์ี่ใช ้

3. การแสดง
ภาพความคิด 
และ  
การสร้าง
ผลงาน 
(imagination 
and 
production) 

นกัเรียนสามารถ
เขียนอธิบายหรือ
น าเสนอ
ความสามารถใน
การสรา้งผลงานท่ี
ตรง ตาม
วตัถปุระสงค ์ผลงาน
มีความแปลกใหมใ่น
ทางบวกใช้
ประโยชนไ์ดจ้รงิ 
และสามารน าไป
ประยกุตใ์ช ้ต่อ
ตนเองและสงัคมได ้ 
 

นกัเรียนสามารถ
เขียนอธิบายหรือ
น าเสนอ
ความสามารถใน
การสรา้งผลงานท่ี
ตรงตาม
วตัถปุระสงค ์มี
ลกัษณะที่แตกต่าง
จากสิง่ของที่มีอยู่
บา้ง ใชป้ระโยชนไ์ด้
จรงิและสามารถ
ประยกุตใ์ชเ้พื่อ
ประโยชนต์่อตนเอง
และสงัคมได ้
 

นกัเรียนสามารถ
เขียนอธิบายหรือ
น าเสนอ
ความสามารถใน
การสรา้งผลงานท่ี
ตรงตาม
วตัถปุระสงคโ์ดยครู 
ตอ้งใหค้  าแนะน า
ผลงานมีลกัษณะที่
แตกตา่งจากสิง่ของ
ที่มีอยู่บา้ง  
ใชป้ระโยชนไ์ดจ้รงิ
และสามารถน าไป
ประยกุตใ์ชเ้พื่อ
ประโยชนต์่อตนเอง
และต่อสงัคมได ้ 
 

นกัเรียนสามารถ
เขียนอธิบายหรือ
น าเสนอ
ความสามารถใน
การสรา้งผลงานท่ี
ตรงตาม
วตัถปุระสงคโ์ดย
ตอ้งใหค้  าแนะน ามี
ลกัษณะ 
ไม่แตกตา่งจาก
ส่ิงของที่มีอยู่  
ใชป้ระโยชนไ์ดจ้รงิ
และสามารถน าไป
ประยกุตใ์ชเ้พื่อ
ประโยชนต์่อตนเอง
และต่อสงัคมได ้
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ภาคผนวก ฉ 
หนังสือรับรองจริยธรรมการวิจัยในมนุษย ์
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
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