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This research aims to develop education media for folk performing arts in three 

cultural identity communities in Uttaradit Province. The study follows an experimental research 
process on performing arts and has three specific objectives: 1.) developing education media 
that meets the 80/80 effectiveness criterion for folk performing arts, 2.) determining the 
effectiveness index of the online video for folk performing arts, and 3.) investigating student 
satisfaction with the education media. The experiment utilized random sampling and included 
schools in both Uttaradit and Bangkok provinces. The Instrument used were education media 
for folk performing arts in three cultural identity communities in Uttaradit Province, Article 
covered test, Performance assessment form. Data were collected and analyzed using Efficiency 
of education media for folk performing arts (/), The Effective Index: (E.I.), Mean, Percentage, 
Standard Deviation. The research findings present the development of education media for folk 
performing arts in three parts: part 1.) Lanna culture - Song Long Nan performance, part 2.) Lan 
Xang Culture - Tap Tao Show, and part 3.) Central Thai Culture - Canary  
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บทที ่1 
บทน า 

ภูมิหลัง 
การแพร่ระบาดของเชือ้ไวรสัโคโรน่า (โควิด 19) ส่งผลกระทบเป็นวงกวา้งในหลายมิติทั่ว

โลก รวมทั้งส่งผลกระทบต่อแวดวงการศึกษาต่อการจัดการเรียนการสอน ปรับมาใช้การสอน
ทางไกลผ่านกลไกต่าง ๆ กลายเป็นแรงผลกัดนับงัคบัใหเ้กิดการปรบัตวัของบุคลากรทางการศึกษา 
น ามาซึ่งเทคโนโลยีและนวตักรรมรูปแบบการศึกษาที่ช่วยใหเ้ด็กไดเ้รียนรูด้ว้ยตนเอง สอดคลอ้งกบั
พระราชบญัญัติการศกึษาแห่งชาติ (ฉบบัที่ 3) พ.ศ. 2553 หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศกึษามาตรา 
65 ก าหนดไวว้่า “ใหม้ีการพฒันาบุคลากรทัง้ดา้นผูผ้ลิตและผูใ้ชเ้ทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพื่อใหม้ี
ความรูค้วามสามารถและทักษะในการผลิต รวมทัง้การใชเ้ทคโนโลยีที่เหมาะสม มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ” (กระทรวงการศึกษาแห่งชาติ , 2553) จากบัญญัติที่เก่ียวกับนโยบายการพัฒนา
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา จ าเป็นอย่างยิ่งที่ครูผูส้อนตอ้งพรอ้มที่จะปรบัตัว มีความรูค้วามเขา้ใจ 
เตรียมความพรอ้มกับการใชน้วัตกรรมเทคโนโลยีเพื่อการศึกษามาปรบัใชเ้พื่ อเพิ่มประสิทธิภาพ
สงูสดุในการเรียนการสอนวิจารณ ์พานิช ไดเ้สนอแนวคิดว่า การเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ตอ้ง “กา้ว
ขา้มสาระะวิชา” ไปสูก่ารเรียนรู ้“ทกัษะในการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21” (21st Century Skills) ที่
ครูสอนไม่ได ้นกัเรียนตอ้งเรียนเอง หรือพดูใหม่ว่าครูตอ้งไม่สอน แต่ตอ้งออกแบบการเรียนรูแ้ละ
อ านวยความสะดวก (Facilitate) ในการเรียนรู ้(วิจารณ ์พานิช, 2554) 

ปัจจุบันเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นที่นิยมอย่างกว้างขวาง ผู้เรียนนิยมใช้สื่อสังคม
ออนไลนใ์นชีวิตประจ าวนัมากที่สดุ การน าเสนอเนือ้หาศิลปะการแสดงพืน้เมืองโดยหน่วยงานทาง
การศึกษาภาครฐัเพื่อใหผู้ส้อนและผูเ้รียนสามารถน าไปใชเ้สริมในการเรียนการสอนไดร้บัความ
นิยมอย่างแพรห่ลาย แต่จากการส ารวจขอ้มลูผูว้ิจยัพบว่าสื่อวีดิทศันก์ารศกึษาในรายวิชานาฏศิลป์
เนือ้หาเก่ียวกับศิลปะการแสดงพืน้เมืองของแต่ละจังหวัดนั้นแหล่งขอ้มูลยังมีจ านวนไม่มากนัก 
จินตวีร ์คลา้ยสงัข ์กลา่วว่า ในกรณีที่ผูส้อนตอ้งการออกแบบสื่อการเรียนการสอนใหม่เนื่องจากสื่อ
ที่มีอยู่เดิมไม่สามารถน ามาใชไ้ดต้รงและไม่สามารถดดัแปลงได ้และตอ้งการออกแบบหรือผลิตสื่อ
การสอนใหม่ มีขัน้ตอนในการด าเนินการคือ การก าหนดวัตถุประสงค ์กลุ่มเป้าหมาย ตลอดจน
รายละเอียดต่างๆประกอบดว้ย หลกัการออกแบบสื่อพืน้ฐาน หลกัในการออกแบบเว็บไซต ์และ
หลกัการมัลติมีเดีย เพื่อใหส้ื่อการสอนที่ออกแบบมานัน้มีประสิทธิภาพต่อการถ่ายทอดขอ้มูล มี
ประสิทธิผลต่อผูเ้รียน และมีสนุทรียภาพ (จินตวีร ์คลา้ยสงัข,์ 2560) 
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การพฒันาสื่อวีดิทศันเ์ก่ียวกบัศิลปะการแสดงพืน้เมืองของแต่ละจงัหวดั จงัหวดัอตุรดิตถ์
มีความน่าสนใจเป็นอย่างยิ่ง เนื่องจากเป็นพืน้ที่ที่มีลกัษณะทางภูมิศาสตรติ์ดต่อกับสาธารณรฐั
ประชาธิปไตยประชาชนลาว จงัหวดัแพร่ จงัหวดัสโุขทยั และจงัหวดัพิษณุโลก จึงก่อใหเ้กิดความ
หลากหลายของกลุม่ชาติพนัธุท์ี่มีอตัลกัษณท์างวฒันธรรมเฉพาะตน สรุพนัธ ์เจรญิทรพัย ์กลา่วว่า 
ศิลปะการแสดงพืน้เมืองสามารถแบ่งออกเป็น 3 วฒันธรรม ไดแ้ก่ 1.) วฒันธรรมลา้นนา คือ การ
แสดงซอล่องน่าน 2.) วัฒนธรรมลา้นชา้ง คือ การแสดงตับเต่า 3.) วัฒนธรรมไทยกลาง คือ การ
แสดงร  ากลองยาวนกขมิน้ ทั้งหมดนีคื้อเสน่ห์ของความหลากหลายทางวัฒนธรรมในจังหวัด
อุตรดิตถ์ และได้รับคัดเลือกให้เป็นพื ้นที่ เป้าหมาย 1 ใน 9 จังหวัด จัดด าเนินโครงการชุมชน
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 9 เส้นทาง 8 วิถีอารยธรรมไทย ตลอดจนมีการจัดงานมหกรรมฟ้ืนฟู
เยียวยาศิลปินพืน้บา้นอย่างต่อเนื่อง เพื่อตอบรบักระทรวงวัฒนธรรมที่มีนโยบายยกระดับงาน
ประเพณีวัฒนธรรมทอ้งถิ่น เพื่อสืบสาน รกัษาและต่อยอดงานวัฒนธรรม และศิลปะการแสดง
พืน้เมืองภายในจงัหวดัอตุรดิตถอ์ย่างสม ่าเสมอ “ (สรุพนัธ ์เจรญิทรพัย,์ 2565) 

จากที่มาและความส าคญัของปัญหาที่กล่าวมา ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจที่จะพฒันาสื่อวีดิ
ทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 
ชุมชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์ส าหรบัเยาวชนเพื่อการเรียนรูต้ามอธัยาศัยผ่าน
การใชอ้ปุกรณเ์ครื่องมือเทคโนโลยี เช่น คอมพิวเตอร ์แท็บเลต และโทรศพัทม์ือถือ เป็นตน้ จดัการ
เรียนรูผ้่านเว็บไซตน์ าเสนอวิดีโอแบบสตรีมมิงออนไลน ์(YouTube) ซึ่งผูเ้รียนสามารถทบทวน
ความรูค้วามเขา้ใจไดทุ้กที่ทุกเวลาเพียงเชื่อมต่ออินเทอรเ์น็ต โดยผูว้ิจยัท าการศึกษาประสิทธิภาพ
ของสื่อวิดีทัศน์ศิลปะการแสดงพื ้นเมืองให้ครอบคลุมทั้ง เยาวชนในจังหวัดอุตรดิตถ์และ
กรุงเทพมหานคร อีกทัง้ยงัเป็นการสง่เสรมิการเรียนรูศิ้ลปะการแสดงพืน้เมืองใหก้บัเยาวชนผ่านสื่อ
สงัคมออนไลน ์และเป็นประโยชนต่์อบุคลาการทางการศึกษาในการออกแบบพฒันาสื่อการสอน
ศิลปะการแสดงพืน้เมืองในรูปแบบโมเดลใหม่ที่สอดรบักบับริบทการศึกษาในปัจจบุนั 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพื่อพัฒนาสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพืน้เมือง เรื่ อง ศิลปะการแสดง 3 

ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์ใหม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
2. เพื่อหาค่าดัชนีประสิทธิผลของสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพืน้เมือง เรื่อง 

ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ ส  าหรับนักเรียนชั้นมัธยม 
ศกึษาปีที่ 4 
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3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัการใชส้ื่อวีดิทัศนอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดง
พืน้เมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์

ขอบเขตการวิจัย 
ขอบเขตด้านเนือ้หา 
ผูว้ิจยัน าเสนอ เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์

โดยมีขอบเขตเนือ้หา ดงันี ้
1. แนะน าอตัลกัษณท์างวฒันธรรมจงัหวดัอตุรดิตถ ์แบ่งเป็น 3 วฒันธรรม ดงันี ้ 

1.1 วฒันธรรมลา้นนา คือ อ าเภอท่าปลา จงัหวดัอตุรดิตถ ์
1.2 วฒันธรรมลา้นชา้ง คือ อ าเภอฟากท่า จงัหวดัอตุรดิตถ ์
1.3 วฒันธรรมไทยกลาง คือ อ าเภอลบัแล จงัหวดัอตุรดิตถ ์
1.4 แหลง่การเรียนรูศิ้ลปวฒันธรรมในชมุชน 

2. น าเสนอเนือ้หาศิลปะการแสดงพืน้เมืองในประเด็นดงัต่อไปนี ้
2.1 ประวติัความเป็นมาของการแสดง  
2.2 รูปแบบการแสดง  
2.3 การแต่งกาย และอปุกรณป์ระกอบการแสดง  
2.4 การสืบทอด และเผยแพรก่ารแสดง  
2.5 แหลง่ท่องเที่ยวทางวฒันธรรมในชมุชน 

ขอบเขตด้านประชากร 
ประชากร 

ประชากร คือ นักเรียนโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี จ.อุตรดิตถ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่
ก าลังเรียนภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 546 คน และนักเรียนโรงเรียนบดินทรเดชา    
กรุงเทพมหานคร ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4 ที่ก าลงัเรียนภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 643 
คน   ที่มีหน่วยตัวชีว้ัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูศิ้ลปะ วิชานาฏศิลป์ เรื่อง ศิลปะการแสดง
พืน้เมือง เพื่อใหค้รอบคลมุทัง้โรงเรียนในจงัหวดัอตุรดิตถ ์และโรงเรียนในกรุงเทพมหานคร 

กลุ่มตัวอย่าง 
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี จ.อตุรดิตถ ์จ านวน 10 คน และ

นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห ์สิงหเสนีย)์ กรุงเทพมหานคร จ านวน 10 
คน ซึ่งไดม้าจากการสุม่แบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) 

ตัวแปรทีศ่ึกษา 
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ตัวแปรตน้ คือ สื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้น
ศตวรรษท่ี 21 เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์

ตัวแปรตาม ไดแ้ก่ 1. ค่าประสิทธิภาพของสื่อวิดีทัศน์ 2. ค่าดัชนีประสิทธิผลของ
ผูเ้รียน 3. ผลส ารวจความพงึพอใจของผูเ้รียน 

ขอบเขตด้านระยะเวลา 
การผลิตสื่อวีดิทัศน์ออนไลนใ์ชร้ะยะเวลา 12 สัปดาห ์และการทดลองสื่อวีดิทัศน์

ออนไลน ์ใชเ้วลาในการท าวิจยั 3 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 45 นาท ี

นิยามศัพทเ์ฉพาะ 
ส่ือวีดิทัศน์ หมายถึง รายการวีดิทัศนก์ารศึกษากึ่งสารคดี  (Semi Documentary) เป็น

รายการที่มีผูด้  าเนินรายการท าหนา้ที่เดินเรื่องพูดคุยกับผูช้มและใหเ้สียงบรรยายตลอดรายการ
ประกอบภาพแสดงเรื่องราวต่างๆ วนัชยั แกว้ดี (น.7, 2560) 

ส่ือวีดิทัศนอ์อนไลน ์หมายถึง รายการรายการวีดิทศันก์ารศึกษา ที่น าเสนอในรูปแบบ
สตรีมมิงออนไลนบ์นเว็บไซตย์ทูปู (Youtube) 

การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 หมายถึง การผลิตสื่อการสอนที่เนน้ทักษะการเรียนรูใ้น
ศตวรรษที่ 21 (21st-Century Skills) ในทักษะดา้นสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี (Information, 
Media and Technology Skills) โดยยึดจุดประสงคก์ารเรียนรู ้3 โดเมน ไดแ้ก่ ดา้นความรู ้ดา้น
เจตคติ และดา้นทกัษะ 

ศิลปะการแสดงพื้นเมือง หมายถึง การละเล่นที่มีการแสดงการร่ายร  า มีเพลงดนตรี
ประกอบ ที่ไดว้างเป็นแบบแผน และนิยมเล่นหรือถ่ายทอดสืบต่อกันมาจนแพร่หลาย และเป็น
ศิลปะแห่งการรา่ยร  าที่มีทัง้ร  า ระบ า หรือการละเลน่ที่เป็นเอกลกัษณข์องกลุม่ชนตามวฒันธรรมใน
แต่ละทอ้งถิ่น 

ชุมชนอัตลักษณท์างวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ ์หมายถึง ลกัษณะทางภูมิศาสตร์
ของจงหวัดอุตรดิตถ ์ที่มีเขตพืน้ที่ติดต่อกับสาธารณรฐัประชาธิปไตยประชาชนลาว จังหวัดแพร่ 
จังหวัดสุโขทัย และจังหวัดพิษณุโลก ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดอุตรดิตถ์ จึงแบ่งเขตพืน้ที่อัต
ลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดออกเป็น 3 วัฒนธรรม ดังนี ้ 1.) วัฒนธรรมล้านนา 2.) 
วฒันธรรมลา้นชา้ง 3.) วฒันธรรมไทยกลาง  

วัฒนธรรมล้านนา จังหวัดอุตรดิตถ์  หมายถึง อาณาเขตพื ้นที่อัตลักษณ์ทาง
ศิลปวัฒนธรรมทางทิศเหนือของจังหวัดอุตรดิตถ์ มีเขตพืน้ที่ติดต่อกับจังหวัดแพร่และลุ่มแม่น า้
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น่าน ครอบคลมุพืน้ที่ 3 อ าเภอ ไดแ้ก่ อ าเภอลบัแล อ าเภอเมือง และอ าเภอท่าปลา ศิลปะการแสดง
ที่เป็นของวฒันธรรมลา้นนา คือ การแสดงซอลอ่งน่าน 

วัฒนธรรมล้านช้าง จังหวัดอุตรดิตถ์ หมายถึง อาณาเขตพื ้นที่อัตลักษณ์ทาง
ศิลปวัฒนธรรมทางทิศตะวันออกของจังหวัดอุตรดิตถ์ มี เขตพื ้นที่ ติดต่อกับสาธารณรัฐ
ประชาธิปไตยประชาชนลาว ครอบคลมุพืน้ที่ 3 อ าเภอ ไดแ้ก่ อ าเภอบา้นโคก อ าเภอฟากท่า และ
อ าเภอน า้ปาด ศิลปะการแสดงที่เป็นของวฒันธรรมลา้นชา้ง คือ การแสดงตบัเต่า 

วัฒนธรรมไทยกลาง จังหวัดอุตรดิตถ์ หมายถึง อาณาเขตพื ้นที่อัตลักษณ์ทาง
ศิลปวัฒนธรรมทางทิศใต้ของจังหวัดอุตรดิตถ์ มีเขตพืน้ที่ติดต่อกับจังหวัดสุโขทัย และจังหวัด
พิษณโุลก ครอบคลมุพืน้ที่ 3 อ าเภอ ไดแ้ก่ อ าเภอทองแสนขนั อ าเภอตรอน อ าเภอพิชยั และต าบล
ทุ่งยัง้ อ าเภอลบัแล ศิลปะการแสดงที่เป็นของวัฒนธรรมไทยกลาง คือ การแสดงร  ากลองยาวนก
ขมิน้ 

ประสิทธิภาพของส่ือวีดิทัศน์ออนไลน์ หมายถึง ความสามารถของสื่อวีดิทัศน์
ออนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ในการสรา้งผลสมัฤทธิ์ใหน้ักเรียนบรรลุวัตถุประสงคถึ์งระดับ
คะแนนที่คาดหวงัจากการพฒันาสื่อวีดิทศันอ์อนไลน ์ในการศกึษาครัง้นีต้ัง้เกณฑป์ระสิทธิภาพไวท้ี่ 

80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ ซึ่งสามารถหาไดจ้ากรอ้ยละของ
คะแนนเฉลี่ยที่นกัเรียนทกุคนท าไดจ้ากแบบฝึกระหว่างเรียน ไดค้ะแนนเฉลี่ยไม่นอ้ยกว่ารอ้ยละ 80 

80 ตวัหลงั หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ ซึ่งสามารถหาไดจ้ากรอ้ยละของคะแนน
เฉลี่ยที่นกัเรียนทกุคนท าไดจ้ากแบบทดสอบหลงัเรียน ไดค้ะแนนเฉลี่ยไม่นอ้ยกว่ารอ้ยละ 80 

ค่าดัชนีประสิทธิผล หมายถึง ค่าที่แสดงความกา้วหนา้ของนกัเรียนที่เรียนโดยใชส้ื่อวีดิ
ทัศนอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม 
จงัหวดัอตุรดิตถ ์

แบบทดสอบวัดความรู้ หมายถึง แบบทดสอบวัดความรูก้่อนเรียนและหลงัเรียนเรื่อง 
ศิลปะการแสดง 3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์ส าหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศึกษา
ปีที่ 4 เป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้ 

ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูส้ึกในทางที่ดีต่อการเรียน เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 
ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์วดัไดจ้ากแบบทดสอบความพงึพอใจที่ผูว้ิจยัสรา้ง
ขึน้ 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 

สมมติฐานการวิจัย 
1. สื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

กรณีศึกษา ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลกัษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ ์มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ ์80/80 

2. ค่าดชันีประสิทธิผลของสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรู้
ในศตวรรษที่ 21 เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์มีค่าไม่
นอ้ยกว่า .50 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 หลงัใชส้ื่อวีดิทัศนศิ์ลปะการแสดง
พืน้เมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์มีความพงึพอใจ
ในการรบัชมอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 

 

  -  แนวคิดเก่ียวกบัการสรา้งสื่อรายการวีดิทศันศ์กึษา 
  -  แนวคิดการผลิตและใชส้ื่อการสอนในศตวรรษที่ 21 
  -  แนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกบัความตระหนกัรู ้
  -  เอกสารเกี่ยวกบัการแสดงพืน้เมืองจงัหวดัอตุรดิตถ ์

ศิลปะการแสดงพืน้เมือง 3 ชมุชนอตัลกัษณ ์
ทางวฒันธรรม จ.อตุรดิตถ ์

ส่ือวีดิทศันอ์อนไลน ์
เพื่อการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 

- ประสิทธิภาพของสื่อวดีิทศัน ์
- ดชันีประสิทธิผลของผูเ้รียน 
- ความพงึพอใจของผูเ้รยีน 



 

บทที ่2 
เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 

ในการศึกษาวิจยั เรื่อง การพฒันาสื่อวีดิทศันอ์อนไลนส์  าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21
กรณีศึกษา ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์  ผู้วิจัยได้
ท าการศกึษาทบทวนแนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งน าเสนอตามหวัขอ้ ดงันี ้

1. การสรา้งสื่อรายการวีดิทศันเ์พื่อการศึกษา 
1.1 ความหมายของสื่อวิดีทศันเ์พื่อการศกึษา 
1.2 กระบวนการผลิตรายการวีดิทศันก์ารศกึษา 
1.3 การหาคณุภาพและแนวทางการประเมินสื่อวีดิทศัน ์

2. การสรา้งสื่อการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 
2.1 การเรียนรูแ้ละการสอนในศตวรรษท่ี 21 
2.2 การจ าแนกประเภทของสื่อการเรียนการสอน 
2.3 สื่อเพื่อประกอบการเรียนการสอนในอดีตถึงปัจจบุนั 
2.4 แนวทางการเลือกใชส้ื่อการสอน 

3. ประวติัความเป็นมาศิลปะการแสดง 3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จ.อตุรดิตถ ์
3.1 วฒันธรรมลา้นนา การแสดงซอลอ่งน่าน อ.ท่าปลา จ.อตุรดิตถ ์
3.2 วฒันธรรมลา้นชา้ง การแสดงละครพืน้บา้นตบัเต่า อ.น า้ปาด จ.อตุรดิตถ ์
3.3 วฒันธรรมไทยกลาง การแสดงกลองยาวนกขมิน้ อ.ลบัแล จ.อตุรดิตถ ์

4. เอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 
4.1 งานวิจยัต่างประเทศ 
4.2 งานวิจยัในประเทศ 

1. การสร้างส่ือรายการวีดิทัศนก์ารศึกษา 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (ฉบับที่  3) พ.ศ. 2553 หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อ

การศึกษามาตรา 65 ก าหนดไวว้่า "ใหม้ีการพฒันาบุคลากรทัง้ดา้นผูผ้ลิตและผูใ้ชเ้ทคโนโลยีเพื่อ
การศกึษา เพื่อใหม้ีความรูค้วามสามารถและทกัษะในการผลิต รวมทัง้การใชเ้ทคโนโลยีที่เหมาะสม 
มีคณุภาพและประสิทธิภาพ” (กระทรวงการศึกษาแห่งชาติ, 2553) จากบญัญัติที่เก่ียวกบันโยบาย
การพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา จ าเป็นอย่างยิ่งที่ครูผูส้อนตอ้งพรอ้มที่จะปรบัตัว มีความรู้
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ความเขา้ใจ เตรียมความพรอ้มกับการใชน้วัตกรรมเทคโนโลยีเพื่อการศึกษามาปรบัใชเ้พื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพสงูสดุในการเรียนการสอน 

วิดีทัศนเ์ป็นเครื่องมือในการเรียนการสอน ที่นิยมใชใ้นการน าเสนอเนือ้หาไดท้ัง้ทฤษฎี
และปฏิบติั โดยเฉพาะอย่างยิ่งเนือ้หารที่สื่อใหเ้ห็นถึงความต่อเนื่องในการปฏิบติังาน จึงท าใหเ้กิด
การรบัรูแ้ละเรียนรูม้ีความส าคญัแบะมีอิทธิพลต่อการศกึษาอย่างยิ่ง 

1.1 ความหมายของส่ือวีดิทัศนเ์พ่ือการศึกษา 
วีดิทัศน์เพื่อการศึกษา หมายถึง การสื่อสารความรู้ถ่ายทอดผ่านวีดิทัศน์ไปยัง

กลุม่เปา้หมาย คือ ครูและนกัเรียน วีดิทศันเ์พื่อการศึกษามีขัน้ตอนการผลิตเหมือนรายการวิดีทัศน์
ทั่วไป แตกต่างที่รายละเอียดเนือ้หาในวีดิทศันท์ี่รายละเอียดตอ้งถูกตอ้ง น่าเชื่อถือ และรถ่ายทอด
หรือสื่อสารความรูต่้างๆเพื่อใหเ้กิดการเรียนรูต้ามวัตถุประสงคห์ลกัที่ผูส้อนตัง้เอาไว้ สื่อ (Media) 
ไดใ้หค้วามหมายว่าง สื่อคือตัวกลางที่ใช้ในการถ่ายทอดความรูใ้นลักษณะต่างๆ หลากหลาย
รูปแบบ โดยการถ่ายทอดจากผูส้ง่ไปยงัผูร้บั เพื่อความเขา้ใจความหมายในการเรียนการสอนไปใน
ทิศทางเดียวกนั สื่อที่ใชเ้ป็นตวักลางในกระบวนการยงัช่วยสื่อความหมายระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียน
ยกตัวอย่างที่เรียกกันโดยทั่วไป เช่น สื่อการเรียนการสอน ( Instructional Media or Teaching 
Media) สื่อการศึกษา (Educational Media) อุปกรณ์ช่วยสอน (Teaching Aids) เป็นต้น ซึ่ง
ปัจจุบันนักการศึกษานิยมน าสื่อการสอนชนิดต่างๆ จ ากัดความว่า “เทคโนโลยีทางการศึกษา” 
(Educational) หมายถึง การน าเอาวัสดุ อุปกรณ ์และวิธีการมาใชร้่วมกันอย่างมีระบบในระบบ
การศึกษา เพื่อช่วยส่งเสริมและเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนให้กับผู้เรียน เป็นตัวช่วย
สง่เสรมิและพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

กิดานนัท ์มลิทอง (2543) กล่าวว่า ราชบณัฑิตยสถานไดน้ิยามค าว่า “วีดิทศัน”์ โดย
แบ่งเป็นวัสดุ กล่าวคือ แถบวิดีทัศนแ์ละอุปกรณ์เครื่องเล่นวิดีทัศน ์แถบวิดีทัศนเ์ป็นวัสดุที่ผู ้ใช้
วิดีทศันส์ามารถใชบ้นัทกึภาพและเสียงไดพ้รอ้มกนัในรูปแบบของคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า และสามารถ
ลบและบนัทกึใหม่ไดต้ามความตอ้งการของผูใ้ช ้นอกจากนีย้งักล่าวถึงการใชว้ีดิทศันเ์พื่อใหค้วามรู้
ในการศึกษาและใชใ้นการสอนโดยตรง ช่วยอ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนการสอนทั้ง
ผูเ้รียนและผูส้อนสามารถใชว้ีดิทศัน์จากแหล่งอ่ืน น ามาใชป้ระกอบการเรียนการสอนในหอ้งเรียน 
สามารถเลือกดภูาพที่ตอ้งการดว้ยการบงัคบัแถบเทปใหเ้ลื่อนเดินหนา้ ถอยหลงั ดภูาพชา้หรือหยุด
ดูเฉพาะภาพไดต้ามความตอ้งการ และยังไดก้ล่าวถึงจุดเด่นของวีดิทัศนใ์นการเรียนการสอนไว้
ดงันี ้
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1. สามารถน าสื่อวีดิทัศนม์าใชก้ับการเรียนที่มีผูเ้รียนจ านวนมากและผูส้อนมี
ขอ้จ ากัดไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ เพราะสามารถเผยแพร่ภาพและเสียงไปตามหอ้งเรียนต่างๆได้
อย่างไรข้ีดจ ากัด และเหมาะกับการเรียนในยุคอินเทอรเ์น็ตที่ช่วยอ านวยความสะดวกใหผู้เ้รียน
สามารถเรียนรูท้ี่บา้นไดด้ว้ยตนเอง 

2. สามารถน าสื่อวีดิทศันห์ลายอย่างมาใชร้วมกนัไดส้ะดวกในรูปแบบสื่อประสม 
3. สื่อวีดิทศันช์่วยเพิ่มประสิทธิภาพของการเรียนการสอนไดโ้ดยเชิญผูเ้ชี่ยวชาญ 

เฉพาะทางที่มีความรูค้วามสามารถในเรื่องนัน้ๆ หรือผูท้ี่มีความสามารถพิเศษในแต่ละรายวิชามา
สอนโดยใชว้ิดีทศันไ์ด ้

4. สามารถสาธิตไดช้ดัเจนเพื่อใหผู้เ้รียนเห็นสิ่งที่ตอ้งการเนน้ โดยใชเ้ทคนิคถ่าย
ใกล ้(Close up) 

5. ช่วยปรบัเทคนิคการสอนของบคุลากรทางการศึกษาใหม้ีประสิทธิภาพ 
6. เป็นสื่อวีดิทศันท์ี่สามารถอธิบายในเรื่องที่มีความเขา้ใจยาก และอธิบายใหเ้ห็น

ภาพไดช้ดัเจน เขา้ใจง่าย ช่วยใหก้ระบวนการเรียนการสอนสะดวกรวดเรว็และทนัสมยั 
สรุิยา เพพิณ และคณะ (2558)  กล่าวว่า สื่อวีดิทศันใ์นการเรียนการสอนเป็นสื่อที่มี

ความสามารถน าเสนอไดท้ัง้ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหส เสียงบรรยาย เสียงบรรเลงประกอบ กราฟฟิก
ไปพรอ้มๆกัน ช่วยกระตุน้และดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนไดดี้ อีกทัง้ผูเ้รียนสามารถรบัชมไดทุ้ก
เวลาตามความตอ้งการ โดยสามารถเลื่อนล าดบัภาพ เดินหนา้ ถอยหลงัสื่อวีดิทัศนใ์นสื่อวิดีทัศน์
เพื่อทบทวนไดด้ว้ยตนเอง ไม่จ ากดัเวลาและสถานที่ 

1.2 กระบวนการผลิตรายการวีดิทัศนก์ารศึกษา 
การสรา้งสื่อการเรียนรูใ้นรูปแบบรายการวิดีทศันก์ารศกึษา ผูผ้ลิตควรเริ่มตน้จากการ

วางแผนขัน้ตอนในการสรา้งสื่ออย่างเป็นระบบ วิภา อดุมฉนัท ์(2544) ไดก้ลา่วถึงหลกัการพืน้ฐาน
ในการวางแผนผลิตรายการวีดิทศันไ์ว ้ดงันี ้

1.2.1 หลักการพืน้ฐานในการวางแผนผลิต 
1.2.1.1 WHY (ท าไมต้องผลิต) เพื่อตอบวัตถุประสงค์ที่ผู ้ผลิตต้องการให้เกิด

ขึน้กับผู้ชม ช่วยจ ากัดขอบเขตของเนื ้อหาให้แคบลงและตรงประเด็น  เช่น ผลิตเพื่อการสอน 
(รายการเพื่อการศึกษา) ผลิตเพื่อแจง้ข่าว (รายการข่าว) ผลิตเพื่อความบนัเทิง (รายการบนัเทิง) 
เป็นตน้ 

1.2.1.2 WHO (ผลิตเพื่อใคร) เพื่อการน าเสนอเนือ้หาการเรียนการสอนใหต้รงกบั
กลุ่มเป้าหมาย ผูผ้ลิตตอ้งก าหนดกลุ่มเป้าหมายของผูช้มใหช้ดัเจน เพื่อผลิตรายการใหส้อดคลอ้ง
กบัช่วงอาย ุเช่น ช่วงอายขุองนกัเรียน ผูใ้หญ่ บคุคลทั่วไป เป็นตน้ 
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1.2.1.3 WHAT (ผลิตเรื่องอะไร ) ก าหนดประเด็นเนื ้อหาให้สอดคล้องกับ
กลุม่เปา้หมาย เช่น เนือ้หาเพื่อแจง้ข่าวสาร เนือ้หาเพื่อความบนัเทิง เป็นตน้ 

1.2.1.4 HOW (รูปแบบการผลิตเป็นอย่างไร) รูปแบบรายการคือวิธีการสื่อสาร
เนือ้หาไปสู่กลุ่มเป้าหมาย ผูผ้ลิตตอ้งเลือกรูปแบบรายการใหเ้หมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายและ
สอดคลอ้งกบัเนือ้หา เช่น รูปแบบการอ่านรายงาน (Announcing) รูปแบบการสนทนา (Dialogue) 
รูปแบบสารคดี (Documentary) รูปแบบละคร (Drama) 

เมื่อผู้ผลิตวางแผนตามขั้นตอนครบทั้ง 4 ประเด็น จากนั้นด าเนินการออกกแบบ
แผนการผลิตรายการวิดีทศันก์ารศึกษาโดยการสรา้งสตอรี่บอรด์ (Storyboard) สมรกัษ์ ปริยะวาที 
(2560) สตอรี่บอรด์ คือ ชุดภาพวาด ขอ้ความก่อนการแสดงผลในรายการวีดิทศันก์ารศึกษา เป็น
เครื่องมือที่จ  าเป็นส าหรับผู้ผลิตในการก าหนดแนวทางการเล่าเรื่อง ล าดับเนือ้เรื่อง มุมกล้อง 
สถานที่  เวลา กล่าวได้ว่าบทบาทหลักของสตอรี่บอร์ดคือการถ่ายทอดเรื่องราวได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ เมื่อมีผูม้าอ่านสตอรี่บอรด์แลว้สามารถเขา้ใจถึงเรื่องราวที่น าเสนอไดท้นัทีตัง้แต่ตน้
จนจบ  

1.2.2 ประโยชนข์องการเขียนสตอร่ีบอรด์มีดังนี ้
1.2.2.1 ใชน้ าเสนอความคิดถ่ายทอดออกมาใหผู้อ่ื้นไดเ้ห็นภาพความคิดอย่าง

ชดัเจน 
1.2.2.2 ช่วยระดมความคิด ถ่ายทอดแสดงงานออกมาใหเ้ห็นพล็อตการพฒันา

ตัง้แต่ตน้จนจบ 
1.2.2.3 ช่วยใหเ้กิดความต่อเนื่องของเรื่อราวตัง้แต่ตน้จนจบตามที่ผูผ้ลิตคิดไว ้
1.2.2.4 ช่วยใหเ้ห็นปรมิาณงาน สิ่งที่ตอ้งจดัเตรียม สิ่งที่ตอ้งท าไดช้ดัเจน เช่น บท

พดู เสียงบรรยายประกอบ ฉาก พิธีกร ผูใ้หส้มัภาษณ ์เป็นตน้ 
1.2.2.5 ช่วยใหท้ีมงานหรือผูท้ี่เก่ียวขอ้งเห็นภาพของเรื่องราวไดช้ดัเจนมากขึน้ 

1.2.3 ขั้นตอนการเขียนสตอร่ีบอรด์ 
1.2.3.1 คิดโครงเรื่องหลกั ประกอบดว้ย โครงเรื่อง (Plot) ฉาก (Scene) เนือ้เรื่อง 

(Synopsis) แก่นเรื่อง (Theme) ตวัละคร (Character) ในรูปแบบรายการหมายถึง พิธีกร และผูใ้ห้
สมัภาษณ ์และบทสนทนา (Dialogue) 

1.2.3.2 ล าดบัเหตกุารณ ์ในการด าเนินรายการตัง้แต่ตน้จนจบ ตอ้งเป็นเหตผุลซึ่ง
กนัและกนั ความซบัซอ้นที่พอเหมาะของเนือ้หา ท าใหน้่าสนใจและน่าติดตามการล าดบัเนือ้หาที่ไม่
ซบัซอ้นท าใหง้่ายต่อความเขา้ใจ ชวนใหติ้ดตามดจูนจบ 
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1.2.3.3 แต่งบท เป็นขั้นตอนสุดท้ายก่อนลงมือเขียนสตอรี่บอร์ด โดยเขียน
ความคิด บทพูดที่จะใช้ในรายการวิดีทัศน์การศึกษาออกมาโดยละเอียดให้สอดคล้องกับ
วตัถปุระสงค ์

1.2.4 ส่วนประกอบของแบบฟอรม์สตอร่ีบอรด์ 
1.2.4.1 Title (ชื่อเรื่อง) การบอกประเด็นหลกัของเรื่องและสอดคลอ้งกบัเนือ้เรื่อง 

ตัง้ชื่อใหก้ระชบัไดใ้จความ และมีคียเ์วิรด์อยู่ในชื่อเรื่อง มีขอ้แนะน าดงันี ้
- ตัง้ชื่อเรื่องแบบเขา้ใจง่าย เช่น แนวทางการเตรียมตวัเขา้มหาลยัแบบง่ายๆ 
- ใช้ค าที่มีพลังเรียกร้องความสนใจ เช่น เคล็ดไม่ลับ แนวทาง บทเรียน 

เทคนิค สตูรลบั ฟรี ไม่น่าเชื่อ เป็นตน้ 
- ใชต้วัเลขเขา้ช่วย เช่น 1 วนัของฉนัในเมืองลบัแล เป็นตน้ 
- ตัง้ชื่อเรื่องดว้ยค าถามเพื่อกระตุน้ใหค้นอยากรู ้เช่น ท าไม เมื่อไหร่ เป็นตน้  

ยกตวัอย่างชื่อเรื่อง เช่น “ท าไมจงัหวดัอตุรดิตถถ์ึงไดช้ื่อว่าเป็นเมืองงาม 3 วฒันธรรม” 
- ใชค้  าเชิงปฏิเสธช่วยสะกิดใจและดึงดดูผูอ่้านไดเ้ป็นอย่างดี เช่น หา้ม หยุด 

อย่า ไม่ เช่น “เมืองลกึลบัในต านานที่ไม่ลบัอีกต่อไป” เป็นตน้ 
1.2.4.2 Name of creator ชื่อผูเ้ขียนสตอรี่บอรด์ 
1.2.4.3 Scene การวาดภาพนิ่งหรือเขียนข้อความบรรยายในกรอบแสดง

เรื่องราวที่ปรากฎในแต่ละฉากและแต่ละหนา้จอ 
1.2.4.4 Dialogue บทสนทนาที่ใชใ้นการพดูคยุกนั ก าหนดกรอบของค าถามที่ใช้

ในการสมัภาษณ ์และเนือ้หาบทพดูในการบรรยายประกอบ 
1.2.4.5 Shot ลักษณะภาพที่ เกิดจากการวาดภาพหรือมุมกล้องถ่ายภาพ 

(Camera Angle Shots) ดงันี ้
- ภาพระดับสายตา (Eye Level Shot) เป็นการน าเสนอภาพในระดับปกติ

ทั่วไป 
- ภาพระดับมุมสูง  (High Level Shot) เป็นการน าเสนอภาพมุมสูง เพื่อ

ตอ้งการใหเ้ห็นความลึกและระยะทางไกล ถา้เป็นมมุที่สงูมากลงมาเรียกว่า Bird’s Eyes View ซึ่ง
มีผลทางจิตวิทยาคือ สิ่งที่ถูกถ่ายท าจะถูกลดความส าคัญ เน้นความรู้สึกอ่อนแอ ไม่มีพลัง 
หวาดกลวั ดอ้ย ถกูครอบง าดว้ยสภาพแวดลอ้มรอบๆตวั 
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- ภาพระดับมุมต ่า (Low Level Shot) เป็นการน าเสนอภาพมุมต ่า ใช้เป็น
ภาพแทนสายตาผูแ้สดง หรือตอ้งการใหเ้ห็นภาพในมมุแปลก ซึ่งมีผลทางจิตวิทยาคือ สิ่งที่ถูกถ่าย
จะดมูีพลงั เขม้แข็ง สง่างาม น่าเกรงขาม มีอิทธิพลสามารถควบคมุสภาพแวดลอ้มได ้

- ภาพขา้มไหล่ (Over Shoulder Shot) เป็นการน าเสนอภาพที่ถ่ายขา้มไหล่
ดา้นหลงัอีกคนหนึ่งเป็นฉากหนา้ และเห็นหนา้ผูส้นทนาฝ่ังตรงกนัขา้ม 

- ภาพระยะไกลมาก (Extreme Long Shot: ELS) เป็นภาพในระยะที่อยู่ไกล
มาก เพื่อใหเ้ห็นบรรยากาศโดยรอบของสถานที่และสิ่งแวดลอ้ม ไม่มีการเนน้สิ่งใดสิ่งหนึ่ง 

- ภาพระยะไกล (Long Shot: LS) เป็นภาพวตัถุระยะไกล เพื่อแสดงที่ตัง้หรือ
ส่วนประกอบในฉาก หรือแสดงสดัส่วนของขนาดวตัถุเรียบเทียบกับส่วนประกอบอ่ืนๆในฉาก เช่น 
ภาพเต็มตวั 

- ภาพระยะไกลปานกลาง  (Medium Long Shot: MLS) เป็นภาพวัตถุใน
ระยะไกลแสดงใหเ้ห็นรายละเอียดของวตัถ ุ

- ภาพระยะปานกลาง (Medium Shot: MS) เป็นภาพวตัถุในระยะปานกลาง 
เพื่อตดัฉากหลงัและรายละเอียดที่ไม่จ าเป็นออก ใหเ้ห็นภาพที่ใหญ่กว่าเดิม เช่น ขนาดภาพครึง่ตวั 

- ภาพระยะปานกลางใกล้ (Medium Close Up Shot: MCU) เป็นภาพวัตถุ
ในระยะปานกลางที่เนน้รายละเอียดของวตัถใุหเ้ขา้ใกลม้าอีก 

- ภาพระยะใกล ้(Close Up Shot: CU) เป็นภาพระยะใกลเ้พื่อเนน้วัตถุหรือ
บางส่วน ขจดัสิ่งอ่ืนๆที่ไม่ตอ้งการแสดงออกไป ขยายใหเ้ห็นรายละเอียดเฉพาะของวตัถุใหช้ดัเจน
มากยิ่งขึน้ เช่น ขนาดภาพครึง่หนา้อก 

- ภาพระยะใกลม้าก (Extreme Close Up Shot: ECU) เป็นภาพที่เนน้ใหเ้ห็น
สว่นใดสว่นหนึ่งของวตัถอุย่างชดัเจน เช่น นยันต์า เพื่อแสดงอารมณข์องผูท้ี่อยู่ในภาพ 

1.2.4.6 Transition คือการใส่เทคนิคพิเศษเชื่อมต่อระหว่างการเปลี่ยนภาพนิ่ง 
และภาพเคลื่อนไหว เพื่อใหเ้กิดความน่าสนใจมากขึน้ 

- Fade in/out คลา้ยกบัการ Dissolve เป็นการเปลี่ยนแปลงภาพเป็นสีด าเขม้
แลว้เลือนหายไปปรากฏขึน้มาเป็นภาพใหม่ที่เรียกว่า Fade in และในทางกลบักนัภาพที่ปรากฏขึน้
มาแลว้ค่อยๆเลือนหายไปเรียกว่า Fade out 

- Pan left/right คือการกวาดภาพจากจุดหนึ่งในฉากไปยังอีกจุดหนึ่ง เช่น 
จากซา้ยไปขวา หรือจากขวาไปซา้ย เรียกกนัว่า Pan left/Pan right 

- Zoom in/out เป็นการเคลื่อนที่เขา้ไปใกล ้หรือเลื่อนออกห่างจากวตัถ ุ
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- Tilt up/down เป็นการเคลื่อไหวขึน้หรือลงไปตามรูปหรือวัตถุ เช่น จาก
ดา้นบนสูด่า้นลา่ง จากดา้นลา่งขึน้สูด่า้นบน 

- Wipe up/down เป็นการเปลี่ยนภาพสองภาพในแนวนอน จากซา้ยไปขวา 
หรือจากขวาไปซา้ย 

- Push up/down เป็นการเปลี่ยนภาพสองภาพในแนวตัง้ จากบนลงลา่ง จาก
ลา่งขึน้บน 

- Split out/in เป็นการเปลี่ยนภาพแยกออกจากกนั แลว้ปรากฏภพใหม่ขึน้มา 
- Jump Cut เป็นการตดัภาพอย่างรวดเรว็ จากภาพหนึ่งไปอีกภาพหนึ่ง 

1.2.5 กระบวนผลิตรายการผลิตรายการวีดิทัศนก์ารศึกษา 
สามารถแบ่งไดเ้ป็น 4 ขัน้ตอน หรือเรียกอีกอย่างว่ากระบวนการตามหลกั 4P ดงันี ้

1.2.5.1 Pre-Production คือ กระบวนการก่อนการถ่ายท า เป็นขั้นตอนการ
เตรียมการก่อนการผลิตในเรื่องของการประชุม วางแผนการถ่ายท า การศึกษาคน้ควา้หาข้อมูล 
การท าบทโทรทศัน ์การท า Story Board คดัเลือกตวัแสดง ก าหนดรูปแบบการถ่ายท า การเตรียม
อุปกรณ์ถ่ายท า ประสานงานการถ่ายท า ก าหนดตารางงาน ระยะเวลาการผลิต ก าหนด
งบประมาณ การสง่มอบงาน 

1.2.5.2 Production คือ กระบวนการถ่ายท า  คือ การบันทึกภาพนิ่ งและ
ภาพเคลื่อนไหว รวมถึงการบันทึกเสียง เพื่อใหไ้ด้เนือ้เรื่อง (Footage) ส าหรบัการผลิตวีดิทัศน์
การศึกษา เช่น การถ่ายท าในสตูดิโอ (Studio Room) หรือ การถ่ายท าภาคสนาม (In Field) เป็น
ตน้ 

1.2.5.3 Post Production คือ กระบวนการหลังการถ่ายท าเสร็จสิน้ ด าเนินการ
ตัดต่อภาพและเสียง องคป์ระกอบเสริมดา้นเทคนิคอ่ืนๆ เช่น การใส่เสียงประกอบ (Sound FX) 
การใชเ้ทคนิคพิเศษ การตัดต่อแกไ้ขภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและไฟลเ์สียง ด าเนินการตัดต่อเนือ้
เรื่อง (Footage) ตามสตอรี่บอรด์ (Storyboard) หรือแผนการผลิตสื่อ (Fully Script) ที่ไดจ้ดัท าไว้
ใหอ้ยู่ในระยะเวลาที่เหมาะสมตามแผน 

1.2.5.4 Presentation คือ กระบวนการน าเสนอและเผยแพร่ เช่น การเผยแพรใ่น
องคก์ร การสมัมนา การฝึกอบรม และการเผยแพร่สู่สาธารณะ เช่น การเผยแพร่ผ่านอินเทอรเ์น็ต
สามารถรบัชมไดต้ลอดเวลาผ่านเว็บไซต ์เป็นตน้ 

1.3 การหาคุณภาพและแนวทางการประเมินส่ือวีดิทัศน ์
สมคัร อยู่ลอง (2556) กลา่วว่า การหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอนคือกระบวน

การหาประสิทธิภาพของสื่อว่าตรงตามวัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของการเรียนที่ก าหนดไว้



  15 

หรือไม่ และด าเนินการประเมินเพื่อหาจุดบกพร่องจากนัน้น ามาปรบัปรุงแกไ้ขก่อนการน าไปใชใ้น
การเรียนการสอน ช่วยใหป้ระสิทธิภาพการสอนเป็นไปตามเปา้หมายที่ตัง้ไว ้

เสาวนีย ์สิกขาบณัฑิต (2528) กลา่วว่า การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน 
คือการก าหนดเกณฑ์มาตรฐาน 90/90 เช่นเดียวกันกับการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบน
โปรแกรมหรือโมดลู ซึ่งกล่าวว่าผลลพัธข์องชุดประสิทธิภาพชดุบทเรียน E1/E2 คือผลการประเมิน
โดยค านวณเป็นค่ารอ้ยละหลงัจากผูเ้รียนท ากิจกรรมหลงัเรียน เรียกว่า E1 และประสิทธิภาพของ
ผลลพัธคิ์ดเป็นรอ้ยละหลงัจากผูเ้รียนท ากิจกรรมระหว่างเรียน เรียกว่า E2 

บุญชม ศรีสะอาด (2545) กล่าวว่า การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน 
เป็นการประเมินที่มีความเที่ยงตรงถึงคุณภาพและคุณค่า โดยจะวัดจากผลการเรียนรูข้องผูเ้รียน
จ าแนกเป็น 2 วิธี ไดแ้ก่ 1.) ก าหนดเกณฑม์าตรฐานโดยใชเ้ป็นเกณฑข์ัน้ต ่า เช่น เกณฑ ์80/80 หรือ 
90/90 2.) ไม่ก าหนดเกณฑม์าตรฐานไวล้ว่งหนา้ แต่ใชวิ้ธีการพิจารณาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผูเ้รียนหลงัใชส้ื่อการสอน จากนัน้เปรียบเทียบว่าผลสมัฤทธิ์จากการเรียนดว้ยสื่อการสอนสูงขึน้
หรือมีความแตกต่างอย่างไร โดยใชส้ถิติทดสอบ T-Test 

จากแนวทางในการหาค่าประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอน สามารถน าหลกัการ
ดงักล่าวมาใชใ้นการหาคณุภาพและประสิทธิภาพของรายการวีดิทัศนเ์พื่อการศึกษาได ้โดยเลือก
วิธีการและเกณฑ์การวัดประเมินจากรูปแบบของสื่อ หรือกลุ่มตัวอย่างให้สอดคล้องกับ
วตัถปุระสงค ์

2. แนวคิดการสร้างส่ือการเรียนรู้ในศตวรรษที ่21 
2.1 การเรียนรู้และการสอนในศตวรรษที ่21 

เมื่อกล่าวถึงการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 อาจใหค้ านิยามไดว้่าคือการจัดการ
เรียนการสอนที่ต้องก้าวข้ามสาระะวิชาไปสู่การเรียนรู้ทักษะในการด ารงชีวิตในศตวรรษที่  
21”(21st Century Skills) ที่ครูสอนไม่ได้ นักเรียนต้องเรียน ครูต้องฝึกฝนพัฒนาตนเองในการ
เรียนรู้ด้านเทคโนโลยีการศึกษา และสามารถออกแบบการเรียนรู้และอ านวยความสะดวก 
(Facilitate) ในการเรียนรู ้ใหน้ักเรียนเรียนรูจ้ากการเรียนแบบลงมือท า วิจารณ์ พานิช (2554) 
กล่าวว่า ถ้าถามว่าเครื่องมืออะไรบา้งที่ส  าคัญต่อการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ก.อินเทอรเ์น็ต ข.
ปากกาและกระดาษ ค.โทรศัพท์มือถือ ง.เกมการศึกษา จ.การทดสอบ ฉ.ครูเพื่อศิษย์ ช.ทุน
สนบัสนุนการศึกษา ซ.พ่อแม่ที่รกัลกู ฌ.ถูกทุกขอ้ ค าตอบคือ ถูกทุกขอ้แต่ตกไป 2 ขอ้ คือ ค าถาม 
(โจทย-์Question) และกระบวนการไปสู่ค  าตอบกับปัญหา (Problem) และการสรา้งแนวทางที่
หลากหลายไปสู่การแก้ปัญหานั้น เพราะเครื่องมือที่ส  าคัญที่สุดของการเรียนรู ้และการสอนใน
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ศตวรรษที่ 21คือ "ค าถามกับปัญหา" การเรียนรูแ้บบใชก้ารตั้งค าถามเป็นหลกัเรียกว่า Inquiry-
Based Learning หรือ IBL การเรียนรูแ้บบใชปั้ญหาเป็นหลักเรียกว่า Project-Based Learning 
การเรียนรูแ้บบนีเ้หล่านีแ้หละที่ครูเพื่อศิษยต์อ้งฝึกฝนตนเองใหเ้ป็นโคช้ หรือผูอ้  านวยการเรียนรู ้
(Learning Facilitator) โดยตอ้งเลิกเป็นผูส้อน แต่เป็นผูอ้  านวยความสะดวกในการเรียน 

ครูเพื่อศิษยต์อ้งฝึกเป็นนักตัง้ค าถาม และนกัตัง้ปัญหาเพื่อสรา้งบรรยากาศของการ
เรียนรู ้และที่ส  าคญัตอ้งไม่ตัง้เป้าว่า ตอ้งไดค้ าตอบที่ถูก ใครที่ตอบผิดถือว่าใชไ้ม่ได ้การเดินทาง
จากค าตอบที่ผิดไปสู่ค  าตอบที่ถูกตอ้งคือ การเรียนรู ้ครูเพื่อศิษยต์อ้งยึดการเรียนรูข้องศิษยเ์ป็น
พระเจา้หรือเปา้หมายของชีวิต (วิถีสรา้งการเรียนรูเ้พื่อศิษยใ์นศตวรรษที่ 21หนา้ที่ 67-68) (วิจารณ ์
พานิช 2554) 

ถา้มองในมมุของการศกึษาสามารถส าหรบัสื่อใหม่นัน้สามารถล าดบัไดด้งันีจ้ะพบว่า
สมัยแรกเริ่มของสื่อใหม่นั้น บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน (Computer Assisted Instruction: 
CAI) เขา้มามีบทบาทส าคญัอนัเอือ้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู ้อย่างไรก็ตามยงัมีขอ้จ ากดัว่าบทเรียน
ดงักล่าว เขา้ถึงไดเ้พียงช่องทางเดียวคือคอมพิวเตอร ์ดงันัน้ต่อมาจึงมีความพยายามที่จะพัฒนา
บทเรียนส าหรบัผูเ้รียนในวงกวา้ง โปรแกรมการเรียนผ่านเว็บ (Wed-Based Instruction: WBI) จึง
ได้ถือก าเนิดขึน้ ในยุคแรกบทเรียนดังกล่าวอยู่ในรูปแบบของการสื่อสารทางเดียว (One-way 
Communication) ตอบโจทยใ์นเรื่องชองการพัฒนาในวงกวา้ง มีปฏิสมัพันธ์เกิดขึน้ในระดับของ
ผู้เรียนกับบทเรียน หากแต่ยังขาดในเรื่องของปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนด้วยกันเองและกับผู้สอน 
หลงัจากนัน้ในปี 1980 โปรแกรมการเรียนผ่านเว็บเริ่มพฒันาในดา้นของปฏิสมัพนัธ ์โดยเนน้การ
ติดต่อสองทางระหว่างผู้สอนกับนักเรียน และผู้เรียนกับการเรียนด้วยตนเอง ( Two-way 
Communication) ซึ่งเชื่อว่าจะเอือ้ต่อการเรียนรูท้ี่ดีขึน้ของผูเ้รียน ดังจะเห็นไดว้่าในปี 1990 ถึง
ปัจจุบัน การเรียนรูท้ี่เน้นให้ผู ้เรียนสรา้งองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Learner construct their own 
knowledge) โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) สื่อเว็บแอพลิเคชัน (Wed Application) 
ตลอดจนสื่อโซเชียลเว็บแอพลิเคชนั (Social Wed Application) ผ่าน Cloud Based Technology 

การเปลี่ยนแปลงของโลกที่เกิดขึน้อย่างรวดเร็ว ทัง้ดา้นวิทยาการ สงัคม เศรษฐกิจ 
และความกา้วหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การเตรียมคนที่มีทักษะและความสามารถในการ
ปรับตัวให้มีคุณลักษณะส าคัญในการด ารงชีวิตในโลกยุคใหม่ได้อย่างรูเ้ท่าทัน โดยผู้เรียนใน
ศตวรรษท่ี 21ควรเป็นผูท้ี่สามารถเรียนรูแ้ละสรา้งความรว่มมือกบัผูอ่ื้นได ้สื่อสารและสรา้งสรรคใ์ห้
เกิดผลที่ตอ้งการได ้สามารถพฒันาความสามารถของตัวเองไดอ้ย่างเต็มที่ เก่งที่จะเรียนรูด้ว้ยวิธี
ของตัวเองอย่างดีที่สุด สามารถชีแ้นะตัวเองในเรื่องการเรียนรูใ้หไ้ด ้ลึกซึง้ในการคิดและประเมิน 
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สื่อความไดดี้และสรา้งสรรคไ์ด ้สรา้งของใหม่ได ้สื่อความขา้มพรมแดน คิดนอกกรอบและสามารถ
เป็นผูน้  าและเป็นผูต้ามไดอี้กดว้ย (วิจารณ ์พานิช, 2555) จากแนวคิดดงักล่าว บทบาทผูเ้รียนจาก
การเรียนดว้ยวิธีการรบั (Passive Learning) Schrumand Lewin (2009) ไดน้ าเสนอการจัดการ
เรียนการสอนท่ีเนน้ทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ประกอบความรูแ้ละทกัษะ 4 ดา้น ดงันี ้

 

ภาพประกอบ 2 21st Century Student Outcome and Support Systems 

ที่มา: Partnership for 21st Century Learning (P21), 2009 

สรุปได้ว่า ความท้าทายของผู้สอนหรือนักออกแบบการเรียนการสอนจึงอยู่ที่ว่า 
สามารถผสานเทคโนโลยีทางการศึกษา เพื่อพฒันาทัง้ในส่วนของความรู ้และทกัษะการเรียนรูใ้น
ศตวรรษที่ 21 ทัง้ 4 หลกั ไดแ้ก่ 1.) วิชาชีพหลกั (Core Subjects) 2.) ทกัษะอาชีพและทกัษะชีวิต 
(Life and Career Skills) 3.) ทักษะการเรียนรูแ้ละนวัตกรรม (Learning and Innovation Skills) 
4.) ทักษะดา้นสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี (Information, Media and Technology Skills) ให้
สอดคล้องกับโดเมนการเรียนรู ้3 โดเมน ได้แก่ ด้านความรู ้ด้านเจตคติ และทักษะได้อย่างไร 
เพื่อใหก้ารออกแบบการเรียนการสอนมีระบบ และสง่ผลต่อประสิทธิภาพสงูสดุ ซึ่งโดเมนการเรียนรู ้
3 โดเมน หรือจุดมุ่งหมายทางการศึกษา 3 มิติ (Three Domains of Taxonomy) ไดแ้ก่ 1. ดา้น
สติปัญญา (Cognitive Domain) 2. ดา้นจิตใจหรืออารมณ ์(Affective Domain) 3. ดา้นทกัษะหรือ
การกระท า (Psychomotor Domain) 
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2.2 ส่ือเพ่ือประกอบการเรียนการสอนในอดีตถึงปัจจุบัน 
จินตวีร ์คลา้ยสังข ์(2560) ไดแ้บ่งประเภทของสื่อการสอนในช่วงปี 1970-ปัจจุบัน 

แบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภทหลกัๆ ไดด้งันี ้
2.2.1 สื่อพืน้ฐาน จะครอบคลมุสื่อประเภทต่างๆที่เอือ้ต่อการเรียนรูไ้ม่ว่าจะเป็น

ขอ้ความ ภาพ/เสียง วิดีโอ ตลอดจนสื่อในรูปแบบของสิ่งของ ทัง้ของจริงและของเลียนแบบ โดย
พิจารณาในสว่นของอปุกรณจ์ะครอบคลมุเครื่องฉาย ไดแ้ก่ แผ่นโปรงใส สไลด ์และฟิลม์ภาพยนตร ์
เครื่องเสียง เช่น วิทย ุและล าโพง ตลอดจนอปุกรณใ์นการรบัและบนัทึกเสียง เครื่องแปลง/ถ่ายถอด
ทอดสญัญาณ เช่น กลอ้งโทรทศัน ์เครื่องวิชวลไลเซอร ์และเครื่อง โพรเจ๊กเตอร ์

2.2.2 สื่อใหม่ หรือสื่อดิจิทัล จะเกิดขึน้ในปี 1970 โดยสื่อใหม่มีคุณลักษณะ
ส าคญั 3 ประการ ดงันี ้

-  การบูรณาการระหว่างสื่อประเภทต่างๆเขา้มาอยู่ในสื่อเดียวกันได ้หรือ
เรียกว่าการหลอมรวมสื่อ 

- การมีปฏิสมัพนัธโ์ดยสามารถก าหนดปฏิสมัพนัธไ์วไ้ด ้3 มิติ ไดแ้ก่ 
1.) มิติดา้นทิศทาง คือ การสื่อสารหลายทางหรือสองทาง) 2.) มิติดา้นเวลา 

คือ ความพรอ้มเพรียงกนั 3.) มิติดา้นพฤติกรรม คือ การควบคมุโดยผูม้ีปฏิสมัพนัธ ์
- การใช้รหัสดิจิทัล ซึ่งเป็นคุณลักษณะเชิงเทคนิค และมีอิทธิพลต่อการ

ออกแบบและพัฒนาสื่อด้วยเทคโนโลยีคอมพิวเตอรร์ะบบเลขฐานสอง อันจะช่วยให้สื่อต่างๆ  
สามารถบรูณาการรว่มกนัได ้

สรุปไดว้่าสื่อใหม่หรือสื่อดิจิทัลนัน้ จะเนน้การใชง้านร่วมกันของขอ้มูลหลากหลาย
รูปแบบเป็นหลกั ไม่ว่าจะเป็นขอ้ความดิจิทัล ภาพดิจิทลั เสียงดิจิทลั ดิจิทลัวิดีโอ โดยน ามาเสนอ
ร่วมกันและสั่งการดว้ยค าสั่งคอมพิวเตอร ์วิวัฒนาการของสื่อใหม่ที่เห็นไดช้ัดคือ การเขา้ถึงและ
การเผยแพรไ่ปสูว่งกวา้ง 
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ภาพประกอบ 3 ตารางการผลิตสื่อการสอน 

ที่มา: การผลิตและใชส้ื่ออย่างเป็นระบบเพื่อการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 โดย จินตวีร ์คลา้ยสงัข์ 

2.3 แนวทางการเลือกใช้ส่ือการสอน 
2.3.1 การเลือกใชส้ื่อการสอนที่มีอยู่แลว้ สื่อการสอนที่มีอยู่แล้วจะเน้นสื่อที่นิยม

อย่างแพรห่ลาย จินตวีร ์คลา้ยสงัข ์(2560) ไดแ้บ่งออกเป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ 
2.3.1.1 สื่อโซเชียลมีเดีย (Social Media) เพื่อเป็นการจัดการเรียนการสอนโดย

สื่อเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Media) ที่แนะน า เช่น Facebook page และ Facebook 
Group เป็นตน้  

2.3.1.2 เว็บแอพพลิเคชนั (Wed Application) เพื่อการประยุกตใ์ช ้เช่น Google 
Docs, Google Drawing, Google Spreadsheet และ Google Presentation เป็นตน้ 

2.3.2 การผลิตสื่อการเรียนการสอนใหม่ จะเนน้เคร่ืองมือ 2 กลุม่ ไดแ้ก่ 
2.3.2.1 เครื่องมือในการปรับแต่งภาพ เสียง และวิดีโอ (Education Media 

Editing tools) จะเน้นโปรแกรมท่ีไม่มีลิขสิทธิ์ (freeware) เช่น PhotoScape (ปรับแต่งภาพ) , 
Audacity (ปรบัแต่งเสียง), Track Ax PC ปรบัแต่งวิดีโอ เป็นตน้ 

2.3.2.2  เครื่ องมือในการผลิตสื่ อการเรียนการสอน (Education Media 
Production tools) แบ่งไดด้งันี ้

- สื่อสิ่งพิมพด์ัง้เดิม เช่น MS Publisher เป็นตน้ 
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- สื่อสิ่งพิมพ์อิเล็กทรอนิกส์ (Digital Publishing) ได้แก่  Flipping Book, 
Flipping Soft เป็นตน้ 

- สื่อสตรีมมิ่งวิดีโอแบบมีปฏิสมัพนัธ ์เช่น YouTube เป็นตน้ 
- สื่อมลัติมีเดียแบบสาธิต เช่น Cam Studio เป็นตน้ 

การแบ่งปันวิดีโอใหผู้เ้รียนและบุคคลทั่วไปรบัชม และผูช้มยังสามารถแสดงความ
คิดเห็นเก่ียวกบัวิดีโอนัน้ และน าไปแบ่งปันต่อไดอี้กดว้ย ผ่านโปรแกรมสตรีมมิ่งออนไลน ์YouTube 
สามารถเป็นเครื่องมือทางปัญญา ประเภทเครื่องมือสรา้งงานน าเสนอ เพื่อสรา้งความรูร้ะดับสูง 
(วิเคราะห ์ประเมินค่า สรา้งสรรค)์ ไดเ้ป็นอย่างดี และไดก้ล่าวถึงการใชง้าน YouTube (จินตวีร ์
คลา้ยสังข์, 2560) มีขั้นตอนดังนี ้1.) การสมัครสมาชิกและลงชื่อเข้าใชง้าน 2.) การดาวนโ์หลด
วิดีโอ 3.) การใส่ขอ้ความ เสียงบรรยาย และเทคนิคพิเศษ 4.) การสรา้งจุดเชื่อมโยง 5.) การสรา้ง
ช่อง (Chanel) 6.) การแบ่งปันวิดีโอ (Share) 

3. ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณท์างวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ ์
การวิจยัครัง้นีน้  าเสนอเนือ้หาเรื่องศิลปะการแสดง3ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรร จงัหวดั

อตุรดิตถ ์ซึ่งประกอบไปดว้ย ดงันี ้
3.1 วัฒนธรรมล้านนา การแสดงซอล่องน่าน อ าเภอท่าปลา จังหวัดอุตรดิตถ ์

3.1.1 ความเป็นมาของอัตลักษณท์างวัฒนธรรม 
ภาณุรงัษี เดือนโฮง้ (2559:145-146) กล่าวว่า "ซอล่องน่าน" มีความเก่ียวเนื่องกับ

ประวัติศาสตรเ์มืองน่าน เมื่อครัง้เมืองน่านมีฐานะเป็นนครรฐัอิสระในสมัยพญากรานเมือง เจา้ผู้
ครองนครน่านองคท์ี่ 6 แห่งราชวงศภ์ูคา ซึ่งนครน่าน ณ ที่ตัง้วรนคร (เขตอ าเภอปัว จงัหวดัน่านใน
ปัจจบุนั) ระหว่าง พ.ศ.1986-1901 พระองคท์่านไดม้ีการยา้ยที่ตัง้เมืองมาสรา้งเมืองใหม่ ณ เวียงภู
เพียงแช่แหง้และครองนครน่าน ระหว่าง พ.ศ.1902-1906 ซึ่งเวียงภูเพียงแช่แหง้ การเดินทางมา
จากนครน่าน ณ ที่ตัง้วรนคร ซึ่งปัจจุบนัอยู่ในเขตอ าเภอปัว จงัหวดัน่าน มีระยะทางในปัจจุบนั 60 
กิโลเมตร แต่การเดินทางสมัยเมื่อ 700 ปีก่อนเป็นไปดว้ยความยากล าบาก เป็นการเดินทางตาม
แม่น า้น่านและใชแ้พที่ท าจากไมซุ้งเรียงมดัติดกนัลอ่งตามกระแสน า้น่าน 

ชมรมสืบสานต านานป่ีซอ กลา่วว่า ท านองซอลอ่งน่าน อาจารยป์ระจกัษ ์กาวี ศิลปิน
ซอเมืองน่านไดเ้ขียนประวัติเอาไวใ้นหนงัวฒันธรรมพืน้บา้นของจงัหวัดน่านว่ามีพญาการเมืองได้
ยา้ยเมืองวรนคร (อ าเภอปัวในปัจจุบนั) มาตัง้เมืองใหม่ ณ จังหวัดน่านในปัจจุบนั การยา้ยเมือง
ครัง้นัน้พญาการเมืองไดจ้ัดสรา้งแพขึน้ทัง้หมด 7 แพดว้ยกนัเพื่อเตรียมการขนยา้ยไพร่ฟ้าประชา
ราษฏ ์และแพที่ 7 นัน้เป็นแพที่บรรทกุคณะนกัดนตรีสะลอ้ ซอซงึ ช่างซอในสมยันัน้ตามประวัติเล่า
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สืบกนัต่อมามีนามว่า ปู่ ค  ามาและย่าค ามี ซึ่งไดข้ออ าลาบา้นเกิดเมืองนอนที่เคยอยู่มาตัง้แต่เล็กแต่
นอ้ย และตลอดทางที่ล่องแพมานัน้เขาไดช้อบบรรยายสภาพภูมิศาสตร ์และป่าไมด้อกไมส้ิ่งที่พบ
เห็นบนสองฝ่ังของล าน า้น่าน ขับซอ (ขับร้อง) บนแพล่องมาจากน า้น่านเลยไดช้ื่อท านองซอนีว้่า 
"ท านองซอลอ่งน่าน" ตลอดมาจนถึงปัจจบุนั (หนงัสือ เรื่อง ซอพืน้บา้นศิลปะการขบัขานลา้นนา) 

 
 

ภาพประกอบ 6 ฉนัทลกัษณท์ านองการขบัซอลอ่งน่าน 

ตวัอย่างจากหนงัสือ เรื่อง ซอพืน้บา้นศิลปะการขบัขานลา้นนา 

นายสิทธิพร แช่ว่อง กล่าวว่า ประวัติการแสดงซอล่องน่าน สมัยก่อนเจา้เมืองของ
จงัหวดัน่าน แต่ก่อนตัง้ถิ่นฐานอยู่ที่อ  าเภอปัว จงัหวดัน่าน หรือดอยภคูา ซึ่งค่อนขา้งขาดความอดุม
สมบรูณ ์ชาวบา้นจึงพากนัอพยพยา้ยถิ่นฐานมาอยู่ที่อ  าเภอเมือง จังหวดัน่าน จากนัน้จึงมีการแบ่ง
อาณาเขตแยกออกมาเป็นอ าเภอท่าปลา จังหวัดอุตรดิตถใ์นปัจจุบนั กล่าวยอ้นไปในยุคสมัยนัน้
ขณะที่พากันอพยพมาตามลุ่มแม่น า้น่านดว้ยทัง้หมด 7 ล  า ไดแ้ก่ กษัตริย ์เสนาอ ามาต ์ชาวบา้น 
และผู้ประโคมดนตรี ซึ่งแพของผู้ประโคมดนตรีนั้น มีตาและยายที่ ชื่อว่าปู่ ค  ามา และย่าค าบี ้
ระหว่างล่องแพมาตามแม่น า้ใชร้ะยะเวลาในกรเดินทางค่อนขา้งนาน จึงเกิดการพรรณนาโวหาร
ร  าพึงร  าพนัคิดถึงบา้นเกิด และชื่นชมธรรมชาติสองริมฝ่ังแม่น า้ออกมาเป็นบทเพลง เจา้พระยาได้
ยินจึงถามว่าเพลงนีเ้พลงอะไร ผูป้ระโคมดนตรีจึงตอบกลบัไปว่าเป็นการขบัรอ้งออกมาดว้ยความ
จริงใจ กลั่นกรองบนค ารอ้งออกมาจากความคิดถึงบา้นเก่าเมืองเกิด เจา้พระยาจึงตัง้ชื่อใหก้ารขบั
รอ้งนีว้่า "ซอลอ่งน่าน" (2565: สมัภาษณ)์ 

3.1.2 รูปแบบการแสดง 
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ภาณุรังษี เดือนโฮ้ง (2559:145-146) กล่าวว่า "ซอ" เป็นการละเล่นเพลงพืน้บา้น
ภาคเหนือ ซึ่งเป็นคนละความหมายกบัค าว่า "ซอ" ที่หมายถึงเครื่องดนตรีในภาษาไทยกลาง ค าว่า 
"ซอ" ในที่นีเ้ป็นค าในภาษาเหนือของคนเหนือ หรือภาษาพืน้เมือง หรือค าเมืองของคนเมือง ซึ่งถา้
เป็นกริยาหมายถึง การขบัรอ้งเพลงพืน้เมืองประกอบเครื่องคนดรีอย่างง่าย เนือ้หาเป็นการรอ้งสด
โต้ตอบกัน ซึ่งต้องใช้ปฏิภาณไหวพริบและความสามารถขั้นสูงของศิลปิน แต่ถ้าเป็นค านาม
หมายถึง ชื่อเพลงพืน้บา้นภาคเหนือประเภทหนึ่งที่รอ้งสดประกอบเครื่องดนตรี โดยศิลปินรอ้งเพลง
ซอโตต้อบกนั ซึ่งตอ้งใชป้ฏิภาณไหวพริบและความสามารถขัน้สงูของศิลปิน ซึ่งมีประเภทย่อยของ
เพลงซอแยกได้ 2 กลุ่มใหญ่ คือ ซอป่ี กับซอซึง ซึ่งมีจุดสังเกตแตกต่างกันตามชื่อเรียกและ
รายละเอียดที่พอจะสรุปไดด้งันี ้

ซอป่ี หมายถึง เพลงซอที่ใชป่ี้เป็นเครื่องดนตรีหลกัประกอบกับสะลอ้ แต่ใชล้ีลาการ
ร้องสดโดยไม่มีเนื ้อร้องที่แต่งหรือเรียบเรียงไว้ก่อน เป็นการแสดงด้วยปฏิภาณไหวพริบและ
ความสามารถขัน้สงูของศิลปินผูข้บัรอ้ง ท่วงท านอง (Melody) การขบัรอ้งและเอือ้นเสียงจะเร็วชา้
เป็นจังหวะ (Rhythm) ตามเสียงป่ีที่เป่าประกอบ มีตน้ก าเนิดและนิยมใชแ้สดงแพร่หลายในกลุ่ม
จังหวัดพืน้ที่ดา้นตะวันตกของภาคเหนือในปัจจุบัน ไดแ้ก่ เชียงใหม่ แม่ฮ่องสอน ล าพูน ล าปาง 
และพบไดบ้า้งในพืน้ที่ของเชียงราย แพร่และพะเยา ขึน้อยู่กบัว่าศิลปินเหล่านัน้ไปเรียนหรือฝึกฝน
มาจากพ่อครูแม่ครูตน้แบบจากไหน 

ซอซึง หมายถึง เพลงซอที่ใชซ้ึงหรือเรียกอีกชื่อว่า พิณ ที่คนน่านออกเสียงว่า "ปิน" 
เนื่องจากในส าเนียงภาษาค าเมืองจะออกเพียง พ.พาน เป็นเสียง ป.ปลา เช่น พี่=ป้ี พ่อ=ปอ้ แพร=่
แป ้เป็นตน้ ซอซงึ จึงใชซ้งึเป็นเคร่ืองดนตรีบรรเลงประกอบหลกั ความแตกต่างกนัระหว่างการใชซ้ึง
กบัป่ี ย่อมมีผลต่อท่วงท านอง (Melody) ลีลาน า้เสียงและจงัหวะ (Rhythm) การขบัรอ้งของศิลปิน 
ท าใหท้ านองของเพลงซอป่ีกบัเพลงซอซงึแตกต่างจากกนั ซึ่งผูฟั้งจะรบัรูไ้ดถ้ึงอารมณจ์ากการไดร้บั
ฟังการบรรเลงและขับรอ้ง ซึ่งมีตน้ก าเนิดและเป็นที่นิยมแพร่หลายในพืน้ที่กลุ่มจังหวัดน่าน แพร่ 
และบางพืน้ที่ของพะเยา เชียงรายและอตุรดิตถ ์(บางส่วนที่มีวฒันธรรมลา้นนา) ซึ่งซอซึงนีรู้จ้กักนั
ในภาคเหนืออีกชิน้หนึ่ง คือ ซอลอ่งน่าน 

ภาณุรงัษี เดือนโฮง้ (2559:149) กล่าวว่า ซอล่องน่าน หรือซอซึงนัน้มีลักษณะของ
การละเล่นในฐานะศิลปะการแดสงของเมืองน่าน ลกัษณะการเล่นเป็นการขบัรอ้งที่ใชเ้ครื่องดนตรี
ประกอบหลกั 2 ชิน้ คือ ซึง หรือพิณ และสอลอ้ เรียกการขบัรอ้งประกอบการดีดซึงและสีสะลอ้ว่า 
"การซอเขา้ซึง" ศิลปินผูข้ับรอ้งเพลงซอจะตอ้งมีคู่รอ้งโตต้อบอย่างน้อง 2 คน ส่วนมากนิยมเป็น
ชาย-หญิง เรียกคู่รอ้งโตต้อบเพลงซอนีว้่า "คู่ถอ้ง” นอกจากคู่ถอ้งที่รอ้งโตต้อบเพลงซอแลว้ ในหนึ่ง
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ชดุหรือคณะการแสดงเพลงซอจะมีนกัดนตรี 2 คน คือ ช่างซงึ 1 คน และช่างสะลอ้ 1 คน นอกจากนี ้
ยังมีช่างฟ้อนอีก 1 คน มีหนา้ที่น าการฟ้อนประกอบคั่นจังหวะ เพื่อใหช้่างซอทัง้ 2 คนไดพ้ักเสียง
หรือพกัสมอง เพื่อเตรียมคิดบทเนือ้รอ้งเพลงซอท่อนต่อไปหลงัจากการฟ้อนเสร็จ เวลาแสดงจะมี
การรอ้งโตต้อบสลบัการฟ้อน ซึ่งไม่ไดม้ีแค่ช่างฟ้อนคนเดียวที่ฟ้อน ช่างซอทัง้ 2 ก็ออกมาร่วมฟ้อน
ดว้ยกนั ซึ่งก่อนจะหยุดขบัรอ้งเพลงซอเป็นการฟ้อน ช่างซอจะรอ้งบทค ารอ้งที่เชิญชวนผูช้มมาร่วม
ฟ้อนดว้ยกนั เพื่อรว่มสนกุสนานรื่นเรงิไปดว้ยกนั 

สิทธิพร แช่ว่อง กลา่วว่า ล าดบัขัน้ตอนการแสดงซอลอ่งน่านมีดงัต่อไปนี ้
1.) เริ่มตน้ดว้ยการขบัซอที่มีเนือ้หาค ารอ้งเป็นบทไหวค้รูและแนะน าตวั 
2.) ขบัซอบทประพนัธว์นัดีวนัมงคล เพื่อบูชาเทพ เทวดา ฟ้าดิน เจา้ที่ และเจา้ที่

เจา้ทาง มาสถิตเพื่อปกปักคุม้ครองรกัษาใหง้านราบรื่น 
3.)  ช่างซอขับซอถามปัญหา คือการขับซอเก่ียวกับประเด็นในงานนั้นๆ 

ยกตัวอย่างเช่น  งานบวชพระ คือ การขับซอสอนพระนาค เนือ้รอ้งจะสอดแทรกเก่ียวกับพระคณุ
ของบุพการี หรืองานท าบุญบา้นใหม่ เนือ้รอ้งจะสอดแทรกเก่ียวกับการอวยพรเพื่อความเป็นสิริ
มงคลใหก้บัผูท้ี่อยู่อาศยั เป็นตน้ 

4.) ช่างซอขบัซอลา (จอ้ยลา) คือ การขบัรอ้งอวยพรผูม้าร่วมงาน เป็นอนัจบสิน้
พิธี (สิทธิพร แช่ว่อง, 2565) 

การแสดงซอล่องน่าน เป็นการแสดงสด (Live Performance) ที่ไม่มีแบบแผนมา
ก าหนดรูปแบบการแสดง สเน่หข์องซอล่องน่านมีความอิสระเชิงสมัพันธใ์นอารมณก์ารบรรเลงวง
สะลอ้และค ารอ้งที่ฟังคลา้ยบทกวี ไม่มีปะร  าเวทีมาขวางกัน้ปฏิสมัพนัธร์ะหว่างผูฟั้งกบัศิลปิน ช่วย
สรา้งบรรยายกาศใหก้ารแสดงนัน้เป็นของคนฟังดว้ย การจดัวางเวทีแทบไม่มีพิธีรีตองอะไร มีผลท า
ใหผู้ช้มสมัผัสไดถ้ึงระยะห่างกับศิลปินที่แทบจะอยู่ในระนาบเดียวกัน หรือรูส้ึกว่าเป็นกันเองกับ
ศิลปิน โดยเฉพาะในช่วงด าเนินการแสดงที่แทบทุกครัง้มกัจะมีผูช้มกระโดดมาเป็นส่วนหนึ่งดว้ย 
ทั้งมาร่วมฟ้อนร  าด้วย บ้างก็มาพูดคุย มาซอด้วย (ขับรอ้ง) หรือเข้ามานั่งกับศิลปินด้วยใกล้ๆ
ประหนึ่งว่าตัวเองเป็นสมาชิกของวงซอนี ้และบ่อยครัง้ที่ผูช้มจะตะโกนถอ้ยค าที่แสดงความรูส้ึก
ครืน้เครงขีดสดุอย่างค าว่า "เซย้” เพื่อสื่อความหมายตอบรบัว่าการแสดงนัน้ท าใหเ้กิดอารมณเ์ป็นที่
พอใจอย่างมาก 

3.1.3 การสืบทอดการแสดงในปัจจุบัน 
ประนอม กาวิใจ กล่าวว่า การขับซอล่องน่าน ปัจจุบนัก็นิยมไปเล่นในงานต่างๆ ทัง้

งานมงคลและงานอวมงคล สามารถใชใ้นการขับกล่อมได ้การแสดงซอล่องน่านกล่าวไดว้่าเป็น



  24 

ศิลปะการขับรอ้งขับขานลา้นนาตะวันออกเก่า ผูข้ับรอ้งไดร้บัการถ่ายทอดสืบสานมาจากบรรพ
บุรุษจากรุ่นสู่รุ่น ท่วงท านองค ารอ้งหรือที่เรียกว่าการขบัซอใชโ้ครงของกลอนแปดในการขบัรอ้ง ที่
ผ่านการฝึกใชไ้หวพริบปฏิภาณจนเกิดทกัษะและความเชี่ยวชาญในการใช้โวหารใหม้ีความกระชบั
ฟังง่าย แต่แฝงไวซ้ึ่งความสขุุม ลึกซึง้ สง่างาม และแง่คิดต่างๆแฝงไวใ้นบทค ารอ้ง  (ประนอม กาวิ
ใจ, 2565) 

อัตลกัษณข์องซอล่องน่าน สรา้งพลงัดึงดูดระหว่างผูช้มกับศิลปิน โดยใชภ้าษาร่าง
การ (Body Language) กล่าวคือ ศิลปินซอไม่ว่าจะชายหรือหญิง และไม่ว่าต าแหน่งไหนของวง 
จะมีการส่งสญัญาณเพื่อสะกดผูช้มใหอ้ยู่ในภวังคด์นตรีอย่างมืออาชีพ การแสดงออกทางสีหนา้ 
แววตา การแต่งตัว เสือ้ผา้หนา้ผม มีลูกหยอดลูกออ้นเวลารอ้งซอ ลูกรบัโยนระหว่างกัน การวาง
บุคลิกที่ดทูะมดัทะแมงอยู่เสมอ ทัง้ท่านั่ง ท่วงท่าขณะเล่นดนตรี ขณะฟ้อน แมก้ระทั่งการเชือ้เชิญ
ดว้ยวาจาอย่างไพเราะ ไปจนถึงการมีไหวพริบในการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ขณะแสดง ฟังเพลินไม่
รูส้ึกติดขัด ซึ่งสิ่งเหล่านีจ้ะเกิดกับศิลปินเองผ่านการสั่งสมประสบการณ์ทางการแสดงของตน 
โดยเฉพาะการสงัเกตแบบครูพักลักจ า ที่ท าใหศิ้ลปินเก็บเก่ียวเรียนรู้ภาษากายเหล่านีจ้นน ามา
ประกอบสรา้งเป็นบุคลิกอย่างไม่รูต้ัว เหตุผลที่ศิลปินซอตอ้งแสดงบุคลิกเช่นนีข้ณะท าการแสดง 
ส่วนหนึ่งก็เพราะศิลปินจะถูกจับจอ้งจากสายตาผูช้มตลอดเวลา ศิลปินตอ้งท าใหผู้ช้มเกิดภาพ
ประทับใจ และหากเป็นผูช้มต่างบา้นต่างชุมชนดว้ยแลว้ก็ตอ้งยิ่งแสดงออกอย่างไม่เคอะเขิน ทัง้
เพื่อเรียกทิป และสรา้งฐานชื่อเสียงต่อไป ถือว่าเป็นการสรา้งสรรคภ์าษากายใหเ้ป็นเอกลกัษณป์ระ
ต าตวั เพื่อดงึดดูคนฟังไดอ้ย่างไม่มีขอ้จ ากดัดา้นระยะห่างของความสมัพนัธ์ 

3.2 วัฒนธรรมล้านช้าง การแสดงละครพืน้บ้านตับเต่า อ าเภอน ้าปาด จังหวัด
อุตรดิตถ ์

3.2.1 ความเป็นมาของอัตลักษณท์างวัฒนธรรม 
ในอดีตการละเล่นตับเต่ามาจากการละเล่นพืน้เมือง เป็นการร  าและรอ้งแกก้ัน เช่น 

เพลงปรบไก่ เพลงพวงมาลยั แลว้ภายหลงัจบัเป็นเรื่อง เป็นตอนขึน้ เรื่องที่แสดงก็จะน ามาจากการ
ใชช้ีวิตประจ าวนัหรือวิถีชีวิตของชาวบา้นชีวิตในครอบครวัที่ทกุคนรูเ้ห็นและเขา้ใจดีอยู่แลว้ เช่น ชิง
ชู ้ลกัพาหนี และตีหมากผวั ต่อมาก็มีการพฒันาการละเล่น โดยการน าเอารูปแบบของละครนอก
มาใชป้ระกอบเรื่องราว รอ้งเกีย้วพาราสีกนั แกก้นั ตามเรื่องที่แสดงก็กลายเป็นการละเลน่พืน้บา้นที่
แสดงถึง วฒันธรรมประเพณีของชาวบา้น  

เพลิน ประธรรมสาร กลา่วว่า การแสดงตบัเต่า เป็นการแสดงที่เป็นอตัลกัษณพ์ืน้เมือง
ของ อ.ฟากท่า จ.อตุรดิตถ ์เป็นการแสดงที่มีความคลา้ยคลงึหมอล าและลิเกลาว กลา่วไดว้่าเป็นสิ่ง
ที่อยู่ตรงกลางระหว่าง 2 การแสดงนี ้จุดเริ่มต้นของการแสดงตับเต่านั้นพัฒนามาจากการน า
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วรรณกรรมที่บันทึกไวใ้นใบลานมาเล่าเรื่องเป็นนิทาน จนกระทั่งพัฒนาเป็นรูปแบบการละเล่น 
สมัยก่อนจะแสดงโดยผูช้ายลว้นเท่านั้น เร่ืองท่ีนิยมหยิบมาแสดง ไดแ้ก่ โขน รามเกียรติ์ นิทาน
พืน้บา้น วรรณคดีดัง้เดิม ปัจจุบนัเรื่องที่นิยมน ามาแสดงคือเรื่องทา้วสรุิวงศ์ (เพลิน ประธรรมสาร, 
2565) 

3.2.2 รูปแบบการแสดง 
นักแสดงคือชาวบา้นในพืน้ที่ที่สืบทอดต่อกันมา และนักเรียนโรงเรียนฟากท่าวิทยา 

ในนามวงโปงลางฟากท่าบนัเทิงศิลป์ร่วมกันแสดง ประยุกตน์ าโปงลางมาเปิดการแสดงก่อนเพื่อ
ดึงดดูผูค้น จากนัน้ด าเนินเขา้สู่การแสดงตบัเต่า เรื่อง ทา้วสรุิวงศ ์ตวัละครในการแสดงไดแ้ก่ ทา้ว
พรหมทตั นางพิมพา นางสนม เสนาอมัมาต พระ ฤาษี และสตัวต่์างๆ เป็นตน้ เป็นการแสดงที่หยิบ
ยกน าช่วงส าคัญบางตอนของเรื่องออกมาแสดง เช่น การเริ่มตน้ด าเนินเรื่องจากเหตุการณท์ี่ทา้ว
พรหมทตัและนางพิมพากษัตริยแ์ห่งนครเป็งจานออกประพาสป่าเพื่อล่าสตัว ์จากนัน้กวางทองตวั
หนึ่งซึ่งเป็นยกัษ์แม่หมา้ยแปลงกายมาล่อใหน้างพิมพาหลงใหลอยากไดค้รอบครอง นางพิมพาจึง
ขอรอ้งใหท้า้วพรหมทตัจบักวางมาให ้และเมื่อทา้วพรหมทตัตามไปกวางทองก็กลายร่างเป็นหญิง
สาวจนกระทั่งทา้วพรหมทัตเกิดความรูส้ึกหลงใหลจนไดก้ลายเป็นมเหสีอีกองค ์เหตกุารณ์ต่อมา
นางยกัษก์ลา่วทลูใสร่า้ยนางพิมพาเพื่อขบัไลน่างพิมพาและพระโอรส ทา้วพรหมทตัหลงเชื่อจึงมีสั่ง
ใหน้ านางพิมพาและพระโอรสคือ ทา้วสรุวิงศข์บัไลอ่อกจากนครเป็งจานไปประหารชีวิต 

ปัจจบุนัการแสดงตบัเต่าแบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ ดงันี ้
1.) การแสดงสด ( Improvise Performance) เหมือนกับลิเก จดจ าบทละคร 

ถ่ายทอดเรื่องราว 
2.) การแสดงประกอบเสียงบทละคร (Synchronization) ตวัละครเคลื่อนไหวริม

ฝีปากไปตามเสียงพูดหรือเสียงรอ้ง ท าการแสดงไปตามบทละครตับ เรื่องที่นิยมหยิบยกน ามา
แสดง คือ เรื่อง ทา้วสรุิวงศ ์มีผูร้บับททัง้ตวัละคร ไปจนถึงสตัวต่์างๆ เปิดการแสดงดว้ยการแนะน า
ตวัละคร และเขา้สูเ่นือ้เรื่องตามบทละคร 

เครื่องดนตรีที่ใชใ้นการแสดงประกอบดว้ย 2 ชนิด ดงันี ้
1.) ซอตับเต่า หรือ ซอป๊ีบ ประดิษฐ์จากภูมิปัญญาของชาวบ้านที่น าน าวัสดุ

อุปกรณท์ี่มีอย่ตามบา้นมาใชใ้หเ้กิดประโยชน ์ตัวซอท าขึน้จากป๊ีบ และมีไมท้ าคันซอขึน้มา การ
เขียนตวัโนต้ไม่ไดม้ีการบนัทึกไว ้นกัดนตรีจะเนน้บรรเลงใหเ้ขา้กับเนือ้รอ้ง บรรเลงไปตามท านอง
ของตบัเต่า คือ การขบัรอ้งรอ้งไปตามบทละคร ซึ่งใชภ้าษาในการขับรอ้งเป็นภาษาฟากท่าตลอด
การแสดง 
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2.) กลองยาว หรือกลองแอว คือ กลองที่ใชป้ระกอบจงัหวะของการสีซอ บรรเลง
จงัหวะใหส้อดคลอ้งกบัเนือ้รอ้งของตบัเต่าเป็นหลกั 

ตวัแสดงทุกตวัละครจะมีเครื่องหวัใส่ (คลา้ยหวัโขน) เพื่อบ่งบอกถึงคาแรกเตอรข์อง
ตัวละคร เช่น มงกุฎ ชฎา และสตัวต่์างๆ เป็นตน้ ในสมัยก่อนนัน้หัวที่ใชส้วม จะท าขึน้เฉพาะผูท้ี่
แสดงโดยวัดรอบจากศีรษะของผูเ้ล่น วัสดุท าจากสงักะสี แต่เมื่อสวมใส่เป็นเวลานานๆก็จะเจ็บ 
ปัจจุบนัมีการดดัแปลงโดยใชก้ระดาษแข็ง สะดวกกบัการสวมใสเ่ป็นเวลานานๆมากยิ่งขึน้ ตกแต่ง
ด้วยกระดาษฟอยล์สีสันแวววาวสวยงาม เสื ้อผ้าสวมใส่ตามบทบาทของตัวละคร สวมใส่
เครื่องประดับ เช่น สงัวาร กรองคอ เป็นตน้ ผูห้ญิงนุ่งผา้ซิ่นตีนจกโบราณของอ าเภอฟากท่า ซึ่งมี
เอกลกัษณโ์ดดเด่นจากการใชเ้ทคนิคการทอทัง้การจกและมดัหมี่ เป็นผา้ซิ่นที่มีกลิ่นไอจากผา้ลาว 
ยือ้ และญวน อย่างครบถว้น มีความปรานีตในการออกแบบลาย เช่น ลายดาวกระจาย ลายดอก
แกว้ และลายขา้วพนักอ้น 

3.3 วัฒนธรรมไทยกลาง การแสดงกลองยาวนกขมิน้ อ าเภอลับแล จังหวัดอุตรดิตถ ์
3.3.1 ความเป็นมาของอัตลักษณท์างวัฒนธรรม 

สุนทร กอนวงษ์ กล่าวว่า หัวหนา้ผูก้่อตัง้คณะวงกลองยาวนกขมิน้รุ่นแรก คือ นาย
สวน สงังิว้ และสืบสานการแสดงกลองยาวนกขมิน้มานานกว่า 80 ปี ปัจจบุนัผูส้ืบมาถึงทอดรุน่ที่ 3 
โดย นางกลอย ลาลว่ง การตีกลองไดร้บัอิทธิพลมาจากในสมยัก่อนที่พม่ายกทพัมาพกัอยู่ที่เมืองทุ่ง
ยัง้ อ าเภอลบัแล จังหวัดอุตรดิตถ ์บิดาของนายสวน สงังิว้ กล่าวว่า การก่อตัง้วงเริ่มมาจากช่วง
ฤดูกาลว่างงานจากการท านา จึงได้ประกาศรับสมัครชาวบ้านมาฝึกตีกลองยาว เป็นการท า
กิจกรรมรอ้งเล่นกันเพื่อนผ่อนคลายจากความเครียดจากเหตุการณ์บา้นเมือง ปัจจุบนัการแสดง
กลองยานกขมิน้ นิยมน าไปแสดงในขบวนแห่ต่างๆเช่น งานอุปสมบท (แห่นาค) งานมงคลสมรส 
(แห่ขนัหมาก) งานประเพณี หรือวนัส าคญัทางพระพทุธศาสนา (แห่กฐิน) กลองยาวนกขมิน้ กลา่ว
ไดว้่า เป็นศิลปะการแสดงพืน้บา้นโบราณต่างจากกลองยาวประยุกต ์จดุเด่นของกลาวยาวนกขมิน้ 
คือ นกัแสดงทัง้ชายและหญิงจะตอ้งร  าและตีกลองไดทุ้กคน ลกัษณะการร  าจะเป็นร  าอ่อนหวาน ร  า
วงมาตรฐาน และการน าฟ้อนภไูทมาผสมผสาน (สนุทร กอนวงษ,์ 2566) 

3.3.2 รูปแบบการแสดง 
กลอย ลาล่วง กล่าวว่า กลองยาวนกขมิน้ต่างจากกลองยาวประยุกตก์็ตรงที่จุดเด่น

ของกลาวยาวนกขมิน้ นักแสดงทัง้ชายและหญิงจะตอ้งร  าและตีกลองไดทุ้กคน เป็นทัง้กลองยืน
และออกมาร่ายร  าไดน้ั่นเอง โดยแบ่งรูปแบบการจดัแสดงกลองยาวตามประเภทของงาน เช่น งาน
กฐินหรืองานแห่ขันมาก ก็จะจัดเรียงแถวเป็นขบวน หากเป็น งานแสดงเผยแพร่โชวก์ลองยาวนก
ขมิน้ การจดัเรียงแถวการแสดงจะเป็นรูปแบบเรียงแถวหนา้กระดาน (กลอย ลาลว่ง, 2566) 
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เครื่องดนตรีนอกจากกลองยาวที่เป็นจุดเด่นแลว้ ประกอบไปดว้ย ฉ่ิง ฉาบ กรบั ฆอ้ง 
และป่ีใน เพลงที่ใชบ้รรเลงจะเริ่มจากการตีกลอง 4 จังหวะ ต่อดว้ยจังหวะลาวกระแซ จากนัน้นกั
แสงจะฟ้อนร  าในบทไหวค้รูทัง้ชายและหญิง  เมื่อเสร็จสิน้การไหวค้รู ตีกลองยาวจงัหวะสามบอ้ม 
(มหาฤกษ)์ และตีจงัหวะกลองยาว 4 จงัหวะ บรรเลงตลอดการฟ้อนร  าและการแสดงความสามารถ
พิเศษ ยกตวัอย่างการแสดงฟ้อนร  า เช่น การร  าหมู่ชายหญิง การร  าเด่ียวชาย การร  าฉาบลอ้กลอง 
กล่าวคือ ผูช้ายร  าตัวอ่อน หมุนตัว โยนกลอง รบักลอง และตีกลองลงใหเ้ขา้จังหวะ และ ร  าเด่ียว
หญิง คือ การฟ้อนภูไท เป็นตน้ นักแสดงทัง้ชายและหญิงจะตอ้งร  าและตีกลองไดทุ้กคน เป็นทัง้
กลองยืนและฟ้อนร  า โดยแบ่งรูปแบบการจัดแสดงกลองยาวตามประเภทของงาน เช่น งานกฐิน
หรืองานแห่ขันมาก ก็จะจัดเรียงแถวเป็นขบวน หากเป็น งานแสดงเผยแพร่โชวก์ลองยาวนกขมิน้ 
การจดัเรียงแถวการแสดงจะเป็นรูปแบบเรียงแถวหนา้กระดาน เป็นตน้ 

ยกตัวอย่างรูปแบบแถวหน้ากระดาน ตลอดการแสดงกลองยืนหรือเรียกว่าตัวยืน
บรรเลงกลองยาวที่อยู่ในแถวหน้ากระดาน ก่อนการแสดงฟ้อนร  า นักแสดงจะตอ้งตีกลองใหเ้ขา้
จังหวะรับส่งกับแถวหน้ากระด้าน มีผู ้น าขับร้องประกาศว่าต่อจากนี ้จะเป็นการร  าแสดง
ความสามารถพิเศษ เช่น ร  าตัวอ่อน ร  ากลองยาวสามคนสองขา เป็นตน้ ยกตัวอย่างรูปแบบแถว
ขบวน ระหว่างที่บรรเลงกลองยาวบางบทเพลง เช่น การแห่ขันมาก จะมีผูน้  าขับรอ้งกับผูตี้กลอง
ยาวเล่นร้องรับกัน  เช่น หุยฮา ซึ่งมีความหมายว่า เสียงหัวเราะสนุกสนานครืน้เครง ที่ใช้ใน
การละเลน่กลองยาว เปน้ตน้ 

การแต่งกายทัง้ชายและหญิงสวมใส่เสือ้ผา้พืน้เมือง ผูห้ญิง นุ่งผา้ซิ่น สวมเสือ้แขน
กระบอกส่วนมากจะใส่สีเหลืองเพื่อใหส้อดรบักบัชื่อวงว่านกขมิน้ และพาดดว้ยสไบด าผืนเล็ก (ผา้
สว่าน) สวมเครื่องประดบัเงิน มวยผมทดัดอกไม ้และมีการตกแต่งกลองยาวดว้ยสีสนัสวยงาม 

3.3.3 การสืบทอดการแสดงในปัจจุบัน 
การสืบทอดในปัจจุบัน ศิลปินพืน้บา้นค่อนขา้งหาเด็กผูช้ายมาแสดงกลองยาวนก

ขมิน้สืบทอดยาก ส่วนมากจะเป็นการขอความร่วมมือชาวบ้านมาฝึกซอ้มกนัในคณะ และออกไป
เผรแพร่การแสดงกลองยาวนกขมิน้ใหค้นในทอ้งถิ่นและนักท่องเที่ยวไดรู้จ้ัก โรงเรียนในทอ้งถิ่น
จงัหวดัอตุรดิตถติ์ดต่อใหศิ้ลปินเขา้ไปด าเนินการสอนในโรงเรียน และมีการจดัอบรมใหต้วัแทนครู
ในโรงเรียนประถมมาเรียนกบัศิลปินพืน้บา้น และน าไปถ่ายทอดสง่ต่อใหก้บันกัเรียนดว้ย รวมถึงไป
เป็นวิทยากรจงัหวดัโดยรอบ 
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4. เอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
4.1 งานวิจัยต่างประเทศ 

Lister และคณะ อา้งใน Siapera (2009) กล่าวว่า สื่อดิจิทัลสมัยใหม่มีรูปแบบและ
คณุลกัษณะที่แตกต่างจากรูปแบบของสื่อในรูปแบบเดิม ดงันี ้

5.1.1 รูปแบบเนื ้อหาของสื่อดิจิทัลสมัยใหม่ไม่ผูกติดกับอุปกรณ์ที่ใช้ในการ
น าเสนอ ผูใ้ชส้ื่อสามารถเขา้ถึงเนือ้หานัน้ไดจ้ากอุปกรณท์ี่หลากหลาย เช่น การอ่านหนังสือจาก
อินเทอรเ์น็ต การรับชมภาพยนตร ์หรือรายการโทรทัศน์ รวมถึงการเชื่อมต่ออินเทอรเ์น็ตผ่าน
อปุกรณส์ื่อสาร เช่น สมารท์โฟน แทปเลต เป็นตน้ 

5.1.2  ขอ้มลูที่ส่งผ่านสื่อดิจิทลัสมยัใหม่ มีทัง้ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และ
ขอ้ความ ซึ่งถูกบีบอดัไวใ้ชใ้นพืน้ที่การจัดเก็บขอ้มลูนอ้ย จึงสามารถจดัเก็บขอ้มลูไวไ้ดใ้นอุปกรณ์
ขนาดเล็ก 

5.1.3 การเขา้ถึงขอ้มลูของสื่อดิจิทลัสมยัใหม่สะดวกและรวดเรว็ เขา้ถึงเนือ้หาได้
ในรูปแบบที่ไม่เป็นเสน้ตรง (Non-Linear) กล่าวคือ สามารถเขา้ถึงไดทุ้กช่วงเวลาของเนือ้หา และ
สามารถขา้มไปยงัช่วงต่างๆตามความตอ้งการได ้เช่น การดูวิดีโอในเว็บไซตส์ตรีมมิ่งออนไลน์ไม่
จ าเป็นตอ้งดจูากตน้จนและรอจนกระทั่งจบเรื่อง ผูช้มสามารถรบัชมไดต้ามความตอ้งการ 

5.1.4 การจัดการข้อมูลและเนื ้อหาในสื่อดิจิทัลสมัยใหม่สามารถท าได้ง่าย 
สะดวกและรวดเร็วกว่าระบบแอนาล็อค (Analogue) เช่น การลบ บันทึก การตกแต่ง การจัด
ระเบียบเนือ้หา เป็นตน้ 

Michael Foucault (1988) กล่าวว่า อตัลกัษณเ์ป็นสิ่งที่บ่งบอกว่าเราเป็นใคร เป็นสิ่ง
ที่ระบุตัวตนที่เป็นเอกลกัษณไ์ม่เหมือนกับใคร มนุษยต์อ้งอาศัย "วัตถุดิบ” ในการสรา้งอัตลกัษณ์
ดังที่  Foucault กล่าวว่า อัตลักษณ์ของมนุษย์ถูกสร้างผ่านเทคนิคและปฏิบัติการที่ เรียกว่า 
"เทคโนโลยีของตวัตน” (Technologies of the Self) อนัหมายถึงแนวปฏิบติัที่ท าใหเ้ราเขา้ใจตวัตน
และหล่อหลอมอัตลกัษณข์องเรา ซึ่งการสรา้งอัตลกัษณด์ังกล่าวอยู่ภายใตว้าทกรรมของอ านาจ 
(Power Discourse) กล่าวคือ มนุษยส์ามารถสรา้งอตัลกัษณข์ึน้ได ้แต่อตัลกัษณน์ัน้ตอ้งเข้ากนัได้
กบัระบบสงัคมที่มนุษยอ์าศยัอยู่ การสรา้งอตัลกัษณข์องมนุษยจ์ึงเป็นการสรา้งและหล่อหลอมอตั
ลกัษณจ์ากวาทกรรมและแนวปฏิบติัที่มีอยู่ในสงัคม 

Marx (1852) ไดก้ลา่วไวว้่า มนษุยส์รา้งอตัลกัษณข์องตนได ้แต่ไม่ใช่เป็นการสรา้งอตั
ลกัษณข์ึน้จากการเลือกของตนเอง หากเป็นการสรา้งอัตลกัษณภ์ายใตบ้ริบทที่สงัคมหยิบยื่นให ้
กลา้วโดยสรุปแนวความคิดของ Foucault และ Marx ชีใ้หเ้ห็นว่าตัวตนและอัตลกัษณข์องมนุษย์
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ถูกสรา้งขึน้ตามบริบทสงัคมที่มนุษยอ์าศยัอยู่ มนุษยจ์ึงตอ้งเลือกวตัถุดิบที่มีอยู่ในบรบิทของสงัคม
นัน้มาสรา้งและหลอ่หลอมอตัลกัษณแ์ละตวัตน (ฐิตินนั บญุภาพ คอมมอน, 2556) 

4.2 งานวิจัยในประเทศ 
ระวิวรรณ วรรณวิไชย (2558) ไดท้ าการศกึษาเก่ียวกบัการแสดงละครพืน้บา้นตับเต่า

และการแสดงร  ามังคละ เป็นศิลปะการแสดงพืน้บา้นที่มีการถ่ายทอดใหก้ับเยาวชนในพืน้ที่และ
บุคคลที่สนใจในลกัษณะการเรียนรูใ้นระบบการศึกษา เช่น การเปิดสอนเป็นรายวิชา ในลกัษณะ
วิชาสืบสานภูมิปัญญาไทย วิชาสืบสานดนตรีมังคละในหลายโรงเรียน เช่น โรงเรียนชูโณปถัมภ ์
โรงเรียนวดัสีทาราม โรงเรียนมิตรภาพ และโรงเรียนบา้นสวน เป็นตน้ รวมถึงการเรียนรูน้อกระบบ
หรือการปรึกษาตามอธัยาศัย โดยการสอนเป็นรายบุคคลจากปราชญช์าวบา้น โดยมีวิธีถ่ายทอด
การแสดงโดยการแสดงใหด้กู่อน และแนะน าวิธีการแสดงตามกระบวนการที่เหมาะสม จนกระทั่ง
สามารถแสดงรว่มกบัศิลปินพืน้บา้นคนอ่ืนได ้

พิมพป์ระภัสสร วรานุสาสน ์(2553) ไดท้ าการศึกษาเก่ียวกับบทเรียนวีดิทัศน ์เรื่อง 
การอ่ินก๊อนฟ้อนแกนของชาวไทยด า ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนวีดิทศันเ์รื่อง การอ่ินก๊อนฟ้อนแกน
ของชาวไทยด า ที่สรา้งขึน้ ผลการวิจยัพบว่า ค่าประสิทธิภาพเท่ากบั 80.11/80.89 ซึ่งเป็นไปตาม
เกณฑ์ที่ตั้งไว้ ท าให้ความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนวีดิทัศน์นี ้ โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก และ
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนโดยเฉลี่ยคะแนนวัดผลหลงัเรียนดว้ยบทเรียนวิดีทัศน ์เร่ือง การอ่ินก๊อน
ฟ้อนแกนของชาวไทยด า สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั 0.01 

ชวกิจ ทองนุย้พราหมณ ์(2554) ไดท้ าการศึกษาเก่ียวกบัการพฒันาบทเรียนวีดิทัศน์
ดว้ยตนเอง เรื่อง การสรา้งสรรคง์านทศันศิลป์ดว้ยดิน ผลการวิจยัพบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียน
วีดิทัศน ์96.16/93.53 ซึ่งค่าประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑท์ี่ตัง้ไว้ และผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
บทเรียนวิดีทศันม์ีความพงึพอใจระดบัมากท่ีสดุ 

มัจฉา อน้เงิน (2555) ไดท้ าการศึกษาเก่ียวกับการพัฒนาวีดิทัศนป์ระกอบการสอน 
เรื่อง นาฏยศพัทแ์ละภาษาท่านาฏศิลป์ไทย ส าหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 2 ดา้นทกัษะปฏิบติั
นาฏยศพัทแ์ละภาษาท่านาฏศิลป์ไทย จากการเรียนดว้ยวิดีทศันป์ระกอบการสอน จากผลการวิจยั

พบว่า ครัง้ที่ 1 (𝑥̅= 3.15, S.D.= .92) ครัง้ที่ 2 (𝑥̅= 3.37, S.D.= .89) ครัง้ที่ 3 (𝑥̅= 3.57, S.D.= 
.78) และจากการปะเมินความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการเรียนดว้ยวีดิทัศนป์ระกอบการสอน
ในภาพรวมพบว่า อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
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อดุม พรหมจรรย ์(2556) ไดท้ าการศึกษาเก่ียวกบัการพฒันาทกัษะการแสดงโดยใช้
บทเรียนวีดิทศัน ์เรื่อง การแสดงเทิดเถิงกลองยาวที่สระกระโจม จงัหวดัสพุรรณบุรี กลุ่มสาระการ
เรียนรูศิ้ลปะ วิชาศิลปะเพิ่มเติม ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจยัพบว่า 1.) บทเรียน
วีดิทศัน ์เรื่อง การแสดงเทิดเถิงกลองยาวที่สระกระโจม มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.13/82.41 ซึ่งค่า
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑท่ี์ตัง้ไว ้2.) ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 

เมตตา ทองอ่อน (2560) ไดท้ าการศึกษาเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนวีดิทัศน์แบบ
สาธิตผ่านเว็บท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจัยพบว่า 1.) 
บทเรียนวีดิทัศนแ์บบสาธิตผ่านเว็บ เรื่อง การพฒันาบทเรียนวีดิทัศนแ์บบสาธิตผ่านเว็บส่งผลต่อ

ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีสรา้งขึน้มีคณุภาพอยู่ในระดบัดี (𝑥̅= 4.21, S.D.= 
0.81) โดยผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน และมีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.00/81.31 ซึ่งค่าประสิทธิภาพเป็นไป
ตามเกณฑท์ี่ตัง้ไว ้80/80 2.) ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดบั .05 



 

บทที ่3 

วิธีด าเนินการวิจัย 

ในการศึกษาวิจยั เรื่อง การผลิตสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการ
เรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 กรณีศึกษา ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัด
อตุรดิตถ ์ผูว้ิจยัไดด้  าเนินตามขัน้ตอน ดงันี ้

1. ประชากรและกลุม่ตวัอย่าง 
2. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 
3. การสรา้งและหาคณุภาพของเครื่องมือวิจยั 
4. การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
5. การจดักระท าและการวิเคราะหข์อ้มลู 
6. สถิติที่ใชใ้นการวิจยั 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร 
ประชากร คือ นักเรียนโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี จังหวัดอุตรดิตถ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4ที่

ก าลังเรียนภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 546 คน และนักเรียนโรงเรียนบดินทรเดชา 
(สิงห ์สิงหเสนีย)์ กรุงเทพมหานคร ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ก าลงัเรียนภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2565 จ านวน 643 คน ที่มีหน่วยตัวชีว้ัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูศิ้ลปะ วิชานาฏศิลป์ เรื่อง 
ศิลปะการแสดงพื ้นเมือง เพื่อให้ครอบคลุมทั้งโรงเรียนในจังหวัดอุตรดิตถ์ และโรงเรียน
กรุงเทพมหานคร 

กลุ่มตัวอย่าง 
กลุม่ตวัอย่าง ไดแ้ก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี จงัหวดัอตุรดิตถ ์

จ านวน 10 คน และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนีย์) 
กรุงเทพมหานคร จ านวน 10 คน ซึ่งไดม้าจากการสุม่แบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. สื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 เรื่อง 

ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลกัษณท์างวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ ์โดยสรา้งสื่อวีดิทัศนต์ามหลกั
กระบวนการ 4P (นรนิธน ์นนทมาลย,์ 2562) คือ 1.) ขัน้ตอนก่อนการถ่ายท า (Pre-Production) 2.) 



  32 

ขัน้ตอนการถ่ายท า (Production) 3.) ขัน้ตอนหลงัการถ่ายท า (Post Production) 4.) ขัน้ตอนการ
น าเสนอ (Presentation) 

2. แบบทดสอบความรูก้่อนและหลงัเรียน เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลกัษณท์าง
วัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ ส  าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 จ านวน 20 ข้อ และเสนอ
ผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบหาดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) และหาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 

3. แบบส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4หลังการใชส้ื่อวีดิทัศน์
ออนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลกัษณท์างวัฒนธรรมจงัหวดั
อตุรดิตถ ์จ านวน 21 ขอ้ และเสนอผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบหาดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 

การสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือวิจัย 
ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการสรา้งเครื่องมือประกอบการศึกษา ดงันี ้
1. ส่ือวีดิทัศนอ์อนไลนศ์ิลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 

21 เร่ือง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลักษณท์างวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ ์
การผลิตและทดสอบประสิทธิภาพสื่อวีดิทัศนอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบั

การเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์
ผูว้ิจยัไดท้ าการด าเนินตามล าดบั ดงันี ้

1.1 ผูว้ิจัยศึกษาเทคนิควิธีการสรา้งสื่อรายการวีดิทัศนก์ารศึกษา และแนวคิดการ
สรา้งสื่อส าหรบัการเรียนรูส้  าหรบัผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21 ซึ่งเรียบเรียงโดยยึดจุดมุ่งหมายทางการ
ศึกษา 3 มิติ (Three Domains of Taxonomy) ไดแ้ก่ ดา้นสติปัญญา (Cognitive Domain) ดา้น
จิตใจหรืออารมณ ์(Affective Domain) ดา้นทกัษะหรือการกระท า (Psychomotor Domain) 

1.2 ผูว้ิจยัศึกษาวิเคราะห ์และสงัเคราะหข์อ้มลูจากเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 
รวมถึงขอ้มลูที่ไดจ้ากการสมัภาษณเ์ชิงลกึเพื่อรวบรวมขอ้มลูใน 3 ชุมชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม 
ที่ประกอบดว้ยศิลปะการแสดง 3 ชุด ไดแ้ก่ การแสดงซอล่องน่าน การแสดงตบัเต่า และการแสดง
ร  ากลองยาวนกขมิน้ จากนัน้ผูว้ิจยัพฒันาสื่อวีดิทศันโ์ดยสรา้งสื่อวีดิทศันต์ามหลกักระบวนการ 4P 
ต่อไป 

1.3 ผูว้ิจัยด าเนินการขั้นตอนก่อนการถ่ายท า (Pre-Production) ผูว้ิจัยด าเนินการ
ด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มลูศิลปะการแสดงกบัผูใ้หข้อ้มลูหลกั ดงันี ้

1.3.1 ศิลปินพืน้บา้นและครูผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการแสดงพืน้เมือง 
1.3.2 ปราชญช์าวบา้นผูม้ีวิถีชีวิตเก่ียวขอ้งกบัการแสดงพืน้เมือง 
1.3.3 เจา้หนา้ที่ส  านกังานวฒันธรรมจงัหวดัอตุรดิตถ ์
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1.4 จากนั้นผู้วิจัยวิเคราะห์และออกแบบการน าเสนอเนือ้หา (Script) ในรูปแบบ
รายการวิดีทัศน์การศึกษากึ่งสารคดี (Semi Documentary) เป็นรายการที่ผู ้ด  าเนินรายการท า
หน้าที่ด  าเนินเรื่องพูดคุยกับผู้ชมและให้เสียงบรรยายตลอดรายการประกอบภาพเรื่องราว
ศิลปะการแสดงนัน้ๆ โดยผูว้ิจยัก าหนดเนือ้หาในสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง เรื่อง 
ศิลปะการแสดง 3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์น าเสนอแบ่งเป็น 4 ตอน ดงันี ้

1.4.1 ก าเนิดเมืองงาม 3 วฒันธรรม 
1.4.2 วฒันธรรมลา้นนา การแสดงซอลอ่งน่าน 
1.4.3 วฒันธรรมลา้นชา้ง การแสดงตบัเต่า 
1.4.4 วฒันธรรมไทยกลาง การแสดงร  ากลองยาวนกขมิน้ 

จากนั้นผู้วิจัยน าเนือ้หา (Script) เสนอผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบหาดัชนี
ความสอดคลอ้ง (IOC) โดยใหผู้เ้ชี่ยวชาญพิจารณาใหค้ะแนน ดงันี ้(ภาคผนวก ข) 

+1 = แน่ใจว่าแผนการผลิตสื่อวีดิทศันส์อดคลอ้งกบัจดุประสงค ์
  0 =  ไม่แน่ใจว่าแผนการผลิตสื่อวีดิทศันส์อดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
 -1 =  แน่ใจว่าแผนการผลิตสื่อวีดิทศันไ์ม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

จากนั้นน าคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน มาวิเคราะหห์าค่าดัชนี
ความสอดคล้อง ตรวจสอบความถูกต้อง ขอค าแนะน าในการปรับปรุงแก้ไข ซึ่งผู้ เชี่ยวชาญให้
ค าแนะน าเก่ียวกบัการบนัทึกคณุภาพของภาพและเสียงในการถ่ายท าใหม้ีคณุภาพความละเอียด
สูง และสรา้งสรรคภ์าพประกอบการบรรยายในสื่อวิดีทัศน ์ปรบัปรุงโครงเรื่องใหม้ีความกระชับ
ยิ่งขึน้  

1.5 ผูว้ิจยัด าเนินการขัน้ตอนการถ่ายท า (Production) บนัทกึภาพและเสียงเพื่อใหไ้ด้
เนือ้หา (Footage) ส าหรบัการผลิตสื่อวีดิทศันเ์ป็น 2 รูปแบบ ดงันี ้

1.5.1 การถ่ายท าในสตูดิโอ (Studio Room) ส าหรบัการบนัทึกภาพและเสียงใน 
ตอนที่ 1 การก าเนิดเมืองงาม 3 วฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์โดยผูด้  าเนินรายการกลา่วเปิดรายการ
น าเขา้สู่เรื่องราวของจงัหวดัอตุรดิตถ ์อธิบายใหผู้เ้รียนเขา้ใจถึงลกัษณะทางภูมิศาสตรท์ี่ก่อใหเ้กิด
ความหลากหลายทางกลุม่ชาติพนัธุ ์และน ามาซึ่งอตัลกัษณท์างศิลปวฒันธรรมในจงัหวดัอตุรดิตถ์
ที่แบ่งออกเป็น 3 วฒันธรรม 

1.5.2 การถ่ายท าภาคสนาม (In Field) ส าหรบัการบนัทึกภาพและเสียงเรื่องราว
ศิลปะการแสดงพืน้เมือง โดยผู้วิจัยแจ้งจุดประสงค์ในการขออนุญาตบันทึกภาพและเสียงกับ
ศิลปินพืน้บา้นและคนในชมุชน โดยครอบคลมุประเด็นดงันี ้
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1.) ประวติัความเป็นมาของการแสดง 
2.) รูปแบบการแสดง 
3.) การแต่งกาย และอปุกรณป์ระกอบการแสดง 
4.) การสืบทอด และเผยแพรก่ารแสดง 
5.) แหลง่ท่องเที่ยวเชิงอตัลกัษณท์างวฒันธรรมในพืน้ที่วฒันธรรม 

1.6 ผูว้ิจยัด าเนินการขัน้ตอนหลงัการถ่ายท า (Post Production) การตดัต่อภาพและ
เสียง ซึ่งประกอบไปดว้ยองคป์ระกอบเสรมิดา้นเทคนิค ดงันี ้

1.6.1 โปรแกรม Adobe Illustrator, Procreate สรา้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 
1.6.2 โปรแกรม Premiere Pro, iMovie ใชใ้นการตดัต่อเนือ้หา ใส่เสียงประกอบ 

(Sound FX) และเสียงบรรยาย 
1.7 ผู้วิจัยด าเนินการขั้นตอนการน าเสนอ (Presentation) โดยผู้วิจัยน าเนื ้อหา 

(Footage) ในสื่อวีดิทศันท์ัง้หมด จดัท าในรูปแบบแผนการผลิตสื่อ (Fully Script) ประกอบไปดว้ย 
การล าดบัภาพ ค าบรรยาย/เสียง เทคนิค/ค าสั่งพิเศษ และระยะเวลา  

1.8 ผูว้ิจัยน าสื่อวีดิทัศนอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง เรื่อง  ศิลปะการแสดง3 
ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ ที่พัฒนาเสร็จแลว้ไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน 
ประเมินตามแบบประเมินคณุภาพสื่อวีดิทศัน ์และใชก้ารประเมินดว้ยเกณฑก์ารประเมินตามระดบั
คณุภาพ 5 ระดบั (Rating Scale) มีเกณฑป์ระเมิน ดงันี ้(ภาคผนวก ข) 

ค่าเฉล่ีย   ระดับคุณภาพ 
4.51-5.00   คณุภาพระดบัดีมาก/มากท่ีสดุ 
3.51-4.50   คณุภาพระดบัดี 
2.51-3.50   คณุภาพระดบัปานกลาง 
1.51-2.50   คณุภาพระดบัพอใช ้
1.00-1.50   คณุภาพระดบัควรปรบัปรุง/นอ้ยที่สดุ 

1.9 จากนัน้จึงน าสื่อการเรียนรูไ้ปทดลองใช ้(Try Out) กับกลุ่มที่คลา้ยคลึงกับกลุ่ม
ตวัอย่าง แลว้จึงน ามาปรบัปรุงแกไ้ขเพื่อใหไ้ดส้ื่อวีดิทศันท์ี่มีประสิทธิภาพตามเกณฑป์ระสิทธิภาพ 
80/80 ดงันี ้ 

1.9.1 การทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to One) โดยท าการทดลองกบันกัเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี อ าเภอเมือง จงัหวดัอตุรดิตถ ์เพื่อหาประสิทธิภาพของ
สื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื ้นเมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลักษณ์ทาง



  35 

วฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์ท าการทดลองในปีการศึกษา 2565 ภาคเรียนที่ 2 โดยท าการทดลอง
กบันกัเรียนจ านวน 4 คน ไดม้าโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) จากนัน้น าไป
ทดลองแบบกลุม่เล็ก (Small Group) ต่อไป 

1.9.2 การทดลองแบบกลุม่เล็ก (Small Group) โดยท าการทดลองกบันกัเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี อ าเภอเมือง จงัหวดัอตุรดิตถ ์เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อ
วีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม 
จงัหวดัอตุรดิตถ ์โดยท าการทดลองกับนักเรียนจ านวน 8 คน ไดม้าโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple 
Random Sampling) และไม่ซ  ้ากับการทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง จากนั้นน าไปทดลองแบบ
ภาคสนาม (Field Testing) ต่อไป 

1.9.3 การทดลองแบบภาคสนาม (Field Testing) โดยท าการทดลองกบันกัเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี อ าเภอเมือง จงัหวดัอตุรดิตถ ์เพื่อหาประสิทธิภาพของ
สื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื ้นเมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลักษณ์ทาง
วัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ ์โดยท าการทดลองกับนักเรียนจ านวน 10 คน ไดม้าโดยการสุ่มแบบ 
(Cluster Random Sampling) และไม่ซ  า้กบัการทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง และการทดลองแบบกลุ่ม
เล็ก จากนัน้น าไปทดลองใชก้บักลุม่ตวัอย่างในปีการศกึษา 2566 ต่อไป 

1.10 ผูว้ิจัยน าสื่อวีดิทัศนอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง3 
ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์ไปทดลองกบันกัเรียนกลุม่ตวัอย่าง ไดแ้ก่ นกัเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี จังหวัดอุตรดิตถ์ จ านวน 10 คน และนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบดินทรเดชา จงัหวดักรุงเทพฯ จ านวน 10 คน ซึ่งไดม้าจากการสุม่แบบ
เฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อวิดีทัศน์ให้ครอบคลุมทั้ง
โรงเรียนในจงัหวดัอตุรดิตถแ์ละโรงเรียนในจงัหวดักรุงเทพฯ 

2. แบบทดสอบวัดความรู้ก่อนเรียนและหลังเรียนเร่ือง ศิลปะการแสดง3 
ชุมชนอัตลักษณท์างวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ ์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่4  

แบบทดสอบเป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก ผูว้ิจยัด าเนินการสรา้ง ดงันี ้
2.1 ผูว้ิจัยศึกษาวิธีการสรา้งแบบทดสอบวัดความรูก้่อนและหลงัเรียน จากแนวคิด

และทฤษฎีเก่ียวกบัความตระหนกัรู ้และเอกสารงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัศิลปะการแสดงพืน้เมื อง 3 
ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์ไดแ้ก่ การแสดงซอลอ่งน่าน การแสดงตบัเต่า และ
การแสดงร  ากลองยาวนกขมิน้ 

2.2 ผูว้ิจัยสรา้งแบบทดสอบวัดความรูก้่อนและหลังเรียน เรื่อง ศิลปะการแสดง3 
ชุมชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์ส าหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 30 
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ขอ้ โดยสรา้งค าถามเป็นแบบปรนัยชนิด4 ตัวเลือก มีค าตอบที่ถูกตอ้งขอ้ละ 1 ตัวเลือก ก าหนด
คะแนนขอ้ที่ตอบถกู ขอ้ละ 1 คะแนน ตอบผิด 0 คะแนน 

2.3 ผูว้ิจยัน าแบบทดสอบเสนอต่อประธานปริญญานิพนธแ์ละกรรมการควบคุมเพื่อ
ตรวจสอบความถกูตอ้งเหมาะสม ปรบัปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ และเสนอหผู้เ้ชี่ยวชาญจ านวน 3 
ท่าน พิจารณาประเมินความสอดคล้อง ( IOC) ตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสม และ
ครอบคลมุตามเนือ้หา โดยใหผู้เ้ชี่ยวชาญพิจารณาใหค้ะแนน ดงันี ้(ภาคผนวก ข) 

+1 = แน่ใจว่าแบบทดสอบสอดคลอ้งกบัจดุประสงค ์
  0 = ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
 -1 = แน่ใจว่าแบบทดสอบไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

จากนัน้ผูว้ิจยัน าคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญทัง้ 3 ท่าน มาวิเคราะหห์าดชันี
ความสอดคลอ้ง ถา้ค่าดัชนีความสอดคลอ้งตัง้แต่ 0.50 ขึน้ไป ถือว่ามีความสอดคลอ้งสามารถ
น าไปใชไ้ด ้แต่ถา้ค่าดชันีความสอดคลอ้งตามความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญมีค่านอ้ยกว่า 0.50 ถือ
ว่าไม่มีความสอดคลอ้ง ผูว้ิจยัจะด าเนินการปรบัปรุงตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญ 

2.4 ผู้วิจัยน าแบบทดสอบวัดความรู้ไปทดลองใช้ (Try Out)  กับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 4 ที่ก าลงัเรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนอุตรดิตถด์รุณี อ าเภอ
เมือง จังหวัดอุตรดิตถ ์จ านวน 10 คน และน ากระดาษค าตอบที่ไดม้าตรวจใหค้ะแนน โดยใหข้อ้
ค าตอบที่ถูกตอ้งได ้1 คะแนน และขอ้ค าตอบที่ผิดได ้0 คะแนน น าแบบทดสอบมาวิเคราะหห์าค่า
ความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (B) เป็นรายข้อ โดยใช้วิธีของ Brennan (บุญชม ศรี
สะอาด, 2553) แลว้เลือกขอ้สอบที่มีคณุภาพเขา้เกณฑท์ี่มีค่าความยาก (P) ตัง้แต่ 0.37-0.60 และ
ค่าอ านาจจ าแนก (B) ที่มีค่าตัง้แต่ 0.55-1.00 จ านวน 20 ขอ้ มาจดัพิมพเ์ป็นแบบทดสอบฉบบัจริง 
แลว้น าไปใชก้บักลุม่ตวัอย่าง  (ภาคผนวก ค) 

3. แบบส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้ส่ือวีดิทัศน์
ออนไลน ์ศิลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที ่21จ านวน 21 ข้อ 

3.1 ผูว้ิจยัศึกษาวิธีการสรา้งแบบส ารวจความพึงพอใจ และเกณฑก์ารประเมินความ
พงึพอใจ จากหนงัสือการวิจยัเบือ้งตน้ 

3.2 ผูว้ิจัยสรา้งแบบส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใชส้ื่อวีดิ
ทัศนอ์อนไลน ์ศิลปะการแสดงพืน้เมือง โดยก าหนดประเด็นการประเมินคุณภาพแบ่งออกเป็น 3 
ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นการน าเสนอเนือ้หา ดา้นรูปแบบของสื่อ และดา้นการใชป้ระกอบการเรียนการสอน 
และใชก้ารประเมินดว้ยเกณฑก์ารประเมินตามระดับคุณภาพ 5 ระดับ (Rating Scale) มีเกณฑ์
ประเมิน ดงันี ้
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ค่าเฉล่ีย   ระดับคุณภาพ 
4.51-5.00   พงึพอใจมาก/มากที่สดุ 
3.51-4.50   พงึพอใจมาก 
2.51-3.50   พงึพอใจปานกลาง 
1.51-2.50   พงึพอใจนอ้ย 
1.00-1.50   พงึพอใจนอ้ยที่สดุนอ้ยที่สดุ 

3.3 ผู้วิจัยน าแบบส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนที่สร้างเสร็จแล้ว เสนอให้
ผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน พิจารณาประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) ตรวจสอบความถกูตอ้ง ความ
เหมาะสม และครอบคลมุตามเนือ้หา โดยใหผู้เ้ชี่ยวชาญพิจารณาใหค้ะแนน ดงันี ้(ภาคผนวก ค) 

+1 = แน่ใจว่าแบบส ารวจสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
  0 = ไม่แน่ใจว่าแบบส ารวจสอดคลอ้งกบัจดุประสงค ์
 -1 = แน่ใจว่าแบบส ารวจไม่สอดคลอ้งกบัจดุประสงค ์

จากนัน้ผูว้ิจยัน าคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญทัง้ 3 ท่าน มาวิเคราะหห์าดชันี
ความสอดคลอ้ง ถา้ค่าดชันีความสอดคลอ้งตัง้แต่ 0.50 ขึน้ไป ถือว่ามีความสอดคลอ้งสามารถน า
ไปใชไ้ด ้แต่ถา้ค่าดชันีความสอดคลอ้งตามความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญมีค่านอ้ยกว่า 0.50 ถือว่า
ไม่มีความสอดคลอ้ง ผูว้ิจยัจะด าเนินการปรบัปรุงตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญ 

3.4 จดัพิมพแ์บบส ารวจความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใชส้ื่อวีดิทศัน์
ออนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวัด
อตุรดิตถ ์เป็นฉบบัจรงิไปใชก้บักลุม่ตวัอย่างต่อไป 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผูว้ิจยัด าเนินการทดลองกบันกัเรียนกลุม่ตวัอย่างตามขัน้ตอนดงัต่อไปนี ้
ขั้นเตรียมการทดลอง 
1. ผูว้ิจัยด าเนินการติดต่อประสานงานกับโรงเรียนอุตรดิตถด์รุณี จังหวัดอุตรดิตถ ์และ

โรงเรียน บดินทรเดชา (สิงห ์สิงหเสนีย)์ กรุงเทพมหานคร เพื่อขออนญุาตท าการศกึษาวิจยัและเก็บ
ขอ้มลูกบักลุ่มตวัอย่าง ผ่านการเรียนการสอนแบบออนไลน ์(Google Meet) กลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะ รายวิชานาฏศิลป์ 

2. เขา้พบและชีแ้จงวตัถปุระสงค ์และขอความรว่มมือในการท าวิจยักบักลุม่ตวัอย่าง 
3. ท าหนงัสือขออนญุาตการท าวิจยัในมนษุย ์
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4. ท าหนังสือทางราชการจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีนคริทรวิโรฒ เพื่อขอ
ความร่วมมือในการท าการศึกษาวิจัยและเก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง ที่โรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี 
จงัหวดัอตุรดิตถ ์และโรงเรียน บดินทรเดชา จงัหวดักรุงเทพฯ 

ขั้นด าเนินการทดลอง 
1. ผูว้ิจัยชีแ้จงกิจกรรมและการใชส้ถานที่ส  าหรับท ากิจกรรมกับกลุ่มตัวอย่าง โดยขอ

ความรว่มมือจากคณะครูในโรงเรียนเพื่อเตรียมความพรอ้ม 
2. ผูว้ิจัยใหน้ักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบก่อนการเรียน เรื่อง ศิลปะการแสดง3 

ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์จ านวน 20 ขอ้ 
3. ผู้วิจัยด าเนินการทดลองผ่านสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื ้นเมือง เรื่อง 

ศิลปะการแสดง3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์ตามผงัการด าเนินงาน 
4. ผูว้ิจัยใหน้ักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบหลงัการเรียน เรื่อง ศิลปะการแสดง3 

ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์จ านวน 20 ขอ้ 
5. ผูว้ิจยัใหน้ักเรียนกลุ่มตวัอย่างท าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ

เรียนโดยใชส้ื่อวีดิทศันอ์อนไลน ์ศิลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษท่ี 21 จ านวน 
21 ขอ้ 

การจัดกระท าข้อมูลและการวิเคราะหข์้อมูล 
ผูว้ิจยัเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลูแบ่งเป็น 3 สว่นตามวตัถปุระสงคก์ารวิจยั ดงันี ้

1. ผลการพฒันาสื่อวิดีทศัน ์และวิเคราะหห์าค่าประสิทธิภาพของสื่อวีดิทศันอ์อนไลน์
ศิลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21กรณีศกึษา ศิลปะการแสดง3 ชมุชนอตั
ลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์ตามเกณฑ ์80/80 โดยใชส้ถิติค่าเฉลี่ย (Mean) ค่ารอ้ยละ 
(Percentage) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

2. วิเคราะหห์าค่าดัชนีประสิทธิผลของสื่อวีดิทัศนอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง 
ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21กรณีศึกษา ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลกัษณท์างวัฒนธรรม 
จังหวัดอุตรดิตถ์ โดยวิเคราะหห์าค่าดัชนีประสิทธิผล (The Effective Index: E.I.) คือ E.I. แทน
ดชันีประสิทธิผลความกา้วหนา้ทางการเรียนสงูสดุ 

3. วิเคราะหผ์ลส ารวจความพึงพอใจนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอตุรดิตถ์
ดรุณี จังหวัดอุตรดิตถ ์และโรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห ์สิงหเสนีย)์ จังหวัดกรุงเทพฯ โดยใชส้ื่อวีดิ
ทัศนอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21เรื่อง ศิลปะการแสดง3 
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ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย (Mean) ค่าร้อยละ 
(Percentage) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะหข์้อมูล 
ผูว้ิจยัวิเคราะหข์อ้มลูโดยใชโ้ปรแกรมทางสถิติส าเร็จรูปในการวิเคราะหข์อ้มลูหาค่าสถิติ 

ดงันี ้
6.1 สถิติพืน้ฐาน โดยใชส้ตูร (บญุชม ศรีสะอาด, 2553) ดงันี ้

สตูรที่ 1 การหาค่าเฉลี่ย (Mean) 

𝑥̅   =         
∑fx

𝑁
  

เมื่อ 𝑥̅  แทน   คะแนนเฉลี่ย 

∑fx   แทน   ผลรวมของคะแนนทัง้หมด 

 𝑁      แทน   จ านวนนกัเรียนทัง้หมด 
สตูรที่ 2 การหาค่ารอ้ยละ (Percentage) 

 P  =  
𝑓

𝑁
x 100 

เมื่อ P  แทน รอ้ยละ 
f  แทน ความถ่ีที่ตอ้งการเปลี่ยนแปลงใหเ้ป็นรอ้ยละ 

𝑁  แทน จ านวนนกัเรียนกลุม่ตวัอย่าง 
สตูรที่ 3 การหาค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

 S.D.  = √
𝑁∑Χ2−(∑Χ)2

𝑁(𝑁−1)
 

เมื่อ S.D.  แทน สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 X  แทน คะแนนแต่ละตวั 

 𝑁  แทน จ านวนนกัเรียนกลุม่ตวัอย่าง 

Σ  แทน ผลรวม 
6.2 สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหห์าคุณภาพของเครื่องมือ โดยใชสู้ตร (สาคร แสงผึง้ , 

2550) ดงันี ้
สตูรที่ 1 การหาค่าความยากง่าย (P) ของแบบทดสอบวดัความรู ้

 P  = 
𝑅

𝑁
 

เมื่อ  P  แทน ระดบัความยาก 
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 R  แทน จ านวนคนตอบถกูทัง้หมด 
 N  แทน จ านวนคนในกลุม่สงูกลุม่ต ่าทัง้หมด 
สูตรที่ 2 การหาค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบวัดความ

ตระหนกัรูท้างการเรียน โดยใชส้ตูรของ Brennan ดงันี ้

 B  = 
𝑈

𝑛1
-
𝐿

𝑛2
 

เมื่อ  B  แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
 U  แทน จ านวนผูร้อบรูห้รือสอบผ่านเกณฑท์ี่ตอบถกู 
 L  แทน จ านวนผูส้อบไม่ผ่านเกณฑท์ี่ตอบถกู 

 𝑛1  แทน จ านวนผูร้อบรูห้รือสอบผ่านเกณฑ ์

 𝑛2  แทน จ านวนผูไ้ม่รอบรูห้รือสอบไม่ผ่านเกณฑ ์
สตูรที่ 3 การหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวดัความตระหนกัรู ้

ทางการเรียน โดยใชว้ิธีของ Lovett ดงันี ้

 𝑟𝑐𝑐   = 1-
𝑘∑𝑋𝑖−∑𝑋𝑖

2

(𝑘−1)∑(𝑋𝑖−𝑐)
2 

เมื่อ  𝑟𝑐𝑐   แทน ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
 k  แทน จ านวนขอ้สอบ 

 𝑋𝑖   แทน คะแนนของแต่ละคน 
 C  แทน คะแนนเกณฑห์รือจดุตดัของแบบทดสอบ 

6.3 สถิ ติที่ ใช้ในการวิ เคราะห์หาประสิทธิภาพของของสื่อวี ดิทัศน์ออนไลน์

ศิลปะการแสดงพืน้เมือง ใชส้ตูร 𝐸1/𝐸2  (วชิระ อินทรอ์ดุม, 2555) ใชส้ตูร ดงันี ้

𝐸1/𝐸2    = 80/80 
สตูร 1 การค านวณหาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ ใชส้ตูรดงันี ้

𝐸1  =  
 

เมื่อ  𝐸1   แทน ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ 

∑𝑥  แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบและกิจกรรม 
A  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบและการปฏิบัติ

กิจกรรมทกุชดุรวมกนั 
N  แทน จ านวนนกัเรียน 

[
∑𝑥

𝑁
]×100

𝐴
 ×100 
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6.4 สถิติที่ใชใ้นการหาค่าดัชนีประสิทธิผลของสื่อวีดิทัศนอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดง
พื ้นเมือง ส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 ใช้วิ ธีของกูดแมนเฟลทเชอร์และชไนด์เดอร์ 
(Goodman, Fletcher and Schneider, 1980) (วชิระ อินทรอ์ดุม, 2555) ใชส้ตูร ดงันี ้

 
E.I. =  

 
เมื่อ  E.I แทน ดชันีประสิทธิผล 
6.5 สถิติตรวจคณุภาพและความเที่ยงตรงของเครื่องมือ ผูว้ิจยัหาความเที่ยงตรงของ

เครื่องมือตามวิ ธีการของโรลวิแนลลี่  (Rovinelli) และ แฮมเบิลตัน (Hambleton) (สมนึก 
ภทัทิยธนีย,์ 2544) โดยใชส้ตูร ดงันี ้

IOC = 
∑𝑅

𝑁
  

เมื่อ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้สอบกบัจดุประสงค ์
∑𝑅

𝑁
 แทน    ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญทัง้หมด 

 𝑁 แทน     จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญ 
6.6 สถิติที่ใชเ้ปรียบเทียบผลการทดสอบความตระหนกัรู ้
สถิติทดสอบความแตกต่างระหว่างคะแนนทดสอบหลงัเรียนกบัเกณฑท์ี่ก าหนด โดย

ใชส้ถิติทดสอบที (T-test dependent) (ไพศาล วรค า, 2552) ที่ระดบันยัส าคญัทางสถิติ .05 

t  =    
∑𝐷

√
𝑛∑𝐷2−(∑𝐷)2

(𝑛−1)

 

เมื่อ t แทน   ค่าสถิติที่ใชใ้นการเปรียบเทียบกบัค่าวิกฤติ 

𝑛 แทน  จ านวนกลุม่ตวัอย่าง 

𝐷 แทน ค่าผลต่างคะแนนสอบหลงัเรียนและก่อนเรียน  

∑𝐷  แทน ผลรวมคะแนนความแตกต่างการทดสอบก่อนและหลงั
เรียน 

∑𝐷2  แทน    ผลรวมคะแนนความแตกต่างยกก าลงัสองของทกุคน 
  
 

 
 

ผลรวมคะแนนหลงัเรียนทกุคน - ผลรวมคะแนนก่อนเรียนทกุคน

(จ านวนนกัเรียน x คะแนนเต็ม) - ผลรวมคะแนนก่อนเรียนทกุคน 
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บทที ่4 

ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

การวิจัยในครั้งนี ้ เป็นการวิจัยเพื่อผลิตสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพืน้เมือง 
ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21กรณีศึกษา ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลกัษณท์างวัฒนธรรม 
จงัหวดัอตุรดิตถ ์ผูว้ิจยัน าเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลูตามล าดบัดงัต่อไปนี ้

1. สญัลกัษณท์ี่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู 
2. ล  าดบัขัน้ตอนในการน าเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลู 
3. ผลการวิเคราะหข์อ้มลู 

สัญลักษณท์ี่ใช้ในการวิเคราะหข์้อมูล 
ในการวิเคราะหข์อ้มลู ผูว้ิจยัไดใ้ชส้ญัลกัษณใ์นการวิเคราะหข์อ้มลูดงันี ้

𝑥̅  แทน   คะแนนเฉลี่ย 

𝑁         แทน จ านวนนกัเรียน 
S.D. แทน สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

∑𝑥 แทน คะแนนรวม 

𝐸1   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

𝐸2 แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์
E.I. แทน ดชันีประสิทธิผล  

ผลการวิเคราะหข์้อมูล 
ผูว้ิจยัน าเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลูแบ่งออกเป็น 3 สว่น ดงัต่อไปนี ้
ส่วนที ่1 ผลการพัฒนาส่ือวีดิทัศนอ์อนไลนศ์ิลปะการแสดงพืน้เมือง 

1.1 ผลการพัฒนาแผนการผลิตส่ือวิดีทัศนอ์อนไลน์ศิลปะการแสดงพืน้เมือง 
(Fully Script) 

 ผูว้ิจยัพฒันาสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง3 
ชุมชนอัตลกัษณท์างวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ ์  น าเสนอแบ่งเป็น 4 ตอน ดังนี ้1.) ก าเนิดเมือง
งาม 3 วัฒนธรรม 2.) วัฒนธรรมลา้นนา การแสดงซอล่องน่าน 3.) วัฒนธรรมลา้นชา้ง การแสดง
ตบัเต่า 4.) วฒันธรรมไทยกลาง การแสดงร  ากลองยาว    นกขมิน้ จากนัน้น าเนือ้หา (Script) จดัท า
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ในรูปแบบแผนการผลิตสื่อ (Fully Script) ประกอบไปด้วย การล าดับภาพ ค าบรรยาย/เสียง 
เทคนิค/ค าสั่งพิเศษ และระยะเวลา ดงันี ้
ตาราง 1 แผนการผลิตสื่อ ตอนที่ 1 ก าเนิดเมืองงาม 3 วฒันธรรม 

ตอนที่ 1   ก าเนิดเมืองงาม 3 วฒันธรรม จงัหวดัอตุรดติถ ์
ระยะเวลารวม 1.48 นาท ี

ล าดบั ภาพ/ภาพเคล่ือนไหว ค าบรรยาย/เสียง เทคนิค/ค าสั่งพิเศษ เวลา 
1 

ภาพเขา้สู่รายการ 

- นิวเคา้เจ๋อ The Journey 
 
 
 
 
 

- Medium Long shot 
(MLS)/Fade In 
- เสียงพรอ้มดนตรี
ประกอบ 
- โปรแกรม Adobe 
Illustrator 

0.6 
นาที 

2 

พิธีกรกล่าวเปิดรายการ 

- สวสัดีค่ะทกุคน นิวเคา้เจ๋อ 
The Journey วนันีจ้ะพาทกุ
คนเขา้ไปเจ๋อกบั
ศิลปะวฒันธรรมในจงัหวดัที่
มีอตัลกัษณท์างวฒันธรรม
อนัโดดเด่นถงึ 3 วฒันธรรม
ดว้ยกนัในจงัหวดัเดียว นั่นก็
คือ      จ.อตุรดิตถค์่ะ 

- Medium shot 
(MS)/Dissolve 
- เสียงพรอ้มดนตรี
ประกอบ 
- โปรแกรม Premiere 
Pro 

0.20 
นาที 

3 

แผนท่ีโลกเขา้สู่จงัหวดั 

- ก่อนอื่นเราจะพาทกุคนไป
รูจ้กักบัจงัหวดัอตุรดติถก์นั
ก่อน 

- Long shot 
(LS)/Zooming/Medium 
shot (MS)/Dissolve 
- เสียงดนตรีประกอบ 
- โปรแกรม Premiere 
Pro 

0.8 
นาที 
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4 

 

- จงัหวดัอตุรดิตถต์ัง้อยู่ทาง
ภาคเหนือของประเทศไทย 
หรือที่รูจ้กักนัในนามประตู
เมืองสู่ภาคเหนือ 
- มีลกัษณะทางภมูศิาสตรท์ี่
มีเขตพืน้ท่ีติดต่อกบั
สาธารณรฐัประชาธิปไตย
ประชาชนลาว จงัหวดัแพร ่
จงัหวดัสโุขทยั และจงัหวดั
พิษณโุลก 

- Medium shot 
(MS)/Fade In 
- เสียงพรอ้มดนตรี
ประกอบ 
- โปรแกรม Premiere 
Pro 

0.41 
นาที 

5 

พิธีกรสรุปพืน้ท่ี              ทัง้ 3 
วฒันธรรม 

- ท าใหร้ายลอ้มไปดว้ย
ศิลปวฒันธรรมอนัเป็นอตั
ลกัษณท์ี่โดดเด่น ทัง้ 3 
วฒันธรรม ดว้ยกนันั่นก็คือ 
วฒันธรรมลา้นนา วฒันธรรม
ลา้นชา้ง และวฒันธรรมไทย
กลาง 

- Medium shot 
(MS)/Dissolve 
- เสียงพรอ้มดนตรี
ประกอบ 
- โปรแกรม Premiere 
Pro 

0.15 
นาที 

6 

แผนท่ีขอบเขตวฒันธรรม 
- สีชมพ ูวฒันธรรมลา้นนา 
- สีฟ้า วฒันธรรมลา้นชา้ง 
- สีเหลือง วฒันธรรมไทย

กลาง 
 

 
 

 
 

- Medium shot 
(MS)/Fade In 
- เสียงดนตรีประกอบ 
- โปรแกรม Premiere 
Pro 

0.17 
นาที 
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7 

แผนท่ีวฒันธรรม          แบ่ง
เขตรายอ าเภอ 
- สีชมพ ูอ.ลบัแล อ.เมือง อ.
ท่าปลา 
- สีฟ้า อ.บา้นโคก อ.ฟากทา่ 
อ.น า้ปาด 
-  สีเหลือง อ.ทองแสนขนั อ.ต
รอน อ.พิชยั และต.ทุ่งยัง้ อ.
ลบัแล 

 - Medium shot 
(MS)/Fade In 
- เสียงดนตรีประกอบ 
- โปรแกรม Premiere 
Pro 

0.5 
นาที 

8 

พิธีกรกล่าวเขา้สู่ 
ตอนที่ 1 ซอล่องน่าน 
วฒันธรรมลา้นนา 

- เราจะพาทกุคนไปเจ๋อหา
ความเป็นมา ลกัษณะของ
การแสดง ดนตรี และการแต่ง
กายของศิลปะการแสดง
พืน้เมืองเกา่แก่ทัง้ 3 
วฒันธรรม ที่ยงัคงสืบสาน
ถ่ายทอดกนัมาจนถงึปัจจบุนั 
ไปชมกนัเลย 

- Medium shot 
(MS)/Fade Out 

- เสียงพรอ้มดนตรี
ประกอบ 

- โปรแกรม Premiere 
Pro 

0.9 
นาที 

 
แผนการผลิตสื่อ (Fully Script) เรื่องราวศิลปะการแสดงพืน้เมือง ครอบคลมุประเด็น

ดังนี ้1.) ประวัติความเป็นมาของการแสดง 2.) รูปแบบการแสดง 3.) การแต่งกาย และอุปกรณ์
ประกอบการแสดง 4.) การสืบทอด และเผยแพร่การแสดง 5.) แหล่งท่องเที่ยวเชิงอัตลกัษณท์าง
วฒันธรรมในพืน้ที่วฒันธรรม (ภาคผนวก ข) 

1.2 ผลการประเมินคุณภาพส่ือวีดิทัศนโ์ดยผู้เชี่ยวชาญ 
 ผูว้ิจยัน าแผนการผลิตสื่อวีดิทัศนใ์หผู้เ้ชี่ยวชาญประเมินคุณภาพสื่อวีดิทัศนก์่อน

น าไปทดลองกลบักลุม่ตวัอย่าง โดยแบ่งการประเมินออกเป็น 2 ประเด็น คือ1. คณุภาพดา้นเนือ้หา 
2. คณุภาพดา้นเทคโนโลยีการศกึษา สรุปผลการประเมิน ดงันี ้

 



  46 

1.2.1 การประเมินคุณภาพส่ือโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา แบ่งออกเป็น 2 
ด้าน ดังนี ้
ตาราง 2 ผลการประเมินคณุภาพสื่อวีดิทศัน ์ดา้นเนือ้หา 

 
รายการประเมิน 

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

𝒙̅ S.D. แปลผล 

คนที ่
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

1. ด้านเนือ้หาการด าเนินเร่ือง 
1.1 เนือ้หามีความสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงค ์
1.2 เนือ้หามีความถกูตอ้ง 
1.3 การอธิบายเนือ้หาชดัเจน ไม่ซบัซอ้น 
1.4 ล าดบัการน าเสนอเนือ้หาเหมาะสม 
1.5 การสรุปเนือ้หามีความเหมาะสม 

เฉลี่ย 

 
5 
4 
5 
5 
5 

 
5 
5 
5 
5 
4 

 
5 
5 
4 
5 
5 
 

 
5.00 
5.00 
4.67 
5.00 
4.67 
4.80 

 
0.00 
0.00 
0.58 
0.00 
0.58 
0.42 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

2. ด้านเนือ้หาของภาพเคลือ่นไหวและ
เสียงบรรยาย 
2.1 ความถกูตอ้งของภาพ และ
ภาพเคล่ือนไหว 
2.4 ความถกูตอ้งของเสียงบรรยาย 

เฉลี่ย 

 
 
5 
5 

 
 
5 
5 

 
 
5 
4 

 
 
5.00 
4.67 
4.67 

 
 
0.00 
0.58 
0.57 

 
 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
จากตารางที่ 2 พบว่า ดา้นเนือ้หาการด าเนินเรื่อง พบว่า โดยรวมมีค่าเท่ากับ 

(𝑥̅= 4.80, S.D.= 0.42) แปลผลไดว้่ามีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก มีความสอดคลอ้งกับ
วัตถุประสงค ์เนือ้หามีความถูกตอ้ง การอธิบายเนือ้หามีความชัดเจน ไม่ซบัซอ้น การล าดับการ
น าเสนอเนื ้อหามีความเหมาะสม การสรุปเนื ้อหามีความถูกต้องเหมาะสม ด้านเนื ้อหาของ

ภาพเคลื่อนไหวและเสียงบรรยาย พบว่า โดยรวมมีค่าเท่ากบั (𝑥̅= 4.67, S.D.= 0.57) แปลผลได้
ว่ามีคณุภาพอยู่ในระดบัดีมาก มีความถูกตอ้งของเนือ้หาภาพและวีดิทศันม์ีความเหมาะสมกบัวยั
ของผูเ้รียน 
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1.2.2 การประเมินคุณภาพส่ือโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

แบ่งออกเป็น 5 ด้าน ดังนี ้
ตาราง 3 ผลการประเมินคณุภาพสื่อวีดิทศัน ์ดา้นเทคโนโลยีการศกึษา 

 
รายการประเมิน 

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

 

𝒙̅ 

 
S.D. 

 
แปลผล 

คนที ่
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

1. คุณภาพด้านภาพประกอบ (Image) 
1.1 ขนาดของรูปภาพมคีวามเหมาะสม 
1.2 ความชดัเจนของรูปภาพท่ีใชใ้นการ 
น าเสนอ 
1.3 ความนา่สนใจของรูปภาพท่ีใช ้
ประกอบ 
1.4 การจดัต าแหน่งความสมดลุของภาพ 
กบัจอภาพ 
1.5 รูปภาพสอดคลอ้งกบัเนือ้หา 

 
เฉลี่ย 

 
5 
5 
 
5 
 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
5 
 
4 
 
4 
 
5 

 
5 
5 
 
4 
 
5 
 
4 
 
5 

 
5.00 
4.67 
 
4.67 
 
4.33 
 
5.00 
 
4.70 

 
0.00 
0.58 
 
0.58 
 
0.58 
 
0.00 
 
0.48 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
 
ดีมาก 
 
ดี 
 
ดีมาก 
 
ดีมาก 

2. คุณภาพด้านภาพเคลื่อนไหว 
(Video) 
2.1 ขนาดของภาพเคลื่อนไหวมคีวาม 
เหมาะสม 
2.2 ความชดัเจนของภาพเคล่ือนไหว 
2.3 การส่ือความหมายชดัเจนและความ 
สอดคลอ้งกบัเนือ้หา 
2.4 ความต่อเนื่องของภาพเคลื่อนไหว 
2.5 การปรบัขนาดซมูเขา้-ออกของ 
ภาพเคล่ือนไหวมคีวามเหมาะสม 

เฉลี่ย 

 
 
5 
 
5 
4 
 
5 
5 

 
 
5 
 
5 
5 
 
4 
5 
 
 

 
 
5 
 
4 
5 
 
5 
5 

 
 
5.00 
 
4.67 
4.67 
 
4.67 
5.00 
 
4.80 

 
 
0.00 
 
0.58 
0.58 
 
0.58 
0.00 
 
0.42 

 
 
ดีมาก 
 
ดีมาก 
ดีมาก 
 
ดีมาก 
ดีมาก 
 
ดีมาก 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

 
รายการประเมิน 

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

 

𝒙̅ 

 
S.D. 

 
แปลผล 

คนที ่
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

3. คุณภาพด้านตัวอักษร (Text) 
3.1 ขนาดของตวัอกัษรมีความเหมาะสม 
3.2 รูปแบบของตวัอกัษรมีความสวยงาม
ชดัเจน และอ่านงา่ย 
3.3 สีของตวัอกัษรมีความเหมาะสม 
3.4 การจดัวางต าแหน่งตวัอกัษรที่ใชน้ าเสนอ
มีความเหมาะสม 
3.5 ความถกูตอ้งของขอ้ความตามหลกัภาษา 

 
เฉลี่ย 

 
5 
4 
5 
 
5 
 
5 
 
5 

 
5 
5 
5 
 
5 
 
5 
 
4 

 
5 
5 
5 
 
5 
 
4 
 
5 

 
4.67 
5.00 
 
 
5.00 
 
4.67 
 
4.67 
4.80 

 
0.58 
0.00 
 
 
0.00 
 
0.58 
 
0.58 
0.42 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
 
 
ดีมาก 
 
ดีมาก 
 
ดีมาก 
ดีมาก 

4. คุณภาพด้านเสียงบรรยาย และเสียง
ประกอบ (Audio & Sound) 
4.1 เสียงบรรยายมีความชดัเจน  
สอดคลอ้งกบัภาพการน าเสนอ 
4.2 จงัหวะ และน า้เสียงการบรรยายสรา้ง 
ความน่าสนใจในการน าเสนอ 
4.3 ระดบัความดงัของเสียงบรรยายที่ใช ้
ในการอธิบายเนือ้หามคีวามเหมาะสม 
4.4 ระดบัความดงัของเสียงประกอบ 
เหมาะสม 
4.5 เสียงประกอบสรา้งความนา่สนใจใน 
การน าเสนอ 

เฉลี่ย 

 
 
5 
 
5 
 
4 
 
5 
 
5 
 
 

 
 
5 
 
4 
 
5 
 
5 
 
5 

 
 
5 
 
4 
 
5 
 
5 
 
5 

 
 
5.00 
 
4.33 
 
4.67 
 
5.00 
 
5.00 
 
4.80 

 
 
0.00 
 
0.58 
 
0.58 
 
0.00 
 
0.00 
 
0.42 

 
 
ดีมาก 
 
ดี 
 
ดีมาก 
 
ดีมาก 
 
ดีมาก 
 
ดีมาก 

 
 
 



  49 

 
ตาราง 3 (ต่อ) 

 
รายการประเมิน 

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

 

𝒙̅ 

 
S.D. 

 
แปลผล 

คนที ่
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

5. คุณภาพด้านเทคนิคการน าเสนอ 
(Presentation) 
5.1 การเขา้สู่เนือ้หามคีวามน่าสนใจ 
5.2 การตดัต่อด าเนินเรื่องมีความ 
เหมาะสม 
5.3 ระยะเวลาในการน าเสนอในแต่ละ 
หวัขอ้มีความเหมาะสม 
5.4 การใชเ้ทคนิคพเิศษสรา้งความน่าสนใจใน
การน าเสนอ 
5.5 ภาพรวมการน าเสนอมีความน่าสนใจ 

เฉลี่ย 

 
 
5 
4 
 
5 
 
5 
 
5 

 
 
5 
5 
 
5 
 
5 
 
4 
 

 
 
5 
4 
 
4 
 
5 
 
5 

 
 
5.00 
4.67 
 
4.67 
 
5.00 
 
4.67 
4.33 

 
 
0.00 
0.58 
 
0.58 
 
0.00 
 
0.58 
0.57 

 
 
ดีมาก 
ดี 
 
ดีมาก 
 
ดีมาก 
 
ดีมาก 
ดีมาก 

จากตารางที่ 3 พบว่า ดา้นคุณภาพภาพประกอบ (Image) โดยรวมมีค่าเท่ากับ 

(𝑥̅= 4.70, S.D.=0.48) แปลผลไดว้่ามีคณุภาพอยู่ในระดับดีมาก มีความเหมาะสมในเรื่องขนาด
และความชดัเจนของภาพที่ใชใ้นการน าเสนอ มีความสอดคลอ้งกบัเนือ้หา 

ด้านคุณภาพภาพเคลื่อนไหว (Video) โดยรวมมีค่าเท่ากับ (𝑥̅= 4.80, S.D.= 
0.42) แปลผลไดว้่ามีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก มีความเหมาะสมในเรื่องขนาดและความชัดเจน
ของภาพเคลื่อนไหว 

ดา้นคณุภาพตวัอกัษร (Text) พบว่า โดยรวมมีค่าเท่ากบั (𝑥̅= 4.70, S.D.=0.48) 
แปลผลไดว้่ามีคณุภาพอยู่ในระดบัดีมาก มีความเหมาะสมในเรื่องขนาดของตวัอกัษร รูปแบบของ
ตวัอกัษรมีความสวยงามชดัเจน 

ดา้นคณุภาพเสียงบรรยาย และเสียงประกอบ (Audio & Sound) พบว่า โดยรวม

มีค่าเท่ากบั (𝑥̅= 4.80, S.D.= 0.42) แปลผลไดว้่ามีคณุภาพอยู่ในระดบัดีมาก มีความเหมาะสมใน
เรื่องของเสียงบรรยายมีความชดัเจนและสอดคลอ้งกบัภาพการน าเสนอ 
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ดา้นคณุภาพเทคนิคการน าเสนอ (Presentation) พบว่า โดยรวมมีค่าเท่ากบั (𝑥̅= 
4.33, S.D.= 0.57) แปลผลได้ว่า มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก การใช้เทคนิคพิเศษสรา้งความ
น่าสนใจ การตดัต่อด าเนินเรื่อง ระยะเวลาในการน าเสนอในแต่ละหวัขอ้มีความเหมาะสม 

1.3 ผลการหาค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80ของส่ือวีดิทัศน์ออนไลน์
ศิลปะการแสดงพืน้เมือง 

การทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to One) โดยท าการทดลองกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี จ านวน 4 คน ได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple 
Random Sampling) ผลการทดลองพบว่า สื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื ้นเมือง มี
ประสิทธิภาพเท่ากบั 84.4/81.6 และมีค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.7178   

การทดลองแบบกลุ่มเล็ก (Small Group) โดยท าการทดลองกับนักเรียนชั้น
มธัยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี อ าเภอเมือง จงัหวดัอตุรดิตถ ์จ านวน 8 คน ไดม้าโดยการ
สุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) และไม่ซ  า้กับการทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง ผลการ
ทดลองพบว่า สื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง มีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.8/84.1 และมี
ค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.7604 

การทดลองแบบภาคสนาม (Field Testing) โดยท าการทดลองกับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอุตรดิตถด์รุณี อ าเภอเมือง จังหวัดอุตรดิตถ ์จ านวน 10 คน ไดม้าโดย
การสุ่มแบบ (Cluster Random Sampling) และไม่ซ  า้กับการทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง และการ
ทดลองแบบกลุ่มเล็ก ผลการทดลองพบว่า สื่อวี ดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื ้นเมือง มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 85.4/84.7 และมีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.7806 ซึ่งมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑท์ี่ตัง้ไว ้จากนัน้ผูว้ิจยัน าไปทดลองใชก้บักลุม่ตวัอย่าง สรุปผลดงันี ้
ตาราง 4 กลุม่ตวัอย่างนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี จ.อตุรดิตถ ์

ประสิทธิภาพ คะแนนเต็ม 𝒙̅ S.D. ค่าร้อยละ 

 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (𝐸1) 30 25.2 1.22 84.0 

 ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์(𝐸2) 20 17.50 1.35 87.5 

 ประสิทธิภาพ ( 𝑬𝟏/𝑬𝟐) ของสือ่วดีทิัศนอ์อนไลน ์ 84.0/87.5 

จากตารางที่  4 พบว่า คะแนนจากการท าแบบทดสอบและคะแนนจากการท า
กิจกรรมรวมทัง้หมดเฉลี่ยเท่ากบั 25.2 คิดเป็นรอ้ยละ 84.0 แสดงว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(𝐸1) เท่ากับ 84.0 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (𝐸2) เท่ากับ 87.5 ซึ่งแสดงว่าสื่อวีดิทัศน์
ออนไลน ์มีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่ตัง้ไว ้
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ตาราง 5 กลุม่ตวัอย่างนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4โรงเรียนบดินทรเดชา กรุงเทพมหานคร 

ประสิทธิภาพ คะแนนเต็ม 𝒙̅ S.D. ค่าร้อยละ 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (𝐸1) 30 25.8 2.20 86.0 

ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์(𝐸2) 20 17 1.05 85.0 

ประสิทธิภาพ ( 𝑬1/𝑬2) ของสื่อวีดิทศันอ์อนไลน ์ 86.0/85.0 

จากตารางที่  5 พบว่า คะแนนจากการท าแบบทดสอบและคะแนนจากการท า
กิจกรรมรวมทัง้หมดเฉลี่ยเท่ากบั 25.8 คิดเป็นรอ้ยละ 86.0 แสดงว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(𝐸1) เท่ากับ 86.0 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (𝐸2) เท่ากับ 85.0 ซึ่งแสดงว่าสื่อวีดิทัศน์
ออนไลน ์มีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่ตัง้ไว ้

ส่วนที ่2 ผลการหาค่าดัชนีประสิทธิผลของส่ือวีดิทัศนอ์อนไลนศ์ิลปะการแสดง
พืน้เมือง 

ตาราง 6 กลุม่ตวัอย่างนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี จ.อตุรดิตถ ์

คะแนนการทดสอบ n คะแนนเต็ม ผลรวมของคะแนน E.I. 

คะแนนทดสอบก่อนเรยีน 10 200 103 0.742 

คะแนนทดสอบหลงัเรียน 10 200 175 

จากตารางที่  6 พบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผล (E. I. )  ของสื่อวี ดิทัศน์ออนไลน์
ศิลปะการแสดงพืน้เมือง เท่ากบั 0.742 หรือนกัเรียนมีความกา้วหนา้ทางการเรียนรอ้ยละ 74.2 ซึ่ง
มีค่าดชันีประสิทธิผล ตามเกณฑท์ี่ตัง้ไว ้

ตาราง 7 กลุม่ตวัอย่างนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนบดินทรเดชา กรุงเทพมหานคร 

คะแนนการทดสอบ n คะแนนเต็ม ผลรวมของคะแนน E.I. 

คะแนนทดสอบก่อนเรยีน 10 200 112 0.659 

คะแนนทดสอบหลงัเรียน 10 200 170 

จากตารางที่  7 พบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผล (E. I. )  ของสื่อวี ดิทัศน์ออนไลน์
ศิลปะการแสดงพืน้เมือง เท่ากบั 0.659 หรือนกัเรียนมีความกา้วหนา้ทางการเรียนรอ้ยละ 65.9 ซึ่ง
มีค่าดชันีประสิทธิผล ตามเกณฑท์ี่ตัง้ไว ้

เมื่อเปรียบเทียบค่าดชันีประสิทธิผลของนกัเรียนโรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี และนกัเรียน
โรงเรียนบดินทรเดชา มีค่าเฉลี่ยความก้าวหน้าทางการเรียนที่แตกต่างกัน ซึ่งนักเรียนโรงเ รียน
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อุตรดิตถด์รุณีมีความกา้วหนา้ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนโรงเรียนบดินทรเดชา ทัง้นีส้ะทอ้นให้
เห็นความแตกต่างในผลการวิจยัอย่างมีนยัส าคญั 

ส่วนที ่3 ผลการศึกษาแบบส ารวจความพึงพอใจของนักเรียน 
ตาราง 8 กลุม่ตวัอย่างนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี จ.อตุรดิตถ ์

รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 

𝒙̅ S.D. แปลผล 

1. ด้านคุณภาพของสื่อวดิทีัศน ์
1.1 รูปแบบของสื่อวดิีทศันรู์ปแบบของสื่อวีดิทศันอ์อนไลนม์ีความ 
เหมาะสม สวยงาม และมคีวามนา่สนใจ 
1.2 คณุภาพเสยีงประกอบส่ือวีดทิศันอ์อนไลนม์ีความชดัเจน 
1.3 ขนาดและคณุภาพของสีตวัอกัษร 
1.4 ขนาดและคณุภาพของภาพนิ่ง/เคลื่อนไหว 
1.5 ขนาดและคณุภาพของงานกราฟิก 
1.6 รูปแบบการน าเสนอเขา้ใจงา่ย ไม่ซบัซอ้น 
1.7 รูปแบบการใชง้านเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น 
1.8 ภาพน่ิง/เคลื่อนไหวช่วยใหเ้กดิความเขา้ใจเรื่องการแสดงพืน้เมือง 
มากยิ่งขึน้ 

เฉลี่ย 

 
4.47 
 
4.70 
4.80 
4.90 
4.80 
4.60 
4.60 
4.70 
 
4.69 

 
0.50 
 
0.48 
0.42 
0.31 
0.42 
0.51 
0.69 
0.48 
 
0.47 

 
มาก 
 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
 
มากที่สดุ 

2. ด้านเนือ้หาสาระของสื่อวิดทีัศน ์
2.1 โครงสรา้งของเนือ้หาครอบคลมุวตัถปุระสงคข์องการเรียนรู ้
2.2 การเรียงล าดบัการน าเสนอเนือ้หาการเรียนรู ้
2.3 เนือ้หาเหมาะสมกบัการน าเสนอ 
2.4 ความยาวของเนือ้หาในแต่ละส่ือวิดีทศันม์คีวามเหมาะสม 
2.5 ส่ือวิดีทศันส์ามารถน าไปใชเ้รียนรูไ้ดจ้รงิ 
2.6 ภาษาที่ใชม้ีความเหมาะสม 
2.7 การส่ือความหมายชดัเจนทัง้ภาพและขอ้ความ 
2.8 รูปแบบการเรียนออนไลนโ์ดยใชส่ื้อวีดิทศันก์ระตุน้ความสนใจใน 
การเรียน 

เฉลี่ย 

 
4.80 
4.80 
4.70 
4.70 
4.80 
4.80 
4.70 
4.90 
 
4.77 

 
0.42 
0.42 
0.48 
0.48 
0.42 
0.42 
0.31 
0.31 
 
0.40 

 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
 
มากที่สดุ 
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ตารางที่ 8 (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 

𝒙̅ S.D. แปลผล 

3. ด้านพฤตกิรรมของผู้เรียน 
3.1 ขณะเรียนผูเ้รียนตัง้ใจเรียนอย่างเต็มที่ 
3.2 ขณะเรียนผูเ้รียนรูส้กึสนกุสนาน เพลิดเพลินกบับทเรียนท่ีตน 
ก าลงัศกึษา 
3.3 หลงัเรียนผูเ้รยีนไดม้ีการศกึษาคน้ควา้เพิ่มเติมความสนใจ 
เก่ียวกบัเรื่องศิลปะการแสดงที่เรยีนไปแลว้ 
3.4 ผูเ้รียนตอ้งการเรียนวิชานีอ้กีในขัน้ท่ีสงูขึน้ไปในภาค 
การศกึษาหนา้ 
3.5 ผูเ้รียนตอ้งการแนะน าใหเ้พื่อนและคนรูจ้กัเรยีนออนไลนผ่์านส่ือ 
วิดีทศันน์ี ้

เฉลี่ย 

 
4.90 
4.70 

 
4.70 

 
4.47 

 
4.90 

 
4.73 

 
0.31 
0.48 

 
0.48 

 
0.50 

 
0.31 

 
0.41 

 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 

 
มากที่สดุ 

 
มาก 

 
มากที่สดุ 

 
มากที่สดุ 

 
จากตารางที่ 8 พบว่า กลุม่ตวัอย่างนกัเรียนโรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี ค่าเฉลี่ยโดยรวมมี

ค่าเท่ากบั (𝑥̅= 4.73, S.D.= 0.42) แปลความหมายไดว้่า ผูเ้รียนมีความพงึพอใจในระดบัมาก และ
ค่าเบี่ยงเบนมาตรเท่ากับ 0.40 และนักเรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็นค่อนขา้งสอดคลอ้ง โดย 3 

อันดับแรก คือ ขนาดและคุณภาพของภาพนิ่ง/เคลื่อนไหว (𝑥̅= 4.90, S.D.= 0.31) รูปแบบการ

เรียนออนไลนโ์ดยใชส้ื่อวีดิทศันก์ระตุน้ความสนใจในการเรียน (𝑥̅= 4.90, S.D.= 0.31) และ ขนาด

และคณุภาพของสีตวัอกัษร (𝑥̅= 4.80, S.D.= 0.42) ตามล าดบั 
ตาราง 9 กลุม่ตวัอย่างนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนบดินทรเดชา กรุงเทพมหานคร 

รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 

𝒙̅ S.D. แปลผล 

1. ด้านคุณภาพของสื่อวดิทีัศน ์
1.1 รูปแบบของสื่อวดิีทศันรู์ปแบบของสื่อวีดิทศันอ์อนไลนม์ีความ 
เหมาะสม สวยงาม และมคีวามนา่สนใจ 
1.2 คณุภาพเสยีงประกอบส่ือวีดทิศันอ์อนไลนม์ีความชดัเจน  

 
4.60 

 
4.50 

 

 
0.51 

 
0.48 

 

 
มากที่สดุ 

 
มาก 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 

𝒙̅ S.D. แปลผล 

1.3 ขนาดและคณุภาพของสีตวัอกัษร 
1.4 ขนาดและคณุภาพของภาพนิ่ง/เคลื่อนไหว 
1.5 ขนาดและคณุภาพของงานกราฟิก 
1.6 รูปแบบการน าเสนอเขา้ใจงา่ย ไม่ซบัซอ้น 
1.7 รูปแบบการใชง้านเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น 
1.8 ภาพน่ิง/เคลื่อนไหวช่วยใหเ้กดิความเขา้ใจเรื่องการแสดงพืน้เมือง 
มากยิ่งขึน้ 

เฉลี่ย 

4.80 
4.90 
4.80 
4.80 
4.50 
4.80 
 
4.71 

0.42 
0.31 
0.42 
0.42 
0.69 
0.42 
 
0.47 

มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มาก 
มากที่สดุ 
 
มากที่สดุ 

2. ด้านเนือ้หาสาระของสื่อวิดทีัศน ์
2.1 โครงสรา้งของเนือ้หาครอบคลมุวตัถปุระสงคข์องการเรียนรู ้
2.2 การเรียงล าดบัการน าเสนอเนือ้หาการเรียนรู ้
2.3 เนือ้หาเหมาะสมกบัการน าเสนอ 
2.4 ความยาวของเนือ้หาในแต่ละส่ือวีดิทศันม์คีวามเหมาะสม 
2.5 ส่ือวีดิทศันส์ามารถน าไปใชเ้รียนรูไ้ดจ้รงิ 
2.6 ภาษาที่ใชม้ีความเหมาะสม 
2.7 การส่ือความหมายชดัเจนทัง้ภาพและขอ้ความ 
2.8 รูปแบบการเรียนออนไลนโ์ดยใชส่ื้อวีดิทศันก์ระตุน้ความสนใจใน 
การเรียน 

เฉลี่ย 

 
4.80 
4.80 
4.70 
4.70 
4.80 
4.80 
4.70 
4.90 
 
4.77 

 
0.42 
0.42 
0.48 
0.48 
0.42 
0.42 
0.48 
0.31 
 
0.42 

 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
 
มากที่สดุ 

3. ด้านพฤตกิรรมของผู้เรียน 
3.1 ขณะเรียนผูเ้รียนตัง้ใจเรียนอย่างเต็มที่ 
3.2 ขณะเรียนผูเ้รียนรูส้กึสนกุสนาน เพลิดเพลินกบับทเรียนท่ีตน 
ก าลงัศกึษา 
3.3 หลงัเรียนผูเ้รยีนไดม้ีการศกึษาคน้ควา้เพิ่มเติมความสนใจ 
เก่ียวกบัเรื่องศิลปะการแสดงที่เรยีนไปแลว้ 

 
4.90 
4.70 
 
4.70 
 

 
0.31 
0.48 
 
0.48 

 
มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
 
มากที่สดุ 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดบัความพงึพอใจ 

𝑥̅ S.D. แปลผล 

3.4 ผูเ้รียนตอ้งการเรียนวิชานีอ้กีในขัน้ท่ีสงูขึน้ไปในภาค 
การศกึษาหนา้ 
3.5 ผูเ้รียนตอ้งการแนะน าใหเ้พื่อนและคนรูจ้กัเรยีนออนไลนผ่์านส่ือ 
วีดิทศันน์ี ้
เฉล่ีย 

4.60 
4.90 
 
4.76 

0.51 
0.31 
 
0.41 

มากที่สดุ 
มากที่สดุ 
 
มากที่สดุ 

จากตารางที่ 9 พบว่า กลุ่มตวัอย่างนกัเรียนโรงเรียนบดินทรเดชา ค่าเฉลี่ยโดยรวมมี

ค่าเท่ากบั (𝑥̅= 4.74, S.D.= 0.43) แปลความหมายไดว้่า ผูเ้รียนมีความพงึพอใจในระดบัมาก และ
ค่าเบี่ยงเบนมาตรเท่ากับ 0.42 และ นักเรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็นค่อนขา้งสอดคลอ้ง โดย 3 

อันดับแรก คือ รูปแบบการเรียนออนไลนโ์ดยใชส้ื่อวีดิทัศนก์ระตุน้ความสนใจในการเรียน ( 𝑥̅= 
4.90, S.D.= 0.31) ภาพนิ่ง/เคลื่อนไหวช่วยใหเ้กิดความเขา้ใจเรื่อง ศิลปะการแสดงพืน้เมืองมาก

ขึน้ (𝑥̅= 4.70, S.D.= 0.48) และ การเรียงล าดับการน าเสนอเนือ้หาการเรียนรู ้(𝑥̅= 4.80, S.D.= 
0.42) ตามล าดบั 

เมื่อเปรียบเทียบผลความพึงพอใจของนักเรียนโรงเรียนอุตรดิตถด์รุณี และนักเรียน
โรงเรียนบดินทรเดชา มีความพึงพอใจสอดคลอ้งกนัในดา้นเนือ้หาสาระรูปแบบการเรียนโดยใชส้ื่อ
วีดิทศันก์ระตุน้ความสนใจในการเรียน และมีความพึงพอใจแตกต่างกนั ดงันี ้1.) นกัเรียนโรงเรียน
อตุรดิตถด์รุณีมีความพงึพอใจดา้นคณุภาพรูปแบบของสื่อวีดิทศัน ์และดา้นพฤติกรรมของผูเ้รียนที่
ตอ้งการเรียนวิชานีอี้กในขั้นที่สูงขึน้ไปในภาคการศึกษาหน้าอยู่ในระดับมาก ต่างจากนักเรียน
โรงเรียนบดินทรเดชาที่อยู่ในระดบัมากที่สดุ 2.) นกัเรียนโรงเรียนบดินทรเดชามีความพึงพอใจดา้น
คณุภาพของเสียงประกอบสื่อวีดิทศันอ์อนไลนม์ีความชดัเจน และรูปแบบการใชง้านเขา้ใจง่าย ไม่
ซบัซอ้นอยู่ในระดบัมาก ต่างจากนกัเรียนโรงเรียนอตุรดิตถด์รุณีที่อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ทัง้นีส้ะทอ้น
ใหเ้ห็นความแตกต่างผลการวิจยัอย่างมีนยัส าคญั 
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บทที ่5 

อภปิรายผล 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพื่อพัฒนาสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื ้นเมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 

ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์ใหม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
2. เพื่อหาค่าดัชนีประสิทธิผลของสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพืน้เมือง เรื่อง 

ศิลปะการแสดง 3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์ส าหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศึกษา
ปีที่ 4 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4หลังการใช้สื่อวีดิทัศน์
ออนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลกัษณท์างวัฒนธรรมจงัหวดั
อตุรดิตถ ์

ขอบเขตการวิจัย 
ประชากร 
ประชากร คือ นักเรียนโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี จังหวัดอุตรดิตถ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4ที่

ก าลังเรียนภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 546 คน และนักเรียนโรงเรียนบดินทรเดชา 
(สิงห ์สิงหเสนีย)์ กรุงเทพมหานคร ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4ที่ก าลงัเรียนภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2565 จ านวน 643 คน ที่มีหน่วยตัวชีว้ัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูศิ้ลปะ วิชานาฏศิลป์ เรื่อง 
ศิลปะการแสดงพื ้นเมือง เพื่อให้ครอบคลุมทั้งโรงเรียนในจังหวัดอุตรดิตถ์ และโรงเรียนใน
กรุงเทพมหานคร 

กลุ่มตัวอย่าง 
กลุม่ตวัอย่าง ไดแ้ก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี จงัหวดัอตุรดิตถ ์

จ านวน 10 คน และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4โรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนีย์)
กรุงเทพมหานคร จ านวน 10 คน ซึ่งไดม้าจากการสุม่แบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) 

ตัวแปรทีศ่ึกษา 
ตวัแปรตน้ คือ สื่อวีดิทัศนอ์อนไลน์ศิลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้น

ศตวรรษท่ี 21 เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์
ตวัแปรตาม คือ 1. ค่าประสิทธิภาพของสื่อวีดิทศัน ์
        2. ค่าดชันีประสิทธิผลของผูเ้รียน 
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        3. ผลส ารวจความพงึพอใจของผูเ้รียน 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการศึกษา 
1. สื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 เรื่อง 

ศิลปะการแสดง3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์
2. แบบทดสอบความรูก้่อนและหลงัเรียน เรื่อง ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลกัษณท์าง

วฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์ส าหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 
3. แบบส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4หลังการใชส้ื่อวีดิทัศน์

ออนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลกัษณท์างวัฒนธรรมจงัหวดั
อตุรดิตถ ์

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผูว้ิจยัด าเนินการทดลองกบันกัเรียนกลุม่ตวัอย่างตามขัน้ตอนดงัต่อไปนี ้

ขั้นเตรียมการทดลอง 
1. ผูว้ิจัยด าเนินการติดต่อประสานงานกับโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี จังหวัดอุตรดิตถ์ 

และโรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห ์สิงหเสนีย)์ กรุงเทพมหานคร เพื่อขออนญุาตท าการศกึษาวิจัยและ
เก็บขอ้มูลกับกลุ่มตัวอย่าง ผ่ายการเรียนการสอนแบบออนไลน ์(Google Meet) กลุ่มสาระการ
เรียนรูศิ้ลปะ รายวิชานาฏศิลป์ 

2. เขา้พบและชีแ้จงวตัถปุระสงค ์และขอความรว่มมือในการท าวิจยักบักลุม่ตวัอย่าง 
3. ท าหนงัสือขออนญุาตการท าวิจยัในมนษุย ์
4. ท าหนงัสือทางราชการจากบณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนคริทรวิโรฒ เพื่อขอ

ความร่วมมือในการท าการศึกษาวิจัยและเก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง ที่โรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี 
จงัหวดัอตุรดิตถ ์และโรงเรียนบดินทรเดชา กรุงเทพมหานคร 

ขั้นด าเนินการทดลอง 
1. ผูว้ิจยัชีแ้จงกิจกรรมและการใชส้ถานที่ส  าหรบัท ากิจกรรมกบักลุ่มตวัอย่าง โดยขอ

ความรว่มมือจากคณะครูในโรงเรียนเพื่อเตรียมความพรอ้ม 
2. ผูว้ิจยัใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอย่างท าแบบทดสอบก่อนการเรียน เรื่อง ศิลปะการแสดง

3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์จ านวน 20 ขอ้ (ภาคผนวก ข) 
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3. ผูว้ิจัยด าเนินการทดลองผ่านสื่อวีดิทัศนอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง เรื่อง 
ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ ตามผังการด าเนินงาน 
(Flowchart) (ภาคผนวก ข) 

4. ผูว้ิจยัใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอย่างท าแบบทดสอบหลงัการเรียน เรื่อง ศิลปะการแสดง
3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์จ านวน 20 ขอ้ 

5. ผูว้ิจยัใหน้กัเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อ
การเรียนโดยใชส้ื่อวีดิทัศนอ์อนไลน ์ศิลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 
จ านวน 21 ขอ้ (ภาคผนวก ข) 

การจัดกระท าและวิเคราะหข์้อมูล 
ผูว้ิจยัเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลูแบ่งเป็น 3 สว่นตามวตัถปุระสงคก์ารวิจยั ดงันี ้

1. ผลการพฒันาสื่อวิดีทศัน ์และวิเคราะหห์าค่าประสิทธิภาพของสื่อวีดิทศันอ์อนไลน์
ศิลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21กรณีศกึษา ศิลปะการแสดง3 ชมุชนอตั
ลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์ตามเกณฑ ์80/80 โดยใชส้ถิติค่าเฉลี่ย (Mean) ค่ารอ้ยละ 
(Percentage) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

2. วิเคราะหห์าค่าดัชนีประสิทธิผลของสื่อวีดิทัศนอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง 
ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21กรณีศึกษา ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลกัษณท์างวัฒนธรรม 
จังหวัดอุตรดิตถ์ โดยวิเคราะหห์าค่าดัชนีประสิทธิผล (The Effective Index: E.I.) คือ E.I. แทน
ดชันีประสิทธิผลความกา้วหนา้ทางการเรียนสงูสดุ 

3. วิเคราะหผ์ลส ารวจความพึงพอใจนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอตุรดิตถ์
ดรุณี จังหวัดอุตรดิตถ ์และโรงเรียนบดินทรเดชา (สิงห ์สิงหเสนีย)์ จังหวัดกรุงเทพฯ โดยใชส้ื่อวีดิ
ทัศนอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21เรื่อง ศิลปะการแสดง3 
ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย (Mean) ค่าร้อยละ 
(Percentage) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

สรุปผลการวิจัย 
ผูว้ิจยัเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลูแบ่งเป็น 3 สว่นตามวตัถปุระสงคก์ารวิจยั ดงันี ้
ส่วนที ่1 ผลการพัฒนาส่ือวีดิทัศนอ์อนไลนศ์ิลปะการแสดงพืน้เมือง 
1.1 ผลการประเมินคณุภาพสื่อวีดิทัศนอ์อนไลน ์ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21เรื่อง 

ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลกัษณท์างวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ ์โดยผูเ้ชี่ยวชาญดา้นเนือ้หามี
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ความเห็นดงันี ้1.) ดา้นเนือ้หาการด าเนินเรื่อง พบว่า โดยรวมมีค่าเท่ากบั   (𝑥̅= 4.80, S.D.= 0.42) 
แปลผลไดว้่ามีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก มีความสอดคลอ้งกับวัตถุประสงค ์เนือ้หามี
ความถูกตอ้ง การอธิบายเนือ้หามีความชัดเจน ไม่ซบัซอ้น การล าดับการน าเสนอเนือ้หามีความ
เหมาะสม การสรุปเนือ้หามีความถูกต้องเหมาะสม 2.) ดา้นเนือ้หาของภาพเคลื่อนไหวและเสียง

บรรยาย พบว่า โดยรวมมีค่าเท่ากบั  (𝑥̅= 4.67, S.D.= 0.57) แปลผลไดว้่ามีคณุภาพอยู่ในระดับดี
มาก มีความถกูตอ้งของเนือ้หาภาพและวีดิทศันม์ีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 

1.2 ผลการประเมินคุณภาพสื่อวิดีทัศน์ออนไลน์ โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยี

การศกึษามีความเห็นดงันี ้1.) ดา้นคณุภาพภาพประกอบ (Image) โดยรวมมีค่าเท่ากบั (𝑥̅= 4.70, 
S.D.=0.48) แปลผลไดว้่ามีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก มีความเหมาะสมในเรื่องขนาดและความ
ชดัเจนของภาพที่ใชใ้นการน าเสนอ มีความสอดคลอ้งกบัเนือ้หา 2.) ดา้นคณุภาพภาพเคลื่อนไหว 

(Video) โดยรวมมีค่าเท่ากบั (𝑥̅= 4.80, S.D.= 0.42) แปลผลไดว้่ามีคณุภาพอยู่ในระดบัดีมาก มี
ความเหมาะสมในเรื่องขนาดและความชัดเจนของภาพเคลื่อนไหว 3.) ดา้นคุณภาพตัวอักษร 

(Text) พบว่า โดยรวมมีค่าเท่ากับ (𝑥̅= 4.70, S.D.=0.48) แปลผลไดว้่ามีคุณภาพอยู่ในระดับดี
มาก มีความเหมาะสมในเรื่องขนาดของตวัอกัษร รูปแบบของตวัอกัษรมีความสวยงามชดัเจน 4.) 

ดา้นคณุภาพเสียงบรรยาย และเสียงประกอบ (Audio & Sound) พบว่า โดยรวมมีค่าเท่ากบั (𝑥̅= 
4.80, S.D.= 0.42) แปลผลไดว้่ามีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก มีความเหมาะสมในเรื่องของเสียง
บรรยายมีความชัดเจนและสอดคลอ้งกับภาพการน าเสนอ 5.) ดา้นคุณภาพเทคนิคการน าเสนอ 

(Presentation) พบว่า โดยรวมมีค่าเท่ากบั (𝑥̅= 4.33, S.D.= 0.57) แปลผลไดว้่า มีคณุภาพอยู่ใน
ระดับดีมาก การใชเ้ทคนิคพิเศษสรา้งความน่าสนใจ การตัดต่อด าเนินเรื่อง ระยะเวลาในการ
น าเสนอในแต่ละหวัขอ้มีความเหมาะสม 

1.3 ผลการหาค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80ของสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดง
พืน้เมือง 

1.3.1 กลุ่มตัวอย่างนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 โรง เรียนอุตรดิตถ์ด รุ ณี  
ประสิทธิภาพของสื่อวีดิทัศน์ พบว่า คะแนนจากการท าแบบทดสอบและคะแนนจากการท า
กิจกรรมรวมทัง้หมดเฉลี่ยเท่ากบั 25.2 คิดเป็นรอ้ยละ 84.0 แสดงว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

(𝐸1) เท่ากับ 84.0 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (𝐸2) เท่ากับ 87.5 ซึ่งแสดงว่าสื่อวีดิทัศน์
ออนไลน ์มีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่ตัง้ไว ้

1.3.2 กลุ่มตวัอย่างนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4โรงเรียนบดินทรเดชา ประสิทธิภาพ
ของสื่อวีดิทศัน ์พบว่า คะแนนจากการท าแบบทดสอบและคะแนนจากการท ากิจกรรมรวมทัง้หมด
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เฉลี่ยเท่ากบั 25.8 คิดเป็นรอ้ยละ 86.0 แสดงว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (𝐸1) เท่ากบั 86.0 

และประสิทธิภาพของผลลพัธ ์(𝐸2) เท่ากบั 85.0 ซึ่งแสดงว่าสื่อวีดิทัศนอ์อนไลน ์มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑท์ี่ตัง้ไว ้

ส่วนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลค่าดัชนีประสิทธิผลของส่ือวีดิทัศน์ออนไลน์
ศิลปะการแสดงพืน้เมือง 

2.1 กลุ่มตัวอย่างนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี ค่าดัชนี
ประสิทธิผล (E.I.) ของสื่อวีดิทัศนอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง เท่ากบั 0.742 หรือนกัเรียนมี
ความกา้วหนา้ทางการเรียนรอ้ยละ 74.2 ซึ่งมีค่าดชันีประสิทธิผล ตามเกณฑท์ี่ตัง้ไว ้

2.2 กลุม่ตวัอย่างนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนบดินทรเดชา ค่าดชันีประสิทธิผล 
(E.I.) ของสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง เท่ากบั 0.659 หรือนกัเรียนมีความกา้วหนา้
ทางการเรียนรอ้ยละ 65.9 ซึ่งมีค่าดชันีประสิทธิผล ตามเกณฑท์ี่ตัง้ไว ้

เมื่อเปรียบเทียบค่าดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี และนักเรียน
โรงเรียนบดินทรเดชา มีค่าเฉลี่ยความก้าวหน้าทางการเรียนที่แตกต่างกัน ซึ่งนักเรียนโรงเรียน
อุตรดิตถด์รุณีมีความกา้วหนา้ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนโรงเรียนบดินทรเดชา ทัง้นีส้ะทอ้นให้
เห็นความแตกต่างในผลการวิจยัอย่างมีนยัส าคญั 

ส่วนที ่3 ผลการศึกษาแบบส ารวจความพึงพอใจของนักเรียน 

3.1 กลุ่มตวัอย่างนกัเรียนโรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี ค่าเฉลี่ยโดยรวมมีค่าเท่ากบั (𝑥̅= 4.73, 
S.D.= 0.42) แปลความหมายไดว้่า ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในระดับมาก และค่าเบี่ยงเบนมาตร
เท่ากบั 0.40 และนกัเรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็นค่อนขา้งสอดคลอ้ง โดย 3 อนัดบัแรก คือ ขนาด

และคณุภาพของภาพนิ่ง/เคลื่อนไหว (𝑥̅= 4.90, S.D.= 0.31) รูปแบบการเรียนออนไลนโ์ดยใชส้ื่อ

วีดิทัศนก์ระตุ้นความสนใจในการเรียน (𝑥̅= 4.90, S.D.= 0.31) และ ขนาดและคุณภาพของสี

ตวัอกัษร (𝑥̅= 4.80, S.D.= 0.42) ตามล าดบั 

3.2 กลุ่มตวัอย่างนักเรียนโรงเรียนบดินทรเดชา ค่าเฉลี่ยโดยรวมมีค่าเท่ากับ (𝑥̅= 4.74, 
S.D.= 0.43) แปลความหมายไดว้่า ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในระดับมาก และค่าเบี่ยงเบนมาตร
เท่ากับ 0.42 และ นักเรียนส่วนใหญ่มีความคิดเห็นค่อนข้างสอดคล้อง โดย 3 อันดับแรก คือ 

รูปแบบการเรียนออนไลนโ์ดยใชส้ื่อวีดิทศันก์ระตุน้ความสนใจในการเรียน (𝑥̅= 4.90, S.D.= 0.31) 

ภาพนิ่ง/เคลื่อนไหวช่วยใหเ้กิดความเขา้ใจเรื่อง ศิลปะการแสดงพืน้เมืองมากขึน้ (𝑥̅= 4.70, S.D.= 

0.48) และ การเรียงล าดบัการน าเสนอเนือ้หาการเรียนรู ้(𝑥̅= 4.80, S.D.= 0.42) ตามล าดบั 



  61 

เมื่อเปรียบเทียบผลความพึงพอใจของนักเรียนโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี และนักเรียน
โรงเรียนบดินทรเดชา มีความพึงพอใจสอดคลอ้งกนัในดา้นเนือ้หาสาระรูปแบบการเรียนโดยใชส้ื่อ
วีดิทศันก์ระตุน้ความสนใจในการเรียน และมีความพึงพอใจแตกต่างกนั ดงันี ้1.) นกัเรียนโรงเรียน
อตุรดิตถด์รุณีมีความพงึพอใจดา้นคณุภาพรูปแบบของสื่อวิดีทศัน ์และดา้นพฤติกรรมของผูเ้รียนที่
ตอ้งการเรียนวิชานีอี้กในขั้นที่สูงขึน้ไปในภาคการศึกษาหน้าอยู่ในระดับมาก ต่างจากนักเรียน
โรงเรียนบดินทรเดชาที่อยู่ในระดบัมากที่สดุ 2.) นกัเรียนโรงเรียนบดินทรเดชามีความพึงพอใจดา้น
คณุภาพของเสียงประกอบสื่อวีดิทศันอ์อนไลนม์ีความชดัเจน และรูปแบบการใชง้านเขา้ใจง่าย ไม่
ซบัซอ้นอยู่ในระดบัมาก ต่างจากนกัเรียนโรงเรียนอตุรดิตถด์รุณีที่อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ทัง้นีส้ะทอ้น
ใหเ้ห็นความแตกต่างผลการวิจยัอย่างมีนยัส าคญั 

อภปิรายผลการวิจัย 
การวิจยั เรื่อง การพฒันาสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรู้

ในศตวรรษที่ 21 กรณีศึกษา ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลกัษณท์างวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ์ 
ผูว้ิจยัเสนอผลการอภิปรายแบ่งเป็น 3 สว่นตามวตัถปุระสงคก์ารวิจยั ดงันี ้

1. การพัฒนาส่ือวีดิทัศนอ์อนไลนศ์ิลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรับการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที ่21 เร่ือง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลักษณท์างวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ ์

การพัฒนาสื่อวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพืน้เมืองที่ผู ้วิจัยพัฒนาขึน้พบว่า การ
ประเมินคณุภาพสื่อโดยผูเ้ชี่ยวชาญดา้นเนือ้หา จ านวน 3 ท่าน มีความเห็นว่าสื่อวีดิทศันม์ีคณุภาพ
อยู่ในระดบัดีมาก ดา้นเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 3 ท่าน มีความเห็นว่าสื่อวีดิทศันม์ีคณุภาพอยู่
ในระดบัดีมาก ผลการทดสอบประสิทธิภาพของสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมืองพบว่า 
กลุ่มตวัอย่างนกัเรียนโรงเรียนอุตรดิตถด์รุณีเกิดกระบวนการเรียนรูเ้ฉลี่ยรอ้ยละ 84.0 และผลการ
ทดสอบแบบวดัความรูข้องนกัเรียนหลงัเรียนเฉลี่ยรอ้ยละ 87.5 และกลุม่ตวัอย่างนกัเรียนโรงเรียนบ
ดินทรเดชาเกิดกระบวนการเรียนรู้เฉลี่ยร้อยละ 86.0 และผลการทดสอบแบบวัดความรูข้อง
นักเรียนหลังเรียนเฉลี่ยรอ้ยละ 85.0 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 สามารถน าไปใชเ้ป็นสื่อ
ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนได ้ทัง้นีเ้นื่องมาจากสื่อวีดิทศันเ์ป็นสื่อที่ส่งเสรมิการเรียนรูแ้บบ
เอกัตบุคคล นักเรียนสามารถเรียนรูด้้วยตนเองจากคอมพิวเตอรบ์นเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต มุ่ง
ส่งเสริมใหผู้ส้อนและผูเ้รียนสามารถน าไปใชเ้สริมในการเรียนการสอนไดเ้ต็มศักยภาพ ซึ่งมีความ
สอดคลอ้งกับพระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาติ (ฉบบัที่ 3) พ.ศ. 2553 หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษามาตรา 65 ก าหนดไวว้่า "ใหม้ีการพฒันาบุคลากรทัง้ดา้นผูผ้ลิตและผูใ้ชเ้ทคโนโลยีเพื่อ
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การศกึษา เพื่อใหม้ีความรูค้วามสามารถและทกัษะในการผลิต รวมทัง้การใชเ้ทคโนโลยีที่เหมาะสม 
มีคณุภาพและประสิทธิภาพ” (กรุงเทพมหานคร: กระทรวงการศกึษาแห่งชาติ, 2542, หนา้ 75) 

นอกจากนีส้อดคลอ้งกับงานวิจยัของวราลกัษณ ์เรืองจันทร ์ไดท้ าการศึกษาการพฒันา
บทเรียนวีดิทศัน ์เรื่อง การร  านาฏยศพัท ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า คณุภาพสื่ออยู่
ในระดบัดีมาก และผูเ้รียนเกิดกระบวนการเรียนรูร้อ้ยละ 81.42/82.89 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
80/80 (วราลกัษณ ์เรืองจนัทร,์ 2561) และงานวิจยัของ พงศพ์ิสทุธิ์ นวุตัดีวงศ ์ไดท้ าการศกึษาเร่ือง 
การสรา้งสื่อวีดิทศันป์ระกอบการเรียนการสอน เรื่อง การประดิษฐ์บายศรีปากชาม พบว่า คณุภาพ
สื่ออยู่ในระดับดีมาก และผูเ้รียนเกิดกระบวนการเรียนรูร้อ้ยละ 81.1/84.9 มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ ์80/80 (พงศพ์ิสทุธิ์ นวุตัดีวงศ,์ 2560) 

สรุปไดว้่า การพัฒนาสื่อวีดิทัศนอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้น
ศตวรรษที่ 21 เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์มีคณุภาพ
ตามเกณฑ์ที่ก าหนดและเหมาะสมในการน าไปใช้จัดการเรียนรู้ให้แก่นักเรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

2. ประสิทธิผลของส่ือวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพื้นเมือง ส าหรับการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เร่ือง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลักษณท์างวัฒนธรรม จังหวัด
อุตรดิตถ ์

ค่าดชันีประสิทธิผล (The Effective Index: E.I.) ของสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดง
พืน้เมือง ส าหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4โรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี มีค่าเท่ากบั 0.742 หรือเฉลี่ย
รอ้ยละ 74.2 ของคะแนนความก้าวหน้าสูงสุดที่เป็นไปได ้ส าหรบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4
โรงเรียนบดินทรเดชา มีค่าเท่ากบั 0.659 หรือเฉลี่ยรอ้ยละ 65.9 ของคะแนนความกา้วหนา้สงูสดุที่
เป็นไปไดต้ามเกณฑท์ี่ตัง้ไวจ้รงิ ที่เป็นเช่นนีเ้พราะว่าสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง มี
ตวัอกัษรกราฟฟิกเนน้ขอ้ความใหน้กัเรียนเขา้ใจมากยิ่งขึน้ ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว ดนตรีและ
เสียงบรรยายประกอบ มีการจดัแบ่งเนือ้เรื่องที่เรียนในแต่ละการแสดงไวเ้ป็นหมวดหมู่ง่ายตอ้งการ
ศึกษาท าความเขา้ใจ สอดคลอ้งกับแนวคิดของสุริยา เพพิณ และคณะ ที่กล่าวว่า วีดิทศันใ์นการ
เรียนการสอนเป็นสื่อที่สามารถน าเสนอไดท้ัง้ภาพ เสียง แสง สี ไปพรอ้มๆกัน กระตุน้และดึงดูด
ความสนใจของผูเ้รียน และอีกทัง้สามารถรบัชมไดทุ้กเวลาตามความตอ้งการ (สรุิยา เพพิณ และ
คณะ, 2558) และยงัสอดคลอ้งกบัแนวคิดของนกัการศึกษากาเย่ที่กลา่วว่าองคป์ระกอบที่ส  าคญัที่
ก่อใหเ้กิดการเรียนรูคื้อ การสอนดว้ยสื่อตามแนวคิดของกาเย่ โดยเรา้ความสนใจ ผูส้อนควรกระตุน้
ความสนใจของผูเ้รียน อธิบายเนือ้หาใหก้บัผูเ้รียนโดยใชส้ื่อชนิดต่างๆ รูปภาพ กราฟฟิก เสียงหรือ
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วิดีโอ เป็นตน้ จากเหตผุลดงักล่าว จึงท าใหน้กัเรียนที่เรียนดว้ยสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดง
พืน้เมืองมีคะแนนความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มขึน้ 

เมื่ อ เปรียบเทียบค่าดัชนีประสิทธิผลพบว่า  นัก เรียนโรง เรียนอุตรดิตถ์ด รุณีมี
ความกา้วหนา้ทางการเรียนสงูกว่านกัเรียนโรงเรียนบดินทรเดชา ทัง้นีส้ะทอ้นใหเ้ห็นความแตกต่าง
ในผลการวิจัยอย่างมีนัยส าคัญ กล่าวคือ นักเรียนโรงเรียนในจังหวัดอุตรดิตถ์มีความก้าวหน้า
ทางการเรียนเฉลี่ยสูงกว่านักเรียนในจังหวัดกรุงเทพมหานคร ซึ่งอาจสืบเนื่องมาจากนักเรียนใน
พืน้ที่มีประสบการณแ์ละความทรงจ ากบัศิลปะการแสดงในจงัหวดั อีกทัง้ความเขา้ใจในภาษาที่ใช้
ในการแสดงเป็นภาษาทอ้งถิ่น สง่ผลใหน้กัเรียนโรงเรียนในจงัหวดัอตุรดิตถซ์ึ่งเป็นพืน้ที่วฒันธรรมมี
ค่าดชันีประสิทธิผลสงูกว่านกัเรียนในจงัหวดักรุงเทพมหานคร 

3. ความพึงพอใจนักเรียนส่ือวีดิทัศน์ออนไลน์ศิลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรับ
การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เร่ือง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม 
จังหวัดอุตรดิตถ ์

ผลการศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการใชส้ื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดง
พื ้นเมือง ผลการวิจัยพบว่า ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียนโรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี และ
โรงเรียนบดินทรเดชา ที่เรียนโดยใชวี้ดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง เรื่อง ศิลปะการแสดง

3 ชุมชนอัตลกัษณท์างวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ ์โดยรวมมีค่าเท่ากับ (𝑥̅= 4.73, S.D.= 0.42) 
แปลความหมายไดว้่า ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในระดบัมาก มีค่าเฉลี่ย 4.73 เป็นไปตามสมมติฐาน
ที่ตั้งไว ้ซึ่งมีความพึงพอใจสอดคลอ้งกันในดา้นเนือ้หาสาระรูปแบบการเรียนโดยใชส้ื่อวีดิทัศน์
กระตุ้นความสนใจในการเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ จิรายุฑ ประเสิรฐศรี และคณะ ได้
ท าการศึกษาเรื่อง การพฒันาสื่อมลัติมีเดียเผยแพร่ศิลปวฒันธรรมทอ้งถิ่น ส าหรบัเยาวชนจงัหวดั
บรุีรมัย ์คณุภาพสื่ออยู่ในระดบัดีมาก และผูเ้รียนมีความพงึพอใจในระดบัดีมาก (จิรายฑุ ประเสิรฐ
ศรี และคณะ. 2557) และงานวิจัยของจุฑาทิพย ์อรุณรตัน ์ไดท้ าการศึกษา เรื่อง การผลิตสื่อ วีดิ
ทศันอ์อนไลน ์โดยการเรียนรูแ้บบหรรษา รายวิชาดนตรี- นาฏศิลป์ ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ปีที่ 3 พบว่า คุณภาพสื่ออยู่ในระดับดีมาก และผูเ้รียนมีความพึงพอใจในระดับดีมาก (จุฑาทิพย ์
อรุณรตัน.์ 2562) 

เมื่อเปรียบเทียบผลการศึกษาความพึงพอใจที่แตกต่างกนั สะทอ้นใหเ้ห็นว่า1.) นกัเรียน
โรงเรียนอตุรดิตถด์รุณีมีความพงึพอใจดา้นคณุภาพรูปแบบของสื่อวิดีทศัน ์และดา้นพฤติกรรมของ
ผูเ้รียนที่ตอ้งการเรียนวิชานีอี้กในขั้นที่สูงขึน้ไปในภาคการศึกษาหน้าอยู่ในระดับมาก ต่างจาก
นกัเรียนโรงเรียนบดินทรเดชาที่อยู่ในระดบัมากที่สดุ ทัง้นีส้ะทอ้นใหเ้ห็นความแตกต่างผลการวิจยั
อย่างมีนัยส าคัญ ซึ่งอาจสืบเนื่องมาจากรูปแบบของการเรียนการสอนออนไลนผ์่านเครื่องข่าย
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อินเทอรเ์น็ตในชุมชนชนบทยงัมีความเสถียรไม่เพียงพอในการเรียนดว้ยตวัเอง จึงส่งผลใหม้ีความ
ตอ้งการเรียนวิชานีอี้กในขัน้ที่สูงขึน้ไปในภาคการศึกษาหนา้ในระดับมากเท่านัน้ ต่างจากชุมชน
เมืองที่มีความพรอ้มในเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต และมีความหลากหลายในการเลือกใชม้ากกว่าพืน้ที่
ห่างไกล ส่งผลใหน้ักเรียนโรงเรียนบดินทรเดชามีความตอ้งการเรียนวิชานีอี้กในขัน้ที่สูงขึน้ไปใน
ภาคการศกึษาหนา้ที่อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 

2.) นักเรียนโรงเรียนบดินทรเดชามีความพึงพอใจดา้นคุณภาพของเสียงประกอบสื่อวี ดิ
ทศันอ์อนไลนม์ีความชดัเจน และรูปแบบการใชง้านเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้นอยู่ในระดบัมาก ต่างจาก
นกัเรียนโรงเรียนอตุรดิตถด์รุณีที่อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ทัง้นีส้ะทอ้นใหเ้ห็นความแตกต่างผลการวิจยั
อย่างมีนยัส าคญั ซึ่งอาจสืบเนื่องมาจากความเขา้ใจในภาษาที่ใชใ้นการแสดงเป็นภาษาทอ้งถิ่นที่
ความชดัเจนในการบรรยาย และกราฟฟิกขอ้ความอธิบายยงัไม่เพียงพอกลบักลุม่ตวัอย่างนกัเรียน
โรงเรียนบดินทรเดชาซึ่งเป็นนกัเรียนต่างพืน้ที่ จึงส่งผลใหม้ีความพงึพอใจอยู่ในระดบัมากต่างจาก
นกัเรียนโรงเรียนอตุรดิตถด์รุณีที่อยู่ในระดบัมากที่สดุ 

ข้อเสนอแนะ 
การพัฒนาสื่อวีดิทัศนอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 

21 เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลกัษณท์างวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ ์ผูว้ิจัยมีขอ้เสนอแนะ
ดงันี ้

ข้อเสนอแนะท่ัวไป 
1. ก่อนใชส้ื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ผูศ้กึษาควรมีการเตรียมความ

พรอ้มอปุกรณม์ือถือ หรือคอมพิวเตอร ์และความพรอ้มของเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต 
2.  สื่อวิดีทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมืองมีไวใ้หผู้เ้รียนเรียนรูด้ว้ยตนเองตาม

ความตอ้งการเรียนไดท้กุเวลา ทกุสถานที่ ใชส้  าหรบัเพิ่มเติมจากเนือ้หาที่เรียนในเวลาปกติ 
ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 

1. ควรวิจยัและศึกษาพฒันารูปแบบสื่อวิดีทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมืองใน
ลกัษณะอื่น 

2. ควรเนน้ขอ้ความอธิบายลกัษณะของการแสดงพืน้บา้นประกอบกับกราฟฟิก เพื่อ
ท าสิ่งที่เขา้ใจยากซบัซอ้น ใหเ้ขา้ใจง่ายขึน้ 

3. ควรน าการศกึษาที่ขา้พเจา้สรา้งขึน้น าไปศกึษากบักลุม่ตวัอย่างอื่นๆต่อไป 
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ภาคผนวก ก 

- หนงัสือเชิญผูเ้ชี่ยวชาญ 
- หนงัสือขออนุญาตเก็บขอ้มลูวิจยั 
- หนงัสือจรยิธรรมวิจยัในมนุษย ์
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ภาคผนวก ข 

- แผนการผลิตสื่อ (Fully Script) 
- แบบประเมินความสอดคลอ้งแผนการผลิตสื่อ 
- แบบประเมินคณุภาพสื่อวีดิทศันโ์ดยผูเ้ชี่ยวชาญ 

- แบบทดสอบความรูก้่อนและหลงัเรียน 
- แบบประเมินความสอดคลอ้งระหว่างจดุประสงคก์บัแบบทดสอบโดยผูเ้ชี่ยวชาญ 

- แบบส ารวจความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใชส้ื่อวีดิทศัน ์
- แบบประเมินความสอดคลอ้งแบบส ารวจความพงึพอใจโดยผูเ้ชี่ยวชาญ 
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บทสมบูรณ ์(Fully Script) 
 

ตอนที ่1   ก าเนิดเมืองงาม 3 วัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ ์
ระยะเวลารวม 2 นาที 

ล าดับ ภาพ/ภาพเคล่ือนไหว ค าบรรยาย/เสียง เทคนิค/ค าส่ัง
พิเศษ 

เวลา 

1 

ภาพพิธีกรเข้าสู่รายการ 

- นิวเคา้เจ๋อ The 
Journey 

- Medium Long 
shot 
(MLS)/Fade In 
- เสียงพรอ้ม
ดนตรีประกอบ 
- โปรแกรม 
Adobe 
Illustrator 

0.6 
นาที 

2 

พิธีกรกลา่วเปิดรายการ 

- สวสัดีค่ะทกุคน นิว
เคา้เจ๋อ The 
Journey วนันีจ้ะพา
ทกุคนเขา้ไปเจ๋อกบั
ศิลปะวฒันธรรมใน
จงัหวดัที่มีอตัลกัษณ์
ทางวฒันธรรมอนั
โดดเด่นถึง 3 
วฒันธรรมดว้ยกนัใน
จงัหวดัเดียว จนไดช้ื่อ
ว่า "เมืองงาม 3 
วฒันธรรม" นั่นก็คือ 
จ.อตุรดิตถ ์

 
 

0.20 
นาท ี
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ล าดับ ภาพ/ภาพเคล่ือนไหว ค าบรรยาย/เสียง เทคนิค/ค าส่ัง
พิเศษ 

เวลา 

3 

แผนที่โลกเขา้สูจ่งัหวดั 

แผนที่จงัหวดัอตุรดิตถ ์

- ก่อนอ่ืนจะพาทุกคนไปรูจ้กั
กบัจงัหวดัอตุรดิตถก์นัก่อน 

- Longshot 
(LS)/Zooming/
Medium shot 
(MS)/Dissolve 
- เสียงดนตรี
ประกอบ 
- โปรแกรม 
Premiere Pro 

0.8
นาที 

4 

ขอ้ความ ประตเูมืองสู่
ภาคเหนือ 

ลกัษณะภมูิประเทศโดยรอบ
จงัหวดั 

- จงัหวดัอตุรดิตถต์ัง้อยู่ทาง

ภาคเหนือของประเทศไทย 

หรือที่รูจ้กักนัในนามประตู

เมืองสูภ่าคเหนือ 

ตัง้อยู่ในเขตเทือกเขาและ

แอ่งที่ราบทางตะวนัออกของ

ภาคเหนือ 

- มีลกัษณะทางภมูิศาสตรท์ี่
มีเขตพืน้ที่ติดต่อกบั
สาธารณรฐัประชาธิปไตย
ประชาชนลาว จงัหวดัแพร ่
จงัหวดัสโุขทยั และจงัหวดั
พิษณโุลก 

- Medium shot 
(MS)/Fade In 
- เสียงพรอ้ม
ดนตรีประกอบ 
- โปรแกรม 
Premiere Pro 

0.41
นาที 
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ล าดับ ภาพ/ภาพเคล่ือนไหว ค าบรรยาย/เสียง เทคนิค/ค าส่ัง
พิเศษ 

เวลา 

5 

สรุปพืน้ที่ทัง้ 3 วฒันธรรม 

- ท าใหร้ายลอ้มไปดว้ย
ศิลปวฒันธรรมอนัเป็นอตั
ลกัษณท์ี่โดดเด่น ทัง้ 3 
วฒันธรรม ดว้ยกนันั่นก็คือ 
วฒันธรรมลา้นนา 
วฒันธรรมลา้นชา้ง และ
วฒันธรรมไทยกลาง 

- Medium 
shot 
(MS)/Dissolve 
- เสียงพรอ้ม
ดนตรีประกอบ 
- โปรแกรม 
Premiere Pro 

0.15 
นาที 

6 

แผนที่จงัหวดัอตุรดิตถ ์
แบ่งออกเป็น 3 วฒันธรรม 

- สีชมพ ูคือ วฒันธรรม
ลา้นนา 
- สีฟ้า คือ วฒันธรรมลา้น
ชา้ง 
- สีเหลือง คือ วฒันธรรม
ไทยกลาง 

- Medium 
shot 
(MS)/Fade In 
- เสียงดนตรี
ประกอบ 
- โปรแกรม 
Premiere Pro 

0.17 
นาที 

7 

แผนที่แต่ละอ าเภอ แบ่งเขต 
ตามวฒันธรรมในจงัหวดั

อตุรดิตถ ์

- วฒันธรรมลา้นนา คือ 
อ าเภอลบัแล อ าเภอเมือง 
อ าเภอท่าปลา 
- วฒันธรรมลา้นชา้ง คือ 
อ าเภอบา้นโคก อ าเภอ
ฟากท่า อ าเภอน า้ปาด 
-  วฒันธรรมไทยกลาง คือ 
อ าเภอทองแสนขนั 
อ าเภอตรอน อ าเภอพิชยั 
และต าบลทุ่งยัง้ อ าเภอลบั
แล 

- Medium 
shot 
(MS)/Fade In 
- เสียงดนตรี
ประกอบ 
- โปรแกรม 
Premiere Pro 

0.5 
นาที 
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ล าดับ ภาพ/ภาพเคล่ือนไหว ค าบรรยาย/เสียง เทคนิค/ค าส่ัง
พิเศษ 

เวลา 

8 

 

-  นินิวจะพาทุกคนไปเจ๋อ
หาความเป็นมา ลกัษณะ
ของการแสดง ดนตรี และ
การแต่งกายของ
ศิลปะการแสดงพืน้เมือง
เก่าแก่ทัง้ 3 วฒันธรรม ที่
ยงัคงสืบสานถ่ายทอดกนั
มาจนถึงปัจจบุนั ไปชมกนั
เลย 

- Medium 
shot 
(MS)/Fade 
Out 
- เสียงพรอ้ม
ดนตรีประกอบ 

0.9 
นาที 

ตอนที ่2   วัฒนธรรมล้านนา การแสดงซอล่องน่าน 
ระยะเวลารวม 7 นาท ี17 วินาที 

ล าดับ ภาพ/ภาพเคล่ือนไหว ค าบรรยาย/เสียง เทคนิค/ค าส่ัง
พิเศษ 

เวลา 

1 

วิดีโอการเดินทาง  

- เมืองอตุดิตถเ์รียกว่าเป็น
ประตเูมืองสูภ่าคเหนือ จะ
พาทกุคนไปดวูฒันธรรม
ลา้นนากนัก่อนเลย วฒั
ธรรมลา้นนาในจงัหวดั
อตุรดิตถ ์จะอยู่ในเขตพืน้ที่
ทางทิศเหนือของจงัหวดั
อตุรดิตถ ์

- Medium 
Long shot 
(MLS) / Fade 
Out 
- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.8 
นาที 
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2 

แผนที่ 3 อ าเภอในวฒันธรรม
ลา้นนา 

- มีเขตติดต่อกบัจงัหวดั
แพรแ่ละลุม่แม่น า้น่าน 
ครอบคลมุพืน้ที่ 3 อ าเภอ
ดว้ยกนั นั่นก็คือ อ.ลบัแล   
อ.เมือง และอ.ท่าปลา 

- Medium 
shot (MS) / 
Fade In 
- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.14 
นาที 

ล าดับ ภาพ/ภาพเคล่ือนไหว ค าบรรยาย/เสียง เทคนิค/ค าส่ัง
พิเศษ 

เวลา 

3 

ตวัอย่างการขบัซอลอ่งน่าน 

- ศิลปะการแสดงที่เป็นของ
วฒันธรรมลา้นนานั่นก็คือ 
ซอลอ่งน่าน มุ่งหนา้เดิน
ทางเขา้สู ่อ.ท่าปลา ไปท า
ความรูจ้กัการแสดงซอล่อง
น่านที่ถือว่าเป็น
ศิลปะการแสดงลา้นนา
ตะวนัออกเก่า 

- Medium 
shot (MS) / 
Dissolve 
- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.12 
นาที 

4 

อธิบายซอล่องน่าน 

- ท าไมถึงเรียกว่าซอล่อง
น่าน? 
- เพราะก าเนิดมาจาก
เรื่องราวของการอพยพของ
ชาวดอยภคูาเมืองน่าน 
ลอ่งแพมาตามลุม่แม่น า้
น่าน ท าใหม้ีผูค้นบางสว่น
อพยพยา้ยมาตัง้ถิ่นฐานใน

- Medium 
shot (MS) 
/Wipe / Close 
Up / Dissolve 
- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.14 
นาที 
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อ าเภอท่าปลา จงัหวดั
อตุรดิตถ ์เราไปฟังประวติั
ความเป็นกบัพ่อครูสิทธิพร 
แช่ว่อง กนัค่ะ 

ล าดับ ภาพ/ภาพเคล่ือนไหว ค าบรรยาย/เสียง เทคนิค/ค าส่ัง
พิเศษ 

เวลา 

5 

วิดีโอช่วงประวติัความเป็นมา 

- เจ๋อไปหาความเป็นมา - Medium 
Close Up / 
Dissolve 

0.4 
นาที 

6 

สมัภาษณ ์ 
พ่อครูสทุธิชยั แซ่ว่อง 

- ช่วงเจ๋อไปหาความ
เป็นมา วนันีพ้่อครูสิทธิชยั 
แช่ว่อง ช่างซอชาย ผูส้ืบ
สานการแสดงซอล่องน่าน
มาจากบรรพบรุษ จะมา
เลา่ประวติัความเป็นมาให้
ทกุคนฟังกนั 

- Medium 
shot 
(MS) / 
Dissolve 
- เสียงบรรยาย 

0.5 
นาที 
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8  

 

 
วิดีโอเขา้สูช่่วง 

รูปแบบการแสดง 

- How to รอ้งร  าท าเพลง 

 

 

 

 

 

- Medium 

Close Up 

(MCU) / 

Dissolve 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.4 

นาที 

9  - การขบัซอล่องน่าน ปัจจบุนัก็

นิยมไปเลน่ในงานต่างๆ งาน

- Medium shot 
(MS) / Dissolve 

0.11 

นาที 

7 

วิดีโออธิบายความเป็นมา 

- ขณะที่อพยพ มีแพอยู่ 7 
ล า มีล  าของ กษัตรยิ ์เสนา
อ ามาต ์ชาวบา้น และผู้
ประโคมดนตรี ซึ่งแพของผู้
ประโคมดดนตรีก็มีการ
ร  าพงึร  าพนัคิดถึงบา้นเก่า 
จึงรอ้งออกมาขบักลอ่ม
เป็นบทเพลง คิดถึงบา้นก็
ร  าพงึร  าพนัออกมาเป็นบท
เพลง เจา้พระยาไดย้ินก็
ถามว่าเพลงนีเ้พลงอะไร 
สองตายายก็บอกว่ารอ้ง
ออกมาดว้ยความจรงิใจ 
กลั่นมาจากความคิดถึง
บา้นเก่าเมืองเกิด 
เจา้พระยาไดย้ินก็เลยตัง้
ชื่อใหว้่า "ซอล่องน่าน" 
นั่นเอง 

- Medium 
Long shot 
(MLS) 
- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.28 
นาที 
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ตวัอย่างการขบัซอลอ่งน่าน 

มงคล งานอวมงคลต่างๆ ขบั

กลอ่มได ้เป็นศิลปะการขบัรอ้ง

ขบัขานลา้นนา ที่ไดร้บัการ

ถ่ายทอดสืบสานมาจากบรรพ

บรุุษจากรุน่สูรุ่น่ 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

10  

 
ภาพโครงกลอนแปด 

ที่ใชใ้นการขบัซอล่องน่าน 

- ท่วงท านองค ารอ้งหรือที่

เรียกว่าการขบัซอเป็นกลอน

แปด ที่ผ่านการฝึกใชไ้หวพริบ

ปฏิภาณจนเกิดทกัษะและ

ความเชี่ยวชาญในการใช้

โวหารใหม้ีความกระชบัฟัง

ง่าย แต่แฝงไวซ้ึ่งความสขุมุ 

ลกึซึง้ สง่างาม และแง่คิด

ต่างๆแฝงไวใ้นบทค ารอ้ง 

- Medium shot 

(MS) / Fade out 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.10 

นาที 

11  

 

 

 

 

 
แม่ครูประนอม กาวิใจ (ช่างซอ

หญิง) ยกตวัอย่างขบัซอใหฟั้ง 
 

- มาป่ะใสน่อ้งคนสวยนัน้หนา้/

แปล มาเจอนอ้งสาวคนสวย

วนันี ้

- เหมือนกบัธิดามาจากเมือง

วงั/แปล เหมือนกบันางมาจาก

ในวงั 

- คนใสเ่สือ้เหลืองงามเหียอา

งลาง/แปล นอ้งใสเ่สือ้เหลือง

งดงามมาก 

- Medium shot 

(Bust Shot) / 

Fade out / 

0.12 

นาที 
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- อินายนอ้งย่างน่าขาวแหม

ก า/แปล และนอ้งยงัหนา้ตา

ขา้วสวยอีกดว้ย 

12 

 

 
ภาพอธิบายช่างซอ 

- ผูข้บัรอ้ง เรียกอีกอย่างว่า 

ช่างซอมีทัง้ชายและหญิง

ตัง้แต่ 2คนขึน้ไป สามารถ

ฟ้อนร  าไดด้ว้ย 

 

 

 

 

- Medium Long 
shot (MLS) / 
Fade out 
- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

 

0.7 

วินาที 

13 

 

ภาพอธิบายเครื่องดนตรี 

- เครื่องดนตรีที่ใชใ้นการแสดง

มี 2 ชิน้ ไดแ้ก่ 1.สะลอ้ เป็น

เครื่องดนตรีพืน้เมืองลา้นนา

ประเภทเคร่ืองสี 

2.ซงึ เป็นเคร่ืองดนตรีประเภท

ดีด 

- Medium Long 
shot (MLS) / 
Fade out 
- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

 

0.6 

นาที 

14 

 

 

ตวัอย่างเสียงจากซงึและสะลอ้ 

- วงสะลอ้ซอซงึจึงเป็นวงที่มี

เสียงจากเครื่องสายเป็นหลกั

ใชบ้รรเลงประกอบการแสดง

หรือบรรเลงรว่มกบับทรอ้งและ

ท านองเพลงไดท้กุชนิดเลย 

- Medium shot 

(MS) / Fade out 

- เสียงดนตรี
บรรเลง 

0.6 

นาที 
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15 

 

ภาพอธิบายการขบัซอสอนนาค 

- ยกตวัอย่างการซอล่องน่าน

ในงานบวชพระ เป็นการขบัซอ

กบัพระนาคก่อนบวชพระ 

- Medium shot 

(MS) / Dissolve 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.5 

นาที 

16 

 
 

ภาพอธิบายการขบัซอสอนนาค 

- เริ่มตน้จากบทประพนัธไ์หว้

ครู  

- บทประพนัธว์นัดีวนัมงคล – 

เรียกเชิญทา้วทัง้ 4 จตุ

โลกบาลใหม้าคุม้ครองใหง้าน

ราบรื่น – ช่างซอถามปัญหา – 

ฟ้อน – ขบัซอสอนพระนาค

ตัง้แต่แม่อุม้ทอ้ง – ขบัซอถาม

แทนคณุ อานิสงคผ์ลบญุของ

แต่ละคนที่มารว่มงาน – ขบัซอ

สอนนาค – ขบัซอสอนพระ

นาค – ขบัซออวยพร –ขบัซอ

ลา (จอ้ยลา) เป็นอนัจบสิน้พิธี 

- Medium shot 

(MS) / Fade out 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.24 

นาที 

17 

 

 

- พาไปเจ๋อพาไปเจอ - Medium 

Close Up 

(MCU) / 

Dissolve 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.5 

นาที 
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วิดีโอเขา้สูช่่วงรบัชมการแสดง 

18  

 
ภาพกลุม่ศิลปินซอลอ่งน่าน 

- เรามาท าความรูจ้กักบัศิลปิน
ที่จะมาแสดงซอล่องน่านให้
เราชมกนั 

 

 

- Medium Long 

shot (MLS) / 

Fade in 

0.4 

นาที 

19 

 

 
 

 

 

1. แม่ครูประนอม กาวิใจ 

(ช่างซอหญิง) 

2. พ่อครูสิทธิพร แช่ว่อง 

(ช่างซอชาย) 

3. พ่อครูเฉลิมพล ทองพา       

เยาวชนดีเด่นแห่งชาติ            

สาขา ศิลปวฒันธรรม ปี 2563 

(ช่างซอชาย) 

 

4. นายณฐัสิทธิ์ คิดอ่าน 

(ช่างซงึ) 

 

5. นายกิตจ านงค ์ธรรมใจ 

(ช่างสะลอ้) 

- Medium shot 

(MS) / Dissolve 

- เสียงบรรยาย

พรอ้มดนตรี

ประกอบ 

0.17 

นาที 
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ภาพแนะน าศิลปิน  

20  

 
 

ตวัอย่าง การขบัซอไหวค้รู 

 - Medium Long 

shot (MLS) / 

Fade in 

- เสียงดนตรี
บรรเลง 

0.10 

นาที 

21 

 

ตวัอย่าง การขบัซอถามปัญหา 

 - Medium Shot 

(MS) / Fade in 

- เสียงดนตรี
บรรเลง 

0.20 

นาที 

22 

ตวัอย่าง การขบัซอลา 
(จอ้ยลา) 

 - Medium Long 

shot (MLS) / 

Dissolve 

- เสียงดนตรี
บรรเลง 

0.12 

นาที 

23 

ตวัอย่าง การฟ้อนร  า 

 
 
 

- Medium Long 

shot (MLS) 

- เสียงบรรยาย

ประกอบ 

0.4 

นาที 

24 

ตวัอย่าง การฟ้อนร  า 

- นี่คือการขบัซอถามปัญหา 

เป็นการเกีย้วพาราสี แบบสดๆ 

- เวลาแสดงจะมีการรอ้งขบัซอ

โตต้อบกนัสลบัการฟ้อน ซึ่ง

เป็นการน าการฟ้อนมา

ประกอบคั่นจงัหวะ เพื่อใหช้่าง

- Close Up 
(CU)  / 
Dissolve 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.8 

นาที 
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ซอทัง้ 2 คนไดพ้กัเสียงหรือพกั

สมองจากการขบัรอ้ง 

25 

 

 
ตวัอย่างการฟ้อนแงน้ 

- การโชวค์วามสะมารถพิเศษ 

เรียกว่า ฟ้อนแงน้ เพื่อเรียกทิป 

ถือว่าเป็นการสรา้งสรรคภ์าษา

กายใหเ้ป็นเอกลกัษณ์

ประจ าตวั เพื่อดงึดดูคนฟังได้

อย่างดีเยี่ยม 

- Medium Shot 

(MS) // 

Dissolve 

- เสียงบรรยาย

พรอ้มดนตรี 

0.12 

นาที 

26  

 

 
วิดีโอเขา้สูช่่วงการแต่งกาย 

และอปุกรณป์ระกอบการแสดง 

- เจ๋อหลงัฉาก - Medium 

Close Up 

(MCU) / 

Dissolve 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.5 

นาที 

27 

ภาพอธิบายลกัษณะเวที 

- การจดัวางเวทีไม่มีแทบไม่มี

พิธีรีตองอะไร มีผลท าใหผู้ช้ม

สมัผสัไดถ้ึงระยะห่างกบั

ศิลปินที่แทบจะอยู่ในระนาบ

เดียวกนั หรือรูส้กึว่าเป็น

กนัเองกบัศิลปิน 

- Medium Long 

shot (MLS) / 

Dissolve 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.15 

นาที 
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28 

ภาพอธิบายการแต่งกายผูห้ญิง 

- การแต่งกาย ผูห้ญิง ผา้ซิ่น

ตีนจก เสือ้แขนกระบอกสี

คราม มวยผม เครื่องประดบั

เงิน และผา้คาดคลมุไหล่ 

 

 

 

- Medium 

Close Up 

(MCU) / 

Dissolve 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.12 

นาที 

29 

ภาพอธิบายการแต่งกายผูช้าย 

- ผูช้าย สวมเสือ้แขนยาว สีด า

คราม คอตัง้ ผ่าอกติดกระดมุ 

บรเิวณคอเสือ้ตกแต่งดว้ยแถบ

ผา้สีลวดลาย นุ่งกางเกง

ขาก๊วย ยาวถึงขอ้เทา้ 

- Medium Shot 

(MS) / Fade out 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.12 

นาที 

30 

 

วิดีโอเขา้สูช่่วงการเผยแพร่ 

ในปัจจบุนั 

- รว่มดว้ยช่วยกนัเจ๋อ 

 

 

- Medium 

Close Up 

(MCU) / 

Dissolve 

0.4 

นาที 

31 

ภาพกลุม่ปู่ สอนหลาน 

- ปัจจบุนัผูส้ืบสาน"ซอล่อง

น่าน" อยู่ในอ าเภอท่าปลา 

จดัตัง้กลุม่ "ปู่ สอนหลานสืบ

สานวฒันธรรม" ขึน้มาเพื่อให้

เยาวชนมีแหลง่เรียนรูใ้นศึกษา

การแสดง 

 

- Medium Shot 

(MS) / Dissolve 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.5 

นาที 
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สืบสานวฒันธรรม 

32 

ภาพจากรายการ วิถีถิ่น วิถีไทย 

 - Medium Shot 

(MS) / Dissolve 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.6 

นาที 

33 

ภาพหนงัสือซอลบัแลง 

 

- นอกจากนีแ้ลว้ยงัมี "ซอลบั

แลง" โดยอาจารยด์าปฟ้า ไชย

ลบัแลง เป็นผูฟ้ื้นฟรูวบรวม

ขอ้มลูไวเ้ป็นหนงัสือใน

โครงการต่อลมหายใจใหซ้อ

ลบัแลง 

- Medium Shot 

(MS) / Dissolve 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.5 

นาที 

34 

วิดีโอจากรายการวิถีถิ่น วิถีไทย 

 

- เพื่อเก็บเก่ียวประสบการณ์

สืบสานศิลปวฒันธรรม

พืน้บา้น รกัษา และต่อยอดให้

การขบัซออนัเป็น

ศิลปะการแสดงพืน้เมือง

ลา้นนาเก่าแก่นี ้ไม่ใหเ้ลือน

หายไปตามกาลเวลา 

- Medium Long 

shot (MLS) / 

Fade out 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.12 

นาที 
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35 

วิดีโอเขา้สูช่่วงสถานที่ท่องเที่ยว 

เชิงอตัลกัษณท์างวฒันธรรม 

- เจ๋อไปเที่ยวไป ไปเที่ยว

ดว้ยกนัเรว็ 

- Medium 

Close Up 

(MCU) / 

Dissolve 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.4 

นาที 

36 

พิธีกรพาเขา้ชมศนูยก์ารเรียนรู ้

- การท่องเที่ยวเชิงอตัลกัษณ์

ทางวฒันธรรมอยากจะพาทุก

คนไปกนัที่ ศนูยก์ารเรียนรู้

พิพิธภณัฑเ์มืองลบัแล 

- Medium Long 
shot (MLS) / 
Fade in 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.14 

นาที 

37 

พิธีกรพาชม 

เครื่องใชใ้นครวัสมยัก่อน 

- มีเรื่องราวตัง้แต่การด าเนิน

วิถีชีวิต อาหาร การทอผา้ 

ความเป็นอยู่ของชาวลบัแลใน

สมยัก่อน 

- Medium Shot 

(MS) / Dissolve 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.17 

นาที 
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38 

พิธีกรพาชมถ า้จ าลอง 

- ไฮไลทอ์ยู่ที่ถ  า้จ าลองเลา่

เรื่องราวต านานเมืองลบัแล 

ลกึลบัและสนกุมากๆ 

- Medium 

Close Up 

(MCU) /  Tilting 

/ Dissolve 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.24 

นาที 

39 

ภาพ ขา้วพนัผกั 

อาหารพืน้เมือง 

- ต่อดว้ยไปรบัประทานอาหาร

ทอ้งถิ่น อย่าง ขา้วแคบ ขา้ว

พนัผกั แปง้หอมๆผกัสดๆ

อรอ่ยมาก 

- Medium 

Close Up 

(MCU) / 

Dissolve 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.8 

นาที 

40 

พิธีกรพาชมพิพิธภณัฑผ์า้ซิ่น 

- และเอกลกัษณก์ารทอผา้ซิ่น

ตีนจกขึน้ชื่อของลบัแล ไป

ศกึษาไดท้ี่พิพิธภณัฑผ์า้ซิ่นตีน

จกไท-ยวนลบัแล 

- Medium Shot 

(MS) / Dissolve 

- เสียงบรรยาย
พรอ้มดนตรี
ประกอบ 

0.10 

นาที 

41 

ภาพ ประตเูมืองลบัแล 

- เขา้ประตเูมืองลบัแลมาจอ

ยม่วนกนัไดแ้บบ One day 

tripครบจบศิลปวฒันธรรมใน

ที่เดียวค่ะ 

- Medium Long 
shot (MLS) / 
Dolling / Fade 
out 

0.6 

นาที 
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แบบประเมินความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างจุดประสงคก์ับแผนการผลิตส่ือวีดิทัศน ์
 
เร่ือง  การพฒันาสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21                
เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์
ค าชีแ้จง  กรุณาใสเ่ครื่องหมาย √ ลงในช่องความคิดเห็นของท่านผูเ้ชี่ยวชาญที่มีต่อแผนการผลิต
สื่อ มคีวามสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคข์องงานวิจยัเพียงใด โดยพิจารณาใหค้ะแนน ดงันี ้

+1 = แน่ใจว่าแผนการผลิตสื่อวีดิทศันส์อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารวิจยั 
 0 = ไม่แน่ใจว่าแผนการผลิตสื่อวีดิทศันส์อดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารวิจยั 
-1 = แน่ใจว่าแผนการผลิตสื่อวีดิทศันไ์ม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารวิจยั 

 
 

ข้อที ่
 

ประเด็นการประเมิน 
ผลการ

พิจารณาความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 
1 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันต์รงต่อวตัถปุระสงค ์    
2 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันเ์หมาะสมกบักลุม่ตวัอย่าง    
3 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันม์ีระยะเวลาการผลิตที่เหมาะสม    
4 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันส์อดคลอ้งกบัการสง่เสรมิความตระหนกัรูใ้น 

อตัลกัษณท์างวฒันธรรมในชมุชน 
   

5 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันม์ีการล าดบัภาพ และเรื่องราวใหเ้ขา้ใจง่าย    
6 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันม์ีเนือ้หาสาระเหมาะสมกบักลุม่ตวัอย่าง    
7 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันใ์ชค้  าถามในการสมัภาษณไ์ดเ้หมาะสม    
8 แผนการผลิตสื่อวีดิทัศนส์อดแทรกเกมส ์หรือกิจกรรมไดเ้หมาะสม

สอดคลอ้งวตัถปุระสงค ์
   

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
.………….………….………….………….………….………….………….………….…………. 
.………….………….………….………….………….………….………….………….………….

  ลงชื่อ …………………………………… 
         ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจยั 
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แบบประเมินคุณภาพส่ือวีดิทัศน ์ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
 

เร่ือง  การสรา้งสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21              
เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ์ 
ค าชีแ้จง  กรุณาใสเ่ครื่องหมาย √ ลงในช่องบอกระดบัคณุภาพของแบบประเมินตามความ
คิดเห็นของท่าน โดยไดก้ าหนดเกณฑก์ารใหป้ระเมิน ดงันี ้
 

5  หมายถึง  คณุภาพระดบัดีมาก/มากที่สดุ 
4  หมายถึง  คณุภาพระดบัดี 
3  หมายถึง  คณุภาพระดบัปานกลาง 
2  หมายถึง  คณุภาพระดบัพอใช ้
1  หมายถึง  คณุภาพระดบัควรปรบัปรุง/นอ้ยที่สดุ 
 

 
รายการประเมิน 

 

ระดับความคดิเหน็ 

5 4 3 2 1 

1. คุณภาพด้านภาพประกอบ (Image) 

1.1 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม      

1.2 ความชดัเจนของภาพท่ีใชใ้นการน าเสนอ      

1.3 ความน่าสนใจของภาพที่ใชป้ระกอบบทเรียน      

1.4 การจดัต าแหน่งความสมดลุของภาพกบัจอภาพ      

1.5 ภาพสอดคลอ้งกบัเนือ้หา      

2. คุณภาพด้านภาพเคลื่อนไหว (Video) 

2.1 ขนาดของภาพเคลื่อนไหวมีความเหมาะสม      

2.2 ความชดัเจนของภาพเคล่ือนไหว      

2.3 การส่ือความหมายชดัเจนและสอดคลอ้งกบัเนือ้หา      

2.4 ความต่อเนื่องของภาพเคล่ือนไหว      

2.5 การปรบัขนาดซูมเขา้-ออกของภาพเคลื่อนไหวมีความเหมาะสม      
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รายการประเมิน 

 

ระดับความคดิเหน็ 

5 4 3 2 1 

3. คุณภาพด้านตัวอักษร (Text) 

3.1 ขนาดของตวัอกัษรมีความเหมาะสม      

3.2 รูปแบบของตวัอกัษรมีความสวยงามชดัเจน และอ่านงา่ย      

3.3 สีของตวัอกัษรมีความเหมาะสม      

3.4 การจดัวางต าแหน่งตวัอกัษรที่ใชน้ าเสนอมีความเหมาะสม      

3.5 ความถกูตอ้งของขอ้ความตามหลกัภาษา      

4. คุณภาพด้านเสียงบรรยาย และเสียงประกอบ (Audio&Sound) 

4.1 เสียงบรรยายมีความชดัเจน สอดคลอ้งกบัภาพการน าเสนอ      

4.2 จงัหวะ และน า้เสียงการบรรยายสรา้งความน่าสนใจในการน าเสนอ      

4.3 ระดบัความดงัของเสียงบรรยายที่ใชใ้นการอธิบายเนือ้หามคีวาม
เหมาะสม 

     

4.4 ระดบัความดงัของเสียงประกอบมีความเหมาะสม      

4.5 เสียงประกอบสรา้งความนา่สนใจในการน าเสนอ      

5. คณุภาพดา้นเทคนิคการน าเสนอ (Presentation)      

5.1 การเขา้สู่เนือ้หามคีวามน่าสนใจ      

5.2 การตดัต่อด าเนินเรื่องมีความเหมาะสม      

5.3 ระยะเวลาในการน าเสนอในแต่ละหวัขอ้มคีวามเหมาะสม      

5.4 การใชเ้ทคนิคพเิศษสรา้งความน่าสนใจในการน าเสนอ      

5.5 ภาพรวมการน าเสนอมีความน่าสนใจ      

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
.………….………….………….………….………….………….………….………….…………. 
.………….………….………….………….………….………….………….………….………….

  ลงชื่อ …………………………………… 
         ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจยั 
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แบบทดสอบวัดความรู้ 
เร่ือง ศิลปะการแสดง 3 ชุมชนอัตลัษณท์างวัฒนธรรม จังหวัดอุตรดิตถ ์
 

ค าชีแ้จง: จงเลือก X ค าตอบที่ถกูที่สดุเพียงขอ้เดียว 
1.) "อตุรดิตถเ์มืองงาม 3 วฒันธรรม" ขอ้ใดต่อไปนีไ้ม่ใช่วฒันธรรมในจงัหวดัอตุรดิตถ์ 

ก.   วฒันธรรมไทยพวน * 
ข.   วฒันธรรมลา้นนา 

 ค.   วฒันธรรมลา้นชา้ง 
 ง.    วฒันธรรมไทยกลาง 
2.) ปัจจยัที่ก่อใหค้วามหลากหลายทางวฒันธรรมในจงัหวดัอตุรดิตถ ์ขอ้ใดต่อไปนีถ้กูตอ้ง 
 ก.    การอพยพเขา้มาตัง้ถิ่นฐาน 
 ข.    ลกัษณะภมูิประเทศ และเขตพืน้ที่รอยต่อประเทศเพื่อนบา้น 
 ค.   การเดินทางเผยแพรศิ่ลปะการแสดง 
 ง.    ถกูทกุขอ้ * 
3.) ขอ้ใดต่อไปนี ้กลา่วถึงประวติัความเป็นมาของซอล่องน่าน ในอ าเภอท่าปลา จงัหวดัอตุรดิตถ ์
ไดถ้กูตอ้ง 
 ก. การอพยพของชาวดอยภูคามาตามลุม่แม่น า้น่านดว้ยแพ 7 ล  า 
 ข. ผูป้ระโคมดนตรีร  าพงึร  าพนัคิดถึงบา้น ขบักลอ่มออกมาเป็นบทเพลง 
 ค. ถกูทัง้ขอ้ ก และ ข* 
 ง. ไม่มีขอ้ใดถกูตอ้ง 
4.) ขอ้ใดต่อไปนี ้กลา่วความหมายของ “ช่างซอ" ในการแสดงซอลอ่งน่าน ไดถ้กูตอ้ง 
 ก.    ผูข้บัรอ้งชาย 
 ข.    ผูข้บัรอ้ง มีทัง้ชายและหญิง * 
 ค.    ผูเ้ลน่เคร่ืองดนตรีประเภทดีด 
 ง.    ผูเ้ลน่เคร่ืองดนตรีประเภทสี 
5.)  การแสดง "ซอลอ่งน่าน" ถอ้ยค าที่กลา่วออกมาระหว่างรบัชมการแสดงว่า  "เซย้” เพื่อสื่อ
ความหมายว่าอะไร 
 ก. แสดงความรูส้กึสนกุครืน้เครง * 
 ข. แสดงความรูส้กึเสียใจ 
 ค. แสดงความรูส้กึไม่พอใจกบัการแสดง 
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 ง. ไม่มีขอ้ใดถกูตอ้ง 
6.)   การขบัซอลอ่งน่าน นิยมน าไปเลน่ในงานใด 
 ก. งานศพ 
 ข. งานมงคลสมรส 
 ค. งานอปุสมบท 
 ง. ถกูทกุขอ้ * 
7.)  ขอ้ใดกล่าวถึงลกัษณะของการฟ้อนแงน้ไดถ้กูตอ้ง 
 ก. ผูฟ้้อนยืนอยู่กบัที่ กางขาออกเล็กนอ้ยแต่พองาม และโนม้ตวัลงไปขา้งหนา้ศีรษะ
จรดพืน้ 
 ข. ผูฟ้้อนยืนอยู่กบัที่ กางขาออกเล็กนอ้ยแต่พองาม และแอ่นตวัไปขา้งหลงัจนศีรษะ
จรดพืน้ * 
 ค. ผูฟ้้อนยืนอยู่กบัที่ กางขาออกเล็กนอ้ยแต่พองาม และโนม้ตวัไปทางซา้ยและขวา
สลบักนั 

ง. ไม่มีขอ้ใดถกูตอ้ง 
8.)  ขอ้ใดต่อไปนี ้อธิบายถึงลกัษณะการแสดงตบัเต่าไดถ้กูตอ้งที่สดุ 
 ก. การแสดงฟ้อนร  าประกอบวงสะลอ้ซอซงึ 
 ข. การแสดงที่มีความคลา้ยคลงึหมอล าและลิเกลาว* 
 ค. การแสดงฟ้อนร  าโบราณ 
 ง. การแสดงแสงสีเสียงในงานประจ าปี 
9.)  วรรณกรรมเรื่องใดที่นิยมน ามาแสดงตบัเต่าในปัจจบุนั 
 ก.    เรื่อง ทา้วสรุิวงศ ์* 
 ข.    เรื่อง ลกูหมสูามตวั 
 ค.    เรื่อง พระอภยัมณี 
 ง.    เรื่อง มโนราห ์
10.)  เครื่องดนตรีที่ใชใ้นการแสดงตบัเต่ามีอะไรบา้ง 
 ก.    ซอป๊ีบ ระนาด 
 ข.    ซอป๊ีบ กลองแอว* 
 ค.    ซอป๊ีบ กรบั 
 ง.    ซอป๊ีบ ป่ี 
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11.)  การแสดงตบัเต่านิยมเลน่ในเทศกาลใด 
 ก.    งานศพ 
 ข.    งานสงกรานต ์* 
 ค.    งานมงคลสมรส 
 ง.    งานท าบญุขึน้บา้นใหม่ 
12.)  ภาษาพดูที่ใชใ้นการแสดงตบัเต่าคือภาษาอะไร 
 ก.    ภาษาอีสาน 
 ข.    ภาษาใต ้
 ค.   ภาษาฟากท่า * 
 ง.    ภาษาเหนือ 
13.)  ภมูิปัญญาชาวบา้นในอดีต มงกฎุหรือชฎาใชว้สัดอุะไรในการน ามาประดิษฐ์ 
 ก. สงักะสี* 
 ข. กระดาษแข็ง 
 ค. พลาสติกแข็ง 
 ง. ไม่มีขอ้ใดถกูตอ้ง 
14.)  กลองยาวนกขมิน้ แตกต่างจากกลองยาวประยุกตอ์ย่างไร 
 ก. นกัแสดงหญิงลว้น สามารถฟ้อนร  าและตีกลองไดท้กุคน 
 ข. นกัแสดงชายลว้น สามารถฟ้อนร  าและตีกลองไดท้กุคน 
 ค. นกัแสดงทัง้ชายและหญิงสามารถฟ้อนร  าและตีกลองไดทุ้กคน* 
 ง. ไม่มีขอ้ใดถกูตอ้ง 
15.)  เครื่องดนตรีที่ใชป้ระกอบการแสดงกลองยาวนกขมิน้มีอะไรบา้ง 
 ก. กลองยาว ฉ่ิง ฉาบ กรปั ฆอ้ง และป่ีใน* 
 ข. กลองยาว ฉ่ิง ฉาบ และป่ีใน 
 ค. กลองยาว ฉ่ิง และฉาบ 
 ง. กลองยาว และฆอ้ง 
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16.)  ขอ้ใดต่อไปนีไ้ม่ใช่รูปแบบการแสดงกลองยาวนกขมิน้ 
 ก. ร  าเด่ียวหญิงผสมผสานฟ้อนภูไท 
 ข. ร  ากลองยาวสามคนสองขา 
 ค. ร  าฉาบลอ้กลอง 
 ง. ร  าฉยุฉายพราหมณ*์ 
17.)  ขอ้ใดต่อไปนีเ้ป็นเอกลกัษณก์ารแต่งกายของนกัแสดงในการแสดงร  ากลองยาวนกขมิน้ 
 ก. สวมใสผ่า้พืน้เมืองสีเหลืองใหส้อดรบักบัชื่อวงว่านกขมิน้ 
 ข. ผูห้ญิงสวมใสเ่สือ้แขนกระบอก พาดดว้ยสไบสีด าผืนเล็ก 
 ค. ถกูทัง้ขอ้ ก และ ข* 
 ง. ไม่มีขอ้ใดถกูตอ้ง 
18.)  ขอ้ใหต่้อไปนี ้เป็นการแสดงความสามารถพิเศษในการแสดงกลองยาวนกขมิน้ 
 ก. ร  ากลองยาวสามคนสองขา* 
 ข. ร  าตวัอ่อน 
 ค. ร  าเด่ียวชาย 
 ง. ร  าวงมาตรฐาน 
19.)  ขอ้ใดไม่ใช่สถานที่ท่องเที่ยว 3 อตัลกัษณท์างวฒันธรรมในจงัหวดัอตุรดิตถ ์
 ก. ถนนสายวฒันธรรมลาวเวียง 
 ข.   ลานวฒันธรรมวดัพระบรมธาตทุุ่งยัง้ 
 ค.   พิพิธภณัฑล์บัแล 
 ง.    อทุยานแห่งชาติศรีสชันาลยั * 
20.) ขอ้ใดต่อไปนี ้เป็นหตัถกรรมผา้ทอในจงัหวดัอตุรดิตถ์ 
 ก.    ผา้ซิ่นตีนจกไทยวนลบัแล 
 ข.    ผา้ซิ่นมดัหมี่ฟากท่า 
 ค.    ผา้หมกัโคลนโบราณ 
 ง.    ถกูทัง้ขอ้ ก และ ข * 
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เฉลยแบบทดสอบ 
 

1. ก     11. ข 
2. ง     12. ค 
3. ค     13. ก 
4. ข     14. ค 
5. ก     15. ก 
6. ง     16. ง 
7. ข     17. ค 
8. ข     18. ก 
9. ก     19. ง 
10. ข     20. ง 
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แบบประเมินความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างจุดประสงคก์ับแผนการผลิตส่ือวีดิทัศน ์

เร่ือง การพฒันาสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 

21 เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ์ 

ค าชีแ้จง กรุณาใสเ่ครื่องหมาย √ ลงในช่องความคิดเห็นของท่านผูเ้ชี่ยวชาญที่มีต่อแผนการ   

ผลิตสื่อ มีความสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคข์องงานวิจยัเพียงใด โดยพิจารณาใหค้ะแนน ดงันี ้

 
ข้อที ่

 
ประเด็นการประเมิน 

ผลการ
พิจารณาความ
สอดคล้อง 

+1 0 -1 
1 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันต์รงต่อวตัถุประสงค ์    
2 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันเ์หมาะสมกบักลุม่ตวัอย่าง    
3 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันม์ีระยะเวลาการผลิตที่เหมาะสม    
4 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันส์อดคลอ้งกบัการสง่เสรมิความ

ตระหนกัรูใ้นอตัลกัษณท์างวฒันธรรมในชมุชน 
   

5 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันล์  าดบัภาพและเรื่องราวใหเ้ขา้ใจง่าย    
6 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันม์ีเนือ้หาสาระเหมาะสมกบักลุม่

ตวัอย่าง 
   

7 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันใ์ชค้  าถามในการสมัภาษณไ์ดเ้หมาะสม    
8 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันส์อดแทรกเกมส ์หรือกิจกรรมได้

เหมาะสมสอดคลอ้งวตัถุประสงค ์
   

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

………….………….………….………….………….………….………….………….………….…

……….………….………….………….………….………….………….………….………….  

               ลงชื่อ ……………………………………… 

                         ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจยั 
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แบบประเมินคุณภาพส่ือวีดิทัศน ์ด้านเนือ้หา 

เร่ือง  การสรา้งส่ือวีดิทศันอ์อนไลนศ์ิลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21              

  กรณีศกึษา ศิลปะการแสดง3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดติถ ์

ค าชีแ้จง  กรุณาใส่เครื่องหมาย √ ลงในช่องบอกระดบั คณุภาพของแบบประเมินตามความคดิเห็น

ของท่าน          โดยไดก้ าหนดเกณฑก์ารใหป้ระเมิน ดงันี ้

   5  หมายถึง  คณุภาพระดบัดมีาก/มากที่สดุ 

   4  หมายถึง  คณุภาพระดบัด ี

   3  หมายถึง  คณุภาพระดบัปานกลาง 

   2  หมายถึง  คณุภาพระดบัพอใช ้

   1  หมายถึง  คณุภาพระดบัควรปรบัปรุง/นอ้ยที่สดุ 

 
รายการประเมิน 

 

ระดับความคิดเหน็ 

5 4 3 2 1 

1. ด้านเนือ้หาการด าเนินเร่ือง 

1.1 เนือ้หามีความสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคข์องการวิจยั      

1.2 เนือ้หามีความถกูตอ้ง      

1.3 การอธิบายเนือ้หามีความชดัเจน ไม่ซบัซอ้น      

1.4 ล  าดบัการน าเสนอเนือ้หามีความเหมาะสม      

1.5 การสรุปเนือ้หามีความเหมาะสม      

2. ด้านเนือ้หาของภาพเคล่ือนไหวและเสียงบรรยาย 

2.1 ความถกูตอ้งของภาพ และภาพเคลื่อนไหว      

2.2 ความถกูตอ้งของเสียงบรรยาย      

 

               ลงชื่อ ……………………………………… 

            ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจยั 
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แบบประเมินคุณภาพส่ือวีดิทัศน ์ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

เร่ือง การสรา้งสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21                   
 เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ์ 

ค าชีแ้จง กรุณาใสเ่ครื่องหมาย √ ลงในช่องบอกระดบัคณุภาพของแบบประเมินตามความ
คิดเห็นของท่าน  โดยไดก้ าหนดเกณฑก์ารใหป้ระเมิน ดงันี ้

   5  หมายถึง  คณุภาพระดบัดีมาก/มากที่สดุ 

   4  หมายถึง  คณุภาพระดบัดี 

   3  หมายถึง  คณุภาพระดบัปานกลาง 

   2  หมายถึง  คณุภาพระดบัพอใช ้

   1  หมายถึง  คณุภาพระดบัควรปรบัปรุง/นอ้ยที่สดุ 

 
รายการประเมิน 

 

ระดับความคดิเหน็ 

5 4 3 2 1 

1. คุณภาพด้านภาพประกอบ (Image) 

1.1 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม      

1.2 ความชดัเจนของภาพท่ีใชใ้นการน าเสนอ      

1.3 ความนา่สนใจของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียน      

1.4 การจดัต าแหน่งความสมดลุของภาพกบัจอภาพ      

1.5 ภาพสอดคลอ้งกบัเนือ้หา      

2. คุณภาพด้านภาพเคลื่อนไหว (Video) 

2.1 ขนาดของภาพเคลื่อนไหวมคีวามเหมาะสม      

2.2 ความชดัเจนของภาพเคล่ือนไหว      

2.3 การส่ือความหมายชดัเจนและสอดคลอ้งกบัเนือ้หา      

2.4 ความต่อเนื่องของภาพเคลื่อนไหว      

2.5 การปรบัขนาดซมูเขา้-ออกของภาพเคลื่อนไหวมีความเหมาะสม      
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รายการประเมิน 

 

ระดับความคดิเหน็ 

5 4 3 2 1 

3. คุณภาพด้านตัวอักษร (Text) 

3.1 ขนาดของตวัอกัษรมีความเหมาะสม      

3.2 รูปแบบของตวัอกัษรมีความสวยงามชดัเจน และอ่านงา่ย      

3.3 สีของตวัอกัษรมีความเหมาะสม      

3.4 การจดัวางต าแหน่งตวัอกัษรที่ใชน้ าเสนอมีความเหมาะสม      

3.5 ความถกูตอ้งของขอ้ความตามหลกัภาษา      

4. คุณภาพด้านเสียงบรรยาย และเสียงประกอบ (Audio&Sound) 

4.1 เสียงบรรยายมีความชดัเจน สอดคลอ้งกบัภาพการน าเสนอ      

4.2 จงัหวะ และน า้เสียงการบรรยายสรา้งความน่าสนใจในการ
น าเสนอ 

     

4.3 ระดบัความดงัของเสียงบรรยายที่ใชใ้นการอธิบายเนือ้หามคีวาม
เหมาะสม 

     

4.4 ระดบัความดงัของเสียงประกอบมีความเหมาะสม      

4.5 เสียงประกอบสรา้งความนา่สนใจในการน าเสนอ      

5. คุณภาพด้านเทคนิคการน าเสนอ (Presentation)      

5.1 การเขา้สู่เนือ้หามคีวามน่าสนใจ      

5.2 การตดัต่อด าเนินเรื่องมีความเหมาะสม      

5.3 ระยะเวลาในการน าเสนอในแต่ละหวัขอ้มคีวามเหมาะสม      

5.4 การใชเ้ทคนิคพเิศษสรา้งความน่าสนใจในการน าเสนอ      

5.5 ภาพรวมการน าเสนอมีความน่าสนใจ      

 

               ลงชื่อ …………………………………… 

                         ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจยั 
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แบบประเมินความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างจุดประสงคก์ับแผนการผลิตส่ือวีดิทัศน ์

เร่ือง  การพฒันาสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษ    ที่ 

21 เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ ์

ค าชีแ้จง กรุณาใสเ่ครื่องหมาย √ ลงในช่องความคิดเห็นของท่านผูเ้ชี่ยวชาญที่มีต่อแผนการผลิต

สื่อ มีความสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคข์องงานวิจยัเพียงใด โดยพิจารณาใหค้ะแนน ดงันี ้

ข้อที ่ วัตถุประสงค์
เชิงพฤตกิรรม 

แบบทดสอบ ผลการพิจารณา 
ความสอดคล้อง 

-1 0 +1 

1 ความจ า "อตุรดิตถเ์มืองงาม 3 วฒันธรรม" ขอ้ใดต่อไปนีไ้ม่ใช่
วฒันธรรมในจงัหวดัอตุรดิตถ ์
ก.   วฒันธรรมไทยพวน 
ข.   วฒันธรรมลา้นนา 
ค.   วฒันธรรมลา้นชา้ง 
ง.   วฒันธรรมไทยกลาง 

   

2 วิเคราะห ์ ปัจจยัที่ก่อใหค้วามหลากหลายทางวฒันธรรมในจงัหวดั
อตุรดิตถ ์ขอ้ใดต่อไปนีถ้กูตอ้ง 
ก.   การอพยพเขา้มาตัง้ถิ่นฐาน 
ข.   ลกัษณะภมูิประเทศ และเขตพืน้ท่ีรอยต่อประเทศเพื่อน
บา้น 
ค.   การเดินทางเผยแพรศ่ิลปะการแสดง 
ง.   ถกูทกุขอ้ 

   

3 ความจ า ขอ้ใดต่อไปนี ้กล่าวถงึประวตัิความเป็นมาของซอล่องนา่น 
ในอ าเภอทา่ปลา จงัหวดัอตุรดิตถ ์ไดถ้กูตอ้ง 
ก.   การอพยพของชาวดอยภคูามาตามลุ่มแม่น า้นา่น 
ดว้ยแพ 7 ล า 
ข.   ผูป้ระโคมดนตรีร  าพงึร  าพนัคดิถึงบา้น ขบักล่อมออกมา 
เป็นบทเพลง 
ค.   ถกูทัง้ขอ้ ก และ ข 
ง.   ไม่มีขอ้ใดถกูตอ้ง 
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4 ความจ า ขอ้ใดต่อไปนี ้กล่าวความหมายของ “ช่างซอ" ในการแสดง
ซอล่องน่าน ไดถ้กูตอ้ง 
ก.   ผูข้บัรอ้งชาย 
ข.   ผูข้บัรอ้ง มีทัง้ชายและหญิง 
ค.   ผูเ้ล่นเครื่องดนตรีประเภทดดี 
ง.   ผูเ้ล่นเครื่องดนตรีประเภทสี 

   

5 ความจ า การแสดง "ซอล่องน่าน" ถอ้ยค าที่กล่าวออกมาระหว่าง
รบัชมการแสดงว่า  "เซย้” เพื่อส่ือความหมายวา่อะไร 
ก.   แสดงความรูส้กึสนกุครืน้เครง 
ข.   แสดงความรูส้กึเสียใจ 
ค.   แสดงความรูส้กึไม่พอใจกบัการแสดง 
ง.   ไม่มีขอ้ใดถกูตอ้ง 

   

6 ความจ า การขบัซอล่องน่าน นิยมน าไปเลน่ในงานใด 
ก.   งานศพ 
ข.   งานมงคลสมรส 
ค.   งานอปุสมบท 
ง.   ถกูทกุขอ้ 

   

7 ความจ า ขอ้ใดกล่าวถึงลกัษณะของการฟ้อนแงน้ไดถ้กูตอ้ง 
ก.   ผูฟ้้อนยืนอยู่กบัท่ี กางขาออกเล็กนอ้ยแต่พองาม และ
โนม้ตวัลงไปขา้งหนา้ศีรษะจรดพืน้ 
ข.   ผูฟ้้อนยืนอยู่กบัท่ี กางขาออกเล็กนอ้ยแต่พองาม และ
แอ่นตวัไปขา้งหลงัจนศีรษะจรดพืน้ 
ค.   ผูฟ้้อนยืนอยู่กบัท่ี กางขาออกเล็กนอ้ยแต่พองาม และ
โนม้ตวัไปทางซา้ยและขวาสลบักนั 
ง.   ไม่มีขอ้ใดถกูตอ้ง 

   

8 ความจ า ขอ้ใดต่อไปนี ้อธิบายถงึลกัษณะการแสดงตบัเต่าไดถ้กูตอ้ง 
ก.   การแสดงฟ้อนร าประกอบวงสะลอ้ซอซงึ 
ข.   การแสดงที่มีความคลา้ยคลงึหมอล าและลิเกลาว 
ค.   การแสดงฟ้อนร าโบราณ 
ง.   การแสดงแสงสีเสียงในงานประจ าปี 
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ข้อที่ วัตถุประสงคเ์ชิง
พฤติกรรม 

แบบทดสอบ ผลการพิจารณา 
ความสอดคล้อง 

-1 0 +1 

9 ความจ า วรรณกรรมเร่ืองใดที่นิยมน ามาแสดงตบัเต่าในปัจจบุนั 
ก.   เร่ือง ทา้วสรุิวงศ ์
ข.   เร่ือง ลกูหมสูามตวั 
ค.   เร่ือง พระอภยัมณี 
ง.   เรื่อง มโนราห ์

   

10 ความจ า เครื่องดนตรีที่ใชใ้นการแสดงตบัเต่ามีอะไรบา้ง 
ก.   ซอป๊ีบ ระนาด 
ข.   ซอป๊ีบ กลองแอว 
ค.   ซอป๊ีบ กรบั 
ง.   ซอป๊ีบ ป่ี 

   

11 ความจ า การแสดงตบัเต่านิยมเล่นในเทศกาลใด 
ก.   งานศพ 
ข.   งานสงกรานต ์
ค.   งานมงคลสมรส 
ง.   งานท าบญุขึน้บา้นใหม่ 

   

12 ความจ า ภาษาพดูที่ใชใ้นการแสดงตบัเตา่คือภาษาอะไร 
ก.   ภาษาอีสาน 
ข.   ภาษาใต ้
ค.   ภาษาฟากท่า 
ง.   ภาษาเหนือ 

   

13 ความจ า ภมิูปัญญาชาวบา้นในอดีต มงกฎุหรือชฎาใชว้สัดอุะไรในการน ามา
ประดิษฐ ์
ก.   สงักะสี 
ข.   กระดาษแข็ง 
ค.   พลาสติกแข็ง 
ง.   ไม่มีขอ้ใดถกูตอ้ง 

   

14 วิเคราะห ์ กลองยาวนกขมิน้ แตกตา่งจากกลองยาวประยกุตอ์ย่างไร 
ก.   นกัแสดงหญิงลว้น สามารถฟ้อนร าและตีกลองไดท้กุคน 
ข.   นกัแสดงชายลว้น สามารถฟ้อนร าและตีกลองไดท้กุคน 
ค.   นกัแสดงทัง้ชายและหญิงสามารถฟ้อนร าและตีกลอง 
ไดท้กุคน 
ง.   ไม่มีขอ้ใดถกูตอ้ง 
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ข้อที ่ วัตถุประสงค์
เชิงพฤตกิรรม 

แบบทดสอบ ผลการพิจารณา 
ความสอดคล้อง 

-1 0 +1 

15 ความจ า เครื่องดนตรีที่ใชป้ระกอบการแสดงกลองยาวนกขมิน้มี
อะไรบา้ง 
ก.   กลองยาว ฉ่ิง ฉาบ กรปั ฆอ้ง และป่ีใน 
ข.   กลองยาว ฉ่ิง ฉาบ และป่ีใน 
ค.   กลองยาว ฉ่ิง และฉาบ 
ง.   กลองยาว และฆอ้ง 

   

16 ความจ า ขอ้ใดต่อไปนีไ้มใ่ช่รูปแบบการแสดงกลองยาวนกขมิน้ 
ก.   ร  าเดี่ยวหญิงผสมผสานฟ้อนภไูท 
ข.   ร  ากลองยาวสามคนสองขา 
ค.   ร  าฉาบลอ้กลอง 
ง.   ร  าฉยุฉายพราหมณ ์

   

17 วิเคราะห ์ ขอ้ใดต่อไปนีเ้ป็นเอกลกัษณก์ารแต่งกายของนกัแสดงใน
การแสดงร ากลองยาวนกขมิน้ 
ก.   สวมใส่ผา้พืน้เมืองสีเหลืองใหส้อดรบักบัชื่อวงวา่นก
ขมิน้ 
ข.   ผูห้ญิงสวมใส่เสือ้แขนกระบอก พาดดว้ยสไบสีด าผืน
เล็ก 
ค.   ถกูทัง้ขอ้ ก และ ข 
ง.   ไม่มีขอ้ใดถกูตอ้ง 

   

18 ความจ า ขอ้ใหต้่อไปนี ้เป็นการแสดงความสามารถพิเศษในการ
แสดงกลองยาวนกขมิน้ 
ก.   ร  ากลองยาวสามคนสองขา 
ข.   ร  าตวัอ่อน 
ค.   ร  าเดี่ยวชาย 
ง.   ร  าวงมาตรฐาน 
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ข้อที ่ วัตถุประสงค์
เชิงพฤตกิรรม 

แบบทดสอบ ผลการพิจารณา 
ความสอดคล้อง 

-1 0 +1 

19 ความจ า ขอ้ใดไมใ่ช่สถานท่ีท่องเที่ยว 3 อตัลกัษณท์างวฒันธรรมใน
จงัหวดัอตุรดติถ ์
ก.   ถนนสายวฒันธรรมลาวเวียง 
ข.   ลานวฒันธรรมวดัพระบรมธาตทุุ่งยัง้ 
ค.   พิพิธภณัฑล์บัแล 
ง.   อทุยานแห่งชาติศรีสชันาลยั * 

   

20 ความจ า ขอ้ใดต่อไปนี ้เป็นหตัถกรรมผา้ทอในจงัหวดัอตุรดิตถ ์
ก.   ผา้ซิ่นตีนจกไทยวนลบัแล 
ข.   ผา้ซิ่นมดัหมี่ฟากท่า 
ค.   ผา้หมกัโคลนโบราณ 
ง.   ถกูทัง้ขอ้ ก และ ข * 

   

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

………….………….………….………….………….………….………….………….………….…

……….………….………….………….………….………….………….………….………….……

…….………….………….… 

  

               ลงชื่อ ……………………………………… 

        (…………………………………………..) 

                         ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจยั 
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แบบส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อการเรียนโดยใช้ส่ือวีดิทัศนส่ื์อวีดิทัศน์
ออนไลนศ์ิลปะการแสดงพืน้เมือง เร่ือง ศิลปะการแสดง3 ชุมชนอัตลักษณท์างวัฒนธรรม 

จังหวัดอุตรดิตถ ์

 

ค าชีแ้จง  
1. แบบประเมินนีม้ีจดุมุ่งหมายเพื่อน าขอ้มลูไปสรุผลการวิจยัเท่านัน้ และจะไม่สง่ผลกระทบใดๆ
ต่อนกัเรียน 
2. ใหน้กัเรียนท าเครื่องหมาย √ ลงในช่องว่างตามระดบัค าแนนต่อไปนี ้
    ( 5 = มากท่ีสดุ ) ( 4 = มาก ) ( 3 = ปานกลาง ) ( 2 = เล็กนอ้ย ) ( 1 = นอ้ยที่สดุ ) 

รายการประเมิน ระดับความคดิเหน็ 

5 4 3 2 1 

1. ดา้นคณุภาพของสื่อวดีิทศัน ์

1.1 รูปแบบของสื่อวดิีทศันรู์ปแบบของสื่อวีดิทศันอ์อนไลนม์ีความ 
เหมาะสม สวยงาม และมคีวามนา่สนใจ 

     

1.2 คณุภาพเสยีงประกอบส่ือวีดทิศันอ์อนไลนม์ีความชดัเจน      

1.3 ขนาดและคณุภาพของสีตวัอกัษร      

1.4 ขนาดและคณุภาพของภาพนิ่ง/เคลื่อนไหว      

1.5 ขนาดและคณุภาพของงานกราฟิก      

1.6 รูปแบบการน าเสนอเขา้ใจงา่ย ไม่ซบัซอ้น      

1.7 รูปแบบการใชง้านเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น      

1.8 ภาพน่ิง/เคลื่อนไหวช่วยใหเ้กดิความเขา้ใจการแสดงพืน้เมืองมาก
ยิ่งขึน้ 

     

2. ดา้นเนือ้หาสาระของส่ือวีดิทศัน ์

2.1 โครงสรา้งของเนือ้หาดา้นศิลปะการแสดงพืน้เมืองในส่ือวีดิทศัน ์
ครอบคลมุวตัถปุระสงคข์องการเรียนรู ้

     

2.2 เรียงล าดบัการน าเสนอสอดคลอง้วตัถปุระสงคข์องการเรียนรู ้      

2.3 เนือ้หาเหมาะสมกบัการน าเสนอ      

2.4 ความยาวของเนือ้หาในแต่ละส่ือวีดิทศันม์คีวามเหมาะสม      
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2.5 ส่ือวีดิทศันส์ามารถน าไปใชเ้รียนรูไ้ดจ้รงิ      

2.6 ภาษาที่ใชม้ีความเหมาะสม      

2.7 การส่ือความหมายชดัเจนทัง้ภาพและขอ้ความ      

2.8 รูปแบบการเรียนออนไลนโ์ดยใชส่ื้อวีดิทศันก์ระตุน้ความสนใจใน
การเรียน 

     

3. ดา้นพฤตกิรรมของผูเ้รียน 

3.1 ขณะเรียนผูเ้รียนตัง้ใจเรียนอย่างเต็มที่      

3.2 ขณะเรียนผูเ้รียนรูส้กึสนกุสนาน เพลิดเพลินกบับทเรียนท่ีตนก าลงั
ศกึษา 

     

3.3 หลงัเรียนผูเ้รยีนไดม้ีการศกึษาคน้ควา้เพิ่มเติมความสนใจเก่ียวกบั
เรื่องศิลปะการแสดงที่เรียนไปแลว้ 

     

3.4 ผูเ้รียนตอ้งการเรียนวิชานีอ้กีในขัน้ท่ีสงูขึน้ไปในภาคการศกึษา
หนา้ 

     

3.5 ผูเ้รียนตอ้งการแนะน าใหเ้พื่อนและคนรูจ้กัเรยีนออนไลนผ่์านส่ือ 
วีดิทศันน์ี ้

     

 
ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
………….………….………….………….………….………….………….………….………….………….……
…….………….………….………….………….………….………….………….………….………….………….
………….………….………….………….………….………….………….………….…………. 
 
                  ลงชื่อ ……………………………………… ผูป้ระเมิน 
          (…………………………………………..) 
       วนัท่ี .………… เดือน ………………….. พ.ศ. ………….. 
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แบบประเมินความสอดคล้อง (IOC) ด้านแบบส ารวจความพึงพอใจของผู้เรียน 
 

เร่ือง การผลิตสื่อวีดิทศันอ์อนไลนศิ์ลปะการแสดงพืน้เมือง ส าหรบัการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21  
เรื่อง ศิลปะการแสดง3 ชมุชนอตัลกัษณท์างวฒันธรรม จงัหวดัอตุรดิตถ์ 
 
ค าชีแ้จง     กรุณาใสเ่ครื่องหมาย √ ลงในช่องความคิดเห็นของท่านผูเ้ชี่ยวชาญ ว่าค าถามมี
ความเหมาะสม น าไปใชเ้ป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอ้มลูในการวิจยัเพียงใด โดยพิจารณา
ใหค้ะแนน ดงันี ้
  +1 = แน่ใจว่าค าถามเหมาะสม 
   0 = ไม่แน่ใจว่าว่าค าถามเหมาะสมหรือไม่ 
  -1 = แน่ใจว่าค าถามไม่เหมาะสม 
 
 

ข้อที ่

 

ประเด็นการประเมิน 

ผลการพิจารณาความ

สอดคล้อง 

+1 0 -1 

1. ด้านคุณภาพของสื่อวดิทีัศน ์

1 รูปแบบของสื่อวิดีทศันรู์ปแบบของส่ือวีดิทศันอ์อนไลนม์ีความ 

เหมาะสม สวยงาม และมคีวามนา่สนใจ 

   

2 คณุภาพเสียงประกอบส่ือวดีิทศันอ์อนไลนม์ีความชดัเจน    

3 ขนาดและคณุภาพของสีตวัอกัษร    

4 ขนาดและคณุภาพของภาพน่ิง/เคลื่อนไหว    

5 ขนาดและคณุภาพของงานกราฟิก    

6 รูปแบบการน าเสนอเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น    

7 รูปแบบการใชง้านเขา้ใจงา่ย ไม่ซบัซอ้น    

8 ภาพน่ิง/เคลื่อนไหวชว่ยใหเ้กิดความเขา้ใจเรื่อง 

ศิลปะการแสดงพืน้เมืองมากยิง่ขึน้ 
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2. ด้านเนือ้หาสาระของสื่อวีดทิัศน ์

1 โครงสรา้งของเนือ้หาดา้นศิลปะการแสดงพืน้เมืองในส่ือวีดิ

ทศัน ์ครอบคลมุวตัถปุระสงคข์องการเรียนรู ้

   

2 เรียงล าดบัการน าเสนอสอดคลอ้งวตัถปุระสงคข์องการเรียนรู ้    

3 เนือ้หาเหมาะสมกบัการน าเสนอ    

4 ความยาวของเนือ้หาในแต่ละส่ือวีดิทศันม์คีวามเหมาะสม    

5 ส่ือวิดีทศันส์ามารถน าไปใชเ้รียนรูไ้ดจ้รงิ    

6 ภาษาที่ใชม้ีความเหมาะสม    

7 การส่ือความหมายชดัเจนทัง้ภาพและขอ้ความ    

8 รูปแบบการเรียนออนไลนโ์ดยใชส่ื้อวีดิทศันก์ระตุน้ความสนใจ

ในการเรียน 

   

3. ด้านพฤตกิรรมของผู้เรียน 

1 ขณะเรียนผูเ้รียนตัง้ใจเรียนอยา่งเต็มที่    

2 ขณะเรียนผูเ้รียนรูส้กึสนกุสนาน เพลิดเพลินกบับทเรียนที่ตน

ก าลงัศกึษา 

   

3 หลงัเรียนผูเ้รียนไดม้ีการศกึษาคน้ควา้เพิ่มเติมความสนใจ

เก่ียวกบัเรื่องศิลปะการแสดงที่เรยีนไปแลว้ 

   

4 ผูเ้รียนตอ้งการเรยีนวชิานีอ้ีกในขัน้ท่ีสงูขึน้ไปในภาคการศกึษา

หนา้ 

   

5 ผูเ้รียนตอ้งการแนะน าใหเ้พื่อนและคนรูจ้กัเรียนออนไลนผ่์าน

ส่ือวิดีทศันน์ี ้

   

 

               ลงชื่อ …………………………………… 

                         ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจยั 
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ภาคผนวก ค 

- ผลการประเมินความสอดคลอ้งระหว่างจดุประสงคก์บัแผนการผลิตสื่อ 
- ผลการประเมินคณุภาพสื่อวีดิทศัน ์

- ผลการวิเคราะหค่์าความยากง่าย (P) และอ านาจจ าแนก (B) ของแบบทดสอบ 
- ผลการประเมินความสอดคลอ้งระหว่างจดุประสงคก์บัแบบทดสอบ 
- ผลการประเมินความสอดคลอ้งแบบส ารวจความพงึพอใจของนกัเรียน 

- ผลการวิเคราะหข์อ้มลูค่าประสิทธิภาพของสื่อวีดิทศัน ์
- ผลการวิเคราะหค่์าดชันีประสิทธิผลของสื่อวีดิทศัน ์
- ผลการวิเคราะหผ์ลส ารวจความพงึพอใจของนกัเรียน 
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ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างจุดประสงคก์ับแผนการผลิตส่ือวีดิทัศน ์

 

 
 

ข้อที ่

 
 

ประเด็นการประเมิน 

ความคดิเหน็ของ      
ผู้เชี่ยวชาญ 

 
 

IOC 

 
แปลผล 

คนที ่
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

1 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันต์รงต่อวตัถปุระสงค ์ +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
2 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันเ์หมาะสมกบักลุ่ม

ตวัอยา่ง 
+1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

3 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันม์ีระยะเวลาการผลิตที่
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

4 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันส์อดคลอ้งกบัการ
ส่งเสรมิความตระหนกัรูใ้นอตัลกัษณท์าง
วฒันธรรมในชมุชน 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

5 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันม์ีการล าดบัภาพ และ
เรื่องราวใหเ้ขา้ใจง่าย 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

6 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันม์ีเนือ้หาสาระเหมาะสม
กบักลุ่มตวัอย่าง 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

7 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันใ์ชค้  าถามในการ
สมัภาษณไ์ดเ้หมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

8 แผนการผลิตสื่อวีดิทศันส์อดแบบทดสอบ หรือ
กิจกรรมไดเ้หมาะสมสอดคลอ้งวตัถปุระสงค ์

+1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

 เฉล่ีย 1.00 สอดคลอ้ง 
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ผลการประเมินคุณภาพส่ือวีดิทัศน ์ด้านเนือ้หา 

 

 
รายการประเมิน 

ความคดิเหน็ของ         
ผู้เชี่ยวชาญ 

 

𝒙̅ 

 
S.D. 

 
แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1. ด้านเนือ้หาการด าเนินเร่ือง 
1.1 เนือ้หามีความสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงค ์
1.2 เนือ้หามีความถกูตอ้ง 
1.3 การอธิบายเนือ้หาชดัเจน ไม่ซบัซอ้น 
1.4 ล าดบัการน าเสนอเนือ้หาเหมาะสม 
1.5 การสรุปเนือ้หามีความเหมาะสม 

เฉล่ีย 

 
5 
4 
5 
5 
5 

 
5 
5 
5 
5 
4 

 
5 
5 
4 
5 
5 

 
5.00 
5.00 
4.67 
5.00 
4.67 
4.80 

 
0.00 
0.00 
0.58 
0.00 
0.58 
0.42 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

2. ด้านเนือ้หาของภาพเคลือ่นไหวและ 
เสียงบรรยาย 
2.1 ความถกูตอ้งของภาพ และภาพ 
เคลื่อนไหว 
2.4 ความถกูตอ้งของเสียงบรรยาย 

เฉล่ีย 

 
 

5 
 

5 

 
 
5 
 
5 

 
 

5 
 

4 

 
 

5.00 
 

4.67 
4.67 

 
 

0.00 
 

0.58 
0.57 

 
 

ดีมาก 
 

ดีมาก 
ดีมาก 
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ผลการประเมินคุณภาพส่ือวีดิทัศน ์ด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

 
รายการประเมิน 

ความคดิเหน็ของ      
ผู้เชี่ยวชาญ 

 

𝒙̅ 

 
S.D. 

 
แปลผล 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1. คุณภาพด้านภาพประกอบ (Image) 
1.1 ขนาดของรูปภาพมคีวามเหมาะสม 
1.2 ความชดัเจนของรูปภาพท่ีใชใ้นการ
น าเสนอ 
1.3 ความนา่สนใจของรูปภาพท่ีใชป้ระกอบ 
1.4 การจดัต าแหน่งความสมดลุของภาพกบั 
จอภาพ 
1.5 รูปภาพสอดคลอ้งกบัเนือ้หา 

เฉลี่ย 

 
5 
5 
 
5 
5 
 
5 

 
5 
5 
 
4 
4 
 
5 

 
5 
4 
 

5 
4 
 

5 

 
5.00 
4.67 

 
4.67 
4.33 

 
5.00 
4.70 

 
0.00 
0.58 

 
0.58 
0.58 

 
0.00 
0.48 

 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดี 
 

ดีมาก 
ดีมาก 

2. คุณภาพด้านภาพเคลื่อนไหว (Video) 
2.1 ขนาดของภาพเคลื่อนไหวมคีวาม
เหมาะสม 
2.2 ความชดัเจนของภาพเคล่ือนไหว 
2.3 การส่ือความหมายชดัเจนและสอดคลอ้ง
กบั 
เนือ้หา 
2.4 ความต่อเนื่องของภาพเคลื่อนไหว 
2.5 การปรบัขนาดซมูเขา้-ออกของภาพ 
เคลื่อนไหวมีความเหมาะสม 

เฉลี่ย 

 
5 
 
5 
4 
 
 
5 
5 
 

 
5 
 
5 
5 
 
 
4 
5 
 

 
5 
 

4 
5 
 
 

5 
5 
 

 
5.00 

 
4.67 
4.67 

 
 

4.67 
5.00 

 
4.80 

 
0.00 

 
0.58 
0.58 

 
 

0.58 
0.00 

 
0.42 

 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
 

ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

3. คุณภาพด้านตัวอักษร (Text) 
3.1 ขนาดของตวัอกัษรมีความเหมาะสม 
3.2 รูปแบบของตวัอกัษรมีความสวยงาม
ชดัเจนและอ่านง่าย 
3.3 สีของตวัอกัษรมีความเหมาะสม 
3.4 การจดัวางต าแหน่งตวัอกัษรที่ใชเ้หมาะสม 
3.5 ความถกูตอ้งของขอ้ความตามหลกัภาษา 

เฉลี่ย 

 
4 
5 
 
5 
5 
5 
 

 
5 
5 
 
5 
5 
4 

 
5 
5 
 

5 
4 
5 

 
4.67 
5.00 

 
5.00 
4.67 
4.67 
4.80 

 
0.58 
0.00 

 
0.00 
0.58 
0.58 
0.42 

 
ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 
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4. คุณภาพด้านเสียงบรรยาย และเสียง 
ประกอบ (Audio&Sound) 
4.1 เสียงบรรยายมีความชดัเจน สอดคลอ้งกบั 
ภาพการน าเสนอ 
4.2 จงัหวะ และน า้เสียงการบรรยายสรา้ง
ความ 
น่าสนใจในการน าเสนอ 
4.3 ระดบัความดงัของเสียงบรรยายที่ใชใ้นการ 
อธิบายเนือ้หามคีวามเหมาะสม 
4.4 ระดบัความดงัของเสียงประกอบเหมาะสม 
4.5 เสียงประกอบสรา้งความนา่สนใจในการ
น าเสนอ 

เฉลี่ย 

 
 
5 
 
5 
 
 
4 
 
5 
5 
 
 

 
 
5 
 
4 
 
 
5 
 
5 
5 

 
 

5 
 

4 
 
 

5 
 

5 
5 

 
 

5.00 
 

4.33 
 
 

4.67 
 

5.00 
5.00 

 
4.80 

 
 

0.00 
 

0.58 
 
 

0.58 
 

0.00 
0.00 

 
0.42 

 
 

ดีมาก 
 
ดี 
 
 

ดีมาก 
 

ดีมาก 
ดีมาก 

 
ดีมาก 

5. คุณภาพด้านเทคนิคการน าเสนอ 
(Presentation) 
5.1 การเขา้สู่เนือ้หามคีวามน่าสนใจ 
5.2 การตดัต่อด าเนินเรื่องมีความเหมาะสม 
5.3 ระยะเวลาในการน าเสนอในแต่ละหวัขอ้มี 
ความเหมาะสม 
5.4 การใชเ้ทคนิคพเิศษสรา้งความน่าสนใจใน 
การน าเสนอ 
5.5 ภาพรวมการน าเสนอมีความน่าสนใจ 

เฉลี่ย 

 
 
5 
4 
5 
 
5 
 
5 

 
 
5 
5 
5 
 
5 
 
4 

 
 

5 
4 
4 
 

5 
 

5 
 

 
 

5.00 
4.67 
4.67 

 
5.00 

 
4.67 
4.33 

 
 

0.00 
0.58 
0.58 

 
0.00 

 
0.58 
0.57 

 
 

ดีมาก 
ดี 

ดีมาก 
 

ดีมาก 
 

ดีมาก 
ดีมาก 
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ผลการวิเคราะหค์่าความยากง่าย และอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ 

 
ค่าความยากง่าย (P) และอ านาจจ าแนก (B) ของแบบทดสอบ 

ข้อที ่ ค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (D) 

1 0.65 0.58 

2 0.50 0.41 

3 0.50 0.50 

4 0.45 0.50 

5 0.50 0.50 

6 0.55 0.50 

7 0.65 0.58 

8 0.50 0.41 

9 0.45 0.50 

10 0.45 0.58 

11 0.50 0.50 

12 0.60 0.66 

13 0.55 0.41 

14 0.50 0.75 

15 0.65 0.75 

16 0.60 0.66 

17 0.70 0.50 

18 0.45 0.50 

19 0.60 0.50 

20 0.65 0.58 
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ค่าน ้าหนักจ านวนข้อสอบในแบบทดสอบ 
 

 
หัวข้อ 

 

 
เร่ือง 

น ้าหนัก 
จ านวน
ข้อสอบ 

จ านวน
ข้อสอบที่
สร้างขึน้ 

1. อตัลกัษณ์
ทางวฒันธรรม
จงัหวดัอตุรดิตถ ์

1. อิทธิพลของพืน้ที่ที่มีผลต่อศิลปะการแสดงในแต่ละ
วฒันธรรมของจงัหวดัอตุรดิตถ ์

2 4 

2. แหลง่เรียนรูศิ้ลปวฒันธรรม 3 5 

2. วฒันธรรม
ลา้นนาการ
แสดงซอล่อง
น่าน 

1. ประวติัความเป็นมาและความส าคญัของ การแสดง  
 
 
5 

 
 
 

7 

2. รูปแบบการแสดง 

3. เครื่องแต่งกาย และอปุกรณก์ารแสดง 

4. การสืบทอด และเผยแพร่การแสดง 

3. วฒันธรรม
ลา้นชา้งการ
แสดงตบัเต่า 

1. ประวติัความเป็นมาและความส าคญัของ การแสดง  
 
 
5 

 
 
 

7 

2. รูปแบบการแสดง 

3. เครื่องแต่งกาย และอปุกรณก์ารแสดง 

4. การสืบทอด และเผยแพร่การแสดง 

4. วฒันธรรม
ไทยกลางการ
แสดงร  ากลอง
ยาวนกขมิน้ 

1. ประวติัความเป็นมาและความส าคญัของการแสดง  
 
 
5 

 
 
 

7 

2. รูปแบบการแสดง 

3. เครื่องแต่งกาย และอปุกรณก์ารแสดง 

4. การสืบทอด และเผยแพร่การแสดง 

รวม 20 30 

 

 

 

 



  120 

ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างจุดประสงคก์ับแบบทดสอบ 

 

ข้อที ่ คะแนนความเหน็ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

2 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

3 0 +1 +1 0.85 สอดคลอ้ง 

4 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

5 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

6 +1 0 +1 0.85 สอดคลอ้ง 

7 +1 +1 +1 0.85 สอดคลอ้ง 

8 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

9 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

10 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

11 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

12 0 +1 +1 0.85 สอดคลอ้ง 

13 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

14 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

15 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

16 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

17 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

18 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

19 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

20 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
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ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) แบบส ารวจความพึงพอใจ 

 
ข้อที่ 

 
ประเด็นการประเมิน 

ผลการพิจารณา
ความสอดคล้อง 

 

𝒙̅ 

 
S.D. 

 
แปลผล 

คนที ่
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

ด้านคุณภาพของส่ือวีดิทัศน ์

1 รูปแบบของสื่อวิดีทศันรู์ปแบบของสื่อวดีิทศันอ์อนไลนมี์
ความเหมาะสม สวยงาม และมีความน่าสนใจ 

+1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 

2 คณุภาพเสียงประกอบสื่อวดีิทศันอ์อนไลนมี์ความ
ชดัเจน 

+1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 

3 ขนาดและคณุภาพของสีตวัอกัษร +1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 
4 ขนาดและคณุภาพของภาพนิ่ง/เคลื่อนไหว +1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 
5 ขนาดและคณุภาพของงานกราฟิก +1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 
6 รูปแบบการน าเสนอเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น +1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 
7 รูปแบบการใชง้านเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น +1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 
8 ภาพนิ่ง/เคลื่อนไหวช่วยใหเ้กิดความเขา้ใจเรื่อง 

ศิลปะการแสดงพืน้เมือง มากยิ่งขึน้ 

+1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 

ด้านเนือ้หาสาระของส่ือวีดิทัศน ์
1 โครงสรา้งของเนือ้หาดา้นศิลปะการแสดงพืน้เมืองในสื่อ

วีดิทศัน ์ครอบคลมุวตัถปุระสงคข์องการเรียนรู ้
+1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 

2 เรียงล าดบัการน าเสนอสอดคลวตัถปุระสงคก์ารเรียนรู ้ +1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 
3 เนือ้หาเหมาะสมกบัการน าเสนอ +1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 
4 ความยาวของเนือ้หาในแต่ละสื่อวีดิทศันเ์หมาะสม +1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 
5 สื่อวีดิทศันส์ามารถน าไปใชเ้รียนรูไ้ดจ้ริง +1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 
6 ภาษาที่ใชมี้ความเหมาะสม +1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 
7 การสื่อความหมายชดัเจนทัง้ภาพและขอ้ความ +1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 
8 รูปแบบการเรียนออนไลนโ์ดยใชส้ื่อวีดทิศันก์ระตุน้ความ

สนใจในการเรียน 

+1 0 +1 0.67 0.57 สอดคลอ้ง 

ด้านพฤติกรรมของผู้เรียน 
1 ขณะเรียนผูเ้รียนตัง้ใจเรียนอย่างเต็มที่ +1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 
2 ขณะเรียนผูเ้รียนรูส้กึสนกุสนาน เพลิดเพลินกบับทเรียน

ที่ตนก าลงัศกึษา 
+1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 

3 หลงัเรียนผูเ้รียนไดมี้การศกึษาคน้ควา้เพิ่มเติมความ
สนใจเกี่ยวกบัเร่ืองศิลปะการแสดงที่เรียนไปแลว้ 

+1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 

4 ผูเ้รียนตอ้งการเรียนวิชานีอี้กในขัน้ที่สงูขึน้ไปในภาค
การศกึษาหนา้ 

+1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 

5 ผูเ้รียนตอ้งการแนะน าใหเ้พ่ือนและคนรูจ้กัเรียนออนไลน์
ผ่านสื่อวดีิทศันน์ี ้

+1 +1 +1 1 1.00 สอดคลอ้ง 
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ผลการวิเคราะหข์้อมูลค่าประสิทธิภาพของส่ือวีดิทัศนต์ามเกณฑ ์80/80 
โรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี จงัหวดัอตุรดิตถ ์จ านวน 10 คน 

 

กลุ่ม
ตัวอย่าง 
คนที ่

คะแนนสอบ
ก่อนเรียน 

แบบทดสอบระหว่างเรียน คะแนนสอบ
หลังเรียน คร้ังที ่1 คร้ังที ่2 คร้ังที ่3 คะแนนรวม 

20 คะแนน 10 คะแนน 10 คะแนน 10 คะแนน 30 คะแนน 20 คะแนน 

1 14 8 8 8 24 20 

2 13 8 8 10 26 18 

3 8 8 10 8 26 19 

4 9 8 8 8 24 16 

5 10 8 6 10 24 17 

6 13 8 8 10 26 16 

7 6 6 8 10 24 18 

8 13 8 8 10 26 17 

9 7 8 10 8 26 18 

10 10 8 8 10 26 16 

คะแนน
รวม 

103 78 82 92 252 175 

คะแนนเฉลี่ย 84.0 (E1) 87.5 (E2) 
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ผลการวิเคราะหข์้อมูลค่าประสิทธิภาพของส่ือวีดิทัศนต์ามเกณฑ ์80/80 
โรงเรียนบดินทรเดชา กรุงเทพมหานคร จ านวน 10 คน 

 

กลุ่ม
ตัวอย่าง 
คนที ่

คะแนนสอบ
ก่อนเรียน 

แบบทดสอบระหว่างเรียน คะแนนสอบ
หลังเรียน คร้ังที ่1 คร้ังที ่2 คร้ังที ่3 คะแนนรวม 

20 คะแนน 10 คะแนน 10 คะแนน 10 คะแนน 30 คะแนน 20 คะแนน 

1 10 8 10 10 28 16 

2 12 8 8 8 24 19 

3 12 8 10 10 28 17 

4 13 6 8 8 22 16 

5 10 8 8 10 26 17 

6 9 10 8 10 28 18 

7 10 8 8 8 24 16 

8 13 10 8 8 26 16 

9 10 10 8 10 28 18 

10 13 6 8 10 24 17 

คะแนน
รวม 

112 82 84 92 258 170 

คะแนนเฉลี่ย 86.0 (E1) 85.0 (E2) 
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ผลการวิเคราะหข์้อมูลค่าดัชนีประสิทธิผลของส่ือวีดิทัศน ์(E.I.) 
โรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี จงัหวดัอตุรดิตถ ์จ านวน 10 คน 

 

 
คนที่ 

คะแนนก่อนเรียน 
(Pre-test) 

คะแนนหลังเรียน 
(Post-test) 

คะแนน คะแนนเฉล่ีย คะแนน คะแนนเฉล่ีย 

1 14 70.0 20 100.0 

2 13 65.0 18 90.0 

3 8 40.0 19 95.0 

4 9 45.0 16 80.0 

5 10 50.0 17 85.0 

6 13 65.0 16 80.0 

7 6 30.0 18 90.0 

8 13 65.0 17 85.0 

9 7 35.0 18 90.0 

10 10 50.0 16 80.0 

 

คะแนนการทดสอบ n คะแนนเต็ม ผลรวมของ
คะแนน 

E.I. 

คะแนนทดสอบก่อนเรียน 10 200 103 0.742 

คะแนนทดสอบหลงัเรียน 10 200 175 
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ผลการวิเคราะหข์้อมูลค่าดัชนีประสิทธิผลของส่ือวีดิทัศน ์(E.I.) 
โรงเรียนบดินทรเดชา กรุงเทพมหานคร จ านวน 10 คน 

 

 
คนที่ 

คะแนนก่อนเรียน 
(Pre-test) 

คะแนนหลังเรียน 
(Post-test) 

คะแนน คะแนนเฉล่ีย คะแนน คะแนนเฉล่ีย 

1 10 50.0 16 80.0 

2 12 60.0 19 85.0 

3 12 60.0 17 85.0 

4 13 65.0 16 80.0 

5 10 50.0 17 85.0 

6 9 45.0 18 90.0 

7 10 50.0 16 80.0 

8 13 65.0 16 80.0 

9 10 50.0 18 90.0 

10 13 65.0 17 85.0 

 

คะแนนการทดสอบ n คะแนนเต็ม ผลรวมของ
คะแนน 

E.I. 

คะแนนทดสอบก่อนเรียน 10 200 112 0.659 

คะแนนทดสอบหลงัเรียน 10 200 170 
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ผลการวิเคราะหข้์อมูลแบบส ารวจความพึงพอใจของนักเรียน 
โรงเรียนอตุรดิตถด์รุณี จงัหวดัอตุรดิตถ ์จ านวน 10 คน 

รายการประเมิน กลุ่มตัวอย่างคนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1. ดา้นคณุภาพของสื่อวีดิทศัน ์  

1.1 รูปแบบของสื่อวิดีทศันรู์ปแบบของสื่อวีดิทศันอ์อนไลนม์ีความ
เหมาะสม สวยงาม และมีความน่าสนใจ 

5 5 5 4 5 5 4 5 4 4 

1.2 คุณภาพเสียงประกอบสื่อวีดิทศันอ์อนไลนม์ีความชดัเจน 5 4 4 5 5 5 5 4 5 5 

1.3 ขนาดและคณุภาพของสีตวัอกัษร 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 

1.4 ขนาดและคณุภาพของภาพนิ่ง/เคลื่อนไหว 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 

1.5 ขนาดและคณุภาพของงานกราฟิก 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 

1.6 รูปแบบการน าเสนอเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น 5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 

1.7 รูปแบบการใชง้านเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น 5 3 4 5 5 5 5 5 5 4 

1.8 ภาพนิ่ง/เคลื่อนไหวช่วยใหเ้กิดความเขา้ใจเรื่อง ศิลปะการแสดง
พืน้เมือง มากย่ิงขึน้ 

5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 

2. ดา้นเนือ้หาสาระของสื่อวดีิทศัน ์  

2.1 โครงสรา้งของเนือ้หาดา้นศิลปะการแสดงพืน้เมืองในสื่อวิดีทศัน ์
ครอบคลมุวตัถปุระสงคข์องการเรียนรู ้

5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 

2.2 เรียงล าดบัการน าเสนอสอดคลอง้วตัถปุระสงคข์องการเรียนรู ้ 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 

2.3 เนือ้หาเหมาะสมกบัการน าเสนอ 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 

2.4 ความยาวของเนือ้หาในแต่ละสื่อวีดิทศันม์คีวามเหมาะสม 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 

2.5 สื่อวิดีทศันส์ามารถน าไปใชเ้รียนรูไ้ดจ้ริง 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 

2.6 ภาษาที่ใชม้ีความเหมาะสม 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 

2.7 การสื่อความหมายชดัเจนทัง้ภาพและขอ้ความ 5 4 4 5 4 5 5 5 5 5 

2.8 รูปแบบการเรียนออนไลนโ์ดยใชส้ื่อวีดทิศันก์ระตุน้ความสนใจ 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

3. ดา้นพฤติกรรมของผูเ้รียน  

3.1 ขณะเรียนผูเ้รียนตัง้ใจเรียนอย่างเต็มที่ 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 

3.2 ขณะเรียนผูเ้รียนรูส้กึสนกุสนาน เพลิดเพลินกบับทเรียนที่ตนก าลงั
ศึกษา 

5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 

3.3 หลงัเรียนผูเ้รียนไดม้ีการศึกษาคน้ควา้เพ่ิมเติมความสนใจเกี่ยวกบั
เรื่องศิลปะการแสดงที่เรียนไปแลว้ 

5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 

3.4 ผูเ้รียนตอ้งการเรียนวิชานีอ้ีกในขัน้ที่สงูขึน้ไปในภาคการศึกษาหนา้ 5 4 5 4 5 4 4 5 5 5 

3.5 ผูเ้รียนตอ้งการแนะน าใหเ้พื่อนและคนรูจ้กัเรียนออนไลนผ์่านสื่อวดีิ
ทศันน์ี ้

5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 



  127 

 
ผลการวิเคราะหข้์อมูลแบบส ารวจความพึงพอใจของนักเรียน 

โรงเรียนบดินทรเดชา กรุงเทพมหานคร จ านวน 10 คน 

รายการประเมิน กลุ่มตัวอย่างคนท่ี 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1. ดา้นคณุภาพของสื่อวิดีทศัน ์  

1.1 รูปแบบของสื่อวิดีทศันรู์ปแบบของสื่อวีดิทศันอ์อนไลนม์ีความ
เหมาะสม สวยงาม และมีความน่าสนใจ 

4 5 5 5 4 4 5 5 4 4 

1.2 คุณภาพเสียงประกอบสื่อวีดิทศันอ์อนไลนม์ีความชดัเจน 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 

1.3 ขนาดและคณุภาพของสีตวัอกัษร 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 

1.4 ขนาดและคณุภาพของภาพนิ่ง/เคลื่อนไหว 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 

1.5 ขนาดและคณุภาพของงานกราฟิก 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 

1.6 รูปแบบการน าเสนอเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

1.7 รูปแบบการใชง้านเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 

1.8 ภาพนิ่ง/เคลื่อนไหวช่วยใหเ้กิดความเขา้ใจเรื่อง ศิลปะการแสดง
พืน้เมือง มากย่ิงขึน้ 

4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 

2. ดา้นเนือ้หาสาระของสื่อวดีิทศัน ์  

2.1 โครงสรา้งของเนือ้หาดา้นศิลปะการแสดงพืน้เมืองในสื่อวีดิทศัน ์
ครอบคลมุวตัถปุระสงคข์องการเรียนรู ้

5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 

2.2 เรียงล  าดบัการน าเสนอสอดคลอา้งวตัถปุระสงคข์องการเรียนรู ้ 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

2.3 เนือ้หาเหมาะสมกบัการน าเสนอ 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 

2.4 ความยาวของเนือ้หาในแต่ละสื่อวีดิทศันม์คีวามเหมาะสม 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 

2.5 สื่อวีดิทศันส์ามารถน าไปใชเ้รียนรูไ้ดจ้ริง 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

2.6 ภาษาที่ใชม้ีความเหมาะสม 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

2.7 การสื่อความหมายชดัเจนทัง้ภาพและขอ้ความ 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 

2.8 รูปแบบการเรียนออนไลนโ์ดยใชส้ื่อวีดทิศันก์ระตุน้ความสนใจ 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

3. ดา้นพฤติกรรมของผูเ้รียน  

3.1 ขณะเรียนผูเ้รียนตัง้ใจเรียนอย่างเต็มที่ 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

3.2 ขณะเรียนผูเ้รียนรูส้กึสนกุสนาน เพลิดเพลินกบับทเรียนที่ตนก าลงั
ศึกษา 

5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 

3.3 หลงัเรียนผูเ้รียนไดม้ีการศึกษาคน้ควา้เพ่ิมเติมความสนใจเกี่ยวกบั
เรื่องศิลปะการแสดงที่เรียนไปแลว้ 

5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 

3.4 ผูเ้รียนตอ้งการเรียนวิชานีอ้ีกในขัน้ที่สงูขึน้ไปในภาคการศึกษาหนา้ 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 

3.5 ผูเ้รียนตอ้งการแนะน าใหเ้พื่อนและคนรูจ้กัเรียนออนไลนผ์่านสื่อวดีิ
ทศันน์ี ้

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
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ภาคผนวก จ 

- ภาพการเก็บรวบรวมขอ้มลูการวิจยั 
- ภาพกิจกรรมการเรียนการสอน 
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ภาพการเกบ็รวบรวมข้อมูลการวิจยั 
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ภาพกิจกรรมการเรียนการสอน 

 

 



 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล วาณิสรา เพิ่มอดุมทรพัย ์  
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