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การวิจัยนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อ  (1) ศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาตอนปลาย  (2) เพื่อพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะท่ีเสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์
ส  าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายและ  (3) เพื่อศึกษาประสิทธิผลของหลักสูตรฐานสมรรถนะท่ีเสริมสรา้ง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  โดยใชวิ้ธีวิจัยและพัฒนาในการ
ด าเนินงานวิจัยนี ้ซึ่งผลการวิจัยพบว่า (1) สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลายมีทั้งหมด  3 องค์ประกอบ  7 พฤติกรรมบ่งชี ้ดังนี ้ องค์ประกอบท่ี 1  การแสวงหาข้อสรุปของปัญหาท่ีแท้จริง 
ประกอบด้วย 3 พฤติกรรมบ่งชี ้ 1.ใช้เทคโนโลยีในการรวบรวมข้อมูล   2.วิเคราะห์ปัญหาเพื่อตัดสินใจระบุปัญหา 3.
วิเคราะห์สาเหตุของปัญหาเพื่อระบุสาเหตุของปัญหา  องค์ประกอบท่ี 2  การสรา้งแบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ประกอบดว้ย 2 พฤติกรรมบ่งชีด้งันี ้1.วิเคราะหเ์พื่อคน้หาวิธีแกปั้ญหาท่ีเหมาะสม 2.ออกแบบวิธีแกปั้ญหาท่ี
แปลกใหม่ องคป์ระกอบท่ี 3 การแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบประกอบดว้ย 2 พฤติกรรมบ่งชีด้งันี ้1.วางแผนแกปั้ญหาตาม
แบบจ าลองวิธีการแกปั้ญหาท่ีสรา้งขึน้ 2.ประเมินเพื่อพัฒนาแบบจ าลองวิธีการแกปั้ญหา (2) หลักสูตรฐานสมรรถนะท่ี
เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายใชเ้วลาในการจัดการสอน
จ านวน 4 หน่วยกิจกรรมใช้เวลา10 สัปดาห์ จ านวน20 วัน วันละ 1 ชั่วโมง รวมเป็น20 ชั่วโมง มีกระบวนการเรียนรู  ้3 
ขัน้ตอนคือ ขัน้ตอนท่ี 1 ท าความเขา้ใจในปัญหา ขัน้ตอนท่ี 2 สรา้งสรรคแ์นวคิด ขัน้ตอนท่ี 3 สรา้งค าตอบท่ีน่าเชื่อถือ ซึ่ง
พฒันาจากทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเองผ่านรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐานและการเรียนรูแ้บบรว่มมือ  อีก
ทั้งยังใชแ้นวคิดเชิงค านวนมาร่วมแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ให้กิจกรรมมีความเหมาะสมกับ Generation Alpha  (3) 
ประสิทธิผลของหลกัสูตรฐานสมรรถนะท่ีเสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนใชป้ระถมศึกา
ตอนปลาย พบว่าสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนเมื่อสิน้สดุการเรียนรูต้ามหลกัสูตรสงูกว่าก่อนการ
เรียนรูต้ามหลกัสตูร อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติและนักเรียนท่ีผ่านการเรียนรูต้ามหลกัสตูรมีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคอ์ยู่ในระดบัสงูมากกว่ารอ้ยละ 80 
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This research aims to (1) investigate the creative problem-solving competence of upper 

primary school students, (2) develop a competency-based curriculum to enhance creative problem-solving 
skills for upper primary students, and (3) evaluate the effectiveness of the competency-based curriculum in 
improving creative problem-solving skills for these students. The study employs a research and development 
methodology. The findings reveal that (1) the creative problem-solving competence of upper primary 
students consists of three components and seven indicators: Component 1 - Identifying the true nature of the 
problem, which includes three indicators: 1) using technology to gather data, 2) analyzing problems to 
identify the issue, and 3) analyzing the causes of the problem. Component 2 - Creating a creative problem-
solving model, with two indicators: 1) analyzing to find appropriate solutions and 2) designing innovative 
solutions. Component 3 - Systematic problem-solving, with two indicators: 1) planning the solution based on 
the model, and 2) evaluating the model for further development. (2) The competency-based curriculum 
designed to enhance creative problem-solving skills consists of four activity units, lasting 10 weeks, with 20 
days of instruction, each lasting 1 hour, for a total of 20 hours. The curriculum incorporates three learning 
stages: Step 1 - Understanding the problem, Step 2 - Generating creative ideas, and Step 3 - Creating 
credible solutions. This curriculum was developed based on self-directed learning theory, problem-based 
learning, and cooperative learning, and incorporates computational thinking to support creative problem-
solving, ensuring the activities are suitable for Generation Alpha. (3) The effectiveness of the competency-
based curriculum shows a statistically significant improvement in students' creative problem-solving 
competence after completing the course, with over 80% of students demonstrating a high level of 
competence in creative problem-solving. 
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ซึ่งใหค้ าแนะน าและช่วยเหลือตรวจและใหข้อ้เสนอแนะในการปรบัแกดุ้ษฎีนิพนธต์ลอดการเรียนรูใ้นการ
ท างานวิจัยนีข้องผู้วิจัยจนมีคุณภาพ  ผู้วิจัยรูส้ึกซาบซึง้ในความเมตตาและขอกราบขอบพระคุณท่าน
อาจารยท์ัง้ 2 ท่านเป็นอย่างสงู 

ขอกราบขอบพระคุณผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. มาเรียม นิลพนัธุ ์ประธานสอบดษุฎีนิพนธ์ ผูช้่วย
ศาสตราจารย์ ดร. ขนิษฐา สาลีหมัด และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. จิตรา ดุษฎีเมธา กรรมการสอบดุษฎี
นิพนธ ์ที่ช่วยเหลือและใหค้ าแนะน าจนดษุฎีนิพนธข์องขา้พเจา้มีคณุภาพ ขอบพระคณุผูช้่วยศาสตราจารย ์
ดร. วัยวุฑฒ  ์อยู่ในศีล ที่คอยอบรมตักเตือนและขัดเกลาใหผู้วิ้จัยมีความเป็นนักวิจัยไดเ้ต็มศักยภาพของ
ตนเอง 

ขอบพระคุณผู้ทรงคุณวุฒิ   ผู้เชี่ยวชาญและนักเรียนทุกท่านที่ เสียสละเวลาอันมีค่าเข้าร่วม
กิจกรรมของงานวิจยันีใ้นทกุๆขัน้ตอนเพื่อใหง้านวิจยันีด้  าเนินกิจกรรมดว้ยคณุภาพและส าเรจ็ไปดว้ยดี 

ขอขอบพระคณุโรงเรียนสาธิต มศว ประสานมิตร(ฝ่ายประถม) ท่านผูอ้  านวยการโรงเรียน ผูช้่วย
ศาสตราจารย ์ดร. นพดล กองศิลป์และเพื่อนพี่นอ้งครูในโรงเรียน ที่สนบัสนุนและใหค้วามช่วยเหลือในการ
พฒันาตนเองของผูวิ้จยัในครัง้นี ้

ขอบคุณพี่นอ้งนิสิตปริญญาและพัฒนาหลกัสูตรรุ่นที่  28  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ที่ให้
ความช่วยเหลือและเอกสาขาการวิจัยเป็นก าลงัในผู้วิจัยตั้งแต่เริ่มเรียนจนจบการศึกษาในครัง้นีข้อมอบ
ความส าเร็จใหก้ับเพื่อนๆทุกคนโดยเฉพาะนายปัญจพฒัน  ์พฒันญ์านนท ์เพื่อรว่มรุ่นที่มีความตัง้ใจเรียนให้
ส  าเรจ็แต่นอ้งไดจ้ากไปก่อนถึงเปา้หมายนี ้

สุดท้ายขอขอบพระคุณครอบครัวของผู้วิจัย  พ่อแม่ น้อง ป้า ภรรยา  ลูกๆ และญาติทุกคนที่
ช่วยเหลือในกิจกรรมอื่นๆ เสียสละเวลา เสียสละความสุขส่วนตัวเพื่อใหผู้วิ้จัยไดศ้ึกษาไดอ้ย่างเต็มที่จน
ประสบความส าเรจ็การศกึษาตามที่ผูวิ้จยัตัง้ใจไว ้
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บทที ่1  
บทน า 

ภูมิหลัง 
การศึกษาเป็นเครื่องมือที่ช่วยพัฒนามนุษยใ์หเ้ป็นคนที่มีความรู ้ความสามารถและมี

คุณธรรมน าไปสู่การใชค้วามรู ้ความสามารถไปในทางที่สรา้งสรรคใ์หเ้กิดประโยชนแ์ก่ส่วนรวม 
กระบวนการศึกษาช่วยขดัเกลาคนใหม้ีจิตส านึกและคณุธรรม เป็นผูท้ี่มีจิตใจและปัญญาที่งอกงาม
ช่วยใหม้นุษยท์ี่ไดร้บัการศึกษามีคุณภาพชีวิตที่ดี ใชค้วามรูค้วามสามารถในการประกอบอาชีพ 
สามารถเลีย้งดูตนเองและครอบครวัไดร้วมถึงช่วยประเทศชาติใหส้ามารถด ารงและพัฒนาชาติ
ต่อไป เมื่อมนุษยไ์ดพ้ัฒนาตนเองแลว้จะยังส่งผลใหป้ระเทศชาติเจริญรุ่งเรือง มีความก้าวหน้า
ทดัเทียมประเทศต่างๆหรือเป็นพลเมืองดีในสงัคมโลกได้ การศึกษาจึงเป็นสิ่งจ าเป็นส าหรบัคนทุก
เพศทุกวัย (ชุติวัฒน ์สุวัตถิพงศ์, 2562, น.10)  โดยเฉพาะการพัฒนาผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 มี
ความแตกต่างจากศตวรรษที่ผ่านมา เนื่องจากเกิดการเปลี่ยนแปลงในดา้นต่างๆ อย่างมากมาย 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งดา้นเทคโนโลยีที่มีการเปลี่ยนแปลงแบบกา้วกระโดด สง่ผลใหก้ารจดัการศึกษา
ต้องเปลี่ยนจากกระบวนทัศน์แบบดั้งเดิม ( tradition paradigm) ไปสู่กระบวนทัศน์ใหม่ (new 
paradigm) ที่เนน้ใหผู้เ้รียนเป็นศนูยก์ลางการเรียนรูด้ว้ยการพฒันาใหผู้เ้รียนรูจ้กักระบวนการสรา้ง
องคค์วามรูด้ว้ยตนเองจากปัญหาที่มีความซบัซ้อนที่เป็นผลของการเปลี่ยนแปลงของโลก  ซึ่งเป็น
โลกแห่งนวตักรรมที่มุ่งเนน้ความสรา้งสรรค ์แปลกใหม่ ไม่ซ  า้เดิม ดงันัน้การจดัการเรียนรูต้อ้งเนน้
ทักษะกระบวนการคิดที่สามารถเน้นใหผู้เ้รียนแกไ้ขปัญหาไดอ้ย่างสรา้งสรรคเ์พื่อตอบโจทยข์อง
การเปลี่ยนแปลงของยุคสมัยในขณะนั้น ซึ่งทักษะการคิดที่กล่าวถึงคือทักษะการแก้ปัญหาเชิง
สรา้งสรรค ์(พรสวรรค ์วงคต์าธรรม, 2558, น.1)   

การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์คือ การน าประสบการณ์หรือความรูเ้ดิมมาใชแ้กปั้ญหา 
เป็นขั้นเป็นตอนดว้ยลักษณะการคิดทั้ง 4 ลักษณะ ไดแ้ก่ ความคิดริเริ่ม (Originality) ความคิด
คลอ่งตวั (Fluency) ความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) และความคิดละเอียดลออ (Elaboration) 
และน าไปสู่ค  าตอบที่เป็น สิ่งใหม่ (ธนะวัชร จริยะภูมิ ,2559,น.3) ซึ่งทักษะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคน์ั้นเป็นความตอ้งการของโลกในปี 2025  โดย World Economic Forum ได้เผยแพร่
รายงาน The Future of Jobs Report 2023  ที่ส  ารวจแนวโน้มงานและทักษะในอีก 5 ปีขา้งหน้า 
ตามความคาดหวงัของนายจา้ง เพื่อเป็นขอ้มลูเชิงลึกใหม่เก่ียวกบัแนวโนม้ทางเศรษฐกิจและสงัคม
และเทคโนโลยีที่จะมีผลต่อสถานที่ท างานในอนาคต  และ 1 ใน 10 ทกัษะที่มีความจ าเป็นของโลก
ในปี 2025 ที่ส  าคัญที่สุดคือการสรา้งนวัตกรรม ( innovation)สอดคลอ้งกับผลส ารวจนิดา้โพล ปี 
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2565 เมื่อถามถึงอาชีพในฝันที่เด็กและเยาวชนไทยส่วนใหญ่อยากเป็นในยุคดิจิทัล 5 อันดบัแรก 
พบว่า อนัดบั 1 รอ้ยละ 15.83 ระบุว่าเป็น อาชีพสว่นตวั (คา้ขาย เสริมสวย ฯลฯ) รองลงมา อนัดบั 
2 รอ้ยละ 12.40 ระบุว่าเป็น อาชีพครู/อาจารย์ อันดับ 3 รอ้ยละ 11.87 ระบุว่าเป็น อาชีพรับ
ราชการ (ไม่ระบุสาขา) อันดับ 4 รอ้ยละ 11.61 ระบุว่าเป็น อาชีพแพทย/์พยาบาล และอันดับ 5 
รอ้ยละ 6.86 ระบุว่าเป็น อาชีพวิศวะ/สถาปนิก/นักออกแบบดีไซน ์จากผลการส ารวจที่ผูว้ิจัยได้
ศึกษาสะทอ้นใหเ้ห็นว่าเยาวชนไทยมีความตอ้งการที่ประกอบอาชีพส่วนตวัหรือธุรกิจส่วนตวัมาก
ขึน้ซึ่งสิ่งส  าคัญที่ธุรกิจนัน้ตอ้งมีคือสินคา้หรือบริการที่มีคณุภาพและตอบสนองความตอ้งการของ
ลกูคา้ สะทอ้นใหเ้ห็นว่าการที่ธุรกิจจะเติบโตอย่างยั่งยืนจ าเป็นตอ้งมีการพัฒนาสินคา้หรือบริการ
อยู่ตลอดเวลา นั่นหมายถึงผู้ประกอบการมีความจ าเป็นต้องมีทักษะในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์เพื่อน าไปสู่การสรา้งสรรคน์วัตกรรมที่เป็นประโยชน์หรือผลิตภัณฑ์ใหม่ๆของตนเอง 
แสดงใหเ้ห็นถึงความส าคญัของผูท้ี่ทกัษะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคน์ัน้จะเป็นผูท้ี่ปรบัตวัใหอ้ยู่
รอดในสงัคมไดอ้ย่างมีคณุภาพภายใตส้ภาพแวดลอ้มหรือสถานการณต่์างๆ และสะทอ้นใหเ้ห็นว่า
ผูใ้ดที่ไม่มีทกัษะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคน์ัน้จะใช้ชีวิตในโลกยุคปัจจุบนัไดไ้ม่ดีมากนกั  จาก
ความส าคัญของการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์สะทอ้นถึงการศึกษาที่ควรใหค้วามส าคัญในการ
พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์เพื่อให้เป็นมนุษย์ทุกคนเป็นมนุษย์คุณภาพของ
ประเทศการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคน์บัเป็นสมรรถนะที่ส  าคญัอย่างหนึ่งของมนษุย ์ซึ่งมีคณุภาพ
มากกว่าสมรรถนะดา้นอ่ืนๆ และเป็นปัจจยัที่จ  าเป็นอย่างยิ่งในการส่งเสรมิความเจริญกา้วหนา้ของ
ประเทศชาติ ประเทศใดก็ตามที่สามารถแสวงหา พัฒนา และดึงศักยภาพการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์ของประชาชาติออกมาใช้ให้เกิดประโยชน์ได้มากเท่าใด ก็ยิ่งมี โอกาสพัฒนาและ
เจริญกา้วหนา้ไดม้ากเท่านัน้ (Phanmanee, 2014, p. 2 อา้งอิงจาก สพุรรษา นอ้ยนคร,2562,น.2 
ซึ่งสอดคล้องกับ(สุนันทา  พุฒพันธ์ , 2560,น.3)     ที่กล่าวว่าสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคห์มายถึง ความสามารถ ในการคิดวิเคราะห ์คิดสรา้งสรรค ์คิดอย่างมีวิจารณญาณ และ
คิดแกปั้ญหา เพื่อน าไปใชใ้นการแกปั้ญหาและอปุสรรคต่างๆที่มีความซบัซอ้นซึ่งจะส่งผลใหง้านที่
ปฏิบติัไดผ้ลส าเรจ็ตามเกณฑห์รือดีกว่าเกณฑท์ี่ก าหนด  

เมื่อพิจารณาถึงสมรรถนะการศึกษาไทยในระดบัเวทีสากล ถือว่ายงัอยู่ในระดบัที่ไม่ดีนกั
เมื่อเปรียบเทียบกับประเทศในกลุ่มเอเซียแปซิฟิก รวมทั้งตัวชีว้ัดด้านการศึกษาส่วนใหญ่ของ
ประเทศไทยมีแนวโนม้ของอนัดบัและคะแนนที่ลดลง ทัง้ดา้นการยกระดบัดา้นคณุภาพการศึกษา 
ปัญหาดา้นความเหลื่อมล า้ทางการศกึษา ส าหรบัดา้นการสรา้งขีดความสามารถในการแข่งขนัของ
ประเทศมีแนวโนม้ของคะแนนและอนัดบัที่ ดีขึน้แต่ยงัมีอนัดบัที่ไม่เกินครึ่งของประเทศที่เขา้รบัการ
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ประเมินทั้งหมด ดังนัน้ประเทศไทยจึงถูกจัดอันดับอยู่ในกลุ่มระดับล่างที่มีอันดับไม่เกินครึ่งจาก
ประเทศที่เขา้รบัการประเมินทัง้หมด (ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา ,2564,บทสรุปผูบ้ริหาร) 
อีกทัง้ผลการสอบรอ้ยละการตอบถูกทุกขอ้ในขอ้สอบ PISA เก่ียวกบัการแกปั้ญหาไม่ถึงรอ้ยละ 50 
(สสวท, 2558) ซึ่งการประเมิน PISA ตั้งแต่ปี 2012 เป็นปีแรกในการเริ่มการประเมินการคิด
แกปั้ญหาในลกัษณะที่เป็นการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์(ภัทรี สุรโรจนป์ระจักษ์ , 2558) และผล
สอบ O - NET วิชาวิทยาการค านวณของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายที่มีคะแนนเฉลี่ยไม่ถึง
รอ้ยละ 50 ทั่ วประเทศ (สทศ , 2563) ซึ่งวิชาวิทยาการค านวณในระดับประถมศึกษานั้นมี
จดุมุ่งหมายในการพฒันาผูเ้รียนใหม้ีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างมีเหตผุล แสดงใหเ้ห็นว่า
ในปัจจุบนัเยาวชนไทยนัน้มีขอ้จ ากัดในสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์สะทอ้นใหเ้ห็นว่า
ในมุมมองด้านการพัฒนาเยาวชนไทยยังมีข้อจ ากัดที่จะเรียนรู้ให้ตนเองสามารถพัฒนา
กระบวนการคิดคน้สรา้งนวตักรรมเพื่อเป็นก าลงัหลกัของชาติไดใ้นอนาคต อีกทัง้ถา้มองในมมุการ
ใช้ชีวิตในโลกปัจจุบันแสดงถึงความสอดคล้องที่ เป็นผลจากการที่เยาวชนยังมีข้อจ ากัดด้าน
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์อาจเป็นเหตผุลที่ท าใหอ้ตัราการท ารา้ยตนเองนัน้เกิดขึน้
ในวัยเรียนมากขึน้อาจเป็นเพราะการที่เยาวชนไม่สามารถรบัมือกับปัญหาที่ซับซ้อนและการ
เปลี่ยนแปลงของโลกที่รวดเร็วเมื่อผูว้ิจยัไดว้ิเคราะห์จากจากความคาดหวงัและสภาพปัจจบุนัของ
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์า้งตน้ท าใหเ้ห็นความส าคัญที่จะพัฒนาสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์กับเยาวชนที่จะเป็นก าลังของชาติในอนาคตและกลุ่มคนกลุ่มนี ้มี
แนวโน้มที่จะได้พบเจอปัญหาที่มีความซับซ้อน ปัญหาที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและ
ตลอดเวลามากกว่ากลุ่มคนเจนเนอรเ์รชั่นอ่ืนๆ คือเจนเนอเรชั่น แอลฟา ซึ่งเจเนอเรชันแอลฟามี
ลกัษณะพิเศษทัง้ภายในตนเองเช่นความเป็นกลุ่มบุคคลที่มีโอกาสที่จะเป็นผูป้ระกอบการที่สงูกว่า
กลุ่มบุคคลในเจนเนอเรชั่นอ่ืนและสถานการณ์ภายนอกที่มีโอกาสไดพ้บกับการเปลี่ยนแปลงของ
โลกที่มีความรวดเรว็ตลอดเวลามากกว่าบุคคลในเจนเนอเรชั่นอ่ืน สะทอ้นใหเ้ห็นว่าเราควรพฒันา
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคเ์พื่อสรา้งบุคคลที่ชื่อว่าเป็นก าลงัของชาติเพื่อเตรียมพรอ้ม
ในการแกปั้ญหาในโลกแห่งอนาคตอย่างสรา้งสรรค ์ สอดคลอ้งกบั (ชนันภรณ์ อารีกุล,2562,น2) 
กล่าวว่าเจเนอเรชันแอลฟาคือ คนที่เกิดและก าลังจะเกิดระหว่างปี พ.ศ.2553 – 2568 คนในเจ
เนอเรชนันีถื้อเป็นเจเนอเรชนัที่ส  าคัญในอนาคต เพราะคนเจเนอเรชนัแอลฟารุน่แรกน่าจะมีอายุ 7 
– 8 ปี ซึ่งเป็นวัยเริ่มเรียนระดับประถมศึกษา แต่ในอนาคตอีกไม่ก่ีปีขา้งหน้า คนเจเนอเรชันนีจ้ะ
เป็นเยาวชนและเป็นผูใ้หญ่วยัท างานและเขา้มาท าหนา้ที่หรือท างานแทนเจเนอเรชนัก่อนหนา้ซึ่ง
ถือว่าเป็นทุนมนุษยท์ี่ส  าคัญของชาติในอนาคต ในส่วนของเจเนอเรชันแอลฟามีแนวโน้มที่จะมี
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ลักษณะเฉพาะที่ส  าคัญ 5 ประการ ซึ่งแตกต่างจากคนในเจเนอเรชันอ่ืน (Schawbel, 2014; 
Patcharapa Tantichoowet, 2017: 29-31อา้งอิงจาก ชนนัภรณ ์อารีกลุ,2562,น4-5) ไดแ้ก่  

1.  นิยมการเป็นนายตนเอง ไม่ชอบเป็นลกูนอ้งใคร กลา่วไดว้่า เจเนอเรชนัแอลฟานัน้
มี ทักษะการเป็นผูป้ระกอบการสูง (Entrepreneurial Skills) เพราะมีความสามารถในการเขา้ถึง
ขอ้มูลข่าวสารทางอินเทอรเ์น็ต คาดการณว์่าเจเนอเรชันแอลฟาจะมีช่วงระยะเวลาในการท างาน
ยาวนานกว่าทุกเจเนอเรชันแต่อาจเปลี่ยนอาชีพบ่อย เจเนอเรชันแอลฟาอาจเริ่มตน้ท าธุรกิจของ 
ตนเองได้ตั้งแต่อายุไม่ถึง 10 ขวบ และมีโอกาสในการสรา้งชื่อเสียงและเครือข่ายทางธุรกิจได้
มากกว่าเจเนอเรชนัที่ผ่านมา  

2.  ชอบท่องโลกกวา้งดว้ยปลายนิว้ กล่าวไดว้่าเจเนอเรชนัแอลฟามีความสามารถใน
การ เข้าถึ งข้อมูลข่าวสารผ่านเทคโนโลยีได้ดี  เจเนอเรชันแอลฟาส่วนใหญ่สามารถใช้
โทรศพัทม์ือถือแบบSmart Phone และอปุกรณอ่ื์น ๆ เช่น แล็ปท็อป (laptop) แท็บเล็ต (tablet) ได้
ตั้งแต่ก่อนเขา้สู่ วัยรุ่นแต่ส่วนใหญ่นิยมใชโ้ทรศัพทม์ากกว่าอุปกรณ์อ่ืน โทรศัพทจ์ึงเป็นเสมือน
เพื่อนสนิทที่ส  าคญั ของคนในเจเนอเรชนันี ้ 

3. ชอบการซือ้ของผ่านช่องทางออนไลนแ์ละขาดปฏิสมัพนัธก์บัคนรอบขา้ง กล่าวได้
ว่าเจเนอเรชนัแอลฟานิยมการซือ้ของออนไลนม์ากกว่าทุกเจเนอเรชนัที่ผ่านมาแต่ในขณะเดียวกนัก็                    
ขาดทกัษะทางสงัคม ทกัษะการติดต่อสื่อสารกบับุคคลรอบขา้งมากกว่าคนทุกเจเนอเรชนัที่ผ่านมา 
เช่นกัน  ดังนั้นเจเนอเรชันแอลฟาจึงมี โอกาสที่ จะรู ้สึกโดดเด่ียวได้มากถึงแม้จะสามารถ
ติดต่อสื่อสาร กบัคนอ่ืนไดต้ลอดเวลาก็ตาม  

4. มีอ านาจเหนือคนรุ่นพ่อแม่ กล่าวไดว้่า เจเนอเรชนัแอลฟาอาจมีอิทธิพลกบัพ่อแม่
รุ่นเจ เนอเรชันเอกซแ์ละเจเนอเรชันวายสูง ทั้งนีเ้พราะเจเนอเรชันแอลฟาจะเกิดจากพ่อแม่รุ่นเจ
เนอเรชนัเอกซแ์ละวายที่มีความพรอ้มในทุกดา้นของชีวิต แลว้จึงตดัสินใจแต่งงานมีครอบครวัและ
ลกูเมื่อ ตนเองพรอ้มทัง้ในดา้นฐานะและหนา้ที่การงาน ดังนัน้ลูกซึ่งเป็นเจเนอเรชนัแอลฟาจึงมัก
ไดร้บัการ ตามใจ ปกปอูง ทะนถุนอม ดแูลเป็นพิเศษจนอาจมีอิทธิพลเหนือพ่อแม่ของตนเองได ้  

5. มีช่องว่างระหว่างชนชัน้สูง กล่าวไดว้่าเจเนอเรชันแอลฟามีโอกาสที่จะตอ้งอยู่ใน
สงัคม ที่มีความแตกต่างระหว่างคนรวยกบัคนจนสงูมากกว่าคนเจเนอเรชนัอ่ืน เจเนอเรชนัแอลฟา
ที่มีพ่อ แม่ฐานะดีจะสามารถสนบัสนุนลกูไดใ้นทุกเรื่องรวมถึงเรื่องการศึกษา ท าใหค้วามแตกต่าง
เกิด ปรากฏชัดเจนมากขึน้นอกจากนีเ้จเนอเรชันแอลฟาตอ้งเจอกับปัญหาการเปลี่ยนแปลงของ
โลกอีกหลายอย่าง ไดแ้ก่ปัญหาภาวะโลกรอ้น ปัญหาความปลอดภัยในสังคมและปัญหาความ
ปลอดภยั จากการใชอิ้นเทอรเ์น็ตและสื่อออนไลนต่์าง ๆ เป็นตน้    
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จากการส ารวจพบว่าแนวทางการพัฒนานักเรียนใหม้ีทักษะหรือความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคน์ั้นนักวิชาการศึกษาส่วนใหญ่ที่ตั้งแต่ปี 2558 จนถึงปัจจุบันนั้นจะใช้
วิธีการพฒันาหลกัสตูรที่เริ่มตน้ใชรู้ปแบบการเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐานเป็นตวักระตุน้การเรียนรู้
แก่นักเรียน ซึ่งงานวิจัยฉบับนีม้ีจุดมุ่งหมายที่ต้องการเสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายดว้ยหลกัสูตรฐานสมรรถนะเนื่องจากหลกัสตูร
ฐานสมรรถนะเป็นหลกัสูตรที่ใหค้วามส าคัญกับการสรา้งผูเ้รียนใหเ้กิดสมรรถนะเป็นหลกั อีกทั้ง
กระทรวงศกึษาธิการเห็นถึงความส าคญักบัหลกัสตูรฐานสมรรถนะ ซึ่งก าลงัก าหนดแผนปฏิบติัการ
ปรบัปรุงหลกัสูตรแกนกลาง การศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 เป็นหลกัสตูรฐานสมรรถนะ 
โดยแบ่งแผนปฏิบติัการออกเป็น 2 ประการ 1) น าแผนหลกัสตูรไปใช ้คือ ปีการศึกษา 2565 เริ่มใช้
หลกัสตูรระดบัประถมศกึษาในโรงเรียน ที่มีความพรอ้ม ปีการศึกษา 2566 ใชก้บัโรงเรียนที่มีความ
พรอ้มและทุกโรงเรียนในระดับประถมศึกษาและปีการศึกษา 2567 ใชห้ลกัสตูรกับทุกโรงเรียน 2) 
ปรบัปรุงสมรรถนะโดยการพิจารณาคุณลักษณะที่พึงประสงคข์องเด็กไทยในปัจจุบัน จากเดิม 5 
ดา้น เป็น 6 ดา้น ไดแ้ก่ การจดัการตนเองอย่างมีความสขุ การคิดขัน้สงู และการเรียนรู ้การสื่อสาร
ด้วยตนเอง การจัดการและการท างานเป็นทีม การเป็นพลเมือง ที่ เข้มแข็งและการอยู่ร่วมกับ
ธรรมชาติและวิทยาศาสตรอ์ย่างยั่งยืน เนน้คณุธรรม จริยธรรม รวมถึงได ้ปรบัเวลาเรียนและปลดล็
อกตัวชีว้ดั ลดสาระการเรียน จากเหตุผลขา้งตน้จึงเป็นสาเหตทุี่ผูว้ิจยัสนใจที่จพศึกษาเพื่อพัฒนา
หลกัสูตรฐานสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายกับ
นกัเรียนทั่วประเทศไทย อีกทัง้เมื่อไดท้ าการส ารวจงานวิจยัพบว่างานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการพฒันา
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคน์ัน้ยงัคงไม่มีนกัวิจยัท่านใดไดท้ าการศึกษา ดว้ยเหตนุีก้าร
พัฒนาสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคจ์ึงมีความทา้ทายในการพัฒนา  ซึ่งผูว้ิจัยเห็นว่า
เมื่อเราจะพัฒนาสมรรถนะดว้ยวิธีการสรา้งหรือพัฒนาหลกัสูตรก็ควรเป็นหลกัสูตรฐานสมรรถนะ 
เนื่องจากเป็นเคร่ืองมือในการพฒันาสมรรถนะของมนษุยท์ี่มีคณุภาพที่สดุ เนื่องจากเป็นหลกัสตูรที่
ใหค้วามส าคัญกับสมรรถนะอันพึงประสงคข์องนักเรียนเป็นหลัก ผ่านกระบวนการพัฒนาที่น า
ความรู ้ทักษะและเจตคติ มาประยุกตใ์ชท้ ากิจกรรมท่ีลงมือปฏิบติัจริง สอดคลอ้งกับ(ชัษษพณข์ิ 
จนัวงคเ์ดือน,2565,น.10) กล่าวว่า หลกัสูตรสมรรถนะที่จะน ามาใชเ้ป็นหลกัสูตรในการเรียนการ
สอนในอนาคตเป็นแนวทางที่ควรด าเนินการ เพื่อใหผู้เ้รียนไดพ้ัฒนาที่เป็นสมรรถนะมากยิ่งขึน้ 
สอดคลอ้งกบัปัจจบุนัและสามารถน าความรูไ้ปใชใ้นการด าเนินชีวิตจรงิ หรือเป็นการเรียนรูอ้ย่างมี
ความหมายงานวิจัยนีใ้ชข้อ้มูลที่กล่าวมาขา้งตน้มาเป็นเหตุผลเพื่อมุ่งเน้นศึกษาสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย (Generation Alpha) โดย
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การพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  ซึ่งใชท้ฤษฎีพฒันาการทางปัญญา (Cognitive Constructivism) ของ
Piaget ที่เชื่อว่าการพฒันาดา้นสติปัญญาของทุกคนจะตอ้งผ่านขัน้ตอนการพฒันาทางสติปัญญา
ไปในแต่ละขัน้จนครบ จึงจะเขา้ถึงระดบัสติปัญญาของมนุษยท์ี่ไดร้บัการพัฒนาแลว้  และทฤษฎี
ปฏิสมัพนัธท์างสงัคม (Social Constructivism) ของไวกอสกี(้Vygotsky) ที่เชื่อว่าการจดัการเรียนรู้
ที่ดีคือการท าให้ผูเ้รียนรูส้ึกว่ามีใครสักคนอยู่เคียงขา้ง หรือเป็นนั่งรา้นที่ช่วยสนับสนุนให้เขาได้
เติบโต พรอ้มกับสรา้งพืน้ที่ใหเ้ขาไดคิ้ด ไดพู้ด ไดส้ื่อสารออกมาในรูปแบบต่างๆ เพื่อใหเ้กิดการ
แลกเปลี่ยน สนทนา หรือการปฏิสัมพันธ์กับผูอ่ื้น  ซึ่งทั้ง 2 ทฤษฎีนีม้ีรูปแบบการจัดการเรียนรูท้ี่
หลากหลาย เมื่อผู้วิจัยได้ทบทวนวรรณกรรมพบว่าส่วนใหญ่ รูปแบบการเรียนรู้ที่ประสบ
ความส าเรจ็ในการพฒันาการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายใน
ดา้นพัฒนาการทางปัญญา (Cognitive Constructivism)  จะใชรู้ปแบบปัญหาเป็นฐานเพื่อสรา้ง
ความขัดแย้งในสมองเพื่ อก่อให้เกิดความรู้ใหม่และด้านปฏิสัมพันธ์ทางสังคม (Social 
Constructivism) ที่นักวิจัยส่วนใหญ่ใชก้ารเรียนรูแ้บบร่วมมือในการพัฒนาการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย อีกทั้งงานวิจัยนี ้ยังใช้แนวคิดเชิงค านวณ
(Computational thinking ) ของ Wing ที่เป็นแนวคิดในการหารูปแบบของปัญหา และหาผลลพัธ์
ตามล าดับขั้นตอนโดยตัดทอนรายละเอียดที่ไม่จ าเป็นของปัญหาออกให้มีความชัดเจนมากขึน้
(Pattern Recognition)  ท าให้ง่ายต่อการหารูปแบบการแก้ปัญหา (Abstraction) แล้วจึงน ามา
เขียนเป็นล าดับขัน้ตอนการแกปั้ญหา (Algorithms) ดว้ยการน าเครื่องมือและเทคนิคต่าง ๆ จาก
วิทยาการคอมพิวเตอรเ์ขา้มาช่วยแกปั้ญหาและหาผลลพัธ์ โดยใชเ้หตุผลอย่างมีตรรกะ (Logical 
Reasoning) เพื่อใช้แก้ปัญหาให้มีประสิทธิภาพ  ทฤษฎีและแนวคิดข้างต้นจะน ามาก าหนด
สถานการณ์ที่หลากหลายและมีความเข้าใจง่ายในเชิงรูปธรรมเหมาะสมกับช่วงวัยนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายโดยมีกิจกรรมแกปั้ญหาที่เป็นการลงมือปฏิบัติจริงเพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้
ดว้ยตนเองโดยเริ่มจากสถานการณปั์ญหาที่ง่ายไปสู่สถานการณท์ี่มีความซบัซอ้น  นอกจากนัน้ทุก
ครัง้ที่จัดกิจกรรมการเรียนรูผู้เ้รียนตอ้งมีแรงจูงใจในการเรียนรู ้มีความสนุกสนานกบักิจกรรมการ
เรียนรู ้โดยกระบวนการเรียนรูท้ี่จะน าไปสู่สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลายจากการสงัเคราะหแ์นวคิด ทฤษฎีดงักล่าวขา้งตน้ พบว่ามี 3 ขัน้ตอน ดงันี ้
ขั้นตอนที่ 1  ท าความเขา้ใจในปัญหา  เป็นขั้นตอนนีผู้ ้สอนส่งเสริมให้ผูเ้รียนร่วมใช้แนวคิดเชิง
ค านวนในส่วนการแยกแยะสถานการณ์หรือปัญหาออกเป็นส่วนย่อย ๆ แล้วน าส่วนย่อยมา
น าเสนอเพื่อใหเ้ห็นเป็นภาพรวมโดยการใช ้Mind Map จากนัน้ ผูเ้รียนรว่มกนัใชแ้นวคิดเชิงค านวน
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ส่วนการวิเคราะหห์าส่วนส าคัญของปัญหา ท าการวิเคราะห์สถานการณ์หรือปัญหาเพื่อสามารถ
รว่มกนัก าหนดปัญหาที่แทจ้ริงไดแ้ละใชแ้นวคิดเชิงค านวนในส่วนการหารูปแบบการแก้ ปัญหามา
ประยุกตใ์ชก้ับป ญหาที่คลา้ยกัน โดยใชก้ารสงัเกต การเปรียบเทียบความเหมือนและความแตก       
ต่างของปัญหาที่แทจ้ริง แลว้น ามาเชื่อมโยงกบัสาเหตุของปัญหาเดิมที่เคยเกิดขึน้แลว้ไดร้บัทราบ
เป็นประสบการณ์ของตนเองแล้วร่วมตัดสินใจเลือกก าหนดสาเหตุของปัญหาที่แท้จริงอย่างมี
เหตุผล  ขัน้ตอนที่ 2 ขัน้สรา้งสรรคแ์นวคิดคือการใหน้ักเรียนไดม้ีโอกาสตัง้ค าถามแลว้ปรกึษากับ
สมาชิก ในทีมเพื่อระดมความคิดในการสงัเคราะหว์ิธีแกปั้ญหาของสมาชิกในทีมเพื่อพัฒนาแนว
ทางการแกปั้ญหาแลว้คัดเลือกวิธีการแกปั้ญหาที่แปลกใหม่เป็นเอกลกัษณ์ของทีมและสามารถ
น าไปใชแ้กปั้ญหาไดจ้ริง ขัน้ตอนที่ 3  ขัน้ตอนการสรา้งค าตอบที่น่าเชื่อถือ คือการที่ผูเ้รียนใชก้าร
คิดเชิงค านวนในส่วนของการคิดเป็นล าดบัขัน้ตอนใหผู้ร้ียนวางแผนการท างานหรือจดัการกับงาน 
โดยวางแผนจดัล าดบัขัน้ตอนการท างาน ซึ่งจะช่วยใหเ้ห็นล าดับการท างานและสามารถประเมิน
ความส าเรจ็ของงานได ้โดยใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติังานตามล าดบัขัน้ตอนการท างาน เพื่อตรวจสอบ
และแก้ไขปรบัปรุงค าตอบของการแก้ปัญหาให้มีคุณภาพอย่างน่าเชื่อถือ  โดยใช้สถานการณ์
ปัญหาไม่มุ่งเน้นเนือ้หาในรายวิชาใดวิชาหนึ่งเป็นตัวกระตุน้การเรียนรูร้่วมกันตามหลกัการสรา้ง
ความรูด้ว้ยตนเอง  

ค าถามการวิจัย  
การวิจยัครัง้นี ้ไดก้ าหนดค าถามการวิจยัไวด้งัต่อไปนี ้

1. สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย
เป็นอย่างไร 

2. หลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายเป็นอย่างไร  

3.หลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบั
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายมีประสิทธิผลหรือไม่อย่างไร 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพื่อศึกษาสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน

ปลาย  
2. เพื่ อพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง

สรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  
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3. เพื่อศกึษาประสิทธิผลของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย  

ความส าคัญของการวิจัย  
1. สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย จาก

การวิจยันี ้สามารถน าไปใชป้ระเมินผูเ้รียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายและน ามาใชเ้ป็นแนวทางใน
การเสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคเ์พื่อเตรียมความพรอ้มไปสู่การใชช้ีวิตในยุค
ที่ปัญหามีความซบัซอ้นไดอ้ย่างมีคณุภาพ 

2. สถานศึกษาสามารถใชเ้ป็นสารสนเทศเพื่อการวางแผนพัฒนาสรา้งเสริมสมรรถนะ          
การแกปั้ญหาอย่างสรา้สรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ตลอดจนใชเ้ป็นแนวทางเพื่อ
การวางแผนพัฒนาสมรรถนะของผู้สอนให้สามารถออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่ เสริมสร้าง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายไดส้อดคลอ้งกับ
หลกัสตูร 

3. ผูส้อนสามารถน าแนวคิดในการพัฒนาหลกัสตูรที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายไปประยุกตใ์ชเ้พื่อออกแบบการจดัการ
เรียนรูท้ี่บูรณาการการเรียนรูก้ับสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ที่คาดหวังให้เกิดกับ
นกัเรียนทัง้สามารถประเมินผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่เป็นรูปธรรม 

ขอบเขตของการวิจัย 
ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

ระยะที่  1 การศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลาย  

1. ผู้ให้ข้อมูล /ผู้เชี่ ยวชาญในขั้นตอนการ Focus group เพื่ อยืนยันนิยาม 
องคป์ระกอบและพติกรรมบ่งชีส้มรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์จ านวน 10 คน มีเกณฑใ์น
การคดัเลือกดงันี ้

1.1 ผูเ้ชี่ยวชาญที่ไดร้บัรางวลันวตักรรมระดบัชาติ นานาชาติหรือเป็นผูส้รา้ง
และจดสิทธิบตัรในนวตักรรมมนัน้จ านวน 6 คน 

1.2 ครูผูส้อนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่ เป็นที่ปรกึษาใหก้ับนักเรียนไดร้บั
รางวลัดา้นนวตักรรมหรือการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัชาติหรือนานาชาติ 4 คน 
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2. ประชากรและกลุม่ตวัอย่างในขัน้ตอนการท าวิเคราะหอ์งคป์ระกอบเชิงยืนยนั  
2.1 ประชากรนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายสังกัด อว.  สพฐ. และ 

อปท. จ านวน 30,831  โรงเรียน 853,475 คน 
2.2 กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายสังกัด อว.  สพฐ.

และ อปท. จ านวน 480 คน สุม่ตวัอย่างโดยใชก้ารสุม่แบบแบ่งชัน้ Stratified random sampling 
ระยะที่ 2 การพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหา

อย่างสรา้งสรรค ์
1. ขั้นตอนการประชุมสนทนากลุ่มระดมความคิดเห็นในการพัฒนาหลักสูตร , 

ตรวจสอบคุณภาพหลักสูตรฉบบัร่าง ดา้นความสอดคลอ้ง ความเหมาะสม ความเป็นไปได ้และ
ตรวจสอบคุณภาพดา้นความเที่ยงตรงของแบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
จ านวน 6 คน โดย 

1.1 ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นพัฒนาหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่มีคุณวฒุิดา้นปริญญา
เอกดา้นพฒันาหลกัสตูรหรือหลกัสตูรการสอนเป็นอย่างนอ้ยจ านวน 2 คน  

1.2 ผูเ้ชี่ยวชาญที่ไดร้บัรางวลันวตักรรมระดบัชาติ นานาชาติหรือเป็นผูส้รา้ง
และจดสิทธิบตัรในนวตักรรมมนัน้จ านวน 1 คน  

1.3 ครูผูส้อนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่เป็นที่ปรกึษาใหก้ับนักเรียนไดร้บั
รางวลัดา้นนวตักรรมหรือการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัชาติหรือนานาชาติ  2 คน   

2.ขัน้ตอนการทดลองน าร่องหลกัสูตรฐานสมรรถนะและตรวจสอบคณุภาพดา้น
ความเชื่อมั่ นของแบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ จากนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายสงักดั อว.  สพฐ. และ อปท. จาก 6 ภมูิภาค ไดแ้ก่ภาคกลาง  ภาคใต ้ภาค
ตะวันออก ภาคตะวันตก  ภาคเหนือ  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  จ านวน 30,831  โรงเรียน 
853,475 คน  โดยมีการสุ่มตัวอย่างที่ใช้การสุ่มอย่างง่ายเพื่อคัดเลือกภูมิภาค จาก 6 ภูมิภาค 
ไดแ้ก่ ภาคกลาง  ภาคใต้ ภาคตะวันออก ภาคตะวันตก  ภาคเหนือ  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
จากนั้นท าการคัดเลือกสังกัดของโรงเรียนโดยการสุ่มอย่างง่าย เมื่อได้สังกัดและภูมิภาคของ
โรงเรียนผูว้ิจยัท าการสุม่อย่างง่ายเพื่อคดัเลือกโรงเรียนไดม้าซึ่งโรงเรียนกลุม่ตวัอย่าง สดุทา้ยจึงท า
การสุ่มอย่างง่ายนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายไดม้าซึ่งกลุ่มตัวอย่างที่ท าการศึกษาน าร่อง
จ านวน 30 คน  
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ระยะที่ 3 การทดลองใชห้ลกัสูตรฐานสมรรถนะเสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรค ์

ขั้นตอนการทดลองใช้หลักสูตรฐานสมรรถนะ  จากประชากรนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายสังกัด อว.  สพฐ. และ อปท. จาก 6 ภูมิภาค ได้แก่ภาคกลาง  ภาคใต ้               
ภาคตะวันออก ภาคตะวันตก  ภาคเหนือ  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  จ านวน 30,831  โรงเรียน 
853,475 คน โดยมีการสุม่ตวัอย่างที่ใชก้ารสุม่อย่างง่ายเพื่อคดัเลือกภมูิภาค จาก 6 ภูมิภาค ไดแ้ก่                
ภาคกลาง  ภาคใต ้ภาคตะวนัออก ภาคตะวนัตก  ภาคเหนือ  ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ จากนัน้ท า
การคดัเลือกสงักดัของโรงเรียนโดยการสุม่อย่างง่าย เมื่อไดส้งักดัและภูมิภาคของโรงเรียนผูว้ิจยัท า
การสุ่มอย่างง่ายเพื่อคัดเลือกโรงเรียน สุดท้ายจึงท าการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยการสุม่จ านวน 1 หอ้งเรียน  

ระยะที่ 4 การประเมินประสิทธิผลและปรบัปรุงหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

1. ขัน้ตอนการสมัมนาอิงผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 7 คน เพื่อยืนยนัประสิทธิผลโดย 
1.1 ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นพัฒนาหลกัสูตรฐานสมรรถนะ มีคุณวุฒิดา้นปริญญา

เอกดา้นพฒันาหลกัสตูรหรือหลกัสตูรการสอนเป็นอย่างนอ้ยจ านวน  4 คน          
1.2 ผูเ้ชี่ยวชาญที่ไดร้บัรางวัลนวัตกรรมแห่งชาติ นานาชาติหรือเป็นผูส้รา้ง

และจดสิทธิบตัรในนวตักรรมมนัน้จ านวน  1 คน          
1.3 ครูผูส้อนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่เป็นที่ปรกึษาใหก้ับนักเรียนไดร้บั

รางวลัดา้นนวตักรรมหรือการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัชาติหรือนานาชาติ   2 คน          
ขอบเขตด้านเนือ้หา   

หลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายนั้น  ใชก้ารสรา้งสถานการณ์ปัญหาในชีวิตประจ าวันหรือ
ปัญหาที่นกัเรียนในวยัชัน้ประถมศึกษาตอนปลายสามารถรบัรูแ้ละเขา้ถึงปัญหาไดอ้ย่างเหมาะสม
ที่มีเงื่อนไขในการแกปั้ญหาหลากหลายเป็นการตัง้โจทยก์ารเรียนรูด้ว้ยการแกปั้ญหาที่ซบัซอ้น การ
สรา้งแบบจ าลองวิธีการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคแ์ละการแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบเพื่อน าไปใช้
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ 
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ขอบเขตระยะเวลาทีใ่ช้ในการวิจัย   

ด าเนินการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะเพื่อเสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรค ์ด าเนินการระหว่างเดือนเมษายน 2566 – เดือนมีนาคม 2567 

ขอบเขตตัวแปรทีศ่ึกษา  
ระยะที่  1 การศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น

ประถมศกึษาตอนปลาย  
ตัวแปรที่ศึกษา  คือตัวแปรตามของงานวิจัยฉบับนีไ้ดแ้ก่ สมรรถนะการแก้ปัญหา

อย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  
ระยะที่ 2 การพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหา

อย่างสรา้งสรรค ์
ตัวแปรที่ศึกษาคือ ตัวแปรต้นของงานวิจัยฉบับนี ้ได้แก่  หลักสูตรฐานสมรรถนะที่

เสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 
ระยะที่ 3 การทดลองใชห้ลกัสูตรฐานสมรรถนะเสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหา

อย่างสรา้งสรรค ์
ตัวแปรที่ศึกษา  คือตัวแปรต้นของงานวิจัยฉบับนีไ้ด้แก่  การศึกษาผลของการใช้

หลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลาย 

ระยะที่ 4 การประเมินประสิทธิผลและปรบัปรุงหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

ตัวแปรที่ศึกษา  คือตัวแปรต้นของงานวิจัยฉบับนี ้ได้แก่ การศึกษาประสิทธิผล                  
ของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาตอนปลาย 

นิยามศัพทเ์ฉพาะ  
1. หลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย หมายถึง มวลประสบการณ์ที่จัดขึน้อย่างเป็น
ระบบโดยมุ่งพัฒนาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลายเป็นหลกั ผ่านกระบวนการพัฒนาที่น าความรู ้ทักษะ เจตคติและเทคโนโลยี มาประยุกตใ์ช้
แกปั้ญหาที่ลงมือปฏิบติัจรงิ 
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2. สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกที่เป็นผลจากความรู ้ทักษะและคุณลกัษณะส่วนบุคคล
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่แสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้ริงจากสถานการณใ์น
ชีวิตประจ าวนัผ่านแนวคิดเชิงค านวณไปสรา้งแบบจ าลองการแกปั้ญหาที่ใหม่หรือต่อยอดจากเดิม
บนพืน้ฐานของการใชเ้ทคโนโลยี โดยมีองคป์ระกอบดงันี ้

องคป์ระกอบที่ 1 การแสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้ริง หมายถึง พฤติกรรมการ
แสดงออกของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในการใชแ้นวคิดเชิงค านวณรวบรวม วิเคราะห ์
และตรวจสอบขอ้มูลที่น่าเชื่อถือมาใชใ้นการระบุปัญหาและสาเหตุของปัญหาในชีวิตประจ าวันที่
ซบัซอ้น 

องค์ประกอบที่  2 การสรา้งแบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ หมายถึง 
พฤติกรรมการแสดงออกของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในการวิเคราะหห์าวิธีแกปั้ญหาที่
เหมาะสม และใชเ้ทคโนโลยีในการออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ 

องคป์ระกอบที่ 3 การแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออก
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายในการใช้แนวคิดเชิงค านวนวางแผนแก้ปัญหา และ
ประเมินความเหมาะสมของวิธีการแกปั้ญหาได ้

3. ประสิทธิผลของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหา

อย่างสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย หมายถึง ผลที่เกิดจากการใช้
หลกัสูตรฐานสมรรถนะเพื่อเสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้
ประถมศกึษาตอนปลาย ที่มีต่อผูเ้รียน โดยมีเกณฑป์ระสิทธิผลของหลกัสตูร ดงันี ้  

1. สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของผู้เรียนเมื่อสิน้สุดการเรียนรูต้าม
หลกัสตูรสงูกว่าก่อนการเรียนรูต้ามหลกัสตูร อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ 

2. รอ้ยละ 80 ของผูเ้รียนที่ผ่านการเรียนรูต้ามหลักสูตรมีสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรคอ์ยู่ในระดบัสงู 

กรอบแนวคิดในการวิจัย   
การวิจัยในครั้งนี ้เป็นการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสรา้งสมรรถนะการ

แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  โดยทฤษฎีการจดัการเรียนรู้
ที่เป็นพืน้ฐานในการพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะครัง้นี ้ประกอบดว้ย ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ย
ตนเองโดยน าทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองของ Piaget คือ Cognitive Constructivism 
รูปแบบการเรียนรูแ้บบปัญหาเป็นฐานและทฤษฎีการสรา้งความรูด้้วยตนเองของไวกอสกีคื้อ
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Social Constructivism โด ย ใช้ รูป แบ บ ก า ร เรี ย น รู้แ บ บ ร่ วม มื อ  STAD (Student Teams 
Achievement Divisions) มาใชพ้ัฒนาหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่ส่งเสริมสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย  ร่วมกบัแนวคิด Generation alphaที่
มุ่งเนน้การใชเ้ทคโนโลยีมาเป็นเครื่องมือในการใชแ้กปั้ญหาและแนวคิดเชิงค านวณของ wing ที่
เป็นแนวคิดที่เป็นการพิจารณาเพื่อแก้ปัญหาบนพื ้นฐานตามหลักการท างานของคอมพิวเตอร์
(Computational Thinking) ที่ประกอบดว้ย 1. การวิเคราะหห์รือแยกแยะองค์ประกอบย่อยจาก
องค์ประกอบหลัก(Decomposition) 2. การจัดกลุ่ม รูปแบบที่ มี ความเหมือนกัน (Pattern 
Recognition) 3. ก าหนดสิ่ งที่ ส  าคัญ และคัด เลือกสิ่ งที่ ไม่ ส  าคัญ ออกจากการพิ จารณ า
(Abstraction) 4. ออกแบบกระบวนเป็นขัน้ตอนวิธีการแกปั้ญหานัน้ๆ (Algorithm design)  

จากทฤษฎีและแนวคิดขา้งตน้ที่น ามาพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่มีวตัถปุระสงคข์อง
หลกัสตูรเพื่อส่งเสรมิสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน
ปลาย โดยมีหลักการของหลักสูตรฐานสมรรถนะเพื่อส่งเสริมสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายมีแนวทางในการจัดการเรียนรูมุ้่งเน้นดังนี ้ 
จัดการเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน ซึ่งเป็นปัญหาที่นักเรียนสนใจ  นักเรียนไดล้งมือปฏิบัติการ
แก้ปัญหาจริงลักษณะงานกลุ่ม นักเรียนแกปั้ญหาผ่านหลักการของแนวคิดเชิงค านวณ สื่อการ
เรียนรูม้ีความยืดหยุ่นรองรบัการเรียนรูข้องนักเรียนที่หลากหลาย ผูส้อนท าหน้าที่เป็นสมาชิกใน
กลุ่มของผู้เรียนและบรรยากาศใหผู้ ้เรียนรูส้ึกปลอดภัยและอิสระในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดย
เนือ้หาหลกัสูตรที่ใชไ้ดก้ับนกัเรียนในทุกบริบทผ่านกระบวนการจัดการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคโนโลยีมา
ช่วยในการแก้ปัญหา กระบวนการเรียนรูป้ระกอบด้วย 3 ขั้น ได้แก่ ขั้นที่ 1  ท าความเข้าใจใน
ปัญหา ขั้นที่ 2 ขั้นสรา้งสรรค์แนวคิด ขั้นที่ 3 ขั้นตอนการสรา้งค าตอบที่น่าเชื่อถือ  ส าหรบัการ
ประเมินผลลพัธ์การเรียนรูเ้ป็นการประเมินผลงานและพฤติกรรม สุดทา้ยดา้นการวัดประเมินผล
หลกัสตูรใชเ้กณฑป์ระสิทธิผลของหลกัสตูรคือนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายมีสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคห์ลงัการทดลองใชห้ลกัสตูรสูงกว่าก่อนการทดลองและหลงัการทดลอง
ใชห้ลกัสตูรนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายรอ้ยละ 80 ของจ านวนนกัเรียนที่เขา้ร่วมทดลองใช้
หลักสูตร มีสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ยู่ในระดับดี  เพื่อเสริมสรา้งให้นักเรียนชั้น
ประถมศึกาตอนปลายเกิดพฤติกรรมที่เป็นองคป์ระกอบของผูท้ี่มีสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคคื์อ 
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องคป์ระกอบที่ 1 แสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้รงิหมายถึงพฤติกรรมที่แสดงออก
ถึงความสามารถในการสังเกตเพื่อตัง้ค าถาม แลว้รวบรวม วิเคราะหแ์ละตรวจสอบขอ้มูลเพื่อได้
ขอ้มลูที่น่าเชื่อถือมาใชร้ะบปัุญหาและสาเหตขุองปัญหาในชีวิตประจ าวนัที่ซบัซอ้น 

องคป์ระกอบที่ 2 การสรา้งแบบจ าลองชิน้งานหรือวิธีการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
หมายถึงพฤติกรรมที่แสดงออกถึงความสามารถในการแจกแจงวิธีการแกปั้ญหาที่หลากหลายแลว้
น ามาสรา้งแบบจ าลองชิน้งานหรือวิธีการแก้ปัญหาอย่างง่าย ที่ใหม่ไม่ซ  า้ใครหรือพัฒนาต่อ
ยอดจากของเดิม  

องคป์ระกอบที่ 3 การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบหมายถึงพฤติกรรมที่แสดงออกถึง
ความสามารถในการออกแบบแผนงานสรา้งแบบจ าลองชิน้งานหรือวิธีการแกปั้ญหาอย่างง่ายแลว้
ด าเนินการสรา้งตามแผนโดยสามารถตรวจสอบเพื่อปรับปรุงแบบจ าลองชิน้งานหรือวิธีการ
แกปั้ญหาโดยกรอบแนวคิดการวิจยั ดงัภาพประกอบ 1  
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ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 

 

 

 

 

 

หลักสูตรฐานสมรรถนะที่ส่งเสริม
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาตอนปลาย 
1. หลกัการหลกัสตูร  
2. วตัถุประสงคห์ลกัสตูร 
3. การจดัการเรียนรูห้ลกัสตูร 

- เนือ้หาและโครงสรา้ง 
- กระบวนการเรียนรู ้
- บรรยากาศการเรียน 
- บทบาทผูส้อน 
- บทบาทผูเ้รียน 
- สื่อการสอน 
- การประเมินผลลพัธก์าร

เรียนรู ้
4. การวดัและประเมินผล

หลกัสตูร 

สมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรคข์อง

นักเรียนช้ันประถมศึกษา
ตอนปลาย 

1. การแสวงหาขอ้สรุปของ
ปัญหาที่แทจ้รงิ 
2.  การสรา้งแบบจ าลอง
การแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์
3. การแกปั้ญหาอย่างเป็น
ระบบ 

 

ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง  

(Constructivist)                      

1. ทฤษฎีพฒันาการทาง
ปัญญา Cognitive Constructivism  
โดยใชรู้ปแบบการเรียนรูแ้บบปัญหา
เป็นฐาน 

2. ทฤษฎีSocial 
Constructivism โดยใชรู้ปแบบการ
เรียนรูแ้บบรว่มมือ 

 

 

Generation Alpha 

แนวคิดเชิงค านวณ 
(Computational thinking) 

1. Decomposition 
2. Pattern Recognition 
3. Abstraction  
4. Algorithm design  
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บทที ่2  
เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 

การพัฒนาหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ผูว้ิจัยได้ท าการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้ง
แบ่งเป็น  3  ตอนดงันี ้  

ตอนที่ 1 สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย 

1.1 ความหมายของสมรรถนะ  
1.2 การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

1.2.1 ความหมายการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์  
1.2.2 องคป์ระกอบการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

1.3 สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
1.3.1 ความหมายสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
1.3.2 องคป์ระกอบสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

1.4 กระบวนการพฒันาสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ตอนที่  2 แนวคิดและทฤษฎีที่ ใช้ในการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่

เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย 

2.1 หลกัสตูรฐานสมรรถนะ 
2.1.1  ความหมายหลกัสตูรฐานสมรรถนะ 
2.1.2  องคป์ระกอบหลกัสตูรฐานสมรรถนะ 
2.1.3  กระบวนการพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะ  

2.2 แนวคิดและทฤษฎีที่ ใช้ในการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้าง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 

2.2.1  ทฤษฎีการเรียนรูด้ว้ยตนเอง (Constructivist) 
2.2.2  หลกัการของแนวคิดเชิงค านวณ (Computational thinking)   
2.2.3  พฒันาการของผูเ้รียน Generation Alpha 
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ตอนที่ 3 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยและพัฒนา การวิจัยแบบ
ผสมผสานวิธี  

3.1 แนวคิดและหลกัการการวิจยัและพฒันา 
3.2 แนวคิดและหลกัการการวิจยัแบบผสมผสาน 

ตอนที ่1 สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
1.1 ความหมายของสมรรถนะ 

ก่อนที่ค  าว่าสมรรถนะ (Competency) จะเป็นที่รูจ้กัแลว้ถูกน ามาใชอ้ย่างแพร่หลาย
ในทางการศกึษาและการบรหิารทรพัยากรบคุคลในปัจจบุนั  หากมองยอ้นกลบัไปในอดีตจะเห็นว่า
ได้มีการให้ความส าคัญกับแนวคิดเรื่องความสามารถของบุคคลมานานแล้ว  ตั้งแต่ยุคก่อน
คริสตกาล ดงัจะเห็นไดจ้ากงานเขียนเรื่องอตุมรฐั (The Republic) ของเพลโต (Plato) ที่ว่า”สงัคม
จะเจริญ เมื่ อทุกคนในสังคมท าหน้าที่ ของตนให้ดีที่ สุด  โดยมีสมมติฐานว่าคนทุกคนมี
ความสามารถและความถนัดแตกต่างกนั” (Jowett. n.d., pp. 53-94)  ต่อมา ในตน้ศตวรรษที่ 20 
เทเลอร ์(Taylor) ไดเ้ขียนหนังสือ หลักการจัดการเชิงวิทยาศาสตร ์(The Principle of  Scientific 
Management) กล่าวถึง “การบริหารงานแบบวิทยาศาสตร ์เพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพสงูสดุโดยให้
ผลตอบแทนตามความสามารถในการท างาน  คนงานที่มีความสามารถสูงตอ้งไดร้บัผลตอบแทน
มากกว่าคนงานที่มีความสามารถหรือผลผลิตต ่า” (Taylor,1910, p. 138) นบัไดว้่าเทเลอร ์เป็นคน
หนึ่งที่ไดใ้หค้วามส าคัญกับเรื่องความสามารถในการท างาน   แต่คนที่เป็นผูร้ิเริ่มแนวคิดเก่ียวกับ
สมรรถนะและน ามาสู่การปฏิบติั  อย่างเป็นรูปธรรมคือแมคคลีแลนด ์(McClelland)  นกัจิตวิทยา
ของมหาวิทยาลยัฮารว์ารด์ (Harvard)  “โดยในปี 1970 แมคคลีแลนด ์ไดพ้ัฒนาแบบทดสอบทาง
บุคลิกภาพ  เพื่อศึกษาว่าบุคคลที่ท างานอย่างมีประสิทธิภาพนั้นมีทัศนคติและนิสัยอย่างไร  
ผลการวิจยัพบว่าสมรรถนะเป็นพฤติกรรมของบุคคล ที่สามารถน ามาใชท้ านายความส าเรจ็ในการ
ปฏิบติังานขององคก์รไดดี้กว่า  เมื่อเปรียบเทียบกบัวิธีการแบบเดิมที่พิจารณาความสามารถของ
บุคคลจากระดับการศึกษา  คะแนนสอบที่ไดร้บัจากสถาบันการศึกษา รวมทั้งคะแนนจากการ
สอบแข่งขันเข้าท างาน  โดยแมคคลีแลนด์ได้พัฒนาเทคนิควิธีแบบใหม่ที่ เรียกว่า เทคนิคการ
สัมภาษณ์เชิงพฤติกรรม (Behavioral Event Interview - BEI) เพื่อใชเ้ป็นเครื่องมือในการคน้หา
สมรรถนะของพนักงานในองค์กรบริการข้อมูลต่างประเทศ (Foreign service information 
officers)”  (Spencer & Spencer, 1993, pp. 3-8)  ต่อมาในปี 1973 แมคคลีแลนด์  ได้ตีพิมพ์
บทความเรื่อง Testing for competence rather than for Intelligence ลงในวารสารนักจิตวิทยา
อเมรกินั (American psychologist) ซึ่งถือเป็นจดุเริ่มตน้แนวคิดเรื่องสมรรถนะ   
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ค าว่าสมรรถนะมาจากภาษาองักฤษว่า “Competency”  ซึ่งค าๆ นี ้ในบทความเรื่อง 
Testing for competence rather than for Intelligence แมคคลีแลนด์ไม่ได้ให้ค าจ ากัดความที่
ชดัเจนไว ้ แต่เป็นที่เขา้ใจไดว้่าหมายถึงความสามารถในการท างาน (McClelland, 1973, pp. 1-
14)  ต่อมาไดม้ีผูใ้หค้วามหมายของ “สมรรถนะ” ไวต้ามแนวทางของ แมคคลีแลนด ์อีกหลายท่าน 
เริ่มจากโบยาซิส (Boyatzis, 1982, p. 21) ได้ให้ความหมายของสมรรถนะไวว้่าหมายถึง  “สิ่ง
พืน้ฐานที่มีอยู่ในตวับุคคลซึ่งเป็นตวัก าหนดพฤติกรรมของบุคคลนัน้  ซึ่งอาจเป็นแรงจูงใจ (Motive)  
ลักษณะนิสัย (trait)  ทักษะ (skill)  จินตภาพส่วนตน (self-image)  บทบาททางสังคม (social-
role)  หรือองคค์วามรู ้(body of knowledge)  ซึ่งบุคคลแสดงออกเพื่อใหบ้รรลคุวามตอ้งการของ
งานภายใต้ปัจจัยสภาพแวดล้อมขององค์กรและท าให้บุคคลมุ่งมั่ นสู่ผลลัพธ์ที่ต้องการ”   
ซึ่งสอดคล้องกับ แบล็งค์ (Blank, 1982, pp. 4-16) ที่กล่าวถึงสมรรถนะว่าคือ “สิ่งที่ท าให้เกิด 
ผลลัพธ์ของงานที่พึงประสงค์ที่ท าให้บุคลากรมีคุณค่าในสายตานายจ้างและท าให้นายจ้างมี
คณุค่าในสายตาลกูคา้และผูบ้รโิภค” และต่อมาสเปนเซอร ์และสเปนเซอร ์(Spencer & Spencer, 
1993, p. 11) ไดข้ยายความหมายของสมรรถนะว่า “เป็นคุณลักษณะที่ส  าคัญของแต่ละบุคคล 
(Underlying characteristic) ที่มีความสมัพันธ์เชิงเหตุผลจากความมีประสิทธิผลของเกณฑท์ี่ใช ้
(Criterion reference) และหรือการปฏิบั ติ งานที่ ได้ผลงานสูงกว่ าม าตรฐาน  (Superior 
performance)  ประกอบด้วย แรงจูงใจ (Motive)  ลักษณะนิสัย (trait) อัตมโนทัศน์ (self-
concept) ความรู ้(knowledge)  ทักษะ (skill)”  ในขณะที่ นอรธ์อก (Nordhaug, 1993, pp. 49-
52) ไดก้ล่าวถึงสมรรถนะของบคุคลที่เก่ียวกบังานไวว้่า “สมรรถนะเป็นสิ่งที่ประกอบมาจากความรู ้ 
ทักษะ และความสามารถของมนุษย์ ซึ่งสิ่งเหล่านี ้จะท าให้การด าเนินงานขององค์การบรรลุ
เป้าหมาย”  ส่วนแม็คอีวอยและคนอ่ืนๆ (McEvoy; et al., 2005, p. 384)  ไดใ้หค้วามหมายของ
สมรรถนะไวว้่าหมายถึง “องค์ประกอบของลักษณะนิสัย (Traits) แรงจูงใจ (Motives)  ความรู ้
(Knowledge)  และทกัษะทางดา้นพฤติกรรม (Skilled behavior)”  ในขณะที่  ดบูวัสแ์ละรอธเวลล ์
(Dubois & Rothwell, 2004, pp. 48-49) กล่าวว่าสมรรถนะคือ  “คุณลักษณะซึ่งผู้ปฏิบัติงาน
แสดงใหเ้ห็นและถูกใชใ้นทางที่เหมาะสมเพื่อขับเคลื่อนงานใหบ้รรลุความส าเร็จตามเป้าหมายที่
ก าหนดไว ้ซึ่งคุณลกัษณะเหล่านี ้ประกอบดว้ย ความรูห้รือองคค์วามรู ้(Knowledge or body of 
knowledge)  ทักษะ (Skills)  รูปแบบการคิด (Thought pattern)  กรอบคิด (Mindsets) บทบาท
ทางสงัคม (Social roles)  หรือความภมูิใจในตนเอง (Self-esteem)” 
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ในภาษาไทย พจนานุกรมศพัทศ์ึกษาศาสตร ์ฉบบัราชบณัฑิตยสถานไดบ้ญัญัติศพัท์
ภาษาไทยของ Competency ไวว้่าคือ “สมรรถนะ” ซึ่งในทางการศกึษาหมายถึง “คณุลกัษณะและ
พฤติกรรมที่บ่งชีถ้ึงความสามารถ  ความช านาญในการใชค้วามรู ้ ความเขา้ใจ และทักษะที่มีอยู่
อย่างเชี่ยวชาญ รวมทั้งรู ้วิธีการที่จะท างานให้ส  าเร็จ  โดยน ามาใช้ในการพัฒนา  วัดและ
ประเมินผลด้วย  และค านี ้มีความหมายคล้ายกับค าว่า Competence”  (ราชบัณทิตยสถาน , 
2555, p. 102)  และไดบ้ัญญัติศัพทภ์าษาไทยของค าว่า Competence ไวว้่าคือ “สามัตถิยะ” ซึ่ง
ในทางการศึกษาหมายถึง  “ทักษะ  ความสามารถของบุคคลที่น าความรู ้ ความเข้าใจ มา
แสดงออก  หรือการกระท าอย่างใดอย่างหนึ่งได้ถึงระดับมาตรฐานที่ก าหนดไว”้ (ราชบัณทิตย
สถาน, 2555, p. 102) ในขณะที่พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถานไดใ้หค้วามหมายของค าว่า
สมรรถนะ ไวว้่า หมายถึง “ความสามารถ (ใชก้ับเครื่องยนต์) เช่น รถยนต์แบบนีม้ีสมรรถนะดี
เยี่ยม” (ราชบณัฑิตยสถาน, 2556, น. 1169)   อย่างไรก็ตาม ส านักงานคณะกรรมการขา้ราชการ
พลเรือน (ก.พ.) ไดใ้หน้ิยามของสมรรถนะไวว้่าคือ “คุณลักษณะเชิงพฤติกรรมที่เป็นผลมาจาก
ความรู ้  ทักษะ  ความสามารถ และคุณลกัษณะอ่ืนๆ  ที่ท าใหบุ้คคลสามารถสรา้งผลงานไดโ้ดด
เด่นในองคก์ร”  (ส านักงาน ก.พ. 2548, น. 4)  ในท านองเดียวกนั สุกญัญา รศัมีธรรมโชติ (2551, 
น. 17) ได้ให้ความหมายของสมรรถนะไว้ว่า คือ “ความรู้ (Knowledge) ทักษะ (Skills) และ
คุณลักษณะส่วนบุคคล (Personal characteristic or Attributes) ที่ท าให้บุคคลผู้นั้นท างานใน
ความรบัผิดชอบของตนไดดี้กว่าผูอ่ื้น” 

จากแนวคิดเก่ียวกับเรื่องสมรรถนะของแมคคลีแลนด์ (McClelland, 1973, pp.  
1-14)  โบยาซิส (Boyatzis, 1982, p. 21) สเปนเซอรแ์ละสเปนเซอร ์ (Spencer&Spencer, 1993, 
p. 11)  นอรธ์อก (Nordhaug, 1993, pp. 49-52) แม็คอีวอยและคนอ่ืนๆ (McEvoy; et al., 2005, 
p. 384) ดบูวัสแ์ละรอธเวลล ์(Dubois & Rothwell, 2004, pp. 48-49)  ราชบณัฑิตยสถาน (2555, 
น. 102)  ราชบัณทิตยสถาน (2556, น. 1169)  ส านักงาน ก.พ. (2548, น. 4) และสุกัญญา รศัมี
ธรรมโชติ (2551, น. 17)  สามารถน ามาสังเคราะห์นิยามสมรรถนะในงานวิจัยนี ้จึงใช้ค าว่า 
“สมรรถนะ” ในความหมายว่า  พฤติกรรมการแสดงออกของบุคคลอันเป็นผลมาจากความรู ้ 
ทกัษะ ความสามารถ และคณุลกัษณะที่จ  าเป็นส าหรบัการปฏิบติังานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ    

1.2 การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
1.2.1  ความหมายของการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์

จากการที่ผูว้ิจยัท าการศกึษางานวิจยัที่มีนกัวิจยัพฒันาทกัษะและความสามารถ
ในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในช่วงก่อนปี 2560 พบว่า
นักวิจัยใหค้วามหมาย ค าว่าการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคไ์วคื้อกระบวนการเขา้ถึงปัญหาดว้ย
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วิธีการทางจินตนาการในการท าใหปั้ญหาหรืออปุสรรคที่ขดัขวางการไปสู่เปา้หมายที่คาดหวงัไวน้ัน้
หมดไป โดยใช้ประโยชน์จากการคิด ทั้ง 2 แบบคือคิดอเนกนัยและคิดเอกนัยอย่างสมดุล  ซึ่ง
กระบวนการดังกล่าวจะท าใหเ้กิดวิธีการแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ มีความเฉพาะตัว  มีคุณค่าและมี
ประโยชน์ จนกระทั่งน าไปสู่การกระท าหรือการสรา้งผลลัพธ์ที่มีประสิทธิภาพ (ภัทรี  สุรโรจน์
ประจักษ์, 2558) สอดคลอ้ง Abdullahi Naser Mohammad AlMutairi (2015)  ที่ใหค้วามหมาย
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคว์่าเป็นกรอบหรือระบบรวมถึงการคิดอย่างมีประสิทธิผล เครื่องมือที่
สามารถใชท้ าความเขา้ใจปัญหาหรือสรา้งความคิดต่าง ๆ ที่ไม่ใช่แบบเดิมๆ แลว้ประเมินผลเพื่อ
เขา้ถึงการหาทางแกปั้ญหาใหม่ๆ และ Donald J. treffinger (1995) กล่าวว่าเป็นกรอบการท างาน
ที่บุคคลหรือกลุ่มบุคคลสามารถใชเ้พื่อก าหนดปัญหา โอกาส หรือความทา้ทาย สรา้งและวิเคราะห์
ทางเลือกที่หลากหลายและแปลกใหม่  วางแผนการด าเนินการตามแนวทางแก้ไขหรือแนวทาง
ปฏิบัติใหม่ๆ อย่างมีประสิทธิผล กรอบงานการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์  (Creative Problem 
Solving: CPS) ในปัจจุบนัสรา้งขึน้จากทฤษฎี การวิจัยและการประยุกตใ์ชใ้นบริบทที่หลากหลาย
มากว่าสี่ทศวรรษการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์(CPS) เก่ียวขอ้งกับการผสมผสานทักษะการคิด
เชิงสรา้งสรรคแ์ละการคิดเชิงวิพากษ์ การใชก้ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ย่างมีประสิทธิภาพยงั
ตอ้งอาศยัทกัษะในการประเมินอภิปัญญาและการประเมินงานหลายอย่าง การวิจยัและการใชง้าน
ในปัจจุบนัมุ่งเนน้ไปที่การใชก้ารแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์เชิงพรรณนาที่ยืดหยุ่นและใหค้ าอธิบาย
โดยเปลี่ยนจากแบบจ าลองเชิงเสน้แบบขัน้ตอนหรือล าดับขัน้แบบก าหนดขัน้ตอนแบบดัง้เดิมแต่
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคน์ าเสนอชุดเครื่องมืออันทรงพลงัส าหรบัการคิดอย่างมีประสิทธิผล  
สิ่งเหล่านีส้ามารถเรียนรูแ้ละน าไปใชอ้ย่างประสบความส าเรจ็โดยเด็ก วยัรุน่ และผูใ้หญ่  หลงัจาก
ปี 2560 นักวิชาการส่วนใหญ่ให้ค าความหมายการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์คือ  กระบวนการ
บรรลุ  ความต้องการและการแสดงออกทางความคิดหรือวิธีการในการจัดการปัญหาอย่าง
สมเหตุสมผลมีการใชท้กัษะการคิด โดยใชท้ัง้ความคิดสรา้งสรรคแ์ละความคิดวิจารณญาณ ซึ่งมี
การคิดวิธีการที่หลากหลาย แปลกใหม่ แลว้พิจารณาเลือกวิธีการที่เหมาะสมเพื่อก าจัดสิ่งที่เป็น
อปุสรรค เพื่อแกไ้ขหรือลดสภาพการณท์ี่ไม่ตอ้งการใหเ้กิดขึน้ในอนาคตหรือแกปั้ญหาที่เกิดขึน้แลว้
ในอดีตจนสามารถน าวิธีการแกปั้ญหาที่แปลกใหม่นัน้มาสรา้งนวัตกรรมเพื่อใชใ้นการแกปั้ญหาที่
สนใจ  (ปรชัฌภรณ ์ทวีสุข, 2561 ; นงนุช เอกตระกูล, 2560 ; อารยา แกว้บวัดี, 2562 ; อารีวรรณ 
ทองสุ, 2562 ; ฐิญาณา สุภัทรชยาภูมิ, 2563 ; ศณิตตา โกกลางดอน, 2560 ; กฤตยาณี กองอิม้, 
2561 ; KEVIN CUMMINS, 2020 ; Muhammad Syawal Amran, 2019 
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จากตาราง 1 การสังเคราะห์เอกสารวิชาการของนักวิชาการศึกษาที่  พบว่า                       
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์หมายถึง กระบวนการทางปัญญาในการคาดการผลลัพธ์ของ
สถานการณ์ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ที่ผสมผสานระหว่าง จินตนาการ การคิดอเนกนัย  การคิด
วิเคราะห ์และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพื่อไดต้น้แบบวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่และ
ดีที่สุดส าหรบัปัญหานัน้ (ปรชัฌภรณ์ ทวีสุข, 2561 ; นงนุช เอกตระกูล, 2560 ; อารยา แกว้บวัดี, 
2562 ; อารีวรรณ ทองสุ, 2562 ; ฐิญาณา สุภัทรชยาภูมิ, 2563 ; ศณิตตา โกกลางดอน, 2560 ; 
กฤตยาณี กองอิม้, 2561 ; KEVIN CUMMINS, 2020 ; Muhammad Syawal Amran, 2019)           

1.2.2 องคป์ระกอบการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ 
จากการศึกษาเอกสารงานวิจัยจากนักวิชาการศึกษาที่ เป็นนักพัฒนา  การ

แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ระดับประถมศึกษาตอนปลายพบว่า องคป์ระกอบของ
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ประกอบด้วยประการแรก คือสถานการณ์ปัญหาที่เก่ียวขอ้งกับ
ชีวิตประจ าวันของนักเรียนเป็นการเพิ่มความขดัแยง้ทางปัญญา ใหแ้ก่นักเรียนเกิดเป็นจุดเริ่มตน้
แห่งการเรียนรู ้(อารยา แกว้บวัดี, 2562) โดยมีการสรา้งสรรคน์วตักรรมของการแกปั้ญหาที่มีความ
แปลกใหม่ไม่เหมือนใครเป็นองคป์ระกอบที่ส  าคัญที่สุด ซึ่งเกิดจากการผสมผสานจินตนาการกับ
การคิดอเนกนัย ("the Mind Tools Content Team", 2565; KEVIN CUMMINS, 2020; ฐิญาณา  
สุภัทรชยาภูมิ , 2563; Muhammad Syawal Amran, 2019; อารีวรรณ ทองสุ, 2562; อารยา  
แก้วบัวดี , 2562 ; ปรัชฌภรณ์   ทวีสุข , 2561; นงนุช เอกตระกูล , 2560 ; Abdullahi Naser 
Mohammad AlMutairi, 2015; Donald J. Treffinger, 1995) เป็นองค์ประกอบที่ส  าคัญที่สุด  
ส าหรบัองคป์ระกอบที่นกัวิชาการศึกษาใหค้วามส าคญัรองลงมาคือการเขา้ใจปัญหาจนสามารถใช้
วิจารณญาณในการคาดการผลลัพธ์ของปัญหา ส่งผลให้สามารถออกแบบการแก้ปัญหาและ
น าเสนอวิธีการแกปั้ญหาไดอ้ย่างน่าเชื่อถือ (ฐิญาณา สภุทัรชยาภูมิ, 2563; Muhammad Syawal 
Amran, 2019; อารีวรรณ ทองสุ, 2562; ปรชัฌภรณ์  ทวีสุข, 2561; นงนุช เอกตระกูล , 2560; 
Abdullahi Naser Mohammad AlMutairi, 2 0 1 5 ; Donald J. Treffinger, 1 9 9 5 )  
และองคป์ระกอบสดุทา้ยที่นกัวิชาการศึกษาที่เป็นนกัพฒันาทกัษะ ความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายคือการประยุกต์ใช้ความรู้และ
ประสบการณ์มาวิ เคราะห์ปัญหาเพื่ อผสมผสานวิ ธีการแก้ปัญหาและตัดสินใจด าเนิน  
และประเมินผลงานการแก้ปัญหาด้วยความยืดหยุ่น (ฐิญาณา สุภัทรชยาภูมิ , 2563; อารยา  
แก้วบัวดี , 2562 ; ปรัชฌภรณ์   ทวีสุข , 2561 ; นงนุช เอกตระกูล , 2560; Abdullahi Naser 
Mohammad AlMutairi, 2015; Donald J.Treffinger, 1995)   
 



  28 

 ตา
รา
ง 2

 ส
งัเค

รา
ะห
อ์ง
คป์
ระ
กอ
บก
าร
แก
ป้ัญ

หา
อย
่าง
สร
า้ง
สร
รค
 ์  



  29 

 ตา
รา
ง 2

 (ต่
อ)

 



  30 

 

 

ตา
รา
ง 2

 (ต่
อ)

 



  31 

 ตา
รา
ง 2

 (ต่
อ)

 



  32 

จากตาราง 2 การสังเคราะห์องค์ประกอบของการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายนั้นช่วงปี 2560 – 2565 ส่งผลให้ผู้วิจัยสามารถก าหนด
องคป์ระกอบการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายของงานวิจยันี ้
ไดด้งันี ้

องค์ประกอบที่  1 การคาดการณ์ผลลัพธ์ คือ ความสามารถของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายในการท าความเข้าใจในสถานการณ์ปัญหาในชีวิตประจ าวันและน า
ความรู ้ ประสบการณ์เดิมที่เก่ียวขอ้งกับสถานการณ์ปัญหานั้นมาท าการวิเคราะห์สถานการณ์
ปัญหาจนสามารถคาดการณปั์ญหาที่เชื่อมโยง สาเหตขุองปัญหาและแนวทางการแกปั้ญหา  

องค์ประกอบที่  2 การสร้างต้นแบบการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ คือ 
ความสามารถของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายในการวิเคราะห์วิธีการแก้ปัญหาและ
ประเมินความเหมาะสม จากสาเหตขุองปัญหาที่แทจ้ริงไดอ้ย่างหลากหลายแลว้สามารถตดัสินใจ
น าวิธีการเหล่านั้นมาผสมผสานจนไดแ้นวคิดวิธีการแก้ปัญหาที่แปลกใหม่อย่างมีเหตุมีผลและ
น าไปประยกุตใ์ชง้านจรงิไดอ้ย่างมีคณุภาพ  

องคป์ระกอบที่ 3 การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ คือ ความสามารถของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาตอนปลายในการประยุกต์ความรูแ้ละประสบการณ์เพื่อด าเนินการออกแบบ 
วางแผนและประเมินผลจนได้ผลลัพธ์ของการแก้ปัญหาที่แท้จริงจนเป็นนวัตกรรมได้อย่างเป็น
ระบบตามแนวคิด การแกปั้ญหาที่ก าหนดไว ้  

ซึ่งองคป์ระกอบของการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่ไดน้ีผู้ว้ิจยันะน าไปสงัเคราะห์
ร่วมกับความหมายของสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างรา้งสรคเ์พื่อให้ได้มาซึ่งองคป์ระกอบของ
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบังานวิจยันี ้

1.3 สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย 

1.3.1 ความหมายสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 

เนื่องจากการพัฒนาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์นั้นยังคงเป็น
สมรรถนะที่ท าการสืบคน้ขอ้มลูพบว่าในปัจจบุนัยงัไม่มีนกัวิจยัทางการศึกษากล่าวถึงหรือมีการท า
วิจัยเพื่อพัฒนาสมรรถนะ การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์นี ้อย่างเป็นรูปธรรม ผู้วิจัยจึงท าการ
สงัเคราะหค์วามหมายค าว่าสมรรถนะคือ 

พฤติกรรมการแสดงออกของบุคคลอัน เป็นผลมาจากความ รู้  ทักษะ 
ความสามารถ และคุณลักษณะที่จ  าเป็นส าหรับการปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ  และ
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ความหมายการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่กล่าวว่าการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคคื์อกระบวนการ
ทางปัญญาในการคาดการผลลพัธ์ของสถานการณปั์ญหาในชีวิตประจ าวนั ที่ผสมผสานระหว่าง 
จินตนาการ การคิดอเนกนัย  การคิดวิเคราะห ์และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพื่อไดต้น้แบบ
วิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่และดีที่สดุส าหรบัปัญหานัน้ 

ตาราง 3 สงัเคราะหค์วามหมายสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์  

ความหมายของสมรรถนะ 
ของแมคคีแลนด ์

ความหมายของการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์

ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 

ความหมายของสมรรถนะ
การแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรคข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 

พฤติกรรมการแสดงออกของ
บคุคลอนัเป็นผลมาจากความรู ้ 
ทักษะ ความสามารถ และ
คุณลักษณะที่จ  าเป็นส าหรับ
ก า รป ฏิ บั ติ ง าน ได้ อ ย่ า งมี
ประสิทธิภาพ              
 

กระบวนการทางปัญญาในการ
คาดการผลลพัธข์อง
สถานการณปั์ญหาใน
ชีวิตประจ าวนั ที่ผสมผสาน
ระหว่าง จินตนาการ การคิด
อเนกนยั  การคิดวิเคราะห ์
และการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ เพื่อไดต้น้แบบ
วิธีการแกปั้ญหาที่มีความ
แปลกใหม่และดีที่สดุส าหรบั
ปัญหานัน้  

พฤติกรรมการแสดงออกของ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอน
ปลาย ที่เป็นผลมาจากการน า
ความรู ้ ทกัษะ ความสามารถ 
และคณุลกัษณะ มาใชใ้นการ
คาดการณผ์ลลพัธห์าตน้แบบ
วิธีการแกปั้ญหาที่มีความ
แปลกใหม่อย่างมี
ประสิทธิภาพและมีลกัษณะ
เฉพาะที่มีคณุค่า 

 
จากตาราง 3 เมื่อน าความหมายของทั้ง 2 ส่วนคือความหมายของสมรรถนะและ

ความหมายของการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มา
สงัเคราะหค์วามหมายของตวัแปรตามของงานวิจยัครัง้นีคื้อ พฤติกรรมการแสดงออกของนกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ที่เป็นผลมาจากการน าความรู ้ ทกัษะ ความสามารถ และคณุลกัษณะ 
มาใชใ้นการคาดการณผ์ลลพัธห์าตน้แบบวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่อย่างมีประสิทธิภาพ
และมีลกัษณะเฉพาะที่มีคณุค่า(ปรชัฌภรณ ์ทวีสขุ, 2561 ; นงนชุ เอกตระกูล, 2560 ; อารยา แกว้
บัวดี, 2562 ; อารีวรรณ ทองสุ, 2562 ; ฐิญาณา สุภัทรชยาภูมิ, 2563 ; ศณิตตา โกกลางดอน, 
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2560 ; กฤตยาณี  กองอิ ้ม , 2561 ; KEVIN CUMMINS, 2020 ; Muhammad Syawal Amran, 
2019; กูเ้กียรติ งามวิทยโ์รจน์, 2561;ณัฏฐ์นรินทร ์สุขลิม้, 2562 ;ธีระพล เจริญสุข, 2564 ; อปุกิต 
ทรวงทองหลาง, 2562; พิชามญชุ ์ลาวชัย, 2562; แกว้ตา ผูพ้ฒันพงศ,์ 2561;ส านกังานเลขาธิการ
สภาการศกึษา กระทรวงศกึษาธิการ, 2560 ; สถาบนัทดสอบทางการศกึษาแห่งชาติ, 2563)        

1.3.2 องคป์ระกอบสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 

องค์ประกอบของสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายนีเ้ป็นผลจากการที่ผูว้ิจยัไดน้ านิยามและองคป์ระกอบการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่ผูว้ิจัยไดส้ังเคราะหไ์วข้า้งตน้มาสังเคราะห์
ร่วมกับค าว่าสมรรถนะตามแนวคิดของ  แมคคลีแลนด์ที่ระบุว่าสมรรถนะเป็นพฤติกรรมการ
แสดงออกของบุคคลอนัเป็นผลมาจากความรู ้ทักษะและคุณลกัษณะส่วนบุคคลนัน้  จึงเป็นที่มา
ของผลสังเคราะห์องค์ประกอบสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลายดงันี ้   

องค์ประกอบที่  1 การคาดการณ์ผลลัพธ์ คือ พฤติกรรมของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายที่แสดงออกถึงการน าความรู ้ทกัษะและคณุลกัษณะมาใชใ้นการท าความ
เข้าใจในสถานการณ์ปัญหาในชีวิตประจ าวันและน าความรู ้ ประสบการณ์เดิมที่เก่ียวข้องกับ
สถานการณ์ปัญหานั้นมาท าการวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาจนสามารถคาดการณ์ปัญหาที่
เชื่อมโยง สาเหตขุองปัญหาและแนวทางการแกปั้ญหา    

องค์ประกอบที่  2 การสร้างต้นแบบการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ คือ 
พฤติกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่แสดงออกถึงการน าความรู ้ทักษะและ
คุณลกัษณะมาใช้ในการวิเคราะหว์ิธีการแกปั้ญหาและประเมินความเหมาะสม จากสาเหตุของ
ปัญหาที่แทจ้ริงไดอ้ย่างหลากหลายแลว้สามารถตัดสินใจน าวิธีการเหล่านัน้มาผสมผสานจนได้
แนวคิดวิธีการแก้ปัญหาที่แปลกใหม่อย่างมีเหตุมีผลและน าไปประยุกต์ใช้งานจริง ได้อย่างมี
คณุภาพ   

องคป์ระกอบที่ 3 การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ คือ พฤติกรรมของนักเรียน
ชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่แสดงออกถึงการน าความรู ้ทักษะและคุณลกัษณะมาใช้ด าเนินการ
ออกแบบ วางแผนและประเมินผลจนไดผ้ลลัพธ์ของการแก้ปัญหาที่แทจ้ริงจนเป็นนวัตกรรมได้
อย่างเป็นระบบตามแนวคิดการแกปั้ญหาที่ก าหนดไว ้     

 



  35 

ซึ่งองค์ประกอบสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายนีผู้ว้ิจยัจะน าไปวิเคราะหแ์ละสนทนากลุ่มผูเ้ชี่ยวชาญเพื่อเป็นก าหนดร่าง
พฤติกรรมบ่งชีข้องแต่ละองคป์ระกอบของสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลาย แลว้น าสารสนเทศนีเ้ขา้สู่กระบวนการยืนยนัองคป์ระกอบเพื่อใหไ้ดม้าซึ่ง
แบบประเมินผลการเรียนรูห้รือแบบประเมินพฤติกรรมการแสดงออกถึงคณุลกัษณะอนัพึงประสงค์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายที่มีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

จากการศึกษาเอกสารวิขาการและเอกสารงานวิจยั สรุปไดว้่างานวิจยันีก้  าหนด
ความหมายและองค์ประกอบของสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายคือ พฤติกรรมการแสดงออกของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายใน
การคาดการณ์ผลลัพธ์เพื่อแสวงหาแนวทางการแก้ปัญหาของสถานการณ์ปัญหาได้อย่างเป็น
ระบบ มีเหตผุลและมีความแปลกใหม่มีลกัษณะเฉพาะที่มีคณุค่า โดยมีองคป์ระกอบของนกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่มีสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคคื์อ การคาดการผลลัพธ ์ 
การสรา้งตน้แบบการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคแ์ละการแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การ
พฒันาพฤติกรรมบ่งชีอ้นัพงึประสงคต่์อไป  

1.4 กระบวนการพัฒนาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
กระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคเ์ป็นขัน้ตอนหรือแบบแผนที่ใชใ้นการแกปั้ญหา

โดยผลลพัธ์ ในการแก้ปัญหาที่ผ่านกระบวนการนีจ้ะเป็นวิธีการแก้ปัญหาซึ่งอาจเป็นไดท้ั้งแบบ
ชิน้งานหรือกระบวนการ ซึ่งทัง้ 2 รูปแบบนีย้งัคงมีไวเ้พื่อการแกปั้ญหาเช่นเดียวกนั แต่จะแตกต่าง
จากวิธีการแกปั้ญหาทั่วไป คือวิธีการแกปั้ญหาที่ไดจ้ะเป็นวิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่ไม่
เคยมีใครเคยสรา้งวิธีแบบนี ้มาก่อน ซึ่งวิธีการแก้ปัญหาดังกล่าวอาจเป็นนวัตกรรมของการ
แกปั้ญหาก็เป็นได ้ ซึ่งผูว้ิจัยไดท้ าการศึกษาเอกสารงานจากนกัวิชาการศึกษาพบว่า กระบวนการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์มีดังนี ้ (Treffinger, Isaksen and Doval, 1953, Alex Osborn, 1957 
,Osborn and Parnes, 1966,  พีชญาณ ์ พานะกิจ, 2558, สธิุดา การีมี. 2559 , สมเสมอ ทกัษิณ, 
2560, นลินทิพย์ คชพงษ์ , 2561, ปัณฑิตา อินทรักษา , 2562, สิ ริกานต์ ไชยสิท ธิ , 2563,  
รสิตา วรรณรตัน,์ 2563)   

เริ่มจากกลุ่มการเขา้ใจปัญหาซึ่งเป็นขัน้ตอนในการสงัเกต  คน้หาและรวบรวมขอ้มูล  
จากสถานการณใ์นทุกมิติละทุกแง่มมุที่มีความเชื่อมโยงเก่ียวขอ้งกบัปัญหา เพื่อน าขอ้มลูดงักล่าว  
มาช่วยวิเคราะหส์ถานการณ์ใหไ้ดม้าซึ่งปัญหาที่หลากหลายที่เป็นองคป์ระกอบของสถานการณ ์
และ สรา้งโอกาสในการพิจารณาล าดบัความส าคญัของปัญหาที่ผ่านการวิเคราะหจ์ากสถานการณ์
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ดงักล่าว โดยท าการคดัเลือกผ่านเกณฑท์ี่ก าหนดอย่างมีเหตผุลจะสามารถก าหนดปัญหาที่แทจ้ริง
ได ้แลว้ท า การวิเคราะหห์าสาเหตุของปัญหาที่แทจ้ริงที่หลากหลาย เพื่อน ามาพิจารณาในการ
ก าหนดสาเหตุของปัญหาที่แทจ้ริง จากนัน้เป็นกลุ่มการสรา้งสรรคว์ิธีการแกปั้ญหาเป็นขัน้ตอนที่
ท าการรวบรวมข้อมูลที่ เก่ียวขอ้งกับวิธีการแก้ปัญหาเพื่อน ามาพิจารณาตัดสินใจเลือกวิธีการ
แกปั้ญหาที่เหมาะสมกบัปัญหาอย่างมีเหตุผลโดยมีการตัง้เกณฑใ์นการพิจารณาคดัเลือกวิธีการ
แก้ปัญหาแล้วน าวิธีแก้ปัญหาที่ผ่านเกณฑ์มาผสมผสานจนได้วิธีการแก้ปัญหาที่แปลกใหม่ 
สุดทา้ยเป็นกลุ่มการแกปั้ญหาตามแนวคิดที่สรา้งสรรคไ์วโ้ดยวางแผนการปฏิบัติ  เป็นขัน้ตอนใน
การก าหนดขัน้ตอนในการด าเนินการแกปั้ญหาตามแนวคิดวิธีแกปั้ญหาที่ไดจ้ากขัน้ตอนสรา้งสรรค์
วิธีการแก้ปัญหา และเป็นขั้นตอนการเตรียมความพรอ้ม ในทุกปัจจัยที่มีความเชื่อมโยงกับการ
ด าเนินการแกปั้ญหา จากนัน้ด าเนินการแกปั้ญหาตามที่วางแผนไวเ้ป็นขัน้ตอนการปฏิบติัการการ
แกปั้ญหาตามขั้นตอนที่ไดท้ าการก าหนดไวใ้นขัน้ตอนการวางแผนปฏิบัติอย่างเคร่งครดั โดยท า
การประเมินผลซึ่งเป็นขัน้ตอนการตรวจสอบกระบวนการ ผลลพัธ ์แลว้ปรบัปรุงใหไ้ดม้าซึ่งผลลพัธ์
ที่มีความเหมาะสมเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาได้จริงอย่างมีประสิทธิผล สุดท้ายน าเสนอข้อมูล
รายละเอียดการแก้ปัญหาและพิสูจน์ให้รู ้ว่าสามารถน าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้จริงและมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลอย่างเหมาะสมอย่างน่าเชื่อถือ  เพื่อใหผู้ฟั้งเขา้ใจและยอมรบัในการ
น าวิธีการแก้ปัญหาไปใชแ้ละเผยแพร่ต่อไปดังตาราง 4  สังเคราะหก์ระบวนการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคน์ี ้   
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จากตาราง 4 การศึกษางานวิจยัของนกัวิชาการดา้นการศึกษาที่พฒันาความสามารถ 
ทกัษะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย (Alex Osborn, 
1953, Osborn and Parnes, 1966, Treffinger  Isaksen and Doval, 1953 ,นลินทิพย ์คชพงษ์, 
2561,ปัณฑิตา อินทรกัษา, 2562, สิริกานต ์ไชยสิทธิ, 2563, รสิตา วรรณรตัน์, 2563) ส่งผลให้
ผูว้ิจยัสามารถก าหนดกระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคไ์ดด้งันี ้

ขั้นตอนที่ 1  ขั้นเรียนรู้ปัญหา  เป็นกระบวนการที่เริ่มจากการสงัเกตสถานการณ์
ปัญหาที่เกิดขึน้ โดยพิจารณาสถานการณ์ปัญหาผ่านกระบวนการคิดวิเคราะห์ เพื่อทราบว่า
สถานการณปั์ญหานัน้ประกอบดว้ยปัญหาย่อยใดบา้ง แลว้จึงร่วมพิจารณาระบุปัญหาใหแ้น่ชดัว่า
ปัญหาย่อยใด คือปัญหาที่แท้จริงของสถานการณ์ปัญหานั้น จากนั้นร่วมด าเนินการวิเคราะห์
ปัญหาที่ระบไุวเ้พื่อพิจารณาหาสาเหตขุองปัญหาที่แทจ้รงิ 

ขั้นตอนที่  2  ขั้นสร้างสรรค์แนวคิด  เป็นกระบวนการสร้างแนวคิดเพื่อการ
แก้ปัญหาจากสาเหตุของปัญหาที่แทจ้ริงของสถานการณ์ปัญหานั้น โดยเริ่มจากการคาดการณ์
ผลลพัธแ์ลว้รวบรวมขอ้มูลเชิงคณุภาพที่มีความเชื่อมโยงกับสาเหตุของปัญหาที่แทจ้ริงจากแหล่ง
ความรูต่้างๆ  มาสรา้งแนวทางการแก้ปัญหาเพื่อพิสูจน์ผลลัพธ์ตามที่คาดการณ์ไว้ได้อย่าง
หลากหลาย  เพื่อพิจารณาคดัเลือกแนวทางการแกปั้ญหาที่เหมาะสมกบัปัญหาอย่างมีเหตผุลมาก
ที่สุด จากนั้นร่วมพัฒนาแนวคิดการแกปั้ญหาที่แปลกใหม่และสามารถใชแ้กปั้ญหาไดจ้ริงอย่าง
เหมาะสม 

ขั้นตอนที่ 3  ขั้นตอนการสร้างค าตอบที่น่าเชื่อถือ เป็นกระบวนการสรา้งวิธีการ
แกปั้ญหาเริ่มจากการเตรียมการในปัจจยัต่างๆที่เก่ียวขอ้งกบัแนวคิดการแกปั้ญหาอย่างรอบครอบ
หลากหลายมิติเพื่อสร้างแผนการด าเนินการแก้ปัญหาตามแนวคิดที่มีประสิทธิภาพ และ
ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนที่วางไวโ้ดยมีการตรวจสอบ ประเมินผลเพื่อพฒันาวิธีการแกปั้ญหา
ใหเ้ป็นที่ยอมรบั  

ตอนที ่2 แนวคิดและทฤษฎีทีใ่ช้ในการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะทีเ่สริมสร้าง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

2.1 หลักสูตรฐานสมรรถนะ 
หลักสูตรฐานสมรรถนะเป็นระบบการศึกษาที่ให้ความส าคัญกับพรสวรรค์และ

ความสามารถเฉพาะตัวของผูเ้รียนมากกว่าเน้นที่วิชาการและผลการสอบ จุดมุ่งหมายหลักของ
หลักสูตรฐานสมรรถนะคือ การช่วยระบุความสามารถพิเศษของผู้เรียน โดยพัฒนาผ่าน
กระบวนการสอนที่เก่ียวขอ้งเพื่อใหผู้เ้รียนไดร้บัประโยชนจ์ากสมรรถนะพิเศษของตนเอง กลา่วโดย
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หลกัสตูรฐานสมรรถนะจะแตกต่างอย่างมากจากระบบการศึกษาอ่ืน ๆ เนื่องจากระบบการศึกษา
อ่ืนๆ เป็นระบบที่เนน้การสอบและถือว่านักเรียนทุกคนตอ้งผ่านการสอบจึงจะประสบความส าเร็จ
ในชีวิต โดยพื ้นฐานแล้วหลักสูตรฐานสมรรถนะตระหนักดีว่านักเรียน แต่ละคนมีพรสวรรค์ที่
แตกต่างกันและพยายามส่งเสริมอัจฉริยะของเด็กทุกคนดว้ยความหวังว่าในที่สุดเด็ก ๆ จะไดร้บั
ประโยชน์จากพรสวรรค์นั้น ซึ่งหลักสูตรฐานสมรรถนะได้รบัการออกแบบมาเพื่อช่วยให้ผูเ้รียน
บรรลผุลลพัธท์ี่ซบัซอ้นของกระบวนการเรียนรู ้ซึ่งไดแ้ก่ ความรู ้ทกัษะ และทศันคติที่จ  าเป็นต่อการ
ด าเนินกิจกรรมที่ตนเชี่ยวชาญ  โดยหลกัการหลกัสตูรฐานสมรรถนะจะเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญัและ
ปรบัใหเ้หมาะกบัความตอ้งการเฉพาะของนกัเรียนโดยขึน้อยู่กบัพรสวรรคท์ี่มีมาแต่ก าเนิด ผูเ้รียน
จะไดส้มัผัสกับกิจกรรมการเรียนรูใ้นสภาพแวดลอ้มที่ตัง้ใจเลือกเพื่อช่วยใหพ้วกเขาไดร้บัและใช้
ความรู ้ทักษะ ตลอดจนทัศนคติต่อสถานการณ์จริง มิติของการวัดและประเมินผลหลกัสูตรฐาน
สมรรถนะปัจจุบัน การประเมินจะวัดสมรรถนะของนักเรียนเทียบกับมาตรฐานการปฏิบัติงานที่
ก าหนดไว้ ซึ่งการประเมินสมรรถนะเก่ียวข้องกับชุดของกระบวนการที่มีระเบียบซึ่งรวบรวม
หลกัฐานเพื่อช่วยประเมินความกา้วหนา้และความส าเรจ็ของผูเ้รียน การประเมินผลจึงเก่ียวขอ้งกบั
ผูเ้รียนในการปฏิบติังานบางอย่างเพื่อพิจารณาว่าพวกเขาสามารถท างานใหส้  าเรจ็ในสถานการณ์
จริงไดดี้เพียงใด แลว้จะมีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเ้พิ่มเติมเพื่อช่วยปิดช่องว่างที่ระบุระหว่างการ
ประเมินจนกว่านกัเรียนจะมีความเชี่ยวชาญ (John Gitahi, 2021) 

2.1.1 ความหมายหลักสูตรฐานสมรรถนะ 
จากการวิเคราะหเ์อกสารวิชาการ สามารถก าหนดแนวทางการใหค้วามหมาย

ของหลกัสตูรฐานสมรรถนะของงานวิจยันี ้หมายถึงหลกัสตูรที่ใหค้วามส าคัญกับสมรรถนะอนัพึง
ประสงค์ของนักเรียนเป็นหลัก ผ่านกระบวนการพัฒนาที่น าความรู้ ทักษะและเจตคติ มา
ประยุกต์ใช้ท ากิจกรรมการเรียน การสอนที่ลงมือปฏิบัติจริง (John Gitahi, 2021; ส านักงาน
เลขาธิการสภาการศึกษา, 2562; HABIMANA Francois Xavier, 2016; Jeonghyun Kim, 2015; 
Ajuoga, 2021)   

2.1.2 องคป์ระกอบหลักสูตรฐานสมรรถนะ 
องค์ประกอบหลักสูตรฐานสมรรถนะจากการศึกษาเอกสารงานวิจัยพบว่า

ประกอบดว้ยสมรรถนะส าคัญ  วัตถุประสงคข์องหลกัสูตร กิจกรรมการเรียนการสอนและการวัด
และประเมินผลของหลักสูตรทั้ง 4 องค์ประกอบมีความส าคัญในการบ่งบอกถึงลักษณะของ
หลกัสตูรว่าหลกัสตูรฐานสมรรถนะ พฒันาหรือสรา้งขึน้เพื่ออะไร มีแนวทางการด าเนินการอย่างไร 
อีกทัง้การวดัและประเมินหลกัสตูรเป็นองคป์ระกอบหนึ่งที่มีหนา้ที่บ่งบอกว่าการด าเนินการพฒันา
หรือสรา้งหลกัสูตรนั้นเป็นไปตามวัตถุประสงคต์ัง้ตน้หรือไม่  โดยองคป์ระกอบที่ส  าคัญต่อมาคือ
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นกัวิชาการเห็นถึงความส าคญัของหลกัการของหลกัสตูร โครงสรา้งเนือ้หาและสมรรถนะผูเ้รียน ซึ่ง
อาจเป็นเพราะองคป์ระกอบดงักล่าวนีเ้ป็นองคป์ระกอบที่แสดงใหเ้ห็นถึงเป้าหมายของหลกัสตูรที่
เป็นฐานสมรรถนะว่าจะมีหลกัการ โครงสรา้งเนือ้หาและสื่อการสอนอะไรที่สามารถพัฒนาผูเ้รียน
ให้มีสมรรถนะตามที่วัตถุประสงค์ต้องการ (เทพนารินทร ์ ประพันธ์พัฒน์ , 2554; อาทิตย์ญา  
โพธิ์สวย, 2563; โชติกา กุณสิทธิ์, 2563; อรรถกร ชัยมูล , 2561; ขวัญใจ มณีสุธรรม , 2559;  
แสง โชติบญุ, 2559; เนาวรตัน ์ มะลีลาเต๊ะ, 2563; สมุน ไวยบญุญา, 2557) 
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จากตาราง 5 การศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับองคป์ระกอบของหลกัูตรฐาน
สมรรถนะท าให้ ผู ้วิจัยสามารถสังเคราะห์และก าหนดแนวทางองค์ประกอบของหลักสูตรฐาน
สมรรถนะของงานวิจยันีคื้อ 

สมรรถนะของผูเ้รียน คือ พฤติกรรมอนัพึงประสงคท์ี่การแสดงออกของผูเ้รียนถึงการ
น าความรู ้ทักษะ และคุณลักษณะของผูเ้รียนไปประยุกตใ์ชใ้หเ้กิดผลงาน (Performance) ที่พึง
ประสงค ์

หลกัการของหลกัสตูรฐานสมรรถนะ  เป็นแนวทางในการพฒันาหลกัสตูรใหส้ามารถ
บรรลตุามวตัถุประสงคข์องหลกัสตูรไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ โดยพิจารณาจากหลกัการของทฤษฎี/
แนวคิดที่น ามาใชใ้นการพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะ 

วัตถุประสงค์หลักสูตรฐานสมรรถนะ เป็นการก าหนดสมรรถนะที่ต้องการให้เกิด
ขึน้กบัผูเ้รียนเมื่อผ่านกระบวนการต่างๆ ตามที่ก าหนดของหลกัสตูร 

การจดัการเรียนรู ้
-  โครงสรา้งและเนือ้หาของหลกัสตูร ประกอบดว้ย หน่วยการเรียนรู ้จุดหมุ่ง

หมายของ แต่ละหน่วยการเรียนรู้ เนื ้อหาสาระและเวลาเรียนที่ก าหนดขึน้ โดยต้องมีความ
สอดคลอ้งและสามารถพฒันาผูเ้รียนใหม้ีสมรรถนะที่พงึประสงค ์ 

-  กิจกรรมการเรียนรู ้คือ การระบุวิธีการเรียนรูแ้ละเทคนิคการสอนเพื่อ
พฒันาผูเ้รียนใหม้ีสมรรถนะที่พงึประสงค ์ 

-  สื่อการเรียนรูโ้ดยพิจารณาสื่อการเรียนรู้ที่มีความหลากหลาย สอดคลอ้ง
กับธรรมชาติและรูปแบบการเรียนรูข้องผูเ้รียนสามารถกระตุ้นให้ผู ้เรียนเกิดความสนใจในการ
เรียนรูโ้ดยใชส้ื่อสามารถเชื่อมโยงกับความรูแ้ละประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนไดเ้พื่อส่งเสริมให้
ผูเ้รียนมีสมรรถนะที่พงึประสงค ์

- การวัดและประเมินผลการเรียนรู ้เป็นการวัดประเมินผลสมรรถนะที่พึง
ประสงคข์องผูเ้รียนที่มีการวดัในประเด็นความสามารถและพฤติกรรมของผูเ้รียน  

การประเมินผลหลักสูตรฐานสมรรถนะ เป็นการน าผลประเมินการเรียนรูม้า
ตรวจสอบความสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคข์องหลกัสตูฐานสมรรถนะ  

2.1.3 กระบวนการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะ 
จากการสงัเคราะหเ์อกสารวิชาการของนกัวิชาการของไทย พบว่า มีขัน้ตอนการ

ด าเนินการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะดังนี ้ เริ่มจากด าเนินการศึกษาขอ้มูลพืน้ฐาน (วิชชา
พรรณ กิ่งวัชระพงศ์, 2554; กอปศ, 2562; เพ็ญศิริ โฉมกาย, 2019; อินเตอรเ์นต, 2565; โรงเรียน
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ราชประชานุเคราะห ์15, 2564; ชนธี ช านาญกิจ, 2560; พุทธ ธรรมสุนา, 2554) เป็นขัน้ตอนแรก
ในการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะ เนื่องจากเป็นการก าหนดกรอบแนวคิดของหลักสูตรฐาน
สมรรถนะ ดว้ยการประเมินความตอ้งการจ าเป็น (Need Assessment) เลือกความตอ้งการจ าเป็น
เพื่อน ามาใชเ้ป็นกรอบแนวคิดในการพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะและน าความตอ้งการจ าเป็นที่
เลือกไปปรบักรอบแนวความคิดของหลกัสตูรเพื่อน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงของการพัฒนาหลกัสตูร 
(Change)  โดยท าการศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาและแนวทางการพัฒนาหลักสูตร เป็นการ
เตรียมข้อมูลพื ้นฐานเก่ียวกับสภาพปัจจุบัน ปัญหาและแนวทางการพัฒนาหลักสูตร  โดย
การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องและจากผูท้รงคุณวุฒิเพื่อน าขอ้มลูที่ไดม้าสงัเคราะหใ์น
การก าหนดองคป์ระกอบของหลกัสตูรใหม้ีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน  จากนัน้พฒันาหลกัสตูรฐาน
สมรรถนะ (วิชชาพรรณ กิ่งวัชระพงศ์, 2554; กอปศ, 2562; อินเตอรเ์นต, 2565; โรงเรียนราช
ประชานุเคราะห ์15, 2564; ชนธี ช านาญกิจ, 2560; พทุธ ธรรมสนุา, 2554; Wim Kouwenhoven, 
2009) (Constructing the Curriculum) ซึ่งเป็นการด าเนินการจัดท าองค์ประกอบของหลักสูตร
ดงันีเ้ลือกก าหนดวตัถปุระสงคข์องหลกัสตูร ก าหนดเนือ้หา ก าหนดกิจกรรม  ก าหนดคาบเวลาและ
ก าหนดการวดัประเมินผลการรา่งหลกัสตูรและการประเมินโครงรา่งหลกัสตูรเสรมิสรา้งศาสตรแ์ละ
ศิลป์การจัดการเรียนรู ้ทบทวนหลักสูตรและเตรียมความพรอ้มก่อนน าหลักสูตรไปทดลองใช ้
(Review)  (วิชชาพรรณ กิ่งวัชระพงศ์, 2554; กอปศ, 2562; โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 15 , 
2564; Wim Kouwenhoven, 2009) จากนั้นท าการทดลองใช้หลักสูตรฐานสมรรถนะที่ไดท้ าการ
พฒันาและเตรียมความพรอ้มไว ้เพื่อประเมินความเป็นไปได ้ความเป็นประโยชน ์ความเหมาะสม
และความถูกตอ้งของหลกัสูตรฐานสมรรถนะแลว้น าผลประเมินมาปรบัปรุงใหเ้ป็นหลักสูตรฐาน
สมรรถนะที่สมบูรณ์และมีคุณภาพพร้อมน าไปใช้งานจริง เมื่อหลักสูตรฐานสมรรถนะผ่าน
กระบวนการทดลองและปรับปรุงคุณภาพแล้วจึงน ามาหลักสูตรนั้นมาใช้จริงจากนั้นท าการ
อภิปรายหลงัการใชห้ลกัสูตรเพื่อเผยแพร่ต่อไป (วิชชาพรรณ กิ่งวัชระพงศ์, 2554; กอปศ, 2562; 
อินเตอรเ์นต, 2565; ชนธี ช านาญกิจ, 2560; Wim Kouwenhoven, 2009)ข้อมูลที่กล่าวข้างต้น                      
มีรายละเอียดดงัแสดงในตาราง 6 
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จากการตารางที่ 6 สามารถก าหนดแนวทางของขัน้ตอนการพัฒนาหลกัสูตรส าหรบั
งานวิจัยครั้งนี ้ ประกอบด้วย 4 ระยะดังนี ้ (วิชชาพรรณ กิ่งวัชระพงศ์, 2554; กอปศ, 2562; 
อินเตอรเ์นต, 2565; โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 15, 2564; ชนธี ช านาญกิจ , 2560; พุทธ  
ธรรมสนุา,  2554; Wim Kouwenhoven, 2009)    

ระยะที่ 1 การศึกษาข้อมูลพืน้ฐานของสมรรถนะที่พึงประสงค์ ซึ่งเป็นขั้นตอน
การศึกษาเอกสารวิจัยและเอกสารวิชาการและยืนยันข้อมูลสารสนเทศที่ผ่านกระบวนการ
สงัเคราะห ์ โดยท าการศึกษาวิจยัประเด็นดงัต่อไปนี ้ความหมาย คณุลกัษณะพฤติกรรมบ่งชี ้ การ
วดัและประเมินผลสมรรถนะ จากนัน้ท าการสงัเคราะหก์ระบวนการในการพฒันาสมรรถนะอนัพึง
ประสงค์ เพื่อใช้เป็นกระบวนการที่จะใช้ในการจัดการเรียนการสอนร่วมกับแนวคิดทฤษฎีการ
จัดการเรียนรูท้ี่ ได้จากท าการศึกษาเอกสารงานวิจัยที่มีแนวทางการพัฒนาพฤติกรรมอันพึง
ประสงคเ์พื่อสะทอ้นการเกิดสมรรถนะที่ก าหนดไวข้องผูเ้รียน  

ระยะที่ 2 ร่างหลักสูตรฐานสมรรถนะ ขัน้ตอนนีเ้ป็นขัน้ตอนแห่งการพัฒนาโดย
การน าข้อมูลสารสนเทศจากขั้นตอนที่  1 โดยเริ่มศึกษาแนวทางการพัฒนาหลักสูตรที่มี
องคป์ระกอบหลกัสูตรคือ วัตถุประสงคห์ลกัสูตร หลกัการหลกัสูตร  การจัดการเรียนรู ้สมรรถนะ
ส าคัญและการวัดประเมินผลหลกัสูตร  ท าการตรวจสอบคุณภาพหลักสูตรและแบบประเมินผล
การเรียนรู ้ในประเด็นความสอดคลอ้ง  ความเชื่อมั่นและความเป็นไปได ้

ระยะที่  3 น าหลักสูตรทดลองใช้จริง เป็นขั้นตอนในการด าเนินการผ่านการ
ทดลองน าไปใชจ้รงิ ท าการบนัทกึผลและรายงานผลการน ารา่งหลกัสตูรฐานสมรรถนะไปทดลองใช ้ 

ระยะที่  4 ประเมินผลหลักสูตรฐานสมรรถนะ เป็นกระบวนการน าข้อมูลการ
ประเมินผลการเรียนรูม้าวิเคราะหแ์ละบรรยายประสิทธิผลของหลกัสตูร เพื่อใชใ้นการปรบัปรุงเพื่อ
พฒันาขอ้จ ากดัของหลกัสตูรฐานสมรรถนะต่อไป 

จากการศึกษาความหมาย องค์ประกอบและกระบวนการพัฒนาหลักสูตรฐาน
สมรรถนะผู้วิจัยสรุปสาระส าคัญของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายของงานวิจยันีคื้อ หลกัสตูรที่ใหค้วามส าคญักบั
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายเป็นหลัก ผ่าน
กระบวนการพฒันาที่น าความรู ้ทกัษะและเจตคติ มาประยกุตใ์ชท้ ากิจกรรมการเรียนการสอนที่ลง
มือปฏิบติัจรงิ ซึ่งมีองคป์ระกอบของหลกัสตูรคือ  
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สมรรถนะของผูเ้รียนคือ พฤติกรรมการแสดงออกของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลายถึงการน าความรู ้ทกัษะ และคณุลกัษณะของผูเ้รียนไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดผลงานที่แสดง
ถึงความมีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

หลกัการของหลกัสตูรฐานสมรรถนะ  เป็นการน าเสนอแนวคิดและทฤษฎีมี่ใชใ้น
การพัฒนานักเรียนชั้นระดับประถมศึกษาตอนปลายใหเ้กิดพฤติกรรมอันพึงประสงคท์ี่สามารถ
สะทอ้นถึงการมีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

วตัถุประสงคห์ลกัสตูรฐานสมรรถนะ เป็นการก าหนดพฤติกรรมอนัพึงประสงคท์ี่
สามารถสะทอ้นถึงการมีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอน
ปลาย 

การจดัการเรียนรู ้
-  โครงสรา้งและเนือ้หาของหลกัสตูร ประกอบดว้ย หน่วยการเรียนรู ้จุดหมุ่ง

หมายของ แต่ละหน่วยการเรียนรู้ เนื ้อหาสาระและเวลาเรียนที่ก าหนดขึน้ โดยต้องมีความ
สอดคลอ้งและสามารถพฒันานกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายใหเ้กิดสมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคโ์ดยมีเกณฑ ์ในการคดัเลือกเพื่อการก าหนดเนือ้หาคือนกัเรียนในบรบิทไหนก็ เรียน
ได ้  มีความประหยัดไม่ใชง้บประมาณในการเรียนรูม้าก  มีความเป็นปัจจุบนัคือการแกปั้ญหาที่
เกิดจากการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเรว็และตลอดเวลา  

-  กิจกรรมการเรียนรู ้คือ การระบุวิธีการเรียนรูแ้ละเทคนิคการสอนเพื่อ
พฒันานกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายใหเ้กิดสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

-  สื่อการเรียนรูโ้ดยพิจารณาสื่อการเรียนรูท้ี่มีความหลากหลาย สอดคลอ้ง
กบัธรรมชาติและรูปแบบการเรียนรูข้องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ที่สามารถกระตุน้ให้
ผูเ้รียนเกิดความสนใจในการเรียนรูเ้พื่อสง่เสรมิใหเ้กิดสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

- การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เป็นการวัดประเมินผลนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลายเพื่อสะทอ้นการเกิดสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์  

การประเมินผลหลักสูตรฐานสมรรถนะ เป็นการน าผลประเมินการเรียนรูม้า
ตรวจสอบความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของหลักสูตฐานสมรรถนะที่ส่งเสริมสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  

โดยหลักสูตรฐานสมรรถนะของงานวิจัยนีม้ีการด าเนินการพัฒนา 4 ระยะ คือ
ระยะที่ 1 การศึกษาขอ้มูลพืน้ฐานของสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ระยะที่ 2 ร่างหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหา
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อย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ระยะที่ 3 น าหลักสูตรทดลองใช้จริง  
ระยะที่ 4 ประเมินผลหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  

2.2 แนวคิดและทฤษฎีที่ใช้ในการพัฒนาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ 
จากการศึกษาเอกสารวิชาการและงานวิจยัพบว่า กระบวนการพัฒนาสมรรถนะการ

แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายนั้น มีกระบวนการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรคเ์ป็นขัน้ตอนหรือแบบแผนที่ใชใ้นการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่ ไม่เคยมีใครเคย
สรา้งวิธีแบบนีม้าก่อนซึ่งวิธีการแกปั้ญหาดงักล่าวอาจเป็นนวตักรรมของการแกปั้ญหาก็เป็นได ้ ซึ่ง
ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเอกสารงานจากนักวิชาการศึกษาพบว่า กระบวนการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์มีดังนี ้  (Treffinger Isaksen and Doval, 1953; Alex Osborn, 1957; Osborn and 
Parnes, 1966;  พีชญาณ์   พานะกิจ , 2558; สุ ธิดา การีมี , 2559; สมเสมอ ทักษิณ , 2560;  
นลินทิพย ์คชพงษ,์ 2561; ปัณฑิตา อินทรกัษา, 2562; สิรกิานต ์ไชยสิทธิ, 2563; รสิตา วรรณรตัน, 
2563)   

1. ขั้นตอนการเรียนรูปั้ญหา เป็นการให้ความส าคัญในการเรียนรูปั้ญหาคือชี ้
ปัญหาที่เกิดขึน้และการคน้หาความจริงเพื่อท าความเขา้ใจปัญหาจากการส ารวจปัญหาคน้หา
ปัญหาขอ้เท็จจรงิกระทั่งสามารถระบปัุญหาได ้

2. ขั้นตอนการสรา้งสรรคแ์นวคิด เป็นการรวบรวมขอ้มูลที่เก่ียวขอ้งกับวิธีการ
แกปั้ญหาเพื่อน ามาพิจารณาตัดสินใจเลือกวิธีการแกปั้ญหาที่เหมาะสมกับปัญหาอย่างมีเหตุผล  
โดยมีการตั้งเกณฑใ์นการพิจารณาคัดเลือกวิธีการแกปั้ญหาแลว้น าวิธีแกปั้ญหาที่ผ่านเกณฑม์า
ผสมผสานจนไดว้ิธีการแกปั้ญหาที่แปลกใหม่  

3. ขั้นตอนการสรา้งค าตอบ เป็นการวางแผนการปฏิบัติเป็นขั้นตอนในการ
ก าหนดขัน้ตอนในการด าเนินการแก้ปัญหาตามแนวคิดวิธีแกปั้ญหา และเป็นขัน้ตอนการเตรียม
ความพร้อมในทุกปัจจัยที่มีความเชื่อมโยงกับการด าเนินการแก้ปัญหา จากนั้นด าเนินการ
แกปั้ญหาตามที่วางแผนไวด้ว้ยการประเมินผลซึ่งเป็นขัน้ตอนการตรวจสอบกระบวนการ ผลลพัธ ์
แล้วปรับปรุงให้ได้มาซึ่งผลลัพธ์ที่ มีความเหมาะสมเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาได้จริงอย่างมี
ประสิทธิผล สุดทา้ยน าเสนอขอ้มลูรายละเอียดการแกปั้ญหาและพิสูจนใ์หรู้ว้่าสามารถน าวิธีการ
แกปั้ญหาไปใชไ้ดจ้ริงและมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลอย่างเหมาะสมอย่างน่าเชื่อถือ  เพื่อให้
ผูฟั้งเขา้ใจและยอมรบัในการน าวิธีการแกปั้ญหาไปใชแ้ละเผยแพร่ต่อไป 
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เมื่อผูว้ิจัยท าการศึกษากระบวนการพัฒนาสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายแลว้ขา้งตน้ จึงท าการวิเคราะหภ์าระงาน (Task Analysis) 
จากองคป์ระกอบของสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ เพื่อประเมินแนวคิดทฤษฎีที่จะ
น ามาใช้ในการพัฒนาสมรรถนะสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายไดอ้ย่างเหมาะสม  ผลการศึกษาพบว่าทฤษฎีและแนวคิดที่นักวิจัยส่วน
ใหญ่น ามาประยุกตใ์ชใ้นการพัฒนาการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลายมีดงันี ้

1. ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivist) ซึ่งในส่วนของ Cognitive 
Constructivist  จะใช้รูปแบบการจัดการเรียนรูแ้บบการใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อใช้ปัญหาที่เป็น
ตัวกระตุน้การเรียนรู ้(พีชญาณ์ พานะกิจ, 2558; Jungin Kwon, 2021; Kevin S. Donley, 2018; 
Siu-Cheung Kong, 2019; อาภาพรรณ ประทุมไทย, 2562; ปรชัฌภรณ์ ทวีสุข, 2561) และใน
ส่วนของ Social Constructivist ใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ STAD  (Student Teams 
Achievement Divisions ) ซึ่งเป็นการเรียนรูท้ี่ เหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย                 
( สุนัชชา ศุภธรรมวิทย์, 2014; ศรีวรรณ ฉัตรสุริยวงศ์, 2559; พีชญาณ์ พานะกิจ, 2558; ภัทรี            
สรุโรจนป์ระจกัษ,์ 2561; วิชดุา มาลาสาย, 2561)    

2. แนวคิดเชิงค านวณมีความส าคญัในการพิจารณาสถานการณปั์ญหาเพื่อสรา้ง
ความเขา้ใจน าไปสู่การวางแผนในการแกปั้ญหาไดอ้ย่างเป็นระบบที่มีที่มาจากการใชก้ระบวนการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ (Jungin Kwon, 2021; Kevin S. Donley, 2018; Siu-Cheung Kong, 
2019)   

3. Generation Alpha เป็นสิ่งส าคัญส าหรบังานวิจัยนีท้ี่ต้องพิจารณาเพื่อการ
ออกแบบการจดัการเรียนรูท้ี่เหมาะสมกับกลุ่มประชากรของงานวิจัยนีคื้อกลุ่มประชากรชัน้ระดับ
ประถมศึกษาตอนปลายซึ่งเมื่อวิเคราะห์แล้วพบว่าประชากรทั้งหมดอยู่ในระดับ  Generation 
Alpha   

2.2.1 ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivist)  
2.2.1.1 ความเป็นมาทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivist) 

การสรา้งความรูด้้วยตนเอง (Constructivism) เป็นการเรียนรูด้้วยตัวของ
นักเรียนเองที่ผ่านการลงมือปฏิบัติจริงเพื่อแก้ปัญหาจากสถานการณ์ปัญหาที่ครูเป็นผูก้  าหนด
ใหก้บันกัเรียน เป็นการกระตุน้ความขดัแยง้ทางปัญญาของนกัเรียนโดยใหน้กัเรียนเชื่อมโยงความรู้
และประสบการณ์เดิมมาใชใ้นการแกปั้ญหา ท าใหเ้กิดการปรบัโครงสรา้งทางปัญญาจนนักเรียน
สามารถเรียนรูส้ิ่งใหม่ไดแ้ละมุ่งเนน้กระบวนการท างานเป็นกลุ่มใหน้กัเรียนไดแ้ลกเปลี่ยนเรียนรูก้บั



  50 

เพื่อนสมาชิกของกลุ่มตนเองเพื่อลงมือปฏิบติัการแกปั้ญหาของสถานการณท์ี่ครูก าหนด อีกทัง้ยัง
สรา้งความสัมพันธ์กับครูในลักษณะที่ครูเป็นผูช้่วยเหลือการเรียนรู ้เป็นปัจจัยกระตุน้การเรียนรู้
จนกระทั่งนกัเรียนนัน้สามารถสรา้งความรูใ้หม่ดว้ยตนเอง ซึ่งรากฐานของ constructivism นัน้เกิด
ปรชัญาและจิตวิทยาการเรียนรูจ้ากการไดม้ีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดลอ้มตามแนวคิดดังนี ้(ละมัย 
แกว้สวรรค, 2558; กรรณิการ ์หาญพิทักษ์, 2559; นันทนา หอมหวล, 2559; ศราวฒุิ เพชรอินทร, 
2561) 

Cognitive Constructivism เป็นรากฐานแนวคิดของเพียรเ์จยใ์ชก้ารกระตุน้
การเรียนรูด้ว้ยสถานการณปั์ญหาเพื่อใหน้ักเรียนเกิดความขดัแยง้ทางปัญญา โดยช่วงวยั 7 -11 ปี 
ตามหลักการของพัฒนาการทางสติปัญญานั้น นักเรียนในวัยนีม้ีความสามารถสรา้งกฏเกณฑ์
ออกเป็นหมวดหมู่ไดอ้ย่างมีเหตุผล ดังนั้นสถานการณ์ปัญหาที่เป็นตัวกระตุน้การเรียนรูส้  าหรบั
นกัเรียนช่วงวยันีค้วรเป็นปัญหาที่เป็นรูปธรรมหรือนักเรียนสามารถสมัผสัไดจ้ริงในชีวิตประจ าวัน  
จากนั้นเมื่อนักเรียนเสียสมดุลทางปัญญาจากสถานการณ์ปัญหาที่เป็นรูปธรรมเป็นตัวกระตุ้น 
นกัเรียนจะดดูซึมขอ้มลูข่าวสารใหม่จากสิ่งแวดลอ้มในการเรียนรูม้าเชื่อมโยงกบัประสบการณแ์ละ
ความรูเ้ดิมเพื่อน ามาปรบัโครงสรา้งทางปัญญาใหส้มดุล (สกีมา) ผ่านกระบวนการภายในตวัของ
นักเรียนเองโดยการลงมือปฏิบัติจริง จนสามารถสรา้งความรูใ้หม่ด้วยตนเอง (กรรณิการ ์หาญ
พิทกัษ,์ 2559; อญัชลี ดว้งตอ้ย, 2557; ปิยวรรณ รุง่วรพงศ,์ 2559; แพรไหม ค าดวง, 2562 ) 

Social Constructivism เป็นรากฐานแนวคิดของไวกอสกี้  เป็นการสรา้ง
สื่อกลางการเรียนรูผ้่านการมีปฏิสมัพนัธท์างสงัคม วฒันธรรมโดยการท างานร่วมกนั ซึ่งมีการเกิด
การรบัรูท้างสงัคมเช่นการช่วยเหลือเกือ้กูล การชีแ้นะ การปฏิสัมพันธ์กับสงัคมนัน้มีหลายระดับ
การเรียนรู ้นักเรียนกับนักเรียนและครูที่ท าหน้าที่ เป็นผู้อ  านวยการเรียนรูใ้ห้กับนักเรียน โดย
ความสัมพันธ์ดังกล่าวตอ้งอยู่ บนพืน้ฐานผ่านประสบการณ์และธรรมชาติในระดับพัฒนาดา้น
สติปัญญาของช่วงวัย ที่ใกลเ้คียงกับชีวิตประจ าวัน  โดยนักเรียนที่มีสติปัญญาที่อยู่เหนือโซน
พัฒนาการก็จะสามารถเรียนรูไ้ด้ด้วยตนเอง ส่วนผู้เรียนที่มีระดับสติปัญญาอยู่ใต้พื ้นที่ โซน
พัฒนาการ จ าเป็นต้องไดร้บักาแลกเปลี่ยนการเรียนรู ้ผ่านบุคคลในสังคมการเรียนรูน้ั้น ๆ เช่น
เพื่อนสมาชิกในกลุ่มและครูผูส้อนเพื่อเป็นตวัช่วยกระตุน้ใหต้นเองไดส้ามารถสรา้งการเรียนรูด้ว้ย
ตนเองได ้(พีชญาณ ์พานะกิจ, 2558; อญัชลี ดว้งตอ้ย, 2557; ปิยวรรณ รุง่วรพงศ,์ 2559) 

2.2.1.2 หลักการจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง  
การเรียนรูเ้ป็นกระบวนการภายในของตวับุคคล โดยผูเ้รียนเป็นผูส้รา้งความรู้

ดว้ยตนเองจากความรูแ้ละประสบการณ์เดิมของผู้เรียน โดยมีการจัดการเรียนรูท้ี่มีกิจกรรมให้
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นกัเรียนเกิดประสบการณร์่วมกนัคิดและสะทอ้นเพื่อมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู ้ซึ่งนักเรียนไดเ้รียนรู้
ผ่านปฏิสมัพนัธก์บัสงัคมและเป็นกิจกรรมที่นกัเรียนลงมือปฏิบติัดว้ยตนเองโดยการปฏิบติันัน้ควร
ใกลเ้คียงกบัสภาพจริงตามความเหมาะสมกบัวยัของนักเรียน โดยมุ่งเนน้การก าหนดสถานการณ์
ปัญหาเพื่อใหน้กัเรียนไดแ้กปั้ญหาที่เป็นปัญหาใกลต้ัวสรา้งความคดัแยง้ทางปัญญาส่งผลใหเ้กิด
การเรียนรูส้ิ่งใหม่ กิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดประเมินผลควรมีความหลากหลายและ
ยืดหยุ่นตามความตอ้งการของนกัเรียน โดยมุ่งเนน้การประเมินกระบวนการคิดมากกว่าค าตอบ ซึ่ง
ครูมีหนา้ที่อ  านวยความสะดวก กระตุน้การเกิดการเรียนรูแ้ละสนบัสนุนปัจจยัเชิงบวกทุกมิติที่เสริม
แรงจงูใจในการเรียนรูข้องนกัเรียนอย่างอิสระและสรา้งสรรค ์โดยกระตุน้การคิดดว้ยค าถามและให้
ขอ้มลูไดเ้ท่าที่จ  าเป็น เนน้การสาธิตประกอบการสอน  สรา้งบรรยากาศทางสงัคมและปัจจัยต่างๆ
ใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู ้แลกเปลี่ยนเรียนรูใ้นทุกระดับ  ครูช่วยผูม้ีปัญหาเท่านั้นนักวิจัย (ชัยวัฒน ์
บวรวฒันเศรษฐ, 2559; พีชญาณ ์พานะกิจ, 2558; ปิยวรรณ รุง่วรพงศ,์ 2559; วรรณวิภา เถ่ือนชื่น
, 2559; เทิดศกัดิ ์เป็ดทอง, 2561; แพรไหม ค าดวง, 2562; สมชาย รตันทองค า, 2558; อโนมา ทุพ
แหม่ง, 2561; ดวงนภา สิงหพันธุ์, 2557; บุษบา กล่อมเย็น, 2564; นันทนา หอมหวล, 2559; ละ
มยั แกว้สวรรค,์ 2558; ศราวฒุ เพชรอินทร,์ 2561) ประกอบดว้ย 

Cognitive Constructivism ในรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐานการ
จัดการเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน (Problem base learning: PBL) เป็นการจัดการเรียนรูโ้ดย
เนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางโดยการจัดสภาพการเรียนรูใ้หผู้เ้รียนไดเ้ผชิญกับปัญหาที่สอดคลอ้งกับ
ชีวิตจริงของโลกในยุคปัจจุบันซึ่งปัญหาดังกล่าวเป็นจุดเริ่มตน้และเป็นตัวกระตุน้การเรียนรู ้ซึ่ง
ปัญหานัน้ควรมีความน่าสนใจในการเรียนรูแ้ละมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนแสวงหาความรูด้ว้ยตนเองโดยการ
น าความรูแ้ละประสบการณ์เดิมมาประยุกตใ์ช้ในกระบวนการแก้ปัญหาเพื่อให้ได้ค าตอบของ
ปัญหา จนได้เป็นองค์ความรูใ้หม่ที่ผูเ้รียนสามารถสรา้งขึน้เองได้ด้วยตนเองและท าการยืนยัน
ความรูใ้หม่โดยการท ากิจกรรมกลุ่มเพื่อเพิ่มกระบวนการแลกเปลี่ยนเรียนรูร้ะหว่างผูเ้รียนดว้ยกัน
และผูส้อนโดยหนา้ที่ของผูส้อนนั้นเป็นผูอ้  านวยความสะดวกในการเรียนรูใ้หแ้ก่ผูเ้รียน โดยการ
จัดการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem base learning) สะท้อนถึงพัฒนามาจากฐาน
แนวคิดตามทฤษฎีการเรียนรูแ้บบสรา้งสรรคน์ิยม (Constructivism) (นชุนาถ บญุมาศ, 2563)  

Social Constructivism การจดัการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ STAD  (Student 
Teams Achievement Divisions ) เป็นการจดัการเรียนการสอนมุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  ผ่านการ
รว่มกนัลงมือปฏิบติัที่มีการแบ่งกลุ่มเล็กๆ จ านวน 4-5 คนโดยสมาชิกแต่ละคนมีความแตกต่างกนั
เช่นความสามารถ สติปัญญา เพศ เป็นตน้  มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูใ้นการท ากิจกรรมร่วมกันใน
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กลุ่มและท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ยอมรบัความคิดเห็นผูอ่ื้นผ่านกระบวนการการคิด  การสืบเสาะ  การ
แก้ปัญหา  เพื่อเกิดการเรียนรูใ้นประเด็นการรูห้น้าที่และบทบาทของตนเองภายในกลุ่ม ทักษะ
สงัคม การสื่อสาร ความรบัผิดชอบต่อตนเองและต่อกลุ่ม โดยท ากิจกรรมผ่านกระบวนการที่เป็น
ระบบอย่างมีประสิทธิภาพจนไดผ้ลลพัธ์หรือเป้าหมายของกิจกรรมอย่างมีประสิทธิผลร่วมกัน ซึ่ง
ผลงานนัน้เป็นผลงานของกลุ่มทุกคนในกลุ่มตอ้งบรรลุเป้าหมายการเรียนรู ้มีครูท าหน้าที่เป็น ผู้
อ  านวยความสะดวก จัดการปัจจัยเชิงบวกต่างๆ ลดช่องว่าของความแตกต่างในการเรียนรูแ้ละ
สามารถใหข้อ้มูลที่จ  าเป็นเท่านั้นเพื่อกระตุน้ใหน้ักเรียนเกิดการเรียนรูจ้ดจ าน าไปประยุกตใ์ชไ้ด้
ตลอดชีวิต  (ทศันียน์ารถ ลิม้สทุธิวนัภูมิ, 2559 ; โสรจัจ ์แสนค า, 2560; จุฑามาศ จิตตบ์ุญ, 2563; 
ณัฐกิตติ์  นวลแสง, 2561; ขนิษฐา ปวนใจชม, 2559; วิทวัส แกว้สม, 2562; มนัสนิต ใจดี, 2562; 
ณัฏฐกาญจน ์ อนันทราวนั, 2559; ทัศนียน์ารถ ลิม้สทุธิวันภูมิ, 2559; ณัฐกิตติ์  นวลแสง, 2561; 
อารยา  วิโรจน์, 2562; อริยาภรณ์ ขุนปักษ์, 2561; กฤษกร สุขอนันต์, 2558; วนัทดา ศรีปิยะรตั, 
2561; ประภาศิร ิปราโมทย,์ 2561; เรวดี ศรีสขุ, 2019)  

2.2.1.3 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
ศณิตตา โกกลางดอน (2561) ไดศ้ึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้

โดยใชปั้ญหาเป็นฐานที่บูรณาการหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อสง่เสรมิความสามารถใน
การแกปั้ญหาเชิงสรา้งสรรคเ์รื่อง สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอ้ม ส าหรบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6   การวิจยั
ครัง้นีม้ีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ศกึษาขอ้มลูพืน้ฐานและความตอ้งการ 2) พฒันาและหาประสิทธิภาพ 
3) ทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู ้ 4) ประเมินและปรบัปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรูก้ลุ่ม
ตวัอย่างในการวิจยัครัง้นีคื้อนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนเทศบาล 5 (วดัป่าจิตตสามคัคี) 
ส านกัการศกึษาเทศบาลนครนครราชสีมา จากการเลือกแบบเจาะจง 1 หอ้งเรียน จ านวน 17 คน ที่
ก าลังศึกษาภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 การวิจัยครัง้นีเ้ป็นการวิจัยและพัฒนา (Research 
and Development) โดยใช้แบบแผนการวิจัยแบบ  One-Group Pretest - Posttest Design 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี ้ ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้2) แบบสัมภาษณ ์ 
3) แบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหา  4) แบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาเชิง
สรา้งสรรค ์5) แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 30 ขอ้ 6) แบบสอบถามความพึง
พอใจ การวิเคราะหข์อ้มลูใชค่้าสถิติค่ารอ้ยละ ค่าเฉลี่ยและค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจยั
พบว่า 1. นกัเรียน ครูและผูเ้ก่ียวขอ้งมีความคิดเห็นว่าตอ้งการใหน้กัเรียนเรียนรูโ้ดยการท ากิจกรรม
กลุ่ม เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรูอ้ย่างแทจ้ริง สื่อการเรียนรูเ้ป็นใบความรู ้
ใบกิจกรรม ใบงาน และแบบทดสอบ มีการวดัผลโดยการใชก้ารทดสอบ  2. แผนการจดัการเรียนรู้
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เรื่อง สิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่บูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสรา้งสรรค ์ที่สรา้งขึน้มีค่าประสิทธิภาพ  
81.06/82.53  3. ทดลองใชแ้ผนการจดัการเรียนรูเ้รื่อง สิ่งมีชีวิตกบัสิ่งแวดลอ้ม โดยใชปั้ญหาเป็น
ฐานที่บูรณาการ หลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหา
เชิงสรา้งสรรค ์โดยครูจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้ห้นักเรียน ครูมีบทบาทหน้าที่ในการใหค้ าแนะน า
ปรกึษา นักเรียนมีความสนใจและตัง้ใจปฏิบติักิจกรรมดว้ยความสนุก ท ากิจกรรมตามใบงานได้
อย่างถูกตอ้ง 4. ผลการเรียนรู ้เรื่อง สิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดลอ้ม โดยใชปั้ญหาเป็นฐานที่บูรณาการ
หลกัปรชัญา ของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อสง่เสริมความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสรา้งสรรค ์ของ
นกัเรียนไดท้ าแบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาหลงัจากการจัดรูปแบบการเรียนรู ้เรื่อง 
สิ่งมีชีวิตกบัสิ่งแวดลอ้ม โดยใชปั้ญหาเป็นฐานที่บูรณาการหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการ แกปั้ญหาจ านวนนักเรียน 17 คน ไดค่้าเฉลี่ยเท่ากับ 15.76 คิดเป็น
รอ้ยละ 78.82 สูงกว่าเกณฑ์เป้าหมาย ที่ก าหนดผลการท าแบบทดสอบความสามารถในการ
แกปั้ญหาเชิงสรา้งสรรค ์ไดค่้าเฉลี่ยเท่ากบั 16.06 คิดเป็น รอ้ยละ 80.29 และผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนรูเ้รื่อง สิ่งมีชีวิตกับ สิ่งแวดลอ้ม โดยใชปั้ญหาเป็น
ฐานที่บรูณาการหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อสง่เสรมิความสามารถในการแกปั้ญหาเชิง
สรา้งสรรค ์มีประสิทธิภาพของกระบวนการ 80.29 คะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียน โดย
ใชปั้ญหาเป็นฐานที่บรูณาการหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อสง่เสริมความสามารถในการ
แกปั้ญหาเชิงสรา้งสรรคม์ีประสิทธิภาพของผลลพัธ ์81.57 และนกัเรียนมีความพงึพอใจ ต่อการจดั
กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยการจัดการเรียนรูเ้รื่อง สิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดลอ้ม โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ 
บูรณาการหลักปรชัญาของ เศรษฐกิจพอเพียง เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาเชิง
สรา้งสรรคพ์บว่าโดยรวมอยู่ในระดบัมาก 

นุจรี ศรีใส (2560) ไดศ้ึกษาผลการจัดการเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เพื่อ
เสริมสร้างทักษะชีวิตด้านความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลยีโรงเรียนอัสสมัชญัหลกัสูตร
ภาษาองักฤษ จงัหวดัสมทุรสาคร   การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการวิจยัปฏิบติัการในชัน้เรียน มีวตัถปุระสงค์
เพื่ อศึกษาผลจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่ อเสริมสร้างทักษะชีวิตด้าน
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
อสัสมัชญัหลกัสตูรภาษาองักฤษ จงัหวดัสมทุรสาคร โดยมุ่งศกึษาทกัษะชีวิตดา้นความสามารถใน
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคผ์่านการจดักิจกรรมการเรียนรูปั้ญหาเป็นฐาน กลุ่มเป้าหมายที่ใชใ้น
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การศึกษาครัง้นี ้คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/2 โรงเรียนอัสสัมชัญหลักสูตรภาษาอังกฤษ 
จ านวน 23 คน โดยวิธีการเลือกกลุ่มเป้าหมายแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลู
เป็นแบบประเมินทักษะชีวิต แบบประเมินผูเ้รียน และแบบสังเกตผูเ้รียน วิเคราะหข์อ้มูลโดยใช้
โปรแกรมส าเรจ็รูปส าหรบัขอ้มลูเชิงปริมาณ ค่าสถิติที่ใชคื้อค่าแจกแจงความถ่ีและค่ารอ้ยละ และ
ขอ้มูลเชิงคุณภาพใช้การวิเคราะห์เนือ้หาผลการวิจัยเมื่อพิจารณาตามรายการประเมินพบว่า
นักเรียนส่วนใหญ่ มีทักษะชีวิตดา้นความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคต์ามทักษะ
รายการประเมินอยู่ในระดบัมาก นกัเรียนส่วนใหญ่มีกระบวนการในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
อยู่ในระดับมากที่สุด และนักเรียนส่วนใหญ่มีส่วนร่วมกับกิจกรรมปัญหาเป็นฐานตามหัวขอ้การ
ประเมิน การมีส่วนร่วมในกิจกรรม ความสามารถในการใชท้ักษะชีวิต และความสามารถในการ
แกปั้ญหาอยู่ในระดบัมากและมากท่ีสดุ โดยมีผลคะแนนรวมผ่านเกณฑท์กุคน 

วรรณิกา อ่อนน้อม (2564) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคโ์ดยใชก้ารจดัการเรียนรูต้ามกระบวนการแกปั้ญหาตามแนวคิดของโพล
ยา ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่5 การวิจยัครัง้นีม้ีวตัถุประสงค1์.) เพื่อพฒันาความสามารถใน
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคโ์ดยใชก้ารจดัการเรียนรูต้ามกระบวนการแกปั้ญหาตามแนวคิดของ
โพลยา เรื่องรอ้ยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ใหม้ีคะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่ารอ้ยละ 70 
และมีจ านวนนกัเรียนที่ผ่านเกณฑไ์ม่นอ้ยกว่ารอ้ยละ 70 ของจ านวนนกัเรียนทัง้หมด 2) เพื่อศกึษา
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตรโ์ดยใชก้ารจดัการเรียนรูต้ามกระบวนการแกปั้ญหา
ตามแนวคิดของโพลยา เรื่อง รอ้ยละ ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 ใหม้ีคะแนนเฉลี่ยไม่น้อย
กว่ารอ้ยละ 70 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่ารอ้ยละ 70 ของจ านวนนักเรียน
ทั้งหมด และ3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ที่มีต่อการใช้การ
จัดการเรียนรูต้ามกระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา กลุ่มเป้าหมายที่ใชใ้นการวิจัย 
ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนพัฒนาการศึกษา ที่ก าลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 
จ านวน 31 คน รูปแบบการวิจัยแบบกลุ่มเดียววัดผลหลังการทดลอง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ไดแ้ก่ 1) แผนการจดัการเรียนรูว้ิชาคณิตศาสตร ์จ านวน 6 แผน 2) แบบทดสอบวดัความสามารถ
ในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์เป็นแบบอตันยั จ านวน 5 ขอ้ 3) แบบทดสอบวดัสมัฤทธิ์ทางการ
เรียน เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ จ านวน 20 ขอ้ และ 4)แบบสอบถามวดัระดับความพึงพอใจ
ต่อการจดัการเรียนรูต้ามกระบวนการแกปั้ญหาตามแนวคิดของโพลยา จ านวน 10 ขอ้  ผลการวิจยั 
พบว่า 1. ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์โดยใชก้ารจดัการเรียนรูต้ามกระบวนการ
แก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา มีคะแนนเฉลี่ย 20.26 คิดเป็นรอ้ยละ 81.03 และมีจ านวน



  55 

นกัเรียนที่ผ่านเกณฑจ์ านวน 28 คน คิดเป็นรอ้ยละ 90.32 ของนักเรียนทัง้หมด ซึ่งสงูกว่าเกณฑท์ี่
ก าหนด 

จันทรเ์พ็ญ สุวรรณคร(2564) ไดศ้ึกษารูปแบบการจัดกิจกรรมแนะแนวเพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์และการสรา้งนวัตกรรมทางการให้
ค าปรกึษาของนักเรียนเพื่อนที่ปรกึษา ระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนตน้ การวิจยัครัง้นีม้ีวตัถุประสงค์
เพื่อ 1) พฒันาและหาประสิทธิภาพของรูปแบบการจดักิจกรรมแนะแนว2) ประเมินประสิทธิผลของ
รูปแบบการจดักิจกรรมแนะแนวและ 3) ขยายผลรูปแบบการจดักิจกรรมแนะแนวกลุม่ตวัอย่างที่ใช้
ในการวิจยั คือ นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1–3 ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนดอนคา
วิทยา ส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9  จ านวน 37 คน  ที่ไดม้าดว้ยวิธีการเลือก
แบบเจาะจงท าการทดลองรวม 20 ชั่วโมง ใชแ้ผนการทดลองที่มีกลุ่มทดลองเพียงกลุ่มเดียวโดยมี
การวดัค่าตัวแปรตามก่อนและหลงัการทดลองและศึกษาพัฒนาการ 3 ระยะ เครื่องมือที่ใชใ้นการ
วิจัยประกอบดว้ย รูปแบบการจัดกิจกรรม คู่มือการใชห้น่วยและแผนการจัดกิจกรรม แบบสงัเกต
พฤติกรรมการท างานกลุ่ม แบบประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรคแ์ละการ
สรา้งนวัตกรรมทางการใหค้ าปรึกษา แบบประเมินทักษะการปฏิบติังานของผูม้ีส่วนเก่ียวขอ้งใน
การจัดกิจกรรมน าเสนอผลงาน “นักเรียนเพื่อนที่ปรึกษา” และแบบบันทึกสะท้อนผลการจัด
กิจกรรม วิเคราะหข์อ้มูลโดยการหาค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน การวิเคราะหค่์าทีแบบไม่ เป็น
อิสระต่อกนั และการวิเคราะหเ์นือ้หา ผลการวิจยัพบว่า  1. รูปแบบการจัดกิจกรรมแนะแนว มีชื่อ
ว่า “PECCAP” มี5 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) หลกัการ มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนเป็นผูส้รา้งความรูข้ึน้เองอย่าง
เป็นระบบในรูปแบบการจดักิจกรรมแนะแนว โดยการบูรณาการ 5 รูปแบบการสอนเขา้ดว้ยกั่น คือ 
(1) การเรียนรูก้ิจกรรมแนะแนว (2) การเรียนรูโ้ดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (3) การเรียนรูโ้ดยใช้
กรณีศึกษาเป็นฐาน (4) การเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน (5) การเรียนรูแ้บบสืบเสาะหาความรู้
ภายใตห้ลกัการจดักิจกรรมแนะแนว ทฤษฎีการเรียนรูแ้บบสรา้งสรรคน์ิยม ทฤษฎีการเรียนรูก้ลุ่ม
มนุษยนิยมทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาและวฒันธรรมในสงัคมและการเรียนรูแ้บบมีส่วนร่วม 
2) วตัถุประสงคเ์พื่อสง่เสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคแ์ละการสรา้งนวตักรรม
ทางการใหค้ าปรกึษา 3) ขัน้ตอนการจัดกิจกรรม 6 ขัน้ตอน PECCAP ไดแ้ก่ ขัน้ที่ 1 เตรียมความ
พรอ้มผูเ้รียน (P) ขัน้ที่ 2 ส  ารวจและคน้หาขอ้มูลตัง้สมมติฐาน (E) ขัน้ที่ 3 รวบรวม วิเคราะหแ์ละ
อภิปรายผลขอ้มลู (C) ขัน้ที่ 4 สรา้งสรรคแ์นวคิดใหม่ (C)ขัน้ที่ 5 ซกัถามเพื่อสรา้งทางเลือกหรือวิธี
แกปั้ญหา (A) และ ขัน้ที่ 6 น าเสนอและสรุปผลการประเมิน (P) 4) การวดัและประเมินผล วดัและ
ประเมินผลความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์และการสรา้งนวัตกรรมทางการให้
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ค าปรกึษา 8 ดา้น 14 ตวัชีว้ดั และ 5) ปัจจยัสนบัสนนุ ประกอบดว้ย  (1) บคุลากรที่มีสว่นเก่ียวขอ้ง
ใหค้วามร่วมมือจัดกิจกรรม จัดบรรยากาศที่เอือ้ต่อการเรียนรู ้ร่วมประเมินผลการแก้ไขปัญหา
อย่างสรา้งสรรคแ์ละการสรา้งนวัตกรรมทางการใหค้ าปรึกษา และผลงานที่ผูเ้รียนน าเสนอตาม
สภาพจริง และ (2) นักเรียน หมั่นศึกษาหาความรูด้้วยตนเองอย่างเป็นระบบ บันทึกผลการให้
ค าปรกึษาและจดัท ารายงานเสนอผูเ้ก่ียวขอ้งไดอ้ย่างเป็นระบบภายใตก้ารดแูลของผูเ้ชี่ยวชาญ ผล
การหาค่าประสิทธิภาพของรูปแบบตามเกณฑ์ E1/E2เท่ากับ 85.23/86.01 2. ประสิทธิผลของ
รูปแบบการจัดกิจกรรมแนะแนวมีดังนี ้ 2.1) หลงัร่วมกิจกรรมแนะแนวตามรูปแบบนักเรียนมีผล
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์และการสรา้งนวัตกรรมทางการให้ค าปรึกษาสูงกว่าก่อนร่วม
กิจกรรมแนะแนวอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   2.2) หลังร่วมกิจกรรมแนะแนวตาม
รูปแบบนกัเรียนมีพฒันาการการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัมาก 2.3) หลงัรว่มกิจกรรมแนะ
แนวตามรูปแบบนกัเรียนมีพฒันาการสรา้งนวตักรรมทางการใหค้ าปรกึษา ในระดบัมาก 3. ผลการ
ขยายผลรูปแบบการจัดกิจกรรมแนะแนว พบว่า นักเรียนกลุ่มขยายผลที่เรียนตามรูปแบบการจัด
กิจกรรมแนะแนวมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคแ์ละการสรา้งนวตักรรมทางการ
ใหค้ าปรกึษาสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 

จากการศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งพบว่านักวิจยัที่ด  าเนินการจัดการ
เรียนรูเ้พื่อพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน
ปลายบนพืน้ฐานความเชื่อในทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivist) นัน้มกัสรา้งสรรค์
กิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ่งเนน้การปฏิบติัเป็นกลุ่มที่มีวตัถุประสงคใ์นการสรา้งกลุ่มในเรื่องที่
สนใจเรื่องเดียวกันเพื่อใหม้ีการแลกเปลี่ยนเรียนรูแ้ละใชห้ลกัการเรียนรูท้ี่มีวตัถุประสงคเ์พื่อสรา้ง
ความขดัแยง้ทางปัญญา กระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรูด้ว้ยตนเอง โดยผ่านกระบวนการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคท์ี่พัฒนาจนเป็นโมเดลของนักวิจัยแต่ละคนเพื่อพัฒนาความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายไดอ้ย่างมีประสิทธิผลและนกัเรียนมีความ
พึงพอใจในการจัดการเรียนการสอน จากการวิเคราะห์ดังกล่าวผู้วิจัยมีแนวทางในการพัฒนา
หลักสูตรฐานสมรรถนะเพื่อส่งเสริมสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย บนพื ้นฐานความเชื่อของความเชื่อในทฤษฎีการเรียนรูด้้วยตนเอง 
(Constructivist) เป็นทฤษฎีหลกัเพื่อน าทฤษฎีนีก้ารสรา้งสรรคห์ลกัสตูรต่อไป 

ส าหรับการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายนี ้ไดป้ระยุกตใ์ชท้ฤษฎีการ
เรียนรูด้ว้ยตนเองมาบูรณาการโดยมีหลกัการจัดการเรียนรูท้ี่นักเรียนตอ้งเรียนรูเ้นือ้หาการสืบคน้
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ขอ้มลูขัน้สงูและหลกัการระดมสมอง ที่เนน้กิจกรรมเรียนรูผ้่านการลงมือปฏิบติัจรงิโดยใชปั้ญหาใน
ชีวิตประจ าวันเป็นตัวกระตุน้การเรียนรู ้ ผ่านการวิเคราะหร์ะบุปัญหาและขัน้นตอนการแกปั้ญหา
โดยใหน้กัเรียนน าความรูแ้ละประสบการเดิมมาประยุกตใ์ชใ้นการเชื่อมโยงขอ้มูลปัจจุบนัเพื่อรว่ม
สะทอ้นคิดและแลกเปลี่ยนเรียนรูก้บับุคคลที่อยู่ในสภาพแวดลอ้มแวดลอ้มการเรียนรูจ้นเกิดองค์
ความรูใ้หม่โดยใชส้มรรถนะการรวบรวมขอ้มูลเชิงคุณภาพและการท างานร่วมกับผูอ่ื้นซึ่งมีการ
ประเมินผลสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคช์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย โดย
เครื่องมือแบบประเมินผลงานเพื่อแสดงถึงความสามารถ แบบทดสอบวัดความรูใ้หม่และแบบ
สงัเกตพฤติกรรมวดัคณุลกัษณะของนกัแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคด์งัตาราง  7 
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2.2.2 แนวคิดเชิงค านวณ (Computational thinking)    
2.2.2.1 ความเป็นมาของแนวคิดเชิงค านวณ (Computational thinking)   

แนวคิดเชิงค านวณพฒันามาจาก โปรแกรมภาษา LOGO โดยมีวตัถปุระสงค์
หลักเพื่อให้ผู ้เรียนน าความรูด้้านคณิตศาสตรแ์ละตรรกศาสตรม์าใชร้่วมกับคอมพิวเตอร ์เพื่อ
แก้ปัญหาและหาผลลพัธ์ดา้นเรขาคณิต ผูเ้รียนตอ้งมีกระบวนการแกปั้ญหาที่มีล  าดับขั้นตอนที่
ชดัเจน เมื่อน าเขา้ขอ้มลูแลว้จะตอ้งไดผ้ลลพัธท์ี่สอดคลอ้งกนัออกมา ซึ่งกระบวนการคิดนีแ้รกเริ่ม
ถกูเรียกว่า Algorithmic Thinking (Paper, 1996) 

(Wing, 2006) กล่าวว่าการคิดเชิงประมวลผล เป็นทักษะพืน้ฐานที่ทุกคนใน
ศตวรรษที่  21 ต้องมีเพิ่มเติมจากทักษะ 3Rได้แก่ ทักษะการอ่าน (Reading) ทักษะการเขียน 
(Writing) และทักษะการค านวณ (Arithmetic) เพราะการคิดเชิงประมวลผลเก่ียวข้องกับการ
แกปั้ญหาอย่างมีประสิทธิภาพและท าใหไ้ดผ้ลลพัธท์ี่ดีและเหมาะสม การออกแบบระบบที่สามารถ
ท างานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ และการเปลี่ยนแนวคิดทางวิทยาศาสตรค์อมพิวเตอรม์าสู่แนวคิดที่
มนุษยส์ามารถเขา้ใจไดส้อดคลอ้งกบั Cheah Hew Mee (2020)  กล่าวว่าการคิดเชิงประมวลผล 
เป็นการหารูปแบบของปัญหา และหาผลลพัธ์ที่สามารถน าไปประยกุตใ์ชก้บัคอมพิวเตอรเ์พื่อสั่งให้
คอมพิวเตอรแ์ก้ปัญหาตามล าดับขั้นตอนของค าสั่งได้โดยตัดทอนรายละเอียดที่ไม่จ าเป็นของ
ปัญหาออกใหเ้หลือเพียงรูปแบบของปัญหา (Formulating Problem) ที่มีความชัดเจนมากขึน้ ท า
ใหง้่ายต่อการหารูปแบบการแก้ปัญหา (Abstraction) แลว้จึงน ามาเขียนเป็น ล าดับขั้นตอนการ
แก้ปัญหา (Algorithms) และน าเครื่องมือและเทคนิคต่าง ๆ จากวิทยาการคอมพิวเตอร ์ เข้ามา
ช่วยแก้ปัญหาและหาผลลัพธ์ จึงจัดได้ว่าการคิดเชิงประมวลผลเป็นกระบวนการคิดแก้ปัญหา
หลากหลายลกัษณะ เป็นการคิดแบบนกัออกแบบระบบและเกิดเป็นความรูส้ึกที่ดีต่อการด ารงชีวิต
การท างาน โดยใชเ้หตผุลอย่างมีตรรกะ (Logical Reasoning) เพื่อใชแ้กปั้ญหาใหม้ีประสิทธิภาพ   
การคาดการณ์ถึงผลลัพธ์ที่ ดีและเหมาะสมของปัญหา การตรวจหาข้อผิดพลาด รวมถึงการ
น า เส นอข้อมู ล ห รือส ารสน เท ศที่ ถู ก ต้ อ งแล ะมี ป ระสิ ท ธิภ าพ   (Pattern Recognition 
/Generalization)  การวดัและประเมินผล (Evaluation) 

2006 – 2017  
พบว่าการเรียนรูต้ามแนวคิดการคิดเชิงประมวลผลนอกจากจะใช้กับ

รายวิชาที่ เก่ียวข้องกับวิทยาการคอมพิวเตอร์แล้ว ยังสามารถน าไปใช้กับรายวิชาอ่ืน ๆ เช่น 
คณิตศาสตร ์วิทยาศาสตร ์ศิลปะ  ภาษาศาสตร ์สังคมศาสตร ์เป็นตน้  โดยรูปแบบการเรียนรูท้ี่
น ามาบูรณาการร่วมกบักิจกรรมการเรียนรูต้ามแนวการคิดเชิงประมวลผลมากที่สุด 3 อนัดับแรก
ได้แก่ อันดับแรก คือ การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (problem-based Learning) และ การ
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เรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน (project-based Learning)  อนัดับที่สอง คือ การเรียนรูแ้บบร่วมมือ 
(collaborative learning) และอันดับที่สาม คือ การเรียนรู้โดยใช้เกมส์เป็นฐาน (game-based 
Learning) การเรียนรูท้ัง้ 3 อนัดบั (Ting, Shao & Yu, 2018) 

2018 - 2021 
งานวิจยัที่ใชก้ารคิดเชิงค านวนพฒันากระบวนการคิดขัน้สงูที่หลากหลาย

โดยผ่านการ coding ทั้งสิน้ เนื่องจากโคด้ดิง้ (Coding) เป็นทักษะที่ช่วยใหเ้ด็กสามารถคิดอย่าง
เป็นเหตุเป็นผล ซึ่งจะส่งผลใหเ้กิดทักษะการแกปั้ญหาดว้ยแนวคิดเชิงค านวณ (Computational 
Thinking) กล่าวคือ ผูเ้รียนจะสามารถแตกปัญหาออกเป็นส่วนย่อย (การแยกส่วนประกอบของ
ปัญหา หรือ Decomposition) เพื่อหาสาเหตแุละวิธีแกไ้ขในแต่ละสว่นได ้

2.2.2.2 หลักการของแนวคิดเชิงค านวณ (Computational thinking)   
แนวคิดเชิงค านวณ  (Computational thinking) หมายถึงการประยุกต ์

กระบวนการท างานของคอมพิวเตอรท์ี่ท างานเป็นล าดบัขัน้ มีการวิเคราะหรู์ปแบบ มีการตรวจสอบ
ขอ้ผิดพลาดมีการสงัเกตรูปแบบอย่างเป็นเหตเุป็นผล มาใชใ้นการออกแบบแกปั้ญหาที่ซบัซอ้นเป็น
ล าดบัขัน้และเป็นนามธรรมตามสภาพจรงิในชีวิตประจ าวนัโดยท าการก าหนดปัญหา วิธีแกปั้ญหา
และน าเสนอขอ้มลูแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลผ่านกระบวนการคิดขัน้สงูและ
การคาดการณ์ผลลัพธ์ (ธิติวัฒน ์ทองค า, 2563; ภาสกร เรืองรอง, 2563; อุบลรตัน์ หริณวรรณ, 
2563; พิชญานิน ศิรหิลา้, 2561; ภาสกร เรืองรอง, 2561) 

โดยจากการศึกษาเอกสารงานวิจัยของนักวิชาการศึกษาพบว่า ส่วนใหญ่
หลกัการที่ส  าคญัที่สุดของแนวคิดเชิงค านวณที่น ามาประยุกตใ์ชใ้นการแกปั้ญหามีดังนี(้อุบลรตัน์ 
หรณิวรรณ, 2563; ภาสกร เรืองรอง, 2563; Albert Henry Jacoby, 2019 ; Panagiotis Kakavas, 
2019; Ioannis Vourletsis, 2020; Gary Ka-Wai Wong, 2018; Siyu Zha wing, 2016; ธิติวัฒน ์
ทองค า, 2563) 

1. การวิเคราะห์หรือแยกแยะองค์ประกอบย่อยจากองค์ประกอบหลัก
(Decomposition) เป็นการแก้ปัญหาด้วยการวิเคราะห์หรือแยกย่อยปัญหาที่เป็นปัญหาย่อย
ออกมาจากสถานการณปั์ญหาที่ก าหนด  

2. การจัดกลุ่มรูปแบบที่มีความเหมือนกัน(Pattern Recognition) เป็น
การแก้ปัญหาด้วยการจัดกลุ่มปัญหาย่อยที่ได้จากการวิเคราะห์แยกย่อยปัญหา ที่มีวิธีการ
แกปั้ญหาที่เหมือนกนัอยู่กลุม่เดียวกนั   
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3. Pattern Generalization/Abstraction คือ การก าหนดสิ่งที่ส  าคญัและ
คดัเลือกสิ่งที่ไม่ส  าคญัออก เป็นการน ากลุ่มปัญหาย่อยจากการจดักลุม่รูปแบบที่มีความเหมือนกนั
มาระบุและล าดับความส าคัญโดยอา้งอิงจากวัตถุประสงคข์องการแกปั้ญหาของสถานการณ์ที่
ก าหนด และคดัเลือกกลุ่มปัญหาย่อยออกที่ไม่มีความส าคญัในการตอบวตัถุประสงคอ์อกจากการ
พิจารณา 

4. การออกแบบกระบวนการท างาน(Algorithm design) เป็นการน ากลุ่ม
ปัญหาย่อยที่มีความส าคญัในการตอบวตัถปุระสงคข์องการแกปั้ญหาของสถานการณท์ี่ก าหนดมา
ออกแบบขัน้ตอนวิธีการแกปั้ญหานัน้ๆ 

หลักการของแนวคิดเชิงค านวณดังกล่าวจะน ามาบูรณาการกับ
กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ที่ผู ้วิจัยได้ท าการสังเคราะห์ไว้แล้วข้างต้นเพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการเรียนรูเ้พื่อพัฒนานักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายใหเ้กิดสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

2.2.2.3 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง   
Siu-Cheung Kong (2019) ศึกษาองคป์ระกอบและวิธีการประเมินการคิด

เชิงค านวณเพื่อส่งเสริมนกัแกปั้ญหาเชิงสรา้งสรรคใ์นการศกึษาระดบัประถมศึกษาตอนปลายดงันี ้
ทุกประเทศ/ภูมิภาคตอ้งการนกัแกปั้ญหาที่สรา้งสรรคท์ี่สามารถช่วยเหลือทุก ๆ แง่มุมของชีวิตใน
โลกดิจิทัล CT เป็นวิธีการปลกูฝังความคิดสรา้งสรรคแ์ละทกัษะการแกปั้ญหาในคนหนุ่มสาว การ
ประเมินผลเป็นสิ่งส าคัญในการอ านวยความสะดวกในการด าเนินการของการศึกษา CT ใน
โรงเรียนเพราะจะช่วยใหค้รูสามารถระบุความคืบหนา้และผลลพัธ์ของผูเ้รียนและช่วยใหพ้วกเขา
บรรลุเป้าหมายการเรียนรู ้ขึน้อยู่กับการทบทวนวรรณกรรม การศึกษานีเ้สนอองค์ประกอบ 9 
ประการของแนวคิด CT องคป์ระกอบ 7 ประการของการปฏิบติั CT และองคป์ระกอบ 3 ประการ
ของมมุมองของ CT ส าหรบัการประเมินเนื่องจากเป้าหมายของหลกัสูตร CT คือการหล่อเลีย้งนัก
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์มนัคือสิ่งจ าเป็นต่อการประเมินความสามารถของผูเ้รียนในการก าหนด
และแก้ปัญหาในบริบทของการค านวณ การศึกษานี ้มีประเด็นส าคัญ 2 ประการ ประการแรก 
การศึกษานีเ้สนอ 'การก าหนดปัญหา' เป็นองคป์ระกอบเพิ่มเติมของการประเมินการปฏิบัติ CT 
เพื่อกระตุ้นให้ผู ้เรียนอายุมากขึน้ตั้งค าถามก่อนที่จะตั้งโปรแกรม การก าหนดปัญหาก็เช่นกัน
เชื่อมโยงอย่างใกลช้ิดกบัการตัง้ค าถามในมมุมองของ CT ซึ่งหมายความว่าผูเ้รียนเป็นมีอ านาจใน
การก าหนดปัญหาในบริบทการค านวณ นอกจากนีศ้ึกษาอภิปรายแนวคิดเก่ียวกับอัตลกัษณท์าง
คอมพิวเตอรแ์ละการเสริมอ านาจในการเขียนโปรแกรมและเสนอให้เป็นองค์ประกอบในการ
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ประเมินมุมมองของการแสดงออกการเชื่อมต่อและการตั้งค าถามที่เสนอโดย Brennan และ 
Resnick (2012) กระตุน้แรงจูงใจของผูเ้รียนในลกัษณะที่ครอบคลมุมากขึน้การศึกษาในอดีตระบุ
ว่าไม่มีวิธีใดที่สามบบบบารถวดัผลผูเ้รียนไดอ้ย่างมีประสิทธิผลการพัฒนา CT ในสามมิติ ตอ้งใช้
หลายวิธีในการประเมิน 

ผลการเรียนรู.้ ในการประเมินการพัฒนา CT ของผูเ้รียนจ านวนมาก วิธีเชิง
ปริมาณจะเป็นไปไดม้ากกว่าในแง่ของทรพัยากร การศึกษานีเ้สนอการออกแบบของการทดสอบ
ดว้ยค าถามปรนัยเพื่อประเมินแนวคิด CT ของผูเ้รียน ผูป้ระเมินยังสามารถประเมินแนวคิด CT 
ของผูเ้รียนดว้ยการวิเคราะหง์านการเขียนโปรแกรมของพวกเขาและโครงการที่มีรูบริก วิธีการเชิง
คณุภาพ เช่น การสมัภาษณ์ การวิเคราะหโ์ครงการการสงัเกตและรายงานการสะทอ้นกลบัอย่าง
ง่ายสามารถด าเนินการเป็นแนวทางเสริมส าหรบัแนวทางเชิงปริมาณ การปฏิบัติ CT สามารถ
ประเมินไดโ้ดยการวดัโครงการการเขียนโปรแกรมผลลพัธพ์รอ้มรูบรกิและการออกแบบการทดสอบ
พรอ้มค าถามตามงาน เชิงคุณภาพวิธีการต่างๆ เช่น การสัมภาษณ์ การสังเกต และรายงานการ
ไตร่ตรองอย่างง่าย สามารถท าไดโ้ดยอาศัยความเขา้ใจในเชิงลึกของผูเ้รียนจ านวนหนึ่ง มุมมอง 
CT สามารถวัดไดด้ว้ยเครื่องมือส ารวจที่ออกแบบมาอย่างดีและวิธีการเชิงคุณภาพเช่นเนื่องจาก
สามารถท าการสมัภาษณไ์ดห้ากตอ้งการความเขา้ใจในเชิงลึกงานในอนาคตของการประเมินการ
พัฒนา CT ของผู้เรียนคือการออกแบบเครื่องมือเพื่อวัดผูเ้รียนระดับประถมศึกษาในสามมิตินี ้
เก่ียวกบัแนวคิดและแนวทางปฏิบติัของ CT นกัวิจยัควรออกแบบการเขียนโปรแกรมรูบรกิและการ
ทดสอบโครงการเครื่องมือในการจบัผลการเรียนรูข้องผูเ้รียนในดา้นเหลา่นี ้เก่ียวกบั CT ต่อมมุมอง 
การสรา้งเอกลกัษณ์ทางคอมพิวเตอร ์การเพิ่มขีดความสามารถในการเขียนโปรแกรม และทัศน
วิสัยในการแสดงออก เชื่อมโยง และตั้งค าถามควรได้รบัการส ารวจเพิ่มเติมและจัดตั้ง ขึน้ ขอ
แนะน าใหน้กัวิจยัพฒันาและตรวจสอบเครื่องมือเพื่อวดัอตัลกัษณท์างคอมพิวเตอรข์องผูเ้รียนและ
การเพิ่มขีดความสามารถในการเขียนโปรแกรม และวิธีที่พวกเขาแสดงออก เชื่อมต่อ และตั้ง
ค าถามในโลกดิจิทัล องค์ประกอบและวิ ธีการประเมินที่ เสนอจะถูกน าไปใช้ในโรงเรียน
ประถมศึกษาระดับสูงเมื่อเครื่องมือเหล่านี ้ได้รับการพัฒนา ด้วยองค์ประกอบการประเมินที่
เหมาะสมและวิธีปรุงยา เชื่อว่าโรงเรียนจะอยู่ในฐานะที่ดีกว่าในการจูงใจและเลีย้งดูใหผู้เ้รียนรุ่น
เยาวเ์ป็นผูก้  าหนดปัญหาเชิงสรา้งสรรคแ์ละแกปั้ญหาในโลกดิจิทลั 

Jungin Kwon (2021) ได้ศึกษาเก่ียวกับ SW codding Educationและการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคเ์พื่อวตัถุประสงคใ์นการเตรียมการศกึษาของคนที่มีพรสวรรคใ์นสงัคมใน
อนาคต การศึกษาเชิงสรา้งสรรคไ์ดเ้ขา้มามีบทบาทในการปลูกฝังคนเก่งดว้ยความคิดสรา้งสรรค์
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ในการศึกษา การพฒันาคนที่มีความสามารถดว้ยความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสรา้งสรรคไ์ด้
ก าหนดแนวคิดหลกั 9 ประการของการคิดเชิงค านวณในสาขาการศึกษาการเขา้รหสั SW งานวิจยั
นี ้เพื่ออธิบายปัญหาเชิงสรา้งสรรค์การแก้ปัญหาเพิ่มขึน้ การคิดเชิงคอมพิวเตอรป์ระยุกต์ใช้
หลักการของวิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อแก้ปัญหาและจัดให้มีวิ ธีการเชิงประจักษ์ส  าหรับ
กระบวนการแกปั้ญหาปัญหาทีละขัน้ตอนจึงปรบัปรุงความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสรา้งสรรค์
และการเข้ารหัส SW ความสามารถโดยไม่ค านึงถึงสาขาวิชา ดังนั้น ในการศึกษานี ้ เราได้รับ
ผลการวิจยัที่การศึกษาการเขา้รหสั SW โดยใชก้ารคิดเชิงค านวณสามารถมีอิทธิพลต่อปัญหาเชิง
สรา้งสรรคก์ารแกปั้ญหา จากผลการศึกษาครัง้นี ้เราขอน าเสนอเชิงประจักษ์มากขึน้และรูปแบบ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ย่างเป็นระบบในการศกึษา SW Coding 

ผ ล ก า รศึ ก ษ าที่ แ ส ด ง ให้ เห็ น ว่ า  SW Coding education based on 
Computational การคิดสามารถส่งผลต่อการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ขัน้ตอนของการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคคื์อส่วนใหญ่กระบวนการท าความเขา้ใจปัญหา การสรา้งแนวคิดในการแกปั้ญหา
ที่เขา้ใจและเลือกวิธีแกปั้ญหาที่ดีที่สุดตามกระบวนการแกปั้ญหาที่ออกแบบไว ้หลกัแนวคิดของ
การคิดเชิงคอมพิวเตอรน์ าไปใชก้ับแต่ละขั้นตอนของการแก้ปัญหาเชิงสรา้งสรรค์และใชด้ังนี ้. 
ประการแรก เพื่อท าความเข้าใจปัญหา ให้ผู ้เรียนและผู้สอนมีกระบวนการของรวบรวมข้อมูล 
วิเคราะหข์อ้มลูที่รวบรวม และแสดงขอ้มลูที่วิเคราะห ์จากนัน้น าเสนอการปฏิบติัจรงิในสิ่งที่ผูเ้รียน
และผูส้อนควรท าเพื่อใหเ้ขา้ใจปัญหา ที่นี่เวลาแต่ละขัน้ตอนไม่แยกจากกนั และการเขา้ใจปัญหาก็
ท าใหเ้กิดผลลพัธท์ี่มีประสิทธิภาพมากขึน้เมื่องานเสรจ็ไปพรอ้ม ๆ กนั  

ประการที่สอง ถา้คุณเขา้ใจปัญหา คุณตอ้งออกแบบกระบวนการแกปั้ญหา
เพื่อแกปั้ญหาปัญหาที่เกิดจากความเขา้ใจ ในขณะนี ้เพื่อที่จะออกแบบกระบวนการแกปั้ญหาควร
ออกแบบกระบวนการแกปั้ญหาโดยใชค้วามรูเ้ชิงประจกัษ์หรือสามญัส านึกที่ผูเ้รียนหรือผูส้อนรูอ้ยู่
แลว้ จากสิ่งนี ้กระบวนการแก้ปัญหาควรไดร้บัการออกแบบผ่านการบรรจบกันซ า้ ๆ ของการคิด
แบบกระจายและแบบต่าง ๆ และวิธีแกปั้ญหาที่ออกแบบไวก้ระบวนการควรเป็นขัน้ตอนเดียว  

ประการที่สาม ในบรรดาวิธีการแก้ปัญหาผ่านกระบวนการขั้นตอนที่ดีที่สุด
วิธีการถูกน ามาใช ้ในเวลานีค้วามจรงิที่ว่าการทดลองเป็นไปไม่ไดใ้นความเป็นจรงิหรือการทดลอง
จะเป็นประโยชนใ์นการเลือกวิธีแกปั้ญหาที่ดีที่สดุโดยใชก้ารจ าลอง ในการศึกษานี ้เพื่อตรวจสอบ
อิทธิพลของการศึกษาการเขา้รหสัซอฟตแ์วรต์ามการคิดเชิงค านวณในการแกปั้ญหาเชิงสรา้งสรรค ์
ได้เสนอวิธีการเชิงประจักษ์ส  าหรบัผู้เรียนและผูส้อนในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในแต่ละ
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ขั้นตอน คาดว่าจะสามารถให้ประสบการณ์เชิงประจักษ์และโอกาสในการคิดที่แตกต่างและ
กระจายไปยงัผูส้อนและผูเ้รียน ตลอดจนเพิ่มประสิทธิภาพในการแกปั้ญหา 

Kevin S. Donley (2018) ได้ศึกษาการเข้ารหัสในหลักสูตร: การเรียนรู้
คอมพิวเตอรแ์นวปฏิบัติและแนวคิด ปัญหาเชิงสรา้งสรรคท์ักษะการแก้ปัญหาและเนือ้หาทาง
วิชาการในเด็กอายุสิบถึงสิบสี่ปีซึ่งเป็นพืน้ฐานของวิทยาการคอมพิวเตอรม์ีความส าคัญมากขึน้ที่
จะตอ้งพิจารณาในฐานะความสามารถทางการศึกษาและอาชีพที่ส  าคญั โดยเห็นไดจ้ากการเติบโต
อย่างรวดเร็วของความสามารถในการค านวณและการขยายตัวของอินเทอรเ์น็ตในศตวรรษที่ 21 
รวมกันด้วยมาตรฐานการศึกษาระดับชาติที่ปรับโฉมใหม่ แม้จะมีเทคโนโลยีและสังคมนี ้การ
เปลี่ยนแปลงสภาพแวดลอ้มการศึกษาทั่วไปยังไม่แพร่หลายการผสมผสานแนวคิดการค านวณ
ภายในเนือ้หาหลกัสตูรดัง้เดิมและค าแนะน า. นกัวิจยัตัง้ขอ้สงัเกตว่าการฝึกคิดเชิงค านวณสามารถ
ส่งผลไดใ้นดา้นวิชาการอ่ืน ๆ (Baytak & Land, 2011; Olive, 1991) แต่การศึกษาของพวกเขามี
วัตถุประสงค์เพื่อระบุประโยชน์ทางการศึกษาที่วัดได้ของการสอนคอมพิวเตอรแ์นวความคิด
ส าหรบัเด็กวยัเรียนมกัขาดทัง้การควบคุมการทดลองที่เพียงพอและการรวมการวดัความสามารถ
ทางปัญญาและวิชาการทางจิตวิทยาที่เหมาะสมเขา้ดว้ยกนัความส าเร็จ (Calao, Moreno-León, 
Correa, & Robles, 2015). การศกึษาในปัจจบุนัพยายามที่จะท าใหเ้กิดความกระจ่างใหม่เก่ียวกบั
ค าถามที่ว่าใชก้ราฟิกแบบอิงหรือไม่?สภาพแวดล้อมการเขา้รหัสคอมพิวเตอรแ์ละหลักสูตรกึ่ง
โครงสรา้ง – คอมพิวเตอรเ์ชิงสรา้งสรรคห์ลกัสตูรในภาษาโปรแกรม Scratch สามารถน าไปสู่การ
พิสจูนไ์ดแ้ละมีความส าคญัการเปลี่ยนแปลงในการแกปั้ญหา ความคิดสรา้งสรรค ์และความรูด้า้น
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรแ์นวคิดการศกึษาแนะน าเยาวชน 24 คนในโครงการการศึกษาภาค
ฤดรูอ้นในฟิลาเดลเฟียPA สู่สภาพแวดลอ้มการเขียนโปรแกรม Scratch ผ่านบทเรียนที่มีโครงสรา้ง
และปลายเปิดโครงการประมาณ 25 ชั่วโมงในช่วงสองสปัดาห ์การรกัษาที่ล่าชา้การออกแบบการ
ทดลองควบคุมถูกน ามาใชเ้พื่อวัดความสามารถในการแก้ปัญหาดว้ยการแก้ไข เวอรช์ันของการ
ทดสอบความสามารถทางปัญญาของ Woodcock-Johnson ฉบับที่สี่ (WJ-IV) การทดสอบย่อย
ของการสรา้งแนวคิด และการทดสอบ Kaufman เก่ียวกับผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา ฉบับที่สาม   
(KTEA-3) การทดสอบย่อยแนวคิดทางคณิตศาสตรแ์ละแอปพลิเคชัน การแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคว์ัดโดยใชเ้ทคนิคการประเมินโดยสมัครใจ (Amabile, 1982) การทดสอบล่วงหนา้และ
ภายหลงัการทดสอบความรูเ้ชิงแนวคิดการเขียนโปรแกรมใชเ้พื่อท าความเขา้ใจวิธีการทักษะการ
คิดเชิงค านวณของผูเ้ขา้ร่วมมีอิทธิพลต่อการเรียนรูข้องพวกเขา นอกจากนี ้สองแบบสอบถามวัด
การใช้คอมพิวเตอร์และลักษณะบุคลิกภาพ Type-T (Thrill)ให้กับผู้เข้าร่วมเพื่ อตรวจสอบ
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ความสัมพันธ์ระหว่างการเสี่ยงหรือความแตกต่างในการใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอรข์องเด็ก 
ความสามารถในการแกปั้ญหาและความคิดสรา้งสรรคท์กัษะการคิด.ไม่พบความแตกต่างระหว่าง
กลุ่มทดลองและกลุม่ควบคมุในการแกปั้ญหาหรือความคิดสรา้งสรรค ์แมว้่าจะมีปัจจยัหลายอย่าง
จ ากัดและการตีความผลลัพธ์ที่มีคุณภาพ ยังไม่มีความสัมพันธ์ระหว่างประสิทธิภาพในการ
ทดสอบก่อนการทดสอบการคิดเชิงค านวณและการวัดเฉพาะหลังการทดสอบทักษะการคิดเชิง
ค านวณและเนือ้หาหลักสูตร อย่างไรก็ตาม มีนัยส าคัญคือความสัมพันธ์ในระดับปานกลางถึง
แข็งแกร่งระหว่างผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนท่ีวดัโดยรฐั คะแนนสอบท่ีไดม้าตรฐาน การทดสอบย่อย 
KTEA-3 Math Concepts and Applications และทั้งสองอย่างแบบทดสอบก่อนและหลังการ
แก้ปัญหาเชิงสรา้งสรรคท์ี่พัฒนาขึน้เพื่อการศึกษา ยังสูงกว่าระดับของประเภท T หรือลักษณะ
บคุลิกภาพที่แสวงหาความต่ืนเตน้สมัพนัธก์บัคอมพิวเตอรโ์ทเค็นเสรมิพฤติกรรมที่ต  ่ากว่า "ชิป" แต่
ไม่มีนยัส าคญัความสมัพนัธร์ะหว่างการใชค้อมพิวเตอรก์บัผลการประเมินผลการศกึษาในปัจจุบนั
สนับสนุนการคงไวซ้ึ่งสมมติฐานว่าง แต่ถูกจ ากัดดว้ยกลุ่มตัวอย่างขนาดเล็ก ปัญหาสิ่งแวดลอ้ม
และแรงจูงใจ และปัญหาดว้ยเครื่องมือของหลกัสตูรและมาตรการที่เลือก ผลลพัธจ์ึงไม่ควรน ามา
เป็นหลกัฐานสนับสนุนแนวคิดที่ว่าคอมพิวเตอรก์ิจกรรมการเขียนโปรแกรมไม่มีผลกระทบต่อการ
ท างานด้านความรูค้วามเข้าใจในด้านอ่ืน ๆความรู้แนวคิดทางคณิตศาสตรห์รือการคิดเชิง
สรา้งสรรค ์ผลลพัธ์อาจช่วยไดน้ักวิจัยในอนาคตจะปรบัปรุงเทคนิคของตนเพิ่มเติมเพื่อใหท้ัง้การ
สอนมีประสิทธิผลในสภาพแวดล้อมการเขียนโปรแกรม Scratch และยังก าหนดเป้าหมายการ
ประเมินใหแ้ม่นย ายิ่งขึน้วดัการเรียนรู ้

จากการศึกษาเอกสารงานวิจัยที่ เก่ียวข้องพบว่าการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้
แนวคิดเชิงค านวณนั้นเป็นการจัดการเรียนรูท้ี่ใช้กิจกรรมที่เก่ียวข้องกับด้านเทคโนโลยีในการ
พัฒนาและวัดผลความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ และ
แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน เพื่อประเมินความรูท้ี่เก่ียวขอ้งกบัแนวคิดเชิงค านวณซึ่งทัง้ 2 เป็น
การประเมินผลเชิงปริมาณ ส่วนการประเมินผลเชิงคณุภาพส่วนใหญ่จะใชว้ิธีการสงัเกตพฤติกรรม 
การสมัภาษณ์และการสะทอ้นคิดของกิจกรรม เป็นตน้  ซึ่งผูว้ิจัยเห็นความส าคัญของการจัดการ
เรียนรูโ้ดยใชแ้นวคิดเชิงค านวณเพื่อเป็นการพัฒนาตัวแปรตามของงานวิจัยนีคื้อสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส  าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายสังกัดกระทรวงการ
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร ์วิจัยและนวัตกรรม เพื่อพัฒนามุมมองในการพิจารณาเพื่อตัดสินใจใน
กระบวนการแกปั้ญหาท าใหผ้ลของการแกปั้ญหานัน้มีความสรา้งสรรค ์ 
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ส าหรับการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายนี ้ไดป้ระยุกตใ์ชแ้นวคิดเชิง
ค านวณมาพิจารณาร่วมกับการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล เพื่อท านักเรียนสามารถมีแนวทางการ
พิจารณาสถานการปัญหาไดอ้ย่างเขา้ใจเพื่อน าไปสูก่ารวางแผนแกปั้ญหาอย่างมีประสิทธิภาพ บน
พืน้ฐานหลักการสรา้งกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการวิเคราะหจ์ากสถานการณ์ปัญหาที่
ก าหนด การจดักลุ่มปัญหาย่อย คัดเลือกเฉพาะกลุ่มปัญหาย่อยที่ส  าคัญและก าหนดมาออกแบบ
ขัน้ตอนวิธีการแกปั้ญหานัน้ๆ ซึ่งตอ้งอาศัยสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นวิเคราะหปั์ญหาได ้ จัดกลุ่ม
ปัญหาได ้ คัดเลือกปัญหาที่ส  าคัญไดแ้ละวางแผนการแกปั้ญหาเป็นขัน้ตอนได ้โดยมีการพัฒนา
ความรูด้า้นรูปแบบการท างานชนิดต่าง ๆ และการเขียนโฟลชารต์ กระทั่งสามารถวัดประเมินผล
โดยใชแ้บบทดสอบแบบอัตนัยเพื่อวัดความสามารถในการแยกย่อยปัญหา ความสามารถในการ
จัดกลุ่มปัญหา ความสามารถในการระบุปัญหาและความสามารถในการวางแผนแก้ปัญหาดัง
ตาราง 8 
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2.2.3 GENERATION ALPHA   
2.2.3.1  ความเป็นมาของ  GENERATION ALPHA     

แนวคิดการแบ่งเจเนอเรชันปรากฏครัง้แรกในปี ค.ศ.1923 จากหนังสือเรื่อง 
The Problem of Generations ซึ่งเป็นผลงานเขียนของ Mannheim นักสังคมวิทยาชาวอังกฤษ 
โดยการแบ่งชั่วอายขุองบคุคลในปัจจบุนัจะแบ่งบคุคลที่เกิดภายหลงัสงครามโลกครัง้ที่ 2 เนื่องจาก
ยงัมีชีวิตอยู่ เจเนอเรชนัแอลฟา (Generation Alpha) คือ คนที่เกิดและก าลงัจะเกิดระหว่างปี พ.ศ. 
2553 – 2568 หรือ ค.ศ.2010 – 2025 เจเนอเรชนัแอลฟามีชื่อเรียกอีกหลายชื่อ เช่น google kids, 
generation hope, generation new age, the saviours, generation y-not, the new 
generation, the neo-conservatives, หรือ gen A เจเนอเรชัน แอลฟาคือ เด็กกลุ่มแรกหรือเจ
เนอเรชนัแรกที่เกิดขึน้ในศตวรรษที่ 21 คนในเจเนอเรชนันีส้ว่นใหญ่ เป็นลกูของเจเนอเรชนัวายและ
เจเนอเรชันเอกซแ์ละเป็นรุ่นหลานของคนช่วงปลายของเบบีบู้ม เมอร์ (ชนันภรณ์ อารีกุล, 2562)  
คนเจเนอเรชันแอลฟาจะเป็นคนที่ส  าคัญในอนาคตในอีกไม่ก่ีปีขา้งหน้า คนเจเนอเรชันนีจ้ะเป็น
พลเมืองที่ส  าคัญของสงัคมไทย สงัคมอาเซียน และสงัคมโลกในอนาคต การศึกษาทางเลือกอาจ
เป็นรูปแบบหนึ่งที่มีแนวโนม้จะไดร้บัความสนใจมากยิ่งขึน้ในโลกอนาคตและมีความเหมาะสมกบั
เจเนอเรชนัแอลฟา เพราะเป็นการจัดการศึกษาที่เนน้ตวัผูเ้รียนเป็นส าคัญมากเป็นพิเศษ ใหอิ้สระ
ผูเ้รียน ใหท้างออกและทางเลือกแก่ทุกคนใหค้วามส าคัญกับอายุ เพศ เชือ้ชาติ ศาสนา ค่านิยม 
ความเชื่อ ความถนัด ความพรอ้ม และความสนใจ รวมทัง้สิ่งแวดลอ้ม ชุมชน บริบท ภูมิปัญญา 
องคค์วามรูแ้ละศิลปวัฒนธรรมในทอ้งถิ่นที่ผูเ้รียนอาศัยอยู่ดว้ย ท าใหค้นรกัทอ้งถิ่นและสามารถ
ด าเนินชีวิตในทอ้งถิ่นไดอ้ย่างพึงพอใจ ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถท างานอย่างมีเสรีภาพและมีความ
รบัผิดชอบในหน้าที่  ผู ้เรียนจึงมีโอกาสเรียนตามศักยภาพของตนเองอย่างแท้จริง การศึกษา
ทางเลือกตามมาตรา 12 ของพระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาติ ส าหรบัเจเนอเรชนัแอลฟา ไดแ้ก่ 
การศกึษาแบบบา้นเรียนและการศกึษาแบบศนูยก์ารเรียน เป็นตน้ 

ลกัษณะส าคัญของเจเนอเรชันแอลฟา เจเนอเรชันแอลฟามีแนวโน้มที่จะมี
ลักษณะเฉพาะที่ส  าคัญ 5 ประการ ซึ่งแตกต่างจากคน  ในเจเนอเรชันอ่ืน (Schawbel, 2014; 
Patcharapa Tantichoowet, 2017, pp. 29-31)  ได้แก่ (1) นิยมการเป็นนายตนเอง ไม่ชอบเป็น
ลกูนอ้งใคร กล่าวไดว้่า เจเนอเรชนัแอลฟานัน้มี ทกัษะการเป็นผูป้ระกอบการสงู (Entrepreneurial 
Skills) เพราะมีความสามารถในการเขา้ถึง ขอ้มูลข่าวสารทางอินเทอรเ์น็ต คาดการณ์ว่าเจเนอ 
เรชนัแอลฟาจะมีช่วงระยะเวลาในการท างาน ยาวนานกว่าทุกเจเนอเรชนัแต่อาจเปลี่ยนอาชีพบ่อย 
เจเนอเรชนัแอลฟาอาจเริ่มตน้ท าธุรกิจของ าตนเองไดต้ัง้แต่อายุไม่ถึง 10 ขวบ และมีโอกาสในการ
สรา้งชื่อเสียงและเครือข่ายทางธุรกิจได้ มากกว่าเจเนอเรชันที่ผ่านมา (2) ชอบท่องโลกกวา้งดว้ย
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ปลายนิ ้ว กล่าวได้ว่า เจเนอเรชันแอลฟามีความสามารถในการ  เข้าถึงข้อมูลข่าวสารผ่าน
เทคโนโลยีไดดี้ เจเนอเรชันแอลฟาส่วนใหญ่สามารถใชโ้ทรศัพท์มือถือแบบ Smart Phone และ
อปุกรณอ่ื์น ๆ เช่น แล็ปท็อป (laptop) แท็บเล็ต (tablet) ไดต้ัง้แต่ก่อนเขา้สู่วยัรุ่น แต่สว่นใหญ่นิยม
ใชโ้ทรศพัทม์ากกว่าอุปกรณ์อ่ืน โทรศัพทจ์ึงเป็นเสมือนเพื่อนสนิทที่ส  าคัญของคนในเจเนอเรชันนี ้ 
(3) ชอบการซือ้ของผ่านช่องทางออนไลนแ์ละขาดปฏิสมัพันธ์กับคนรอบขา้ง กล่าวไดว้่า เจเนอเร
ชันแอลฟานิยมการซือ้ของออนไลน์มากกว่าทุกเจเนอเรชันที่ผ่านมา แต่ในขณะเดียวกันก็  ขาด
ทักษะทางสังคม ทักษะการติดต่อสื่อสารกับบุคคลรอบขา้งมากกว่าคนทุกเจเนอเรชันที่ผ่านมา  
เช่นกัน  ดังนั้นเจเนอเรชันแอลฟาจึงมี โอกาสที่ จะรู ้สึกโดดเด่ีย วได้มากถึงแม้จะสามารถ
ติดต่อสื่อสาร กบัคนอ่ืนไดต้ลอดเวลาก็ตาม (4) มีอ านาจเหนือคนรุ่นพ่อแม่ กล่าวไดว้่า เจเนอเรชนั
แอลฟาอาจมีอิทธิพลกับพ่อแม่รุ่นเจ เนอเรชันเอกซแ์ละเจเนอเรชันวายสูง ทัง้นีเ้พราะเจเนอเรชัน
แอลฟาจะเกิดจากพ่อแม่รุ่นเจเนอเรชันเอกซแ์ละวายที่มีความพร้อมในทุกดา้นของชีวิต แลว้จึง
ตดัสินใจแต่งงานมีครอบครวัและลกูเมื่อ ตนเองพรอ้มทัง้ในดา้นฐานะและหนา้ที่การงาน ดงันัน้ลกู
ซึ่งเป็นเจเนอเรชันแอลฟาจึงมักได้รบัการ  ตามใจ ปกป้อง ทะนุถนอม ดูแลเป็นพิเศษจนอาจมี
อิทธิพลเหนือพ่อแม่ของตนเองได้ (5) มีช่องว่างระหว่างชนชัน้สูง กล่าวไดว้่าเจเนอเรชันแอลฟามี
โอกาสที่จะตอ้งอยู่ในสงัคม ที่มีความแตกต่างระหว่างคนรวยกับคนจนสงูมากกว่าคนเจเนอเรชัน
อ่ืน เจเนอเรชันแอลฟาที่มีพ่อ  แม่ฐานะดีจะสามารถสนับสนุนลูกได้ในทุกเรื่องรวมถึงเรื่อง
การศึกษา ท าใหค้วามแตกต่างเกิด ปรากฏชดัเจนมากขึน้ นอกจากนีเ้จเนอเรชนัแอลฟาตอ้งเจอกบั
ปัญหาการเปลี่ยนแปลงของโลกอีกหลายอย่าง ไดแ้ก่ ปัญหาภาวะโลกรอ้น ปัญหาความปลอดภัย
ในสงัคมและปัญหาความปลอดภยั จากการใชอิ้นเทอรเ์น็ตและสื่อออนไลนต่์าง ๆ เป็นตน้ 

2.2.3.2  รูปแบบการเรียนรู้ของ GENERATION ALPHA  
ซึ่งรูปแบบการเรียนรูท้ี่เหมาะสมกับ GENERATION ALPHA สอดคลอ้งกับ 

ชนันภรณ์ อารีกุล (2562) กล่าวว่าเป็นระบบการศึกษาที่เพิ่มศักยภาพการเรียนรูส้่งเสริมทักษะ
กระบวนการเรียนรูด้ว้ยการวิจัยที่มีการบูรณาการของกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี
และนวัตกรรม  เพื่อสามารถพัฒนาตนเองได้ต่อเนื่ องและตลอดชีวิต โดยการใช้เทคโนโลยี 
นวตักรรมเป็นเครื่องมือที่ส  าคัญในการแสวงหาความรูแ้ละเรียนรูมุ้่งพัฒนาสมองจากการจัดการ
เรียนการสอนและการประเมินผลแบบกลุ่มความร่วมมือที่มุ่งเนน้เนน้ทัง้ความรูคู้่คณุธรรมควบคู่ไป
อย่างบูรณาการ โดยมุ่งเนน้ความอิสระในทุกมิติของการศึกษาตามที่ตอ้งการ  โดยการเรียนรูข้อง
เจเนอเรชนัแอลฟาอาจมีเนือ้หาเปลี่ยนแปลงไปตามบริบททางดา้นการเมือง เศรษฐกิจ สงัคม และ
วฒันธรรมของโลกที่ก าลงัเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว รูปแบบการเรียนรูท้ี่  เหมาะสมควรมีลกัษณะ
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ที่ส  าคัญ ดังนี ้ (Jintana Sutjanant, 2013, p. 37) (1) เป็นระบบการศึกษาที่ เพิ่มศักยภาพการ
เรียนรูข้องบุคคล ครอบครวั และชุมชนและ ส่งเสริมทักษะกระบวนการเรียนรูด้ว้ยการวิจัย เพื่อ
สามารถพัฒนาตนเองไดต่้อเนื่องและตลอดชีวิต มีการใชเ้ทคโนโลยีและนวตักรรมเป็นเครื่องมือที่
ส  าคญัในการแสวงหาความรูแ้ละเรียนรูไ้ดอ้ย่างเท่า เทียมกนั ทุกเพศ วยั เชือ้ชาติ และศาสนา (2) 
มุ่งพัฒนาสติปัญญาของมนุษยต์ั้งแต่ก่อนวัยเรียนจนกระทั่งถึงวัยผูสู้งอายุ เพื่อใชปั้ญญา  เป็น
เครื่องมือในการพฒันาคน สรา้งโอกาสและเพิ่มมลูค่าของชีวิต สงัคม และประเทศชาติ (3) สง่เสริม
สขุภาพ สขุภาพจิต สขุภาพสมองและสติปัญญาควบคู่กบัคณุธรรม จริยธรรม การตา้นกระแสวตัถุ
นิยมและบริโภคนิยม การมีจิตสาธารณะ การขจดัความขดัแยง้ ท าใหค้นมีความเป็นมนุษยแ์ละมี
จิตใจสงู หลกัสตูรการจดัการเรียนการสอนและการประเมินผลจะตอ้งเนน้ทัง้ความรู้ และคณุธรรม
ควบคู่ไปอย่างบูรณาการ (4) รูปแบบการจัดการศึกษาที่เหมาะสมในอนาคต ไดแ้ก่ การใหอิ้สระ
ผูเ้รียน ใหท้างออก และทางเลือกแก่ทุกคน ท าใหค้นรกัทอ้งถิ่นและสามารถด าเนินชีวิตในทอ้งถิ่น
ไดอ้ย่างพึงพอใจ ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถท างานอย่างมีเสรีภาพและมีความรบัผิดชอบในหนา้ที่ มี
การจัดการศึกษาใน รูปแบบที่หลากหลาย เพื่อสนองความตอ้งการและลกัษณะที่แตกต่างกนัของ
บุคคลและชุมชน (5) ส่งเสริมการอนุรกัษ์และพัฒนาศิลปวฒันธรรม ธรรมชาติ และสิ่งแวดลอ้มที่
ผ่าน กระบวนการเรียนรูอ้ย่างเป็นระบบ ทัง้ในระบบ นอกระบบและตามอธัยาศยั เป็นสื่อใหค้นไทย
เขา้ถึง แก่นวฒันธรรมทัง้ของไทยและวิถีชีวิตของชนชาติต่าง ๆ (6) บทบาทการจัดการศึกษาของ
ภาครฐัลดลงและใชค้วามหลากหลายขององคก์รปกครอง ส่วนทอ้งถิ่นและเอกชนใหเ้ป็นประโยชน ์
ได้แก่ ครอบครวั ชุมชน สื่อมวลชน องค์กรศาสนา  ภาคเอกชน สาธารณประโยชน์และองค์กร
เฉพาะกิจ (7) สถานศึกษามีการแข่งขนักนัเชิงคณุภาพมากยิ่งขึน้ เพื่อรองรบัความตอ้งการพฒันา
ทาง เศรษฐกิจ สงัคม ยคุเศรษฐกิจสงัคมฐานความรูช้่วยสรา้งความสมดลุระหว่างภาคเศรษฐกิจที่
ทนัสมยั กบัคณุค่าแบบไทยที่เนน้ค่านิยมและจริยธรรมตามแนวทางของศาสนา   (8) กระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี และนวตักรรมเขา้มามีส่วนส่งเสริมการจดั การศึกษามากขึน้ เกิดการ
วิจยัและพัฒนาองคค์วามรูก้ารพัฒนาสมองของมนุษยแ์ละของผูสู้งวยัใหม้ี  สุขภาพสมองยืนยาว
ดว้ยกระบวนการทางการแพทยท์ี่ทันสมัย (9) ผูส้งูวัยจะไดร้บัการเตรียมการดว้ยการศึกษาตลอด
ชีวิตและการใช้ประโยชน์จากสมอง ภูมิปัญญา และประสบการณ์ของผู้สูงวัยมาใช้สนับสนุน
การศึกษา ทัง้ในรูปแบบของผูท้รงคุณวุฒิ ครูภูมิปัญญา และแหล่งเรียนรูท้ี่เป็นทรพัยากรบุคคล
อันมีค่าของชาติ (10) สรา้งดุลยภาพหรือความพอดีในการผสมผสานคุณลกัษณะต่างขั้ว ไดแ้ก่ 
ความเป็น ผูน้  ากับผูต้าม ความสามารถในการท างานเป็นหมู่คณะ เสรีภาพกับความรบัผิดชอบ 
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ความสามารถ ในการแข่งขันกับความสมถะ การเห็นความส าคัญและประโยชน์ในวิทยาการ
สมยัใหม่กบัภมูิปัญญา แบบทอ้งถิ่น 

ตาราง 9 การประยกุตใ์ชแ้นวคิด Generation Alpha 

Generation Alpha 

องคป์ระกอบของหลกัสตูรสมรรถนะท่ีส่งเสรมิสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

วตัถปุระสงค ์ หลกัการ แนวทางการจดัการ
เรียนรู ้

วดัประเมินผล 

เป็นนายตวัเองรกั
อิสระ 

กลา้คิดกลา้
สรา้งสรรค ์

ช่องทางการเรียนรูท้ี่
หลากหลาย 

เป็นการเรียนรูแ้บบ
ผสมผสานไดต้ลอด
ชีวิต 

สามารถเรียนรูไ้ด้
หลากหลาย
ช่องทาง 

ช านาญในการใช้
เทคโนโลยี 

ใชเ้ทคโนโลยีช่วย
แกปั้ญหา 

ใชเ้ทคโนโลยีในการ
พฒันาความรูแ้ละ
การเรียนรู ้

ใชส่ื้อการสอนท่ี
ทนัสมยัและมีใช้
จรงิ 

สามารถใช้
เทคโนโลยีใน
การศกึษาได ้

 
วตัถปุระสงค ์ หลกัการ แนวทางการจดัการ

เรียนรู ้
วดัประเมินผล 

อยู่ในโลกของ
ปัญหาที่ซบัซอ้น 

กระตุน้การเรียนรู ้ มุ่งพฒันาสมอง ใชปั้ญหาที่มีหลาย
เงื่อนไขเป็น
ตวักระตุน้การ
เรียนรู ้

สามารถสรา้ง
แนวคิดนวตักรรมได ้

อยู่ในโลกของความ
แตกตา่งสงู 

การอยู่รว่มกบัผูอ้ื่น
อย่างมีคณุภาพ 

ท างานรว่มกบัผูอ้ื่น เรียนรูเ้ป็นกลุ่ม ท างานรว่มกบัเพื่อน
ได ้

 
เมื่อผูว้ิจยัท าการศึกษาเอกสารวิชาการและงานวิจยัพบว่าการที่จะพัฒนาสมรรถนะ

การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ที่ เหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายนั้นควรใช้
วัตถุประสงค ์หลักการ แนวทางจัดการเรียนรูแ้ละการประเมินผลของการเรียนรูแ้บบปัญหาเป็น
ฐาน  การเรียนรแ้บบมีสว่นรว่ม แนวคิดเชิงค านวณและคณุลกัษณะของมนษุย ์Generation Alpha 
มาประยุกตใ์ชใ้นการพัฒนาหลักสูตร ฯ  เมื่อผูว้ิจัยไดข้อ้มูลสารสนเทศดังกล่าวจึงน าทัง้หมดมา
สงัเคราะหเ์พื่อใหไ้ดม้าซึ่งองคป์ระกอบของหลกัสูตร ฯ คือหลกัการ  วตัถุประสงค ์แนวทางจดัการ
เรียนรูแ้ละการประเมินผลการเรียนรูท้ี่แสงดงัตารางที่ 10-13 ดงันี ้
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จากการศึกษางานวิจยันีเ้ป็นการสรา้งแนวทางการใชท้ฤษฎีและแนวคิดในการพฒันา
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายข้างต้นน ามา
บูรณาการกับกระบวนการี่ใช้พัฒนาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายจากหวัขอ้ 1.4   ท าใหผู้ว้ิจยัสามารถสรุปแนวทางในการพฒันาสมรรถนะ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาของงานวิจยันี ้

หลักการของหลักสูตรที่มุ่งเนน้การเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐานที่นกัเรียนสนใจ
เป็นตัวกระตุน้เพื่อใหเ้กิดความขัดแยง้ทางความคิดวิเคราะหแ์ละจัดกลุ่มปัญหาจตัดสินใจและ
ตดัสินใจเลือกปัญหาที่แทจ้ริงน าไปสู่การวางแผนเพื่อแกปั้ญหาที่แปลกใหม่  โดยมุ่งเนน้การลงมือ
ปฏิบัติการแก้ปัญหาจริงลักษณะงานกลุ่มโดยการเรียนรูแ้บบร่วมมือ STAD(Student Teams 
Achievement Divisions)  โดยใชเ้ทคโนโลยีในการเรียนรู ้ผ่านช่องทางการเรียนรูท้ี่หลากหลายเพื่อ
ตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียน 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตรเพื่อเสริมสร้างแรงจูงใจให้นักเรียนชั้นระดับ
ประถมศกึษาตอนปลายใหม้ีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่เกิดการเรียนรูด้ว้ยตนเอง 

การจัดการเรียนรู้ของหลักสูตรผ่านกระบวนการโดยใช้กิจกรรมแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรคแ์บบกลุ่มที่ลงมือปฏิบติัจริงผ่านกระบวนการคิดวิเคราะห ์ สงัเคราะห ์ตัดสินใจ
อย่างมีเหตุผลและวางแผน  โดยใชเ้ทคโนโลยีมาช่วยในการแก้ปัญหามีช่องทางในการเรียนรูท้ี่
หลากหลาย ผ่านกระบวนการพฒันาดงันี ้

ขัน้ตอนที่ 1 ขัน้เรียนรูปั้ญหาคือ การใชท้ฤษฎี Cognitive Constructivism ใน
รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐานสรา้งตวามขัดแย้งทางความคิด และให้ผู้เรียนร่วมใช้
แนวคิดเชิงค านวนในสว่นการแยกแยะสถานการณห์รือปัญหาออกเป็นสว่นยอ่ย ๆ แลว้น าสว่นยอ่ย
มาน าเสนอเพื่อให้เห็นเป็น ภาพรวมโดยการใช้ Mind Mapจากนั้น ผู้เรียนร่วมกันใชแ้นวคิดเชิง
ค านวนส่วนการวิเคราะห์หาส่วนส าคัญของปัญหา ท าการวิเคราะห์สถานการณ์หรือปัญหาเพื่อ
สามารถร่วมกันก าหนดปัญหาที่แท้จริงไดแ้ละใช้แนวคิดเชิงค านวนในส่วนการหารูปแบบการ
แกปั้ญหามาประยุกตใ์ชก้บัปัญหาที่คลา้ยกนั โดยใชก้ารสงัเกต การเปรียบเทียบความเหมือนและ
ความแตกต่างของปัญหาที่แทจ้รงิ แลว้น ามาเชื่อมโยงกบัสาเหตขุองปัญหาเดิมที่เคยเกิดขึน้แลว้ได้
รบัทราบเป็นประสบการณ์ของตนเองแลว้ร่วมตัดสินใจเลือกก าหนดสาเหตุของปัญหาที่แทจ้ริง
อย่างมีเหตผุล     
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ขั้นตอนที่ 2 ขั้นสรา้งสรรค์แนวคิดคือการใชท้ฤษฎี  Social Constructivism 
ในเทคนิคการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือ STAD  (Student Teams Achievement Divisions ) ให้
นกัเรียนไดม้ีโอกาสตัง้ค าถามแลว้ปรกึษากบัสมาชิกในกลุ่มเพื่อระดมความคิดในการสงัเคราะหว์ิธี
แกปั้ญหาของสมาชิกในทีมเพื่อพฒันาแนวทางการแกปั้ญหาแลว้คดัเลือกวิธีการแกปั้ญหาที่แปลก
ใหม่เป็นเอกลกัษณข์องทีมและสามารถน าไปใชแ้กปั้ญหาไดจ้รงิ  

ขัน้ตอนที่ 3  ขัน้ตอนการสรา้งค าตอบที่น่าเชื่อถือ คือการที่ผูเ้รียนใชก้ารคิด
เชิงค านวนในส่วนของการคิด  เป็นล าดับขัน้ตอน ใหผู้เ้รียนวางแผนการท างานหรือจดัการกบังาน 
โดยวางแผนจดัล าดบัขัน้ตอนการท างาน ซึ่งจะช่วยใหเ้ห็นล าดับการท างานและสามารถประเมิน
ความส าเรจ็ของงานได ้โดยใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติังานตามล าดบัขัน้ตอนการท างาน เพื่อตรวจสอบ
และแกไ้ขปรบัปรุงค าตอบของการแกปั้ญหาใหม้ีคณุภาพอย่างน่าเชื่อถือ 

เมื่อศึกษาเอกสารงานวิจยัในประเด็นของระยะเวลาในการพฒันาการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย พบว่าโดยเฉลี่ยแลว้นกัวิจยัจะใชเ้วลาใน
การพฒันาการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายอยู่ที่ 20-24 ช.ม.  
สง่ผลใหง้านวิจยันีจ้ะใชแ้นวทางในการพฒันาสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาตอนปลายโดยใชร้ะยะเวลาจัดการเรียนการสอน 20  ช.ม. เพื่อใหน้ักเรียนเกิด
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคต์ามวัตถุประสงคข์องหลกัสูตรต่อไป(อารยา แก้วบัวดี , 
2562; อาภาพรรณ ประทุมไทย, 2563; นงนุช เอกตระกูล, 2561; สุนัชชา ศุภธรรมวิทย์, 2014;  
นจุรี ศรีใส, 2560) 

การวัดและประเมินการเรียนรู้ เป็นการประเมินพฤติกรรมอนัพึงประสงคท์ี่สะทอ้น
ถึงสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย โดยแบบสงัเกต
พฤติกรรมที่เป็นแบบรูบรคิสกอร ์ 

ตอนที ่3 แนวคิดและทฤษฎีทีเ่กี่ยวข้องกับการวิจัยและพัฒนา การวิจัยแบบผสมผสานวิธี 
3.1 แนวคิดและหลักการการวิจัยและพัฒนา 

(ศิ ริชัย  กาญจนวาส , 2559; ณั ฐวดี   วังสินธ์ , 2012 ; วรัลดา หนู รุ่น , 2557;   
มณฑา จ าปาเหลือง, 2560; กิตติยา วงษ์ขันธ์, 2561; มารุต พัฒผล, 2562; พาหุรตัน ์คงเมืองทัย
สวุรรณ,์ 2561) การวิจยัและพฒันา หมายถึงกระบวนการเชิงปฏิบติัการที่ ใชต้รรกะและเหตผุลใน
การด าเนินการค้นคว้า  ทดลองและประเมินผลอย่างเป็นระบบ ซ ้าไปมาเป็นวงจรอย่างมี
ประสิทธิภาพเพื่อแสวงหาและค้นพบองค์ความรูใ้หม่จนได้วัตกรรมในมิติของนวัตกรรมทาง
การศึกษาที่เป็นนามธรรมและรูปประธรรมที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้เพื่อแก้ปัญหาทางด้าน
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การศึกษาได้จริง มีความยั่งยืนของการแก้ปัญหาดา้นการศึกษาและมีความน่าเชื่อถือสามารถ
เผยแพร่จนเป็นที่ยอมรบัในเวทีสากล  เห็นไดว้่าการวิจัยและพัฒนานั้นมีความส าคัญต่อโลกใน
ปัจจุบันทุกมิ ติ โดยเฉพาะมิติทางด้านการศึกษาการวิจัยและพัฒนา ทางการศึกษานั้นมี
ความส าคัญอย่างยิ่งกับประชากรในศตวรรษที่ 21 เนื่องจาก มีความส าคญักับการสรา้งแนวทาง
ในการปฏิบัติที่เป็นเลิศและพัฒนาคุณภาพทางการศึกษาโดยกระบวนการที่มีประสิทธิภาพจน
สามารถสรา้งนวตักรรมทางการศกึษาที่มีประสิทธิผลที่สามารถใชร้ว่มกบัเทคโนโลยีเพื่อตอบสนอง
สงัคมในยุคศตวรรษที่ 21 หรือยุคดิจิตอลได ้ส่งผลต่อเนื่องจากความเชื่อมโยงระหว่างนวัตกรรม
การเรียนการสอนสง่ผลใหส้ามารถพฒันานวตักรรมสื่อการสอนที่มีคณุภาพดว้ย 

ในส่วนกระบวนการวิจัยละพัฒนานั้นจากการศึกษาของนักวิชาการพบว่า
กระบวนการวิจยัและพฒันาส่วนใหญ่ (ศิริชัย กาญจนวาส , 2559; ณัฐวดี  วงัสินธ์, 2012; วรลัดา 
หนูรุ่น, 2557; อรพิณ ศิริสัมพันธ์, 2563; มณฑา จ าปาเหลือง, 2560; กิตติยา วงษ์ขันธ์,  2561; 
มารุต พฒัผล, 2562; พาหรุตัน ์คงเมืองทยัสวุรรณ,์ 2561) จะกลา่วถึงกระบวนการวิจยัและพฒันา
โดยพิจารณาสาระส าคญัที่มีความเชื่อมโยงกบัการวิจยัและพฒันามี ดงันี ้

1. ศกึษาสภาพปัญหา                            2. ออกแบบวิธีแกปั้ญหา       
3. สรา้งตน้แบบวิธีการแกปั้ญหา     4. ทดลองใชว้ิธีการแกปั้ญหา     
5. ประเมินผลวธีิการแกปั้ญหา    6. ปรบัปรุง 
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 จากตาราง 14 การสงัเคราะหก์ระบวนการวิจัยและพัฒนาจากนักวิชาการสรุปไดว้่า
กระบวนการวิจัยและพัฒนาที่ เหมาะสมกับการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้าง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนประถมศกึษาตอนปลาย มี 4 ระยะดงันี ้

1. การศึกษาขอ้มลูพืน้ฐาน เป็นการใชก้ารวิจัย (R1) เพื่อด าเนินการวิเคราะหแ์ละ
ศึกษาสภาพปัญหาปัจจุบนั ซึ่งเป็นขอ้มูลพืน้ฐานและสามารถก าหนดเป้าหมายการแกปั้ญหานัน้
ได ้

2. การพัฒนาร่างหลกัสูตรฐานสมรรถนะ  เป็นการใชก้ารวิจัยแบบพัฒนา (D1) 
ด าเนินการออกแบบและสรา้งหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เป็นตน้แบบจากขอ้มูลสารสนเทศที่เป็นผล
การวิเคราะหส์งัเคราะหข์อ้มลูพืน้ที่ในขัน้ตอนที่ 1 ตรวจสอบคณุภาพหลกัสูตรฐานสมรรถนะและ
ปรบัปรุง  

3. น าหลักสูตรฐานสมรรถนะไปทดลองใช้ เป็นการใช้การวิจัย (R2) เพื่ อ
ด าเนินการใชห้ลกัสตูรกบักลุม่ตวัอย่าง 

4. ประเมินผลประสิทธิผล เป็นการใชก้ารวิจยัแบบพฒันา (D2) เป็นการประเมิน
ประสิทธิผลของหลกัสตูรฐานสมรรถนะ 

ซึ่งผลการสงัเคราะหด์งักล่าวมีความสอดคลอ้งกบัผลสงัเคราะหก์ระบวนการพฒันา
หลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย  

3.2 แนวคิดและหลักการการวิจัยแบบผสมผสาน 
การวิจยัแบบผสมผสานวิธี หมายถึงการด าเนินการวิจยัที่มีฐานความเชื่อแบบปฏิบติั

นิยมซึ่งมีทัศนะว่าโลกและสิ่งต่าง ๆ ในโลกเป็นสิ่งที่มีอยู่จริง ความรูไ้ดม้าจากประสบการณ ์ไม่ใช่
สิ่งที่ไหลเขา้มาในทางจิตหรือเป็นสิ่งที่ธรรมชาติใหแ้ก่จิต แต่จิตของเราเป็นตวัด าเนินการในการรบัรู ้
การเขา้ใจ และการเชื่อโดยน าวิธีวิจัยเชิงคณุภาพซึ่งมีความเชื่อแบบปรากฎการณ์นิยม ความจริง
และความรูเ้กิดจากการถกูสรา้ง และวิธีวิจยัเชิงปรมิาณซึ่งมีความเชื่อแบบปฏิฐานนิยม ความรูแ้ละ
ความจริงเป็นของเฉพาะบคุคล มาใชผ้สมผสานกนัในทุกขัน้ตอนการวิจยัหรือจะผสมผสานเฉพาะ
ชดุขัน้ตอนที่เก่ียวขอ้งกบัขอ้มลูในขัน้ตอนใดขัน้ตอนหนึ่งของงานวิจยัหรือคนละขัน้ตอนก็ไดแ้ต่ตอ้ง
เป็นงานวิจยัเรื่องเดียวกนัเพื่อใหไ้ดค้  าตอบของงานวิจยันัน้สมบรูณท์ี่สดุ การวิจยัแบบผสมผสานวิธี
มีจุดเด่น (จุไรรตัน ์ทองค าชื่นวิวัฒน์, 2556; นิชานันท ์ปักการะนา, 2562; มหาวิทยาลัยพายัพ, 
2564; อโณทยั งามวิชยักิจ, 2558; ภทัราวดี มากมี, 2559) เพื่อแกไ้ขจุดอ่อนและเสริมจุดแข็งของ
การวิจยัเชิงเด่ียวและเพิ่มความเชื่อมั่นในผลการวิจยัดว้ยการใชว้ิธีต่างๆ ในการตรวจสอบสามเสา้ 
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อีกทัง้เพื่อเสริมความสมบูรณ์หรือเติมเต็มประเด็นที่แตกต่างของปรากฏการณ์ที่ศึกษาโดยคน้หา
ประเด็นหรือขอ้คน้พบที่ผิดปกติ ขดัแยง้ หรือเป็นทศันะใหม่แลว้น าผลการศึกษาในระยะหนึ่งไปใช้
ใหเ้ป็นประโยชนใ์นอีกระยะหนึ่งของการวิจยัเพื่อขยายงานวิจยัใหม้ีขอบเขตกวา้งขวาง ลุ่มลึกมาก
ขึน้ไดแ้ละท าใหไ้ดข้อ้มูลการวิจัยทัง้เชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ โดยแนวคิดของวิธีการวิจยัแบบ
ผสมผสานนั้น (ภัทราวดี มากมี, 2559; อโณทัย งามวิชัยกิจ, 2558; กันตฤ์ทัย คลงัพหล, 2563)  
คือการรวบรวมขอ้มูลที่น ามาวิเคราะหร์่วมกันของขอ้มูลทัง้ 2 ชุดคือขอ้มูลเชิงคุณภาพและขอ้มูล
เชิงปริมาณไม่แยกกันวิเคราะห์และแปลผล เพื่อน าไปสู่ผลการศึกษางานวิจัย โดยใช้วิธีเก็บ
รวบรวมขอ้มลูและวิเคราะหข์อ้มลูทัง้เชิงปริมาณและเชิงคณุภาพเพื่อตอบค าถามวิจยั ผสมผสาน
ขอ้มูลทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพโดยใช้แนวคิดเชิงปรชัญาหรือกระบวนทัศน์หลากหลาย
รว่มกนั เนน้ความหลากหลายในทุกระดบัของกระบวนการวิจัย ยึดค าถามหรือปัญหาการวิจยัเป็น
ตวัก าหนดวิธีการท่ีจะน ามาใชใ้นการศึกษาใชว้ิธีการรวบรวมขอ้มลูหลายวิธีเพื่อเสรมิแรงกนั 

เมื่อกล่าวถึงแบบแผนวิธีการวิจัยแบบผสมผสานนั้นมีหลากหลายแบบแผน (กันต์
ฤทัย คลงัพหล, 2563; มหาวิทยาลยัพายัพ, 2564; อโณทัย งามวิชัยกิจ, 2558; ภัทราวดี มากมี, 
2559)  โดยสามารถแบ่งแบบแผนวิธีหลักเป็นกลุ่มภาพรวมเพื่อใชพ้ิจารณาเลือกในการน าไป
ประยุกต์ใช้ในงานวิจัย โดยแต่ละกลุ่มมีหลักการผสมผสานข้อมูลเชิงคุณภาพและข้อมูลเชิง
ปรมิาณดงันี ้ 

1. กรณีงานวิจยัมี 1 ระยะ 
1.1 วิธีการวิจัยแบบผสมผสานแบบแผนคู่ขนาน เป็นแบบแผนที่ใหน้ า้หนัก

ล าดับเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพเท่ากัน โดยสามารถแยกเก็บขอ้มูลเชิงคุณภาพและขอ้มูลเชิง
ปรมิาณไดจ้ากนัน้น าขอ้มลูมาเปรียบเทียบโดยแยกขอ้มลูเชิงปริมาณและเชิงคณุภาพที่สอดคลอ้ง
กนัและแตกต่างกนัเพื่อน ามาอภิปรายผลในค าตอบของงานวิจยั 

2. กรณีงานวิจยัมี 2 ระยะ 
2.1 วิธีการวิจยัแบบผสมผสานแบบแผนขัน้ตอนอธิบาย เป็นแบบแผนที่มีการ

วิจยัเชิงปริมาณเป็นการวิจยัหลกัโดยมีหลกัการคือเริ่มด าเนินการท าวิจยัเชิงปรมิาณแลว้น าผลจาก
การวิเคราะหท์างสถิติมาสรุปเป็นปัญหาของการวิจยัเชิงคณุภาพเพื่อเป็นแนวทางในการเก็บขอ้มลู
และด าเนินการวิจัยเชิงคุณภาพ จากนั้นน าผลวิจัยเชิงคุณภาพมาวิเคราะหเ์พื่ออธิบายการวิจัย
ช่วงแรก 

2.2 วิธีการวิจยัแบบผสมผสานแบบแผนขัน้ตอนส ารวจ เป็นแบบแผนที่มีการ
วิจยัเชิงคณุภาพเป็นการวิจยัหลกัโดยมีหลกัการคือด าเนินการวิจยัเชิงคณุภาพดว้ยเครื่องมือที่เป็น
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เครื่องมือของการวิจัยเชิงคุณภาพแลว้วิเคราะหเ์นือ้หาน าขอ้มูลผลการวิจัยที่ไดม้าสัเคราะหเ์ป็น
สมมติฐานของงานวิจัยเชิงปริมาณเพื่อระบุกลุ่มตัวอย่างและเก็บขอ้มูลเชิงปริมาณแลว้ท าการ
วิเคราะหผ์ลทางสถิติเพื่อยืนยนัผลการวิจยั 

2.3 กรณีงานวิจยัมีหลายระยะ 
วิธีการวิจัยแบบผสมผสานแบบแผนหลายช่วง เป็นแบบแผนที่ประยุกตใ์ช้

วิธีการวิจัยแบบผสมผสานแบบแผนคู่ขนานแบบขั้นตอนอธิบายและแบบขั้นตอนส ารวจ มา
ผสมผสานกนัในการด าเนินการวิจยัในหลายระยะตามที่ออกแบบเพื่อหาค าตอบของงานวิจยั 

จากการสงัเคราะหง์านวิจัยที่ศึกษาการพัฒนาหลกัสูตรและพัฒนารูปแบบการ
จดัการเรียนการสอนส่งเสริมตัวแปรตามที่เก่ียวขอ้งกับการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดับชัน้
ประถมศึกษา พบว่านักวิจยัทุกคนที่ศึกษาในประเด็นดงักล่าว ใชห้ลกัการของการวิจยัและพัฒนา
โดยใช้แบบแผนการวิจัยแบบผสมผสานวิธีแบบแผนขั้นตอนอธิบายทั้งสิน้คือท าการวิจัยเชิง
ปริมาณเป็นหลักแล้วแล้วน าผลจากการวิเคราะห์ทางสถิติมาสรุปเป็นปัญหาของการวิจัยเชิง
คณุภาพเพื่อเป็นแนวทางในการเก็บขอ้มูลและด าเนินการวิจัยเชิงคุณภาพ จากนัน้น าผลวิจัยเชิง
คณุภาพมาวิเคราะหเ์พื่ออธิบายการวิจยัช่วงแรก 

โดยการสงัเคราะหแ์นวคิดและหลกัการการวิจยัแบบผสมผสานที่กลา่วมานัน้สรุป
ไดว้่าหลกัการพัฒนาหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่ส่งเสริมการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาตอนปลายนี ้ด าเนินการบนพืน้ฐานของหลกัการวิจัยและพัฒนาโดยประยุกตใ์ช้
การวิจยัแบบผสมผสานมีรายละเอียดดงันี ้

ระยะที่ 1 การศกึษาขอ้มลูพืน้ฐานเป็นการศกึษาเอกสารเพื่อสงัเคราะหข์อ้มลู
พืน้ฐานสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งเป็น
กระบวนการวิจัยเชิงปริมาณ จากนัน้ท าการยืนยนัขอ้มูลดว้ยการสมัมนาผูเ้ชี่ยวชาญแบบกลุ่มซึ่ง
เป็นกระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพเขา้หลักการของการวิจัยและพัฒนาโดยใช้แบบแผนการวิจัย 
แบบผสมผสานวิธีแบบแผนขัน้ตอนอธิบาย  

ระยะที่  2  น าข้อมูลจากระยะที่  1 มาด าเนินการออกแบบหลักสูตรฐาน
สมรรถนะที่ส่งเสริมการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่ง
การสอนในหลกัสูตรซึ่งเป็นกระบวนการด าเนินการวิจัยเชิงปริมาณจากนั้นด าเนินการตรวจสอบ
คณุภาพประเด็นความสอดคลอ้ง ความตรงและความเป็นไปไดข้องหลกัสูตร ผ่านการด าเนินการ
วิจยัเชิงคณุภาพเพื่อน าขอ้มลูเชิงคณุภาพที่ไดม้าด าเนินการปรบัปรุงต่อไป  
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ระยะที่  3 น าหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายฉบบัร่างไปด าเนินการทดลองใชจ้ริงซึ่งเป็น
กระบวนการด าเนินการวิจยัเชิงปรมิาณและน าผลการจดัการเรียนรูม้าวิเคราะหแ์ละบรรยายผลซึ่ง
เป็นการด าเนินการวิจยัเชิงคณุภาพ 

ระยะที่ 4 ประเมินผลหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ส  าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย วัดประสิทธิผลซึ่งเป็นกระบวนการ
ด าเนินการวิจัยเชิงปริมาณและน าผลการจัดการเรียนรูม้าวิเคราะห์และบรรยายผลซึ่งเป็นการ
ด าเนินการวิจยัเชิงคณุภาพ 
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บทที ่3  
ระเบียบวิธีวิจัย 

การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการด าเนินการแบบวิจยัและพฒันาเพื่อพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะ
ที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย  
ผ่านคณะกรรมการจริยธรรมส าหรบังานวิจัยที่ท าในมนุษย ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทร วิโรฒ วนัที่ 
14  มิถุนายน 2566 รหสัโครงการวิจัยเลขที่ SWUEC-G- 251/2566 ไดร้บัอนุญาตใหเ้ก็บขอ้มลู มี
ขัน้ตอนการด าเนินการวิจยั 4 ระยะดงันี ้

ระยะที่  1 การศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลาย 

ระยะที่ 2 การพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

ระยะที่ 3 การทดลองใชห้ลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 

ระยะที่ 4 การประเมินประสิทธิผลและปรบัปรุงหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

โดยมีภาพรวมการด าเนินงานในแต่ละระยะดงัภาพประกอบ 2 
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ภาพประกอบ 2 แสดงภาพรวมการด าเนินการวิจยัการพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย  

ระยะท่ี 1 

การศกึษาสมรรถนะการแก้ปัญหา

อย่างสร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาตอนปลาย 

ระยะท่ี 2 

การพัฒนาหลักสูตรฐาน

สมรรถนะที่เสริมสร้าง

สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์สำหรับนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาตอนปลาย 

ระยะท่ี 3 

การทดลองใช้หลักสูตรฐาน

สมรรถนะที่เสริมสร้าง

สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์สำหรับนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาตอนปลาย 

ระยะท่ี 4 

การประเมนิประสทิธิผลและ

ปรับปรุงหลักสูตรฐาน

สมรรถนะที่เสริมสร้าง

สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์สำหรับนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาตอนปลาย 
ขั้นตอนท่ี 1การศกึษานยิามและ

องค์ประกอบสมรรถนะการ

แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ

นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

 

ขั้นตอนที่ 2การตรวจสอบนยิาม 

องค์ประกอบและพฤตกิรรมบ่งชี้

สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ โดยผู้เชี่ยวชาญ 

 

ขั้นตอนที่ 3 การวิเคราะห์

องค์ประกอบเชิงยืนยัน

สมรรถนะการแก้ปญัหาอย่าง

สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาตอนปลาย 

 

ขั้นตอนที่ 4 พัฒนาแบบ

ประเมินสมรรถนะการ

แก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน

ปลาย 

 

ขั้นตอนที่ 1 สนทนากลุม่(Focus 

Group Discussion) ระดมความ

คิดเห็นในการหาแนวทางพัฒนา

หลักสูตรฐานสมรรถนะทีเ่สรมิสร้าง

สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์สำหรับนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาตอนปลาย 

 
ขั้นตอนที่ 2พัฒนาหลักสูตรฐาน

สมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการ

แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์สำหรับ

นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย

ฉบับร่าง 

 

ขั้นตอนที่ 3 ศึกษานำร่อง

หลักสูตรฐานสมรรถนะที่สริมสร้าง

สมรรถนะการแก้ปญัหาอย่าง

สร้างสรรค์สำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาตอนปลาย 

 

ขั้นตอนที่ 1 ประเมนิ

ประสิทธผิลของหลักสูตรฐาน

สมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะ

การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์

สำหรับนักเรยีนระดับ

ประถมศกึษาตอนปลาย 

 

ขั้นตอนที่ 2การสัมมนาอิง

ผู้เชี่ยวชาญ(Connoisseurship) 

เพื่อยืนยันประสิทธิผลของ

หลักสูตรฐานสมรรถนะที่

เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหา

อย่างสร้างสรรค์สำหรับนักเรยีน

ระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

 
ขั้นตอนที่ 3 ปรับปรุง

หลักสูตรฐานสมรรถนะที่

เสริมสร้างสมรรถนะการ

แก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์

สำหรับนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาตอนปลาย 
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ระยะที ่1 การศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย  

การด าเนินการในระยะนี ้มีวัตถุประสงค์เพื่อสังเคราะห์คุณลักษณะสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย และวิเคราะห์องคป์ระกอบ           
เชิงยืนยนัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย แบ่งการ
ด าเนินการเป็น 4 ขัน้ตอน โดยมีรายละเอียดขัน้ตอนการด าเนินการ ดงันี ้    

ขั้นตอนที่ 1  การศึกษานิยามและองค์ประกอบสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  

วัตถุประสงค ์ 
เพื่อสงัเคราะหน์ิยามและองคป์ระกอบสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ

นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย   
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

เอกสาร ต ารา วารสารวิชาการและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับสมรรถนะ การแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย  จากฐานขอ้มลู TCI, ProQuest, SAGE, 
Springer, EBSCO  และ  ScienceDirect และวิทยานิพนธ์ของมหาวิทยาลัยต่าง ๆ ในช่วงปี              
พ.ศ. 2560 - 2566 รวมถึงเว็บไซตท์ี่มีความสมบรูณแ์ละน่าเชื่อถือได ้เช่น Google Scholar 

วิธีด าเนินการ 
1. การสังเคราะหน์ิยามและองคป์ระกอบสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย  ด าเนินการในลกัษณะการวิเคราะหเ์อกสาร (Document 
analysis) ด้วยการคัดเลือกหนังสือ และเอกสารที่เก่ียวข้องกับสมรรถนะ การแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย  ประกอบดว้ย บทความวิชาการ บทความวิจยั 
ตามแนวทางของสก็อต (Scott, 2006) คือ การคัดเลือกเอกสารที่เก่ียวข้อง โดยใช้หลักเกณฑ ์           
1) มีความถกูตอ้ง คือ มาจากแหลง่เชื่อถือได ้มีความตอ้งถกูตอ้ง สมบูรณ ์สอดคลอ้งกบับรบิทของ
สถานการณ์ที่เกิดขึน้ในช่วงระยะเวลาที่ตีพิมพ ์ 2) มีความน่าเชื่อถือ คือ ปราศจากการบิดเบือน
ขอ้มลูและขอ้ผิดพลาด 3) มีความเป็นตวัแทน คือ เป็นตวัแทนกลุ่มประชากรตัวอย่างไดเ้หมาะสม 
และ 4) มีความชดัเจน คือ สามารถเขา้ใจไดง้่าย ชดัเจน สอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคข์องการวิจยั    

2. ก าหนดค าส าคัญที่ตอ้งการศึกษาไดแ้ก่ สมรรถนะตามแนวคิดของ McClelland, 
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  

3. จ าแนกประเภทของแหล่งขอ้มลู เช่น เป็นต ารา บทความวิชาการ งานวิจยั ตวัแปร
ที่ศกึษา และก าหนดรหสัค า/ประเด็นส าคญั 
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4. วิเคราะหเ์นือ้หาจากเอกสารทีละเรื่อง พิจารณาจากขอ้มูลที่เก่ียวขอ้งกับรหัสค า/
ประเด็นส าคญั ตีความและใสข่อ้มลูในแต่ละช่องของรหสัค า/ประเด็นส าคญั 

5. น าข้อมูล ในแต่ละช่องของรหัสค า /ประ เด็นส าคัญ มาวิ เคราะห์ เนื ้อหา                    
(Content analysis) เพื่อสังเคราะห์คุณลักษณะสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย   ประกอบดว้ยนิยามและองคป์ระกอบสมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย   

6. ยกรา่งนิยามและองคป์ระกอบของสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ 
เคร่ืองมือทีใ่ช้เก็บรวบรวมข้อมูล 

1. แบบบนัทึกเอกสารเป็นแบบบนัทึกสาระส าคญัจากการศึกษาเอกสารและงานวิจยั
ที่เก่ียวข้องกับสมรรถนะตามแนวคิดของ McClelland และการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย  โดยมีประเด็นในการบนัทึก ไดแ้ก่ ชื่อผูแ้ต่ง ปี พ.ศ. / ค.ศ. ชื่อ
เอกสาร / ชื่องานวิจยั / แหล่งเผยแพร่ / และส่วนที่เป็นการบนัทึกสาระส าคัญที่จะน ามาใชใ้นการ
วิจยั 

2. แบบวิเคราะหเ์อกสาร เป็นแบบฟอรม์ที่ใชจ้  าแนกแยกแยะสาระส าคัญที่ไดจ้าก
แบบบันทึกเอกสารที่จ  าแนกสาระส าคัญออกเป็น นิยามของสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายและองคป์ระกอบของสมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  

3. แบบสังเคราะห์เอกสาร เป็นแบบฟอรม์ที่ ใช้จัดระบบ จัดหมวดหมู่  ข้อมูลที่
วิเคราะหไ์ดจ้ากแบบวิเคราะหเ์อกสาร ใหไ้ดข้อ้สรุปขัน้ตน้เก่ียวกับ ความหมายของสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายและองคป์ระกอบของสมรรถนะ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

การวิเคราะหข์้อมูล   
ขอ้มูลที่ไดจ้ากการศึกษาน ามาวิเคราะหแ์บบอุปนัย (Analytic induction) ดว้ยการ

จดัระเบียบขอ้มูล ตีความและใหค้วามหมายโดยน าขอ้ความส าคัญ (Significant statement) มา
จัดหมวดหมู่ (Categories) เพื่อก าหนดนิยามและองค์ประกอบสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 
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ขั้นตอนที่ 2 การตรวจสอบนิยาม องคป์ระกอบและพฤติกรรมบ่งชีส้มรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยผู้เชี่ยวชาญ 

วัตถุประสงค ์ 
เพื่อตรวจสอบยืนยนันิยาม องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชีส้มรรถนะการแกปั้ญหา

อย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  
กลุ่มผู้ให้ข้อมูล    

เป็นผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 10 คน โดยมีเกณฑใ์นการคดัเลือกดงันี ้
1. ผูเ้ชี่ยวชาญที่ไดร้บัรางวลันวตักรรมระดับชาติ นานาชาติหรือเป็นผูส้รา้งและ

จดสิทธิบตัรในนวตักรรมนัน้จ านวน 6 คน 
2. ครูผูส้อนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่เป็นที่ปรกึษาใหก้บันกัเรียนไดร้บัรางวลั

ดา้นนวตักรรมหรือการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัชาติหรือนานาชาติจ านวน 4 คน 
วิธีด าเนินการ  

1. สรา้งแบบสนทนากลุ่มและตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา (Content validity) โดย
น านิยาม  องคป์ระกอบ และพฤติกรรมสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ผ่านการตรวจสอบคุณภาพแบบสนทนาจากอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์เพื่อพิจารณาตรวจสอบความเหมาะสมและความสอดคลอ้งโดยปรบัปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน าของอาจารยท์ี่ปรกึษา 

2. ท าหนังสือขอความร่วมมือเก็บรวบรวมขอ้มูลจากบัณฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยั
ศรีนครินทรวิโรฒส่งไปยังหน่วยงานของผูเ้ชี่ยวชาญที่สังกัดอยู่ เพื่อขออนุญาตใหผู้ว้ิจัยสนทนา
กลุม่ 

3. ด าเนินการจดัสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) ผูเ้ชี่ยวชาญ โดยน าเสนอ
ผลการศึกษานิยามและองคป์ระกอบสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคจ์ากเอกสารวิชาการ
และงานวิจัยต่อผู้เชี่ยวชาญ เพื่อให้ผู ้เชี่ยวชาญแสดงความเห็นต่อนิยาม องค์ประกอบและ
พฤติกรรมบ่งชีส้มรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย   

4. วิ เค ราะห์ข้อมู ล จ ากการสนทนากลุ่ ม โดย ใช้วิ ธี วิ เค ราะห์แบบอุปนั ย                          
(Analytic induction)  

5. พิจารณาความสอดคลอ้งและความแตกต่างของสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ที่ไดจ้ากการวิเคราะหเ์อกสารเปรียบเทียบกับ
ขอ้มูลจากการสนทนากลุ่ม น ามาสรา้งขอ้สรุปนิยาม องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชีส้มรรถนะ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย      
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6. ผู้วิจัยส รุปประเด็นความคิดเห็นและข้อเสนอแนะในการปรับปรุงนิยาม 
องคป์ระกอบพฤติกรรมบ่งชีส้มรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย      

เคร่ืองมือทีใ่ช้เก็บรวบรวมข้อมูล 
เครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูลเป็นแบบสนทนากึ่งโครงสรา้ง (Semi-structured 

Interview) โดย น าขอ้มูลสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่ไดจ้ากการวิเคราะหเ์อกสาร 
(Document analysis) โดยมีประเด็นการสนทนาดงันี ้ 

1) ท่านมีความคิดเห็นอย่างไรต่อความถูกตอ้งเหมาะสมของการใหค้วามหมาย
หรือการนิยามของสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  

2) ท่านคิดว่าองค์ประกอบของสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีความสอดคลอ้งกับนิยามสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายหรือไม่  ตอ้งมีการเพิ่มเติมใดอีกหรือไม่ 

3) จากข้อสรุปสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลายตามที่ท่านผูเ้ชี่ยวชาญแสดงความคิดเห็นนัน้ พฤติกรรมบ่งชีส้มรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในแต่ละองคป์ระกอบควรเป็น
อย่างไร   

การวิเคราะหข์้อมูล  
น าขอ้มลูที่ไดจ้ากการสนทนากลุม่ (Focus Group Discussion) น ามาวิเคราะห ์และ

ตีความ จัดกลุ่ม  และสร้างข้อสรุปแบบอุปนั ย (Analytic Induction) ในประเด็นของนิยาม 
องค์ประกอบและพฤติกรรมบ่งชีข้องสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลาย  

ขั้นตอนที่ 3  การวิเคราะหอ์งคป์ระกอบเชิงยืนยันสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  

วัตถุประสงค ์ 
เพื่อวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ

นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายตามสมมติฐานกบัขอ้มลูเชิงประจกัษ์  
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กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายสังกัด อว.  สพฐ. และ อปท. จาก 6 ภูมิภาค 

ได้แก่ภาคกลาง  ภาคใต้ ภาคตะวันออก ภาคตะวันตก  ภาคเหนือ  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  
จ านวน 30,831  โรงเรียน 853,475 คน 

กลุ่มตัวอย่าง 
1. ก าหนดกลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้นการวิเคราะหอ์งคป์ระกอบเชิงยืนยนัจากหลกัการของ  

(Bentler & Chou,1987) ระบุว่าการวิเคราะหอ์งคป์ระกอบเชิงยืนยนัตอ้งมีกลุ่มตวัอย่างอย่างนอ้ย 
5-20 คนต่อ 1 พารามิเตอรใ์นโมเดลของงานวิจัยและจากหลักการของแกกเนและแฮนคอด 
(Gagne & Hancock , 2006)  ระบวุ่าการวิเคราะหอ์งคป์ระกอบเชิงยืนยนัควรมีกลุม่ตวัอย่างอย่าง
นอ้ย 400 คน   

2. สุ่มตัวอย่างโดยใช้การสุ่มแบบแบ่งชั้น  Stratified random sampling จาก 6 
ภูมิ ภ าค  ได้แก่ ภ าคกลาง  ภ าค ใต้  ภ าคตะวันออก  ภ าคตะวันตก   ภ าค เหนื อ   ภ าค
ตะวันออกเฉียงเหนือ โดยแต่ละภูมิภาคจะเก็บข้อมูลจากนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย
ภูมิภาคละ 80 คน โดยเป็นนักเรียนสงักัด สพฐ  อปท. และ อว  แต่ละภูมิภาคจ านวน 40 คน  20 
คน และ 20 คน ตามล าดบั 

ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบคณุภาพความสอดคลอ้งของขอ้ค าถาม (IOC)   
1. ผูเ้ชี่ยวชาญที่ไดร้บัรางวลันวตักรรมระดับชาติ นานาชาติหรือเป็นผูส้รา้งและ

จดสิทธิบตัรในนวตักรรมมนัน้ จ านวน 1 คน 
2. ครูผูส้อนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่เป็นที่ปรกึษาใหก้บันกัเรียนไดร้บัรางวลั

ดา้นนวตักรรมหรือการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัชาติหรือนานาชาติ จ านวน  2  คน 
วิธีด าเนินการ 

1. น าพฤติกรรมบ่งชี ้สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายที่ไดจ้ากการด าเนินงานในขัน้ตอนที่ 2 มาสรา้งแบบสอบถามจ านวน 7 ขอ้ 
ที่มีลกัษณะเป็นแบบมาตราสว่นประมาณค่า (rating scale) 5 ระดบั  

2. ตรวจสอบคุณภาพความสอดคลอ้งของขอ้ค าถาม (IOC) โดยผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 
3 คน   และปรบัแกต้ามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญ 

3. ตรวจสอบคุณภาพความเหมาะสม โดยผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 3 คน   และปรบัแก้
ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญ 

4. ตรวจสอบความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบประเมินจากนกัเรียนจ านวน 30 คน 
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5. ด าเนินการส ารวจและเก็บรวบรวมขอ้มลูจากนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
จ านวน 480 คน เก็บขอ้มูลโดยการส่ง google form ด าเนินการระหว่างวันที่ 1 ตุลาคม 2566 ถึง
วนัที่ 20 ตุลาคม 2566  โดยการส่งแบบสอบถามผ่านครูผูป้ระสานงานแต่ละโรงเรียนโดยตรงและ
ประมาณการตามจ านวนกลุม่ตวัอย่าง ไดร้บัการตอบกลบัมา จ านวน 480 คน 

6. น าข้อมูลจากการตอบแบบสอบถามมาวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน 
(Confirmatory Factor Analysis) 

7. สรุปองค์ประกอบสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลาย 

เคร่ืองมือทีใ่ช้เก็บรวบรวมข้อมูล  
1. แบบตรวจสอบคณุภาพความสอดคลอ้งของขอ้ค าถาม (IOC) ส าหรบัผูเ้ชี่ยวชาญ             

+1     หมายถึง        ขอ้รายการสอดคลอ้งกบัพฤติกรรมบ่งชี ้
  0     หมายถึง        ไม่แน่ใจว่าขอ้รายการสอดคลอ้งกบัพฤติกรรมบ่งชี ้
-1      หมายถึง        ขอ้รายการไม่สอดคลอ้งกบัพฤติกรรมบ่งชี ้ 

2. แบบประเมินความเหมาะสมของแบบสอบถามสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า
(rating scale)   5 ระดบั จ านวน 7 ขอ้ 

ระดบัที่ 5   เหมาะสมมากที่สดุ 
ระดบัที่ 4   เหมาะสมมาก 
ระดบัที่ 3   เหมาะสมปานกลาง 
ระดบัที่ 2   เหมาะสมนอ้ย 
ระดบัที่ 1   เหมาะสมนอ้ยที่สดุ 

การวิเคราะหข์้อมูล  
1. การตรวจสอบความตรงเชิงเนื ้อหา (Content Validity) โดยการประเมินความ

สอดคล้องด้วยดัชนีความสอดคล้อง (IOC: Index of item-Objective Congruency)ซึ่งมีสูตร               
การค านวณดงันี ้(กมลวรรณ ตงัธนกานนท,์ 2559, น. 58) 

IOC=  ΣR / N 
เมื่อ  IOC  หมายถึง ดชันีความสอดคลอ้ง 

                    ΣR  หมายถึง คะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 
                         N          หมายถึง จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญ  
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เกณฑ์การตัดสินความตรงเชิงเนือ้หา คือ หาก IOC มีค่ามากกว่า 0.50 ถือว่า
เกณฑก์ารใหค้ะแนนรูบรกิแต่ละองคป์ระกอบสามารถประเมินไดต้ามวตัถุประสงคแ์ละนิยามของ
องคป์ระกอบนัน้จรงิ หากขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมของผูเ้ชี่ยวชาญมีความสอดคลอ้งตัง้แต่ 2 คนขึน้ไป 
ผูว้ิจัยพิจารณาปรบัปรุงขอ้ค าถามและเกณฑก์ารใหค้ะแนนรูบริกตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ 
แต่หากมีขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมของผูเ้ชี่ยวชาญเพียง 1 คน ใหอ้ยู่ในดลุพินิจของผูว้ิจยั 

2. การตรวจสอบความเหมาะสมของเกณฑแ์ปลความหมายระดับความเหมาะสม
ตามเกณฑด์งันี ้(สมถวิล วิจิตรวรรณา และคณะ. 2556, น. 31) 

ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง         เหมาะสมมากที่สดุ 
ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง         เหมาะสมมาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง         เหมาะสมปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง        เหมาะสมนอ้ย 
ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง        เหมาะสมนอ้ยที่สดุ 

3 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน ใช้สถิติ Chi-square statistics 
เพื่อวดัระดับความกลมกลืน (Goodness of fit Index : GFI) ระหว่างรูปแบบสมมติฐานกบัขอ้มูล
เชิงประจักษ์ค่า GFI AGFI CFI Standard RMR และ RMSEA โดยมีรายละเอียดของเกณฑ์การ
ตรวจสอบดงันี ้(Hair.et.al, 2010) 

ดชันี  เกณฑ ์
Chi-square  ไม่มีนยัส าคญัทางสถิติ (สดัสว่น Chi-square/df  ไม่เกิน 2.00) 
GFI  มากกว่า 0.90 
AGFI  มากกว่า 0.90 
CFI  มากกว่า 0.95 
RMSEA   นอ้ยกว่า 0.08 

ซึ่งหลักการทั่วไปในการตรวจสอบค่า Chi-square ไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ ค่าดัชนี 
GFI และ AGFIตอ้งมีค่ามากกว่า 0.90 และค่า RMSEA ตอ้งมีค่าน้อยกว่า 0.08 แสดงว่าโมเดล
องคป์ระกอบเชิงยืนยนัมีความสอดคลอ้งกบัขอ้มลูเชิงประจกัษ์ 

ขั้นตอนที่ 4 พัฒนาแบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย   

วัตถุประสงค ์  
เพื่อพัฒนาแบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้

ประถมศกึษาตอนปลาย  
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กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 
ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพความสอดคลอ้ง(IOC) ของแบบประเมินสมรรถนะการ

แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  
1. ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นพฒันาหลกัสตูรที่มีคณุวฒุิดา้นปริญญาเอกดา้นพฒันาหลกัสตูร

หรือหลกัสตูรการสอน  2  คน               
2. ผูเ้ชี่ยวชาญที่ไดร้บัรางวัลนวัตกรรมระดับชาติ นานาชาติหรือเป็นผูส้รา้งและจด

สิทธิบตัรในนวตักรรมนัน้  1  คน 
3. ครูผูส้อนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่เป็นที่ปรกึษาใหก้บันกัเรียนไดร้บัรางวลัดา้น

นวตักรรมหรือการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัชาติหรือนานาชาติ 2 คน 
วิธีด าเนินการวิจัย 

1. ศกึษาเอกสาร งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัเครื่องมือประเมินสมรรถนะ 
2. น าองค์ประกอบและพฤติกรรมบ่งชี ้สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์

ส  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งไดม้าจากการศึกษาวิจัยในระยะที่ 1 ขัน้ตอนที่ 2 
และ 3 มาใชใ้นการพฒันาแบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งแบบประเมินมีลักษณะเป็นเกณฑ์การให้คะแนนรูบริกแบบแยก
องค์ประกอบ (Analytic Scoring Rubric) โดยมีเกณฑ์ประเมินพฤติกรรมบ่งชี ้สมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 3 ระดับ ได้แก่  ระดับสูง  
ระดบัปานกลางและระดบัต ่า 

3. การตรวจสอบความตรงเชิงเนื ้อหา (Content Validity) โดยการประเมินความ
สอดคล้องด้วยดัชนีความสอดคล้อง (IOC: Index of item-Objective Congruency) ของแบบ
ประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  โดย
ผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 5 คน  

4. น าผลการประเมินความเหมาะสมของแบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย และขอ้เสนอแนะจากผูเ้ชี่ยวชาญมาใชใ้นการ
ปรบัปรุงแบบประเมินก่อนน าไปใชจ้รงิ 

เคร่ืองมือทีใ่ช้เก็บรวบรวมข้อมูล 
1. แบบประเมินความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence : IOC) 

ของแบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
ระหว่างขอ้รายการประเมินและเกณฑ์การให้คะแนนกับนิยามเชิงปฏิบัติการขององค์ประกอบ
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สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยก าหนด
คะแนน คือ   

+1 หมายถึง ขอ้รายการและเกณฑ์การให้คะแนนสอดคลอ้งกับนิยามเชิง
ปฏิบติัการ  

  0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าขอ้รายการและเกณฑ์การใหค้ะแนนสอดคลอ้งกับ
นิยามเชิงปฏิบติัการ 

-1  หมายถึง ขอ้รายการและเกณฑก์ารใหค้ะแนนไม่สอดคลอ้งกบันิยามเชิง
ปฏิบติัการ  

2. แบบประเมินความเหมาะสมของรา่งหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย มีลกัษณะเป็นมาตรา
สว่นประมาณค่า 5 ระดบั ดงันี ้  

5   หมายถึง มีความเห็นว่าเหมาะสมมากที่สดุ    
4   หมายถึง มีความเห็นว่าเหมาะสมมาก   
3   หมายถึง มีความเห็นว่าเหมาะสมปานกลาง  
2   หมายถึง มีความเห็นว่าเหมาะสมนอ้ย  
1   หมายถึง มีความเห็นว่าเหมาะสมนอ้ยที่สดุ 

การวิเคราะหข์้อมูล 
1. การวิเคราะหข์อ้มลูเพื่อหาความสอดคลอ้งของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้ง

สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย และแบบ
ประเมินผลการเรียนรู ้โดยใช้สูตรการค านวณดัชนีความสอดคล้อง ( Index of item objective 
congruence: IOC)  ดงันี ้(กมลวรรณ ตงัธนกานนท,์ 2559, น. 58) 

IOC = Σ R / N 
IOC  หมายถึง ดชันีความสอดคลอ้ง 

Ʃ R  หมายถึง คะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 
N   หมายถึง จ านวนของผูเ้ชี่ยวชาญ 

การพิจารณาความสอดคลอ้งของหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะ
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยใชเ้กณฑ์ค่าดัชนี
ความสอดคล้อง (IOC) ในแต่ละข้อมากกว่า 0.5 ถือว่าหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่พฒันาขึน้มี
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คุณภาพสามารถน าไปทดลองใชไ้ด ้แต่หากพบว่าค่าดัชนีความสอดคลอ้งน้อยกว่า  0.5 จะตอ้ง
ปรบัปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญ 

2. การวิเคราะหข์อ้มลูเพื่อหาความเหมาะสมของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย โดยน าคะแนน
ที่ไดจ้ากผูเ้ชี่ยวชาญมาค านวณหาค่าเฉลี่ยความเหมาะสม แปลความหมายระดบัความเหมาะสม
ตามเกณฑด์งันี ้ (สมถวิล วิจิตรวรรณา และคณะ, 2556, น. 31) 

ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง         เหมาะสมมากที่สดุ 
ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง         เหมาะสมมาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง         เหมาะสมปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง         เหมาะสมนอ้ย 
ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง         เหมาะสมนอ้ยที่สดุ 

การพิจารณาความเหมาะสมของหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ใช้เกณฑ์ค่าเฉลี่ยความ
คิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ ตัง้แต่ 3.50 ขึน้ไป  ถือว่าหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายที่พฒันาขึน้มีความเหมาะสม
สามารถน าไปทดลองใชไ้ด ้แต่ถา้ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นนอ้ยกว่า 3.50 ผูว้ิจยัจะน ามาปรบัปรุงแกไ้ข
ตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ 

ระยะที ่2 การพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะทีเ่สริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

การด าเนินการในระยะนีม้ีวัตถุประสงคเ์พื่อพัฒนาหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย โดยเริ่มจาก
การศึกษาเอกสารวิชาการแลว้น าขอ้มูลสารสนเทศมายกร่างหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ก่อนที่จะ
ด าเนินการวิจยัในระยะนี ้ซึ่งแบ่งเป็น 3 ขัน้ตอนโดยมีรายละเอียดดงันี ้

ขั้นตอนที ่1 สนทนากลุ่ม(Focus Group Discussion) ระดมความคิดเหน็ในการหา
แนวทางพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
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วัตถุประสงค ์
เพื่อหาแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการ

แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  
กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 

1. ผู้เชี่ยวชาญด้านพัฒนาหลักสูตรที่มีคุณวุฒิด้านปริญญาเอกด้านพัฒนา
หลกัสตูรหรือหลกัสตูรและการสอน จ านวน 2 คน                    

2. ผูเ้ชี่ยวชาญที่ไดร้บัรางวลันวตักรรมระดับชาติ นานาชาติหรือเป็นผูส้รา้งและ
จดสิทธิบตัรในนวตักรรมนัน้ จ านวน 2 คน 

3. ครูผูส้อนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่เป็นที่ปรกึษาใหก้บันกัเรียนไดร้บัรางวลั
ด้านนวัตกรรมหรือการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในระดับชาติหรือนานาชาติ จ านวน 2 คน
วิธีด าเนินการ  

วิธีด าเนินการ  
1. ท าหนังสือขอความร่วมมือเก็บรวบรวมขอ้มูลจากบณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยั

ศรีนครินทรวิโรฒส่งไปยังหน่วยงานของผูเ้ชี่ยวชาญที่สังกัดอยู่ เพื่อขออนุญาตใหผู้ว้ิจัยสนทนา
กลุม่ 

2. น าร่างหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ส  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกาตอนปลายที่ยกร่างไว้ก่อนหน้านีเ้พื่อน ามาเป็นแนวทางในการ
สนทนากลุม่ 

3. สนทนากลุ่มผู้เชี่ยวชาญผ่านระบบ ZOOM และมีการสัมภาษณ์ที่ เตรียมข้อ
ค าถามไวใ้นประเด็นของแนวคิด/ทฤษฎีที่ใชใ้นการหาแนวทางการพฒันาหลกัสตูรที่มีองคป์ระกอบ
คือ หลักการของหลักสูตร วัตถุประสงค์ของหลักสูตร การจัดการเรียนรูข้องหลักสูตรและการ
ประเมินผลหลกัสตูร  

4. ด าเนินการสนทนากลุ่มโดยผูว้ิจยัเป็นผูด้  าเนินการเริ่มดว้ยการสรา้งความสมัพนัธ์
ทุกท่านที่ เข้าร่วมในการประชุมสนทนากลุ่มแบบออนไลน์ด้วยความเป็นกันเองเพื่อให้เกิด
บรรยากาศมีความใกลช้ิดกัน จากนัน้ผูว้ิจัยอธิบายวตัถุประสงคแ์ละขอบเขตของการสนทนากลุ่ม  
รวมถึงกระบวนการในการด าเนินการและการรกัษาความลับของผูใ้หข้อ้มูล จากนัน้ผูว้ิจัยจะให้
ผูเ้ชี่ยวชาญร่วมอภิปรายอย่างอิสระที่ละประเด็น อีกทั้งผูว้ิจัยกระตุน้ใหทุ้กคนไดอ้ภิปรายดว้ย
ความเป็นกนัเอง ไม่ใหรู้ส้ึกอึดอดัใจและกระตุน้ใหทุ้กคนปฏิบติัตามกติกาคือการอภิปรายทีละคน 
บริหารความขดัแยง้ในกรณีที่แสดงความคิดเห็นที่แตกต่าง  สดุทา้ยผูว้ิจัยสรุปการสนทนากลุ่มให้
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ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบการตีความของผูว้ิจัย  วิเคราะหเ์นือ้หา  (content analysis) ขอ้มูลจากการ
สนทนากลุม่ และสรา้งขอ้สรุป 

เคร่ืองมือทีใ่ช้เก็บรวบรวมข้อมูล 
แบบสนทนากลุ่มเพื่อหาแนวทางในการพัฒนาหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง

สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย โดยมีประเด็น
ค าถามดงันี ้

1. ผู้ทรงคุณวุฒิ คิดว่า การจัดการเรียนรู้ลักษณะใดที่จะพัฒนานักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลายใหเ้กิดสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคไ์ด ้

2. ผู้ทรงคุณวุฒิ คิดว่าการวิเคราะห์ภารงาน ท่านคิดว่าความรู้ ทักษะและ
คณุลกัษณะเหล่านีเ้พียงพอที่จะพฒันาใหน้กัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายใหเ้กิดสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคไ์ดห้รือไม่อย่างไร 

3. ผูท้รงคุณวุฒิคิดว่า การใชท้ฤษฎีคอนสตรคัติวิสต ์(Constructivist)  แนวคิด
เชิงค านวน (Computational Thinking)  และGeneration Alpha เพียงพอต่อการพัฒนานักเรียน
ชัน้ประถมศกึษาตอนปลายใหเ้กิดสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคไ์ดห้รือไม่อย่างไร 

4. ผูท้รงคุณวฒุิคิดว่าลกัษณะของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะ
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่เหมาะสมควรมี
ลกัษณะอย่างไร 

การวิเคราะหข์้อมูล  
น าขอ้มลูที่ไดจ้ากการศึกษาเพื่อยืนยนัขอ้สรุปที่เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาหลกัสตูรฐาน

สมรรถนะ โดยวิธีการสนทนากลุ่ม  (Focus Group Discussion) น ามาวิเคราะห ์และตีความ จัด
กลุม่ และสรา้งขอ้สรุปแบบอปุนยั (Analytic Induction) ในประเด็นของหลกัการ วตัถปุระสงต ์การ
จดัการเรียนรูแ้ละการประเมินผลของหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 

ขั้นตอนที่  2  พัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะทีเ่สริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายฉบับร่าง 

วัตถุประสงค ์ 
เพื่อยกร่างหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง

สรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียน    ชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 
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กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 
1. ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่มีคุณวุฒิดา้นปริญญาเอกดา้น

พฒันาหลกัสตูรหรือหลกัสตูรการสอนเป็นอย่างนอ้ยจ านวน 2 คน  
2. ผู้เชี่ยวชาญที่ได้รบัรางวัลนวัตกรรมแห่งชาติ นานาชาติหรือเป็นผู้สรา้งและจด

สิทธิบตัรในนวตักรรม จ านวน 2 คน  
3. ครูผูส้อนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่เป็นที่ปรกึษาใหก้บันกัเรียนไดร้บัรางวลัดา้น

นวตักรรมหรือการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัชาติหรือนานาชาติจ านวน 2 คน 
วิธีด าเนินการวิจัย 

1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่ เก่ียวข้อง ได้แก่ หลักสูตรฐานสมรรถนะ 
หลกัการพฒันาหลกัสูตร จากต ารา บทความและงานวิจยัต่างๆ ทัง้ในประเทศและต่างประเทศจาก
ฐานข้อมูล TCI, ProQuest, SAGE, Springer, EBSCO  และ Science Direct และวิทยานิพนธ์
ของมหาวิทยาลัยต่าง ๆ ในช่วงปี พ.ศ. 2560 – 2566 รวมถึงเว็บไซต์ที่มีความสมบูรณ์และ
น่าเชื่อถือไดเ้ช่น Google Scholar เพื่อน ามาใชใ้นการก าหนดหลักการ กระบวนการเรียนรู ้และ
แนวทางการวัดและประเมินผลการเรียนรูข้องหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

2. ร่างหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ส  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่ประกอบดว้ย หลักการ วัตถุประสงค์  การจัดการ
เรียนรู ้และวิธีการประเมินผลของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายจากขอ้มลูสารสนเทศที่ไดจ้ากการระยะที่ 1 
และการสนทนากลุม่ในระยะที่ 2 ขัน้ตอนที่ 1 ดงันี ้

2.1 ก าหนดหลักการของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย  โดยการน าหลกัการของแต่
ละแนวคิดเชิงค านวณ   แนวคิดพฒันาการของมนุษย ์Generation Alpha และทฤษฎีคอนสตรคัติ
วิสต ์(Constructivist)   น ามาใชใ้นการก าหนดหลักการของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

2.2 ก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู ้ เพื่อเสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  

2.3 ก าหนดการจดัการเรียนรู ้
2.3.1 ระยะเวลาที่ใชใ้นการจดัการเรียนการสอน ระยะเวลาในการพมันา

สมรรถนะของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายสว่นใหญ่ใชเ้วลาในการเรียนรู ้10-20 ชั่วโมง 
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2.3.2  ก าหนดกระบวนการเรียนรู ้โดยผูว้ิจัยสงัเคราะหจ์ากกระบวนการ
เรียนรูต้ามแนวคิดการคิดเชิงค านวณ  การใชปั้ญหาเป็นฐาน  การเรียนรูแ้บบ  STAD (Student 
Teams Achievement Divisions)  ไดก้ระบวนการเรียนรู ้ 3   ขัน้ตอน ดงันี ้  

ขัน้ตอนที่ 1  ท าความเขา้ใจในปัญหา เป็นการใชท้ฤษฎีคอนสตรคัติวิสต ์ 
(Cognitive Constructivist) ในรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐานสรา้งความขัดแย้งทาง
ความคิด และใหผู้เ้รียนร่วมใชแ้นวคิดเชิงค านวนในการวิเคราะหปั์ญหาออกเป็นส่วนย่อย ๆ แลว้
น าส่วนย่อยมาน าเสนอเพื่อให้เห็นเป็นภาพรวม จากนัน้ ผู้เรียนร่วมกันใชแ้นวคิดเชิงค านวนส่วน
การวิเคราะหห์าส่วนส าคญัของปัญหาท าการวิเคราะหส์ถานการณห์รือปัญหาเพื่อสามารถรว่มกนั
ก าหนดปัญหาที่แท้จริงได้และใช้แนวคิดเชิงค านวนในส่วนการหารูปแบบการแก้ ปัญหามา
ประยกุตใ์ชก้บัปัญหาที่คลา้ยกนั โดยใชก้ารสงัเกตการเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่าง
ของปัญหาที่แทจ้ริง แลว้น ามาเชื่อมโยงกบัสาเหตุของปัญหาเดิมที่เคยเกิดขึน้แลว้ไดร้บัทราบเป็น
ประสบการณข์องตนเองแลว้รว่มตดัสินใจเลือกก าหนดสาเหตขุองปัญหาที่แทจ้รงิอย่างมีเหตผุล       

ขัน้ตอนที่ 2 ขัน้สรา้งสรรคแ์นวคิด เป็นการใชแ้นวคิดคอนสตรคัติวิสตเ์ชิง
สั ง ค ม     (Social Constructivism) ด้ ว ย ก ารจั ด ก าร เรี ย น รู้แบ บ  STAD (Student Teams 
Achievement Divisions) ใหน้กัเรียนไดม้ีโอกาสตัง้ค าถามแลว้ปรกึษากบัสมาชิกในกลุม่เพื่อระดม
ความคิดในการสังเคราะหว์ิธีแก้ปัญหาของสมาชิกในทีมเพื่อพัฒนาแนวทางการแก้ปัญหาแลว้
คดัเลือกวิธีการแกปั้ญหาที่แปลกใหม่  

ขัน้ตอนที่ 3  ขัน้ตอนการสรา้งค าตอบที่น่าเชื่อถือ เป็นการที่ผูเ้รียนใชก้าร
คิดเชิงค านวน (Computational Thinking) ในส่วนของการคิดเป็นล าดับขั้นตอน ให้ผู ้เรียนวาง
แผนการท างานหรือจัดการกับงาน โดยวางแผนจัดล าดับขั้นตอนการท างาน ซึ่งจะช่ วยให้เห็น
ล าดับการท างานและสามารถประเมินความส าเร็จของงานได้ โดยให้ผู้ เรียนลงมือปฏิบัติงาน
ตามล าดับขั้นตอนการท างาน เพื่อตรวจสอบและแก้ไขปรบัปรุงค าตอบของการแก้ปัญหาให้มี
คณุภาพอย่างน่าเชื่อถือ 

2.3.3 ก าหนดบทบาทผู้สอน และบทบาทผู้เรียนในการเรียนรู้ให้
สอดคลอ้งแนวคิดเชิงค านวณ   แนวคิดพัฒนาการของมนุษย ์Generation Alpha และทฤษฎีคอน
สตรคัติวิสต ์(Cognitive Constructivist) 

2.3.4 บรรยากาศการเรียนรู้เป็นบรรยากาศแห่งการเรียนรู้ มีการ
แลกเปลี่ยนเรียนรูอ้ย่างอิสระ 



  101 

2.3.5 ก าหนดโครงสร้างและเนื ้อหากิ จกรรมการเรียน รู้ โดยน า
กระบวนการเรียนรูม้าออกแบบกิจกรรมการเรียนรูร้่วมกับผลการวิเคราะหภ์าระงานและวิเคราะห์
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

2.3.6 ก าหนดสื่อการสอนที่สรา้งแรงจูงใจในการเรียนรู้ของมนถษย ์
Generation Alpha 

2.4 ก าหนดวิธีการวดัและประเมินผลการเรียนรูท้ี่ไดจ้ากการน าพฤติกรรมบ่งชีม้า
ออกแบบร่วมกับการวิเคราะหภ์ารงานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่มีสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

2.5 จัดท าคู่มือหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ส่งเสริมสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย (ฉบับร่าง) ประกอบดว้ย 1) หลกัการของ
หลักสูตร 2) วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 3) การจัดการเรียนรู้   4) การประเมินหลักสูตรฐาน
สมรรถนะ 

2.6 ตรวจสอบคุณภาพหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย(ฉบับร่าง)  โดยผูว้ิจัยน า
หลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย(ฉบับร่าง) ที่ผ่านความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ์
น าเสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 5  คน เพื่อพิจารณาคณุภาพรา่งหลกัสตูร โดยมีรายละเอียดดงันี ้

2.6.1  การตรวจสอบความเหมาะสมของร่างหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  

การประเมินความเหมาะสมของร่างหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้าง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีลักษณะ
เป็นมาตราสว่นประมาณค่า 5 ระดบั ดงันี ้  

 
5   หมายถึง มีความเห็นว่าเหมาะสมมากที่สดุ    
4   หมายถึง มีความเห็นว่าเหมาะสมมาก   
3   หมายถึง มีความเห็นว่าเหมาะสมปานกลาง  
2   หมายถึง มีความเห็นว่าเหมาะสมนอ้ย  
1   หมายถึง มีความเห็นว่าเหมาะสมนอ้ยที่สดุ  
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2.6.2  การประเมินความสอดคล้องของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีลักษณะ
เป็นมาตราสว่นประมาณค่า  3 ระดบั ดงันี ้ 

      1 หมายถึง  สอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคแ์ละหลกัการของหลกัสตูร 
     0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคแ์ละหลกัการของหลกัสตูร 
    -1 หมายถึง  ไม่สอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคแ์ละหลกัการของหลกัสตูร 

การวิเคราะหข์้อมูล 
1. การวิเคราะหข์อ้มลูเพื่อหาความเหมาะสมของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง

สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย โดยน าคะแนน
ที่ไดจ้ากผูเ้ชี่ยวชาญมาค านวณหาค่าเฉลี่ยความเหมาะสม แปลความหมายระดบัความเหมาะสม
ตามเกณฑด์งันี ้(สมถวิล วิจิตรวรรณา และคณะ, 2556, น. 31) 

ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง         เหมาะสมมากที่สดุ 
ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง         เหมาะสมมาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง         เหมาะสมปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง         เหมาะสมนอ้ย 
ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง         เหมาะสมนอ้ยที่สดุ 
การพิจารณาความเหมาะสมของหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะ

การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ใชเ้กณฑค่์าเฉลี่ยความ
คิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ ตัง้แต่ 3.50 ขึน้ไป  ถือว่าหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายที่พฒันาขึน้มีความเหมาะสม
สามารถน าไปทดลองใชไ้ด ้แต่ถา้ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นนอ้ยกว่า 3.50 ผูว้ิจยัจะน ามาปรบัปรุงแกไ้ข
ตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ 

2. การวิเคราะหข์อ้มลูเพื่อหาความสอดคลอ้งของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้ง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย และแบบ
ประเมินผลการเรียนรู ้โดยใช้สูตรการค านวณดัชนีความสอดคล้อง ( Index of item objective 
congruence: IOC)  ดงันี ้  (กมลวรรณ ตงัธนกานนท,์ 2559, น. 58) 
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IOC = Σ R / N 
IOC  หมายถึง ดชันีความสอดคลอ้ง 

Ʃ R  หมายถึง คะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 
N   หมายถึง จ านวนของผูเ้ชี่ยวชาญ 

การพิจารณาความสอดคลอ้งของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย โดยใชเ้กณฑค่์าดัชนีความ
สอดคลอ้ง (IOC) ในแต่ละขอ้มากกว่า 0.5 ถือว่าหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่พัฒนาขึน้มีคุณภาพ
สามารถน าไปทดลองใชไ้ด ้แต่หากพบว่าค่าดัชนีความสอดคลอ้งน้อยกว่า  0.5 จะตอ้งปรบัปรุง
แกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญ 

ขั้นตอนที่  3  ศึกษาน าร่องหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

การด าเนินการในขัน้ตอนนี ้เป็นการน าหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายฉบับร่างภายหลังผ่านการ
พิจารณาจากผูเ้ชี่ยวชาญและปรบัปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะแลว้ มาศึกษาน าร่องกบันักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีที่  4-6 ซึ่งมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างที่จะน าไปทดลองใช้จริง โดยมี
วตัถุประสงคเ์พื่อตรวจสอบความเป็นไปไดใ้นทางปฏิบติัของหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยมี
รายละเอียดการด าเนินการดงันี ้

วัตถุประสงค ์
เพื่อตรวจสอบความเป็นไปไดใ้นทางปฏิบติัของหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง

สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 
กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายสังกัด อว.  สพฐ. และ อปท. จาก 6 ภูมิภาค 
ได้แก่ภาคกลาง  ภาคใต้ ภาคตะวันออก ภาคตะวันตก  ภาคเหนือ  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  
จ านวน 30,831  โรงเรียน 853,475 คน 

กลุ่มตัวอย่าง 
การสุ่มตัวอย่างโดยใชก้ารสุ่มอย่างง่ายเพื่อคัดเลือกภูมิภาค จาก 6 ภูมิภาค ไดแ้ก่                

ภาคกลาง  ภาคใต ้ภาคตะวนัออก ภาคตะวนัตก  ภาคเหนือ  ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ จากนัน้ท า
การคดัเลือกสงักดัของโรงเรียนโดยการสุม่อย่างง่าย เมื่อไดส้งักดัและภูมิภาคของโรงเรียนผูว้ิจยัท า
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การสุ่มอย่างง่ายเพื่อคัดเลือกโรงเรียนไดม้าซึ่งโรงเรียนชุมชนวัดระโสม สังกัด สพฐ.  เนื่องจาก
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายมีจ านวนนอ้ย จึงท าการสุ่มอย่างง่ายนกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลายไดม้าซึ่งกลุม่ตวัอย่างที่ท าการศึกาน าร่องจ านวน 30 คน จากนกัเรียน 75 คน                      

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการศึกษาน าร่อง  
1. คู่มือหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์

ส  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายฉบบัรา่ง    
2. เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู ้คือแบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหา

อย่างสรา้งสรรคข์องนกเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 
วิธีด าเนินการวิจัย 

1. ตรวจสอบความเป็นไปไดเ้ชิงปฏิบติัของหลกัสตูรดงันี ้
1.1 จัดเตรียมเครื่องมือการจัดการเรียนรูต้ามคู่มือหลักสูตรฐานสมรรถนะที่

เสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายฉบบั
รา่ง รวมถึงเครื่องมือวดัและประเมินผลการเรียนรู ้

1.2 ชีแ้จงและเตรียมนกัเรียนที่เขา้รว่มศกึษาน ารอ่งการใชห้ลกัสตูรฐานสมรรถนะ
ที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย
ฉบับร่าง โดยชี ้แจงและท าความเข้าใจเก่ียวกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตร กระบวนการเรียนรู ้
แผนการจดัการเรียนรู ้และการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ ตลอดจนระยะเวลาที่ใชใ้นการศึกษา
น าร่อง เปิดโอกาสใหน้ักเรียนที่เขา้ร่วมศึกษาน าร่องซักถามขอ้สงสัย ตัดสินใจดว้ยตนเองอย่าง
อิสระในการปฏิเสธหรือยกเลิกการเข้าร่วมการวิจัยโดยไม่มีผลกระทบกับการเรียน และเมื่อ
ผูเ้ขา้รว่มการวิจยัยินยอมเขา้รว่ม จะลงชื่อในใบยินยอมเขา้รว่มการวิจยั 

1.3 ด าเนินการศึกษาน าร่องทดลองจัดการเรียนรูต้ามหลกัสูตรจ านวน 3 หน่วย 
กิจกรรม ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566  ใชเ้วลา  5 สปัดาห ์จ านวน  15 วัน วันละ 1 ชั่วโมง 
รวมเป็น 15 ชั่วโมง 

1.4 ก่อนเริ่มจดัการเรียนรูใ้หผู้เ้รียนท าแบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย    

1.5 ผูว้ิจัยสงัเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนระหว่างและหลงัการทดลองน าร่องในแต่
ละชั่วโมง ผูว้ิจยับนัทกึปัญหาและอปุสรรคในการจดัการเรียนรูต้ามหลกัสตูรที่พฒันาขึน้ เพื่อน ามา
ปรบัปรุงหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายก่อนน าไปทดลองใชจ้รงิ 
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2. ตรวจสอบความเชื่อมั่นของแบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

การวิเคราะหข์้อมูล 
วิเคราะหข์อ้มูลผลการศึกษาน าร่องรูปแบบการจดัการเรียนรู ้จากการวิเคราะหจ์าก

แบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายว่ามี
ความเชื่อมั่นหรือไม่และวิเคราะหเ์นือ้หา (Content analysis) เพื่อตีความและสรา้งขอ้สรุปแบบ
อปุนัย (Analytic Induction)  ไดแ้ก่ 1) ดา้นกิจกรรม 2) ดา้นระยะเวลา 3) ดา้นภาษาที่ใช ้4) ดา้น
สื่อและแหลง่เรียนรู ้และ 5) ดา้นการวดัและประเมินผล เพื่อประเมินการจดักิจกรรมว่าเป็นไปไดใ้น
เชิงปฏิบติัตามแผนการจดักิจกรรมที่ก าหนดไวต้ามหลกัสตูรหรือไม่ 

ระยะที่ 3 การทดลองใช้หลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  

การด าเนินการในระยะนี ้เป็นการน าหลักสูตรที่พัฒนาในระยะที่ 2  ผ่านการประเมิน
คณุภาพจากผูเ้ชี่ยวชาญและการศึกษาน าร่องแลว้ ไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอย่างที่เป็นนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีที่ 4  โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อทดลองใชห้ลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย โดยมีรายละเอียดการ
ด าเนินการ ดงันี ้

วัตถุประสงค ์
1. เพื่อทดลองใชห้ลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง

สรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนระดบัประถมศึกษาตอนปลาย   
2. เพื่อประเมินผลการเรียนรูข้องผู้เรียนตามหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง

สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนระดบัประถมศกึษาตอนปลาย 
กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 
 นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายสงักัด อว.  สพฐ. และ อปท. จาก 6 ภูมิภาค ไดแ้ก่

ภาคกลาง  ภาคใต ้ภาคตะวันออก ภาคตะวนัตก  ภาคเหนือ  ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ  จ านวน 
30,831  โรงเรียน 853,475 คน 

การสุ่มตัวอย่างโดยใช้การสุ่มอย่างง่ายเพื่อคัดเลือกภูมิภาค  จาก 6 ภูมิภาค ได้แก่                
ภาคกลาง  ภาคใต ้ภาคตะวนัออก ภาคตะวนัตก  ภาคเหนือ  ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ จากนัน้ท า
การคดัเลือกสงักดัของโรงเรียนโดยการสุม่อย่างง่าย เมื่อไดส้งักดัและภูมิภาคของโรงเรียนผู้วิจยัท า
การสุ่มอย่างง่ายเพื่อคัดเลือกโรงเรียนได้มาซึ่งโรงเรียนสาธิต มศว ประสานมิตร (ฝ่ายประถม)  
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เนื่องจากนักเรียนชั้นประถมศึกาตอนปลายมีจ านวนมาก จึงท าการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) โดยใชห้้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่มจ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวนนักเรียน 30  
คนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 จากนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายจ านวน 720 คน  

วิธีการด าเนินการ 
1. การวิจยัครัง้นีด้  าเนินการในลกัษณะของการวิจยัก่ึงทดลอง (Quasi-experimental 

research) โดยใชแ้บบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดียววัดผลก่อนการทดลองและหลังการทดลอง 
(One – group Pretest Posttest) มีวิธีการด าเนินการดงันี ้

2. การด าเนินการจดัการเรียนรูต้ามหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรบันักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย  ใช้ระยะเวลาในการ
ทดลองทั้งหมด 10 สัปดาห์ 20 ชั่วโมง โดยรายละเอียดของการจัดกิจกรรมตามแบบแผนการ
ทดลอง ดงัแสดงตามภาพประกอบ 3 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 3 แสดงแบบแผนการทดลองการใชห้ลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนระดบัประถมศกึษาตอนปลาย 
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จากภาพประกอบ 3 จะด าเนินกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้วลา 5 ชั่วโมงต่อหน่วยการ
เรียนรูเ้มื่อเรียนครบหน่วยการเรียนรูจ้ะท าการประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายระหว่างเรียนจ านวน 4 ครัง้ 

1. การเตรียมก่อนทดลอง  
1.1 ผูว้ิจยัน าหนงัสือขอความร่วมมือเก็บรวบรวมขอ้มลูจากบณัฑิตวิทยาลยั 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ และหนังสือขอรบัรองจริยธรรมจากคณะกรรมการวิจัยในมนุษย์
จากมหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ      

1.2 ก าหนดครูผู้สอน ซึ่งต้องเป็นผู้ส  าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีที่มี
แผนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญและเป็นแผนบูรณาการในการจัดการเรียนการสอนเพื่อ
แก้ปัญหาหรือสร้างนวัตกรรมและเป็นครูในหมวดวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีที่สอนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลาย   

1.3 ท าความเข้าใจกับครูผู้สอน และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ความรู้เก่ียวกับ
บทบาทการสอนของครู โดยการท าความเขา้ใจในการใชห้ลกัสตูร แผนการจดัการเรียนรู ้เครื่องมือ
วัดและประเมินผลที่ผู ้วิจัยสรา้งขึน้พรอ้มทั้งอธิบายและแลกเปลี่ยนความรูเ้ก่ียวกับหลักสูตร 
แผนการจดัการเรียนรูท้ัง้นีผู้ว้ิจยัและครูผูส้อนนดัหมายพบกนัทกุสปัดาห ์เพื่อพดูคยุและสะทอ้นถึง
การจดักิจกรรมการเรียนรูใ้นแต่ละหน่วยการเรียนรู ้ 

1.4 ผูว้ิจัยขอความยินยอมจากกลุ่มตัวอย่างเพื่อท าการวิจัยในมนุษย ์โดย
อธิบายวตัถุประสงคข์องการวิจยั วิธีการวิจยั ประโยชน ์ความเสี่ยงหรือผลกระทบ โดยใหผู้เ้ขา้ร่วม
โครงการวิจยัอ่านขอ้ความที่มีรายละเอียดอยู่ในเอกสารชีแ้จงผูเ้ขา้ร่วมโครงการวิจยัโดยตลอด อีก
ทัง้ใหค้  าอธิบายและตอบขอ้สงสยัในโครงการวิจัยทุกประการ และยินดีเขา้ร่วมโครงการ พรอ้มลง
ลายมือชื่อในใบยินยอมเขา้รว่มโครงการวิจยั 

1.5 จดัเตรียมเอกสารประกอบการจดัการเรียนรู ้ไดแ้ก่ คู่มือการจดัการเรียนรู ้
ซึ่งประกอบดว้ย แผนการจดัการเรียนรู ้และเครื่องมือการวดัและประเมินผลการเรียนรู ้ 

1.6 ชี ้แจงผู้เรียนที่ เข้าร่วมในการทดลองใช้หลักสูตรฐานสมรรถนะที่
เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนระดบัประถมศึกษาตอนปลาย  
เพื่อชีแ้จงวตัถปุระสงค ์ขัน้ตอนและวิธีด าเนินกิจกรรมการเรียนรู ้  

2. การด าเนินการทดลอง 
การทดลองใชห้ลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหา

อย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย  ด าเนินการโดยจัดกิจกรรมตาม
แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ก  าหนดไว ้ในระหว่างวนัที่ 1 ธันวาคม 2566 -  วนัที่ 28 กมุภาพนัธ ์2567 
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3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.1 การเก็บรวบรวมขอ้มลูก่อนการทดลอง  

ผูว้ิจัยเก็บรวบรวมขอ้มูลผูเ้รียนก่อนการจัดการเรียนรูต้ามหลกัสูตรฐาน
สมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนระดับประถมศึกษา
ตอนปลาย โดยให้ผู้เรียนท าการประเมินก่อนเริ่มการจัดการเรียนรู ้โดยใช้แบบงานที่สามารถ
สะทอ้นการประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดบัประถมศึกษาตอน
ปลาย  

3.2 การเก็บรวบรวมขอ้มลูระหว่างการทดลอง 
ผูว้ิจัยเก็บรวบรวมขอ้มูลระหว่างการทดลองตามอนุกรมเวลาที่ก าหนด

เพื่อศึกษาพัฒนาการเรียนรูข้องผู้เรียน ได้แก่ ชั่ วโมงที่  5  10  15 และ 20 โดยแบบประเมิน
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษาตอนปลาย  

3.3 การเก็บรวบรวมขอ้มลูหลงัการทดลอง 
ผูว้ิจยัเก็บรวบรวมขอ้มลูหลงัการทดลอง เมื่อสิน้สดุการเรียนรูใ้นสปัดาหท์ี่ 

10 คือชั่ วโมงที่  20 ของหน่วยการเรียนรู้ โดยใช้แบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศกึษาตอนปลาย  

3.4 บนัทกึในแบบบนัทกึหลงัการเรียนรูท้ี่ผูส้อนเป็นผูป้ระเมิน  
เคร่ืองมือทีใ่ช้เก็บรวบรวมข้อมูล  

1. เครื่องมือที่ใชใ้นการจดัการเรียนรู ้ไดแ้ก่ คู่มือหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย และเอกสาร
ประกอบการเรียนรู ้  

2. เครื่องมือการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ คื อแบบประเมินสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย   

การวิเคราะหข์้อมูล 
1 ขอ้มูลจากแบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้น

ประถมศกึษาตอนปลาย วิเคราะหด์ว้ย 
1.1 สถิติพืน้ฐาน ไดแ้ก่ ค่าเฉลี่ยคะแนน สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
1.2 เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง

นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย จากการประเมินทัง้ 5 ครัง้ ไดแ้ก่ ก่อนการทดลองสปัดาหท์ี่ 1 
ระยะทดลองชั่วโมงที่ 5  ระยะทดลองชั่วโมงที่ 10  ระยะทดลองชั่วโมงที่ 15 และหลังการทดลอง
ระยะทดลองชั่วโมงที่ 20  ดว้ยการทดสอบสถิติวิเคราะหค์วามแปรปรวนหนึ่งตวัประกอบแบบมีการ
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วัดซ า้ (One-Way Analysis of Variance: Repeated Measures) และการพล็อตกราฟดูแนวโน้ม
การเปลี่ยนแปลง 

2 จดัระดบัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย  จากผลรวมของคะแนนจากแบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย โดยมีเกณฑก์ารแปลผลคะแนนไดด้งันี ้   

คะแนน       19 - 21   แปลผลว่าสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคร์ะดบัดี 
คะแนน      13 - 18    แปลผลว่าสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคร์ะดบัปานกลาง 
คะแนน         7 - 12   แปลผลวา่สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

ระยะที ่4 การประเมินประสิทธิผลและปรับปรุงหลักสูตรฐานสมรรถนะทีเ่สริมสร้าง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

การด าเนินการในขัน้ตอนนีเ้ป็นการน าขอ้มลูผลการเรียนรูข้องผูเ้รียนทัง้เชิงปริมาณและ
คุณภาพมาประเมินประสิทธิผลและปรบัปรุงหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยมีรายละเอียดการ
ด าเนินการดงันี ้

ขั้นตอนที่  1 ประเมินประสิทธิผลของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้าง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

วัตถุประสงค ์
1. เพื่อประเมินประสิทธิผลหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสรา้งสมรรถนะการ

แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 
2. เพื่อปรบัปรุงหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง

สรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  
วิธีด าเนินการวิจัย 

1. ด าเนินการสรุปและวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดย
วิเคราะห์ค่าเฉลี่ยคะแนนสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลายก่อน ระหว่าง และหลังการใช้หลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย เปรียบเทียบกับเกณฑ์
ประสิทธิผลที่ก าหนด ประกอบดว้ย  

1.1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายมีสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคห์ลงัการทดลองใชห้ลกัสตูรสงูกว่าก่อนการทดลอง 
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1.2 หลังการทดลองใชห้ลกัสูตรนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายรอ้ยละ 80          
ของจ านวนนักเรียนที่เขา้ร่วมทดลองใชห้ลกัสูตร มีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ยู่ใน
ระดบัดี 

การวิเคราะหข์้อมูล  
การวิเคราะหป์ระสิทธิผลของการใชห้ลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการ

แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัประถมศกึษาตอนปลาย มีดงันี ้ 
1 วิเคราะห์ผลการเรียนรูข้องผูเ้รียนก่อนเรียนและหลังเรียนรูจ้ากแบบประเมิน

สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย โดยใชว้ิธีการ
วิเคราะหค่์าเฉลี่ย และการวิเคราะหส์ถิติทดสอบค่า (t-test) เพื่อเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง
ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

2  การเปรียบเทียบคะแนนสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียน
ระดับประถมศึกษาตอนปลายตามช่วงเวลาที่ ทดลองใช้หลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลายอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติ โดยใชส้ถิติวิเคราะหค์วามแปรปรวนหนึ่งตัวประกอบแบบมีการวัดซ า้ (One-
Way Analysis of Variance: Repeated Measures) จากการวัดซ า้ 5 ครัง้ และเปรียบเทียบเป็น
รายคู่ดว้ยวิธีการ LSD 

3 วิเคราะห์รอ้ยละของผูเ้รียนที่เรียนรูต้ามหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส  าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย มี
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนระดบัประถมศึกษาตอนปลายอยู่ในระดบัดี     

ขั้นตอนที่ 2 การสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ(Connoisseurship) เพ่ือยืนยันประสิทธิผล
ของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคส์ าหรับ
นักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

วัตถุประสงค ์
เพื่อยืนยันประสิทธิผลของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะการ

แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนระดบัประถมศกึษาตอนปลาย  
กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ 

1. ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่มีคุณวุฒิดา้นปริญญาเอกดา้น
พฒันาหลกัสตูรหรือหลกัสตูรการสอนเป็นอย่างนอ้ยจ านวน 4 คน             

2. ผูเ้ชี่ยวชาญที่ไดร้บัรางวัลนวัตกรรมระดับชาติ นานาชาติหรือเป็นผูส้รา้งและจด
สิทธิบตัรในนวตักรรมนัน้จ านวน 1 คน 
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3. ครูผูส้อนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่เป็นที่ปรกึษาใหก้บันกัเรียนไดร้บัรางวลัดา้น
นวตักรรมหรือการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัชาติหรือนานาชาติจ านวน 2 คน 

วิธีด าเนินการวิจัย  
1. สมัมนาอิงผูเ้ชี่ยวชาญเชิงคณุภาพ 

1.1 ท าหนังสือขอความร่วมมือเก็บรวบรวมข้อมูลจากบัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒส่งไปยังหน่วยงานของผูเ้ชี่ยวชาญที่สังกัดอยู่ เพื่อขออนุญาตให้
ผูว้ิจยัสนทนากลุม่ 

1.2 ด าเนินการสมัมนาอิงผูเ้ชี่ยวชาญผ่านระบบ ZOOM และมีการสมัภาษณ์ที่
เตรียมขอ้ค าถามไวใ้นประเด็นของการยืนยันประสิทธิผลของหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชนัประถมศึกษาตอนปลาย  โดยผูว้ิจยัที่เป็นผู้
ด  าเนินรายการเริ่มดว้ยการสรา้งความสมัพนัธท์ุกท่านที่เขา้ร่วมในการสมัมนาอิงผูเ้ชี่ยวชาญแบบ
ออนไลน์ด้วยความเป็นกันเองเพื่อให้เกิดบรรยากาศมีความใกล้ชิดกัน จากนั้นผู้วิจัยอธิบาย
วตัถุประสงคแ์ละขอบเขตของการสนทนากลุ่ม รวมถึงกระบวนการในการด าเนินการและการรกัษา
ความลบัของผูใ้หข้อ้มลู ต่อไปผูว้ิจยัจะใหผู้เ้ชี่ยวชาญรว่มกนัวิพากษ์อย่างอิสระที่ละประเด็น อีกทัง้
ผูว้ิจัยกระตุน้ใหทุ้กคนไดว้ิพากษ์หลกัสูตรดว้ยความเป็นกันเอง ไม่ใหรู้ส้ึกอึดอัดใจและกระตุน้ให้
ทุกคนปฏิบติัตามกติกาคือการวิพากษ์ทีละคน บริหารความขดัแยง้ในกรณีที่แสดงความคิดเห็นที่
แตกต่าง  สดุทา้ยผูว้ิจยัใชค้  าถามเพื่อสรุปการสมันาอิงผูเ้ชี่ยวชาญ 

1.3 วิเคราะหข์อ้มลูจากการสมัมนาอิงผูเ้ชี่ยวชาญจากนัน้น าไปปรบัปรุง 
2. ยืนยนัประสิทธิผลของหลกัสตูรฐานสมรรถนะเพื่อส่งเสรมิสมรรถนะการแกปั้ญหา

อย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายเชิงปรมิาณ 
เคร่ืองมือทีใ่ช้เก็บรวบรวมข้อมูล 

1. แบบสมันาอิงผูเ้ชี่ยวชาญ โดยมีขอ้ค าถามเพื่อยืนยนัประสิทธิผลของหลักสตูรฐาน
สมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส  าหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศกึษาตอนปลายมีประเด็นดงันี ้ 

1.1 ผลการศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายมีความถูกตอ้งตามหลกัวิชาการหรือไม่ยืนยันหลกัสูตรนีม้ีความถูกตอ้ง
ทางวิชาการ 

1.2 ยืนยนัหลกัสตูรนีส้ามารถพฒันานกัเรียนไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์
1.3 ยืนยนัหลกัสตูรนีม้ีประสิทธิผล 
1.4 หลกัสตูรนีม้ีความถกูตอ้งทางวิชาการหรือไม่ 
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2. รายงานผลการจดัการเรียนรู ้ประกอบดว้ย 
2.1 ผลการศึกษาผลการศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ

นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 
2.1 ผลการพัฒนาหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหา

อย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
2.3 ผลสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอน

ปลาย 
3. แบบประเมินประสิทธิผลของรา่งหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการ

แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย การประเมินประสิทธิผลของ
รา่งหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาตอนปลาย มีลกัษณะเป็นมาตราสว่นประมาณค่า 5 ระดบั ดงันี ้  

5   หมายถึง เป็นจรงิมากท่ีสดุ    
4   หมายถึง เป็นจรงิมาก   
3   หมายถึง เป็นจรงิปานกลาง  
2   หมายถึง เป็นจรงินอ้ย  
1   หมายถึง เป็นจรงินอ้ยที่สดุ  

การวิเคราะหข์้อมูล  
ขอ้มูลเชิงคุณภาพจากการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญน ามาวิเคราะหแ์ละสรา้งขอ้สรุป

แบบอปุนยั (Analytic Induction) ในประเด็นต่างๆ เพื่อปรบัปรุงหลกัสตูรต่อไป 
ขอ้มูลเชิงปริมาณ วิเคราะหข์อ้มูลเพื่อหาประสิทธิผลของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่

เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย โดย
น าคะแนนที่ไดจ้ากผูเ้ชี่ยวชาญมาค านวณหาค่าเฉลี่ยระดับประสิทธิภาพ แปลความหมายระดับ
ประสิทธิภาพตามเกณฑด์งันี ้(สมถวิล วิจิตรวรรณา และคณะ, 2556, น. 31) 

ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง         เป็นจรงิมากที่สดุ 
ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง         เป็นจรงิมาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง        เป็นจรงิ ปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง         เป็นจรงินอ้ย 
ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง         เป็นจรงินอ้ยที่สดุ 
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การพิจารณาประสิทธิภาพของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ใช้เกณฑ์ค่าเฉลี่ยความ
คิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ ตัง้แต่ 3.50 ขึน้ไป  ถือว่าหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่พัฒนาขึน้มีความเป็นจริง 
แต่ถ้าค่าเฉลี่ยความคิดเห็นน้อยกว่า 3.50 ผู้วิจัยจะน ามาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ
ผูเ้ชี่ยวชาญ 

ขั้นตอนที่ 3 ปรับปรุงหลักสูตรฐานสมรรถนะทีเ่สริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย 

วัตถุประสงค ์
เพื่อปรับปรุงหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง

สรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนระดบัประถมศึกษาตอนปลาย 
วิธีด าเนินการวิจัย 

1. น าขอ้สรุปการสมัมนาอิงผูเ้ชี่ยวชาญมาวิเคราะหเ์ปรียบเทียบกับขอ้มูลที่ไดจ้าก
การทดลอง 

2. ปรบัปรุงแกไ้ขหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนระดบัประถมศึกษาตอนปลาย ดว้ยการน าขอ้มูลที่เป็นปัญหา อุปสรรค 
ตลอดจนความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญดา้นหลกัสูตร  ผูเ้ชี่ยวชาญที่เป็นนวัตกร และขอ้เสนอแนะ
ของครูผูส้อน หลงัการทดลองใชห้ลกัสตูรมาปรบัปรุงแกไ้ขใหม้ีความสมบูรณ ์
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บทที ่4  
ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

การวิจัยนีม้ีวัตถุประสงคห์ลกัเพื่อพัฒนาหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะ
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยมีวัตถุประสงค์
เฉพาะดงันี ้

1. เพื่อศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย  

2. เพื่อพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนประถมศกึษาตอนปลาย  

3. เพื่ อศึกษาประสิทธิผลของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะ                     
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนระดบัประถมศึกษาตอนปลาย  

ผลการวิเคราะหข์อ้มลูตามวตัถปุระสงคก์ารวิจยัมีรายละเอียด ดงัต่อไปนี ้

1. ผลการศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย 

การศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย เป็นการด าเนินการวิจัยในระยะที่ 1 ของการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในวิจยันี ้โดย
เริ่มจากการที่ผูว้ิจัยไดท้ าการทบทวนวรรณกรรมของนักวิชาการศึกษาที่ใหน้ิยามค าว่าสมรรถนะ 
และนิยามค าว่าการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย แลว้ท า
การยืนยันด้วยผู้เชี่ยวชาญที่ไดร้บัรางวัลนวัตกรรมระดับชาติ นานาชาติหรือเป็นผูส้รา้งและจด
สิทธิบัตรในนวัตกรรมนั้นจ านวน 6 คน และครูผูส้อนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่เป็นที่ปรึกษา
ให้กับนักเรียนได้รับรางวัลด้านนวัตกรรมหรือการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในระดับชาติหรือ
นานาชาติจ านวน 4 คน 

1.1 ผลการศึกษานิยามและองคป์ระกอบสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายจากเอกสารวิชาการและเอกสารงานวิจัย ดว้ยการ
ก าหนดค าส าคัญในการสืบค้นคือค าว่า สมรรถนะตามแนวคิดของ McClelland สมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์Creative Problem Solving, Creative 
Problem Solving Competency โดยก าหนดขอบเขตใหเ้ป็นผลงานที่สามารถน ามาใชก้บันกัเรียน
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ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งคัดเลือกเอกสารและงานวิจัยที่ เก่ียวข้องจากเอกสาร ต ารา 
วารสารวิชาการ จากฐานขอ้มูล และวิทยานิพนธ์ของมหาวิทยาลยัต่างๆ รวมถึงเว็บไซตท์ี่มีความ
สมบูรณแ์ละน่าเชื่อถือได ้โดยการคดัเลือกเอกสารที่เก่ียวขอ้ง โดยใชห้ลกัเกณฑ ์1) มีความถูกตอ้ง 
2) มีความน่าเชื่อถือ 3) มีความเป็นตวัแทน 4) มีความชดัเจน ที่อยู่ระหว่างปี 2560 – 2565 ผลการ
วิเคราะหเ์อกสาร (Documentary Analysis) พบว่า  

สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย หมายถึงพฤติกรรมการแสดงออกของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่เป็นผลมาจาก
การน าความรู ้ ทกัษะ ความสามารถ และคุณลกัษณะมาใชใ้นการคาดการณผ์ลลพัธ ์หาตน้แบบ
วิธีการแกปั้ญหาที่มีความแปลกใหม่อย่างมีประสิทธิภาพและมีลกัษณะเฉพาะที่มีคุณค่า โดยมี
องคป์ระกอบดงันี ้

องค์ประกอบที่ 1 การคาดการณ์ผลลัพธ์ คือ พฤติกรรมของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายที่แสดงออกถึงการวิเคราะหปั์ญหาแลว้คาดการณ์สาเหตขุองปัญหาและ
แนวทางการแกปั้ญหา 

องค์ประกอบที่ 2 การสร้างต้นแบบการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ คือ 
พฤติกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่แสดงออกถึงการวิเคราะหว์ิธีการแก้ปัญหา
แลว้ผสมผสานจนไดแ้นวคิดวิธีการแกปั้ญหาที่แปลกใหม่อย่างมีเหตมุีผล  

องคป์ระกอบที่ 3 การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ คือ พฤติกรรมของนักเรียน
ชัน้ประถมศกึษาตอนปลายที่แสดงออกถึงการออกแบบ วางแผน และประเมินผลจนไดผ้ลลพัธข์อง
การแกปั้ญหาที่แทจ้รงิอย่างสรา้งสรรค ์

1.2 ผลการตรวจสอบนิยาม องค์ประกอบและพฤติกรรมบ่งชี้สมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยผู้เชี่ยวชาญ 

ผูว้ิจัยน าผลการสังเคราะห์นิยามและองคป์ระกอบของสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายจากเอกสารวิชาการและเอกสารงานวิจยั เขา้สู่
กระบวนการแลกเปลี่ยนเรียนรูด้ว้ยการสนทนากลุ่มกับผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 10 คน ผลการสนทนา
กลุม่พบว่า  

1.2.1 นิยามสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ผูเ้ชี่ยวชาญทัง้ 10 ท่านใหค้วามเห็นที่สอดคลอ้งกันในส่วนของนิยาม
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายคือนิยามมีความ
เหมาะสม และไดใ้หค้ าจ ากดัความของนิยามเพิ่มเติมคือ การสงัเกตแลว้ตัง้ค าถามเพื่อระบุปัญหา
ในชีวิตประจ าวนัที่ซบัซอ้น สามารถวางแผนเพื่อด าเนินการสรา้งและน าเสนอข้อสรุปของปัญหาที่
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แม่นย าและน่าเชื่อถือ สามารถเปรียบเทียบขอ้สรุปของปัญหาที่เหมือนกับขอ้สรุปของปัญหาตน 
สามารถพัฒนาชิน้งานหรือวิธีการ โดยใชค้วามคิดใหม่ที่ไม่ซ  า้ใครหรือพัฒนาต่อยอดจากของเดิม
และสามารถวิเคราะห์องค์ประกอบของชิ ้นงานหรือวิธีการเพื่อสรา้งแบบจ าลองอย่างง่ ายที่
ตอบสนองสถานการณ์ปัญหานั้น  ซึ่งการปรบัปรุงนิยามบางส่วนนีผู้ ้เชี่ยวชาญเชื่อว่าจะท าให้
นิยามมีความเหมาะสมมากขึน้กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

ทัง้นีผู้ว้ิจยัไดส้รา้งขอ้สรุปนิยามสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาตอนปลายจากความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญเปรียบเทียบกบัที่ไดจ้ากการวิเคราะห์
เอกสารวิชาการและเอกสารงานวิจยั  ดงัแสดงในตาราง 15  

ตาราง 15 ขอ้สรุปนิยามสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอน
ปลายจากผลการวิเคราะหเ์อกสารวิชาการและเอกสารงานวิจยั และการสนทนากลุม่ 

นิยามสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรคข์องนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาตอนปลายจาก
การศึกษาเอกสารงานวิจัย  

นิยามสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายจากการ

สนทนากลุ่มผู้ทรงคณุวุฒิ 

สรุปนิยามสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์

ของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลาย 

พฤติ กรรมการแสดงออกของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย ที่ เป็นผลมาจากการน า
ความรู ้ ทกัษะ ความสามารถ และ
คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ ม า ใ ช้ ใ น ก า ร
คาดการณ์ผลลัพธ์หาต้นแบบ
วิธีการแก้ปัญหาที่มีความแปลก
ใหม่อย่างมีประสิทธิภาพและมี
ลกัษณะเฉพาะที่มีคณุค่า 

การสงัเกตแลว้ตัง้ค  าถามเพื่อระบุ
ปัญหาในชวีิตประจ าวนัท่ีซบัซอ้น 
สามารถวางแผนเพื่อด าเนินการ
สรา้งและน าเสนอขอ้สรุปของปัญหา
ที่แม่นย าและนา่เชื่อถือสามารถ
เปรียบเทียบขอ้สรุปของปัญหาที่
เหมือนกบัขอ้สรุปของปัญหาตน
สามารถพฒันาชิน้งานหรือวิธีการ 
โดยใชค้วามคดิใหม่ที่ไม่ซ  า้ใครหรือ
พฒันาต่อยอดจากของเดิมและ
สามารถวิเคราะหอ์งคป์ระกอบของ
ชิน้งานหรือวิธีการเพื่อสรา้ง
แบบจ าลองอย่างงา่ยที่ตอบสนอง
สถานการณปั์ญหานัน้ 

พฤติกรรมการแสดงออกของ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอน
ปลายอนัเป็นผลมาจากความรู ้
ทกัษะ ความสามารถ และ
คณุลกัษณะส่วนบคุคลในการ
แสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่
แทจ้รงิจากสถานการณใ์น
ชีวิตประจ าวนั สรา้งแบบจ าลอง
การแกปั้ญหาอยา่งสรา้งสรรค ์
และแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบ 
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1.2.2 องคป์ระกอบสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ผูเ้ชี่ยวชาญทั้ง 10 ท่านใหค้วามเห็นชอบกับทั้ง 3 องคป์ระกอบว่ามี
ความสอดคลอ้งกับนิยามสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย โดยใหค้วามคิดเห็นที่มีต่อนิยามองคป์ระกอบสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ดงันี ้ 

องคป์ระกอบที่ 1 การเรียนรู้ปัญหา หมายถึง พฤติกรรมของนักเรียนในการ
สังเกตแล้วตั้งค าถามเพื่อระบุปัญหาในชีวิตประจ าวัน การสืบค้นข้อมูลเชิงคุณภาพเพื่อใช้
แกปั้ญหา 

องคป์ระกอบที ่2 การสร้างต้นแบบการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์หมายถึง
พฤติกรรมของนกัเรียนในการพฒันาแนวคิดที่ใชใ้นการแกปั้ญหาดว้ยชิน้งานหรือวิธีการที่ใหม่ไม่ซ  า้
ใคร หรือพฒันาต่อยอดจากของเดิม และสามารถวิเคราะหอ์งคป์ระกอบเพื่อสรา้งแบบจ าลอง  

องค์ประกอบที่ 3 การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ หมายถึง พฤติกรรมของ
นักเรียนในการแก้ปัญหาตามขั้นตอนโดยมีการวางแผน สรา้ง  ตรวจสอบและปรับปรุงในทุก
ขัน้ตอนของการแกปั้ญหา    

ทัง้นีผู้ว้ิจัยไดส้รา้งขอ้สรุปองคป์ระกอบสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายจากความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญเปรียบเทียบกบัที่ไดจ้าก
การวิเคราะหเ์อกสารเพื่อใหผู้เ้ชี่ยวชาญยืนยนัอีกครัง้ ดงัแสดงในตาราง 16 

ตาราง 16 สรุปองคป์ระกอบสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ตอนปลาย จากผลการวิเคราะหเ์อกสารวิชาการและเอกสารงานวิจยั และการสนทนากลุม่ 

องคป์ระกอบสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์

ของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลาย จาก
การศึกษาเอกสารงานวิจัย  

องคป์ระกอบสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์อง
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน
ปลาย จากการสนทนากลุ่ม

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

สรุปองคป์ระกอบสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์อง
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน

ปลาย 

อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ ที่  1 ก า ร
คาดการณ์ผลลัพธ์ หมายถึง 
พฤติ ก รรม ของนั ก เรียนชั้ น
ประถมศึกษาตอนปลาย  ที่
แสด งออกถึ งการวิ เค ราะห์
ปัญหาแลว้คาดการณส์าเหต ุ 

องค์ประกอบที่  1 การเรียน รู้
ปัญหา หมายถึง การสงัเกตแลว้ตัง้
ค  า ถ า ม เพื่ อ ร ะ บุ ปั ญ ห า ใ น
ชีวิตประจ าวนั การสืบคน้ขอ้มลูเชิง
คณุภาพเพื่อใชแ้กปั้ญหา 
 

องค์ประกอบที่ 1 การแสวงหา
ข้อส รุปของปัญหาที่ แท้ จ ริง 
หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออก
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลายในการที่รวบรวม วิเคราะห ์
และตรวจสอบขอ้มลูที่น่าเชื่อถือมา 
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ตาราง 16 (ต่อ) 

องคป์ระกอบสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์

ของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลาย จาก
การศึกษาเอกสารงานวิจัย  

องคป์ระกอบสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์อง
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน
ปลาย จากการสนทนากลุ่ม

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

สรุปองคป์ระกอบสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์อง
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน

ปลาย 

ของปัญหาและแนวทางการ
แกปั้ญหา  

 ใชใ้นการระบปัุญหาและสาเหตขุอง
ปัญหาในชีวิตประจ าวนัท่ีซบัซอ้น 

องค์ประกอบที่ 2 การสร้าง
ต้นแบบการแก้ปัญหาอย่าง
ส ร้ า ง ส ร ร ค์  ห ม า ย ถึ ง 
พฤติ ก รรมของนัก เรียน  ชั้น
ป ระถมศึ กษ าตอนปลายที่
แสด งออกถึ งการวิ เค ราะห์
วิธีการแกปั้ญหาแลว้ผสมผสาน
จนไดแ้นวคิดวิธีการ แกปั้ญหาที่
แปลกใหม่อย่างมีเหตมุีผล  

องค์ป ระกอบที่  2 การส ร้าง
ต้นแบบการแก้ ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์หมายถึง พฤติกรรมใน
การพัฒ นาแนวคิดที่ ใช้ในการ
แกปั้ญหาดว้ยชิน้งานหรือวิธีการที่
ให ม่ ไม่ ซ  ้ า ใค รห รือพัฒ น าต่ อ
ยอดจากของเดิม และสามารถ
วิเคราะห์องค์ประกอบ เพื่อสรา้ง
แบบจ าลอง                                  

องค์ป ระกอบที่  2 การส ร้าง
แบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ หมายถึง พฤติกรรม
การแสดงออกของนัก เรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายในการ
วิ เค ร า ะ ห์ ห า วิ ธี แ ก้ ปั ญ ห า ที่
เห ม า ะ ส ม  แ ล ะ อ อ ก แ บ บ วิ ธี
แกปั้ญหาที่แปลกใหม่ 

อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ ที่  3 ก า ร
แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 
ห ม า ย ถึ ง  พ ฤ ติ ก ร รม ข อ ง
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน 
ป ล าย ที่ แ ส ด งอ อ ก ถึ งก า ร
อ อ ก แ บ บ  ว า ง แ ผ น แ ล ะ
ประเมินผลจนได้ผลลัพธ์ของ
การแก้ปัญหาที่แท้จริงอย่าง 
สรา้งสรรค ์

องคป์ระกอบที่ 3 การแก้ปัญหา
อ ย่ า ง เ ป็ น ร ะบ บ  ห ม า ย ถึ ง
พฤติ กรรมการ แก้ปัญ หาตาม
ขั้นตอนโดยมีการวางแผน สร้าง  
ต รวจสอบและปรับป รุงในทุ ก
ขัน้ตอนของการแกปั้ญหา 

องคป์ระกอบที่ 3 การแก้ปัญหา
อ ย่ า ง เ ป็ น ร ะ บ บ  ห ม า ย ถึ ง
พฤติ ก รรมการแสด งออกของ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย
ในการวางแผนแก้ปัญ หา และ
ประเมินความเหมาะสมของวิธีการ
แกปั้ญหาได ้
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1.2.3 พฤติกรรมบ่งชี้แต่ละองค์ประกอบสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญให้
ขอ้เสนอแนะพฤติกรรมบ่งชีท้ัง้ 3 องคป์ระกอบ สามารถสรุปไดด้งันี ้ 

องคป์ระกอบที่ 1 การแสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่แท้จริง  มี 3 พฤติกรรมบ่งชี ้
ประกอบดว้ย  

1) ใช้เทคโนโลยีในการรวบรวมข้อมูล   
2) วิเคราะหปั์ญหาเพ่ือตัดสินใจระบุปัญหา  
3) วิเคราะหส์าเหตุของปัญหาเพ่ือระบุสาเหตุของปัญหา 

องค์ประกอบที่  2  การสรา้งแบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ มี 2 
พฤติกรรมบ่งชี ้ประกอบดว้ย 

1) วิเคราะหเ์พ่ือค้นหาวิธีแก้ปัญหาทีเ่หมาะสม  
2) ออกแบบวิธีแก้ปัญหาทีแ่ปลกใหม่ 

องคป์ระกอบที่ 3 การแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ มี 2 พฤติกรรมบ่งชี ้ประกอบดว้ย   
1) วางแผนแก้ปัญหาตามแบบจ าลองวิธีการแก้ปัญหาทีส่ร้างขึน้ 
2) ประเมินเพ่ือพัฒนาแบบจ าลองวิธีการแก้ปัญหา 

ทั้งนี ้ผู ้วิจัยได้สร้างข้อสรุปพฤติกรรมบ่งชี ้แต่ละองค์ประกอบสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายจากความคิดเห็นของ
ผูเ้ชี่ยวชาญดงัแสดงในตาราง 17 

ตาราง 17 ผลสงัเคราะหพ์ฤติกรรมบ่งชีต้ามองคป์ระกอบสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายจากผูเ้ชี่ยวชาญ  

องคป์ระกอบสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 

พฤติกรรมบ่งชีส้มรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาตอนปลาย 
องค์ประกอบที่  1 การแสวงหาข้อสรุปของปัญหาที่
แท้จริง หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายในการที่ รวบรวม วิเคราะห์ และ
ตรวจสอบขอ้มลูที่น่าเชื่อถือมาใชใ้นการระบปัุญหาและสาเหตุ
ของปัญหาในชีวิตประจ าวนัท่ีซบัซอ้น 

1. ใชเ้ทคโนโลยีในการรวบรวมขอ้มลู 
2. วิเคราะหปั์ญหาเพื่อตดัสินใจระบุ

ปัญหา 
3. วิเคราะหส์าเหตขุองปัญหาเพื่อ

ระบสุาเหตขุองปัญหา 
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ตาราง 17 (ต่อ) 

องคป์ระกอบสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 

พฤติกรรมบ่งชีส้มรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาตอนปลาย 
องคป์ระกอบที ่2 การสร้างแบบจ าลองการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค ์หมายถึง พฤตกิรรมการแสดงออกของ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายในการวิเคราะหห์าวิธี
แกปั้ญหาที่เหมาะสม และออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่          

1. วิเคราะหเ์พื่อคน้หาวิธีแกปั้ญหาที่
เหมาะสม 

2. ออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ 
 

 
องคป์ระกอบที ่3 การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ หมายถงึ 
พฤติกรรมการแสดงออกของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอน
ปลายในการวางแผนแกปั้ญหา และประเมินความเหมาะสม
ของวิธีการแกปั้ญหาได ้

1. วางแผนแกปั้ญหาตามแบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ 

2. ประเมินเพื่อพฒันาแบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหา 

 
ผลจากการสนทนากลุ่มผูเ้ชี่ยวชาญท าให้ได้นิยาม องค์ประกอบ และพฤติกรรมบ่งชี ้

สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย โดยสรุปดงันี ้
1. นิยามสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน

ปลาย หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายอนัเป็นผลมาจาก
ความรู ้ทักษะ ความสามารถ และคุณลักษณะส่วนบุคคลในการแสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่
แทจ้ริงจากสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน สร้างแบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์และ
แกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ 

2. องคป์ระกอบสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ตอนปลาย มีทัง้หมด 3 องคป์ระกอบดงันี ้

องคป์ระกอบที่ 1 การแสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้ริง หมายถึง พฤติกรรม
การแสดงออกของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในการที่รวบรวม วิเคราะห ์และตรวจสอบ
ขอ้มลูที่น่าเชื่อถือมาใชใ้นการระบปัุญหาและสาเหตขุองปัญหาในชีวิตประจ าวนัที่ซบัซอ้น 

องคป์ระกอบที่ 2 การสรา้งแบบจ าลองการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์หมายถึง 
พฤติกรรมการ แสดงออกของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในการวิเคราะหห์าวิธีแกปั้ญหาที่
เหมาะสม และออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่          
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องคป์ระกอบที่ 3 การแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ หมายถึง หมายถึง พฤติกรรมการ
แสดงออกของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในการวางแผนแก้ปัญหา และประเมินความ
เหมาะสมของวิธีการแกปั้ญหาได ้ 

3. พฤติกรรมบ่งชี ้ตามองค์ประกอบมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายของทั้ง 3 องค์ประกอบ ประกอบด้วย 7 พฤติกรรมบ่งชี ้
รายละเอียดดงันี ้ 

องค์ประกอบที่  1 การแสวงหาข้อสรุปของปัญหาที่แท้จริง  ประกอบด้วย 3 
พฤติกรรมบ่งชีด้ังนี ้ ใชเ้ทคโนโลยีในการรวบรวมขอ้มูล  วิเคราะหปั์ญหาเพื่อตัดสินใจระบุปัญหา  
และวิเคราะหส์าเหตขุองปัญหาเพื่อระบสุาเหตขุองปัญหา 

องค์ประกอบที่  2  การสร้างแบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
ประกอบดว้ย 2 พฤติกรรมบ่งชี ้ดังนี ้วิเคราะหเ์พื่อคน้หาวิธีแก้ปัญหาที่เหมาะสม และออกแบบวิธี
แกปั้ญหาที่แปลกใหม่ 

องคป์ระกอบที่ 3 การแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบประกอบดว้ย 2 พฤติกรรมบ่งชี ้
ดังนี ้ วางแผนแก้ปัญหาตามแบบจ าลองวิธีการแก้ปัญหาที่สรา้งขึน้ และประเมินเพื่อพัฒนา
แบบจ าลองวิธีการแกปั้ญหา 

1.3  ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

1.3.1 ผลการตรวจสอบคุณภาพแบบสอบถามสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

1.3.1.1 การวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Items Objective 
Congruence: IOC) แบบสอบถามสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ที่ผ่านการประเมินโดยผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3  คน  พบว่ามีค่าความตรง
เชิงเนือ้หาอยู่ระหว่าง 0.8-1.00 แสดงว่าแบบสอบถามสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายมีความสอดคลอ้งกบัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย สามารถน าไปใชเ้ก็บขอ้มลูเพื่อวิเคราะหอ์งคป์ระกอบเชิง
ยืนยนั (CFA) ได ้รายละเอียดดงัแสดงในตาราง 18 
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ตาราง 18 ผลการตรวจสอบความสอดคลอ้งของแบบสอบถามสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

 
ข้อรายการ  

ค่าความ
สอดคล้อง 

(IOC) 

 
แปลผล 

องค์ประกอบที่  1 การแสวงหาข้อสรุปของปัญหาที่
แทจ้รงิ 

  

นกัเรียนสามารถใชเ้ทคโนโลยีในการรวบรวมขอ้มลูได ้ 1 สอดคลอ้ง 
นักเรียนสามารถระบุปัญหาที่แทจ้ริงของสถานการณ์ที่
ก าหนดได ้

1 สอดคลอ้ง 

นกัเรียนสามารถคน้หาสาเหตุของปัญหาแลว้ระบุสาเหตุ
ของปัญหานัน้ได ้

1 สอดคลอ้ง 

องคป์ระกอบที่ 2  การสรา้งแบบจ าลองการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรค ์

  

นักเรียนสามารถหาวิธีการแก้ปัญหาจากสาเหตุของ
ปัญหาได ้

1 สอดคลอ้ง 

นกัเรียนสามารถออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ไดไ้ม่
ซ  า้ใคร 

1 สอดคลอ้ง 

องคป์ระกอบที ่3 การแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ   
นกัเรียนสามารถวางแผนแกปั้ญหาตามวิธีการแกปั้ญหา
ที่สรา้งขึน้ได ้

1 สอดคลอ้ง 

นกัเรียนสามารถประเมินเพื่อพฒันาวิธีการแกปั้ญหาได ้ 0.8 สอดคลอ้ง 

  
1.3.1.2 ผลการวิเคราะหค์วามเหมาะสมของแบบสอบถามสมรรถนะการแกปั้ญหา

อย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  
เหมาะสมของแบบสอบถามสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้

ประถมศกึษาตอนปลายโดยผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3  คน  โดยมีค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
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ความเหมาะสมของแบบสอบถามสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลาย ดงัแสดงในตาราง 19 

ตาราง 19 ผลการวิเคราะหค์วามเหมาะสมของแบบสอบถามสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

ข้อรายการ  ค่าเฉล่ีย S.D. 
ระดับ
ความ

เหมาะสม 
องค์ประกอบที่  1 การแสวงหาข้อสรุปของปัญหาที่
แทจ้รงิ 

   

นกัเรียนสามารถใชเ้ทคโนโลยีในการรวบรวมขอ้มลูได ้ 4.25 0.671 เหมาะสม
มาก 

นักเรียนสามารถระบุปัญหาที่แทจ้ริงของสถานการณ์ที่
ก าหนดได ้

4.34 0.591 เหมาะสม
มาก 

นกัเรียนสามารถคน้หาสาเหตุของปัญหาแลว้ระบุสาเหตุ
ของปัญหานัน้ได ้

4.26 0.628 เหมาะสม
มาก 

องคป์ระกอบที่ 2  การสรา้งแบบจ าลองการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรค ์

   

นักเรียนสามารถหาวิธีการแก้ปัญหาจากสาเหตุของ
ปัญหาได ้

4.28 0.639 เหมาะสม
มาก 

นกัเรียนสามารถออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ไดไ้ม่
ซ  า้ใคร 

4.23 0.661 เหมาะสม
มาก 

องคป์ระกอบที ่3 การแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ    
นกัเรียนสามารถวางแผนแกปั้ญหาตามวิธีการแกปั้ญหา
ที่สรา้งขึน้ได ้

     4.22 0.656 เหมาะสม
มาก 

นกัเรียนสามารถประเมินเพื่อพฒันาวิธีการแกปั้ญหาได ้ 4.04 0.637 เหมาะสม
มาก 
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จากตาราง 19 พบว่าผลการตรวจสอบความเหมาะสมของแบบสอบถามสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย อยู่ในเกณฑม์าก ทุกพฤติกรรม
บ่งชีข้องทัง้ 3 องคป์ระกอบสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย มากที่สุดคือ นักเรียนสามารถระบุปัญหาที่แท้จริงของสถานการณ์ที่ก าหนดได ้
(ค่าเฉลี่ย = 4.34 ,S.D. = 0.591)  รองลงมาคือนกัเรียนสามารถหาวิธีการแกปั้ญหาจากสาเหตขุอง
ปัญหาได(้ค่าเฉลี่ย = 4.28 ,S.D. = 0.639)  สดุทา้ยสามารถประเมินเพื่อพฒันาวิธีการแกปั้ญหาได ้
(ค่าเฉลี่ย  = 4.04 ,S.D. = 0.637)   

1.3.1.3 การตรวจสอบความเชื่อมั่ น(Reliability) ของแบบสอบถามสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย กับนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลายสงักัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร ์วิจยัและนวตักรรม จ านวน 10 คน  สงักัด
ส านักงานเขตพื ้นที่การศึกษาประถมศึกษาจ านวน 10 คนและสังกัดการปกครองส่วนท้องถิ่น
จ านวน 10 คน รวม 30 คน พบว่า ค่าความเชื่อมั่น (Cronbach’s Alpha) เท่ากับ  0.86 แสดงให้
เห็นว่าแบบสอบถามมีความเชื่อมั่นสงู  

1.3.2 ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันเพ่ือทดสอบความสอดคล้อง
องคป์ระกอบสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลายกับข้อมูลเชิงประจักษ ์ 

ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน(Confirmatory Factor Analysis : 
CFA) สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์โดยใชส้ถิติ Chi-square วดัระดับความกลมกลืน 
(Goodness of fit index : GFI) ระหว่างรูปแบบสมมติฐานกับข้อมูลเชิงประจักษ์ค่า GFI AGFI 
CFI Standard RMR และ RMSEA ผลการวิเคราะหด์งัแสดงในตาราง 20 
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ตาราง 20 ค่าดชันีความสอดคลอ้งกลมกลืนขององคป์ระกอบเชิงยืนยนัองคป์ระกอบที่ 1            
การแสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้รงิ 

ดชันีความสอดคลอ้ง เกณฑ์
พิจารณา 

เกณฑ์
ค่าสถิติ
ทดสอบ 

ค่าสถิติไค-สแควร ์ (2) 40.1 - 
ค่าความน่าจะเป็น  (p–value : p) .231 มากกว่า .05 
ค่าสถิติไค-สแควรส์มัพทัธ ์ (2/df) .785 นอ้ยกว่า 3 
ค่าดชันีวดัระดบัความสอดคลอ้งเปรียบเทียบ (Comparative fit 
index: CFI)  

.914 มากกว่า .90 

ค่าดชันีความสอดคลอ้งกลมกลืน (Goodness of fit: GFI) .977 มากกว่า .90 
ค่าดชันีความสอดคลอ้งกลมกลืนที่ปรบัแกแ้ลว้ (Adjusted 
goodness of fit: AGFI) 

.941 มากกว่า .85 

ค่าดชันีรากที่สองของค่าเฉลี่ยความคลาดเคลื่อนก าลงัสองของการ
ประมาณค่า (Root mean square error of approximate: RMSEA) 

.02 นอ้ยกว่า .08 

 
จากตาราง 20 ผลการวิเคราะหค่์าดัชนีความสอดคลอ้งกลมกลืนองคป์ระกอบเชิงยืนยัน

ขององค์ประกอบที่  1 การแสวงหาข้อสรุปของปัญหาที่แท้จริง มีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิง

ประจกัษ์ โดยพิจารณาจากค่าสถิติไคสแควร ์ (2) เท่ากบั 40.1 ซึ่งมีค่าความน่าจะเป็น (p–value 

: p) มากกว่า 0.05 (p = 0.231) ค่าสถิติไค-สแควรส์มัพทัธ ์(2/df) ตามเกณฑต์อ้งนอ้ยกว่า 3 ผล
การวิเคราะหไ์ดเ้ท่ากับ 0.785 ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคลอ้งเปรียบเทียบ (Comparative Fit 
Index: CFI)  ตามเกณฑต์อ้งมากกว่า .90 ผลการวิเคราะหเ์ท่ากับ 0.914 ค่าดชันีความสอดคลอ้ง
กลมกลืน (Goodness of Fit Index : GFI) ตามเกณฑ์ตอ้งมากกว่า .90 ผลการวิเคราะหเ์ท่ากับ 
.977 ค่าดัชนีความสอดคล้องกลมกลืนที่ปรบัแก้แลว้ (Adjusted Goodness Of Fit: AGFI) ตาม
เกณฑ์ต้องมากกว่า .85 ผลการวิเคราะห์เท่ากับ .941 และค่าดัชนีรากที่สองของค่าเฉลี่ยความ
คลาดเคลื่อนก าลังสองของการประมาณ ค่า (Root Mean Square Error Of Approximate: 
RMSEA)ตามเกณฑต์อ้งนอ้ยกว่า .80 ผลการวิเคราะหเ์ท่ากบั .02 
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ภาพประกอบ 4 การวิเคราะหอ์งคป์ระกอบเชิงยืนยนัของโมเดล องคป์ระกอบที่ 1 การแสวงหา
ขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้รงิ 

ตาราง 21 ปัจจยัย่อย  สญัลกัษณ ์ และน า้หนกัองคป์ระกอบของปัจจยัย่อยขององคป์ระกอบที่ 1            
การแสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้รงิ 

ปัจจัยย่อย สัญลักษณ ์

ตัวแปร 

น ้าหนัก

องคป์ระกอบ 

สัญลักษณ ์

ความคลาด

เคลื่อน 

น ้าหนัก

องคป์ระกอบ 

1. ใชเ้ทคโนโลยีในการ
รวบรวมขอ้มลูได ้

G11 0.63 e1 0.31 

2. วิเคราะหปั์ญหาเพื่อ
ตดัสินใจระบปัุญหา 

G12 0.51 e2 0.44 

3. วิเคราะหส์าเหตขุองปัญหา
เพื่อระบสุาเหต ุ

G13 0.59 e3 0.37 

 
จากภาพประกอบ 4 และตาราง 21 เป็นการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของ

องคป์ระกอบที่ 1 การแสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้ริงผลปรากฏว่า มีค่าน า้หนักองคป์ระกอบ
ตั้งแต่ 0.51 - 0.63 ซึ่งแสดงว่า ปัจจัยย่อยทั้ง 3 ปัจจัยสามารถเป็นตัวแทนขององคป์ระกอบที่  1 
การแสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้ริง โดยค่าน า้หนกัองคป์ระกอบสงูสดุไดแ้ก่ 1) ใชเ้ทคโนโลยีใน
การรวบรวมขอ้มลูได ้2) วิเคราะหส์าเหตขุองปัญหาเพื่อระบุสาเหตุ และ 3) มีวิเคราะหปั์ญหาเพื่อ
ตดัสินใจระบปัุญหา 
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ผลการวิเคราะหค่์าความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรแฝงกับตัวแปรสังเกต พบว่าตัวแปรมี
สมัพนัธก์นัทกุคู่  

ตาราง 22 ค่าดชันีความสอดคลอ้งกลมกลืนขององคป์ระกอบเชิงยืนยนัองคป์ระกอบที่ 2 การสรา้ง
แบบจ าลองการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ 

ดชันีความสอดคลอ้ง เกณฑ์
พิจารณา 

เกณฑ์
ค่าสถิติ
ทดสอบ 

ค่าสถิติไค-สแควร ์ (2) 63.2 - 
ค่าความน่าจะเป็น  (p–value : p) .732 มากกว่า .05 
ค่าสถิติไค-สแควรส์มัพทัธ ์ (2/df) .571 นอ้ยกว่า 3 
ค่าดชันีวดัระดบัความสอดคลอ้งเปรียบเทียบ (Comparative fit index: 
CFI)  

.997 มากกว่า .90 

ค่าดชันีความสอดคลอ้งกลมกลืน (Goodness of fit: GFI) .985 มากกว่า .90 
ค่าดชันีความสอดคลอ้งกลมกลืนที่ปรบัแกแ้ลว้ (Adjusted goodness 
of fit: AGFI) 

.939 มากกว่า .85 

ค่าดชันีรากที่สองของค่าเฉลี่ยความคลาดเคลื่อนก าลงัสองของการ
ประมาณค่า (Root mean square error of approximate: RMSEA) 

.05 นอ้ยกว่า .08 

 
จากตาราง 22  ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันในองคป์ระกอบที่ 2 การสรา้ง

แบบจ าลองการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคม์ีความสอดคลอ้งกับขอ้มูลเชิงประจักษ์ โดยพิจารณา

จากค่าสถิติไคสแควร ์ (2) เท่ากับ 63.2 ซึ่งมีค่าความน่าจะเป็น (p–value : p) มากกว่า 0.05         

(p = 0.732) ค่าสถิติไค-สแควรส์ัมพัทธ์ (2/df) ตามเกณฑ์ตอ้งน้อยกว่า 3 ผลการวิเคราะห์ได้
เท่ากับ 0.571 ค่าดชันีวดัระดบัความสอดคลอ้งเปรียบเทียบ (Comparative Fit Index: CFI)  ตาม
เกณฑ์ต้องมากกว่า .90 ผลการวิเคราะห์เท่ากับ 0.997 ค่าดัชนีความสอดคล้องกลมกลืน 
(Goodness Of Fit Index: GFI) ตามเกณฑต์อ้งมากกว่า .90 ผลการวิเคราะหเ์ท่ากบั .985 ค่าดชันี
ความสอดคลอ้งกลมกลืนที่ปรบัแก้แลว้ (Adjusted Goodness Of Fit Index: AGFI) ตามเกณฑ์
ต้องมากกว่า .85 ผลการวิเคราะห์เท่ากับ .939 และค่าดัชนีรากที่สองของค่าเฉลี่ยความ
คลาดเคลื่อนก าลังสองของการประมาณ ค่า (Root Mean Square Error Of Approximate: 
RMSEA)  ตามเกณฑต์อ้งนอ้ยกว่า .80 ผลการวิเคราะหเ์ท่ากบั .05 
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ภาพประกอบ 5 การวิเคราะหอ์งคป์ระกอบเชิงยืนยนัของโมเดล องคป์ระกอบที่ 2 การสรา้ง
แบบจ าลองการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

ตาราง 23 ปัจจยัย่อย  สญัลกัษณ ์ และน า้หนกัองคป์ระกอบของปัจจยัย่อยของ องคป์ระกอบที่ 2 
การสรา้งแบบจ าลองการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

ปัจจัยย่อย สัญลักษณ ์

ตัวแปร 

น ้าหนัก

องคป์ระกอบ 

สัญลักษณ ์

ความคลาด

เคลื่อน 

น ้าหนัก

องคป์ระกอบ 

1. นกัเรียนสามารถหาวิธีการ
แกปั้ญหาจากสาเหตขุอง
ปัญหาได ้

G21 0.71 e4 0.53 

2. นกัเรียนสามารถออกแบบวิธี
แกปั้ญหาที่แปลกใหม่ไดไ้ม่
ซ  า้ใคร 

G22 0.68         e5 0.67 

 
จากภาพประกอบ 5 และตาราง 23  เป็นการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของ

องคป์ระกอบที่ 2 การสรา้งแบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคผ์ลปรากฏว่า มีค่าน า้หนัก
องค์ประกอบตั้งแต่ 0.68 – 0.71  ซึ่งแสดงว่า ปัจจัยย่อยทั้ง 2 ปัจจัย สามารถเป็นตัวแทนของ
องคป์ระกอบที่ 2 การสรา้งแบบจ าลองการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์โดยค่าน า้หนกัองคป์ระกอบ
ไดแ้ก่ 1) มีนักเรียนสามารถหาวิธีการแกปั้ญหาจากสาเหตุของปัญหาไดค่้าน า้หนักองคป์ระกอบ 
0.71 และ 2) นักเรียนสามารถออกแบบวิธีแก้ปัญหาที่ แปลกใหม่ได้ไม่ซ  ้าใครค่าน ้าหนัก
องคป์ระกอบ 0.68 

G2 

G22 นักเรียนสามารถออกแบบวิธีแก้ปัญหา

ที่แปลกใหม่ได้ไมซ่้ำใคร 
0.68 e5 

0.67 

G21 นักเรียนสามารถหาวิธกีารแก้ปัญหาจาก

สาเหตุของปัญหาได ้
e4 0.71 

0.53 
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ผลการวิเคราะหค่์าความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรแฝงกับตัวแปรสังเกต พบว่าตัวแปรมี
สมัพนัธก์นัทกุคู่  

ตาราง 24 ค่าดชันีความสอดคลอ้งกลมกลืนขององคป์ระกอบเชิงยืนยนัองคป์ระกอบที่ 3 การ
แกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ 

ดชันีความสอดคลอ้ง เกณฑ์
พิจารณา 

เกณฑ์
ค่าสถิติ
ทดสอบ 

ค่าสถิติไค-สแควร ์ (2) 85.7 - 
ค่าความน่าจะเป็น  (p–value : p) .831 มากกว่า .05 
ค่าสถิติไค-สแควรส์มัพทัธ ์ (2/df) .475 นอ้ยกว่า 3 
ค่าดชันีวดัระดบัความสอดคลอ้งเปรียบเทียบ (Comparative fit index: 
CFI)  

.986 มากกว่า .90 

ค่าดชันีความสอดคลอ้งกลมกลืน (Goodness of fit: GFI) .992 มากกว่า .90 
ค่าดชันีความสอดคลอ้งกลมกลืนที่ปรบัแกแ้ลว้ (Adjusted goodness 
of fit: AGFI) 

.903 มากกว่า .85 

ค่าดชันีรากที่สองของค่าเฉลี่ยความคลาดเคลื่อนก าลงัสองของการ
ประมาณค่า (Root mean square error of approximate: RMSEA) 

.01 นอ้ยกว่า .08 

 
จากตาราง 24  ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันในองค์ประกอบที่  3 การ

แกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ   มีความสอดคลอ้งกบัขอ้มลูเชิงประจกัษ์ โดยพิจารณาจากค่าสถิติไคส

แควร ์ (2) เท่ากับ 85.7 ซึ่งมีค่าความน่าจะเป็น (p–value : p) มากกว่า 0.05 (p = 0.831) 

ค่าสถิติไค-สแควรส์มัพทัธ ์(2/df) ตามเกณฑต์อ้งนอ้ยกว่า 3 ผลการวิเคราะหไ์ดเ้ท่ากบั 0.475 ค่า
ดัชนีวัดระดับความสอดคล้องเปรียบเทียบ (Comparative Fit Index: CFI)  ตามเกณฑ์ต้อง
มากกว่า .90 ผลการวิเคราะหเ์ท่ากบั 0.986 ค่าดัชนีความสอดคลอ้งกลมกลืน (Goodness Of Fit 
Index: GFI) ตามเกณฑ์ตอ้งมากกว่า .90 ผลการวิเคราะหเ์ท่ากับ .992 ค่าดัชนีความสอดคลอ้ง
กลมกลืนที่ปรบัแกแ้ลว้ (Adjusted Goodness Of Fit Index: AGFI) ตามเกณฑต์อ้งมากกว่า .85 
ผลการวิเคราะหเ์ท่ากับ .903 และค่าดัชนีรากที่สองของค่าเฉลี่ยความคลาดเคลื่อนก าลงัสองของ
การประมาณค่า (Root mean square error of approximate: RMSEA)ตามเกณฑ์ตอ้งน้อยกว่า 
.80 ผลการวิเคราะหเ์ท่ากบั .01 
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ภาพประกอบ 6 การวิเคราะหอ์งคป์ระกอบเชิงยืนยนัของโมเดล องคป์ระกอบที่ 3 การแกปั้ญหา
อย่างเป็นระบบ 

ตาราง 25 ปัจจยัย่อย  สญัลกัษณ ์ และน า้หนกัองคป์ระกอบของปัจจยัย่อยขององคป์ระกอบที่ 3            
การแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ 

ปัจจัยย่อย สัญลักษณ ์

ตัวแปร 

น ้าหนัก

องคป์ระกอบ 

สัญลักษณ ์

ความคลาด

เคลื่อน 

น ้าหนัก

องคป์ระกอบ 

1. นกัเรียนสามารถวางแผน
แกปั้ญหาตามวิธีการ
แกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ได ้

G31 0.78 e6 0.44 

2. นกัเรียนสามารถประเมิน
เพื่อพฒันาวิธีการแกปั้ญหา
ไดข้องปัญหา 

G32 0.85 e7 0.57 

 
จากภาพประกอบ 6  และตาราง 25  เป็นการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันของ

องคป์ระกอบที่ 3 การแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบมีค่าน า้หนักองคป์ระกอบตัง้แต่ 0.78 – 0.85  ซึ่ง
แสดงว่าปัจจัยย่อยทัง้ 2 ปัจจัย สามารถเป็นตัวแทนของนักเรียนสามารถการแกปั้ญหาอย่างเป็น
ระบบโดยค่าน า้หนกัองคป์ระกอบไดแ้ก่ 1) นกัเรียนสามารถประเมินเพื่อพฒันาวิธีการแกปั้ญหาได้
ของปัญหามีค่าน า้หนักองคป์ระกอบ 0.85และ 2) นักเรียนสามารถวางแผนแกปั้ญหาตามวิธีการ
แกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ไดม้ีค่าน า้หนกัองคป์ระกอบ 0.78 

0.76 
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ผลการวิเคราะหค่์าความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรแฝงกับตัวแปรสังเกต พบว่าตัวแปรมี
สมัพนัธก์นัทกุคู่  

ผลจากการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันทั้ง 3 องค์ประกอบและ 7 พฤติกรรมบ่งชี ้
ระหว่างตวัแปรสงัเกตไดก้บัตวัแปรแฝง มีค่าน า้หนกัองคป์ระกอบที่อยู่ในเกณฑย์อมรบัได ้โดยที่มี
ค่าค่าน า้หนกัองคป์ระกอบมากกว่า0.5 ขึน้ไป)  

 

 
 

ภาพประกอบ 7 การวิเคราะหอ์งคป์ระกอบเชิงยืนยนัทัง้ 3 องคป์ระกอบและ 7 พฤติกรรมบ่งชี ้
ระหว่างตวัแปรสงัเกตไดก้บัตวัแปรแฝง 
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จากภาพประกอบ 7 แสดงใหเ้ห็นว่าสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายของงานวิจยัฉบบันีม้ีทัง้หมด 3 องคป์ระกอบ 7 พฤติกรรมบ่งชี ้
ดงันี ้

องค์ประกอบที่  1 การแสวงหาข้อสรุปของปัญหาที่แท้จริงคือพฤติกรรมการ
แสดงออกของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายในการที่รวบรวม วิเคราะห ์และตรวจสอบขอ้มลู
ที่น่าเชื่อถือมาใชใ้นการระบุปัญหาและสาเหตขุองปัญหาในชีวิตประจ าวนัที่ซบัซอ้น  ประกอบดว้ย 
3 พฤติกรรมบ่งชีด้งันี ้ ใชเ้ทคโนโลยีในการรวบรวมขอ้มลู  วิเคราะหปั์ญหาเพื่อตดัสินใจระบุปัญหา  
และวิเคราะหส์าเหตขุองปัญหาเพื่อระบสุาเหตขุองปัญหา 

องค์ประกอบที่  2  การสร้างแบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ คือ
พฤติกรรมการ แสดงออกของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในการวิเคราะหห์าวิธีแกปั้ญหาที่
เหมาะสม และออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ ประกอบดว้ย 2 พฤติกรรมบ่งชี ้ดังนี ้วิเคราะห์
เพื่อคน้หาวิธีแกปั้ญหาที่เหมาะสม และออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ 

องคป์ระกอบที่ 3 การแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบคือพฤติกรรมการแสดงออกของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายในการวางแผนแก้ปัญหา และประเมินความเหมาะสมของ
วิธีการแกปั้ญหาได ้ ประกอบดว้ย 2 พฤติกรรมบ่งชี ้ดงันี ้วางแผนแกปั้ญหาตามแบบจ าลองวิธีการ
แกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ และประเมินเพื่อพฒันาแบบจ าลองวิธีการแกปั้ญหา 
 

1.4 ผลการพัฒนาแบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย   

1.4.1 ผลการพัฒนาแบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์อง
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย   

จากการวิเคราะหอ์งคป์ระกอบเชิงยืนยนัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ผูว้ิจัยไดน้ าองคป์ระกอบและพฤติกรรมบ่งชีม้าพัฒนาแบบ
ประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ส าหรบั
ผู้สอนประเมินผู้เรียน โดยแบบประเมินมีลักษณะเป็นแบบประเมินพฤติกรรมก าหนดระดับ 
(Behavioral Anchored Rating Scale (BARS) 3 ระดับ (ระดับ 1,2,3) ประกอบด้วย ระดับที่ 1 
ระดบัต ่า ระดบัที่ 2 ระดบัปานกลาง  และระดบัที่ 3 ระดบัสงู โดยเกณฑก์ารแปลผลแต่ละระดบัดงั
ตาราง 26  
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ตาราง 26 แบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอน
ปลาย  

พฤติกรรมบ่งชี ้
ค าอธิบายเกณฑก์ารใหค้ะแนน 

3 2 1 
องค์ประกอบที่ 1 การแสวงหาข้อสรุปของปัญหาที่แท้จริง หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกของ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในการที่รวบรวม วิเคราะห ์และตรวจสอบขอ้มลูที่น่าเชื่อถือมาใชใ้นการ
ระบปัุญหาและสาเหตขุองปัญหาในชีวิตประจ าวนัท่ีซบัซอ้น  
1. ใชเ้ทคโนโลยี
ในการรวบรวม
ขอ้มลู 
 

O สืบคน้ขอ้มลูจากแหล่งขอ้มลู
ที่หลากหลาย 
O ใชเ้ทคโนโลยีสืบคน้ขอ้มลูได ้
O ใชเ้ทคโนโลยีสืบคน้ขอ้มลูที่
น่าเชื่อถือ และทนัสมยั 

O สืบคน้ขอ้มลูไดจ้าก
แหล่งขอ้มลูที่หลากหลาย 
O ใชเ้ทคโนโลยีสืบคน้
ขอ้มลูได ้
 

O สืบคน้ขอ้มลูไดจ้าก
แหล่งขอ้มลูที่
หลากหลาย 
 

2. วิเคราะห์
ปัญหาเพื่อ
ตดัสินใจระบุ
ปัญหา 
 

O สืบคน้ปัญหาย่อยที่
สอดคลอ้งกบัประเด็น
สถานการณปั์ญหาได ้
O ล าดบัความส าคญัปัญหา
ย่อยที่สอดคลอ้งกบัประเด็น
สถานการณปั์ญหาได ้
Oระบปัุญหาที่แทจ้รงิจาก
ปัญหาย่อยได ้

O สืบคน้ปัญหาย่อยที่
สอดคลอ้งกบัประเด็น
สถานการณปั์ญหาได ้
O ล าดบัความส าคญั
ปัญหาย่อยที่สอดคลอ้งกบั
ประเด็นสถานการณ์
ปัญหาได ้
 

O สืบคน้ปัญหาย่อยที่
สอดคลอ้งกบัประเด็น
สถานการณปั์ญหาได ้

3. วิเคราะห์
สาเหตขุอง
ปัญหาเพื่อระบุ
สาเหตขุอง
ปัญหา 
 

O สืบคน้สาเหตปัุญหาย่อยที่
สอดคลอ้งกบัประเด็นปัญหาได ้
O ล าดบัความส าคญัสาเหตุ
ปัญหาย่อยที่สอดคลอ้งกบั
ประเด็นปัญหาที่ระบไุวไ้ด ้
O ระบสุาเหตปัุญหาที่แทจ้รงิ
จากสาเหตปัุญหาย่อยได ้

O สืบคน้สาเหตปัุญหา
ย่อยที่สอดคลอ้งกบั
ประเด็นปัญหาได ้
O ล าดบัความส าคญั
สาเหตปัุญหาย่อยที่
สอดคลอ้งกบัประเด็น
ปัญหาที่ระบไุวไ้ด ้
 

สืบคน้สาเหตปัุญหาย่อย
ที่สอดคลอ้งกบัประเด็น
ปัญหาได ้ 

คะแนนรวม 
                                                                          รอ้ยละ = (คะแนนรวม x 100) 

                           คะแนนเต็ม 9 คะแนน 

..................... 
.................... 
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ตาราง 26 (ต่อ) 

พฤติกรรมบ่งชี ้
ค าอธิบายเกณฑก์ารใหค้ะแนน 

3 2 1 
องค์ประกอบที่ 2 การสร้างแบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หมายถึง พฤติกรรมการ
แสดงออกของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในการวิเคราะหห์าวิธีแกปั้ญหาที่เหมาะสม และออกแบบ
วิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ 
วิเคราะหเ์พื่อ
คน้หาวิธี
แกปั้ญหาที่
เหมาะสม 
 

O คน้หาวิธีการแกปั้ญหาย่อยที่
ตอบสนองสาเหตปัุญหาได ้
O วิธีแกปั้ญหาย่อยมาจาก
แหล่งขอ้มลูที่น่าเชื่อถือและมี
ความทนัสมยั 
O อธิบายไดถ้ึงขอ้ดีและขอ้จ ากดั
ของวิธีการแกปั้ญหาได ้

O คน้หาวิธีการแกปั้ญหา
ย่อยที่ตอบสนองสาเหตุ
ปัญหาได ้
O วิธีแกปั้ญหาย่อยมา
จากแหล่งขอ้มลูที่
น่าเชื่อถือและมีความ
ทนัสมยั 
 

O คน้หาวิธีการ
แกปั้ญหาย่อยที่
ตอบสนองสาเหตปัุญหา
ได ้

ออกแบบวิธี
แกปั้ญหาที่
แปลกใหม ่
 

O ระบวุิธีการแกปั้ญหาได ้
O วิธีการแกปั้ญหาที่ใช้
เทคโนโลยีได ้
O วิธีการแกปั้ญหาที่ใช้
เทคโนโลยีไดแ้ปลกใหม่ได้
น่าสนใจ 
 

O ระบวุิธีการแกปั้ญหา
ได ้
O วิธีการแกปั้ญหาที่ใช้
เทคโนโลยีได ้
 
 

O ระบวุิธีการแกปั้ญหา
ได ้
 

คะแนนรวม 
                                                                         รอ้ยละ = (คะแนนรวม x 100) 

                              คะแนนเต็ม 6 คะแนน 

.................... 
................ 
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ตาราง 26 (ต่อ) 

พฤติกรรมบ่งชี ้
ค าอธิบายเกณฑก์ารใหค้ะแนน 

3 2 1 
องค์ประกอบที่ 3 การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกของนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลายในการวางแผนแกปั้ญหา และประเมินความเหมาะสมของวิธีการแกปั้ญหาได ้  
วางแผน
แกปั้ญหาตาม
แบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหา
ที่สรา้งขึน้ 

O ระบอุปุกรณท์ี่ใชใ้นการ
แกปั้ญหาตามแบบจ าลองวิธีการ
แกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ 
O ระบปุระเด็นและเกณฑก์าร
ทดสอบคณุภาพแบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหาได ้
O วางแผนการสรา้งวิธีแกปั้ญหา
ตามแบบจ าลองวิธีการแกปั้ญหา 

O ระบอุปุกรณท์ี่ใชใ้นการ
แกปั้ญหาตามแบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ 
O ระบปุระเด็นและเกณฑ์
การทดสอบคณุภาพ
แบบจ าลองวิธีการ
แกปั้ญหาได ้
 

O ระบอุปุกรณท์ี่ใชใ้น
การแกปั้ญหาตาม
แบบจ าลองวิธีการ
แกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ 
 

ประเมินเพื่อ
พฒันา
แบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหา 
 

O สามารถก าหนดราคาขายได้
ตามเงื่อนไขที่ก าหนด 
O พฒันาวิธีการแกปั้ญหาที่
ตอบสนองความตอ้งการใน
อนาคตได ้
O ประเมินผลงานผูอ้ื่นดว้ยการ
แสดงความคิดเห็นอย่างมเีหตผุล 

O สามารถก าหนดราคา
ขายไดต้ามเงื่อนไขที่
ก าหนด 
O พฒันาวิธีการแกปั้ญหา
ที่ตอบสนองความตอ้งการ
ในอนาคตได ้

O สามารถก าหนด
ราคาขายไดต้าม
เงื่อนไขที่ก าหนด 
 

คะแนนรวม 
                                                                             รอ้ยละ = (คะแนนรวม x 100) 

                              คะแนนเต็ม 6 คะแนน 

................ 

................ 
 

 

รวมคะแนนสมรรถนะ (รอ้ยละ)      = (คะแนนรวม x 100)    =  
                                                                                        คะแนนเต็ม 21 คะแนน 

เกณฑก์ารประเมินระดับสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 

คะแนน    19 - 21   แปลผลว่า  สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคร์ะดบัสงู 
คะแนน   13 - 18  แปลผลว่า  สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคร์ะดบัปานกลาง 
คะแนน     7 - 12   แปลผลว่า  สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคร์ะดบัต ่า 
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1.4.2 ผลการตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย               

ผูว้ิจัยน าแบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายที่สรา้งขึน้ ไปด าเนินการตรวจสอบหาค่าความสอดคล้องและความ
เหมาะสมของแบบประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน ซึ่งแสดงผลการวิเคราะห์ค่าความ
สอดคลอ้งของแบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย รายละเอียดดงัแสดงในตาราง 26 
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จากตาราง 27 พบว่าดัชนีความสอดคล้องของระดับและพฤติกรรมในแต่ละระดับกับ
นิยามแต่ละองค์ประกอบ พบว่ามีค่าระหว่าง 0.8 – 1.0 แสดงว่านิยามเชิงปฏิบัติการในแต่ละ
องคป์ระกอบมีความสอดคลอ้งกบัพฤติกรรมบ่งชีข้องสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายในแต่ละระดบั  

ผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมของแบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย มีรายละเอียดดงัแสดงในตาราง 27 

ตาราง 28 ผลการประเมินความเหมาะสมของแบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

ประเด็นการประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค ์

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย   

ค่าความเหมาะสม  

ระดับ 
ความ

เหมาะสม 

ค่าเฉล่ีย S.D. 

องคป์ระกอบที่ 1 การแสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่
แทจ้รงิ 

   

1. ใชเ้ทคโนโลยีในการรวบรวมขอ้มลู 4.67 0.251 มากที่สดุ 
2. วิเคราะหปั์ญหาเพื่อตดัสินใจระบปัุญหา 4.55 0.378 มากที่สดุ 
3.  วิเคราะห์สาเหตุของปัญหาเพื่อระบุสาเหตุของ
ปัญหา 

4.72 0.315 มากที่สดุ 

องค์ประกอบที่  2  การสร้างแบบจ าลองการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

   

1. วิเคราะหเ์พื่อคน้หาวิธีแกปั้ญหาที่เหมาะสม 4.81 0.446  มากที่สดุ 
2. ออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ 4.53 0.342  มากที่สดุ 
องคป์ระกอบที ่3 การแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ    
1. วางแผนแกปั้ญหาตามแบบจ าลองวิธีการ

แกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ 
4.68 0.531  มากที่สดุ 

2. ประเมินเพื่อพฒันาแบบจ าลองวิธีการแกปั้ญหา 4.47 0.644  มากที่สดุ 
รวม 4.63 0.415  มากที่สดุ 
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จากตาราง 28  พบว่าผลการประเมินความเหมาะสมของแบบประเมินสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในภาพรวมมีความเหมาะสมใน
ระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย=4.63, S.D.=0.415)  ในส่วนของขอ้เสนอแนะจากผูเ้ชี่ยวชาญที่ท าการ
ตรวจเครื่องมือมีค าแนะน าเพิ่มเติม ดังนีใ้นส่วนของตัวแบบประเมินควรสรา้งแบบประเมินให้ผู ้
ประเมินสามารถประเมินได้ง่ายและสะดวกในส่วนของการน าไปใชค้วรอบรมรายละเอียดการ
น าไปใชแ้ละสรา้งความเขา้ใจในเทคนิคการประเมินในแต่ละขอ้พฤติกรรมบ่งชีใ้หแ้ก่ผูป้ระเมินดว้ย 

ผลจากการประเมินความสอดคล้องและเหมาะสมของแบบประเมินสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย แสดงว่าสามารถน าแบบ
ประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายนี ้
ด  าเนินการเก็บขอ้มลูต่อได ้

2. ผลการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะทีเ่สริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 

ก่อนการสนทนากลุ่ม ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ภาระงาน(Task Analysis)  วิเคราะห์
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย (Learner Analysis)  เพื่อน ามายกรา่งหลกัสตูรฐานสมรรถนะ
ที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
ดงันี ้

ผลการวิเคราะห์ภาระงาน(Task Analysis) จากการวิเคราะหส์มรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย พบว่า ดา้นความรูท้ี่มีความจ าเป็นตอ้ง
ใชใ้นการเสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนประถมศึกษาตอน
ปลาย ประกอบดว้ย หลกัการสืบคน้ขอ้มูลขั้นสูง  หลกัการcodingและหลกัการควบคุมอัตโนมัติ
หรือAI  ดา้นทกัษะคือทกัษะการคิดเชิงค านวณ  การใชเ้ทคโนโลยี สดุทา้ยด้านคณุลกัษณะคือกลา้
คิดจินตนาการ รายละเอียดดงัแสดงในตาราง 29 
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ตาราง 29 แสดงผลการวิเคราะหภ์าระงานของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายท่ีมีสมรรถนะ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

องคป์ระกอบและพฤติกรรม
บ่งชี ้

ความรู้ ทักษะ คุณลักษณะ 

องคป์ระกอบที ่1 การแสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้ริง  
ใชเ้ทคโนโลยีในการรวบรวม
ขอ้มลูได ้

หลกัการสืบคน้
ขอ้มลูขัน้สงู 

การใชท้คโนโลยี  

ระบปัุญหาที่แทจ้รงิของ
สถานการณท์ี่ก าหนดได ้

 การคิดเชิงค านวณ 
 

 

คน้หาสาเหตขุองปัญหาแลว้ระบุ
สาเหตขุองปัญหานัน้ได ้

 การคิดเชิงค านวณ 
 

 

องคป์ระกอบที ่2  การสรา้งแบบจ าลองการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
นกัเรียนสามารถหาวิธีการ
แกปั้ญหาจากสาเหตขุองปัญหา
ได ้

 แนวคิดเชิงค านวน   

ออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลก
ใหม่ไดไ้ม่ซ  า้ใคร 

ระบบควบคมุ
อตัโนมติั 

แนวคิดเชิงค านวน  กลา้คิด
จินตนาการ 

องคป์ระกอบที ่3 การแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ 
วางแผนแกปั้ญหาตามวิธีการ
แกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ได ้

ระบบควบคมุ
อตัโนมติั 

แนวคิดเชิงค านวน  

ประเมินเพื่อพฒันาวิธีการ
แกปั้ญหาได ้

 แนวคิดเชิงค านวณ  

 
ผลการวิเคราะหน์กัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย (Learner Analysis)  พบว่านกัเรียน

ชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่มีอายุในช่วง 10 – 12 ปี จัดอยู่ในกลุ่ม Generation Alpha ที่เติบโต
มากบัเทคโนโลยี รกัอิสระและสามารถใชช้ีวิตอยู่ตวัคนเดียวไดม้ีความกลา้ที่จะลองผิดลองถูกในสิ่ง
ใหม่ๆ จึงเป็นเหตุผลที่ผูว้ิจัยใชรู้ปแบบการเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐานเพื่อสรา้งความสนใจและ
ความทา้ทายใหผู้เ้รียน อีกทั้งยังใชรู้ปแบบการเรียนรูแ้บบร่วมมือที่จะพัฒนาความยืดหยุ่นและ
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ความรกัอิสระ ผ่านสื่อการสอนที่เนน้การใชส้ื่อที่ทันสมัยเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัความเป็นตัวตนของ
นกัเรียน เป็นแรงจงูใจในการเรียนรูข้องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย   

ยกร่างหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์
ส  าหรบันกัเรียนประถมศกึษาตอนปลายประกอบดว้ย 

หลักการของหลักสูตร 
มุ่งเนน้การเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาที่นกัเรียนสนใจเป็นตวักระตุน้เพื่อใหเ้กิดความขดัแยง้

ทางความคิดวิเคราะหแ์ละจดักลุ่มปัญหาจตดัสินใจและตดัสินใจเลือกปัญหาที่แทจ้ริงน าไปสู่การ
วางแผนเพื่อแกปั้ญหาที่แปลกใหม่  โดยมุ่งเนน้การลงมือปฏิบติัการแกปั้ญหาจรงิลกัษณะงานกลุ่ม  
โดยใชเ้ทคโนโลยีในการเรียนรู ้ผ่านช่องทางการเรียนรูท้ี่หลากหลายเพื่อตอบสนองความตอ้งการ
ของผูเ้รียน และมีการจดัการเรียนรูผ้่านกระบวนการโดยใชก้ิจกรรมแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคแ์บบ
กลุ่มที่ลงมือปฏิบัติจริงผ่านกระบวนการคิดวิเคราะห์  สังเคราะห์ ตัดสินใจอย่างมีเหตุผลและ
วางแผน  โดยใชเ้ทคโนโลยีมาช่วยในการแกปั้ญหามีช่องทางในการเรียนรูท้ี่หลากหลาย 

วัตถุประสงคข์องหลักสูตร 
เพื่อเสริมสร้างให้นักเรียนชั้นระดับประถมศึกษาตอนปลายให้มีสมรรถนะการ

แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่เกิดการเรียนรูด้้วยตนเองผ่านกระบวนการแก้ปัญหาที่สถานการณ์
ปัญหานั้นมีความใกล้เคียงกับบริบทของโลกปัจจุบันเป็นตัวกระตุ้นการเรียนรูร้่วมกันอย่างมี
คณุภาพ 

การจัดการเรียนรู้ของหลักสูตร 
โครงสรา้งและเนือ้หาของหลกัสตูร หน่วยการเรียนรูแ้บ่งเป็น 3 หน่วยการเรียนรูห้น่วย

การเรียนรูล้ะ 5 ชั่วโมงผ่านกระบวนการเรียนรู ้3 ขั้นตอนดังนี ้ขัน้ตอนที่ 1  ท าความเขา้ใจใน
ปัญหา ขัน้ตอนที่ 2 ขัน้สรา้งสรรคแ์นวคิดและขัน้ตอนที่ 3  ขั้นตอนการสรา้งค าตอบที่น่าเชื่อถือ 
เพื่อส่งเสริมสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์โดยใชห้ลักการที่ มุ่งเน้นการเรียนรูโ้ดยใช้
ปัญหาที่นักเรียนสนใจเป็นตัวกระตุน้เพื่อใหเ้กิดความขัดแยง้ทางความคิดวิเคราะหแ์ละจัดกลุ่ม
ปัญหาจตดัสินใจและตัดสินใจเลือกปัญหาที่แทจ้ริงน าไปสู่การวางแผนเพื่อแกปั้ญหาที่แปลกใหม่  
โดยมุ่งเนน้การลงมือปฏิบติัการแกปั้ญหาจรงิลกัษณะงานกลุ่มโดยใชเ้ทคโนโลยีในการเรียนรู ้ผ่าน
ช่องทางการเรียนรูท้ี่หลากหลายเพื่อตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียน  และมีการจัดการเรียนรู้
ผ่านกระบวนการโดยใช้กิจกรรมแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์แบบกลุ่มที่ลงมือปฏิบัติจริงผ่าน
กระบวนการคิดวิเคราะห ์ สังเคราะห ์ตัดสินใจอย่างมีเหตุผลและวางแผน  โดยใชเ้ทคโนโลยีมา
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ช่วยในการแกปั้ญหามีช่องทางในการเรียนรูท้ี่หลากหลาย โดยมีหน่วยผูพ้ิทักษ์ทอ้งถนน สะพาน
แห่งความหวงัและมือปราบขยะ 

การประเมินผลการเรียนรู้ 
วัดสมรรถนะในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคเ์ป็นพฤติกรรมที่บ่งชีส้มรรถนะการ

แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคก์่อนและหลงัปฏิบติังานรายบคุคล 
2.1 ผลการสนทนากลุ่มผู้เชี่ยวชาญเพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาหลักสูตร

ฐานสมรรถนะทีเ่สริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์  
ผลการสนทนากลุม่ผูเ้ชี่ยวชาญสรุปไดด้งันี ้

2.1.1 ลกัษณะการจัดการเรียนรูท้ี่ช่วยส่งเสริมสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคใ์หเ้กิดขึน้กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  

ตามความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญการจัดการเรียนรูท้ี่ส่งเสริมสมรรถนะ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์หเ้กิดขึน้กบันกัเรียนควรมีลกัษณะดงันี ้

1) กิจกรรมการเรียนรูค้วรเป็นกิจกรรมเพื่อแก้ปัญหาที่นักเรียนมี
ความชื่นชอบและสนใจ โดยการใหน้กัเรียนลงมือปฏิบติัการแกปั้ญหาดว้ยตนเองอย่างสรา้งสรรค์
ทกุขัน้ตอน   การเรียนรูมุ้่งเนน้ฝึกการสงัเกตและตัง้ค าถามเพื่อระบปัุญหาที่แทจ้ริง โดยพยายามให้
นกัเรียนไดแ้สดงออกทางความคิดหรือแนวคิดของตนเองผ่านการวาดภาพ และมุ่งเนน้การสะทอ้น
คิดกิจกรรมทกุคาบเรียนรู ้

2) ส่งเสริมใหน้ักเรียนแสดงผลกระบวนการคิดในทุกขั้นตอนการลง
มือปฏิบติัเพื่อใหโ้อกาสเพื่อนกลุม่อื่นต่อยอดงานตนเองได ้ 

3) การจัดสภาพแวดลอ้มการเรียนรูต้อ้งเอือ้ต่อการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส่งเสริมใหน้ักเรียนมีความรูส้ึกปลอดภัยในการเรียนรูแ้ละแสดงออกในการสะทอ้นคิด
เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรูก้บัสมาชิกทัง้ในกลุม่และนอกกลุม่ตลอดเวลา  

4) ครูควรเป็นหัวหน้างานวิจัยและนักเรียนเป็นผู้ร่วมวิจัยใน
ความหมายคือครูและนกัเรียนเปรียบเสมือนสมาชิกที่อยู่ในทีมเดียวกนัร่วมเรียนรูส้รา้งสรรคว์ิธีการ
แกปั้ญหาใหส้  าเรจ็โดยที่ครูจะเป็นผูก้ระตุน้การท ากิจกรรมในขัน้ตอนต่างๆ ตามกระบวนการเรียนรู้
เพื่อใหน้กัเรียนไดเ้รียนรูผ้่านกระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์  

5) สื่อการสอนความเป็นสื่อที่ใชเ้ทคโนโลยีในการสรา้งแรงจูงใจให้
ผูเ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู ้
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2.1.2 ความเหมาะสมของความรู ้ทักษะ และคุณลกัษณะจากการวิเคราะห์
ภาระงาน ในสว่นของความรู ้ทกัษะและคณุลกัษณะที่ไดจ้ากการวิเคราะหภ์าระงาน  

ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่า มีความเหมาะสมและเพียงพอต่อการ
พัฒนาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ทั้งนีม้ี
ขอ้เสนอแนะใหผู้ว้ิจยัคน้ควา้วิธีการจดัการเรียนการสอนดา้น Coding ระบบควบคมุอตัโนมติัและ
AI โดยพิจารณารูปแบบการสอนในเรื่องนีห้รือการสรา้งสื่อการสอนต่างๆ ใหเ้หมาะสมกับบริบท
ของโรงเรียนที่มีความแตกต่างกนัโดยเป็นไปตามวตัถุประสงคข์องการจดักิจกรรมการเรียนรูด้ว้ย 

2.1.3 ความเหมาะสมของการใช้ทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต์ (Constructivist)  
แนวคิดเชิงค านวน (Computational Thinking)  และGeneration Alpha เป็นแนวคิดในการพฒันา
หลกัสตูร  

ตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญมีข้อเสนอแนะให้ผู้วิจัยทบทวนการ
น ามาทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต ์(Constructivist) มาใชใ้หค้รบถว้นทัง้ Cognitive Constructivist จะ
ใชโ้ครงงานเป็นฐานหรือปัญหาเป็นฐาน และ Social Constructivism น่าสนใจการจัดการเรียนรู้
แบบ STAD (Student Teams Achievement Divisions) สื่อการสอนควรเป็นสื่อที่ เก่ียวข้องกับ
เทคโนโลยีเนื่องจาก Generation Alpha นัน้มีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 

2.1.4 ลักษณะของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  

ตามความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ ลกัษณะของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่
เสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์หเ้กิดขึน้กบันกัเรียนควรมีลกัษณะสรุปไดด้งันี ้  

1)  หลักการของหลักสูตร ฯ ควรน าขอ้มูลสารสนเทศมาเขียนเรียง
เป็นขอ้ใหช้ดัเจนเพื่อใหผู้น้  าหลกัสตูรไปใชไ้ม่เกิดความสบัสนและเขา้ใจหลกัการของหลกัสตูรฐาน
สมรรถนะนีเ้พื่อน าไปใชไ้ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ไม่ควรเขียนแบบความเรียงเพราะอาจเกิดความ
สบัสนในการตีความได ้

2) วัตถุประสงคข์องหลักสูตร ฯ ควรน าขอ้มูลสารสนเทศนั้นมาระบุ
เลยว่าตอ้งการใหน้ักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายเป็นอย่างไรเมื่อไดผ้่านการเรียนรูห้ลกัสูตร
ฐานสมรรถนะนี ้ควรแสดงวตัถปุระสงคท์ี่ชดัเจนกระชบั  

3) การจัดการเรียนรู ้โครงสรา้งเนือ้หาและเวลาของหลกัสูตร ฯ ควร
น าขอ้มลูสารสนเทศเขียนแจกแจงเป็นตารางโครงสรา้งหน่วยการเรียนรูแ้ละเพิ่มการอธิบายเวลาใน
การท ากิจกรรมแต่ละชั่ วโมงให้ชัดเจนเพื่อผู้ที่จะน าหลักสูตรไปใช้ด้วยความเข้าใจ พิจารณา
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สถานการณ์ปัญหาใหเ้หมาะสมกับประสบการณ์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย และ
ขอ้มูลสารสนเทศส่วนปัญหาตั้งต้นควรเป็นปัญหาที่นักเรียนเคยสัมผัสเพื่อเป็นปัจจัยเสริมให้
นักเรียนเข้าสู่กระบวนการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการ เรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  กระบวนการที่เก่ียวขอ้งกบัการสงัเกตและการตัง้ค าถามของนกัเรียนมีความส าคญั
ต่อการเขา้ใจสถานการณปั์ญหา แผนการจดัการเรียนรูเ้พื่อใหเ้กิดความสอดคลอ้งกบัองคป์ระกอบ
ของหลักสูตรอย่างมีคุณภาพ อีกทั้งให้แนวคิดว่าเวลา 15 - 20 ชั่ วโมงเพียงพอต่อการพัฒนา
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 

4) การประเมินผลการเรียนรู ้หลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งการ
แกปั้ญหาอย่างสรรคควรเป็นการประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลายก่อนเรียน ระหว่างเรียนและหลังเรียนว่ามีแนวโน้มของพัฒนาการเป็น
อย่างไรและเมื่อสิน้สดุการใชห้ลกัสตูรมีจ านวนนกัเรียนก่ีคนที่มีการพฒันาของสมรรถนะไปสูร่ะดบั
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัสงู 

สรุปแนวทางการพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายตามความคิดเห็นของ
ผูเ้ชี่ยวชาญมีรายละเอียดดงันี ้ 

1. หลกัการของหลกัสูตรซึ่งเป็นหลกัการของทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต ์
(Constructivist) มาใชใ้หค้รบถว้นทัง้ความเชื่อดา้น Cognitive Constructivist จะใชโ้ครงงานเป็น
ฐานหรือปัญหาเป็นฐานและ Social Constructivism จัดการเรียนรูแ้บบ STAD (Student Teams 
Achievement Divisions)ผสมผสานกบัหลกัการของแนวคิดเชิงค านวณและหลกัการจดัการเรียนรู้
ของคน Generation Alpha 

2. วัตถุประสงคข์องหลกัสูตรคือการพัฒนาสมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

3. การจัดการเรียนรู้ เป็นกิจกรรมที่แก้ปัญหาในสิ่งที่นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายสนใจและเขา้ใจได ้สื่อการสอนเหมาะสมกับนักรียนชัน้ประถมศึกาตอน
ปลายใชเ้วลาเรียนไม่เกิน 20 ชั่วโมงโดยใชพ้ฤติกรรมบ่งชีข้องแต่ละองคป์ระกอบของสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายมาเป็นเกณฑใ์นการประเมินผล
การเรียนรู้ ใช้กระบวนการจัดการเรียนรูต้ามที่ผู ้วิจัยสังเคราะห์ไว้ที่ เป็นกระบวนการพัฒนา
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
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4. การประเมินผลการเรียนรู ้หลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งการ
แกปั้ญหาอย่างสรรค ์ควรเป็นการประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลายก่อนเรียน ระหว่างเรียนและหลังเรียนว่ามีแนวโน้มของพัฒนาการเป็น
อย่างไรและเมื่อสิน้สดุการใชห้ลกัสตูรมีจ านวนนกัเรียนก่ีคนที่มีการพฒันาของสมรรถนะไปสูร่ะดบั
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัสงู 

2.2  ผลการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย (ฉบับร่าง)  

จากขอ้มลูการสนทนากลุ่มจากผูเ้ชี่ยวชาญ ผูว้ิจยัไดน้ ามาเป็นแนวทางในการพฒันา
หลกัสูตรฐานสมรรถนะเพื่อเสริมสรา้งสมรรถนะการก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย (ฉบับร่าง) โดยใชท้ฤษฎีคอนสตรคัติวิสต ์(Constructivist)  แนวคิดเชิง
ค านวน (Computational Thinking)  และGeneration Alpha  โดยหลักสูตรฐานสมรรถนะเพื่อ
เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
(ฉบบัรา่ง) มีรายละเอียดดงันี ้             

2.2.1 หลกัการของหลกัสตูร ฯ   
2.2.1.1 การเรียนรูเ้กิดจากการมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันระหว่างผู้เรียน ผู้สอน 

และสังคมภายนอกห้องเรียน ผ่านการสังเกต การวิเคราะห์ และการสะท้อนคิดด้วยมุมมองที่
หลากหลาย 

2.2.1.2 การจดัการเรียนรูใ้ชปั้ญหาที่นกัเรียนสนใจเป็นฐาน 
2.2.1.3 การเรียนรู้ต้องส่งเสริมผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติการแก้ปัญหาใน

สถานการณจ์รงิผ่านหลกัการของแนวคิดเชิงค านวณ ใชเ้ทคโนโลยีในการแกปั้ญหา 
2.2.1.4 สื่อการเรียนรู้มีความยืดหยุ่นรองรับการเรียนรู้ของนักเรียนที่

หลากหลาย 
2.2.2 วตัถปุระสงคข์องหลกัสตูร ฯ  

เพื่อเสริมสร้างให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายมีสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

2.2.3 การจดัการเรียนรู ้
2.2.3.1 ระยะเวลาที่ใชใ้นการจดัการเรียนการสอน  

จ านวน 10  สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 120 นาท ี
2.2.3.2 กระบวนการเรียนรู ้
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กระบวนการเรียนรูข้องหลกัสูตรฐานสมรรถนะเพื่อเสริมสรา้งสมรรถนะ
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ไดจ้ากการสังเคราะห์
ทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต์ (Constructivist)  แนวคิดเชิงค านวน (Computational Thinking)  และ
Generation Alpha  ประกอบดว้ยกระบวนการเรียนรู ้ 3 ขัน้ตอน ดงันี ้ 

ขั้นตอนที่ 1  ท าความเข้าใจในปัญหาคือ การใช้ทฤษฎี Cognitive 
Constructivismในรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐานสรา้งตวามขดัแยง้ทางความคิด และให้
ผูเ้รียนร่วมใชแ้นวคิดเชิงค านวนในส่วนการแยกแยะสถานการณ์หรือปัญหาออกเป็นส่วนย่อย ๆ 
แลว้น าส่วนย่อยมาน าเสนอเพื่อให้เห็นเป็น ภาพรวมโดยการใช ้Mind Mapจากนัน้ ผูเ้รียนร่วมกัน
ใชแ้นวคิดเชิงค านวนส่วนการวิเคราะห์หาส่วนส าคัญของ  ปัญหาท าการวิเคราะห์สถานการณ ์    
หรือปัญหาเพื่อสามารถร่วมกันก าหนดปัญหาที่แทจ้ริงไดแ้ละใชแ้นวคิดเชิงค านวนในส่วนการหา
รูปแบบการแก้ปัญหามาประยุกตใ์ชก้ับปัญหาที่คลา้ยกนั โดยใชก้ารสงัเกตการเปรียบเทียบความ
เหมือนและความแตกต่างของปัญหาที่แทจ้ริง แลว้น ามาเชื่อมโยงกับสาเหตุของปัญหาเดิมที่เคย
เกิดขึน้แล้วได้รบัทราบเป็นประสบการณ์ของตนเองแล้วร่วมตัดสินใจเลือกก าหนดสาเหตุของ
ปัญหาที่แทจ้รงิอย่างมีเหตผุล       

ขั้น ตอนที่  2  ขั้น ส ร้างส รรค์แนว คิด คื อการใช้ทฤษฎี  Social 
Constructivism ใน เทคนิ คการจัดการเรียน รู้แบบ  STAD (Student Teams Achievement 
Divisions)  ใหน้ักเรียนไดม้ีโอกาสตัง้ค าถามแลว้ปรึกษากับสมาชิกในกลุ่มเพื่อระดมความคิดใน
การสงัเคราะหว์ิธีแกปั้ญหาของสมาชิกในทีมเพื่อพฒันาแนวทางการแกปั้ญหาแลว้คดัเลือกวิธีการ
แกปั้ญหาที่แปลกใหม่และสามารถน าไปใชแ้กปั้ญหาไดจ้รงิ  

ขัน้ตอนที่ 3  ขัน้ตอนการสรา้งค าตอบที่น่าเชื่อถือ คือการที่ผูเ้รียนใช้
การคิดเชิงค านวนในส่วนของการคิด  เป็นล าดบัขัน้ตอน ใหผู้เ้รียนวางแผนการท างานหรือจัดการ
กบังาน โดยวางแผนจัดล าดับขัน้ตอนการท างาน ซึ่งจะช่วยใหเ้ห็นล าดับการท างานและสามารถ
ประเมินความส าเร็จของงานได ้โดยใหผู้ ้เรียนลงมือปฏิบติังานตามล าดับขัน้ตอนการท างาน เพื่อ
ตรวจสอบและแกไ้ขปรบัปรุงค าตอบของการแกปั้ญหาใหม้ีคณุภาพอย่างน่าเชื่อถือ 

2.2.3.3 บทบาทผูส้อนและผูเ้รียน 
บทบาทผูส้อน 

1. ท าความเขา้ใจกับกระบวนการเรียนรูจ้ากคู่มือประกอบหลักสูตร
ฐานสมรรถนะเพื่อส่งเสริมสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย 
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2. สนบัสนุนใหม้ีกิจกรรมการเรียนรูต้ามความสนใจของนกัเรียนและ
เปิดโอกาสใหน้กัเรียนรว่มออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้

3. ร่วมเรียนรูไ้ปกับผู้เรียน(Co learning) ร่วมกันสรา้งแนวคิดการ
แกปั้ญหาใหแ้สดงถึงการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์และสรา้งสรรคแ์บบจ าลองของการแกปั้ญหา
ดว้ยตนเองมุ่งเนน้การตัง้ค าถามใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู ้

4. กระตุน้ใหน้กัเรียนร่วมกิจกรรมการเรียนรูแ้ลว้เกิดพฤติกรรมบ่งชีผู้ ้
ที่มีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

5. ประเมินผลผูเ้รียนระหว่างด าเนินกิจกรรม 

บทบาทผูเ้รียน 

1. ท าความเขา้ใจกบับทบาทการเรียนรูต้ามหลกัสตูรตามที่ครูอธิบาย
ก่อนเขา้สูก่ารเรียนรูต้ามหลกัสตูร  

2. มีสว่นรว่มในกิจกรรมการเรียนรู ้รบัฟังและแลกเปลี่ยนความคิดกบั
ผูส้อนและเพื่อนร่วมเรียนใหค้วามสนใจกับการเรียนรู ้มีความรบัผิดชอบการท างานตามที่ไดร้บั
มอบหมาย  

3. ปฏิบติักิจกรรมการเรียนรูแ้ละฝึกฝนพฤติกรรมการแสวงหาขอ้สรุป
ของปัญหาที่แทจ้ริง การสรา้งแบบจ าลองการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคแ์ละการแก้ปัญหาอย่าง
เป็นระบบ 

2.2.3.4 บรรยากาศการเรียนรู ้
บรรยากาศในการจัดการเรียนรู้ส  าหรับหลักสูตรฐานสมรรถนะที่

เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย มี
ดงันี ้

1) มุ่งเน้นบรรยาการการเรียนรูท้ี่ให้นักเรียนรูส้ึกมีความปลอดภัย
สง่เสรมิการพฒันาสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ 

2) มีพืน้ที่แสดงผลงานของนกัเรียนเพื่อใหเ้กิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู ้  
3) ส่งเสริมการสะท้อนคิดของนักเรียนเพื่ อแลกเปลี่ยนเรียนรู ้

ประเมินผลงานของเพื่อนและตนเองไดอ้ย่างอิสระ  
4) บรรยาการการเรียนรู้เป็นบรรยากาศแห่งความส าเร็จ และ

เสริมแรงให้เกิดความส าเร็จในการเรียนรูน้ั้นมีความเชื่อมั่นในการบริหารจัดการตนเอง โดยมี
ทศันคตินบัถือตนเองและผูอ่ื้น 
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2.2.3.5 โครงสรา้งและเนือ้หาการจดัการเรียนรู ้
ประกอบดว้ย 4  หน่วยการเรียนรู ้ดงันี ้ 

ตาราง 30 โครงสรา้งและเนือ้หาของหลกัสตูรฯ  

หน่วย
การ

เรียนรู้ที่ 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ เวลา / 
ชั่วโมง 

1 ผู้พิทักษค์วามปลอดภัย 
 วัตถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. เพื่ อ ใ ห้ นั ก เ รี ย น
สามารถรวบรวม วิเคราะห์ และ
ตรวจสอบขอ้มลูที่น่าเชื่อถือมาใชใ้น
การระบุ ปัญหาและสาเหตุของ
ปัญหาในชีวิตประจ าวนัที่ซบัซอ้นได ้

2. เพื่ อ ใ ห้ นั ก เ รี ย น
วิ เค ราะห์ห าวิ ธี แ ก้ ปัญ ห าแล้ ว
ออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ 

3. เพื่ อ ใ ห้ นั ก เ รี ย น
สามารถการวางแผนแก้ปัญหา
ประเมินความเหมาะสมของวิธีการ
แกปั้ญหาได ้  

 

1.สืบค้นข้อมูลและระบุสาเหตุ
อบุติัเหตใุนโรงเรียน   
2.จัด ล าดั บ ค วาม ส าคัญ ขอ ง
ปัญหาอบุติัเหตใุนโรงเรียน   
3.ใช้เทคโนโลยีในการแก้ปัญหา
อบุติัเหตใุนโรงเรียน   
4.ออกแบบเทคโนโลยีเพื่อ
แกปั้ญหาอบุติัเหตใุนโรงเรียน 

5 
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ตาราง 30 (ต่อ) 

หน่วย
การ

เรียนรู้ที่ 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ เวลา / 
ชั่วโมง 

2 มือปราบขยะ 
 วัตถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. เ พื่ อ ใ ห้ นั ก เ รี ย น
สามารถรวบ รวม  วิ เค ราะห์  แล ะ
ตรวจสอบข้อมูลที่น่าเชื่อถือมาใช้ใน
การระบุปัญหาและสาเหตุของปัญหา
ในชีวิตประจ าวนัที่ซบัซอ้นได ้

2. เ พื่ อ ใ ห้ นั ก เ รี ย น
วิเคราะหห์าวิธีแกปั้ญหาแลว้ออกแบบ
วิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ 

3. เ พื่ อ ใ ห้ นั ก เ รี ย น
สามารถการวางแผน แก้ ปัญ ห า
ประเมินความเหมาะสมของวิธีการ
แกปั้ญหาได ้ 

1.สืบคน้ข้อมูลและระบุสาเหตุที่มา
ของขยะในโรงเรียน   
2.จัดล าดับความส าคัญของปัญหา
อบุตัิเหตใุนโรงเรียน   
3.ใช้เทคโนโลยี ในการแก้ปัญหา
อบุตัิเหตใุนโรงเรียน   
4.ออกแบบเทคโนโลยีเพื่อแกปั้ญหา
อบุตัิเหตใุนโรงเรียน 

5 

3 โรงเรียนรักษโ์ลก 
วัตถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. เพื่อให้นักเรียนสามารถ
รวบรวม วิเคราะห ์และตรวจสอบขอ้มลูที่
น่าเชื่อถือมาใช้ในการระบุปัญหาและ
สาเหตุของปัญหาในชีวิตประจ าวันที่
ซบัซอ้นได ้

2. เพื่อใหน้ักเรียนวิเคราะห์
ห า วิ ธี แ ก้ ปั ญ ห าแ ล้ ว อ อ ก แบ บ วิ ธี
แกปั้ญหาที่แปลกใหม่ 

3. เพื่อให้นักเรียนสามารถ
การวางแผนแก้ปัญหาประเมินความ
เหมาะสมของวิธีการแกปั้ญหาได ้  

1.สืบค้นข้อมูลและระบุสาเหตุปัญหา
การใชพ้ลงังานในโรงเรียน   
2.จดัล าดบัความส าคญัของปัญหาการ
ใชพ้ลงังานในโรงเรียน   

5 
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ตาราง 30 (ต่อ) 

หน่วย
การ

เรียนรู้ที่ 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ เวลา / 
ชั่วโมง 

  3.ใช้เทคโนโลยีในการแก้ปัญหา
การใชพ้ลงังานในโรงเรียน   
4.ออกแบบเทคโนโลยีเพื่อ
แกปั้ญหาการใชพ้ลงังานใน
โรงเรียน   

5 

4 ห้องเรียนอัจฉริยะ 
วัตถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. เพื่ อ ใ ห้ นั ก เ รี ย น
สามารถรวบรวม วิเคราะห์ และ
ตรวจสอบขอ้มลูที่น่าเชื่อถือมาใชใ้น
การระบุ ปัญหาและสาเหตุของ
ปัญหาในชีวิตประจ าวนัที่ซบัซอ้นได ้

2. เพื่ อ ใ ห้ นั ก เ รี ย น
วิ เค ราะห์ห าวิ ธี แ ก้ ปัญ ห าแล้ ว
ออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ 
3. เพื่อใหน้กัเรียนสามารถการ
วางแผนแกปั้ญหาประเมินความ
เหมาะสมของวิธีการแกปั้ญหาได ้  

1.สืบค้นข้อมูลและระบุสาเหตุ
ปัญหาการเรียนในหอ้งเรียน   
2.จัด ล าดั บ ค วาม ส าคัญ ขอ ง
ปัญหาการเรียนในหอ้งเรียน   
3.ใชเ้ทคโนโลยีในการแกปั้ญหา
การเรียนในหอ้งเรียน   

4.ออกแบบเทคโนโลยีเพื่อ
แกปั้ญหาการเรียนในหอ้งเรียน   

5 

 
2.2.3.6 สื่อการเรียนรู ้

2.2.3.6.1 ใบกิจกรรมส าหรบัการเรียนรู ้
1) หน่วยการเรียนรู้ที ่1 

- ใบกิจกรรมผู้พิทักษค์วามปลอดภัย 
2) หน่วยการเรียนรู้ที ่2 

- ใบกิจกรรม มือปราบขยะ 
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3) หน่วยการเรียนรู้ที ่3 
- ใบกิจกรรมโรงเรียนรักษโ์ลก 

4) หน่วยการเรียนรู้ที ่4 
- ใบกิจกรรมห้องเรียนอัจฉริยะ 

2.2.3.6.2  สื่อวีดีทศัน ์
หน่วยการเรียนที ่1 ผู้พิทักษค์วามปลอดภัย 

 https://youtu.be/Snz2892uvXc?si=oxpReCsoXj7bEsnz 
https://youtu.be/JoLL98TaHUE?si=n-QL44H9lwndF1H5 
https://youtu.be/9uAw1zEDI0U?si=ALGbbezoQ2l48g0E 

หน่วยการเรียนที ่2 มือปราบขยะ 
https://youtu.be/yiD2n-CkT_I?si=VEmQb2s78BY5DXIl 
https://youtu.be/sGIBYsYBbBk?si=fES_0tEOnZ82mt_8 
https://youtu.be/r0AxXBpEYVY?si=n0gVh8fKpKHmTqAe 

หน่วยการเรียนที ่3 โรงเรียนรักษโ์ลก 
https://youtu.be/OyFW4p5ZjIE?si=4TqTAEKjuIbHPCpO 
https://youtu.be/KQ7PDonp4dc?si=sbkVuBFWCvxejXrJ 
https://youtu.be/F61scRNhbn8?si=6YvuFXe6RXVXsgXp 

หน่วยการเรียนที ่4 ห้องเรียนอัจฉริยะ 
https://youtu.be/COvQuEQNRiU?si=AUCI58Rt-UWwcAPP 

2.2.4 เครื่องมือวดัและประเมินผลการเรียนรู ้
เครื่องมือที่ใชว้ดัและประเมินผลการเรียนรู ้ประกอบดว้ย   

แบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายซึ่งแบบประเมินที่มีลักษณะเป็นแบบประเมินพฤติกรรมก าหนดระดับ 
(Behavioral Anchored Rating Scale (BARS) 3 ระดับ (ระดับ 1,2,3) ประกอบด้วย ระดับที่ 1 
ระดับต ่า ระดับที่ 2 ระดับปานกลาง  และระดับที่ 3 ระดับสูง โดยเกณฑก์ารแปลผลแต่ละระดับ
ดงันี ้ 
คะแนน       19 - 21     หมายถึง   สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคร์ะดบัสงู 
คะแนน       13 - 18     หมายถึง   สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคร์ะดบัปานกลาง 
คะแนน         7 - 12     หมายถึง   สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคร์ะดบัต ่า 
 

https://youtu.be/Snz2892uvXc?si=oxpReCsoXj7bEsnz
https://youtu.be/JoLL98TaHUE?si=n-QL44H9lwndF1H5
https://youtu.be/9uAw1zEDI0U?si=ALGbbezoQ2l48g0E
https://youtu.be/yiD2n-CkT_I?si=VEmQb2s78BY5DXIl
https://youtu.be/sGIBYsYBbBk?si=fES_0tEOnZ82mt_8
https://youtu.be/r0AxXBpEYVY?si=n0gVh8fKpKHmTqAe
https://youtu.be/OyFW4p5ZjIE?si=4TqTAEKjuIbHPCpO
https://youtu.be/KQ7PDonp4dc?si=sbkVuBFWCvxejXrJ
https://youtu.be/F61scRNhbn8?si=6YvuFXe6RXVXsgXp
https://youtu.be/COvQuEQNRiU?si=AUCI58Rt-UWwcAPP
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2.2.5 จัดท าคู่มือหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  ประกอบด้วย 1) หลักการของหลักสุตร  
2) วตัถุประสงคข์องหลกัสูตร 3) กระบวนการเรียนรู ้4) แผนการจดัการเรียนรู ้  5) สื่อและเอกสาร
ประกอบการเรียนรู ้ 6) การวดัและประเมินผลการเรียนรู ้ 

2.2.6  ผลการตรวจสอบคุณภาพหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ส่งเสริมสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย(ฉบบัร่าง) 

ผู้วิจัยน าคู่มือหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์ส  าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย(ฉบับร่าง) ที่พัฒนาขึน้ไปด าเนินการ
ตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ ประกอบด้วย การตรวจสอบความเหมาะสม และความ
สอดคลอ้ง ดงันี ้

2.2.6.1 ผลการตรวจสอบความเหมาะสมของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย(ฉบบัรา่ง) 

โดยผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน พบว่า ทกุแผนการสอน มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก
ถึงมากที่สุด มีคะแนนเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 3.80 – 4.60และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ระหว่าง 
0.345 – 0.876 รายละเอียดดงัแสดงในตาราง  31 

ตาราง 31 ผลการประเมินความเหมาะสมของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่สง่เสรมิสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย  

รายการ 
ระดบัความเหมาะสมในการน าหลกัสตูรไปใช ้

ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

หลกัการของหลกัสตูรมีความหมาะสมในการน าไปใช ้ 4.40 0.812 มากที่สดุ 
วตัถปุระสงคข์องหลกัสตูรมีความหมาะสมในการ
น าไปใช ้ 

4.40 0.455 มากที่สดุ 

โครงสรา้งเนือ้หาสาระและเวลาของหน่วยการเรยีนรู ้
ที่ 1 มีความเหมาะสมในการน าไปใช ้

4.10 0.358 มาก 

โครงสรา้งเนือ้หาสาระและเวลาของหน่วยการเรยีนรู ้
ที่ 2 มีความเหมาะสมในการน าไปใช ้

3.80 0.564 
 

มาก 

โครงสรา้งเนือ้หาสาระและเวลาของหน่วยการเรยีนรู ้
ที่ 3 มีความเหมาะสมในการน าไปใช ้

4.20 0.657 มาก 
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ตาราง 31 (ต่อ) 

รายการ 
ระดบัความเหมาะสมในการน าหลกัสตูรไปใช ้

ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

โครงสรา้งเนือ้หาสาระและเวลาของหน่วยการ
เรียนรูท้ี่ 4 มีความเหมาะสมในการน าไปใช ้

3.80 0.876 มาก 

แผนการจดัการเรียนรูห้น่วยการเรียนรูท้ี่ 1 
เรื่อง ผูพ้ิทกัษ์ความปลอดภยั มีความ
เหมาะสมในการน าไปใช ้

4.60 0.232 มากที่สดุ 

แผนการจดัการเรียนรูห้น่วยการเรียนรูท้ี่ 2 
เรื่อง มือปราบขยะ มีความเหมาะสมในการ
น าไปใช ้

4.40 0.432 มากที่สดุ 

แผนการจดัการเรียนรูห้น่วยการเรียนรูท้ี่ 3 
เรื่อง โรงเรียนรกัษ์โลก มีความเหมาะสมใน
การน าไปใช ้

4.30 0.668 มากที่สดุ 

แผนการจดัการเรียนรูห้น่วยการเรียนรูท้ี่ 4 
เรื่อง หอ้งเรียนอจัฉริยะ มีความเหมาะสมใน
การน าไปใช ้

4.50 0.542 มากที่สดุ 

ใบความรูข้องทุกหน่วยการเรียนรูม้ี
ความหมาะสมในการน าไปใช ้ 

3.80 0.466 มาก 

เกณฑก์ารประเมินของทุกหน่วยการเรียนรูม้ี
ความเหมาะสมในการน าไปใช ้

4.00 0.345 มาก 

รวม 4.19 0.421 มาก 

 
2.2.6.2 ผลการตรวจสอบความสอดคล้องของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ส่งเสริม

สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย(ฉบบัรา่ง) 
ผลการตรวจสอบความสอดคลอ้งของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่สง่เสรมิสมรรถนะ

การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย(ฉบับร่าง) พบว่า
ผูเ้ชี่ยวชาญทัง้ 5 คน มีความเห็นสอดคลอ้งกนัในทุกรายการประเมิน โดยค่าดชันีความสอดคลอ้ง
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(Index of Item Objective Congruence: IOC) ทุกขอ้รายการเท่ากับ 1.00  รายละเอียดดังแสดง
ในตาราง 32 

ตาราง 32 ผลการตรวจสอบความสอดคลอ้งของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่สง่เสรมิสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 

รายการ 
ระดบัความสอดคลอ้ง 

IOC แปลผล 

1. ความเป็นมาของหลกัสตูรกบัวตัถปุระสงคข์องหลกัสตูร 1.0 สอดคลอ้ง 
2. หลกัการของหลกัสตูรกบักระบวนการเรียนรูข้องหลกัสตูร 1.0 สอดคลอ้ง 
3. ระยะเวลาของหลกัสตูรกบัการจดัการเรียนรูใ้หบ้รรลวุตัถปุระสงค์
ของหลกัสตูร 

1.0 สอดคลอ้ง 

4. แผนการจดักิจกรรม   
   4.1 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1   
         4.1.1 จุดประสงคก์ารเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์อง
หลกัสตูร 

1.0 สอดคลอ้ง 

         4.1.2 วิธีการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้ 1.0 สอดคลอ้ง 
         4.1.3 ระยะเวลาในการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการจดัการ
เรียนรู ้

1.0 สอดคลอ้ง 

         4.1.4 สื่อการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการจดัการเรียนรู ้ 1.0 สอดคลอ้ง 
         4.1.5 กระบวนการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์
การเรียนรู ้  

1.0 สอดคลอ้ง 

   4.2 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2   
         4.2.1 จุดประสงคก์ารเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์อง
หลกัสตูร 

1.0 สอดคลอ้ง 

         4.2.2 วิธีการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้ 1.0 สอดคลอ้ง 
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ตาราง 32 (ต่อ) 

รายการ 
ระดบัความสอดคลอ้ง 

IOC แปลผล 

         4.2.3 ระยะเวลาในการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการ
จดัการเรียนรู ้

1.0 สอดคลอ้ง 

         4.2.4 สื่อการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการจดัการเรียนรู ้ 1.0 สอดคลอ้ง 
         4.2.5 กระบวนการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบั
จดุประสงคก์ารเรียนรู ้  

1.0 สอดคลอ้ง 

   4.3 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3   
         4.3.1 จุดประสงคก์ารเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์อง
หลกัสตูร 

1.0 สอดคลอ้ง 

         4.3.2 วิธีการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์าร
เรียนรู ้

1.0 สอดคลอ้ง 

         4.3.3 ระยะเวลาในการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการ
จดัการเรียนรู ้

1.0 สอดคลอ้ง 

         4.3.4 สื่อการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการจดัการเรียนรู ้ 1.0 สอดคลอ้ง 
         4.3.5 กระบวนการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบั
จดุประสงคก์ารเรียนรู ้  

1.0 สอดคลอ้ง 

   4.4 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 4   
         4.4.1 จุดประสงคก์ารเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์อง
หลกัสตูร 

1.0 สอดคลอ้ง 

         4.4.2 วิธีการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์าร
เรียนรู ้

1.0 สอดคลอ้ง 

         4.4.3 ระยะเวลาในการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการ
จดัการเรียนรู ้

1.0 สอดคลอ้ง 

         4.4.4 สื่อการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการจดัการเรียนรู ้ 1.0 สอดคลอ้ง 
         4.4.5 กระบวนการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบั
จดุประสงคก์ารเรียนรู ้  

1.0 สอดคลอ้ง 
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ขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญในการตรวจเครื่องมือในประเด็นของสื่อการสอนที่บาง
กิจกรรมสามารถปรบัรูปแบบเป็นสื่อเทคโนโลยีแทนใบงานเพื่อสรา้งแรงจูงใจในการเรียนรูใ้หก้ับ
นกัเรียนและในแต่ละหน่วยการเรียน ผูว้ิจยัจึงด าเนินการพฒันาสื่อการสอนโดยใชเ้ทคโนโลยีเขา้มา
ช่วยในการท ากิขกรรมเพื่อแรงจูงใจกบัผูเ้รียนและพฒันาใบงานใหม้ีความน่าสนใจและเป็นใบงาน
แบบออนไลน ์

2.3 ผลการศึกษาน าร่อง(Pilot Study)หลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เส ริมสร้าง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

2.3.1 ผลการตรวจสอบความเป็นไปได้ในเชิงปฏิบัติของหลักสูตรฐาน
สมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 

ผู้วิจัยน าหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย(ฉบบัร่าง)ที่ผ่านการตรวจสอบคณุภาพและ
ไดป้รบัปรุงแกไ้ขแลว้ ไปศึกษาน าร่องกบัโรงเรียนวดัระโสม  ที่มีลกัษณะใกลเ้คียงกบัประชากรและ
กลุ่มตวัอย่าง ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างในการทดลองจริงจ านวน 30 คน เพื่อหาความเป็นไปไดใ้นทาง
ปฏิบัติของหลกัสูตร ตลอดจนปัญหาและอุปสรรคก่อนน าไปใชจ้ริง  ในการศึกษาน าร่องด าเนิน
ตามหน่วยการเรียนที่ 1 ผูพ้ิทกัษ์ความปลอดภัย  หน่วยการเรียนที่ 2 มือปราบขยะ และหน่วยการ
เรียนที่ 3  โรงเรียนรกัษ์โลก ใชร้ะยะเวลา 15  ชั่วโมง จ านวน  5 สปัดาห ์สามารถสรุปผลการศกึษา
น ารอ่งได ้ดงัภาพประกอบ 8 

 
     

    

ภาพประกอบ 8 ผลการน าร่องหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึาตอนปลาย 
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จากภาพประกอบ 8 ผูว้ิจยัไดข้อ้คน้พบดงันี ้
1.  ด้านกิจกรรม พบว่าเป็นบรรยากาศแห่งการเรียนรูเ้พื่อคน้หาวิธีการแกปั้ญหาที่

มีความสรา้งสรรค์และนักเรียนกล้าแสดงออกในการท ากิจกรรมอย่างสนุกสนาน  ในส่วนของ
ครูผูส้อนประกอบกบัการบนัทึกวีดีโอในการท ากิจกรรมในภาพกวา้งเพื่อสามารถสงัเกตนกัเรียนใน
การท ากิจกรรมยอ้นหลงัได ้  

2. ด้านเวลา พบว่า   ในส่วนของการสรา้งแบบจ าลองเวลาในแผนการสอนยงัไม่
เหมาะสมกับงานที่นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายจะท ากิจกรรมไดท้ัน ควรปรบัใหก้ิจกรรม
การเรียนรูท้ี่มีความกระชับแต่ยังคงสามารถช่วยใหผู้เ้รียนบรรลวุัตถุประสงคก์ารเรียนรูข้องแต่ละ
หน่วยการเรียนรูไ้ดแ้ลว้น าไปเพิ่มช่วงเวลาในการสรา้งแบบจ าลองวิธีการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

3. ส่ือและแหล่งเรียนรู้ พบว่า  สื่อการสอนที่ออกแบบเป็นคลิปวีดีโอที่เรียนรูไ้ด้
ตลอดเวลา นกัเรียนมีขอ้จ ากดัในการเขา้ถึงสื่อการสอนเช่นไม่มีโทรศพัท ์ ไม่มีอินเตอรเ์นต เป็นตน้  
ควรออกแบบใบความรูเ้พิ่มเติมในชุดใบงานใหน้กัเรียนไดศ้กึษาระหว่างท ากิจกรรม  

4. ด้านการวัดและประเมินผล พบว่า  ใบงานที่นักเรียนมีความสงสยัในค าสั่ง
ของใบงานควรปรบัใบงานใหม้ีความกระชับและใชภ้าษาที่ง่ายกับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน
ปลายมากขึน้และสามารถเป็นหลกัฐานใชใ้นการประเมินผลงานและพฤติกรรมบ่งชีข้องนักเรียน
ชัน้ประถมศกึษาตอนปลายได ้

จากผลการศึกษาน าร่องที่สะทอ้นจากภาพประกอบที่ 8 แสดงใหเ้ห็นว่า หลักสูตร
ฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ตอนปลาย(ฉบับร่าง) ที่พัฒนาขึน้ มีความเป็นไปไดใ้นทางปฏิบัติ โดยนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลายเกิดสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นช่วงเวลา 15 ชั่วโมง นักเรียนสามารถ
สรา้งแบบจ าลองที่ใชใ้นการแกปั้ญหาดา้นความปลอดภยัในกิจกรรมหน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 ผูพ้ิทกัษ์
ควมปลอดภัย แต่ควรมีการปรบัปรุง ซึ่งผูว้ิจัยไดด้  าเนินการปรบัปรุงใหเ้หมาะสมก่อนการน าไป
ทดลองใชจ้รงิกบักลุม่ตวัอย่างดงันี ้

1.ประเด็นลดเวลาในการเรียนรูใ้หก้ระชับเพื่อเพิ่มเวลาในการสรา้งแบบจ าลอง
วิธีการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ผู้วิจัยพัฒนาแผนการสอนให้นักเรียนมีเวลาในการสร้าง
แบบจ าลองและสะทอ้นผลงานมากขึน้ 

2.พัฒนาการสะท้อนผลงานของนักเรียนนอกเวลาเรียนไดต้ลอดเวลาผูว้ิจัยให้
นักเรียนทุกคนแสดงผลงานจะถูกเก็บไวใ้นที่สาธารณะเพื่อใหทุ้กคนมาเรียนรูแ้ลกเปลี่ยนเพื่อน า
กลบัไปพฒันาตนเองไดต้ลอดเวลา 
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3.พัฒนาใบงานใหม้ีความกระชับใชภ้าษาที่เหมาะกบันักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลายและสามารถแสดงถึงพฤติกรรมบ่งชีข้องสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคเ์พื่อให้
การประเมินผลการเรียนรูเ้ป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพผูว้ิจัยปรบัใบงานใหน้่าสนใจและสามารถ
สะทอ้นถึงสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคไ์ดค้รบถว้น 

4.พัฒนาช่องทางสื่อในการเรียนรู้ผุ ้วิจัยใชค้ลิปวิดีโอจากยูทูปเพื่อให้นักเรียน
สามารถท าความเขา้ใจปัญหาไดด้ว้ยตนเองตลอดเวลา 

2.3.2 ผลการตรวจสอบความเชื่อมั่ นของแบบประเมินสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

แบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายไดน้ ามาทดลองใชใ้นช่วงการศกึษาน ารอ่ง ซึ่งผูว้ิจยัเป็นผูป้ระเมินนกัเรียน
กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาน าร่องพบว่า ผลการวิเคราะหค่์าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบ
ประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่
ผูว้ิจยัพฒันาขึน้ ค านวณดว้ยสถิติสมัประสิทธิ์ครอนบาคแอลฟ่า จากการประเมินของผูป้ระเมิน 3 
คน (inter-rate) มีค่าดงันี ้ 

1. เกณฑ์ให้คะแนนการใช้เทคโนโลยีในการรวบรวมข้อมูลได้มีค่าความ
เชื่อมั่น 0.87 – 0.93  

2. เกณฑ์ใหค้ะแนนระบุปัญหาที่แทจ้ริงของสถานการณ์ที่ก าหนดไดม้ีค่า
ความเชื่อมั่น 0.77 – 0.85  

3. เกณฑใ์หค้ะแนนคน้หาสาเหตุของปัญหาแลว้ระบุสาเหตุของปัญหานั้น
ไดม้ีค่าความเชื่อมั่น 0.71 – 0.93   

4. เกณฑใ์หค้ะแนนวิเคราะหเ์พื่อคน้หาวิธีแกปั้ญหาที่เหมาะสมมีค่าความ
เชื่อมั่น  0.82-0.97 

5. เกณฑใ์หค้ะแนนการออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่มีค่าความเชื่อมั่น 
0.87 – 0.91  

6. เกณฑใ์หค้ะแนนการวางแผนแกปั้ญหาตามแบบจ าลองวิธีการแกปั้ญหา
ที่สรา้งขึน้มีค่าความเชื่อมั่น 0.79 – 0.86  

7. เกณฑใ์หค้ะแนนการประเมินเพื่อพัฒนาแบบจ าลองวิธีการแก้ปัญหามี
ค่าความเชื่อมั่น 0.71 – 0.90 
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ซึ่งสามารถอธิบายไดว้่าแบบประเมินฉบบันีม้ีความน่าเชื่อมั่นและมีความเป็นไปไดใ้น
เชิงปฏิบัติที่จะน าไปใชใ้นการประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลายได ้ 

3. ผลศึกษาประสิทธิผลของหลักสูตรฐานสมรรถนะทีเ่สริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย  

3.1 ผลการทดลองใช้หลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 

การทดลองใช้หลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย มีผลการศกึษาดงันี ้

ผลลัพธก์ารเรียนรู้  
ผลลัพธก์ารเรียนรู้จากข้อมูลเชิงปริมาณ 

ตาราง 33 แสดงผลคะแนนเฉลี่ยสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลายจากแบบวดัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลาย โดยรวม 

การวดัผลแต่ละหน่วยการเรียนรู ้
ค่าสงูสดุ คะแนนเฉลี่ยสมรรถนะการ

แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ค่าเฉลี่ย SD 

ก่อนเรียน 11.00 8.07 0.639 
หลงัเรียนหน่วยที่ 1 18.00 14.53 0.776 
หลงัเรียนหน่วยที่ 2 20.00 18.13 0.676 
หลงัเรียนหน่วยที่ 3 21.00 20.30 0.877 
หลงัเรียนหน่วยที่ 4 21.00 20.97 0.183 

 
จากตาราง 33 สามารถอธิบายผลการวดัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง

นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายจากแบบวัดสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ที่มีคะแนนเต็มทั้งหมด 21 คะแนนคิดเป็นรอ้ยละ 100 ซึ่งมี
รายละเอียดดังนี ้ ครัง้ที่ 1 เป็นการวัดสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้น
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ประถมศึกษาตอนปลายตามหลักสูตรฐานสมรรถนะก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  8.07 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.639 ครัง้ที่ 2 เป็นการวดัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายตามหลกัสูตรฐานสมรรถนะหลงัหน่วยการเรียนที่ 1 ซึ่งผูเ้รียน
อยู่ในช่วงระหว่างการเรียนรูต้ามหลักสูตรฐานสมรรถนะ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 14.53 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.776 ครัง้ที่ 3 เป็นการวดัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียน
ชัน้ประถมศกึษาตอนปลายตามหลกัสตูรฐานสมรรถนะหลงัหน่วยการเรียนที่ 2 ซึ่งผูเ้รียนอยู่ในช่วง
ระหว่างการเรียนรูต้ามหลักสูตรฐานสมรรถนะมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.13 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.676 และครัง้ที่ 4 เป็นการวัดสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายตามหลักสูตรฐานสมรรถนะหลงัหน่วยการเรียนที่ 3 ซึ่งผูเ้รียนอยู่ในช่วง
ระหว่างการเรียนรูต้ามหลักสูตรฐานสมรรถนะมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 20.30  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.877   ครั้งที่  5 เป็นการวัดสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายตามหลักสูตรฐานสมรรถนะหลงัหน่วยการเรียนที่ 4 ซึ่งผูเ้รียนอยู่ในช่วง
หลงัการเรียนรูต้ามหลกัสตูรฐานสมรรถนะมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 20.97  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
0.183  แสดงว่า หลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่ผู ้วิจัยได้พัฒนาขึน้มา สามารถเสริมสรา้งสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์หเ้กิดกบัผูเ้รียนเพิ่มขึน้ตลอดการจัดการเรียนรูแ้ละแสดงใหเ้ห็นว่าหลงั
การเรียนรูน้กัเรียนมีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคเ์พิ่มขึน้ก่อนการเรียนรู ้  
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ตาราง 34 แสดงผลคะแนนเฉลี่ยสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลายจากแบบวดัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลาย แยกองคป์ระกอบ 

องคป์ระกอบ 

ก่อนเรียน หลังเรียนหน่วยที ่
1 

หลังเรียนหน่วยที ่
2 

หลังเรียนหน่วยที ่
3 

หลังเรียนหน่วยที ่
4 

ค่าเฉล่ีย SD ค่าเฉล่ีย SD ค่าเฉล่ีย SD ค่าเฉล่ีย SD ค่าเฉล่ีย SD 

องคป์ระกอบ
ที่ 1 การ
แสวงหา
ขอ้สรุปของ
ปัญหาที่
แทจ้ริง 

4.00 0.587 6.63 0.668 7.7667 0.156 8.86 0.345 9.00 0.767 

องคป์ระกอบ
ที่ 2 การสรา้ง
แบบจ าลอง
การแกปั้ญหา
อย่าง
สรา้งสรรค ์

2.00 0.143 4.06 0.253 5.4000 0.674 5.80 0.484 6.00 0.577 

องคป์ระกอบ
ที่ 3การ
แกปั้ญหา
อย่างเป็น
ระบบ 

2.06 0.253 3.83 0.379 4.9667 0.718 5.63 0.490 5.96 0.182 

 
จากตาราง 34 สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษา

ตอนปลายจากแบบวดัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน
ปลาย แยกองค์ประกอบ จากผลการประเมินของผู้เรียนทั้ง 5 ครัง้ พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนน
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายในแต่ละ
องคป์ระกอบมีดงันี ้ 

องค์ประกอบที่  1 การแสวงหาข้อสรุปของปัญหาที่แท้จริง ค่าเฉลี่ยคะแนน
สมรรถนะเพิ่มขึน้ในแต่ละครัง้ของการประเมิน โดยการประเมินก่อนการเรียนมีค่าเฉลี่ยคะแนน
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สมรรถนะ เท่ากับ 4.00 (S.D. =0.587) ระหว่างเรียนเมื่อสิน้สุดการเรียนรูห้น่วยที่ 1 มีค่าเฉลี่ย
คะแนนสมรรถนะ เท่ากบั 9.0 (S.D.= 0.767)  

องค์ประกอบที่  1 การแสวงหาข้อสรุปของปัญหาที่แท้จริง ค่าเฉลี่ยคะแนน
สมรรถนะเพิ่มขึน้ในแต่ละครัง้ของการประเมิน โดยการประเมินก่อนการเรียนมีค่าเฉลี่ยคะแนน
สมรรถนะ เท่ากับ 2.00 (S.D. =0.143) ระหว่างเรียนเมื่อสิน้สุดการเรียนรูห้น่วยที่ 1 มีค่าเฉลี่ย
คะแนนสมรรถนะ เท่ากบั 6.0 (S.D. =0.557) 

องค์ประกอบที่  1 การแสวงหาข้อสรุปของปัญหาที่แท้จริง ค่าเฉลี่ยคะแนน
สมรรถนะเพิ่มขึน้ในแต่ละครัง้ของการประเมิน โดยการประเมินก่อนการเรียนมีค่าเฉลี่ยคะแนน
สมรรถนะ เท่ากับ 2.06 (S.D.= 0.253) ระหว่างเรียนเมื่อสิน้สุดการเรียนรูห้น่วยที่ 1 มีค่าเฉลี่ย
คะแนนสมรรถนะ เท่ากบั 5.96  (S.D.= 0.182)  

แสดงให้เห็นว่าหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่ผูว้ิจัยได้พัฒนาขึน้มา สามารถเสริมสรา้ง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ให้เกิดกับผู้เรียนเพิ่มขึ ้นถึงระดับสูงสุดได้ทั้ง 3 
องคป์ระกอบดงั ภาพประกอบ 9 

 

 
 

ภาพประกอบ 9 หลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

0

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

ก่อนเรียน หลงัเรียนหน่วยท่ี 1 หลงัเรียนหน่วยท่ี 2 หลงัเรียนหน่วยท่ี 3 หลงัเรียนหน่วยท่ี 4

คะแนนสมรรถนะเฉลีย่

องคป์ระกอบที่ 1 องคป์ระกอบที่ 2 องคป์ระกอบที่ 3
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ผลลัพธก์ารเรียนรู้จากข้อมูลเชิงคุณภาพ   
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 ผูพ้ิทกัษค์วามปลอดภยั 

นักเรียนยังคงเรียนรูก้ับกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายพฤติกรรมบ่งชีท้ี่ เริ่มแสดง
ออกมาใหส้งัเกตไดช้ัดเจนคือพฤติกรรมการใชเ้ทคโนโลยีสืบคน้ขอ้มูล ความมุ่งมั่นแกปั้ญหาและ
การท างานร่วมกับผู้อ่ืนส่วนพฤติกรรมอ่ืนๆ นักเรียนแสดงออกได้เพราะใบงานก าหนดให้เกิด
พฤติกรรมต่งๆแต่ยงัดไูม่คลอ่งเพราะอาจะเป็นหน่วยการเรียนแรกที่นกัเรียนตอ้งปรบัตวั   

ในประเด็นการท ากิจกรรมนกัเรียนมีความสนกุในการท ากิจกรรมไม่สงัเกตเห็นว่า
มีใครรูส้ึกเบื่อหน่ายหรือไม่เขา้รว่มกิจกรรมทุกกิจกรรมการเรียนรูน้กัเรียนปฏิบติัไดค้รบถว้นและมี
คณุภาพมีบรรยาการการเรียนรูคื้อการพดูคยุและสอบถามเพื่อในกลุ่ม  กิจกรรมการเรียนรูม้ีความ
เหมาะสมกบัวยัและช่วงเวลาในการด าเนินกิจกรรมน ามาใชไ้ดจ้ริง  การสรา้งความเป็นกนัเองกับ
นกัเรียนใหน้กัเรียนรูส้กึการเรียนรูน้ีม้ีความปลอดภยัและรว่มกิจกรรมกบันกัเรียนโดยมีการสะทอ้น
ผลงานรว่มดว้ยท าใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรูไ้ดดี้และรวดเรว็มากขึน้ 

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2  มือปราบขยะ 
นกัเรียนเริ่มแสดงพฤติกรรมการเรียนรูท้ี่ผ่อนคลาย มีความสขุในการท ากิจกรรม

การเรียนรูส้ว่นใหญ่แสดงออกถึงผูม้ีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัที่พฒันาขึน้ มี
การน าประสบการณ์เดิมและความรูท้ี่ได้รบัการทบทวนมาใช้แก้ปัญหาได้คล่องแคล่วและเกิด
คณุภาพการเรียนรูม้ากขึน้ มีการใชเ้ทคโนโลยีในการแกปั้ญหาไดต้รงกับงานและใชแ้กปั้ญหาใน
ส่วนอ่ืนนอกจากการใชส้ืบคน้ขอ้มูล  มีการแลกเปลี่ยนขา้มกลุ่ม กลา้สอบถามผูท้ี่มีประสบการณ์
ในเรื่องของขยะในโรงเรียนคนอ่ืนๆนอกเหนือจากเพื่อนในกลุ่ม ครูมีความพยายามที่จะเขา้ร่วม
กิจกรรมกับทุกคนท าตนเองเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่มนักเรียนไดดี้  กระตุ้นใหน้ักเรียนกลา้คิดและ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคไ์ดส้  าเรจ็มากขึน้ 

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3  โรงเรียนรกัษโ์ลก 

นกัเรียนเรียนรูอ้ย่างผ่อนคลาย มีความสขุในการท ากิจกรรมการเรียนรูส้่วนใหญ่
แสดงออกถึงผูม้ีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดับที่พัฒนาขึน้จากเดิม แกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรค์ ได้คล่องแคล่วและมีคุณภาพการเรียนรูม้ากขึน้ มีการใช้เทคโนโลยีในการ
แกปั้ญหาไดต้รงกบังานและใชแ้กปั้ญหาในส่วนอ่ืนนอกจากการใช้สืบคน้ขอ้มลู  มีการแลกเปลี่ยน
ขา้มกลุ่ม กลา้สอบถามผูท้ี่มีประสบการณใ์นเรื่องของขยะในโรงเรียนคนอ่ืนๆนอกเหนือจากเพื่อน
ในกลุ่ม ครูมีความพยายามที่จะเขา้ร่วมกิจกรรมกบัทุกคนท าตนเองเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่มนกัเรียน
ไดดี้  กระตุน้ใหน้ักเรียนกลา้คิดและแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคไ์ดส้  าเร็จมากขึน้ โดยเฉพาะแนวคิด
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ในการแก้ปัญหาของนักเรียนมีความกลา้จินตนาการมากขึน้แล้คิดผลของการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์โดยใช้เทคโนโลยีมาเก่ียวข้องในวิธีการแก้ปัญหาซึ่งแนวคิดของนักเรียนจะค่ินข้าง
สอดคลอ้งกบัยคุสมยัปัจจบุนัและอนาคต 

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 4  หอ้งเรียนอจัฉรยิะ 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนทุกคนมีพัฒนาการในสมรรถนะการ

แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นทุกๆพฤติกรรมบ่งชี ้เรียนรูอ้ย่างมีความสขุ สนุกสนาน ส่งผลใหส้มา
รถแกปั้ญหาไดอ้ย่างสรา้งสรรคโ์ดยใชเ้ทคโนโลยีเขา้มามีส่วนร่วมในวิธีแกปั้ญหาของตนเองดว้ย 
ครูเป็นเพื่อร่วมงานที่มีคุณภาพสามารถกระตุน้การเรียนรูข้องนักเรียนในกลุ่มไดเ้ป็นอย่างดีและ
บรรยากาศการเรียนและสื่อการสอน เป็นที่พอใจของนักเรียนและครูมีความสะดวกสบายและมี
แรงจงูใจในการเรียนรูข้องนกัเรียน 

3.2  ผลการประเมินประสิทธิผลและปรับปรุงหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้าง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

3.2.1 ผลประเมินประสิทธิผลเชิงปริมาณของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย ก าหนด
เกณฑป์ระสิทธิผลของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ประกอบดว้ย 

3.2.1.1 นักเรียนมีพัฒนาการของสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคห์ลัง
เรียนมากกว่าก่อนเรียนรูอ้ย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั 0.05  

ผลการวิเคราะหค์ะแนนสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ที่ด  าเนินการประเมินผลก่อนเรียน ระหว่างเรียนและหลงัเรียน ไดท้ า
การตรวจสอบขอ้ตกลงเบือ้งตน้ของการวดัซ า้ โดยพิจารณาค่าความแปรปรวนจากการวดัซ า้แต่ละ
ครัง้ และขนาดของความสมัพนัธจ์ากการวดัซ า้แต่ละครัง้ 

ตาราง 35 การวิเคราะหก์ารระเมินขอ้ตกลงเบือ้งตน้ 

แหล่งความแปรปรวน SS Df MS F Sig. 
ค่าเฉล่ียรวมแต่ละหน่วย 68.57 2.194 31.25 1018.52 .000* 
ความคลาดเคลื่อน 1.952 63.63 0.31   

* P≤.05 
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ผลการวิเคราะหข์อ้มูลจากตาราง 35 พบว่าขอ้มูลจากการวัดซ า้ 4 ครัง้ มีความ
แปรปรวนและขนาดความสมัพันธแ์ตกต่างกันอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 (Mauchly´s 
W = 0.212 , Chi-square 42.58, df = 9 , p = .000)  และเมื่ออ่านค่า Epsilon ไม่พบว่ามีค่าใด  = 
1 แสดงว่าขอ้ตกลงเบือ้งตน้ไดร้บัการละเมิด  ผูว้ิจัยจึงอ่านผลการวิเคราะหข์อ้มูลและใชว้ิธีการ
ค านวณแบบปรบัแก้ โดยอ่านผลการวิเคราะหข์อ้มูลตามวิธีของ Greenhouse - Geisser พบว่า 
หลังจากที่นักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ ได้รับการเรียนรู้ตามหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้าง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย มีคะแนนเฉลี่ย
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์จากการวัดซ า้ในช่วงระยะเวลาแตกต่างกันอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 (F = 1018.52, df = 2.194, p = .000) 

ผลการวิเคราะห์สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ตามช่วงระยะเวลาของการทดลอง จากแบบวัดสมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยการวิเคราะหค์วามแปรปรวนทาง
เดียวแบบวดัซ า้  (One-Way ANOVA Repeated Measurement) และเปรียบเทียบเป็นรายคู่ดว้ย
วิธีการ LSD เพื่อดคูวามแตกต่าง ดงัตาราง 36 

ตาราง 36 แสดงผลการวิเคราะหค์วามแปรปรวนทางเดียวแบบวดัซ า้ของสมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย  

แหล่งความแปรปรวน Sum of Squares df Mean F P 
ค่าเฉล่ียรวม 823.347 1 823.347 30468.125 .000* 
ค่าความคลาดเคลื่อน             0.784 29 0.27   

*p ≤.05 

 
ผลการวิเคราะหข์อ้มูลตามตาราง 36 พบว่าค่าคะแนนสมรรถนะการแกปั้ญหา

อย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย โดยรวมทั้ง 5 ครัง้ ตั้งแต่ก่อนเขา้สู่การ
เรียนรู ้ระหว่างการเรียนรู ้และเมื่อสิน้สดุการเรียนรูต้ามรูปแบบ มีค่า F เท่ากบั 30468.125 และ p 
เท่ากับ .000  หมายความว่า การเปลี่ยนแปลงของสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย จากการวดัซ า้ในช่วงระยะเวลาแตกต่างกนัมีความแตกต่างกนั
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ .05   
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ตาราง 37 แสดงผลการเปรียบเทียบความแตกต่างรายคู่ของค่าคะแนนสมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย โดยภาพรวมดว้ยวิธีการ LSD  

ระยะการประเมิน Mean Difference Std. Error P 

ครัง้ที่ 1 เปรียบเทียบกบั ครัง้ที่ 2 -.924* .027 .000 
ครัง้ที่ 1 เปรียบเทียบกบั ครัง้ที่ 3 -1.438* .048 .000 
ครัง้ที่ 1 เปรียบเทียบกบั ครัง้ที่ 4  -1.748* .027 .000 
ครัง้ที่ 1 เปรียบเทียบกบั ครัง้ที่ 5 -1.843* .019 .000 
ครัง้ที่ 2 เปรียบเทียบกบั ครัง้ที่ 3 -.514* .042 .000 
ครัง้ที่ 2 เปรียบเทียบกบั ครัง้ที่ 4 -.824* .027 .000 
ครัง้ที่ 2 เปรียบเทียบกบั ครัง้ที่ 5 -.919* .020 .000 
ครัง้ที่ 3 เปรียบเทียบกบั ครัง้ที่ 4 -.310* .041 .000 
ครัง้ที่ 3 เปรียบเทียบกบั ครัง้ที่ 5 -.405* .044 .000 
ครัง้ที่ 4 เปรียบเทียบกบั ครัง้ที่ 5 -.095* .023 .000 . 

    
*p ≤.05 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามตาราง 37 พบว่าค่าคะแนนเฉลี่ยสมรรถนะการ

แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายโดยรวมทัง้ 5 ครัง้ ตัง้แต่ก่อนการ
เรียนรู ้ระหว่างการเรียนรู ้และเมื่อสิน้สุดการเรียนรู ้เมื่อเปรียบเทียบความแตกต่างรายคู่ตามช่วง
ระยะเวลาของการทดลองพบว่า มีการเปลี่ยนแปลงสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายเมื่อจบัคู่การประเมินในแต่ละครัง้มีความแตกต่างกนั อย่างมี
นยัส าคัญทางที่ 0.05  สรุปไดว้่าหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคส์ง่ผลใหผู้เ้รียนมีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์เพิ่มขึน้ตามช่วงระยะเวลาของ
ทดลอง  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑป์ระสิทธิผลของหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย                                

3.2.1.2 หลังการทดลองใชห้ลักสูตรนักเรียนรอ้ยละ 80 มีสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรคอ์ยู่ในระดบัสงู อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั 0.05 

รอ้ยละของผูเ้รียนที่เรียนรูต้ามหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย มีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
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สรา้งสรรคอ์ยู่ในระดับสงู จากเกณฑท์ี่ก าหนดทัง้ 3 ระดับ ไดแ้ก่ ระดบั 3  สมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคร์ะดับสูง โดยมีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 19 - 21 ระดับ 2 สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคร์ะดบัปานกลาง โดยมีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 13 – 18 และระดบั 1 สมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคร์ะดบัต ่า โดยมีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 7 – 12 จากผลการประเมินของผูเ้รียน ทัง้หมด 5 
ครัง้ พบการเปลี่ยนแปลงสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลายดงัแสดงในตาราง 38 

ตาราง 38 แสดงระดบัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอน
ปลาย (N = 30) 

ผลการเรียนรู้ 
ระดับสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียน                  

ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย            
ช่วงคะแนนเฉลี่ย ระดับ จ านวนนักเรียน ร้อยละ 

ครัง้ที่ 1  7 - 12 ต ่า 30 100 

 13 - 18 ปานกลาง 0 0 

  19 - 21 สงู 0 0 

ครัง้ที่ 2  7 - 12 ต ่า 0 0 

 13 - 18 ปานกลาง 30 100 

  19 - 21 สงู 0 0 

ครัง้ที่ 3 7 - 12 ต ่า 0 0 

 13 - 18 ปานกลาง 15 50 

  19 - 21 สงู 15 50 

ครัง้ที่ 4  7 - 12 ต ่า 0 0 

 13 - 18 ปานกลาง 1 3.33 

  19 - 21 สงู 29 96.67 

ครัง้ที่ 5 7 - 12 ต ่า 0 0 

 13 - 18 ปานกลาง 0 0 

  19 - 21 สงู 30 100 

 
จากตาราง 38 พบว่า ในการประเมินครัง้ที่ 1 ซึ่งเป็นการวัดระดับสมรรถนะการ

แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายก่อนเริ่มการเรียนรูต้ามหลกัสตูร
กบักลุม่เปา้หมาย พบว่าผูเ้รียนทกุคนมีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ยู่ในระดบัต ่า ครัง้
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ที่ 2 ระดับสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายซึ่งอยู่
ในช่วงระหว่างการเรียนรู้ตามหลักสูตร พบว่าผู้เรียนทุกคนมีสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์อยู่ในระดับปานกลาง  ครั้งที่ 3 ระดับสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งอยู่ในช่วงระหว่างการเรียนรู้ตามหลักสูตร พบว่า ผูเ้รียน
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายอยู่ในระดับปาน
กลางรอ้ยละ 50 เช่นเดียวกบัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ตอนปลายระดับสูง ที่รอ้ยละ 50 ครัง้ที่  4 ระดับสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ซึ่งอยู่ในช่วงระหว่างการเรียนรูต้ามหลกัสตูรพบว่า ผูเ้รียนสว่น
ใหญ่มีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายระดบัสงู ถึง
รอ้ยละ 96.67 และมีผูเ้รียนรอ้ยละ 3.33 มีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลายอยู่ใน ระดบัปานปลาง  และครัง้ที่ 5  ระดบัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายหลงัจากการใชห้ลกัสูตร พบว่าผูเ้รียนทุกคนมี
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายอยู่ในระดับสูง 
จากผลการทดลองแสดงใหเ้ห็นว่า หลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้ สามารถพฒันาผูเ้รียน
ใหม้ีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายระดบัดีทุกคน 
หรือรอ้ยละ100 เมื่อสิน้สุดการทดลองใชห้ลกัสูตร ซึ่งเป็นไปตามเกณฑป์ระสิทธิผลของหลกัสูตร
ฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย  

3.2.2 ผลประเมินประสิทธิผลเชิงคุณภาพของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย ก าหนด
เกณฑป์ระสิทธิผลของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ประกอบดว้ย 

ความคิดเหน็ของนักเรียน 
1. ตนเองสามารถต่อยอดสรา้งนวตักรรมไดจ้รงิจากการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์น

รูปแบบการใชเ้ทคโนโลยี 
2. ความรูด้า้นการใชเ้ทคโนโลยีในการแกปั้ญหา 
3. ไดล้งมือปฏิบติัดว้ยตนเองทกุขัน้ตอนการเรียนรู ้
4. การสะทอ้นผลงานเพื่อนและของตนเอง 
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5. มั่นใจปรกึษาครูแลว้งานส าเรจ็ท าใหก้ลา้จินตนาการ 
6. ชอบทกุกิจกรรมเพราะเป็นสิ่งใกลต้วั 
7. รูว้ิธีการผสมผสานเพื่อไดม้าซึ่งวิธีการแกปั้ญหาใหส้รา้งสรรค ์
8. ไดใ้ชเ้ทคโนโลยีทกุขัน้ตอน 

ส่ิงทีไ่ม่ชอบ   
1. สื่อความรูค้วรใหน้่าสนใจมากกว่าใบความรู ้
2. บางครัง้ครูดแุละเรง่ท ากิจกรรมมากเกินไปอยากไดเ้วลาท ากิจกรรมอีก 
3. อยากไดใ้บงานที่ท าผ่าน iPAD 

ความคิดเหน็ของครูผู้สอน 
1. หลกัสตูรนีม้ีประสิทธิผลตามเกณฑท์ี่ตัง้ไว ้
2. เป็นกิจกรรมที่ดีนักเรียนมีความสนุกในการท ากิจกรรมและภูมิใจที่ตนเองสรา้ง

นวตักรรมไดง้่ายๆกว่าที่คิด 
3. เป็นหลักสูตรที่มีการจัดการเรียนการสอนเหมาะสมกับนักเรียนชัน้ประถมศึกษา

ตอนปลาย เนื่องจากเนือ้หาเป็นสิ่งที่นักเรียนพบเจอไดใ้นโรงเรียน กระบวนการเรียนรูม้ีทั้งแบบ
กลุ่มเพื่อเรียนรูม้าสรา้งงานเด่ียวของตนเอง  บรรยากาศการเรียน ครูตัง้ใจและนกัเรียนสนุกท าให ้
ไดเ้รียนรูแ้ละแลกเปลี่ยนซึ่งกันและกนัเป็นบรรยากาศการเรียนรูท้ี่ปลอดภัยท าใหน้ักเรียนกลา้คิด
และสื่อสารออกมา  การประเมินผลสามารถสะทอ้นความเป็นผูม้ีสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายไดเ้หมาะสม 

4. ควรพัฒนาสื่อความรูใ้ห้ง่ายกับครูผู้สอนเนื่องจากบางคนไม่ได้มีความรูด้้าน 
coding  หรืออาจตอ้งระบุคณุสมบติัครูผูส้อนใหช้ดัเจน สื่อความรูต้อ้งเพิ่มความน่าสนใจใหเ้หมาะ
ในการสรา้งแรงจงูใจในการเรียนรูข้องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 

5. ผลการสะทอ้นจากบนัทกึหลงัการสอน 
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1    

จดุแข็งของกิจกรรมการเรียนรู ้ 
ออกแบบกิจกรรมที่นักเรียนสามารถลงมือในการดว้ยตนเองไดห้ลากหลายทุก

กิจกรรมและอิสระในการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง มีเพื่อนและครูเป็นเสมือนเพื่อนร่วมงานที่จะช่วย
กระตุน้การเรียนรูใ้หก้บันักเรียน โดยออกแบบกิจกรรมที่ใชปั้ญหาที่เกิดขึน้ในโรงเรียนเป็นโจทยใ์น
การกระตุ้นให้นั กเรียนเกิดสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์  ใช้เทคโนโลยีในการช่วย
แกปั้ญหาในทุกขัน้ตอนเพื่อสรา้งแรงจูงใจในการเรียนรูแ้ละมีกิจกรรมในการประยุกตใ์ชแ้นวคิดเชิง
ค านวนฝึกใหน้กัเรียนแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ 
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ปัญหาที่เกิดขึน้  
นักเรียนยังไม่มีความกลา้ที่จะแสดงออกถึงความตอ้งการของตนเองเช่นการขอ

ยืม Ipad เพื่อหาขอ้มูล การสอบถามผูอ่ื้นที่มีความน่าเชื่อถือยังคงเรียนรูปั้ญหาดว้ยตนเองและ
ปรึกษาเพื่อนในกลุ่มเท่านั้น ยังไม่กลา้ที่จะออกนอกกรอบเพราะกลวัว่าสิ่งที่ตนเองจะท านัน้เป็น
การกระท าของผูผ้ิดกติกา 

ครูยงัแสดงพฤติกรรมใหน้กัเรียนรูส้กึว่าเป็นครูยงัไม่สามารถแสดงใหน้กัเรียนรูส้ึก
อิสระ ผ่อนคลายในการเรียนรูแ้ละยากต่อการวดัประเมินผลการเรียนรู ้ 

สื่อการสอน นกัเรียนไม่ค่อยไดก้ลบัศกึษาดว้ยตนเอง 
การแกปั้ญหา  

ท าความเขา้ใจและสรา้งองค์ความรูใ้นส่วนของทฤษฎีที่ต้องใช้ในการพัฒนา
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคค์ร่าวๆเพื่อใหน้กัเรียนไปศึกษาต่อด้วยตนเองและทบทวน
พฤติกรรมครูในฐานนะเพื่อนร่วมงานของนกัเรียนใหช้ดัเจนยิ่งขึน้  การวดัประเมินผลการเรียนรูท้  า
ความรูจ้กันกัเรียนใหม้ากเพื่อความรวดเร็วในการประเมินผล จ าเป็นตอ้งเพิ่มใบความรูใ้หน้กัเรียน
ในใบกิจกรรมและเขา้กระตุน้ความรูใ้นเวลาเรียน 

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2    
จดุแข็งของกิจกรรมการเรียนรู ้ 

ออกแบบกิจกรรมที่นักเรียนสามารถลงมือในการดว้ยตนเองไดห้ลากหลาย
ทุกกิจกรรมและอิสระในการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง มีเพื่อนและครูเป็นเสมือนเพื่อนร่วมงานที่จะ
ช่วยกระตุน้การเรียนรูใ้หก้บันกัเรียน โดยออกแบบกิจกรรมที่ใชปั้ญหาที่เกิดขึน้ในโรงเรียนเป็นโจทย์
ในการกระตุน้ใหน้ักเรียนเกิดสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์ ใชเ้ทคโนโลยีในการช่วย
แกปั้ญหาในทุกขัน้ตอนเพื่อสรา้งแรงจูงใจในการเรียนรูแ้ละมีกิจกรรมในการประยุกตใ์ชแ้นวคิดเชิง
ค านวนฝึกใหน้กัเรียนแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ  

ครูมุ่งมั่นที่เป็นผูก้ระตุน้การเรียนรูเ้พื่อพัฒนาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคม์ากขึน้ 

ปัญหาที่เกิดขึน้  
นักเรียนแสดงออกถึงพฤติกรรมบ่งชี ้ของสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง

สรา้งสรรคแ์ต่ยงัคงแสดงออกถึงความไม่มั่นใจในการแกปั้ญหาของตนเองในบางขัน้ตอนของการ
แกปั้ญหาว่าถกูตอ้งเป็นไปตามเงื่อนไขหรือไม่   
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ครูมีข้อจ ากัดในประสบการณ์การตรวจสอบความเป็นไปได้ของวิธีการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน 

การแกปั้ญหา  
ครูสะทอ้นผลงานของนกัเรียนทุกคนตัง้แต่ชั่วโมงที่ 3 ของหน่วยการเรียนรูใ้น

ส่วนของใบงานที่ท าของทุกคนชั่วโมงละ 10 คนจ านวน 3 ชั่วโมงจนครบ 30  คนท าใหน้ักรียนได้
เรียนรูแ้นวทางที่จะท าใหต้นเองสามารถพฒันาระดับสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ ให้
ครูที่มีประสบการณ์ช่วยประเมินความเป็นไปไดข้องแนวคิดวิธีแกปั้ญหาก่อนสะทอ้นผลงานของ
นกัเรียนโดยสะทอ้นเชิงสรา้งสรรค ์

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3    
จดุแข็งของกิจกรรมการเรียนรู ้ 

ออกแบบกิจกรรมที่ นัก เรียนสามารถลงมือในการด้วยตนเองได้
หลากหลายทุกกิจกรรมและอิสระในการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง มีเพื่อนและครูเป็นเสมือนเพื่อน
ร่วมงานที่จะช่วยกระตุ้นการเรียนรูใ้หก้ับนักเรียน โดยออกแบบกิจกรรมที่ใช้ปัญหาที่เกิดขึน้ใน
โรงเรียนเป็นโจทย์ในการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์  ใช้
เทคโนโลยีในการช่วยแกปั้ญหาในทุกขัน้ตอนเพื่อสรา้งแรงจูงใจในการเรียนรูแ้ละมีกิจกรรมในการ
ประยกุตใ์ชแ้นวคิดเชิงค านวนฝึกใหน้กัเรียนแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ 

ปัญหาที่เกิดขึน้  
นักเรียนเริ่มเป็นกันเองกับครูจะใช้วิธีถามครูเป็นหลักไม่ค่อยจะคิด

กิจกรรมดว้ยตนเอง เลน่กนับา้งบางครัง้ซึ่งก่อนหนา้นีไ้ม่เกิดพฤติกรรมนี ้
การแกปั้ญหา  

ครูพยายามวางตนเองใหเ้กิดความสมดุลเมื่อเกิดปัญหาดังกล่าวครูให้
เหตผุลเปลี่ยนสถานการณไ์ปเป็นตวักระตุน้ใหน้กัเรียนท ากิจกรรมใหแ้กปั้ญหาใหแ้ลว้เสรจ็  

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 4    
จดุแข็งของกิจกรรมการเรียนรู ้ 

ออกแบบกิจกรรมที่ นัก เรียนสามารถลงมือในการด้วยตนเองได้
หลากหลายทุกกิจกรรมและอิสระในการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง มีเพื่อนและครูเป็นเสมือนเพื่อน
ร่วมงานที่จะช่วยกระตุ้นการเรียนรูใ้หก้ับนักเรียน โดยออกแบบกิจกรรมที่ใช้ปัญหาที่เกิดขึน้ใน
โรงเรียนเป็นโจทย์ในการกระตุ้นให้นั กเรียนเกิดสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์  ใช้
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เทคโนโลยีในการช่วยแกปั้ญหาในทุกขัน้ตอนเพื่อสรา้งแรงจูงใจในการเรียนรูแ้ละมีกิจกรรมในการ
ประยกุตใ์ชแ้นวคิดเชิงค านวนฝึกใหน้กัเรียนแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ 

ปัญหาที่เกิดขึน้     นกัเรียนอยากท ากิจกรรมต่ออีก 
การแกปั้ญหา        ใหเ้หตผุลว่ากิจกรรมไดเ้สรจ็สิน้ตามหลกัสตูรแลว้ 

3.3  ผลการสัมมนาอิงผู้เชี่ยวชาญ (Connoisseurship) เพื่อยืนยันประสิทธิผลของ
หลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนระดับ
ประถมศกึษาตอนปลาย  

เป็นการที่ผูว้ิจัยเชิญผูเ้ชี่ยวชาญมาสมันาโดยที่ผูว้ิจัยมอบรายการผลการทดลองให้
ผูเ้ชี่ยวชาญและด าเนินการแลกเปลี่ยนขอ้เสนอแนะส าหรบังานวิจยันี ้

3.3.1 ผลการสมัมนาอิงผูเ้ชี่ยวชาญ จาก content analysis เชิงคณุภาพ พบว่า 
3.3.1.1  ผลการศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาตอนปลายเป็นกระบวนการศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในประเด็นของ นิยาม  องคป์ระกอบและพฤติกรรมบ่งชีข้องผูท้ี่
มีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกาตอนปลายมีความถูกตอ้ง
และเหมาะสมตามหลกัวิชาการ 

3.3.1.2  หลกัสูตรนีม้ีหลกัการของหลกัสูตรที่สามารถพฒันานักเรียนไดต้รงตาม
วตัถปุระสงคแ์ละสะทอ้นถึงวตัถปุระสงคข์องหลกัสตูรที่มีโครงสรา้งเนือ้หาสาระและเวลาที่สามารถ
พัฒนานักเรียนไดต้รงตามวัตถุประสงค์มีแนวทางจัดการเรียนรูด้้านกระบวนการจัดการเรียนรู ้
บรรยาการการเรียนรู ้ครูผูส้อนและสื่อการสอนที่สามารถพฒันานกัเรียนไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์

3.3.1.3  หลักสูตรนีเ้ป็นหลักสูตรที่มีองคป์ระกอบของหลักสูตรที่ครบถ้วนและ
ผ่านกระบวนการพัฒนาถูกตอ้งตามหลักการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะ  เป็นหลักสูตรที่มี
คณุภาพและเหมาะสมกบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายสามารถหลกัสตูรนีน้  าไปขยายผลต่อ
ไดใ้นประชากรอ่ืนๆที่สนใจต่อไปได ้

3.3.1.4 หลกัสูตรนีม้ีแนวทางจัดการเรียนรูด้า้นการประเมินผลการเรียนรู ้(แบบ
ประเมินและเกณฑก์ารประเมิน) สามารถสะทอ้นผลการเรียนรูข้องนกัเรียนไดต้รงตามวตัถุประสงค ์ 
ผลการประเมินการเรียนรู ้(แบบประเมินและเกณฑก์ารประเมิน) สามารถสะทอ้นถึงประสิทธิผล
ของหลักสูตรไดเ้กณฑ์ประสิทธิผลของหลักสูตรสามารถสะทอ้นประสิทธิผลของหลักสูตรอย่าง
เหมาะสม และเมื่อพิจารณาผลการทดลองใช้หลักสูตรแล้วพบว่าหลักสูตรฐานสมรรถนะที่
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เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญาย่างสรา้งสรรค์ส  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายนีม้ี
ประสิทธิผล 

ตาราง 39 ขอ้เสนอแนะประเด็นประสิทธิผลของหลกัสตูรจากผูเ้ชี่ยวชาญ  

ผู้ให้ข้อมูล ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมในส่วนประเด็นประสิทธิผลของหลักสูตร 
ผูเ้ชี่ยวชาญ 1. ควรปรบัปรุงตามที่นกัเรียนและครูสะทอ้นกลบัมา  

2. ควรสร้างสื่ อความ รู้ที่ นัก เรียนทุกที่ ทุ กบริบทสามารถ
ท าการศกึษาไดด้ว้ยตนเองตลอดเวลา 

3. ครูผูส้อนการแลกเปลี่ยนเรียนรูบ้่อยขึน้ในช่วงหน่วยที่ 1 

 
3.3.2 ผลการประเมินเพื่อยืนยันประสิทธิผลของหลกัสูตรฐานสมรรถนะเพื่อส่งเสริม

สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายของผูเ้ชี่ยวชาญ
เชิงปรมิาณ จ านวน 7 ท่านมีดงันี ้

ตาราง 40 ระดบัประสิทธิผลของหลกัสตูรตามความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ  

รายการประเมิน ระดับความคดิเหน็ 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

กระบวนการการพฒันาหลกัสตูรนีม้ีความถกูตอ้งทาง
วิชาการ 

5.00 
 
       0.341 

เป็นจรงิ
มากที่สดุ 

หลกัสตูรนีเ้ป็นหลกัสตูรที่มีคณุภาพ 
4.89 

0.876 เป็นจรงิ
มากที่สดุ 

หลกัสตูรนีน้  าไปขยายผลต่อได ้
4.71 

0.221 เป็นจรงิ
มากที่สดุ 

หลกัสตูรนีม้ีหลกัการของหลกัสตูรท่ีสามารถพฒันานกัเรียน
ไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์

4.86 
0.533 เป็นจรงิ

มากที่สดุ 
ผลการใชห้ลกัสตูรนีส้ะทอ้นถงึวตัถปุระสงคข์องหลกัสตูร 

5 
0.436 เป็นจรงิ

มากที่สดุ 
หลกัสตูรนีม้ีโครงสรา้งเนือ้หาสาระและเวลาที่สามารถ
พฒันานกัเรียนไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์

4.85 
0.568 เป็นจรงิ

มากที่สดุ 
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ตาราง 40 (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับความคดิเหน็ 

ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 

หลกัสตูรนีม้ีแนวทางจดัการเรียนรูด้า้นกระบวนการจดัการ
เรียนรูท้ี่สามารถพฒันานกัเรยีนไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์

4.74 
0.457 เป็นจรงิ

มากที่สดุ 
หลกัสตูรนีม้ีแนวทางจดัการเรียนรูด้า้นบรรยากาศการ
เรียนรูท้ี่สามารถพฒันานกัเรยีนไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์

4.43 
0651 เป็นจรงิ 

มาก 
หลกัสตูรนีม้ีแนวทางจดัการเรียนรูด้า้นบทบาทครูผูส้อนท่ี
สามารถพฒันานกัเรียนไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์

4.82 
0.471 เป็นจรงิ

มากที่สดุ 
หลกัสตูรนีม้ีแนวทางจดัการเรียนรูด้า้นบทบาทนกัเรียนท่ี
สามารถพฒันานกัเรียนไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์

4.57 
0.333 เป็นจรงิ

มากที่สดุ 
หลกัสตูรนีม้ีแนวทางจดัการเรียนรูด้า้นส่ือการสอนท่ี
สามารถพฒันานกัเรียนไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์ 4.28 

0.345 เป็นจรงิ
มาก 

หลกัสตูรนีม้ีแนวทางจดัการเรียนรูด้า้นการประเมินผลการ
เรียนรู(้แบบประเมินและเกณฑก์ารประเมิน) สามารถ
สะทอ้นผลการเรียนรูข้องนกัเรียนไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์ 5 

 
 

0.593 

เป็นจรงิ
มากที่สดุ 

ผลการประเมินการเรียนรู ้(แบบประเมินและเกณฑก์าร
ประเมิน) สามารถสะทอ้นถงึประสิทธิผลของหลกัสตูรได ้ 4.87 

 
0.743 

เป็นจรงิ
มากที่สดุ 

เกณฑป์ระสิทธิผลของหลกัสตูรสามารถสะทอ้นประสิทธิผล
ของหลกัสตูรไดอ้ยา่งเหมาะสม 4.85 

 
0.431 

เป็นจรงิ
มากที่สดุ 

รวม 
4.75 

0.551 เป็นจรงิ
มากที่สดุ 

 
จากตารางที่  40 พบว่า ผลการประเมินเพื่อยืนยันประสิทธิผลของหลักสูตรฐาน

สมรรถนะเพื่อส่งเสริมสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอน
ปลายนัน้มีประสิทธิผลอยู่ในระดับเป็นจริงมากที่สุดโดยมีค่าเฉลี่ยคือ 4.75 (S.D. =0.551)  ซึ่งมี
ประเด็นประสิทธิผลมากที่สุดคือกระบวนการศึกษาสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นัก เรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายด า เนินการด้วยความถูกต้องตามหลักวิชาการ 
กระบวนการพัฒนาหลักสูตรนี ้มีความถูกต้องทางวิชาการ  ผลการใช้หลักสูตรสะท้อนถึง
วัตถุประสงคข์องหลักสูตรและหลักสูตรนีม้ีแนวทางจัดการเรียนรูด้า้นการประเมินผลการเรียนรู้
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(แบบประเมินและเกณฑ์การประเมิน) สามารถสะท้อนผลการเรียนรูข้องนักเรียนได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์โดยมีค่าเฉลี่ยในความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับ เป็นจริงมากที่สุดคือ 5   
รองลงมาคือ ผูเ้ชี่ยวชาญเห็นว่าหลกัสูตรนีเ้ป็นหลกัสตูรที่มีคุณภาพโดยมีค่าเฉลี่ยในความคิดเห็น
ของผูเ้ชี่ยวชาญอยู่ในระดบัเป็นจรงิมากที่สดุคือ 4.89 (S.D. =0.876)   และสดุทา้ยคือหลกัสตูรนีม้ี
แนวทางจัดการเรียนรูด้า้นสื่อการสอนที่สามารถพัฒนานักเรียนได้ตรงตามวัตถุประสงคโ์ดยมี
ค่าเฉลี่ยในความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญอยู่ในระดบัเป็นจรงิมากคือ 4.28 (S.D. =0.345)    

3.4 ผลการปรับปรุงหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลายให้สมบูรณ ์ 

หลังจากการท าสัมมนากลุ่มผู้วิจัยได้น าข้อเสนอแนะและผลสรุปการสัมนากลุ่ม
ผู้เชี่ยวชาญด าเนินการปรบัปรุงหลักสูตรในประเด็นของสื่อการสอน การบริหารจัดการ และ
ลกัษณะครูผูส้อน ดงันี ้

1.ประเด็นพัฒนาสื่อใบงานให้น่าสนใจและเข้าใจง่ายส าหรับครูผู้สอนและ
นักเรียนผู้วิจัยพัฒนาใบงานและแบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ผ่าน
โปรแกรม google form เพื่อใหน้กัเรียนใชเ้ทคโนโลยีในการท ากิจกรรม 

2.สื่อความรู้ที่นักเรียนทุกที่ทุกบริบทสามารถท าการศึกษาได้ด้วยตนเอง
ตลอดเวลาผูว้ิจยัท าสื่อบน CANVA เพื่อใหน้กัเรียนเขา้ไปเรียนรูไ้ดต้ลอดเวลาตามที่ตนเองตอ้งการ 

3.ครูผูส้อนยังมีขอ้จ ากัดในการท ากิจกรรมการสอนตามหลกัสูตรผูว้ิจัยท าคู่มือ
ของหลกัสตูรใหช้ดัเจนและมีการอบรมครูก่อนน าไปใช ้

จากผลการทดลองในบทที่ 4 สรุปไดว้่าหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ออกแบบองคป์ระกอบ
ของหลกัสตูรและแบบประเมินของหลกัสตูรบนพืน้ฐานของสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายที่มีทั้งหมด 3 องค์ประกอบ 7 พฤติกรรมบ่งชี้ โดยหลักสูตร
ฐานสมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลายนั้นมีกระบวนการเรียนรู้ 3 ขั้นตอนคือ ขั้นตอนที่ 1 ทำความเข้าใจในปัญหา ขั้นตอนที่ 2 
สร้างสรรค์แนวคิด ขั้นตอนที่ 3 สร้างคำตอบที่น่าเชื่อถือ ที่พัฒนาจากทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วย
ตนเองผ่านรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานและการเรียนรู้แบบร่วมมือ อีกทั้งยังใช้แนวคิดเชิง
คำนวนมาร่วมแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ให้กิจกรรมมีความเหมาะสมกับ Generation Alpha  เมื่อ
ทำการทดลองใช้หลักสูตรพบว่า สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของผู้เรียนเมื่อสิ้นสุดการ
เรียนรู้ตามหลักสูตรสูงกว่าก่อนการเรียนรู้ตามหลักสูตร อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติและจำนวนนักเรียน
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ที่ผ่านการเรียนรู้ตามหลักสูตรมีสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์อยู่ในระดับสูงมากกว่าร้อยละ 
80 ผ่านเกณฑป์ระสิทธิผลของงานวิจยันี ้
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  180 

หบทที ่5  
สรุป อภปิรายผลและขอ้เสนอแนะ 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหา 
อย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายมีรายละเอียดของการสรุป อภิปรายผล
และขอ้เสนอแนะดงันี ้

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพื่อศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ตอนปลาย  
2. เพื่อพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง

สรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนประถมศกึษาตอนปลาย  
3. เพื่ อศึกษาประสิทธิผลของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะ                     

การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนระดบัประถมศึกษาตอนปลาย  
วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัย เรื่องนี ้ผู ้วิจัยด าเนินการวิจัยในลักษณะของการวิจัยและพัฒนา มี
วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์ส าหรบัผูเ้รียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งด าเนินการวิจยับนพืน้ฐานการตระหนกัถึง
ความรบัผิดชอบในการพิทักษ์สิทธิ์และป้องกันผลเสียรวมทัง้ปัญหาท่ีอาจจะเกิดขึน้แก่ผูใ้หข้อ้มูล 
ตัวอย่างวิจัย รวมถึงจรรยาบรรณของนักวิจัยในทุกขั้นตอนของการเก็บข้อมูลการวิจัย โดยน า
โครงการวิจัยเสนอต่อคณะกรรมการจริยธรรมเพื่ อพิจารณาโครงการวิจัยที่ท าในมนุษย ์
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เพื่อขออนุญาตในการเก็บรวบรวมข้อมูล  ซึ่งผู้วิจัยจะต้อง
ด าเนินการใหค้ณะกรรมการจรยิธรรมพิจารณาโครงการวิจยัที่ท าในมนุษย ์มหาวิทยาลยัศรีนครินท
รวิโรฒ พิจารณารบัรองโครงการวิจยัจากคณะกรรมการจริยธรรมส าหรบัพิจารณาโครงการวิจยัที่ 
ท าในมนุษย ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒใหแ้ลว้เสร็จก่อนเริ่มด าเนินการวิจัย โดยผูว้ิจัยแบ่ง
ขัน้ตอนการด าเนินการเป็น  4 ระยะดงันี ้
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ระยะที ่1 การศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย  

มีวัตถุประสงค์เพื่อวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  

ขั้นตอนที่  1  การศึกษานิยามและองค์ประกอบสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

ขั้นตอนที่ 2 การตรวจสอบนิยาม องค์ประกอบและพฤติกรรมบ่งชีส้มรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย โดยผูเ้ชี่ยวชาญ 

ขั้นตอนที่  3  การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์           ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  

ขัน้ตอนที่ 4 พฒันาแบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน         
ชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 
 
ระยะที่ 2 การพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์ 

มีวัตถุประสงคเ์พื่อพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  

ขั้นตอนที่  1 สนทนากลุ่ม(Focus Group Discussion) ระดมความคิดเห็นในการ
พฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่ส่งเสรมิสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาตอนปลาย 

ขัน้ตอนที่  2  พัฒนาหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่ส่งเสริมสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายฉบบัรา่ง 

ขั้นตอนที่  3  ศึกษาน าร่องหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 
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ระยะที่ 3 การทดลองใช้หลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  

ทดลองใชห้ลักสูตรฐานสมรรถนะเสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์
ส  าหรบันกัเรียนระดบัประถมศกึษาตอนปลาย  
 
ระยะที่ 4 การประเมินประสิทธิผลและปรับปรุงหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้าง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ 

มีวัตถุประสงคเ์พื่อประเมินประสิทธิผลและปรบัปรุงรหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ส่งเสริม
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย  

ขัน้ตอนที่ 1 ประเมินประสิทธิผลของหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนระดบัประถมศึกษาตอนปลาย  

ขัน้ตอนที่ 2 การสมัมนาอิงผูเ้ชี่ยวชาญ (Connoisseurship) เพื่อยืนยันประสิทธิผล
ของหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียน
ระดบัประถมศกึษาตอนปลาย  

ขัน้ตอนที่ 3  การปรบัปรุงหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนระดบัประถมศึกษาตอนปลายใหส้มบรูณ ์  

สรุปผลการทดลอง 
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหา 

อยา่งสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ผูว้ิจยัมีรายละเอียดของการสรุปผลดงันี ้
1. สรุปผลศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาตอนปลาย 
1.1 นิยามสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษา

ตอนปลาย หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายอนัเป็นผลมา
จากความรู ้ทักษะ ความสามารถ และคณุลกัษณะส่วนบุคคลในการแสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่
แทจ้ริงจากสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน สรา้งแบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์และ
แกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ โดยมีองคป์ระกอบสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย มีทัง้หมด 3 องคป์ระกอบดงันี ้
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องคป์ระกอบที่ 1 การแสวงหาข้อสรุปของปัญหาที่แท้จริง หมายถึง พฤติกรรม
การแสดงออกของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายในการที่รวบรวม วิเคราะห ์และ
ตรวจสอบข้อมูลที่ น่ าเชื่ อ ถือมาใช้ ในการระบุ ปัญหาและสาเหตุของปัญหาใน
ชีวิตประจ าวันที่ซับซ้อนประกอบด้วย 3 พฤติกรรมบ่งชี้ดังนี้ใช้เทคโนโลยีในการรวบรวม
ข้อมูล  วิเคราะหปั์ญหาเพ่ือตัดสินใจระบุปัญหา  และวิเคราะหส์าเหตุของปัญหาเพ่ือระบุ
สาเหตุของปัญหา 

องคป์ระกอบที่ 2 การสร้างแบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์หมายถึง 
พฤติกรรมการแสดงออกของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายในการวิเคราะหห์าวิธี
แก้ปัญหาที่เหมาะสม และออกแบบวิธีแก้ปัญหาที่แปลกใหม่ประกอบด้วย 2 พฤติกรรม
บ่งชีด้ังนี้ วิเคราะหเ์พ่ือค้นหาวิธีแก้ปัญหาที่เหมาะสม และออกแบบวิธีแก้ปัญหาที่แปลก
ใหม่      

องคป์ระกอบที่ 3 การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ หมายถึง หมายถึง พฤติกรรม
การแสดงออกของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายในการวางแผนแก้ปัญหา และ
ประเมินความเหมาะสมของวิธีการแก้ปัญหาได้ประกอบด้วย 2 พฤติกรรมบ่งชี้ดังนี้
วางแผนแก้ปัญหาตามแบบจ าลองวิธีการแก้ปัญหาที่สร้างขึ้น และประเมินเพ่ือพัฒนา
แบบจ าลองวิธีการแก้ปัญหา 

1.2 ผลการศึกษาองคป์ระกอบเชิงยืนยัน (CFA) สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

เมื่อท าการตรวจสอบคุณภาพแบบส ารวจด้านความสอดคล้องพบว่า
พฤติกรรมบ่งชีข้องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายที่มีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
สว่นใหญ่มีค่าดชันีความสอดคลอ้งเท่ากบั 0.8 – 1.00 ซึ่งอยู่ในระดบัที่สอดคลอ้ง   

จากนัน้ตรวจสอบความเหมาะสมของส ารวจอยู่ในเกณฑม์าก ทุกพฤติกรรม
บ่งชีข้องทัง้ 3 องคป์ระกอบ 

สุดท้ายผูว้ิจัยน าแบบส ารวจตรวจสอบความเชื่อมั่น (Reliability) พบว่าค่า
ความน่าเชื่อมั่น (Cronbach’s Alpha) คือ 0.86 แสดงใหเ้ห็นว่าแบบส ารวจนีม้คีวามน่าเชื่อถือสงู  

ผลการวิเคราะหอ์งคป์ระกอบเชิงยืนยนันีเ้พื่อทดสอบความสอบคลอ้งจ านวน
องคป์ระกอบสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายกับ
ขอ้มูลเชิงประจักษ์พบว่า ความตรงเชิงโครงสรา้งของพฤติกรรมสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลายมีความสอดคลอ้งตามแนวคิดกับขอ้มูลเชิง
ประจักษ์อย่างมีนยัส าคญั โดยพิจารณาจากค่าสถิติการวิเคราะหอ์งคป์ระกอบเชิงยืนยนัมีค่าสถิติ

เป็นไปตามเกณฑ์การทดสอบความสอดคล้องของโมเดลองค์ประกอบ  (2 =40.1 ,df=11 ,             
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p-value=0.231 , RMSEA = 0.02 , GFI = 0.977, AGFI =0.941, CFI =0.914, NFI=0.91, 
RMR=0.18)  จากการวิเคราะหอ์งคป์ระกอบเชิงยืนยันทั้ง 3 องคป์ระกอบและ 7 พฤติกรรมบ่งชี ้
ระหว่างตวัแปรสงัเกตไดก้บัตวัแปรแฝง มีค่าน า้หนกัองคป์ระกอบที่อยู่ในเกณฑย์อมรบัได ้โดยที่มี
ค่าค่าน า้หนกัองคป์ระกอบมากกว่า0.5 ขึน้ไป 

1.3 ผลการพัฒนาแบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

ด้านความสอดคล้องของแบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย มีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยู่ระหว่าง 0.80 - 
1.00  อยู่ในระดับสอดคลอ้ง แสดงใหเ้ห็นว่าขอ้ความที่จะน าไปใชใ้นการประเมินสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย เพื่อน าขอ้มลูมาวิเคราะหผ์ล
การเรียนรูน้ัน้มีคุณภาพดา้นความสอดคลอ้งในระดับที่สูง  อีกทัง้ผลการประเมินความเหมาะสม
ของแบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย
ในภาพรวมมีความเหมาะสมในระดบัมากที่สดุ (ค่าเฉลี่ย=4.63, S.D.=0.415)  สะทอ้นว่าสามารถ
น าแบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ส  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลายนีด้  าเนินการเก็บขอ้มลูต่อไดอ้ย่างมีคณุภาพ 

2. สรุปผลการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 

2.1 ผลการพัฒนาหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายฉบบัรา่ง 

หลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ใช้แนวคิดของการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะ                             
ที่ผ่านกระบวนการจัดการเรียนรูก้ิจกรรมที่เป็นการลงมือปฏิบัติจริงสอดคลอ้งกับธรรมชาติของ
หลักการการแสวงหาข้อสรุปของปัญหาที่แท้จริง   การสรา้งแบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์และการแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ โดยหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายนีม้ีการออกแบบกิจกรรม
การจัดการเรียนการสอนที่มีการพัฒนาจากทฤษฎีการสรา้งความรูด้้วยตนเองผ่านรูปแบบการ
เรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐานและการเรียนรูแ้บบร่วมมือแบบ STAD อีกทัง้ยงัใชแ้นวคิดเชิงค านวนที่
ประกอบด้วย Decomposition,  Pattern Recognition , Abstraction และ  Algorithm design 
มาร่วมแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์โดยใชส้ื่อการสอนที่ทนัสมยัและหลากหลายเพื่อใหเ้กิดแรงจูงใจ
ในการเรียนรูส้  าหรบันกัเรียนที่อยู่ใน Generation Alpha  ใชส้ถานการณปั์ญหาไม่มุ่งเนน้เนือ้หาใน
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รายวิชาใดวิชาหนึ่งเป็นตัวกระตุน้การเรียนรูร้่วมกันตามหลกัการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง โดยจัด
สถานการณ์ที่เป็นปัญหาเก่ียวขอ้งกับสภาพแวดลอ้มใกลต้ัวนักเรียนหรือเป็นปัญหาที่เกิดขึน้ใน
ชีวิตประจ าวันที่เหมาะสม เพื่อกระตุน้ใหน้ักเรียนเกิดคุณลักษณะหรือพฤติกรรมอันพึ งประสงค ์
โดยหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายประกอบดว้ยองคป์ระกอบ 4 องคป์ระกอบดังนี ้หลักการของหลักสูตร  
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร  การจัดการเรียนรูข้องหลักสูตรและการวัดประเมินผลของหลักสูตร             
ซึ่งการจดักิจกรรมการเรียนรูข้องหลกัสตูรประกอบดว้ย 4 หน่วยการเรียนรูคื้อ หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 
ผูพ้ิทกัษค์วามปลอดภยั   หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 มือปราบขยะ  หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 โรงเรียนรกัษโ์ลก
และหน่วยการเรียนรูท้ี่ 4 หอ้งเรียนอจัฉริยะ ซึ่งใชเ้วลาหน่วยการเรียนรูล้ะ 5 ชั่วโมงรวม 20 ชั่วโมง 
ท าการจัดการเรียนการสอนสัปดาห์ละ 2 ชั่ วโมงคือวันอังคารและวันพฤหัสบดี  มีการวัด
ประเมินผลการเรียนรูแ้บบสภาพจริงคือสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายเพื่อใหน้ักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายมีการพัฒนาตนเองจนเกิด
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

2.2 ผลการประเมินคุณภาพหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

ด้านความสอดคล้องขององค์ประกอบของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่
เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายผล
การศกึษาพบว่าพบว่าผูเ้ชี่ยวชาญทัง้ 5 คน มีความเห็นสอดคลอ้งกนัในทกุรายการประเมิน โดยค่า
ดชันีความสอดคลอ้ง(Index of Item Objective Congruence: IOC) ทกุขอ้รายการเท่ากบั 1.00   

ดา้นความเหมาะสมของหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่  เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในการน าไปใชผ้ลการศึกษา
พบว่าผูเ้ชี่ยวชาญทัง้ 5 คน มีความเห็นต่อความเหมาะสมของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่ เสรมิสรา้ง
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในการน าไปใช้
โดยรวมอยู่ในระดบัมาก (ค่าเฉลี่ย = 4.19) 

ดา้นความเป็นไปไดข้องหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่  เสริมสรา้งสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในการน าไปใชผ้ลการศึกษา
พบว่ามีความเป็นไปไดข้องการน าหลักสูตรฐานสมรรถนะที่  เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรค์ส  าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายในการน าไปใช้โดยมีประเด็นการ
พฒันาเพิ่มเติมคือการเพิ่มช่วงเวลาการสะทอ้นคิดผลงานของนกัเรียนโดยการน าผลงานเก็บไวใ้นที่
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สาธารณะเพื่อใหทุ้กคนมาเรียนรูแ้ลกเปลี่ยนเพื่อน ากลับไปพัฒนาตนเองไดต้ลอดเวลา   ปรบัใบ
งานใหน้่าสนใจและสามารถสะทอ้นถึงสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคไ์ดค้รบถว้นและใช ้
CANVAเพื่อใหน้กัเรียนสามารถท าความเขา้ใจปัญหาไดด้ว้ยตนเองตลอดเวลา 

ดา้นความเชื่อมั่นของแบบประเมินแลว้พบว่าจากการประเมินของผูป้ระเมิน              
2 คน (inter-rate) มีค่าดังนี ้เกณฑใ์หค้ะแนนการใชเ้ทคโนโลยีในการรวบรวมขอ้มูลไดม้ีค่าความ
เชื่อมั่น 0.87 – 0.93 เกณฑใ์หค้ะแนนระบุปัญหาที่แทจ้ริงของสถานการณ์ที่ก าหนดไดม้ีค่าความ
เชื่อมั่น 0.77 – 0.85 เกณฑใ์หค้ะแนนคน้หาสาเหตขุองปัญหาแลว้ระบุสาเหตขุองปัญหานัน้ไดม้ีค่า
ความเชื่อมั่น 0.71 – 0.93  เกณฑใ์หค้ะแนนวิเคราะหเ์พื่อคน้หาวิธีแกปั้ญหาที่เหมาะสมมีค่าความ
เชื่อมั่น 0.82-0.97เกณฑ์ให้คะแนนการออกแบบวิธีแก้ปัญหาที่แปลกใหม่มีค่าความเชื่อมั่น          
0.87 – 0.91 เกณฑใ์หค้ะแนนการวางแผนแกปั้ญหาตามแบบจ าลองวิธีการแกปั้ญหาที่สรา้งขึน้มี
ค่าความเชื่อมั่น 0.79 – 0.86 เกณฑใ์หค้ะแนนการประเมินเพื่อพฒันาแบบจ าลองวิธีการแกปั้ญหา
มีค่าความเชื่อมั่น 0.71 – 0.90สรุปว่าทุกข้อมีความเชื่อมั่นอยู่ในระดับที่สูงมีความพรอ้มที่จะ
น าไปใชใ้นการประเมินผลสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลายได ้

3. สรุปผลประสิทธิผลของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคส์ าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย  

จากผลการเรียนรูใ้นระยะที่ 3 พบว่านักเรียนทุกคนมีพัฒนาการของสมรรถนะ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นทุกพฤติกรรมหลงัการเรียนรูท้ี่มีระดบัสมรรถนะมากกว่าก่อนการ
เรียนรูแ้ละหลังการทดลองใชห้ลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย นักเรียนจ านวนรอ้ยละ 100 ของนักเรียน
ทัง้หมด 30 คน มีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ยู่ในระดบัสงูเป็นความจริงตามเกณฑ์
ประสิทธิผล เนื่องจากสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นทุกพฤติกรรมหลังการทดลอง
หลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกาตอนปลายนัน้ มีจ านวนนักเรียนที่พัฒนาตนเองใหม้ีสมรรถนะในทุกพฤติกรรมอยู่ใน
ระดบัสงู 

3.1 ผลการประเมินประสิทธิผลของหลกัสูตรฐานสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

จากผลการทดลองใชห้ลกัสูตรพบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายมี
การพฒันาจากช่วงเวลาก่อนเรียนนกัเรียนทุกคนมีระดบัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งรรคอ์ยู่
ในระดบัที่ต  ่า หลงัจากที่เรียนครบตามหลกัสูตรแลว้มีการวดัผลการเรียนรูห้ลงัเรียนพบว่านกัเรียน
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ทุกคนมีระดบัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งรรคอ์ยู่ในระดบัสงู จึงสรุปไดว้่าเป็นไปตามเกณฑ์
ประสิทธิผลที่ตัง้ไวคื้อสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนเมื่อสิน้สดุการเรียนรูต้าม
หลกัสตูรสงูกว่าก่อนการเรียนรูต้ามหลกัสตูร อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติและรอ้ยละ 80 ของผูเ้รียนที่
ผ่านการเรียนรูต้ามหลกัสตูรมีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ยู่ในระดบัสงู 

3.2 ผลการประเมินเพื่อยืนยนัประสิทธิผลของหลกัสตูรฐานสมรรถนะเพื่อสง่เสริม
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 

ประสิทธิผลอยู่ในระดับมากที่สุดโดยมีค่าเฉลี่ยคือ 4.75  ซึ่งมีประเด็น
ประสิทธิผลมากที่สดุคือกระบวนการศกึษาสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลายด าเนินการดว้ยความถูกตอ้งตามหลกัวิชาการ กระบวนการการพัฒนา
หลกัสตูรนีม้ีความถูกตอ้งทางวิชาการ  ผลการใชห้ลกัสตูรสะทอ้นถึงวตัถุประสงคข์องหลกัสตูรและ
หลักสูตรนีม้ีแนวทางจัดการเรียนรูด้้านการประเมินผลการเรียนรู(้แบบประเมินและเกณฑ์การ
ประเมิน) สามารถสะทอ้นผลการเรียนรูข้องนกัเรียนไดต้รงตามวตัถุประสงคโ์ดยมีค่าเฉลี่ยในความ
คิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญอยู่ในระดบัมากที่สดุคือ 5   รองลงมาคือ ผูเ้ชี่ยวชาญเห็นว่าหลกัสตูรนีเ้ป็น
หลกัสูตรที่มีคุณภาพโดยมีค่าเฉลี่ยในความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญอยู่ในระดับมากที่สุดคือ 4.89 
และสดุทา้ยคือหลกัสูตรนีม้ีแนวทางจดัการเรียนรูด้า้นสื่อการสอนที่สามารถพฒันานกัเรียนไดต้รง
ตามวตัถปุระสงคโ์ดยมีค่าเฉลี่ยในความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญอยู่ในระดบัมากคือ 4.28   

อภปิรายผลการวิจัย 
จากการวิจยัเรื่อง การพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหา

อย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ผู้วิจัยอภิปราย 3 ประเด็นตาม                     
ความมุ่งหมายของงานวิจยัและอภิปรายคณุค่าของการวิจยั ดงันี ้

1. สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย 

จากศึกษาครัง้นีพ้บว่าสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบด้วยองค์ประกอบ 3 องค์ประกอบ ได้แก่ องค์ประกอบที่  1               
การแสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้รงิ องคป์ระกอบที่ 2  การสรา้งแบบจ าลองการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคแ์ละองคป์ระกอบที่ 3 การแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ ประเด็นท่ีผูว้ิจยัจะอภิปรายในหวัขอ้
นี ้จะกล่าวถึงที่มาของสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ที่ประกอบด้วยความหมาย 
องคป์ระกอบ  พฤติกรรมบ่งชีแ้ละความส าคญัขององคป์ระกอบทัง้ 3 ต่อไป 
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ที่มาของความหมายและองคป์ระกอบของสมรรถนะการแกปั้ญหาย่างสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย เป็นการผสมผสานแนวคิดของสมรรถนะกบัแนวทางการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งจากการศึกษาเอกสารผูว้ิจยั
ได้น านิยามของสมรรถนะกับนิยามการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ที่นิยามการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคน์ีเ้ป็นนิยามเฉพาะในระดับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายจากนัน้วิเคราะหน์ิยาม
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายจนไดอ้งคป์ระกอบ 
3 องคป์ระกอบคือ 1 การแสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้ริง  2 การการสรา้งแบบจ าลองชิน้งาน
หรือวิธีการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคแ์ละ  3 การแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ 

ในสว่นต่อไปจะอภิปรายเป็นรายองคป์ระกอบดงันี ้
องคป์ระกอบที่ 1 การแสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้ริง องคป์ระกอบนีเ้ป็น

องคป์ระกอบที่ส  าคัญเนื่องจากถ้าผูเ้รียนไม่สามารถทราบถึงปัญหาที่แทจ้ริงไดก้ารออกแบบวิ ธี
แกปั้ญหาและการด าเนินการแกปั้ญหานัน้ก็จะผิดเพีย้นไปจากปัญหาที่แทจ้ริง ซึ่งองคป์ระกอบนี ้
กล่าวถึงการสงัเกตถึงสถานการณ์ปัญหาที่เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวันแลว้พิจารณาอย่างรอบครอบ
ดว้ยเหตุผลและมีขอ้มูลที่น่าเชื่อถือมาช่วยในการก าหนดปัญหาที่แทจ้ริงแลว้พยายามหาสาเหตุ
ของปัญหาที่แทจ้ริงนั้นดว้ยกระบวนการสืบคน้ขอ้มูลซึ่งสอดคลอ้งกับ ( อัจฉราพร ปะทิ 2559) 
กล่าวว่า การเขา้ใจถึงเรื่องราว ขอ้เท็จจริงรายละเอียดต่างๆเป็นสิ่งส าคัญที่ใชเ้ป็นขอ้มูลเพื่อน า 
ประการณแ์ละความสามารถในการน าความรูท้ี่เก็บรวบรวมมาใชด้ดัแปลง อธิบาย เปรียบเทียบใน
เรื่องนั้นๆ ได้อย่างมีเหตุผล ความรู้ความเขา้ใจเป็นสิ่งที่เก่ียวข้องโดยตรง รวมถึงการน าความรู้
ความเขา้ใจไปใชใ้นสถานการณ์จริงไดต้ามขัน้ตอน ทัง้นีข้ึน้อยู่กับประสบการณ์ของแต่ละบุคคล
เป็นส าคญั  

องค์ประกอบที่  2 การสร้างแบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
องคป์ระกอบนีม้ีความส าคญัเนื่องจากถา้ผูเ้รียนไม่สามารถสรา้งแบบจ าลองในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคไ์ดก้็จะไม่สะทอ้นถึงสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่ตนมีส่งผลต่อการการ
แกปั้ญหาแมจ้ะด าเนินการอย่างเป็นระบบก็ไดผ้ลลพัธ์ที่ยงัอาจเป็นเพียงวิธีการแกปั้ญหาที่ธรรมดา
ที่ไม่ไดเ้ป็นวิธีการแกปั้ญหาที่สรา้งสรรค ์ซึ่งองคป์ระกอบนีก้ล่าวถึงการที่นักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลายสามารถวิเคราะหว์ิธีการแกปั้ญหาจากสาเหตุของปัญหาที่แทจ้ริงไดอ้ย่างหลากหลาย 
แลว้สามารถผสมผสานแนวทางการแกปั้ญหาที่วิเคราะหไ์วแ้ละมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูจ้ากวธีการ
แก้ปัญหาจากเพื่อนๆในกลุ่มและนอกกลุ่มผ่านการสะท้อนคิดผลงาน  มาสรา้งโมเดลวิธีการ
แกปั้ญหาไดอ้ย่างแปลกใหม่หรือเป็นการพัฒนาต่อยอดจากวิธีการแกปั้ญหาเดิมๆ  ซึ่งสอดคลอ้ง
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กบั (กรวิภา งามวฒุิวงศ,์ 2559; ศศิธร โรจนวิภาต, 2558) กลา่วว่าเป็นการรวมตวัของบคุคลตัง้แต่ 
2 คนขึน้ไปเขา้มาแบ่งปันความรูแ้ละประสบการณเ์พื่อท างานใหส้  าเรจ็ตามจดุมุ่งหมายที่ตัง้ไว ้โดย
ร่วมกันคิดอย่างสร้างสรรค์จนได้แนวคิดหรือองค์ความรู้ใหม่ที่ ไม่ เคยปรากฏมาก่อนหรือ
สิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ หรือพัฒนาจากของเดิมที่มีอยู่  ในการพัฒนาหรือสรา้งนวัตกรรมนั้นไดก้ระท า
อย่างเป็นระบบ ใหเ้หมาะสมกบัสภาพงานเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพใหส้งูขึน้ โดยเป็นการร่วมตดัสินใจ
และพึ่งพาอาศยักนั ท าใหก้ารปฏิบติังานเป็นขัน้ตอนไปในทิศทางหรือแนวทางเดียวกนั  

องคป์ระกอบที่ 3 การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ เป็นองคป์ระกอบส าคัญที่
สะทอ้นใหเ้ห็นว่าการน าขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้ริงและการสรา้งแบบจ าลองการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคน์ัน้มีคุณภาพเพียงใด และน าขอ้มูลที่ไดม้าด าเนินการแกปั้ญหาอย่างเป็นขัน้เป็นตอน
จนสามารถแก้ปัญหาได้ส  าเร็จตามจุดมุ่งหมาย  ซึ่งองค์ประกอบนี ้กล่าวถึงการที่นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายด าเนินการแกปั้ญหาจากที่ไดอ้อกแบบวิธีการแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ไวโ้ดย 
เริ่มจากการวางแผนการสรา้งวิธีการแก้ปัญหาและด าเนินการแก้ปัญหา พัฒนาปรบัปรุงวิธีการ
แกปั้ญหาไดอ้ย่างเป็นขัน้ตอนหรือเป็นระบบระเบียบผลของการแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบนั้นจะ
ส่งผลใหก้ารแกปั้ญหามีทิศทางและมีความเสี่ยงในการด าเนินการแกปั้ญหานอ้ยลง ซึ่งสอดคลอ้ง
กับ (วิพรพรรณ ศรีสุธรรม, 2562)  กล่าวว่ากระบวนการการแกปั้ญหาควรมีความยืดหยุ่น มีการ
ปฏิบติัอย่างเป็นขัน้ตอน มีการประยุกตใ์ชจ้ินตนาการ ความคิดสรา้งสรรค ์สญัชาตญาณ แนวคิด
ใหม่ๆ ร่วมกับข้อเท็จจริงที่มีอยู่มาใช้ในการแก้ปัญหา เพื่อค้นหาทางเลือกที่มีคุณค่าในการ
แกปั้ญหานัน้ 

โดยสรุปทัง้ 3 องคป์ระกอบของสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายนัน้ จ าเป็นตอ้งมีความเชื่อมโยงกนัอย่างต่อเนื่อง โดยนกัเรียน
สามารถไดพ้บกับปัญหาหรือไดร้บัรูส้ถานการณ์ปัญหาที่ก าหนดโดยปัญหานัน้ควรเป็นปัญหาที่
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายรบัรูแ้ละมีประสบกาณรซ์ึ่งจะท าใหน้ักเรียนเรียนรูไ้ดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผลผ่านการบวนการเรียนรูท้ี่สามารถพฒันาองคป์ระกอบทัง้ 3 ไดอ้ย่างมี
คณุภาพ 

2. การพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่เสริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

จากผลการประเมินประสิทธิผลของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย จากการประเมินคุณภาพ
หลกัสตูรโดยผูเ้ชี่ยวชาญพบว่าหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่พัฒนาขึน้นัน้มีคณุภาพดา้นองคป์ระกอบ
ของหลกัสตูรความสอดคลอ้งอยู่ในระดับมาก องคป์ระกอบหลกัสตูรดา้นกิจกรรมการจดัการเรียน
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การสอนของหลกัสตูรความเหมาะสมและความเป็นไปไดใ้นการน าไปใชอ้ยู่ในระดบัมาก เนื่องจาก
หลักสูตรนีถู้กพัฒนาจากทฤษฎีแนวคิดที่ส  าคัญมาเป็นฐานคิดในการพัฒนาหลักสูตรซึ่งแต่ละ
ทฤษฎีและแนวคิดมีจุดเด่นและศักยภาพในการน ามาประยุกตใ์ชพ้ัฒนานักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลายใหเ้กิดสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ี่แตกต่างกนัดงันี ้ 

(1) ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง(Constructivist)   ประยุกตใ์ชท้ฤษฎี
การเรียนรูด้้วยตนเองมาบูรณาการโดยมีหลักการจัดการเรียนรูท้ี่นักเรียนต้องเรียนรูเ้นือ้หาการ
สืบคน้ขอ้มูลขัน้สูงและหลกัการระดมสมอง ที่เน้นกิจกรรมเรียนรูผ้่านการลงมือปฏิบติัจริงโดยใช้
ปัญหาในชีวิตประจ าวนัเป็นตัวกระตุน้การเรียนรู ้ ผ่านการวิเคราะหร์ะบุปัญหาและขัน้นตอนการ
แกปั้ญหาโดยใหน้กัเรียนน าความรูแ้ละประสบการเดิมมาประยกุตใ์ชใ้นการเชื่อมโยงขอ้มลูปัจจบุนั
เพื่อร่วมสะทอ้นคิดและแลกเปลี่ยนเรียนรูก้ับบุคคลที่อยู่ในสภาพแวดลอ้มแวดลอ้มการเรียนรูจ้น
เกิดองคค์วามรูใ้หม่โดยใชส้มรรถนะการรวบรวมขอ้มลูเชิงคณุภาพและการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นซึ่งมี
การประเมินผลสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคช์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 
โดยเครื่องมือแบบประเมินผลงานเพื่อแสดงถึงความสามารถ แบบทดสอบวดัความรูใ้หม่และแบบ
สังเกตพฤติกรรมวัดคุณลักษณะของนักแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ซึ่งมีความสอดคล้องกับ
กรรณิการ ์หาญพิทกัษ ์(2559) กลา่วว่าเป็นทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเองที่มุ่งใหน้กัเรียนสรา้ง
ความรูด้ว้ยตนเอง โดยอาศยัความรูเ้ดิมเป็นพืน้ฐานในการสรา้งความรูใ้หม่ผ่านการปฏิบติักิจกรรม
รว่มกนัเป็นกลุม่ ผูส้อนมีหนา้ที่เสนอปัญหาใหน้กัเรียนเกิด  ความขดัแยง้ทางปัญญา ใหน้กัเรียนได้
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกนัและกนัและคอยกระตุน้ใหน้กัเรียนไดส้รา้งความรูด้ว้ยตนเอง 

(2) แนวคิดเชิงค านวณ (Computational thinking) ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิง
ค านวณมาพิจารณาร่วมกับการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล เพื่อท านักเรียนสามารถมีแนวทางการ
พิจารณาสถานการปัญหาไดอ้ย่างเขา้ใจเพื่อน าไปสูก่ารวางแผนแกปั้ญหาอย่างมีประสิทธิภาพ บน
พืน้ฐานหลักการสรา้งกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการวิเคราะหจ์ากสถานการณ์ปัญหาที่
ก าหนด การจดักลุ่มปัญหาย่อย คัดเลือกเฉพาะกลุ่มปัญหาย่อยที่ส  าคัญและก าหนดมาออกแบบ
ขัน้ตอนวิธีการแกปั้ญหานัน้ๆ ซึ่งตอ้งอาศัยสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นวิเคราะหปั์ญหาได ้ จัดกลุ่ม
ปัญหาได ้ คัดเลือกปัญหาที่ส  าคัญไดแ้ละวางแผนการแกปั้ญหาเป็นขัน้ตอนได้ โดยมีการพัฒนา
ความรูด้า้นรูปแบบการท างานชนิดต่าง ๆ และการเขียนโฟลชารต์ กระทั่งสามารถวัดประเมินผล
โดยใชแ้บบทดสอบแบบอัตนัยเพื่อวัดความสามารถในการแยกย่อยปัญหา ความสามารถในการ
จดักลุ่มปัญหา ความสามารถในการระบุปัญหาและความสามารถในการวางแผนแกปั้ญหาซึ่งมี
ความสอดคลอ้งกบัCheah Hew Mee (2020)  กล่าวว่าการคิดเชิงประมวลผล เป็นการหารูปแบบ
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ของปัญหา และหาผลลพัธ์ที่สามารถน าไปประยุกตใ์ชก้ับคอมพิวเตอรเ์พื่อสั่งใหค้อมพิวเตอรแ์ก่
ปัญหาตามล าดบัขัน้ตอนของค าสั่งไดโ้ดยตดัทอนรายละเอียดที่ไม่จ าเป็นของปัญหาออกใหเ้หลือ
เพียงรูปแบบของปัญหา (decomposition) ที่มีความชัดเจนมากขึน้ ท าให้ง่ายต่อการหารูปแบบ
การแก้ปัญหา (Abstraction) แลว้จึงน ามาเขียนเป็นล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหา (Algorithms) 
และน าเครื่องมือและเทคนิคต่าง ๆ จากวิทยาการคอมพิวเตอรเ์ขา้มาช่วยแกปั้ญหาและหาผลลพัธ ์
จึงจัดไดว้่าการคิดเชิงประมวลผลเป็นกระบวนการคิดแก้ปัญหาหลากหลายลกัษณะ เป็นการคิด
แบบนกัออกแบบระบบและเกิดเป็นความรูส้ึกที่ดีต่อการด ารงชีวิตการท างาน โดยใชเ้หตผุลอย่างมี
ตรรกะ (Logical Reasoning) เพื่อใชแ้กปั้ญหาใหม้ีประสิทธิภาพการคาดการณ์ถึงผลลพัธท์ี่ดีและ
เหมาะสมของปัญหา การตรวจหาข้อผิดพลาด รวมถึงการน าเสนอข้อมูลหรือสารสนเทศที่            
ถูกต้องและมีประสิทธิภาพ  (Pattern Recognition /Generalization)  การวัดและประเมินผล 
(Evaluation) 

(3) Generation Alpha ประยุกต์ใช้การจัดการศึกษาที่ เน้นตัวผู้เรียนเป็น
ส าคัญมากเป็นพิเศษ ให้อิสระผู้เรียนได้อย่างพึงพอใจ ช่วยให้ผู้เรียนสามารถท างานอย่างมี
เสรีภาพและมีความรบัผิดชอบ ในหน้าที่ ผูเ้รียนจึงมีโอกาสเรียนตามศักยภาพของตนเองอย่าง
แท้จริงผ่านการใชเ้ทคโนโลยีซึ่งมีความสอดคลอ้งกับ (พัชราภา ตันติชูเวช 2560) กล่าวว่าจาก
ลกัษณะของเจเนอเรชันแอลฟาที่ชอบความรวดเร็ว ไม่สามารถอดทนต่อการรอคอยไดย้าวนาน
ประกอบกับความสามารถในการใช้เทคโนโลยีได้อย่างคล่องแคล่วและเป็นส่วนหนึ่งใน
ชีวิตประจ าวนั ท าใหก้ารจดัการศึกษาที่เหมาะสมกบัเจเนอเรชนัแอลฟาควรมีการใชเ้ทคโนโลยีเขา้
ช่วยในการเรียนการสอนเป็นการเรียนรูผ้่านโลกออนไลนแ์ละเครือข่ายสงัคมเสมือนจริงแทนที่การ
เรียนรูผ้่านหนงัสือ 

เมื่อท าการอภิปรายรายละเอียดแต่ละหน่วยการเรียนรูพ้บว่า 
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1   เมื่อนักเรียนส่วนใหญ่ผ่านกระบวนการเรียนรูผ้ลการ

ประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคค่์าเฉลี่ยอยู่ในเกณฑร์ะดับปานกลาง เป็นเพราะ
กิจกรรมที่นักเรียนไดเ้รียนรูผ้่านการลงมือปฏิบติัมีนัน้ประสิทธิผลแต่เมื่อวิเคราะหถ์ึงคะแนนเฉลี่ย
พบว่าอยู่ที่ 14.53 คะแนน  เนื่องจากนกัเรียนยงัไม่มีความกลา้ที่จะแสดงออกถึงความตอ้งการของ
ตนเองเช่นการขอยืม Ipad เพื่อหาขอ้มูล การสอบถามผูอ่ื้นที่มีความน่าเชื่อถือยงัคงเรียนรูปั้ญหา
ดว้ยตนเองและปรกึษาเพื่อนในกลุ่มเท่านัน้ ยงัไม่กลา้ที่จะออกนอกกรอบเพราะกลวัว่าสิ่งที่ตนเอง
จะท านัน้เป็นการกระท าของผูผ้ิดกติกา 
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หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2   เมื่อนักเรียนส่วนใหญ่ผ่านกระบวนการเรียนรูผ้ลการ
ประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคค่์าเฉลี่ยอยู่ในเกณฑร์ะดบัปานกลางค่อนขา้งสูง 
คะแนนเฉลี่ยพบว่าอยู่ที่ 18.13 คะแนน  เป็นเพราะกิจกรรมที่นักเรียนได้เรียนรูผ้่านการลงมือ
ปฏิบติัมีนัน้ประสิทธิผลอีกทัง้นกัเรียนผ่านการสะทอ้นผลงานอย่างละเอียด สรา้งความเป็นกนัเอง
ในการจัดการเรียนรู ้สื่อการสอนและใบงานถูกการท าซ า้จึงส่งผลใหน้ักเรียนมีความมั่นใจในการ
เรียนรูแ้ละเขา้ใจในการใชส้มรรถนะในการท ากิจกรรมมากขึน้ 

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3   เมื่อนักเรียนส่วนใหญ่ผ่านกระบวนการเรียนรู้ผลการ
ประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคค่์าเฉลี่ยอยู่ในเกณฑร์ะดบัปานกลางสูง คะแนน
เฉลี่ยพบว่าอยู่ที่  20.30 คะแนน  เนื่องนักเรียนมีความเชี่ยวชาญในความรูแ้ละเทคนิคการน า
ความรูแ้ละทกัษะมาใชแ้กปั้ญหามากขึน้และมีความผิดพลาดบางจดุที่เกิดจากความไม่รอบครอบ 

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 4   เมื่อนักเรียนส่วนใหญ่ผ่านกระบวนการเรียนรูผ้ลการ
ประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคค่์าเฉลี่ยอยู่ในเกณฑร์ะดบัปานกลางสูง คะแนน
เฉลี่ยพบว่าอยู่ที่  20.97 คะแนน  เนื่องนักเรียนมีความเชี่ยวชาญในความรูแ้ละเทคนิคการน า
ความรูแ้ละทักษะมาใชแ้กปั้ญหามากขึน้และไดร้บัการสะทอ้นผลงานที่กระตุน้ความรอบครอบใน
การท างานของนกัเรียน 

โดยภาพรวมสะทอ้นว่าหลกัสุตรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสร้างสรรค์ส  าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายนี ้สามารถพัฒนานักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลายให้เกิดสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในระดับที่สูงขึน้ตาม
ระยะเวลาที่ด  าเนินกิจกรรมการเรียนรูเ้นื่องจากการจดัการเรียนรูข้องหลกัสูตรนีม้ีคู่มือหลกัสูตรที่
ชัดเจนงานต่อการเรียนรูแ้ละวางแผนการสอนของครูผูส้อน มีบรรยากาศการเรียนที่ส่งเสริมการ
เรียนรูด้ว้ยการปฏิบัติการแก้ปัญหาตนเอง  กิจกรรมการเรียนรูม้ีความหลากหลายและน่าสนใจ
ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ส่วนของการประเมินผลการเรียนรูเ้ป็นบรรยากาศการ
ประเมินเนน้การสะทอ้นผลงานอย่างสรา้งสรรคเ์ป็นหลกัและประเมินสมรรถนะผ่านใบงาน ปัจจัย
เหล่านีท้  าใหผู้เ้รียนมีความรูส้ึกปลอดภยัในการเรียนรูเ้พื่อสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง ส่งผลใหม้ีระดับ
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์พัฒนาในระดับที่สูงขึน้ตามระยะศึกษาของหลักสูตร 
สอดคลอ้งกับ (สินี กล ่ามาตย ์, 2551) กล่าวว่าปัจจัยที่มีผลต่อการส่งเสริมการเรียนรูด้ว้ยตนเอง
คือการเตรียมการสอน บรรยากาศการสอน  การด าเนินการเรียนการสอนและการประเมินผลการ
เรียนรู ้และสอดคลอ้งกบัทฤษฎีการเรียนรูด้ว้ยตนเอง กล่าวว่า ผูค้นสามารถสรา้งความรู ้และเกิด
การเรียนรูไ้ดด้ว้ยตนเองตามประสบการณ์ของตัวเอง เป็นการเรียนการสอนที่เนน้ใหน้ักเรียนเกิด
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การเรียนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง และครูมีหนา้ที่คอยใหค้ าปรกึษาและค าแนะน าจนท าใหเ้กิดการเรียนรูก้นั
ทัง้สองฝ่าย  

3. ประสิทธิผลของหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

1. จากผลการทดลองใช้หลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย ผลการประเมินพบว่านักเรียน
ชั้นประถมศึกษาตอนปลายมีพัฒนาการของสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์หลังการ
ทดลองใช้หลักสูตรสูงขึน้มากกว่าก่อนใช้หลักสูตรอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  เป็น
เพราะผู้วิจัยมีการวิเคราะหภ์ารงาน ผูเ้รียนและแนวคิดทฤษฎีเพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรูไ้ด้
อย่างเหมาะสม  

2. นักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายรอ้ยละ 100 หลังการทดลองใชห้ลักสูตร            
มีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคอ์ยู่ในระดบัสงู แสดงใหเ้ห็นว่าหลกัสตูรฐานสมรรถนะ ฯ 
ที่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้มีประสิทธิผล มีความเหมาะสมและเป็นไปไดใ้นการน าไปใชใ้นทางปฏิบติัไดจ้ริง
กับนักรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย เนื่องจากการพัฒนาหลกัสูตรนีเ้ป็นไปตามบริบทของการ
พัฒนานักเรียนชั้นระดับประถมศึกษาตอนปลายที่ใหค้วามส าคัญกับการใชแ้นวคิดเชิงค านวณ
บูรณาการกับทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง เมื่ อผูเ้รียนเรียนรูต้ามกระบวนการเรียนรูท้ั้ง 3 
ขัน้ตอนตลอด 20 ชั่วโมงการเรียน เริ่มจากการแสวงหาขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้รงิเพื่อน ามาคน้หา
วิธีแกปั้ญหาที่หลากหลายซึ่งเป็นที่มาของการออกแบบวิธีการแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ที่ไดจ้ากการ
ผสมผสานวิธีแกปั้ญหาหลายๆวิธีแลว้สรา้งโมเดลการแกปั้ญหานัน้อย่างเป็นระบบ  

จากผลการประเมินประสิทธิผลของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสรมิสรา้งสมรรถนะ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย พบว่ามีประสิทธิผลนัน้ถือ
ว่าใชเ้กณฑืประเมินประสิทธิผลที่เหมาะสมต่อการสะทอ้นคุณค่าของหลกัสูตร  ซึ่งสอดคลอ้งกับ 
(เสาวพงษ์ ยมาพฒัน ์,2565) กล่าวว่าการประเมินประสิทธิผลของหลกัสตูร ที่เกิดจากการทดลอง
ใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรูส้ิ่งแวดลอ้มศึกษาบนฐานพทุธธรรมเพื่อเสริมสรา้งพฤติกรรมจริยธรรม
สิ่งแวดล้อมส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยพระพุทธศาสนา ก าหนดเกณฑ์
ประสิทธิผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู ้คือคะแนนเฉลี่ยพฤติกรรมจริยธรรมสิ่งแวดล้อมของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยพระพุทธศาสนาเมื่อสิน้สุดการเรียนรูสู้งกว่าก่อนการ
เรียนรูอ้ย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 และ คะแนนเฉลี่ยพฤติกรรมจรยิธรรมสิ่งแวดลอ้มของ
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มหาวิทยาลยัพระพทุธศาสนา สูงขึน้ตามช่วงเวลาที่ทดลองใชรู้ปแบบ
การจดัการเรียนรูอ้ย่างมีนยัสาคญัทางสถิติที่ระดบั .05ขอ้เสนอแนะ 
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จากการศึกษาวิจยัการพฒันาหลกัสูตรฐานสมรรถนะเพื่อส่งเสริมสมรรถนะการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

ข้อเสนอแนะเพ่ือการน าหลักสูตรไปใช้ 
1. สถานศกึษาควรมีความพรอ้มทรพัยากรดา้นไฟฟ้าอย่างเหมาะสมเพื่อ

ใช้ในการเรียนรูห้ลักการควบคุมอัตโนมัติซึ่งมีความจ าเป็นมากในการเรียนรูใ้นหลักสูตรฐาน
สมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย 

2. ครูผู้สอนน าหลักสูตรฐานสมรรถนะที่ เสริมสร้างสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ไปใช้กับนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลายเท่านัน้ แต่อาจปรบัปัญหาในหน่วยการเรียนรูใ้หเ้ป็นไปตามบรบิทปัญหาที่
สถานศกึษาสนใจ 

3. แบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้
ประถมศึกาตอนปลาย จากการวิจยันี ้สามารถน าไปใชป้ระเมินผูเ้รียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย
เท่านัน้ 

ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยคร้ังต่อไป 
1. งานวิจัยครั้งต่อไปควรศึกษาการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะที่

เสริมสรา้งสมรรถนะนวตักรส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายเพื่อใหน้กัเรียนอยู่ในโลกยุค
ดิจิตอลในฐานนะนกัสรา้งสรรคเ์ป็นมนษุยท์ี่มีคณุประโยชนต่์อโลก 

2. งานวิจัยครั้งต่อไปอาจใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมตาม
หลกัการของ STEAM ที่เป็นหลกัการบรณาการศาสตรต่์างๆเพื่อการสรา้งนวตักรรมน ามาใชเ้ป็น
ส่วนการจดัการเรียนการสอนในหลกัสตูรฐานสมรรถนะเพื่อพัฒนาสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคแ์ละนวตักรรมของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 

3. การจัดการสอนองคค์วามรูเ้รื่องระบบควบคุมอัตโนมัติควรเพิ่มการ
สอนที่เป็นแบบ un-plug ซึ่งเปน้การฝึกกระบวนการคิดเชิงระบบเพื่อการควบคมุอตัโนมติั 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญการสนทนากลุ่มยืนยันองคป์ระกอบและพฤติกรรมบ่งชีส้มรรถนะ 
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

 

ผู้เชี่ยวชาญที่ได้รับรางวัลนวัตกรรมแห่งชาติ นานาชาติหรือเป็นผู้สร้างและจดสิทธิบัตรใน

นวตักรรม 

1.  ผศ.ดร. ปกรณ ์ สปิุนานนท ์        มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้ธนบุรี 
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4. อ.ดร.  ชมชื่น ศิรผินัแกว้              โรงเรียนก าเนิดวิทย ์
5. อ.ดร.  รสจรนิทร ์รตันสนุทร         มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนือ 
6. นาย ฐิติวฒัน ์วิวฒันว์ิศวกร         การไฟฟ้าฝ่ายผลิต 
ครูผูส้อนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่เป็นที่ปรึกษาใหก้ับนกัเรียนไดร้บัรางวลัดา้นนวตักรรมหรือ

การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัชาติหรือนานาชาติ 

1. อ.ดร.  ณฐัราพร  พิชญากร  ผูอ้  านวยการโรงเรียนวดับางรกันอ้ย   
2. อ.      ชยัภทัร    ลกูบวั        โรงเรียนสาธิต มศว ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 
3. อ.      จกัรกฤษ   สขุเกษม   โรงเรียวดันาวง 
4. อ.      ธงชยั   เจรญิศขุ         robot Lab 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญการสนทนากลุ่มเพ่ือร่างหลักสูตรฐานสมรรถนะทีเ่สริมสร้าง
สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

 
ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นพัฒนาหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่มีคุณวุฒิดา้นปริญญาเอกดา้นพัฒนาหลกัสูตร
หรือหลกัสตูรการสอนเป็นอย่างนอ้ย                

1. ดร.ทรงพร พนมวนั ณ อยธุยา        สมาคมหลกัสตูรการสอนแห่งประเทศไทย 
2. ดร. วิโรฒน ์ ชมภู                          สมาคมหลกัสตูรการสอนแห่งประเทศไทย 

ผู้เชี่ยวชาญที่ได้รับรางวัลนวัตกรรมแห่งชาติ นานาชาติหรือเป็นผู้สร้างและจดสิทธิบัตรใน
นวตักรรมนัน้ 

3. ผศ.ดร. ปกรณ ์ สปิุนานนท ์           มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้ธนบรุี 

4. อ.ดร.  ชมชื่น ศิรผินัแกว้                 โรงเรียนก าเนิดวิทย ์

ครูผูส้อนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่เป็นที่ปรึกษาใหก้ับนกัเรียนไดร้บัรางวลัดา้นนวตักรรมหรือ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัชาติหรือนานาชาติ 

5. อ. ชยัภทัร ลกูบวั                          โรงเรียนสาธิต มศว ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 
6. อ. จกัรกฤษ  สขุเกษม                   โรงเรียนวดันาวง 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญสัมมนาผู้เชี่ยวชาญเพ่ือยืนยันประสิทธิผลของหลักสูตรฐานสมรรถนะ
ทีเ่สริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ตอนปลาย 
 

ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นพัฒนาหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่มีคุณวุฒิดา้นปริญญาเอกดา้นพัฒนาหลกัสูตร
หรือหลกัสตูรการสอนเป็นอย่างนอ้ย                

1 รศ.ดร.เยาวเรศ ภกัดีจิตร      คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค ์
2 ผศ.ดร.พงศธร มหาวิจิตร      คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์
3 ผศ.ดร.อไุร จนัทมตัตกุาร      คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏัสรุนิทร ์
4 ดร.ปนรรฐพร ค าหาญสนุทร  โรงเรียนสาธิต ละอออทุิศมหาวิทยาลยัสวนดสุิต  

ผู้เชี่ยวชาญที่ได้รับรางวัลนวัตกรรมแห่งชาติ นานาชาติหรือเป็นผู้สร้างและจดสิทธิบัตรใน
นวตักรรมนัน้ 
1 นาย ฐิติวฒัน ์วิวฒันว์ิศวกร        การไฟฟ้าฝ่ายผลิต  
 
ครูผูส้อนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่เป็นที่ปรึกษาใหก้ับนกัเรียนไดร้บัรางวลัดา้นนวตักรรมหรือ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัชาติหรือนานาชาติ 
1. อ. พิมพผ์กา    ศิรหิลา้     โรงเรียนสาธิต มศว ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 
2. อ. ภาคภมูิ      สิทธิชยั     บริษัท ภาดา เอ็ดดเูคชั่น 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจเคร่ืองมือของงานวิจัยนี้ 
 

ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นพัฒนาหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่มีคุณวุฒิดา้นปริญญาเอกดา้นพัฒนาหลกัสูตร
หรือหลกัสตูรการสอนเป็นอย่างนอ้ย                

1. รศ.ดร. จิตติรตัน ์ แสงเลิศอทุยั       คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏันครปฐม 
2. รศ.ดร. ไชยยศ    ไพวิทยศิรธิรรม    คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัศิลปากร 

ผู้เชี่ยวชาญที่ได้รับรางวัลนวัตกรรมแห่งชาติ นานาชาติหรือเป็นผู้สร้างและจดสิทธิบัตรใน
นวตักรรมนัน้ 

1. รศ. ธีรวตัร  ประกอบผล          มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คณุทหารลาดกระบงั 
ครูผูส้อนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่เป็นที่ปรึกษาใหก้ับนกัเรียนไดร้บัรางวลัดา้นนวตักรรมหรือ
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นระดบัชาติหรือนานาชาติ 

1. ผศ.ดร. นพดล  กองศิลป์             ผูอ้  านยการโรงเรียนสาธิต มศว ประสานมิตร (ฝ่ายประถม)       
2. อาจารยด์ร.นฐัราพร  พิชญากร    ผูอ้  านวยการโรงเรียนวดับางรกันอ้ย   
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ภาคผนวก ข 

หลักสูตรฐานสมรรถนะทีเ่สริมสร้างสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย และตัวอย่างกิจกรรมหน่วยที ่1 
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หลักสูตรฐานสมรรถนะทีเ่สริมสร้างสมรรถนะ 
การแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรคข์องนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 
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ค าน า 
 

หลกัสูตรฐานสมรรถนะเพื่อส่งเสริมสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบั
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายนี ้จดัท าขึน้เพื่อใชเ้ป็นแนวทางใหผู้ส้อนและผูส้นใจในการจัด
กิจกรรมการเรียนรูใ้หผู้เ้รียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายมีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์  

สาระส าคัญของหลักสูตรสมรรถนะเพื่ อส่งเสริมสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์ส  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายประกอบด้วย ความเป็นมาของงานวิจัย  
หลักการของหลักสูตร วัตถุประสงคข์องหลักสูตร  แนวทางจัดการเรียนรู ้การวัดและประเมินผล
หลกัสตูรและแผนการจดัการเรียนรู ้

ผู้วิจัยหวังว่าหลักสูตรฐานสมรรถนะเพื่อส่งเสริมสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายฉบับนีจ้ะน าไปใชเ้พื่อเป็นแนวทางในการ
ส่งเสริมสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายได้
อย่างมีประสิทธิผล 

 
 

ทินภทัร  ศรีคะชินทร ์
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1. ความเป็นมาของงานวิจัย 
ปัจจุบันสะทอ้นไปถึงอนาคตพบว่า สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคน์ั้นเป็น

ความตอ้งการของโลกในปี2025  จาก World Economic Forum เผยแพร่รายงาน The Future of 
Jobs Report 2023  ที่ส  ารวจแนวโน้มงานและทักษะในอีก 5 ปีข้างหน้า ยังคงวิเคราะห์ความ
คาดหวังของนายจ้าง เพื่อเป็นขอ้มูลเชิงลึกใหม่เก่ียวกับแนวโน้มทางเศรษฐกิจและสังคมและ
เทคโนโลยีที่จะมีผลต่อสถานที่ท างานในอนาคตและ1 ใน 10 ทักษะที่มีความจ าเป็นของโลกในปี 
2025 ที่ส  าคญัที่สดุคือการสรา้งนวตักรรม (innovation) อีกทัง้เมื่อพิจารณาในระดบัประเทศเห็นถึง
ความสอดคล้องที่ประเทศไทยนั้นมุ่งมั่นในการพัฒนาประเทศไทย  4.0 ที่ เป็นการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจดว้ยนวตักรรมเปลี่ยนจากที่แต่ก่อนเราลงมือท ามาก แต่ไดผ้ลตอบแทนนอ้ย มาเป็นลงมือ
ท าน้อย ๆ แต่ได้ผลตอบแทนมหาศาล โดยการเอาความคิดสรา้งสรรค์เป็นแรงผลักดันและน า
นวตักรรมเขา้มาช่วย เปลี่ยนจากการผลิตสินคา้ไปสู่การบริการมากขึน้ สะทอ้นถึงทุนมนุษยท์ี่เป็น
องคป์ระกอบส าคญัของการขบัเคลื่อนประเทศไทย 4.0 ตอ้งมีลกัษณะของคนไทยที่มีคณุภาพ เพื่อ
เป็นองคป์ระกอบส าคัญของการเขา้สู่ประเทศไทยยุค 4.0 นัน้ ตอ้งคิดเป็นคิดวิเคราะหส์รา้งสรรค ์
สามารถสรา้งผลงานได้ทั้งที่ เป็นรูปธรรมและนามธรรม มีความมั่นใจในตนเอง มีภาวะผู้น า 
เสียสละ อดทน สรา้งและใชน้วัตกรรมตลอดจนเทคโนโลยีและขอ้มูลข่าวสารมีคุณภาพ และรูจ้ัก
การท างานรว่มกนัอย่างมีความรบัผิดชอบ รวมทัง้การเพิ่มพนูทกัษะใหม่ๆ ที่จ  าเป็น (พิมพเ์ขียวไทย
แลนด ์4.0 , มณพิไลย นรสิงห,์ มิ่งสรรพ ์ขาวสะอาดอานนท ์ศกัดิ์วรวิชญ)์ สอดคลอ้งกบัผลส ารวจ
นิดา้โพล ปี 2565 เมื่อถามถึงอาชีพในฝันที่เด็กและเยาวชนไทยอยากเป็นในยุคดิจิทัล (5 อันดับ
แรก) พบว่า เยาวชนสว่นใหญ่ อนัดบั 1 รอ้ยละ 15.83 ระบุว่าเป็น อาชีพส่วนตวั (คา้ขาย เสรมิสวย 
ฯลฯ) รองลงมา อนัดบั 2 รอ้ยละ 12.40 ระบวุ่าเป็น อาชีพครู/อาจารย ์อนัดบั 3 รอ้ยละ 11.87 ระบุ
ว่าเป็น อาชีพรบัราชการ (ไม่ระบุสาขา) อนัดบั 4 รอ้ยละ 11.61 ระบุว่าเป็น อาชีพแพทย/์พยาบาล 
และอนัดบั 5 รอ้ยละ 6.86 ระบุว่าเป็น อาชีพวิศวะ/สถาปนิก/นกัออกแบบดีไซน์ จากผลการส ารวจ
สะทอ้นใหเ้ห็นว่าเยาวชนไทยมีความตอ้งการที่ประกอบอาชีพส่วนตัวมากขึน้นั้นหมายถึงธุรกิจ
ส่วนตัว การประกอบธุรกิจส่วนตัวนัน้สิ่งส  าคัญที่ธุรกิจนัน้ตอ้งมีคือสินคา้หรือบริการที่มีคุณภาพ
และตอบสนองความต้องการของลูกค้า สะท้อนให้เห็นว่าการที่ธุรกิจจะเติบโตอย่างยั่ งยืน
จ าเป็นต้องมีการพัฒนาสินค้าหรือบริการอยู่ตลอดเวลานั่นหมายถึงผู้ประกอบการมีความ
จ าเป็นตอ้งมีสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคเ์พื่อน าสมรรถนะดังกล่าวนีไ้ปสรา้งสรรค์
นวัตกรรมที่เป็นผลประโยชนต่์อเนื่องจากการที่ผูป้ระกอบการนัน้มีสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์
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จากการพิจารณาถึงสมรรถนะการศึกษาไทยในปัจจุบนัระดบัเวทีสากล ยงัอยู่ในระดบั
ที่ไม่ดีนกัเมื่อเปรียบเทียบกบัประเทศในกลุ่มเอเซียแปซิฟิก รวมทัง้ตวัชีว้ดัดา้นการศึกษาส่วนใหญ่
ของประเทศไทยมีแนวโน้มของอันดับและคะแนนที่ลดลง ทั้งด้านการยกระดับด้านคุณภาพ
การศกึษา ปัญหาดา้นความเหลื่อมล า้ทางการศึกษา ส าหรบัดา้นการสรา้งขีดความสามารถในการ
แข่งขนัของประเทศมีแนวโนม้ของคะแนนและอนัดบัที่ดีขึน้แต่ยงัมีอนัดบัที่ไม่เกินครึ่งของประเทศที่
เขา้รบัการประเมินทัง้หมด ดงันัน้ประเทศไทยจึงถูกจดัอนัดบัอยู่ในกลุ่มระดบัล่างที่มีอนัดบัไม่เกิน
ครึง่จากประเทศที่เขา้รบัการประเมินทัง้หมด (ส านกังานเลขาธิการสภาการศกึษา, 2562) อีกทัง้ผล
การสอบรอ้ยละการตอบถูกทุกขอ้ในขอ้สอบ PISA เก่ียวกบัการแกปั้ญหาไม่ถึงรอ้ยละ 50 (สสวท, 
2558) ซึ่งการประเมิน PISA ตัง้แต่ปี 2012 เป็นปีแรกในการเริ่มการประเมินการคิดแกปั้ญหาใน
ลกัษณะที่เป็นการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์(ภทัรี สรุโรจนป์ระจกัษ์, 2558) และผลสอบ O - NET 
วิชาวิทยาการค านวณของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายที่มีคะแนนเฉลี่ยไม่ถึงรอ้ยละ 50 ทั่ว
ประเทศ (สทศ ,2563) ซึ่งวิชาวิทยาการค านวณในระดับประถมศึกษานั้นมีจุดมุ่งหมายในการ
พฒันาผูเ้รียนใหม้ีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างมีเหตผุล แสดงใหเ้ห็นว่าในปัจจุบนัเยาวชน
ไทยนัน้มีขอ้จ ากดัในสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์สะทอ้นใหเ้ห็นว่าในมมุมองดา้นการ
พัฒนาเยาวชนไทยยังมีขอ้จ ากัดที่จะเรียนรูใ้ห้ตนเองสามารถพัฒนากระบวนการคิดค้นสรา้ง
นวัตกรรมเพื่อเป็นก าลังหลักของชาติไดใ้นอนาคต อีกทั้งถา้มองในมุมการใชช้ีวิตในโลกปัจจุบัน
แสดงถึงความสอดคลอ้งที่เป็นผลจากการท่ีเยาวชนยงัมีขอ้จ ากดัดา้นสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์อาจเป็นเหตผุลที่ท าใหอ้ตัราการท ารา้ยตนเองนัน้เกิดขึน้ในวยันกัเรียนมากขึน้อาจเป็น
เพราะการที่เยาวชนไม่สามารถรบัมือกบัปัญหาที่ซบัซอ้นและการเปลี่ยนแปลงของโลกที่รวดเร็ว  

ผู้วิจัยมุ่งเน้นศึกษาสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ส  าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลายเพื่อน าองคค์วามรูด้งักลา่ว มาใชเ้ป็นขอ้มลูในการเสรมิสรา้งสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยใช้กระบวนการจัดการ
เรียนรูก้ิจกรรมที่เป็นการลงมือปฏิบติัจริงสอดคลอ้งกับธรรมชาติของหลกัการแสวงหาขอ้สรุปของ
ปัญหาที่แทจ้ริง  การสรา้งแบบจ าลองการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคแ์ละการแกปั้ญหาอย่างเป็น
ระบบ โดยมีการออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนที่มีการพัฒนาจากทฤษฎีการสรา้ง
ความรูด้ว้ยตนเองและแนวคิดเชิงค านวณ ผ่านรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐานและการ
เรียนรูแ้บบร่วมมือ (STAD)  โดยจัดสถานการณ์ที่เป็นปัญหาเก่ียวขอ้งกับสภาพแวดลอ้มใกลต้ัว
นักเรียนหรือเป็นปัญหาที่ เกิดขึ ้นในชีวิตประจ าวันที่ เหมาะสม เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิด
คุณลักษณะหรือพฤติกรรมอันพึงประสงคร์่วมกับการใชห้ลกัแนวคิดเชิงค านวณในการวิเคราะห์
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ปัญหา พฒันาช่องทางการเรียนรูแ้บบผสมผสานคือเนน้การเรียนรูใ้นเนือ้หาสาระส าคญัผ่านระบบ
ออนไลนห์รือคลิปวีดีโอเพื่อใหน้ักเรียนศึกษาดว้ยตนเองไดต้ลอดเวลาและมีการเรียนรูผ้่านการลง
มือปฏิบติัจรงิแบบ onsite เพื่อส่งเสรมิใหน้กัเรียนเกิดสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์และ
สรา้งความน่าเชื่อถือใหก้ับหลกัสูตรนีฐ้านสมรรถนะนีโ้ดยการวิเคราะหป์ระสิทธิผลของหลกัสูตร
เพื่อเสริมสรา้งสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนระดับประถมศึกษาตอน
ปลาย โดยมีการวัดประเมินผลความคงทนในสมรรถนะแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาตอนปลาย   
 

2. หลักการของหลักสูตร ฯ   

การเรียนรูเ้กิดจากการมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันระหว่างผูเ้รียน ผูส้อน และสังคมภายนอก
หอ้งเรียน ผ่านการสงัเกต การวิเคราะห ์และการสะทอ้นคิดดว้ยมมุมองที่หลากหลาย 

การจดัการเรียนรูใ้ชปั้ญหาที่นกัเรียนสนใจเป็นฐาน 
การเรียนรูต้้องส่งเสริมผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติการแก้ปัญหาในสถานการณ์จริงผ่าน

หลกัการของแนวคิดเชิงค านวณ ใชเ้ทคโนโลยีในการแกปั้ญหา 
สื่อการเรียนรูม้ีความยืดหยุ่นรองรบัการเรียนรูข้องนกัเรียนที่หลากหลาย 

 
3 วัตถุประสงคข์องหลกัสูตร ฯ  

เพื่อเสริมสรา้งให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายมีสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์
 
4 การจัดการเรียนรู้ 
   ระยะเวลาทีใ่ช้ในการจัดการเรียนการสอน  

จ านวน 10  สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 120 นาท ี
กระบวนการเรียนรู้ 

กระบวนการเรียนรูข้องหลกัสตูรฐานสมรรถนะเพื่อเสรมิสรา้งสมรรถนะการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย ไดจ้ากการสงัเคราะหท์ฤษฎีคอนสตรคั
ติวิสต ์(Constructivist)  แนวคิดเชิงค านวน (Computational Thinking)  และGeneration Alpha  
ประกอบดว้ยกระบวนการเรียนรู ้ 3 ขัน้ตอน ดงันี ้ 
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ขัน้ตอนที่ 1  ท าความเขา้ใจในปัญหาคือ การใชท้ฤษฎี Cognitive Constructivism
ในรูปแบบการเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐานสรา้งตวามขัดแยง้ทางความคิด และให้ผูเ้รียนร่วมใช้
แนวคิดเชิงค านวนในสว่นการแยกแยะสถานการณห์รือปัญหาออกเป็นสว่นยอ่ย ๆ แลว้น าสว่นยอ่ย
มาน าเสนอเพื่อใหเ้ห็นเป็น ภาพรวม  จากนัน้ ผูเ้รียนร่วมกนัใชแ้นวคิดเชิงค านวนสว่นการวิเคราะห์
หาส่วนส าคัญของ  ปัญหาท าการ วิเคราะห ์สถานการณ์หรือปัญหาเพื่อสามารถร่วมกันก าหนด
ปัญหาที่แทจ้ริงไดแ้ละใชแ้นวคิดเชิงค านวนในส่วนการหารูปแบบการแก้ปัญหามาประยุกตใ์ชก้ับ
ปัญหาที่คลา้ยกัน โดยใชก้ารสงัเกตการเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของปัญหาที่
แทจ้รงิ แลว้น ามาเชื่อมโยงกบัสาเหตขุองปัญหาเดิมที่เคยเกิดขึน้แลว้ไดร้บัทราบเป็นประสบการณ์
ของตนเองแลว้รว่มตดัสินใจเลือกก าหนดสาเหตขุองปัญหาที่แทจ้รงิอย่างมีเหตผุล       

ขัน้ตอนที่ 2 ขัน้สรา้งสรรคแ์นวคิดคือการใชท้ฤษฎี Social Constructivism ในเทคนิค
การจดัการเรียนรูแ้บบ STAD (Student Teams Achievement Divisions)  ใหน้กัเรียนไดม้ีโอกาส
ตั้งค าถามแล้วปรึกษากับสมาชิกในกลุ่มเพื่อระดมความคิดในการสังเคราะหว์ิธีแก้ปัญหาของ
สมาชิกในทีมเพื่อพัฒนาแนวทางการแก้ปัญหาแล้วคัดเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่แปลกใหม่และ
สามารถน าไปใชแ้กปั้ญหาไดจ้รงิ  

ขั้นตอนที่  3  ขั้นตอนการสรา้งค าตอบที่น่าเชื่อถือ คือการที่ผู ้เรียนใช้การคิดเชิง
ค านวนในส่วนของการคิด  เป็นล าดบัขัน้ตอน ใหผู้เ้รียนวางแผนการท างานหรือจดัการกบังาน โดย
วางแผนจัดล าดับขั้นตอนการท างาน ซึ่งจะช่วยให้เห็นล าดับการท างานและสามารถประเมิน
ความส าเรจ็ของงานได ้โดยใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติังานตามล าดบัขัน้ตอนการท างาน เพื่อตรวจสอบ
และแกไ้ขปรบัปรุงค าตอบของการแกปั้ญหาใหม้ีคณุภาพอย่างน่าเชื่อถือ 

บทบาทผู้สอนและผู้เรียน 
บทบาทผู้สอน 

1. ท าความเขา้ใจกบักระบวนการเรียนรูจ้ากคู่มือประกอบหลกัสตูรฐานสมรรถนะ
เพื่อสง่เสรมิสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 

2. สนับสนุนใหม้ีกิจกรรมการเรียนรูต้ามความสนใจของนักเรียนและเปิดโอกาส
ใหน้กัเรียนรว่มออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้

3. ร่วมเรียนรูไ้ปกับผู้เรียน(Co learning) ร่วมกันสรา้งแนวคิดการแก้ปัญหาให้
แสดงถึงการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์และสรา้งสรรคแ์บบจ าลองของการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง
มุ่งเนน้การตัง้ค าถามใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู ้

4. กระตุ้นให้นักเรียนร่วมกิจกรรมการเรียนรู้แล้วเกิดพฤติกรรมบ่งชี ้ผู ้ที่มี
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
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5. ประเมินผลผูเ้รียนระหว่างด าเนินกิจกรรม 
บทบาทผู้เรียน 

1. ท าความเขา้ใจกับบทบาทการเรียนรูต้ามหลกัสูตรตามที่ครูอธิบายก่อนเขา้สู่
การเรียนรูต้ามหลกัสตูร  

2. มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู ้รบัฟังและแลกเปลี่ยนความคิดกบัผูส้อนและ
เพื่อนรว่มเรียนใหค้วามสนใจกบัการเรียนรู ้มีความรบัผิดชอบการท างานตามที่ไดร้บัมอบหมาย  

3. ปฏิบติักิจกรรมการเรียนรูแ้ละฝึกฝนพฤติกรรมการแสวงหาขอ้สรุปของปัญหา
ที่แทจ้รงิ การสรา้งแบบจ าลองการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคแ์ละการแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ 

บรรยากาศการเรียนรู้ 
บรรยากาศในการจดัการเรียนรูส้  าหรบัหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่เสริมสรา้งสมรรถนะ

การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย มีดงันี ้
1. มุ่งเน้นบรรยาการการเรียนรูท้ี่ให้นักเรียนรูส้ึกมีความปลอดภัยส่งเสริมการ

พฒันาสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ 
2. มีพืน้ที่แสดงผลงานของนกัเรียนเพื่อใหเ้กิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู ้  
3. ส่งเสริมการสะทอ้นคิดของนกัเรียนเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู ้ประเมินผลงานของ

เพื่อนและตนเองไดอ้ย่างอิสระ  
4. บรรยาการการเรียนรูเ้ป็นบรรยากาศแห่งความส าเร็จ และเสริมแรงให้เกิด

ความส าเร็จในการเรียนรูน้ัน้มีความเชื่อมั่นในการบริหารจดัการตนเอง โดยมีทศันคตินบัถือตนเอง
และผูอ่ื้น 
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โครงสร้างและเนือ้หาการจัดการเรียนรู้ 
 ประกอบดว้ย 4  หน่วยการเรียนรู ้ดงันี ้ 

 
หน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ เวลา / ชั่วโมง 

1 ผู้พิทักษค์วาม
ปลอดภัย 
  

1.สืบคน้ขอ้มลูและระบสุาเหตอุบุติัเหตใุนโรงเรียน   
2.จดัล าดบัความส าคญัของปัญหาอบุติัเหตใุนโรงเรยีน   
3.ใชเ้ทคโนโลยีในการแกปั้ญหาอบุติัเหตใุนโรงเรียน   
4.ออกแบบเทคโนโลยีเพื่อแกปั้ญหาอบุติัเหตใุนโรงเรียน 

5 

2 มือปราบขยะ 
  
  

1.สืบคน้ขอ้มลูและระบสุาเหตท่ีุมาของขยะในโรงเรียน   
2.จดัล าดบัความส าคญัของปัญหาอบุติัเหตใุนโรงเรยีน   
3.ใชเ้ทคโนโลยีในการแกปั้ญหาอบุติัเหตใุนโรงเรียน   
4.ออกแบบเทคโนโลยีเพื่อแกปั้ญหาอบุติัเหตใุนโรงเรียน 

5 

            3 โรงเรียนรักษโ์ลก 
 
 
 
 
 
 
 

1.สืบคน้ขอ้มลูและระบสุาเหตปัุญหาการใชพ้ลงังานในโรงเรยีน   
2.จดัล าดบัความส าคญัของปัญหาการใชพ้ลงังานในโรงเรยีน   
3.ใชเ้ทคโนโลยีในการแกปั้ญหาการใชพ้ลงังานในโรงเรียน   
4.ออกแบบเทคโนโลยีเพื่อแกปั้ญหาการใชพ้ลงังานในโรงเรยีน   
 

5 

4 ห้องเรียนอัจฉริยะ 
 

1.สืบคน้ขอ้มลูและระบสุาเหตปัุญหาการเรียนในหอ้งเรยีน   
2.จดัล าดบัความส าคญัของปัญหาการเรียนในหอ้งเรียน   
3.ใชเ้ทคโนโลยีในการแกปั้ญหาการเรียนในหอ้งเรียน   
4.ออกแบบเทคโนโลยีเพื่อแกปั้ญหาการเรยีนในหอ้งเรียน   

5 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

ใบกิจกรรมส าหรบัการเรียนรู ้
  1) หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 

 - ใบกิจกรรมผูพ้ิทกัษค์วามปลอดภยั 
2) หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 

 - ใบกิจกรรม มือปราบขยะ 
3) หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 

 - ใบกิจกรรมโรงเรียนรกัษโ์ลก 
                                     4) หน่วยการเรียนรูท้ี่ 4 
 - ใบกิจกรรมหอ้งเรียนอจัฉรยิะ 
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2.2.3.6.2  สื่อวีดีทศัน ์
หน่วยการเรียนที่ 1 ผูพ้ิทกัษค์วามปลอดภยั 

-  https://youtu.be/Snz2892uvXc?si=oxpReCsoXj7bEsnz 
- https://youtu.be/JoLL98TaHUE?si=n-QL44H9lwndF1H5 
- https://youtu.be/9uAw1zEDI0U?si=ALGbbezoQ2l48g0E 

หน่วยการเรียนที่ 2 มือปราบขยะ 
- https://youtu.be/yiD2n-CkT_I?si=VEmQb2s78BY5DXIl 
- https://youtu.be/sGIBYsYBbBk?si=fES_0tEOnZ82mt_8 
- https://youtu.be/r0AxXBpEYVY?si=n0gVh8fKpKHmTqAe 

หน่วยการเรียนที่ 3 โรงเรียนรกัษโ์ลก 
- https://youtu.be/OyFW4p5ZjIE?si=4TqTAEKjuIbHPCpO 
- https://youtu.be/KQ7PDonp4dc?si=sbkVuBFWCvxejXrJ 
- https://youtu.be/F61scRNhbn8?si=6YvuFXe6RXVXsgXp 

หน่วยการเรียนที่ 4 หอ้งเรียนอจัฉรยิะ 
- https://youtu.be/COvQuEQNRiU?si=AUCI58Rt-UWwcAPP 

5  วัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
เครื่องมือที่ใชว้ัดและประเมินผลการเรียนรู้เป็นแบบประเมินสมรรถนะ

การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายซึ่งแบบประเมินที่มีลกัษณะ
เป็นแบบประเมินพฤติกรรมก าหนดระดบั (Behavioral Anchored Rating Scale (BARS) 3 ระดบั 
(ระดบั 1,2,3) ประกอบดว้ย ระดบัที่ 1 ระดบัต ่า ระดบัที่ 2 ระดบัปานกลาง  และระดบัที่ 3 ระดบัสงู 
โดยเกณฑก์ารแปลผลแต่ละระดบัดงันี ้ 

 คะแนน       19 - 21      หมายถึง สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคร์ะดบัสงู 
 คะแนน       13 - 18      หมายถึงสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคร์ะดบัปานกลาง 
 คะแนน         7 - 12       หมายถึงสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคร์ะดบัต ่า 

 
 
 
 
 

https://youtu.be/Snz2892uvXc?si=oxpReCsoXj7bEsnz
https://youtu.be/JoLL98TaHUE?si=n-QL44H9lwndF1H5
https://youtu.be/9uAw1zEDI0U?si=ALGbbezoQ2l48g0E
https://youtu.be/yiD2n-CkT_I?si=VEmQb2s78BY5DXIl
https://youtu.be/sGIBYsYBbBk?si=fES_0tEOnZ82mt_8
https://youtu.be/r0AxXBpEYVY?si=n0gVh8fKpKHmTqAe
https://youtu.be/OyFW4p5ZjIE?si=4TqTAEKjuIbHPCpO
https://youtu.be/KQ7PDonp4dc?si=sbkVuBFWCvxejXrJ
https://youtu.be/F61scRNhbn8?si=6YvuFXe6RXVXsgXp
https://youtu.be/COvQuEQNRiU?si=AUCI58Rt-UWwcAPP
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พฤติกรรมบ่งชี ้
ค าอธิบายเกณฑก์ารใหค้ะแนน 

3 2 1 

องคป์ระกอบที ่1 การแสวงหาข้อสรุปของปัญหาทีแ่ท้จริง หมายถึง พฤตกิรรมการแสดงออกของ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายในการที่รวบรวม วเิคราะห ์และตรวจสอบขอ้มลูที่น่าเชื่อถือมาใชใ้นการ
ระบปัุญหาและสาเหตขุองปัญหาในชวีิตประจ าวนัท่ีซบัซอ้น  

1. ใชเ้ทคโนโลยี
ในการรวบรวม
ขอ้มลู 

 

O สืบคน้ขอ้มลูจากแหล่งขอ้มลู
ที่หลากหลาย 
O ใชเ้ทคโนโลยีสืบคน้ขอ้มลูได ้
O ใชเ้ทคโนโลยีสืบคน้ขอ้มลูที่
น่าเชื่อถือ และทนัสมยั 

O สืบคน้ขอ้มลูไดจ้าก
แหล่งขอ้มลูที่หลากหลาย 
O ใชเ้ทคโนโลยีสืบคน้ขอ้มลู
ได ้
 

O สืบคน้ขอ้มลูไดจ้าก
แหล่งขอ้มลูที่
หลากหลาย 
 

2. วิเคราะห์
ปัญหาเพื่อ
ตดัสินใจระบุ
ปัญหา 

 

O สืบคน้ปัญหาย่อยที่สอดคลอ้ง
กบัประเด็นสถานการณปั์ญหา
ได ้
O ล าดบัความส าคญัปัญหา
ย่อยที่สอดคลอ้งกบัประเด็น
สถานการณปั์ญหาได ้
Oระบปัุญหาที่แทจ้รงิจาก
ปัญหาย่อยได ้

O สืบคน้ปัญหาย่อยที่
สอดคลอ้งกบัประเด็น
สถานการณปั์ญหาได ้

O ล าดบัความส าคญัปัญหา
ย่อยที่สอดคลอ้งกบัประเด็น
สถานการณปั์ญหาได ้

 

O สืบคน้ปัญหาย่อยที่
สอดคลอ้งกบัประเด็น
สถานการณปั์ญหาได ้

3. วิเคราะห์
สาเหตขุอง
ปัญหาเพื่อระบุ
สาเหตขุอง
ปัญหา 

 

O สืบคน้สาเหตปัุญหาย่อยที่
สอดคลอ้งกบัประเด็นปัญหาได ้
O ล าดบัความส าคญัสาเหตุ
ปัญหาย่อยที่สอดคลอ้งกบั
ประเด็นปัญหาที่ระบไุวไ้ด ้
O ระบสุาเหตปัุญหาที่แทจ้รงิ
จากสาเหตปัุญหาย่อยได ้

O สืบคน้สาเหตปัุญหาย่อยที่
สอดคลอ้งกบัประเด็นปัญหา
ได ้
O ล าดบัความส าคญัสาเหตุ
ปัญหาย่อยที่สอดคลอ้งกบั
ประเด็นปัญหาที่ระบไุวไ้ด ้
 

สืบคน้สาเหตปัุญหา
ย่อยที่สอดคลอ้งกบั
ประเด็นปัญหาได ้ 

คะแนนรวม 

                                                                                รอ้ยละ = (คะแนนรวม x 100) 

                              คะแนนเตม็ 9 คะแนน 

..................... 
.................... 
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พฤติกรรมบ่งชี ้
ค าอธิบายเกณฑก์ารใหค้ะแนน 

3 2 1 

องคป์ระกอบที ่2 การสร้างแบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์หมายถึง พฤติกรรมการ
แสดงออกของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาตอนปลายในการวเิคราะหห์าวิธีแกปั้ญหาที่เหมาะสม และออกแบบ
วิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ 
วิเคราะหเ์พื่อ
คน้หาวิธี
แกปั้ญหาที่
เหมาะสม 

 

O คน้หาวิธีการแกปั้ญหาย่อยที่
ตอบสนองสาเหตปัุญหาได ้

O วิธีแกปั้ญหาย่อยมาจาก
แหล่งขอ้มลูที่น่าเชื่อถือและมี
ความทนัสมยั 

O อธิบายไดถ้ึงขอ้ดีและ
ขอ้จ ากดัของวิธีการแกปั้ญหาได ้

O คน้หาวิธีการแกปั้ญหา
ย่อยที่ตอบสนองสาเหตุ
ปัญหาได ้

O วิธีแกปั้ญหาย่อยมาจาก
แหล่งขอ้มลูที่น่าเชื่อถือและ
มีความทนัสมยั 

 

O คน้หาวิธีการ
แกปั้ญหาย่อยที่
ตอบสนองสาเหตุ
ปัญหาได ้

ออกแบบวิธี
แกปั้ญหาที่
แปลกใหม ่

 

O ระบวุิธีการแกปั้ญหาได ้

O วธีิการแกปั้ญหาที่ใช้
เทคโนโลยีได ้
O วธีิการแกปั้ญหาที่ใช้
เทคโนโลยีไดแ้ปลกใหม่ได้
น่าสนใจ 
 

O ระบวุิธีการแกปั้ญหาได ้

O วธีิการแกปั้ญหาที่ใช้
เทคโนโลยีได ้
 

 

O ระบวุิธีการ
แกปั้ญหาได ้

 

คะแนนรวม 

                                                                               รอ้ยละ = (คะแนนรวม x 100) 

                              คะแนนเตม็ 6 คะแนน 

.................... 
................ 
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พฤติกรรมบ่งชี ้
ค าอธิบายเกณฑก์ารใหค้ะแนน 

3 2 1 

องคป์ระกอบที ่3 การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ หมายถงึ พฤติกรรมการแสดงออกของนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาตอนปลายในการวางแผนแกปั้ญหา และประเมินความเหมาะสมของวิธีการแกปั้ญหาได ้  
วางแผนแกปั้ญหา
ตามแบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหาที่
สรา้งขึน้ 

O ระบอุปุกรณท์ี่ใชใ้นการ
แกปั้ญหาตามแบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ 

O ระบปุระเด็นและเกณฑก์าร
ทดสอบคณุภาพแบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหาได ้

O วางแผนการสรา้งวิธี
แกปั้ญหาตามแบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหา 

O ระบอุปุกรณท์ี่ใชใ้น
การแกปั้ญหาตาม
แบบจ าลองวิธีการ
แกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ 

O ระบปุระเด็นและ
เกณฑก์ารทดสอบ
คณุภาพแบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหาได ้
 

O ระบอุปุกรณท์ี่ใชใ้นการ
แกปั้ญหาตามแบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ 

 

ประเมินเพื่อพฒันา
แบบจ าลองวิธีการ
แกปั้ญหา 

 

O สามารถก าหนดราคาขาย
ไดต้ามเงื่อนไขที่ก าหนด 

O พฒันาวิธีการแกปั้ญหาที่
ตอบสนองความตอ้งการใน
อนาคตได ้

O ประเมินผลงานผูอ้ื่นดว้ย
การแสดงความคิดเห็นอย่างมี
เหตผุล 

O สามารถก าหนดราคา
ขายไดต้ามเงื่อนไขที่
ก าหนด 

O พฒันาวิธีการ
แกปั้ญหาที่ตอบสนอง
ความตอ้งการในอนาคต
ได ้

O สามารถก าหนดราคา
ขายไดต้ามเงื่อนไขที่
ก าหนด 
 

คะแนนรวม 

                                                                           รอ้ยละ = (คะแนนรวม x 100) 

                              คะแนนเตม็ 6 คะแนน 

................ 

................ 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ (ตัวอย่าง) 
 
รายวิชา  พฒันาผูเ้รียน                    ระดับชั้น ประถมศึกษาตอนปลาย            ภาคเรียนที ่1 
หน่วยที ่1  เร่ือง ผูพ้ิทกัษค์วามปลอดภยั                                                        เวลา  5  ชั่วโมง       

สาระส าคัญ 
อบุติัเหตใุนโรงเรียนส่วนใหญ่เกิดจากการพลดัตกหกลม้จากการวิ่งซุกซน หรือการเล่น

กีฬาท าใหเ้กิดบาดแผล กระดูกหัก ขอ้เคลื่อน เป็นตน้ บางครัง้เกิดบาดแผลจากของมีคม เช่น ใช้
ใบมีดโกนเหลาดินสอ ท าใหม้ีดบาดมือ บางครัง้สาเหตุอาจมาจากสิ่งปลูกสรา้งและเครื่องใชข้อง
โรงเรียนบกพร่อง สึกกร่อน ขาดการซ่อมแซมเอาใจใส่ ตลอดจนโรงเรียนบางแห่งก าลังก่อสรา้ง
อาคารใกลเ้คียง เด็กนกัเรียนอาจถกูเศษกระจกบาดหรือตะปตู าได ้โรงเรียนบางแห่งไม่มีสนามเด็ก
เลน่ จ านวนครูดแูลนกัเรียนไม่ไดส้ดัส่วนเพียงพอ ไม่มีการวางแผนปอ้งกนัอบุติัเหตไุวล้ว่งหนา้ หรือ
บางครัง้เด็กนักเรียนต่างวัยกันเรียนและเล่นอยู่ในบริเวณเดียวกัน อาจเป็นสาเหตุที่ก่อให้เกิด
อบุติัเหตขุึน้ได ้เพราะเด็กเล็กมีประสบการณน์อ้ยกว่าเด็กโต 
วัตถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. เพื่อใหน้กัเรียนสามารถรวบรวม วิเคราะห ์และตรวจสอบขอ้มลูที่น่าเชื่อถือมาใชใ้น
การระบปัุญหาและสาเหตขุองปัญหาในชีวิตประจ าวนัที่ซบัซอ้นได ้

2. เพื่อใหน้กัเรียนวิเคราะหห์าวิธีแกปั้ญหาแลว้ออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ 
3. เพื่อใหน้ักเรียนสามารถการวางแผนแก้ปัญหาประเมินความเหมาะสมของวิธีการ

แกปั้ญหาได ้  
สาระการเรียนรู้ 

1.สืบคน้ขอ้มลูและระบสุาเหตอุบุติัเหตใุนโรงเรียน   
2.จดัล าดบัความส าคญัของปัญหาอบุติัเหตใุนโรงเรียน   
3.ใชเ้ทคโนโลยีในการแกปั้ญหาอบุติัเหตใุนโรงเรียน   
4.ออกแบบเทคโนโลยีเพื่อแกปั้ญหาอบุติัเหตใุนโรงเรียน 
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กระบวนการจัดการเรียนการสอน 
ชั่วโมงที ่1 
ขัน้น า (10 นาที ) 

1. นกัเรียนและครูรว่มกนัเรียนรูอ้นัตรายจากคลิปวีดีโอ 
- https://youtu.be/Snz2892uvXc?si=oxpReCsoXj7bEsnz 
- https://youtu.be/JoLL98TaHUE?si=n-QL44H9lwndF1H5 
- https://youtu.be/9uAw1zEDI0U?si=ALGbbezoQ2l48g0E 

(ครูกระตุน้ใหน้ักเรียนตอบว่าอันตรายในโรงเรียนมีอะไรบา้งและประสบการณ์แต่ละคน
เคยไดร้บัอนัตรายอะไรบา้งในโรงเรียน) 

2. นกัเรียนและครูรว่มเรียนรูค้วามส าคญัของการสงัเกตและการตัง้ค าถาม 
3. นกัเรียนและครูรว่มเรียนรูก้ารใชเ้ทคโนโลยีในการรวบรวมขอ้มลูเชิงคณุภาพ 
4. นกัเรียนและครูรว่มเรียนรูก้ารล าดบัความส าคญัและการใชเ้หตผุลเชิงตรรกะ 

ขัน้สอน (40 นาที )  
1. นกัเรียนและครูร่วมกนัศึกษาพืน้ที่ในโรงเรียน (นกัเรียนและครูเดินส ารวจพืน้ที่ต่างๆ

ของโรงเรียนเพื่อใหน้กัเรียนไดเ้ห็นพืน้ที่ว่าบรเิวณใดของโรงเรียนก่อใหเ้กิดอนัตรายอะไรไดบ้า้ง) 
2. นักเรียนและครูร่วมเรียนรูแ้ล้วให้นักเรียนทุกคนมาน าเสนอการก าหนดประเด็น

ปัญหาที่เก่ียวขอ้งกับอันตรายที่สนใจ (ครูใหน้ักเรียนอธิบายเหตุผลในการก าหนดประเด็นปัญหา 
และใหน้กัเรียนบอกพืน้ที่ที่จะก่อใหเ้กิดอนัตรายนัน้ว่าอยู่ตรงไหนเพื่อทดสอบว่านกัเรียนช่างสงัเกต
ปัญหาในพืน้ที่) 

3. นักเรียนทุกคนวิเคราะห์ปัญหาจากประเด็นปัญหา (ใบงานหน้าที่  1ข้อที่  1) 
(นกัเรียนสามารถวิเคราะหจ์ากการประสบการณข์องตนเอง  สืบคน้ขอ้มลูจากแหลง่ขอ้มลูต่างๆ) 

4. นักเรียนทุกคนใชเ้หตุผลเลือกว่าปัญหาย่อยใดคือปัญหาที่แทจ้ริง (ใบงานหนา้ที่ 1  
ขอ้ที่ 2) 

5. นกัเรียนแต่ละกลุ่มและครูร่วมวิเคราะหส์าเหตขุองปัญหาพรอ้มกบับอกแหล่งขอ้มลู
ของสาเหตขุองปัญหาแต่ละขอ้(ใบงานหนา้ที่1 ขอ้ที่ 3) 

6. นกัเรียนแต่ละกลุ่มและครูร่วมกนัระบุสาเหตขุองปัญหาที่แทจ้ริงพรอ้มใหเ้หตผุลใน
การตดัสินใจเลือก(ใบงานหนา้ที่1 ขอ้ที่ 4) 

7. นกัเรียนแต่ละกลุ่มและครูร่วมวิเคราะหว์ิธีการปัญหาพรอ้มกบับอกแหล่งขอ้มลูของ
วิธีการแกปั้ญหาขอ้ดีและขอ้จ ากดัของวิธีการแกปั้ญหาแต่ละขอ้ (ใบงานหนา้ที่1 ขอ้ที่ 5) 
 

https://youtu.be/Snz2892uvXc?si=oxpReCsoXj7bEsnz
https://youtu.be/JoLL98TaHUE?si=n-QL44H9lwndF1H5
https://youtu.be/9uAw1zEDI0U?si=ALGbbezoQ2l48g0E
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ขัน้สรุป(10 นาที)   
นักเรียนและครูร่วมสะท้อนการสืบค้นข้อมูลว่ามีความน่าเชื่อถือหรือไม่  และ

ความส าคญัของขอ้มลูที่มีคณุภาพมีความส าคญัต่อการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคห์รือไม่  
 
ชั่วโมงที ่2 
ขัน้น า (5 นาที) 

นักเรียนและครูร่วมเรียนรู้ด้วยตนเองในหัวข้อระบบควบคุมอัตโนมัติ   การใช้
สญัลกัษณผ์งังาน การผสมผสานแนวคิดและการตรวจสอบคณุภาพ   
ขัน้สอน (50 นาที ) 

ครูและนกัเรียนรว่มสรา้งผลงานการแกปั้ญหาอนัตรายในโรงเรียนอย่างสรา้งสรรค ์โดย
ใชอ้งคค์วามรูเ้รื่องระบบควบคมุอตัโนมติั  การใชส้ญัลกัษณผ์งังาน การผสมผสานแนวคิดและการ
ตรวจสอบคณุภาพ 

ขัน้สรุป (10 นาที) 
ครูและนกัเรียนรว่มสรุปการน าความรูเ้รื่องระบบควบคมุอตัโนมติั การใชส้ญัลกัษณผ์งั

งานการผสมผสานแนวคิดและการตรวจสอบคณุภาพมาประยกุตส์รา้งงาน 
 
ชั่วโมงที ่3 
ขัน้น า (5 นาที) 

ทบทวนขอ้สรุปการน าความรูเ้รื่องระบบควบคุมอัตโนมัติ  การใชส้ัญลักษณ์ผังงาน 
การผสมผสานแนวคิดและการตรวจสอบคณุภาพมาประยกุตส์รา้งงาน 
ขัน้สอน (50 นาที)  

1. นักเรียนและครูร่วมเรียนรูร้่วมกนัผสมผสานวิธีแกปั้ญหาใหอ้อกมาเป็นฟังกช์ั่นการ
ท างาน (ใบงานหนา้ที่2 ขอ้ที่ 6)  

2. นักเรียนและครูร่วมวางแผนการสรา้งแบบจ าลองดว้ยผังงาน (ใบงานหนา้ที่2 ขอ้ที่ 
7) 

3. นกัเรียนและครูรว่มออกแบบแบบจ าลองผสมผสานแนวคิดวิธีการแกปั้ญหา (ใบงาน
หนา้ที่2 ขอ้ที่ 8) 

4. ครูและนักเรียนร่วมสรา้งผลงานโดยใชอ้งคค์วามรูเ้รื่องระบบควบคุมอัตโนมัติ  การ
ใชส้ญัลกัษณผ์งังาน การผสมผสานแนวคิดและการตรวจสอบคณุภาพ (ต่อ) 
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ขัน้สรุป(10 นาที)   
ครูและนกัเรียนรว่มประเมินและสะทอ้นความแปลกใหม่ของแบบจ าลองวิธีแกปั้ญหาที่

แต่ละคนออกแบบ  
 
ชั่วโมงที ่4 
ขัน้น า ( 10 นาที ) 

ครูและนกัเรียนรว่มประเมินและสะทอ้นความแปลกใหม่ของแบบจ าลองวิธีแกปั้ญหาที่
แต่ละกลุม่    (งานกลุม่) 
ขัน้สอน (40 นาที)  

1. นกัเรียนและครูรว่มกนัสรา้งแบบจ าลองงานเด่ียว 
2. นกัเรียนและครูร่วมก าหนดประเด็นและเกณฑเ์พื่อใชท้ดสอบคณุภาพ (ใบงานขอ้ที่  

9-11) 
3. ครูและนักเรียนร่วมประเมินและสะท้อนความแปลกใหม่ของแบบจ าลองวิธี

แกปั้ญหาที่แต่ละคนออกแบบ 
ขัน้สรุป(10 นาที) 

ครูและนกัเรียนรว่มประเมินและสะทอ้นความแปลกใหม่ของแบบจ าลองวิธีแกปั้ญหาที่
แต่ละคนออกแบบ 
 
ชั่วโมงที ่5 
ขัน้น า ( 10 นาที ) 

ครูและนกัเรียนรว่มประเมินและสะทอ้นความแปลกใหม่ของแบบจ าลองวิธีแกปั้ญหาที่
แต่ละคนออกแบบ 
ขัน้สอน (40 นาที)  

1. นกัเรียนและครูรว่มกนัสรา้งแบบจ าลอง 
2. ครูและนักเรียนร่วมประเมินและสะท้อนความแปลกใหม่ของแบบจ าลองวิธี

แกปั้ญหาที่แต่ละคนออกแบบ 
ขัน้สรุป(10 นาที) 

ครูและนกัเรียนรว่มประเมินและสะทอ้นความแปลกใหม่ของแบบจ าลองวิธีแกปั้ญหาที่
แต่ละคนออกแบบ 
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ใบกิจกรรมพฒันา 
สมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรยีน 

ชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 
 

เรื่อง 
ปัญหาความปลอดภยัในโรงเรยีน 

 
 
 

ช่ือ..................................................นามสกลุ............................................. 
 

ชัน้ประถมศกึษาปีที่............................................หอ้ง.................................. 
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ใบความรู้ 
เร่ืองการสืบค้นข้อมูลขั้นสูง 
https://www.canva.com/design/DAFln_JZwk/qTRJudaZx_bRGtTBQ/edit?utm_content=D
AFln_JZw7k&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutto
n 
 
หรือคิวอาโคด 
 

 
 

 
 
ตัวอย่างส่ือการสอนเร่ืองการสืบค้นข้อมูลขั้นสูง 
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ระบบควบคมุอตัโนมติัและการออกแบบผงังงาน 
ลิงค ์
https://www.canva.com/design/DAGUV62igzs/x51G_UeanJ1g2q1pKYJ6EQ/edit?utm_co
ntent=DAGUV62igzs&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=s
harebutton 
คิวอาโคด 

                      
 
 

 
 
ตัวอย่างส่ือการสอนระบบควบคุมอัตโนมัติและการออกแบบผังงาน 
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ภาคผนวก ค 

เคร่ืองมือในการวิจัย 
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ข้อรายการ  

ค่าความ
สอดคล้อง 

(IOC) 

 
แปลผล 

องค์ประกอบที่  1 การแสวงหาข้อสรุปของปัญหาที่
แทจ้รงิ 

  

นกัเรียนสามารถใชเ้ทคโนโลยีในการรวบรวมขอ้มลูได ้   
นักเรียนสามารถระบุปัญหาที่แทจ้ริงของสถานการณ์ที่
ก าหนดได ้

  

นกัเรียนสามารถคน้หาสาเหตุของปัญหาแลว้ระบุสาเหตุ
ของปัญหานัน้ได ้

  

องคป์ระกอบที่ 2  การสรา้งแบบจ าลองการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรค ์

  

นักเรียนสามารถหาวิธีการแก้ปัญหาจากสาเหตุของ
ปัญหาได ้

  

นกัเรียนสามารถออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ไดไ้ม่
ซ  า้ใคร 

  

องคป์ระกอบที ่3 การแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ   
นกัเรียนสามารถวางแผนแกปั้ญหาตามวิธีการแกปั้ญหา
ที่สรา้งขึน้ได ้

  

นกัเรียนสามารถประเมินเพื่อพฒันาวิธีการแกปั้ญหาได ้   
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แบบประเมินความสอดคล้องของแบบสอบถามสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

แบบประเมินความเหมาะสมของแบบสอบถามสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอนปลาย 

ข้อรายการ  
เหมาะสม
มากทีสุ่ด 

เหมาะสม
มาก 

ปาน
กลาง 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
น้อยทีสุ่ด 

องค์ประกอบที่  1 การแสวงหา
ขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้รงิ 

     

นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีใน
การรวบรวมขอ้มลูได ้

     

นัก เรียนสามารถระบุ ปัญ หาที่
แทจ้รงิของสถานการณท์ี่ก าหนดได ้

     

นักเรียนสามารถค้นหาสาเหตุของ
ปัญหาแล้วระบุสาเหตุของปัญหา
นัน้ได ้

     

อ งค์ป ระกอบที่  2  ก ารส ร้า ง
แบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์

     

นกัเรียนสามารถหาวิธีการแกปั้ญหา
จากสาเหตขุองปัญหาได ้

     

นกัเรียนสามารถออกแบบวิธี
แกปั้ญหาที่แปลกใหม่ไดไ้ม่ซ  า้ใคร 

     

องค์ประกอบที่ 3 การแก้ปัญหา
อย่างเป็นระบบ 

     

นักเรียนสามารถวางแผนแกปั้ญหา
ตามวิธีการแกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ได ้

     

นกัเรียนสามารถประเมินเพื่อพฒันา
วิธีการแกปั้ญหาได ้
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แบบสอบถามสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษา
ตอนปลาย 

ข้อรายการ  
จริง 

มากทีสุ่ด 
จริงมาก 

ปาน
กลาง จริงน้อย 

จริง 
น้อยทีสุ่ด 

องค์ประกอบที่  1 การแสวงหา
ขอ้สรุปของปัญหาที่แทจ้รงิ 

     

นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีใน
การรวบรวมขอ้มลูได ้

     

นัก เรียนสามารถระบุ ปัญ หาที่
แทจ้รงิของสถานการณท์ี่ก าหนดได ้

     

นักเรียนสามารถค้นหาสาเหตุของ
ปัญหาแล้วระบุสาเหตุของปัญหา
นัน้ได ้

     

อ งค์ป ระกอบที่  2  ก ารส ร้า ง
แบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์

     

นกัเรียนสามารถหาวิธีการแกปั้ญหา
จากสาเหตขุองปัญหาได ้

     

นกัเรียนสามารถออกแบบวิธี
แกปั้ญหาที่แปลกใหม่ไดไ้ม่ซ  า้ใคร 

     

องค์ประกอบที่ 3 การแก้ปัญหา
อย่างเป็นระบบ 

     

นักเรียนสามารถวางแผนแกปั้ญหา
ตามวิธีการแกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ได ้

     

นกัเรียนสามารถประเมินเพื่อพฒันา
วิธีการแกปั้ญหาได ้
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ประเมินความเหมาะสมของแบบประเมินสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาตอนปลาย 

 

ประเด็นการประเมินสมรรถนะการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย   

ระดับความเหมาะสม 

เหมาะสม
มากทีสุ่ด 

เหมาะสม
มาก 

ป าน
กลาง 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
น้อยทีสุ่ด 

องคป์ระกอบที่ 1 การแสวงหาขอ้สรุป
ของปัญหาที่แทจ้รงิ 

     

3. ใชเ้ทคโนโลยีในการรวบรวมขอ้มลู      
4. วิเคราะห์ปัญหาเพื่อตัดสินใจระบุ

ปัญหา 
     

3.  วิเคราะหส์าเหตุของปัญหาเพื่อระบุ
สาเหตขุองปัญหา 

     

อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ ที่  2  ก า ร ส ร้ า ง
แบ บ จ า ล อ งก า รแ ก้ ปั ญ ห าอย่ า ง
สรา้งสรรค ์

     

3. วิเคราะหเ์พื่อคน้หาวิธีแกปั้ญหาที่
เหมาะสม 

     

4. ออกแบบวิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่      
องคป์ระกอบที่ 3 การแกปั้ญหาอย่าง
เป็นระบบ 

     

3. วางแผนแกปั้ญหาตามแบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ 

     

4. ประเมินเพื่อพฒันาแบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหา 

     

รวม      
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แบบประเมินสมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย 

 

พฤติกรรมบ่งชี ้
ค าอธิบายเกณฑก์ารใหค้ะแนน 

3 2 1 
องค์ประกอบที่ 1 การแสวงหาข้อสรุปของปัญหาที่แท้จริง หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกของ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในการที่รวบรวม วิเคราะห ์และตรวจสอบขอ้มลูที่น่าเชื่อถือมาใชใ้นการ
ระบปัุญหาและสาเหตขุองปัญหาในชีวิตประจ าวนัท่ีซบัซอ้น  
1. ใชเ้ทคโนโลยี
ในการรวบรวม
ขอ้มลู 
 

O สืบคน้ขอ้มลูจากแหล่งขอ้มลู
ที่หลากหลาย 
O ใชเ้ทคโนโลยีสืบคน้ขอ้มลูได ้
O ใชเ้ทคโนโลยีสืบคน้ขอ้มลูที่
น่าเชื่อถือ และทนัสมยั 

O สืบคน้ขอ้มลูไดจ้าก
แหล่งขอ้มลูที่หลากหลาย 
O ใชเ้ทคโนโลยีสืบคน้
ขอ้มลูได ้
 

O สืบคน้ขอ้มลูไดจ้าก
แหล่งขอ้มลูที่
หลากหลาย 
 

2. วิเคราะห์
ปัญหาเพื่อ
ตดัสินใจระบุ
ปัญหา 
 

O สืบคน้ปัญหาย่อยที่
สอดคลอ้งกบัประเด็น
สถานการณปั์ญหาได ้
O ล าดบัความส าคญัปัญหา
ย่อยที่สอดคลอ้งกบัประเด็น
สถานการณปั์ญหาได ้
Oระบปัุญหาที่แทจ้รงิจาก
ปัญหาย่อยได ้

O สืบคน้ปัญหาย่อยที่
สอดคลอ้งกบัประเด็น
สถานการณปั์ญหาได ้
O ล าดบัความส าคญั
ปัญหาย่อยที่สอดคลอ้งกบั
ประเด็นสถานการณ์
ปัญหาได ้
 

O สืบคน้ปัญหาย่อยที่
สอดคลอ้งกบัประเด็น
สถานการณปั์ญหาได ้

3. วิเคราะห์
สาเหตขุอง
ปัญหาเพื่อระบุ
สาเหตขุอง
ปัญหา 
 

O สืบคน้สาเหตปัุญหาย่อยที่
สอดคลอ้งกบัประเด็นปัญหาได ้
O ล าดบัความส าคญัสาเหตุ
ปัญหาย่อยที่สอดคลอ้งกบั
ประเด็นปัญหาที่ระบไุวไ้ด ้
O ระบสุาเหตปัุญหาที่แทจ้รงิ
จากสาเหตปัุญหาย่อยได ้

O สืบคน้สาเหตปัุญหา
ย่อยที่สอดคลอ้งกบั
ประเด็นปัญหาได ้
O ล าดบัความส าคญั
สาเหตปัุญหาย่อยที่
สอดคลอ้งกบัประเด็น
ปัญหาที่ระบไุวไ้ด ้
 

สืบคน้สาเหตปัุญหาย่อย
ที่สอดคลอ้งกบัประเด็น
ปัญหาได ้ 

คะแนนรวม 
                                                                          รอ้ยละ = (คะแนนรวม x 100) 

                           คะแนนเต็ม 9 คะแนน 

..................... 
.................... 
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พฤติกรรมบ่งชี ้
ค าอธิบายเกณฑก์ารใหค้ะแนน 

3 2 1 
องค์ประกอบที่ 2 การสร้างแบบจ าลองการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ หมายถึง พฤติกรรมการ
แสดงออกของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลายในการวิเคราะหห์าวิธีแกปั้ญหาที่เหมาะสม และออกแบบ
วิธีแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ 
วิเคราะหเ์พื่อ
คน้หาวิธี
แกปั้ญหาที่
เหมาะสม 
 

O คน้หาวิธีการแกปั้ญหาย่อยที่
ตอบสนองสาเหตปัุญหาได ้
O วิธีแกปั้ญหาย่อยมาจาก
แหล่งขอ้มลูที่น่าเชื่อถือและมี
ความทนัสมยั 
O อธิบายไดถ้ึงขอ้ดีและขอ้จ ากดั
ของวิธีการแกปั้ญหาได ้

O คน้หาวิธีการแกปั้ญหา
ย่อยที่ตอบสนองสาเหตุ
ปัญหาได ้
O วิธีแกปั้ญหาย่อยมา
จากแหล่งขอ้มลูที่
น่าเชื่อถือและมีความ
ทนัสมยั 
 

O คน้หาวิธีการ
แกปั้ญหาย่อยที่
ตอบสนองสาเหตปัุญหา
ได ้

ออกแบบวิธี
แกปั้ญหาที่
แปลกใหม ่
 

O ระบวุิธีการแกปั้ญหาได ้
O วิธีการแกปั้ญหาที่ใช้
เทคโนโลยีได ้
O วิธีการแกปั้ญหาที่ใช้
เทคโนโลยีไดแ้ปลกใหม่ได้
น่าสนใจ 
 

O ระบวุิธีการแกปั้ญหา
ได ้
O วิธีการแกปั้ญหาที่ใช้
เทคโนโลยีได ้
 
 

O ระบวุิธีการแกปั้ญหา
ได ้
 

คะแนนรวม 
                                                                         รอ้ยละ = (คะแนนรวม x 100) 

                              คะแนนเต็ม 6 คะแนน 

.................... 
................ 
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พฤติกรรมบ่งชี ้
ค าอธิบายเกณฑก์ารใหค้ะแนน 

3 2 1 
องค์ประกอบที่ 3 การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  หมายถึง พฤติกรรมการแสดงออกของนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาตอนปลายในการวางแผนแกปั้ญหา และประเมินความเหมาะสมของวิธีการแกปั้ญหาได ้  
วางแผน
แกปั้ญหาตาม
แบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหา
ที่สรา้งขึน้ 

O ระบอุปุกรณท์ี่ใชใ้นการ
แกปั้ญหาตามแบบจ าลองวิธีการ
แกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ 
O ระบปุระเด็นและเกณฑก์าร
ทดสอบคณุภาพแบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหาได ้
O วางแผนการสรา้งวิธีแกปั้ญหา
ตามแบบจ าลองวิธีการแกปั้ญหา 

O ระบอุปุกรณท์ี่ใชใ้นการ
แกปั้ญหาตามแบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ 
O ระบปุระเด็นและเกณฑ์
การทดสอบคณุภาพ
แบบจ าลองวิธีการ
แกปั้ญหาได ้
 

O ระบอุปุกรณท์ี่ใชใ้น
การแกปั้ญหาตาม
แบบจ าลองวิธีการ
แกปั้ญหาที่สรา้งขึน้ 
 

ประเมินเพื่อ
พฒันา
แบบจ าลอง
วิธีการแกปั้ญหา 
 

O สามารถก าหนดราคาขายได้
ตามเงื่อนไขที่ก าหนด 
O พฒันาวิธีการแกปั้ญหาที่
ตอบสนองความตอ้งการใน
อนาคตได ้
O ประเมินผลงานผูอ้ื่นดว้ยการ
แสดงความคิดเห็นอย่างมเีหตผุล 

O สามารถก าหนดราคา
ขายไดต้ามเงื่อนไขที่
ก าหนด 
O พฒันาวิธีการแกปั้ญหา
ที่ตอบสนองความตอ้งการ
ในอนาคตได ้

O สามารถก าหนด
ราคาขายไดต้าม
เงื่อนไขที่ก าหนด 
 

คะแนนรวม 
                                                                             รอ้ยละ = (คะแนนรวม x 100) 

                              คะแนนเต็ม 6 คะแนน 

................ 

................ 
 

 

รวมคะแนนสมรรถนะ (รอ้ยละ)      =              (คะแนนรวม x 100)    =  
                                                                                        คะแนนเต็ม 21 คะแนน 

เกณฑก์ารประเมินระดบัสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาตอน
ปลาย 
คะแนน    19 - 21    แปลผลว่า    สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคร์ะดับสูง 
คะแนน    13 - 18    แปลผลว่า    สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ระดับปาน
กลาง 
คะแนน     7 - 12    แปลผลว่า    สมรรถนะการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคร์ะดับต ่า 
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แบบประเมินความเหมาะสมของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่สง่เสรมิสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 

รายการ 

ระดับความเหมาะสม 
เหมาะ
สม
มาก
ทีสุ่ด 

เหมาะส
มมาก 

ปาน
กลา
ง 

เหมาะ
สม
น้อย 

เหมาะส
มน้อย
ทีสุ่ด 

หลกัการของหลกัสตูรมีความหมาะสมในการน าไปใช ้      
วตัถปุระสงคข์องหลกัสตูรมีความหมาะสมในการน าไปใช ้      
โครงสรา้งเนือ้หาสาระและเวลาของหน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 มี
ความเหมาะสมในการน าไปใช ้

     

โครงสรา้งเนือ้หาสาระและเวลาของหน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 มี
ความเหมาะสมในการน าไปใช ้

     

โครงสรา้งเนือ้หาสาระและเวลาของหน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 มี
ความเหมาะสมในการน าไปใช ้

     

โครงสรา้งเนือ้หาสาระและเวลาของหน่วยการเรียนรูท้ี่ 4 มี
ความเหมาะสมในการน าไปใช ้

     

แผนการจดัการเรียนรูห้น่วยการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่อง ผูพ้ิทกัษ์
ความปลอดภยั มีความเหมาะสมในการน าไปใช ้

     

แผนการจดัการเรียนรูห้น่วยการเรียนรูท้ี่ 2 เรื่อง มือปราบ
ขยะ มีความเหมาะสมในการน าไปใช ้

     

แผนการจดัการเรียนรูห้น่วยการเรียนรูท้ี่ 3 เรื่อง โรงเรียน
รกัษโ์ลก มีความเหมาะสมในการน าไปใช ้

     

แผนการจดัการเรียนรูห้น่วยการเรียนรูท้ี่ 4 เรื่อง หอ้งเรียน
อจัฉรยิะ มีความเหมาะสมในการน าไปใช ้

     

ใบความรูข้องทกุหน่วยการเรียนรูม้ีความหมาะสมในการ
น าไปใช ้ 

     

เกณฑก์ารประเมินของทกุหน่วยการเรียนรูม้ีความ
เหมาะสมในการน าไปใช ้
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แบบประเมินความสอดคลอ้งของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่สง่เสรมิสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย 

รายการ 
ระดบัความสอดคลอ้ง 

IOC แปลผล 

1. ความเป็นมาของหลกัสตูรกบัวตัถปุระสงคข์องหลกัสตูร   
2. หลกัการของหลกัสตูรกบักระบวนการเรียนรูข้องหลกัสตูร   
3. ระยะเวลาของหลกัสตูรกบัการจดัการเรียนรูใ้หบ้รรลวุตัถปุระสงค์
ของหลกัสตูร 

  

4. แผนการจดักิจกรรม   
   4.1 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1   
         4.1.1 จุดประสงคก์ารเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์อง
หลกัสตูร 

  

         4.1.2 วิธีการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้   
         4.1.3 ระยะเวลาในการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการจดัการ
เรียนรู ้

  

         4.1.4 สื่อการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการจดัการเรียนรู ้   
         4.1.5 กระบวนการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์
การเรียนรู ้  

  

   4.2 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2   
         4.2.1 จุดประสงคก์ารเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์อง
หลกัสตูร 

  

         4.2.2 วิธีการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้   
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แบบประเมินความสอดคลอ้งของหลกัสตูรฐานสมรรถนะที่สง่เสรมิสมรรถนะการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย (ต่อ) 

รายการ 
ระดบัความสอดคลอ้ง 
IOC แปลผล 

         4.2.3 ระยะเวลาในการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการจดัการ
เรียนรู ้

  

         4.2.4 สื่อการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการจดัการเรียนรู ้   
         4.2.5 กระบวนการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบัจดุประสงค์
การเรียนรู ้  

  

   4.3 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3   
         4.3.1 จดุประสงคก์ารเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคข์อง
หลกัสตูร 

  

         4.3.2 วิธีการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้   
         4.3.3 ระยะเวลาในการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการจดัการ
เรียนรู ้

  

         4.3.4 สื่อการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการจดัการเรียนรู ้   
         4.3.5 กระบวนการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบัจดุประสงค์
การเรียนรู ้  

  

   4.4 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 4   
         4.4.1 จดุประสงคก์ารเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคข์อง
หลกัสตูร 

  

         4.4.2 วิธีการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้   
         4.4.3 ระยะเวลาในการจดัการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการจดัการ
เรียนรู ้

  

         4.4.4 สื่อการเรียนรูส้อดคลอ้งกบัวิธีการจดัการเรียนรู ้   
         4.4.5 กระบวนการวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบัจดุประสงค์
การเรียนรู ้  
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แบบประเมินประสิทธิผลของหลกัสตูรตามความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ  

รายการประเมิน เป็น
จริง
มาก
ทีสุ่ด 

เป็น
จริง
มาก 

ปาน
กลาง 

เป็น
จริง
น้อย 

เป็น
จริง
น้อย
ทีสุ่ด 

กระบวนการการพฒันาหลกัสตูรนีม้ีความถกูตอ้งทางวิชาการ      

หลกัสตูรนีเ้ป็นหลกัสตูรที่มีคณุภาพ      

หลกัสตูรนีน้  าไปขยายผลต่อได ้      

หลกัสตูรนีม้ีหลกัการของหลกัสตูรท่ีสามารถพฒันานกัเรียนไดต้รงตาม
วตัถปุระสงค ์

     

ผลการใชห้ลกัสตูรนีส้ะทอ้นถงึวตัถปุระสงคข์องหลกัสตูร      

หลกัสตูรนีม้ีโครงสรา้งเนือ้หาสาระและเวลาที่สามารถพฒันานกัเรยีนได้
ตรงตามวตัถปุระสงค ์

     

หลกัสตูรนีม้ีแนวทางจดัการเรียนรูด้า้นกระบวนการจดัการเรียนรูท้ี่สามารถ
พฒันานกัเรียนไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์

     

หลกัสตูรนีม้ีแนวทางจดัการเรียนรูด้า้นบรรยากาศการเรียนรูท้ี่สามารถ
พฒันานกัเรียนไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์

     

หลกัสตูรนีม้ีแนวทางจดัการเรียนรูด้า้นบทบาทครูผูส้อนท่ีสามารถพฒันา
นกัเรียนไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์

     

หลกัสตูรนีม้ีแนวทางจดัการเรียนรูด้า้นบทบาทนกัเรียนท่ีสามารถพฒันา
นกัเรียนไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์

     

หลกัสตูรนีม้ีแนวทางจดัการเรียนรูด้า้นส่ือการสอนท่ีสามารถพฒันา
นกัเรียนไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์

     

หลกัสตูรนีม้ีแนวทางจดัการเรียนรูด้า้นการประเมินผลการเรียนรู(้แบบ
ประเมินและเกณฑก์ารประเมิน) สามารถสะทอ้นผลการเรียนรูข้องนกัเรียน
ไดต้รงตามวตัถปุระสงค ์

     

ผลการประเมินการเรียนรู ้(แบบประเมินและเกณฑก์ารประเมิน) สามารถ
สะทอ้นถึงประสิทธิผลของหลกัสตูรได ้

     

เกณฑป์ระสิทธิผลของหลกัสตูรสามารถสะทอ้นประสิทธิผลของหลกัสตูรได้
อย่างเหมาะสม 
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