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บทคัดย่อภาษาไทย  

ชื่อเรื่อง รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
ระดบัปรญิญาตรใีนสถาบนัอดุมศกึษา 
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อาจารยท์ี่ปรกึษา ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. ประพนัธศ์กัดิ์ พุ่มอินทร ์ 
อาจารยท์ี่ปรกึษารว่ม ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. สรุีรตัน ์จีนพงษ์  

  
การวิจยัครัง้นีม้ีวตัถปุระสงค ์1) เพื่อก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยี

ดนตรีและการออกแบบเสียง 2) เพื่อพัฒนารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงโดยมีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน 3) เพื่อพฒันาตน้แบบหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียง โดยมีรูปแบบการศึกษาวิจัยโดยใช้กระบวนการวิจัยแบบผสมผสาน  (Mixed Methods 
Research) ซึ่งมีวิธีด  าเนินการวิจยั 5 ขัน้ตอน เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่ แบบสอบถามและแบบสมัภาษณ์ 
ซึ่งไดท้ าการเก็บขอ้มูลจากลุ่มตวัอย่าง จ านวน 200 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง มีอยู่ 9 สมรรถนะ ที่สอดคลอ้งต่อความตอ้งการของผูม้ีส่วนได้
ส่วนเสีย 2) รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงโดยมีสมรรถนะทาง
วิชาชีพเป็นฐาน มี 3 กระบวนการ ไดแ้ก่ สมรรถนะและเป้าหมาย กระบวนการและการด าเนินการ และ การ
เรียนรูแ้ละการประเมิน โดยมีทั้งหมด 17 ขั้นตอน โดยมีฐานสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นเป้าหมายในการพฒันา
หลกัสตูรซึ่งมีแนวคิดการมีส่วนรว่มของผูใ้ชบ้ณัฑติเป็นส าคญั 3) ตน้แบบหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียง เป็นตน้แบบหลกัสตูรเพื่อน าไปพฒันาหลกัสตูรทางเทคโนโลยีดนตรีในสถาบนัอดุมศกึษาโดย
มีแนวทางการก าหนดเป้าหมายทางอาชีพท่ีสอดคลอ้งกบัสมรรถนะของผูเ้รียนท่ีไดจ้ากการวิจยัเพื่อใหไ้ดร้ายวิชา
ที่สะทอ้นผลลพัธก์ารเรียนรู ้ซึ่งจากสมรรถนะของผูเ้รียนสามารถน าไปสู่เป้าหมายได ้2 ลกัษณะกลุ่มอาชีพ ไดแ้ก่ 
1) อาชีพ Producer, Artist, Music Production และ 2) อาชีพ Sound Operator, Sound Engineer, Technician 
ในงานระบบเสียง และผูป้ฏิบตัิงานทางดา้น Sound Recording, Sound Mixing 

 
ค าส าคญั : เทคโนโลยีดนตรี, การออกแบบเสียง, สมรรถนะของผูเ้รียน, รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 
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The objectives of this research are as follows: (1) to determine the competencies of 

students in the music technology and sound design program curriculum; (2) to develop a model for 
curriculum development in the music technology and sound design program with professional 
competency as the base; and (3) to develop a prototype curriculum for the field of music technology 
and sound design. The research study format used a mixed methods research process, which had a 
five-step research method. The tools used in the research included questionnaires and interviews 
which collected data from a sample of 200 people. The research results found the following: (1) there 
were nine competencies for students in the music technology and sound design curriculum 
that were consistent with the needs of stakeholders; and (2) the model for developing the music 
technology and sound design curriculum had professional competency as a base, consisting of 
three processes: competency and goals. Process and performance, and learning and assessment, 
with a total of 17 steps, with the professional competency base as the goal in developing the 
curriculum, with a concept of participation of graduate users as an important focus; and (3) prototype 
curriculum in music technology and sound design. It is a model curriculum to develop music 
technology curricula in higher education institutions with guidelines for setting career goals consistent 
with student competencies obtained from research to obtain courses that reflect learning outcomes. 
From the student competencies, and can lead to the goals of two career groups: (1) producer, artist, 
and music production; and (2) sound operator, sound engineer, technicians in sound system work, 
and practitioners in sound recording and sound mixing. 

 
Keyword : Music technology, Sound design, Competency, Curriculum development model 
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กิตติกรรมประ กาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

ปริญญานิพนธฉ์บบันีส้ามารถด าเนินการส าเร็จลลุว่งดว้ยความกรุณาและความเมตตาจาก  ผศ.
ดร.ประพันธ์ศักด์ิ พุ่มอินทร  ์และ ผศ.ดร.สุรีรัตน์ จีนพงษ์ อาจารย์ที่ปรึกษาปริญญานิพนธ์ที่กรุณาให้
ค าปรกึษาและขอ้เสนอแนะต่าง ๆ ตลอดจนคณาจารยใ์นคณะศิลปกรรมศาสตรท์ุกท่านที่กรุณาใหแ้นวทาง
และการแนะน าเพื่อใหป้รญิญานิพนธฉ์บบันีส้ามารถด าเนินการเสรจ็สิน้สมบูรณ์ ผูวิ้จยัขอขอบพระคณุเป็น
อย่างสงู 

ขอขอบพระคณุผูท้รงคณุวุฒิ ที่กรุณาตรวจเครื่องมือวิจยัเพื่อใชใ้นการเก็บขอ้มลูวิจยัในขัน้ตอน
ต่าง ๆ ตามวิธีด าเนินการวิจยั 

ขอขอบพระคุณผูท้รงคุณวุฒิ ผูเ้ชี่ยวชาญ ผูป้ระกอบการ และนิสิตนักศึกษาชั้นปีที่ 4 หลกัสูตร
ทางดา้นเทคโนโลยีดนตรี ในการใหข้อ้มลูส าหรบัการวิจัยเพื่อการก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

ขอขอบพระคุณผู้ทรงคุณวุฒิด้านหลักสูตรและการสอน  ผู้ทรงคุณวุฒิด้านฟิสิกส์ทางเสียง 
ผูท้รงคุณวุฒิดา้นดนตรี ผูเ้ชี่ยวชาญและผูป้ระกอบการดา้นเทคโนโลยีดนตรี  ในการสนทนากลุ่ม (focus 
group) เพื่อเป็นขอ้มลูในการพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง 

ขอขอบพระคุณผู้ทรงคุณวุฒิด้านหลักสูตรและการสอน  ผู้ทรงคุณวุฒิด้านฟิสิกส์ทางเสียง 
ผูท้รงคณุวฒุิดา้นดนตรี ในการสนทนากลุ่ม (focus group) เพื่อเป็นขอ้มลูในการพฒันาตน้แบบหลกัสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

ขอขอบพระคณุกรรมการสอบผูท้รงคณุวฒุิ ที่กรุณาใหข้อ้เสนอแนะและการสอบปริญญานิพนธ์
ระดบัดษุฎีส  าเรจ็ลลุว่งไดด้ว้ยดี 

ขอขอบพระคุณคณะผู้บริหารระดับมหาวิทยาลัย ระดับคณะ และคณะกรรมการพิจารณาทุน
พฒันาบคุลากร มหาวิทยาลยัราชภฏัพระนคร ที่กรุณาพิจารณาอนมุตัิทนุเพื่อศกึษาต่อในระดบัดษุฎีบณัฑิต 

ขอขอบพระคณุบิดา มารดา ภรรยาและครอบครวั ในการสนบัสนุนดา้นต่าง ๆ เพื่อใหก้ารศึกษา
ต่อระดบัดษุฎีบณัฑิตสามารถส าเรจ็ลลุว่งดว้ยดี 

  
  

วรภพ  ประสานตร ี
 

 

 



 

สารบัญ 

 หน้า 
บทคดัย่อภาษาไทย ................................................................................................................ ง 

บทคดัย่อภาษาองักฤษ ........................................................................................................... จ 

กิตติกรรมประกาศ .................................................................................................................. ฉ 

สารบญั ................................................................................................................................. ช 

สารบญัตาราง ........................................................................................................................ ฐ 

สารบญัรูปภาพ ...................................................................................................................... ด 

บทท่ี 1 บทน า ......................................................................................................................... 1 

ที่มาและความส าคญัของปัญหา ......................................................................................... 1 

วตัถุประสงคข์องการวิจยั .................................................................................................... 7 

ประโยชนท์ี่คาดว่าจะไดร้บั .................................................................................................. 7 

ขอบเขตการวิจยั ................................................................................................................ 7 

วิธีด าเนินการวิจยั............................................................................................................... 9 

ระยะเวลาด าเนินการวิจยั ................................................................................................. 11 

นิยามศพัทเ์ฉพาะ ............................................................................................................. 12 

กรอบแนวคิดในการวิจยั ................................................................................................... 13 

บทท่ี 2 เอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง .................................................................................. 14 

แนวคิดทฤษฎีการออกแบบและพฒันาหลกัสตูร ................................................................. 14 

หลกัสตูร ................................................................................................................... 14 

องคป์ระกอบของหลกัสตูร .......................................................................................... 15 

การพฒันาหลกัสตูร ................................................................................................... 17 

รูปแบบของการพฒันาหลกัสตูร .................................................................................. 21 

  



  ซ 

รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรการเนน้ผลลพัธก์ารเรียนรู ้(Outcome-Based Education : 
OBE) .............................................................................................................. 42 

แนวคิดทฤษฎีการจดัการเรียนรู ้......................................................................................... 46 

ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism) ................................................... 46 

ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเองโดยการสรา้งสรรคช์ิน้งาน ......................................... 47 

ทฤษฎีการเรียนรูแ้บบรว่มมือ ...................................................................................... 48 

ทฤษฎีการเรียนรูข้องบลมู (Bloom's Taxonomy) ........................................................ 49 

การออกแบบการเรียนรูย้อ้นกลบั (Backward Design) ................................................ 56 

แนวคิดการสรา้งสมรรถนะของผูเ้รียน ................................................................................ 60 

องคป์ระกอบของสมรรถนะ ........................................................................................ 60 

ประเภทของสมรรถนะ ............................................................................................... 60 

แนวคิดการจดัการศึกษาระดบัอดุมศกึษา .......................................................................... 61 

มาตรฐานคณุวฒุิระดบัปรญิญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร ์กลุม่สาขาวิชาดรุยิางคศิลป์ . 61 

มาตรฐานหลกัสตูรการศกึษาระดบัอดุมศกึษา พ.ศ.2565 ............................................. 68 

มาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศกึษา พ.ศ.2565 .............................................................. 72 

รายละเอียดผลลพัธก์ารเรียนรูต้ามมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศกึษา พ.ศ.2565 ........... 73 

การจดัการศกึษาเทคโนโลยีดนตรีในประเทศไทย ......................................................... 74 

มหาวิทยาลยัราชภฏัเพื่อการพฒันาทอ้งถิ่น ................................................................. 77 

งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง .......................................................................................................... 85 

บทท่ี 3 วิธีด าเนินการวิจยั ...................................................................................................... 95 

ระยะที่ 1 การก าหนดสมรรถนะผูเ้รียนหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ......................................................................................................................... 95 

ระยะที่ 2 การศกึษารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะ ............................................ 97 



  ฌ 

ระยะที่ 3 การพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ......................................................................................................................... 99 

ระยะที่ 4 การพฒันาปรบัปรุงรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง ......................................................................................................... 101 

ระยะที่ 5 การประเมินรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ....................................................................................................................... 103 

บทท่ี 4 ผลการวิเคราะหข์อ้มลู ............................................................................................. 106 

1. ขัน้ตอนการก าหนดสมรรถนะผูเ้รียนหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ....................................................................................................................... 106 

1.1 ความสมัพนัธร์ะหว่างหลกัสตูรกบัสมรรถนะของผูเ้รียน ........................................ 106 

1.2 ความสมัพนัธร์ะหว่างมาตรฐานผลการเรียนรูก้บัสมรรถนะหลกัของผูเ้รียน ............ 111 

1.3 ความสมัพนัธร์ะหว่างมาตรฐานผลการเรียนรูเ้ฉพาะทางกบัสมรรถนะของผูเ้รียน ... 113 

1.4 สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรี ................................................................. 114 

1.5 สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี ........................................................ 122 

1.6 สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบรหิารจดัการดนตรี ...................................................... 128 

1.7 สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี ........................................................... 133 

1.8 สมรรถนะเฉพาะของหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ..... 140 

1.9 การก าหนดสมรรถนะผูเ้รียนหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
 ..................................................................................................................... 148 

2 ขัน้ตอนการศกึษารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะ .......................................... 154 

2.1 ขอ้มลูพืน้ฐานของหลกัสตูร................................................................................. 154 

2.2 แนวคิดในการจดัท าหลกัสตูร ............................................................................. 187 

2.3 สมรรถนะที่จ  าเป็นต่อหลกัสตูร ........................................................................... 192 

2.4 รูปแบบกระบวนการจดัท าหลกัสตูร .................................................................... 197 



  ญ 

3. ขัน้ตอนการพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ....................................................................................................................... 207 

3.1 รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ........ 207 

3.2 กระบวนการและขัน้ตอนของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียง .......................................................................................... 213 

กระบวนการท่ี 1 สมรรถนะและเปา้หมาย (Competency and Goal: CG) ......... 214 

กระบวนการท่ี 2. กระบวนการและการด าเนินการ (Process and Performance: 
PP) ................................................................................................... 217 

กระบวนการท่ี 3. การเรียนรูแ้ละการประเมิน (Learning and Assessment : LA)
 ........................................................................................................ 219 

4. การพฒันาปรบัปรุงรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ....................................................................................................................... 223 

4.1 แนวคิดของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียงหลงัการพฒันารูปแบบ ............................................................................ 224 

4.2 รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ........ 227 

4.3 กระบวนการและขัน้ตอนของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียง .......................................................................................... 234 

4.3.1 กระบวนการที่ 1 สมรรถนะและเปา้หมาย (Competency and Goal: CG) 234 

4.3.2 กระบวนการที่ 2 กระบวนการและการด าเนินการ (Process and 
Performance: PP) ............................................................................ 236 

4.3.3 กระบวนการที่ 3 การเรียนรูแ้ละการประเมิน (Learning and Assessment : 
LA) ................................................................................................... 238 

5. ขัน้ตอนการประเมินรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ....................................................................................................................... 239 

5.1 การจดัท าหลกัสตูรตามรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง ................................................................................................ 239 



  ฎ 

5.1.1 กระบวนการที่ 1 สมรรถนะและเปา้หมาย (Competency and Goal: CG) 240 

5.1.2 กระบวนการที่ 2 กระบวนการและการด าเนินการ (Process and 
Performance: PP) ............................................................................ 251 

5.2 หลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดบัปรญิญาตรีใน
สถาบนัอดุมศกึษา ......................................................................................... 266 

5.3 การประเมินรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ............................................................................................................. 303 

บทท่ี 5 สรุป อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ ........................................................................... 310 

สรุปผลการวิจยั .............................................................................................................. 310 

1. เพื่อก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ............................................................................................................. 311 

2. เพื่อพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
โดยมีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน ................................................................. 315 

3. เพื่อพฒันาตน้แบบหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง .......... 340 

อภิปรายผลการวิจยั ....................................................................................................... 354 

1. เพื่อก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ............................................................................................................. 354 

2. เพื่อพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
โดยมีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน ................................................................. 357 

3. เพื่อพฒันาตน้แบบหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง .......... 367 

ขอ้เสนอแนะ .................................................................................................................. 369 

ขอ้เสนอแนะในการน าผลวิจยัไปใช ้........................................................................... 369 

ขอ้เสนอแนะในการวิจยัครัง้ต่อไป ............................................................................. 370 

บรรณานุกรม ..................................................................................................................... 371 

ภาคผนวก .......................................................................................................................... 377 



  ฏ 

ภาคผนวก ก หนงัสือเชิญผูท้รงคณุวฒุิตรวจเครื่องมือ ........................................................... 378 

ภาคผนวก ข หนงัสือขออนุญาตเก็บขอ้มลู ........................................................................... 384 

ภาคผนวก ค หนงัสือเชิญผูเ้ชี่ยวชาญในการสนทนากลุม่ ....................................................... 390 

ภาคผนวก ง เคร่ืองมือวิจยั .................................................................................................. 426 

ภาคผนวก จ หนงัสือรบัรองจรยิธรรมการวิจยัที่ท าในมนษุย ์................................................... 465 

ประวติัผูเ้ขียน ..................................................................................................................... 468 

 



 

สารบัญตาราง 

 หน้า 
ตาราง 1 การก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่ตอ้งการ .................................................................... 58 

ตาราง 2 การก าหนดหลกัฐาน หรือพฤติกรรมที่แสดงออกเป็นที่ยอมรบัไดว้่าเกิดการเรียนรู ้........ 58 

ตาราง 3 การวางแผนประสบการณก์ารเรียนรูแ้ละการสอน (Plan learning experiences and 
instruction) ......................................................................................................................... 59 

ตาราง 4 ผลทางสถิติ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดา้นความสมัพนัธร์ะหว่างหลกัสตูรกบั
สมรรถนะของผูเ้รียน ........................................................................................................... 107 

ตาราง 5 ผลทางสถิติ ค่าความถ่ี ในหวัขอ้หลกัสตูรมีการส่งเสรมิสมรรถนะของผูเ้รียนในทกัษะดา้น
เทคโนโลยีดนตรี ................................................................................................................. 109 

ตาราง 6 ผลทางสถิติ ค่าความถ่ี ในหวัขอ้หลกัสตูรมีการส่งเสรมิสมรรถนะของผูเ้รียนในทกัษะดา้น
ทฤษฎีดนตรี ....................................................................................................................... 109 

ตาราง 7 ผลทางสถิติ ค่าความถ่ี ในหวัขอ้หลกัสตูรมีการส่งเสรมิสมรรถนะของผูเ้รียนในทกัษะดา้น
การปฏิบติัเครื่องดนตรี ........................................................................................................ 110 

ตาราง 8 ผลทางสถิติ ค่าความถ่ี ในหวัขอ้หลกัสตูรมีการส่งเสรมิสมรรถนะของผูเ้รียนในทกัษะดา้น
บรหิารจดัการดนตรี ............................................................................................................ 110 

ตาราง 9 ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความสมัพนัธร์ะหว่างมาตรฐานผลการเรียนรูก้บั
สมรรถนะหลกัของผูเ้รียน .................................................................................................... 112 

ตาราง 10 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความสมัพนัธร์ะหว่างมาตรฐานผลการเรียนรู้
เฉพาะทางกบัสมรรถนะของผูเ้รียน ...................................................................................... 113 

ตาราง 11แสดงค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรี ..... 115 

ตาราง 12 ค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรีของกลุม่
ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทอาจารย ์.................................................................................. 116 

ตาราง 13 ค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรีของกลุม่
ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทผูเ้ชี่ยวชาญและผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี .................... 117 

  



  ฑ 

ตาราง 14 ค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรีของกลุม่
ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 .................................................................... 118 

ตาราง 15 การเปรียบเทียบ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎี
ดนตรีของกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง ..................................................................................... 121 

ตาราง 16 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี
 ......................................................................................................................................... 123 

ตาราง 17 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี
จากกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทอาจารย ์..................................................................... 124 

ตาราง 18 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี
จากกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทผูเ้ชี่ยวชาญและผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี ....... 125 

ตาราง 19 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี
จากกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 ....................................................... 126 

ตาราง 20 การเปรียบเทียบ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติั
เครื่องดนตรีของกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง ............................................................................ 127 

ตาราง 21 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบรหิารจดัการดนตรี
 ......................................................................................................................................... 129 

ตาราง 22 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบรหิารจดัการดนตรี
จากกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทอาจารย ์..................................................................... 130 

ตาราง 23 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบรหิารจดัการดนตรี
จากกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทผูเ้ชี่ยวชาญและผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี ....... 131 

ตาราง 24 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบรหิารจดัการดนตรี
จากกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 ....................................................... 131 

ตาราง 25 การเปรียบเทียบ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบรหิาร
จดัการดนตรีของกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง ........................................................................... 132 

ตาราง 26 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี
 ......................................................................................................................................... 134 



  ฒ 

ตาราง 27 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี
จากกลุม่อาจารย ์................................................................................................................ 136 

ตาราง 28 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี
จากกลุม่ผูม้ีสว่นไดส้่วนเสียภายนอก ................................................................................... 137 

ตาราง 29 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี
จากกลุม่นกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 .................................................................................................. 138 

ตาราง 30 การเปรียบเทียบ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้น
เทคโนโลยีดนตรีของกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง ...................................................................... 139 

ตาราง 31 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะเฉพาะของหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ................................................................................ 141 

ตาราง 32 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะเฉพาะของหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงจากกลุม่อาจารย ์....................................................... 143 

ตาราง 33 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะเฉพาะของหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงจากกลุม่ผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสียภายนอก .......................... 143 

ตาราง 34 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะเฉพาะของหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงจากจากกลุม่นกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 .................................. 144 

ตาราง 35 การเปรียบเทียบ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะเฉพาะของหลกัสตูร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงของกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง ...................... 147 

ตาราง 36 แสดงการวิเคราะหผ์ลทางสถิติจากการตอบแบบสอบถามของกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง
เพื่อก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ..... 149 

ตาราง 37 แสดงความสอดคลอ้งกนัระหว่างแนวคิดองคป์ระกอบของสมรรถนะ เดวิด แมคเคิล
แลนด ์กบัสมรรถนะที่ไดก้ าหนดขึน้จากกระบวนการวิจยั ....................................................... 152 

ตาราง 38 แสดงคณุวฒุิของทัง้ 5 มหาวิทยาลยั .................................................................... 155 

ตาราง 39 การเปรียบเทียบโครงสรา้งของหลกัสตูร รายวิชา รวมทัง้หน่วยกิตในการส าเรจ็
การศึกษาของหลกัสตูรทัง้ 5 หลกัสตูร .................................................................................. 156 

ตาราง 40 การเปรียบเทียบการจดัแผนการศกึษาในชัน้ปีที่ 1 ของทัง้ 5 หลกัสตูร ..................... 162 



  ณ 

ตาราง 41 การเปรียบเทียบการจดัแผนการศกึษาในชัน้ปีที่ 2 ของทัง้ 5 หลกัสตูร ..................... 165 

ตาราง 42 การเปรียบเทียบการจดัแผนการศกึษาในชัน้ปีที่ 3 ของทัง้ 5 หลกัสตูร ..................... 170 

ตาราง 43 การเปรียบเทียบการจดัแผนการศกึษาในชัน้ปีที่ 4 ของทัง้ 5 หลกัสตูร ..................... 174 

ตาราง 44 แสดงผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงัรายปี YLOs ของ 5 หลกัสตูร .................................... 177 

ตาราง 45 แสดงความสอดคลอ้งระหว่างผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงัของทัง้ 5 หลกัสตูรกบัสมรรถนะ
ของผูเ้รียนที่ไดก้ าหนดขึน้จากกระบวนการวิจยั .................................................................... 181 

ตาราง 46 เปรียบเทียบอาชีพหลงัส าเรจ็การศึกษาจาก 5 หลกัสตูร......................................... 188 

ตาราง 47 แสดงความสอดคลอ้งระหว่างสดัส่วนของสมรรถนะจากการสมัภาษณแ์ละสมรรถนะ
ของผูเ้รียนที่ไดจ้ากกระบวนการวิจยัเชิงปรมิาณ ................................................................... 195 

ตาราง 48 แสดงการวิเคราะหค์วามสอดคลอ้งการก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูร ...... 242 

ตาราง 49 แสดงความสอดคลอ้งระหว่างเปา้หมายกบัสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูร ........... 244 

ตาราง 50 แสดงการวิเคราะหป์รชัญา วิสยัทศันแ์ละพนัธกิจของมหาวิทยาลยัและคณะ .......... 247 

ตาราง 51 แสดงการวิเคราะหค์วามสามารถในการจดัการเรียนการสอนของสาขาวิชา ............. 249 

ตาราง 52 วิเคราะหส์ดัสว่นผลลพัธก์ารเรียนรูข้องผูเ้รียนจากสมรรถนะที่คาดหวงัของผูม้ีสว่นได้
สว่นเสีย ............................................................................................................................. 250 

ตาราง 53 แสดงการวิเคราะหข์อ้มลูจากปัจจยัดา้นต่าง ๆ เพื่อก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบั
หลกัสตูร ............................................................................................................................ 251 

ตาราง 54 แสดงการวิเคราะหก์ารบูรณาการการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร ........ 254 

ตาราง 55 แสดงการวิเคราะหแ์ละสงัเคราะหผ์ลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรเพื่อก าหนดผลลพัธ์
การเรียนรูร้ะดบัรายวิชา ...................................................................................................... 258 

ตาราง 56 การวิเคราะหห์าความสอดคลอ้งระหว่างสมรรถนะของผูเ้รียนทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีที่
สมาคมของโรงเรียนดนตรีระดบัหลงัมธัยมศกึษาในสหรฐัอเมรกิากบัสมรรถนะที่ไดจ้ากการวิจยั
 ......................................................................................................................................... 308 

ตาราง 56 ตารางการวิเคราะหเ์ปรียบเทียบรูปแบบการพฒันาหลกัสตูร .................................. 361 

 



 

สารบัญรูปภาพ 

 หน้า 
ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั ............................................................................... 13 

ภาพประกอบ 2 ระบบการพฒันาหลกัสตูรตามแนวคิดของ เซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร ์............ 26 

ภาพประกอบ 3 รูปแบบกระบวนการวางแผนพฒันาหลกัสตูรของเซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร  ์... 27 

ภาพประกอบ 4 รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรระดบัชาติของเซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร ์............. 28 

ภาพประกอบ 5 รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของโบชอง ........................................................... 29 

ภาพประกอบ 6 แสดงกระบวนการพฒันาหลกัสตูรของ ธ ารง บวัศรี ......................................... 32 

ภาพประกอบ 7 ลกัษณะของกระบวนการพืน้ฐานองคป์ระกอบส าคญั 3 ประการ ..................... 43 

ภาพประกอบ 8 รูปแบบกระบวนการหลกัสตูรการเนน้ผลลพัธก์ารเรียนรู ้.................................. 45 

ภาพประกอบ 9 กระบวนการจดัท าหลกัสตรูที่เนน้ผลลพัธก์ารเรียนรู ้........................................ 46 

ภาพประกอบ 10 แสดงระดบัดา้นพทุธิพิสยั (Cognitive Domain) ........................................... 51 

ภาพประกอบ 11 แสดงระดบัดา้นพทุธิพิสยั (Cognitive Domain) ที่ไดร้บัการพฒันาโดย 
Anderson & Krathwohl ....................................................................................................... 51 

ภาพประกอบ 12 แสดงระดบัดา้นจิตพิสยั (Affective Domain) ............................................... 53 

ภาพประกอบ 13 แสดงระดบัดา้นทกัษะพิสยั (Psychomotor Domain) ................................... 55 

ภาพประกอบ 14 แสดงระดบัดา้นทกัษะพิสยั (Psychomotor Domain) ที่ไดร้บัการพฒันาโดย 
Simpson ............................................................................................................................. 56 

ภาพประกอบ 15 แสดงความสอดคลอ้งระหว่างมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศกึษากบัสมรรถนะ
ของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ................................. 191 

ภาพประกอบ 16 แผนภมูิแสดงสดัสว่นของสมรรถนะแต่ละดา้นที่ควรมีในหลกัสตูร ................ 194 

ภาพประกอบ 17 แสดงกระบวนการของรูปแบบจ าลองการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียง ............................................................................................... 201 

  



  ต 

ภาพประกอบ 18 กระบวนการรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงระดบัปรญิญาตรี ........................................................................................... 212 

ภาพประกอบ 19 ขัน้ตอนในกระบวนการท่ี 1 “สมรรถนะและเปา้หมาย”................................. 216 

ภาพประกอบ 20 ขัน้ตอนในกระบวนการท่ี 2 “กระบวนการและการด าเนินการ” ..................... 219 

ภาพประกอบ 21 ขัน้ตอนในกระบวนการท่ี 3 “การเรียนรูแ้ละการประเมิน” ............................. 221 

ภาพประกอบ 22 การมีสว่นร่วมของผูใ้ชบ้ณัฑิตกบักระบวนการรูปแบบการพฒันาหลกัสตูร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดบัปริญญาตรีในสถาบนัอดุมศึกษา ......... 222 

ภาพประกอบ 23 รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
ระดบัปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศกึษา................................................................................. 223 

ภาพประกอบ 24 แนวคิดของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง .................................................................................................................... 226 

ภาพประกอบ 25 แสดงการเปรียบเทียบก่อนและหลงัการพฒันารูปแบบในกระบวนการที่ 1 .... 229 

ภาพประกอบ 26 แสดงการเปรียบเทียบก่อนและหลงัการพฒันารูปแบบในกระบวนการที่ 2 .... 231 

ภาพประกอบ 27 แสดงการเปรียบเทียบก่อนและหลงัการพฒันารูปแบบในกระบวนการที่ 3 .... 232 

ภาพประกอบ 28 รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
ระดบัปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศกึษา................................................................................. 233 

ภาพประกอบ 29 รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
ระดบัปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศกึษา................................................................................. 332 

 



 

บทที ่1 
บทน า 

 
ทีม่าและความส าคัญของปัญหา 

การศึกษาระดบัอดุมศึกษาเป็นการจดัการศึกษาที่มุ่งใหผู้เ้รียนเกิดความรู ้ความสามารถ
ที่จะประกอบอาชีพตามที่ไดว้างเปา้หมาย โดยตอ้งสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของภาคสงัคม การ
ผลิตบณัฑิตใหม้ีคณุภาพและเป็นที่ตอ้งการของสถาบนั หรือองคก์รที่ความตอ้งการ ซึ่งในปัจจุบนั
การจดัการศกึษาในระดบัอดุมศึกษาอยู่ภายใตก้ารดแูลของกระทรวงอดุมศึกษา วิทยาศาสตร ์วิจยั
และนวัตกรรม โดยเป็นกระทรวงใหม่ที่เกิดจากการควบรวมกระทรวงและส านักงานต่าง ๆ ที่
เก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่ กระทรวงวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี ส  านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 
ส านกังานคณะกรรมการการวิจัยแห่งชาติและส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย โดยภาครฐัได้
ใหค้วามส าคญัในการส่งเสริมและก ากับดูแล สถาบนัอดุมศึกษาและหน่วยงานต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้ง 
เพื่อใหก้ารด าเนินงานพัฒนาคนใหม้ีทักษะที่สอดคลอ้งในการพัฒนาประเทศ รวมถึงการก ากับ
ดูแลการวิจัยและการพัฒนานวัตกรรมที่ช่วยส่งเสริมใหป้ระเทศกา้วไปสู่ประเทศที่พัฒนาแลว้อีก
ดว้ย อีกทัง้เป็นการเตรียมความพรอ้มใหก้ับประชาชนในการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 เพื่อเป็น
พลังขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศให้ก้าวไปสู่ความมั่นคง มั่งคั่ งและยั่งยืน เพื่อสร้างให้เกิด
ความสามารถในการแข่งขันระดับโลก เกิดการกระตุน้เศรษฐกิจฐานราก สรา้งความเชื่อมั่นทัง้ใน
ระยะสัน้และระยะยาว เพื่อสรา้งความเขม้แข็งใหก้บัประเทศและกา้วไปสู่ความเป็น Thailand 4.0 
ไดอ้ย่างที่ตัง้เปา้หมายและประสบความส าเรจ็ในที่สดุ (กระทรวงอดุมศกึษา วิทยาศาสตร ์วิจยัและ
นวตักรรม, 2561) 

การจัดการศึกษาทางด้านดนตรีเป็นอีกหนึ่งหลักสูตรในระดับอุดมศึกษา  มีการจัด
การศึกษาหลากหลายสถาบันทั้งภาครัฐและเอกชน โดยมีตั้งแต่ระดับปริญญาตรีจนถึงระดับ
ปรญิญาเอก สว่นใหญ่ในระดบัปริญญาตรีเป็นการจดัการศกึษาที่มีการมุ่งเนน้การพฒันาทกัษะใน
การปฏิบติัเครื่องดนตรี การแสดงดนตรี การคิดและผลิตผลงานเพลง เพื่อใหผู้ท้ี่ส  าเร็จการศึกษา
ตามหลกัสตูรไปประกอบอาชีพนกัรอ้ง นกัดนตรี นกัแต่งเพลง หากแต่ในปัจจบุนัยงัมีความตอ้งการ
ในการสรา้งสรรคผ์ลงานทางดนตรีดา้นอ่ืน ๆ เช่น ผลงานเสียงประกอบละคร หรือภาพยนตร ์การ
สรา้งสรรคเ์สียงในงานโฆษณา หรือเสียงส าหรบัประกอบสื่อต่าง ๆ โดยงานในลกัษณะดงักล่าวนี ้
ลว้นมีมากขึน้ในปัจจุบนั ประกอบกบัการพฒันาทางเทคโนโลยีที่เกิดขึน้อย่างรวดเร็วจนท าใหเ้กิด 
“การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอย่างพลิกผัน ” (Disruptive Technology) โดยส านักงาน
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คณะกรรมการดิจิทลัเพื่อเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ (สดช.) ร่วมกบัสถาบนัวิจัยเพื่อการพัฒนา
ประเทศไทย (ทีดีอารไ์อ) ไดน้ าเสนอขอ้มูลผลกระทบที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี
อย่างพลิกผัน ซึ่งภาคเศรษฐกิจที่ถูกกระทบมากที่สุดคือ “อุตสาหกรรมสื่อ” โดยสื่อเดิมทั้งวิทยุ 
โทรทศันแ์ละสื่อสิ่งพิมพ ์หลายรายทยอยปิดตวัลง สว่นสื่อเดิมที่ยงัอยู่ไดก้็ไดป้รบัตวัโดยมุ่งน าเสนอ
เนือ้หาผ่านช่องทางออนไลนม์ากขึน้ อีกทัง้สื่อออนไลนม์ีตน้ทุนการผลิตที่ต  ่ากว่าสื่อเดิมอย่างมาก 
(ส านักงานคณะกรรมการดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติร่วมกับสถาบันวิจัยเพื่อการ
พัฒนาประเทศไทย, 2563) สอดคลอ้งกับค าสัมภาษณ์ของ โสฬส ปุณกะบุตร อาจารยป์ระจ า
วิทยาลยัวิศวกรรมสงัคีต สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั (สจล.) อีกทัง้
เป็นนกัแต่งเพลงและโปรดิวเซอร ์กล่าวว่า “งานเพลงในปัจจุบนัถูกน าเสนอผ่านสื่อออนไลน ์ไม่ว่า
จะเป็น ยูทูป (Youtube) แอปเป้ิลมิวสิค (Apple Music) ซาวด์คลาวด์ (SoundCloud) จูกซ์ 
(JOOX) ซึ่งศิลปินและนกัดนตรีตอ้งพฒันาตวัเองใหเ้ขา้กบัเทคโนโลยีไปเปลี่ยนไป” (โสฬส ปณุกะ
บุตร, การสื่อสารส่วนบุคคล, 12 มกราคม 2564) เมื่อช่องทางของการน าเสนอผลงานเพลงได้
เปลี่ยนแปลงไป โดยเป็นการน าเสนอ หรือจดัจ าหน่ายในรูปแบบของสื่อออนไลน ์ศิลปินและผูผ้ลิต
ผลงานเพลงต้องพัฒนาตนเองให้ทันต่อเทคโนโลยีดนตรีที่เปลี่ยนไป  ซึ่งการผลิตผลงานเพลง
ปัจจบุนัไดพ้ฒันาใหอ้ยู่ในรูปแบบของดิจิตอลที่เรียกว่า “ดิจิทลัออดิโอเวิรก์สเตชนั” (Digital Audio 
Workstation : DAW) โดยหลกัสตูรทางดา้นดนตรีระดบัอุดมศึกษาไดม้ีการจัดการเรียนโดยอยู่ใน
กลุ่มรายวิชาเทคโนโลยีดนตรี แต่รายวิชาที่มียังไม่เพียงพอใหส้ามารถผลิตผลงานเพลงที่มีการ
พัฒนาทางดา้นเทคโนโลยีที่รวดเร็ว ซี่งสอดคลอ้งกับงานวิจัยของ พงษ์พิทยา สพัโส (2555,  น.
205) เรื่อง “แนวทางการจดัการเรียนการสอนเทคโนโลยีดนตรีในประเทศไทยและประเทศสิงคโปร”์ 
พบว่า รายวิชาการศึกษาทั่วไปมีมากเกิน ทัง้ชั่วโมงเรียนและจ านวนหน่วยกิต ท าใหเ้รียนวิชาดา้น
เทคโนโลยีดนตรีนอ้ยมาก อีกทัง้จ านวนชั่วโมงในการเรียนวิชาดา้นเทคโนโลยีนอ้ยเกินไป” ท าให้
การจัดการศึกษาทางดา้นดนตรีในสถาบันอุดมศึกษาตอ้งท าการพัฒนารายวิชาดา้นเทคโนโลยี
ดนตรีใหส้อดรบักับการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีที่ก้าวไปอย่างรวดเร็ว แต่หลกัสูตรสาขาวิชา
ทางดา้นดนตรีในปัจจุบนัเป็นหลกัสูตรที่มุ่งเนน้การสรา้งบณัฑิตที่มีความเชี่ยวชาญในการปฏิบติั
เครื่องดนตรีตามที่กล่าวขา้งตน้ ท าใหก้ารเพิ่มรายวิชาทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีเพื่อใหผู้เ้รียนไดร้บั
การพัฒนาที่สอดคล้องกับความเปลี่ยนแปลงในปัจจุบันเป็นไปได้ยากเนื่องจากข้อจ ากัดของ
จ านวนหน่วยกิตส าหรบัหลักสูตรระดับปริญญาตรี อีกทัง้การท างานในกระบวนการผลิตผลงาน
ทางดนตรี ผูส้รา้งสรรคผ์ลงานทางดนตรี ซึ่งไดแ้ก่ ศิลปิน นกัรอ้ง นกัดนตรี ผูป้ระพนัธ ์ผูเ้รียบเรียง 
อาจจะไม่ต้องมีความรู้ทางด้านเทคโนโลยีดนตรีในเชิงลึกเมื่อเทียบกับผู้ที่ท าหน้าที่ในการ



  3 

บนัทึกเสียงที่เรียกว่า “ซาวดเ์อนจิเนียร ์หรือวิศวกรเสียง" (Sound Engineer) ซึ่งในต่างประเทศได้
มีหลกัสตูรที่ผลิตบุคลากรทางดา้นนีโ้ดยเฉพาะ เช่น วิทยาลยัดนตรีเบิรก์เลย ์(Berklee College of 
Music) ซึ่งเป็นวิทยาลัยดนตรีที่มีชื่อเสียงของประเทศสหรัฐอเมริกา ได้มีหลักสูตร Music 
Production and Engineering เพื่อผลิตบุคลากรที่มีความรูค้วามสามารถในดา้นเทคโนโลยีดนตรี
และการผลิตผลงานทางดนตรี โดยมุ่งหวงัใหเ้ป็นวิศวกรเสียงและโปรดิวเซอร ์(Berklee College of 
Music, 2021) หรือสถาบนั SAE (School of Audio Engineering Institute) ซึ่งเป็นสถาบนัที่ผลิต
วิศวกรเสียงที่มีชื่อเสียงและมีสาขาทั่วโลก โดยสถาบนัไดก้่อตัง้ครัง้แรกที่ประเทศออสเตรเลีย โดยมี
หลักสูตร Audio Engineering Diploma ซึ่งเป็นหลักสูตรในระดับอนุปริญญา โดยมุ่งเน้นในการ
ผลิตบุคลากรที่ท าหนา้ที่วิศวกรเสียงและการผลิตผลงานทางดนตรี (SAE Institute) จะเห็นไดว้่า
การจดัการศกึษาทางดา้นดนตรีในต่างประเทศไดม้ีหลกัสตูรที่มีวตัถุประสงค ์หรือความคาดหวงัใน
การสรา้งบณัฑิตท่ีชดัเจน ดงันัน้เพื่อการพฒันาบณัฑิตใหเ้ป็นบคุลากรทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีที่มี
คุณภาพตรงกับความต้องการของธุรกิจดนตรีในสังคมปัจจุบัน จึงควรมีการพัฒนาหลักสูตรที่
มุ่งหวงัการสรา้งบณัฑิตทางเทคโนโลยีดนตรี ซึ่งสอดคลอ้งกบั ผูช้่วยศาสตราจารยอ์ดลุย ์วงศแ์กว้ 
ข้าราชการบ านาญ มีความเห็นว่า “หลักสูตรสาขาวิชาดนตรีในปัจจุบัน มีการสอนวิชาทาง
เทคโนโลยีดนตรี ไม่ว่าจะเป็น การบนัทึกเสียง การใชเ้ครื่องขยายเสียงส าหรบัการแสดงดนตรี แต่
ยังมีรายวิชาที่น้อยอยู่ไม่เพียงพอกับการสรา้งคนที่มีทักษะทางเทคโนโลยีดนตรี จึงควรมีการ
พฒันาหลกัสตูรทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีโดยเฉพาะ” (อดลุย ์วงศแ์กว้, การสื่อสารส่วนบุคคล, 11 
มกราคม 2564)  

ในปัจจบุนัการจดัท า หรือพฒันาหลกัสตูรทางดา้นดนตรีระดบัปริญญาตรีตอ้งด าเนินการ
ปรบัปรุง หรือพฒันาหลกัสตูรตามกรอบมาตรฐานคณุวฒุิ (Thailand Qualifications Framework 
: TQF) ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพื่อให้สถาบันอุดมศึกษาใช้เป็นกรอบมาตรฐานในการพัฒนา หรือ
ปรบัปรุงหลกัสตูร การจดัการเรียนการสอนและพฒันาคณุภาพการศึกษา ใหส้ามารถผลิตบณัฑิต
ที่มีคณุภาพ (ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง กรอบมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ.2552, 2552) ต่อมาไดม้ีประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐานคณุวฒุิระดบัปริญญา
ตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร ์พ.ศ.2558 เพื่อใหก้ารพัฒนา หรือปรบัปรุงหลกัสูตร การจัดการเรียน
การสอนและพัฒนาคุณภาพการศึกษาที่เก่ียวข้องกับสาขาศิลปกรรมศาสตร ์ใหส้ามารถผลิต
บณัฑิตที่มีคณุภาพ ซึ่งหลกัสตูรทางดนตรีอยู่ภายใตก้ลุ่มสาขาวิชาดุริยางคศิลป์ สาขาศิลปกรรม
ศาสตร ์จึงมีมาตรฐานคณุวฒุิระดบัปรญิญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร ์(มคอ.1) เป็นกรอบแนวคิด
ในการก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน (Learning Outcomes : LO) เพื่อให้ผู ้เรียนเกิด
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สมรรถนะตามที่คาดหวังไว้ของหลักสูตร ซึ่งสมรรถนะที่ได้เป็นเพียงสมรรถนะหลัก (Core 
Competency) และสถาบันอุดมศึกษาที่ด  าเนินการจัดท าหลักสูตรต้องจัดท าหลักสูตรให้เกิด
สมรรถนะทางวิชาชีพ (Professional Competency) หรือสมรรถนะในงานที่จะประกอบอาชีพ 
(Functional Competency) โดยน าเอามาตรฐานทางวิชาชีพขององคก์รวิชาชีพมาเป็นตวัก าหนด
สมรรถนะ แต่วิชาชีพทางดนตรีไม่มีองคก์รวิชาชีพอย่างเช่น สภาวิศวกร หรือสมาคมวิชาชีพที่ไดร้บั
มาตรฐานภายในประเทศ จึงท าให้สถาบันอุดมศึกษาแต่ละแห่งต้องท าการสอบถามจากผูใ้ช้
บณัฑิตซึ่งเป็นหนึ่งในกระบวนการการจดัท าหลกัสตูร หากไม่ครอบคลมุตามความตอ้งการของผูใ้ช้
บัณฑิตในภาคธุรกิจดนตรี  ซึ่ งสอดคล้องกับ เอนก เทียนบูชา (2559)  เรื่อง  หลักสูตร
ระดับอุดมศึกษาที่มุ่งเนน้สมรรถนะ กล่าวว่า “หลกัสูตรของสถาบนัอุดมศึกษาในปัจจุบนัเป็นไป
ตามกรอบมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอุดมศึกษาแห่งชาติ โดยก าหนดสาระและผลลพัธ์การเรียนรูใ้น 
มคอ.1 มคอ.2 และ มคอ. 3 เนน้สมรรถนะแกนกลาง ซึ่งเป็นสมรรถนะพืน้ฐานทั่วไป สว่นสมรรถนะ
วิชาชีพ ยงัไม่มีการก าหนดมาตรฐานอย่างชดัเจนและยงัไม่มีการเนน้ในประเด็นดงักล่าวเท่าที่ควร” 
เพื่อใหก้ารสรา้งหลกัสตูร หรือการพฒันาปรบัปรุงหลกัสตูรไดผ้ลิตบณัฑิตเพื่อตรงต่อความตอ้งการ
ของภาคธุรกิจและอุตสาหกรรมดนตรี จึงควรมีการก าหนดสมรรถนะทางวิชาชีพเพื่อเป็นฐานใน
การก าหนดผลลพัธ์การเรียนรู ้(LO) ของผูเ้รียน เพื่อใหก้ารจัดท าหลกัสูตรเป็นหลกัสูตรที่มุ่งเน้น
สมรรถนะและตอบสนองตรงกบัความตอ้งการของภาคธุรกิจและอตุสาหกรรมดนตรี 

หากกลา่วถึงหลกัสตูรที่มุ่งเนน้ฐานสมรรถนะจะพบว่า มีการก าหนดสมรรถนะออกเป็น 2 
ส่วน ไดแ้ก่ 1) สมรรถนะหลกั (Core Competency) เป็นสมรรถนะที่มีลกัษณะขา้มวิชา หรือคร่อม
วิชา กลา่วคือ เป็นสมรรถนะที่สามารถพฒันาใหเ้กิดขึน้แก่ผูเ้รียนไดโ้ดยมีลกัษณะในกลุม่สาระการ
เรียนรูต่้าง ๆ ที่หลากหลาย หรือประยุกตใ์ชพ้ฒันาผูเ้รียนให้ศึกษาเรียนรูใ้นสาระต่าง ๆ ไดดี้ยิ่งขึน้ 
และ 2) สมรรถนะเฉพาะ (Specific Competency) เป็นสมรรถนะที่มีความส าคญัเฉพาะวิชา หรือ
สาขาวิชาที่จ  าเป็นส าหรับวิชาและสาขาวิชา (Plook Teacher, 2563) ซึ่งสมรรถนะหลักของ
หลกัสตูรระดบัอดุมศึกษา คือ มคอ.1 สว่นสมรรถนะเฉพาะขึน้อยู่กบัผูจ้ดัท าหลกัสตูรเป็นผูก้  าหนด
โดยส่วนใหญ่จะน าเกณฑ ์หรือตวัชีว้ดัขององคก์รวิชาชีพที่ไดร้บัการยอมรบั โดยวิชาชีพทางดนตรี
ไม่มีองคก์รวิชาชีพจึงไม่มีเกณฑ ์หรือตัวชีว้ัดในส่วนของสมรรถนะที่เหมาะสมในการประกอบ
วิชาชีพ ดงันัน้การจดัท าหลกัสตูรที่มุ่งเนน้ฐานสมรรถนะจึงควรมีการจดัท าสมรรถนะของผูเ้รียนที่มี
ความเหมาะสมกับหลักสูตร เพื่อให้การจัดการศึกษาได้พัฒนาและผลิตบัณฑิตตรงกับความ
คาดหวังที่ต้องการให้ผู้เรียนปฏิบัติงานได้ในหน่วยงานทั้งภาครัฐและเอกชน สอดคล้องกับ
สถานการณก์ารพฒันาทางเทคโนโลยีอย่างต่อเนื่อง 
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ส าหรบัหลกัสตูรทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีระดบัปริญญาตรีในมหาวิทยาลยัของไทยส่วน
ใหญ่เป็นหลักสูตรที่มีลักษณะเป็นแขนงวิชา ส่วนที่เปิดเป็นหลักสูตรในปัจจุบันส่วนใหญ่เป็น
หลักสูตรทางดา้นวิศวกรรมศาสตร ์หรือดา้นวิทยาศาสตร ์ เช่น วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สจล. 
หลกัสตูรสาขาวิชาวิศวกรรมดนตรีและสื่อประสม ซึ่งหลกัสตูรดงักลา่วมุ่งเนน้การน าเอาความรูท้าง
วิศวกรรมศาสตรม์าบรูณาการกบัองคค์วามรูท้างศิลป์ (วิทยาลยัวิศวกรรมสงัคีต สถาบนัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั, 2561,  น.1) ซึ่งการท างานในธุรกิจดนตรีตอ้งอาศัยผูท้ี่มี
ความเขา้ใจทางศิลปะ เนื่องจากตอ้งท างานร่วมกับศิลปินและนักดนตรีจึงควรสรา้งบุคลากรที่มี
แนวคิดในความเป็นศิลปะมากกว่าความเป็นวิศวกร เพื่อใหห้ลักสูตรมีรายวิชาทางดา้นดนตรี
มากกว่ารายวิชาทางด้านวิศวกรรม อีกทั้งการจัดท าหลักสูตรเทคโนโลยีดนตรีต้องด าเนินการ
ภายใตม้าตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรีและเพื่อใหก้ารจัดท าหลกัสตูรตอบสนองตรงกับความ
ต้องการของภาคสังคมและภาคธุรกิจ จึงต้องมีการจัดท าสมรรถนะของผู้เรียนตามหลักสูตร
เทคโนโลยีดนตรี เพื่อใหห้ลกัสตูรเทคโนโลยีเป็นหลกัสูตรที่มุ่งเนินสมรรถนะในการประกอบอาชีพ 
เพื่อใหเ้กิดความสอดคลอ้งกบัสถานการณใ์นปัจจุบนัที่มีความผนัผวนของเหตกุารณต่์าง ๆ อีกทัง้
ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยี จึงควรมีหลกัสูตรทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีโดยเฉพาะ เพื่อเป็นการ
ผลิตและพฒันาคนในการการประกอบอาชีพทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีที่มีการเติบโตของตลาดใน
รูปแบบออนไลน ์การสรา้งผลงานทางดนตรีของตนเองลงในสื่อออนไลน์ต่าง ๆ อีกทั้งเป็นการ
พัฒนาหลักสูตรในลักษณะของแขนงวิชาเทคโนโลยีดนตรีให้กลายเป็นหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีโดยเฉพาะ เพื่อลดจ านวนรายวิชาในการปฏิบติัเครื่องดนตรีและรายวิชาทฤษฎี
ดนตรีใหเ้หมาะสมกบัความเป็นบณัฑิตทางเทคโนโลยีดนตรี ทัง้นีเ้พื่อเป็นการพฒันาใหผู้เ้รียนเกิด
ความคิดสรา้งสรรคจ์ึงควรเพิ่มการออกแบบเสียง โดยตอ้งมีการก าหนดสมรรถนะเพื่อใชเ้ป็นฐาน
ในการพฒันา หรือปรบัปรุงหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

ในการพัฒนาหลกัสูตรเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงโดยมีฐานจากสมรรถนะ
ทางวิชาชีพของผูเ้รียน สิ่งส าคัญที่จ  าเป็นต่อการพัฒนานั้นคือ รูปแบบของการพัฒนา หรือการ
จัดท าหลกัสูตรที่มีความเหมาะสม ซึ่งรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรไดม้ีแนวคิดรูปแบบต่าง ๆ โดย  
รองศาสตราจารย์ ดร.มารุต พัฒผล ได้กล่าวไว้ในหนังสือออนไลน์ เรื่อง “รูปแบบการพัฒนา
หลักสูตรร่วมสมัย” โดยไดท้ าการสังเคราะห์รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรของนักวิชาการต่าง ๆ 
พบว่า รูปแบบการพฒันาหลกัสูตรมีจุดเนน้ร่วมกนัคือ ความเป็นระบบต่อการพฒันาหลกัสูตร ซึ่ง
ระบบดังกล่าวมีการเชื่อมโยงกัน ได้แก่ ระบบการออกแบบหลักสูตร ระบบการน าหลักสูตรไป
ปฏิบติัและระบบการประเมินหลกัสตูร อีกทัง้ขัน้ตอนในการพฒันาหลกัสตูร พบว่า มีลกัษณะร่วม
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กัน ดังนี ้1) การวิเคราะหข์อ้มูลพืน้ฐานส าหรบัการพัฒนาหลกัสูตร 2) การออกแบบหลกัสูตร 3) 
การน าหลกัสตูรไปปฏิบติั และ 4) การประเมินหลกัสตูร (มารุต พฒัผล, 2562,  น.21) สงัเกตไดว้่า
การพฒันาหลกัสตูรจะตอ้งมีรูปแบบในการพฒันาที่มีลกัษณะเป็นโครงสรา้งที่มีกระบวนการและ
ขัน้ตอนต่าง ๆ ในการพฒันาหลกัสตูร ซึ่งเป็นแนวคิดลกัษณะภาพกวา้งของการพฒันา หากจะท า
การพัฒนาหลกัสูตรเพื่อมุ่งหวังการพัฒนาผูเ้รียนที่มีความเฉพาะทางวิชาชีพ จึงควรมีการศึกษา
และพัฒนารูปแบบการพัฒนาสูตรในเหมาะสมกับปัจจุบนั เพื่อใหก้ารผลิตและพัฒนาบณัฑิตได้
ตรงต่อความตอ้งการของภาคสงัคมและลดปัญหาการว่างงานของบณัฑิตที่จบการศกึษา 

โดยรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรในปัจจุบันเป็นรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรการเน้น
ผลลัพธ์การเรียนรู้ (Outcome-Based Education: OBE) ซึ่งเป็นรูปแบบที่ให้ความส าคัญกับ
ผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่สะทอ้นมาจากความคาดหวงั ความตอ้งการ ของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียที่มีความ
เก่ียวขอ้งกบัหลกัสตูร อีกทัง้รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรการเนน้ผลลพัธก์ารเรียนรูม้ีความสอดรบั
กับประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษาในเรื่องต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางใหก้ับการจดั
การศกึษาและการจดัท าหลกัสตูรในระดบัอดุมศกึษา เพื่อใหก้ารจดัการศกึษาในระดบัอดุมศึกษามี
คุณภาพที่ เหมาะสมและตอบสนองต่อความต้องการของภาคสังคม หากแต่สาขาวิชาทาง
เทคโนโลยีดนตรีเป็นหลกัสูตรที่มีความตอ้งการที่เฉพาะทาง เนื่องจากการพัฒนาทางเทคโนโลยี
ดนตรีมีความกา้วหนา้อย่างต่อเนื่องสอดรบักบัการเติบโตของอตุสาหกรรมดนตรี การผลิตบคุลากร
เพื่อตอบสนองต่อความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิต จึงควรมีรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรที่มุ่งเนน้ให้
เกิดสมรรถนะที่เหมาะสมกบัการประกอบอาชีพทางเทคโนโลยีดนตรี 

ดงันัน้ ผูว้ิจยัจึงเห็นว่าในการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง เป็นสาขาวิชาที่เนน้ทักษะทางวิชาชีพซึ่งเป็นการผสานศาสตรท์างศิลปกรรมศาสตร ์ศาสตร์
ทางวิทยาศาสตรแ์ละศาสตรท์างวิศวกรรมศาสตร ์จึงควรมีการพฒันาหลกัสตูรที่มีรูปแบบของการ
พัฒนาที่มีความเฉพาะทาง อีกทั้งมาตรฐานทางวิชาชีพดนตรียังไม่มีองค์กร หรือสมาคมที่มี
มาตรฐานภายในประเทศที่จะก าหนดสมรรถนะที่เหมาะสมกับการประกอบอาชีพ จึงควรมีการ
ศกึษาวิจยัเพื่อท าการก าหนดสมรรถนะที่เหมาะสมกบัสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง เพื่อใหเ้ป็นฐานในการพัฒนาหลักสูตร และมีการศึกษาวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบการพัฒนา
หลกัสตูรที่เหมาะสมกบัการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีและการออกแบบเสียง 
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วัตถุประสงคข์องการวิจัย 
1. เพื่อก าหนดสมรรถนะของผู้เรียนในหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ

ออกแบบเสียง 
2. เพื่อพัฒนารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ

เสียงโดยมีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน 
3. เพื่อพฒันาตน้แบบหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

 
ประโยชนท์ีค่าดว่าจะได้รับ 

1. ไดส้มรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
ส าหรบัการจดัการศกึษาระดบัปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศึกษา 

2. ไดรู้ปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับ
ปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศกึษา 

3. ไดก้ระบวนการการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
ระดบัปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศกึษา 

4. ไดแ้นวทางการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับ
ปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศกึษา 
 
ขอบเขตการวิจัย 

ในการก าหนดขอบเขตการวิจัย เรื่อง “รูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียงระดบัปรญิญาตรี” ผูว้ิจยัไดท้ าการก าหนดขอบเขต ดงันี ้

1. ประชากรและกลุม่ตวัอย่างในการวิจยั 
ประชากรที่ใชใ้นการวิจยัครัง้นี ้ไดแ้ก่ 
- อาจารย์ประจ าหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่

เก่ียวขอ้ง 
- อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งทางเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

โดยเป็นผูส้อนในรายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 
- อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกบัฟิสิกสท์างเสียง โดยเป็นผูส้อนในรายวิชา

ดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 
- อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกับหลกัสูตรและการสอน โดยเป็นผูส้อนใน

รายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 
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- ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยท างานในสาย
งานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 

- ผูป้ระกอบการทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยท างานใน
สายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

- นกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้ง 
กลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) 

ในงานวิจัย เรื่อง “รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงระดับปริญญาตรี” ผูว้ิจัยไดท้ าการก าหนดกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง โดยเป็นการ
เจาะจงเลือกหลกัสตูรที่มีความเก่ียวขอ้งทางเทคโนโลยีดนตรี ซึ่งผูจ้ยัท าการสงัเคราะหไ์ดท้ัง้สิน้ 5 
หลกัสตูร จาก 5 มหาวิทยาลยั ไดแ้ก่ 

1. หลกัสูตรดุริยางคศาสตรบณัฑิต แขนงวิชาเทคโนโลยีดนตรี วิทยาลยัดุริยางศิลป์ 
มหาวิทยาลยัมหิดล 

2. หลกัสตูรดรุยิางคศาสตรบณัฑิต กลุม่วิชาเทคโนโลยีวิศวกรรมดนตรี วิทยาลยัดนตรี 
มหาวิทยาลยัรงัสิต 

3. หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการผลิตดนตรี  
วิทยาลยัการดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 

4. หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอนเสิรต์และมัลติมีเดีย 
คณะวิศวกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

5. หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมดนตรีและสื่อประสม 
วิทยาลยัวิศวกรรมสงัคีต สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คณุทหารลาดกระบงั 

กลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงในการสนทนากลุม่ (Focus Group) 
- อาจารยป์ระจ าหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่

เก่ียวขอ้ง จ านวน 5 ท่าน 
- อาจารย์ผู ้สอนรายวิชาที่เก่ียวข้องกับฟิสิกส์ทางเสียง โดยเป็นผู้สอนใน

รายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 
- อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกับหลกัสูตรและการสอน โดยเป็นผูส้อน

ในรายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 
- ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยท างานใน

สายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 
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- ผูป้ระกอบการทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยท างาน
ในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง จ านวน 2 ท่าน 

กลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงในการเก็บขอ้มลูแบบสอบถาม 
- อาจารยป์ระจ าหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่

เก่ียวขอ้ง จ านวน 20 ท่าน 
- อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งทางเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ

เสียง โดยเป็นผูส้อนในรายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 10 ท่าน 
- อาจารย์ผู ้สอนรายวิชาที่เก่ียวข้องกับฟิสิกส์ทางเสียง โดยเป็นผู้สอนใน

รายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 10 ท่าน 
- ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยท างานใน

สายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 10 ท่าน 
- ผูป้ระกอบการทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยท างาน

ในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง จ านวน 10 ท่าน 
- นักศึกษาชั้นปีที่  4 สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่

เก่ียวขอ้ง จ านวน 100 คน  
2. ประเด็นเนือ้หาที่จะท าการวิเคราะห ์
ผูว้ิจยัไดท้ าการแบ่งประเด็นเนือ้หาที่จะท าการวิเคราะหอ์อกเป็นประเด็น ดงันี ้
- แนวคิดทฤษฎีการออกแบบและพฒันาหลกัสตูร 
- แนวคิดทฤษฎีการจดัการเรียนรู ้
- แนวคิดการสรา้งสมรรถนะของผูเ้รียน 
- แนวคิดการจดัการศึกษาระดบัอดุมศึกษา 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 

ในการด าเนินการวิจยั เรื่อง “รูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียงระดับปริญญาตรี ”  ผู้วิจัยได้ก าหนดรูปแบบการศึกษาวิจัย โดยใช้
กระบวนการวิจยัแบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) 

ระยะที่ 1 การก าหนดสมรรถนะผูเ้รียนหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 
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เป็นการวิจยัเพื่อก าหนดสมรรถนะผูเ้รียนหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง โดยศึกษาคน้ควา้เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับ แนวคิดการสรา้งสมรรถนะของ
ผูเ้รียน แนวคิดการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา โดยใชก้ระบวนการวิจยัเชิงปริมาณเป็นการส ารวจ
ความคาดหวังของผูป้ระกอบการ ความคาดหวังของผูเ้รียน ความคาดหวังของผูส้อน ต่อหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง เพื่อน าผลทางสถิติจากการวิจัยเชิงปริมาณมาท า
การก าหนดเป็นสมรรถนะของผูเ้รียนหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

ระยะที่ 2 การศกึษารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะ 
เป็นขั้นตอนของการศึกษาแนวคิดทฤษฎีในการออกแบบหลักสูตร การพัฒนา

หลักสูตร แนวคิดทฤษฎีการจัดการเรียนรู ้แนวคิดการสรา้งสมรรถนะของผู้เรียน แนวคิดการจัด
การศึกษาระดับอุดมศึกษา งานวิจัย บทความวิจัยและบทความวิชาการที่เก่ียวขอ้งกับรูปแบบการ
พัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะ ซึ่งเป็นขอ้มูลทุติยภูมิ ผูว้ิจัยท าการวิเคราะหแ์ละสังเคราะห์ข้อมูล
ดงักล่าวเพื่อน าผลจากการศึกษามาใชเ้ป็นฐานขอ้มลูในการสมัภาษณอ์าจารยใ์นหลกัสูตรที่ก าหนด
ในขอบเขตการศึกษาทั้ง 5 หลักสูตร รวมทั้งการน าผลการวิจัยในขั้นตอนที่ 1 สมรรถนะผู้เรียน
หลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง มาร่วมวิเคราะหเ์พื่อใชเ้ป็นแนวทางในการ
สรา้งรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

ระยะที่ 3 การพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

เป็นขั้นตอนในการน าผลจากขั้นตอนที่  2 มาด าเนินการสร้างรูปแบบการพัฒนา
หลกัสูตรที่เหมาะสมกับหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงโดยใชส้มรรถนะ
เป็นฐาน ซึ่งใชก้ระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยมีการตรวจสอบคุณภาพจากการท าสนทนากลุ่ม 
(Focus Group) จากกลุม่ผูเ้ชี่ยวชาญ เครื่องมือในการเก็บขอ้มลูไดแ้ก่แบบสอบถามปลายเปิดและท า
การวิเคราะหข์อ้มูลเชิงพรรณนา ซึ่งผลจากการวิจัยในขัน้ตอนที่ 3 จะไดรู้ปแบบการพฒันาหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

ระยะที่ 4 การพฒันาปรบัปรุงรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียง 

เป็นขั้นของการน ารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงไปจัดท าสนทนากลุ่ม (Focus Group) จากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญเพื่อหาคุณภาพและ
ประสิทธิภาพของรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรที่เหมาะสมกับการจัดท าหลกัสูตรที่มีฐานแนวคิดจาก
สมรรถนะของผูเ้รียน เป็นกระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใชแ้บบสอบถามปลายเปิดและท าการ
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วิเคราะหข์้อมูลเชิงพรรณนา เพื่อวิเคราะห์หาคุณภาพของรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ซึ่งผลจากการวิจัยจะน าไปปรับปรุงรูปแบบการพัฒนา
หลกัสตูรเพื่อใชใ้นกระบวนการวิจยัขัน้ต่อไป 

ระยะที่ 5 การประเมินรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

เป็นขัน้ตอนของการน ารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงไปประเมินหาคุณภาพของรูปแบบ โดยการน ารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงไปด าเนินการตามรูปแบบเพื่อจัดท าร่างหลกัสูตร เมื่อไดร้่าง
หลักสูตรแลว้จะด าเนินการหาคุณภาพของหลักสูตร โดยประเมินหลักสูตรจากผูเ้ชี่ยวชาญในการ
สนทนากลุม่ เป็นกระบวนการวิจยัเชิงคณุภาพ 
 
ระยะเวลาด าเนินการวิจัย 

ในการด าเนินการวิจยั เรื่อง “รูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียงระดบัปรญิญาตรี” ผูว้ิจยัไดก้ าหนดระยะเวลาในการด าเนินการวิจยั ดงันี ้

ระยะที่ 1 การก าหนดสมรรถนะผูเ้รียนหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

ผูว้ิจยัไดก้ าหนดระยะเวลาในการศึกษาวิจยัดว้ยกระบวนการเก็บขอ้มลูทางสถิติ โดย
ใชร้ะยะเวลาในการวิจยั 3 เดือน 

ระยะที่ 2 การศกึษารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะ 
ผูว้ิจัยไดก้ าหนดระยะเวลาในการศึกษารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะ 

โดยการวิเคราะหแ์ละสงัเคราะหข์อ้มลู โดยใชร้ะยะเวลาในการวิจยั 3 เดือน 
ระยะที่ 3 การพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ

ออกแบบเสียง 
ผู้วิจัยได้ก าหนดระยะเวลาในการสร้างรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา

เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยการวิเคราะหแ์ละสงัเคราะหข์อ้มูลที่ไดจ้ากการสนทนา
กลุม่ โดยใชร้ะยะเวลาในการวิจยั 3 เดือน 

ระยะที่ 4 การพฒันาปรบัปรุงรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียง 
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ผู้วิจัยได้ก าหนดระยะเวลาในการทดลองรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยใชร้ะยะเวลาในการวิจยั 3 เดือน 

ระยะที่ 5 การประเมินรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

ผู้วิจัยได้ก าหนดระยะเวลาในการประเมินรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยใชร้ะยะเวลาในการวิจยั 3 เดือน 
 
นิยามศัพทเ์ฉพาะ 

เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง หมายถึง การน าเอาความรูท้าง เทคโนโลยีมา
ประยกุตใ์ชส้รา้งสรรคง์านดนตรีและการออกแบบเสียง ในรูปแบบการแสดงดนตรี การผลิตผลงาน
ทางดนตรี การออกแบบเสียงประกอบสื่อ การออกแบบเสียงส าหรบัการแสดง การบนัทึกเสียงทัง้
ในรูปแบบการบนัทกึในหอ้งบนัทึกเสียงและการบนัทึกเสียงส าหรบัการแสดง 

สมรรถนะของผูเ้รียน หมายถึง ประสิทธิภาพของผูเ้รียนที่ตอ้งมีในการน าไปประกอบ
อาชีพทางด้านเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ซึ่งได้จากกระบวนการศึกษาวิจัยจาก
ผู้เชี่ยวชาญ ผู้ประกอบการ ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เพื่อให้เป็นสมรรถนะที่เหมาะสมกับหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ในหลกัสตูรระดบัปรญิญาตรี 

รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร หมายถึง กระบวนการและขัน้ตอนที่ก าหนดขึน้เพื่อใชใ้นการ
พัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ในสถาบันอุดมศึกษาระดับ
ปรญิญาตรี ที่มีสมรรถนะของผูเ้รียนเป็นฐานในการพฒันาหลกัสตูร 



  13 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 

ที่มา: ผูว้ิจยั 



 

บทที ่2 
เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 

 
ในการวิจยัเรื่อง “รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ

เสียงระดับปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษา” ผูว้ิจัยไดท้ าการศึกษาคน้ควา้งานเอกสาร แนวคิด
และทฤษฎีต่าง ๆ ฐานขอ้มลูอิเล็กทรอนิกส ์งานวิจยัและแหล่งขอ้มลูอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้งโดยท าการ
จ าแนกออกไดด้งันี ้

1. แนวคิดทฤษฎีการออกแบบและพฒันาหลกัสตูร 
2. แนวคิดทฤษฎีการจดัการเรียนรู ้
3. แนวคิดการสรา้งสมรรถนะของผูเ้รียน 
4. แนวคิดการจดัการศึกษาระดบัอดุมศึกษา 
5. งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 

 
แนวคิดทฤษฎีการออกแบบและพัฒนาหลักสูตร 

ในการศกึษาแนวคิดรูปแบบการพฒันาหลกัสตูร เพื่อใหเ้ป็นการประมวลแนวความคิดใน
การวิจยั ผูว้ิจยัจึงไดท้ าการแยกความส าคญัในการศึกษาออกเป็นประเด็นต่าง ๆ ไดแ้ก่ 

หลกัสตูร  
ค าว่า “หลกัสูตร” ตามความหมายของพจนานุกรม พ.ศ.2554 ฉบบัราชบณัฑิตยสถาน 

ไดใ้หค้วามหมายของหลกัสูตรว่า ประมวลวิชาและกิจกรรมต่าง ๆ ที่ก าหนดไวใ้นการศึกษาเพื่อ
วัตถุประสงค์อย่างใดอย่างหนึ่ง ซึ่งนักการศึกษาได้ให้ความหมาย “หลักสูตร” ไว้หลากหลาย
ความหมาย 

ชาญชยั อาจินสมาจาร (2556) หลกัสตูรมีเนือ้หาและประกอบดว้ยประสบการณส์ าหรบั
ผูเ้รียนที่ไดร้บัการวางแผน เพื่อใหเ้กิดผลส าเร็จตามจุดมุ่งหมายและวิธีการกับสิ่งที่ถูกศึกษากับ
การศกึษาของผูเ้รียน โดยจดุมุ่งหมายของหลกัสตูรหมายถึงผลลพัธก์ารเรียนรู ้

วิชัย วงษ์ใหญ่ (2554,  น. 6) หลักสูตรมีความหมายอยู่ 2 มิติ คือทางแคบหลักสูตร 
หมายถึง วิชาที่สอน สว่นทางกวา้งหลกัสตูร หมายถึง มวลประสบการณท์ัง้หลายที่จดัใหก้บัผูเ้รียน
ทัง้ภายในและภายนอกสถานศกึษไดเ้กิดการเรียนรูท้ัง้ทางตรงและทางออ้ม 
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ชยัวฒัน ์สทุธิรตัน ์(2556) หลกัสตูรคือมวลประการณท์ัง้หลายซึ่งเป็นแนวทางในการจัด
ประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่จัดใหก้ับผูเ้รียนเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการพฒันาคุณลกัษณะไดต้ามที่สงัคม
คาดหมายไว ้

สงดั อทุรานนัท ์(2530) หลกัสตูร คือ เอกสารที่ถูกเขียนขึน้ในลกัษณะที่เป็นทางการเพื่อ
ท าการระบถุึงแนวทางในการจดัการศึกษาของสถานศกึษา หรือสถาบนัการศกึษาในระดบัต่าง ๆ 

ธ ารง บัวศรี (2542,  น. 7) หลักสูตร คือ แบบแผนที่ไดจ้ัดท าขึน้เพื่อแสดงถึงเป้าหมาย 
การจัดการเนือ้หาสาระ กิจกรรมและมวลประสบการณ์ในแต่ละรายวิชา เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการ
พฒันาการในดา้นต่าง ๆ ตามที่เปา้หมายของแผนไดก้ าหนดไว ้

Taba (1962) หลกัสูตรเป็นแนวทางในการจัดการศึกษาเพื่อเตรียมคนในมีคุณภาพต่อ
สงัคม 

ดังนั้น หลักสูตรจึงเป็นรูปแบบของกระบวนการจัดการศึกษาที่เป็นแนวทางในการจัด
การศึกษาใหเ้กิดผลการบรรลุตามเป้าหมายที่ไดต้ัง้ไว  ้โดยมีการก าหนดเนือ้หาสาระของรายวิชา 
การจดักิจกรรมการเรียนรู ้การประเมินผลการเรียนรู ้เพื่อใหก้ระบวนการต่าง ๆ ไดน้ าไปสูเ่ปา้หมาย
ที่ตั้งไว ้เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการพัฒนาตนเอง เพื่อใหก้้าวสู่การพัฒนาสังคม เพื่อใหห้ลักสูตรเป็น
แนวทางในการจดัการศึกษาไดอ้ย่างสมบูรณ ์หลกัสตูรจึงตอ้งประกอบดว้ยองคป์ระกอบต่าง ๆ ที่
จะท าใหห้ลกัสตูรบรรลสุูเ่ปา้หมายไดอ้ย่างที่คาดหวงั 

องคป์ระกอบของหลกัสตูร 
หลักสูตรที่มีประสิทธิภาพจ าเป็นที่จะตอ้งมีองคป์ระกอบต่าง ๆ ที่ส  าคัญต่อการจัดท า

หลกัสตูร เพื่อใหห้ลกัสตูรเป็นแนวทาง หรือแผนจดัการศึกษาที่มีประสิทธิภาพ ซึ่งนกัวิชากการทาง
การศกึษาไดใ้หน้ิยามองคป์ระกอบของหลกัสตูรไวด้งันี ้

ธ ารง บัวศรี (2542,  น. 8-9) ไดน้ิยามองคป์ระกอบของหลักสูตรไว ้9 ประการดว้ยกัน 
ไดแ้ก่ 

1. เป้าประสงค์และนโยบายการศึกษา (education goals and policies) คือ สิ่งที่
ภาครฐัมีความตอ้งการใหก้ารจดัการศึกษา ที่ตรงและเป็นไปตามแผนพฒันา ฯ ที่ไดก้ าหนดไว ้

2. จุดหมายของหลักสูตร (curriculum aims) คือ ผลลัพธ์ หรือผลส าเร็จที่คาดหวัง 
หรือตอ้งการใหผู้เ้รียนไดร้บัหลงัส าเรจ็การศกึษาตามหลกัสตูร 

3. รูปแบบและโครงสร้างหลักสูตร  (types and structures) คือ ลักษณะ หรือผัง
โครงสรา้งที่แสดงใหเ้ห็นถึงรายวิชา หรือกลุม่วิชาที่มีในหลกัสตูร 
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4. จุดประสงคข์องรายวิชา (subject objectives) คือ ผลลพัธ ์หรือสิ่งที่ตอ้งการใหเ้กิด
แก่ผูเ้รียนหลงัจากที่ผูเ้รียนไดท้ าการศึกษาในรายวิชาดงักล่าว 

5. เนือ้หา (content) คือ สิ่งที่ผูส้อนคาดหวงัที่จะใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู ้ทัง้ภาคทฤษฎีและ
ปฏิบติั รวมถึงจากประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่ตอ้งการใหผู้เ้รียนไดม้ีประสบการณจ์นเกิดการรบัรู ้

6. จุดประสงคข์องการเรียนรู ้(instructional objectives) คือ การก าหนดสิ่งที่ตอ้งการ
ใหผู้เ้รียนไดเ้กิดกระบวนการเรียนรู ้จนเกิดทกัษะที่สามารถปฏิบติัไดห้ลงัจากที่ผูเ้รียนไดเ้รียนรูเ้นือ้หา
ตามที่ผูส้อนไดก้ าหนด 

7. ยุทธศาสตร์การเรี ยนการสอน  (instructional strategies) คือ วิ ธีการ หรือ
กระบวนการจดัการเรียนรูท้ี่เหมาะสมและมีหลกัเกณฑ ์เพื่อใหก้ารเรียนรูไ้ดบ้รรลผุลตามจุดประสงค์
ของการเรียนรูท้ี่ไดก้ าหนด 

8. การประเมินผล (evaluation) คือ กระบวนการวดัและประเมินผลการเรียนรู ้เพื่อให้
ทราบว่าควรมีการปรบัปรุงกระบวนการจดัการเรียนการสอนและปรบัปรุงหลกัสตูรในดา้นใด 

9. วัสดุหลักสูตรและสื่อการเรียนการสอน (curriculum material and instructional 
media) คือ เอกสารที่ใชใ้นการจัดการเรียนรู ้วัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใชใ้นการจัดประสบการณ์การ
เรียนรู ้เพื่อช่วยสง่เสรมิและพฒันาคณุภาพประสิทธิภาพในการเรียน 

ชยัวฒัน ์สทุธิรตัน ์(2556) ไดน้ิยามองคป์ระกอบของหลกัสตูรไว ้4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 
1. จดุมุ่งหมาย หรือจดุประสงค ์
2. เนือ้หา หรือประสบการณ ์
3. วิธีการจดัประสบการณ ์หรือวิธีสอน 
4. การประเมินผล 

โดยองคป์ระกอบของหลกัสตูรจะขาดสิ่งหนึ่งสิ่งใดไม่ได ้เพราะหากขาดจุดหมายก็ไม่รูว้่า
จะสอนไปเพื่ออะไร หากขาดเนือ้หาก็ไม่รูว้่าจะน าอะไรมาสอน หากขาดวิธีการสอนที่ดีก็จะส่งผล
ใหผู้เ้รียนไม่สามารถบรรลตุามจุดหมายที่ก าหนดได ้และหากขาดการประเมินผลก็จะไม่รูว้่าวิธีการ
สอนนัน้มีประสิทธภาพที่ดี หรือไม่ดีอย่างไร ควรที่จะท าการปรบัปรุงเปลี่ยนแปลง หรือพัฒนาใน
สว่นใดเพื่อใหผู้เ้รียนบรรลตุามจดุมุ่งหมายที่ก าหนด 

ทาบา (Taba, 1962) ไดน้ าเสนอองคป์ระกอบของหลกัสตูรไว ้4 ประการ ดงันี ้
1. วตัถปุระสงค ์(objectives) 
2. เนือ้หาสาระ (subject matter) 
3. การจดัการเรียนการสอน (method and organization) 
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4. การประเมินผล (evaluation) 
โบชอง (Beauchamp, 1981) ไดก้ลา่วว่าองคป์ระกอบของหลกัสตูรมีอยู่ 4 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 

1. การก าหนดวตัถุประสงค ์
2. การก าหนดขอบข่ายของเนือ้หาสาระ 
3. การวางแผนการใชห้ลกัสตูร 
4. การพิจารณาตดัสิน 

จะเห็นไดว้่าองคป์ระกอบของหลักสูตรที่นักวิชาการทางการศึกษาได้สะทอ้นใหเ้ห็นถึง
ความหมายไวห้ลากหลายประการแต่มีสว่นส าคญัอยู่ 4 ประการ ไดแ้ก่ 

1. การก าหนดเปา้หมาย หรือวตัถปุระสงค ์
2. การก าหนดเนือ้หาสาระและกิจกรรมการเรียนรู ้
3. การวางแผนการใชห้ลกัสตูร เพื่อก าหนดแนวทางการเรียนรูแ้ต่ละช่วงชัน้ปี 
4. การประเมินผลการเรียนรู ้

ซึ่งองคป์ระกอบของหลกัสูตรที่ส  าคัญเหล่านีเ้ป็นส่วนส าคัญที่ผูจ้ัดท าหลกัสูตรจ าเป็นที่
จะตอ้งค านึงถึงเพื่อเป็นแนวทางในการจดัท าหลกัสตูรใหม้ีความสอดคลอ้งต่อความตอ้งการของผู้
มีสว่นไดส้ว่นเสียและภาคสงัคม เพื่อใหก้ารจดัท าหลกัสตูร หรือการพฒันาหลกัสตูรมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผลและบรรลตุามเปา้หมายของผูจ้ดัท าหลกัสตูรที่ไดว้างไว ้

การพฒันาหลกัสตูร 
การพัฒนาหลักสูตรมีลักษณะที่เป็นกระบวนการ หรือแนวทางในการพัฒนาหลักสูตร

เพื่อให้การจัดท าหลักสูตรสามารถสร้าง หรืออกแบบหลักสูตรให้เป็นไปตามความคาดหวังที่
ต้องการให้ผู้เรียนได้เกิดกระบวนการเรียนรูแ้ละเกิดผลลัพธ์ของการเรียนรู้ตามที่หลักสูตรได้
คาดหวังไว ้โดยการพัฒนาหลักสูตรจ าเป็นที่จะตอ้งค านึงถึงองคป์ระกอบและปัจจัยต่าง ๆ ของ
หลกัสูตร ซึ่งเป็นสิ่งที่ใชเ้พื่อการก าหนดหลักสูตรโดย วิชัย วงษ์ใหญ่ (2554,  น. 13-20) ไดเ้สนอ
ปัจจยัต่าง ๆ ที่ใชใ้นการก าหนดหลกัสตูร ดงันี ้

1. ปัจจัยดา้นเป้าหมายและอุดมการณข์องชาติ เป็นแนวทางการพัฒนาการศึกษาที่
ประเทศชาติต้องการ โดยการก าหนดออกเป็นกฎหมาย เช่น พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
แผนการศกึษาแห่งชาติ 

2. ปัจจยัดา้นเศรษฐกิจและสงัคม โดยประเทศไทยมีการใชแ้ผนพฒันาเศรษฐกิจและ
สังคมในการพัฒนาประเทศ เพื่อใหก้ารจัดการศึกษาในระดับต่าง ๆ เป็นไปตามแนวทางของการ
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พัฒนาประเทศจึงตอ้งค านึงถึงบริบทของสงัคมในการเปลี่ยนแปลงที่เป็นทัง้โอกาสและขอ้จ ากัดใน
การพฒันา ซึ่งมีขอ้จ ากดั ดงันี ้

2.1. พฒันาตามหลกัของปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียง 
2.2. ยดึคนเป็นศนูยก์ลางของการพฒันา 
2.3. พฒันาประเทศใหเ้ขา้สูค่วามสมดลุทกุมิติ 
2.4. ยดึวิสยัทศันใ์นปี พ.ศ.2570 เป็นเปา้หมาย 

3. ปัจจัยดา้นวิชาการ เป็นปัจจัยที่เกิดจากนักวิชาการหลากหลายแนวคิดมารวมกัน
เป็นคณะกรรมการในการพัฒนาหลักสูตรเพื่อท าการพัฒนาหลักสูตร ซึ่งนักวิชาการเป็นผูม้ีความ
เชี่ยวชาญในสาระของวิชาแตกต่างกันและมุ่งเนน้รายวิชาของตนเอง ในบางครัง้จะพยายามน าสาระ
รายวิชาของตนมาบรรจุในหลักสูตรมากเกินไปโดยไม่จ าเป็น ท าใหเ้กิดรายวิชาที่ไม่ตรงกับความ
ตอ้งการของผูเ้รียน ความสนใจและความสามารถที่จะเรียนรู ้โดยไม่ค านึงถึงหลกัการของหลกัสูตร 
ปรชัญา เป้าหมาย วตัถุประสงค ์โครงสรา้งและจ านวนหน่วยกิตของแต่ละรายวิชาในหลกัสูตร ท าให้
การพฒันาหลกัสตูรไม่เป็นไปตามเปา้หมายของหลกัสตูรที่คาดหวงั 

4. ปัจจยัดา้นเทคโนโลยี ดว้ยความเจริญและความกา้วหนา้ของเทคโนโลยีในปัจจุบนั
ที่เป็นโลกที่ไรพ้รมแดนในการติดต่อสื่อสารและการคน้หาขอ้มูลที่ตอ้งการ โดยสิ่งต่าง ๆ เหล่านีม้า
พรอ้มกับค่านิยม ความคิด การเรียนรูท้ี่ไดเ้ขา้มาเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตโดยที่ผูร้บัขอ้มูลไม่รูต้ั ว ซึ่ง
เทคโนโลยีมีการพัฒนาอย่างก้าวกระโดดจึงส่งผลกระทบต่อการพัฒนาหลักสูตร ต่อการศึกษาใน
ระดบัอดุมศกึษา 

5. ปัจจยัดา้นจิตวิทยา ในการพฒันาหลกัสตูรจะตอ้งท าการศกึษาพฒันาการของกลุ่ม
ผู้เรียน หรือกลุ่มเป้าหมาย เพื่อให้ทราบถึงพฤติกรรมที่จะส่งผลต่อการพัฒนาหลักสูตร รวมทั้ง
การศึกษาทฤษฎีการเรียนรู ้โดยสามารถแบ่งได ้3 กลุ่ม ไดแ้ก่ กลุ่มพฤติกรรมนิยม กลุ่มปัญญานิยม
และกลุ่มมนุษยนิยม เพื่อใหผู้พ้ัฒนาหลักสูตรไดท้ าการวิเคราะหเ์พื่อหาประเด็นต่าง ๆ ที่ส่งผลต่อ
ความสมัพนัธใ์นการจดัท าหลกัสตูรและการจดัการเรียนรูใ้หม้ีความเหมาะสม 

6. ปัจจยัดา้นคณุธรรมและจรยิธรรม  เป็นอีกปัจจยัหนึ่งที่ควรจะน ามาพฒันาหลกัสูตร
เนื่องจากการจัดการศึกษาเป็นการมุ่งเนน้ในเรื่องการเรียนรูท้างวิชาการและวิชาชีพของผูเ้รียนโดยที่
ละเลยการปลกูฝังดา้นคณุธรรมและจริยธรรม โดยพระราชบญัญัติการศกึษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 และ
ที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่  3) พ.ศ.2553 มาตรา 23 แนวการจัดการศึกษาต้องเน้นทั้งความรู้และ
คุณธรรม ในกระบวนการจัดการเรียนรู้และบูรณาการตามความเหมาะสม เพื่อให้การออกแบบ
หลกัสตูรมีการก าหนดคณุลกัษณะที่พึ่งประสงคซ์ึ่งมีคณุธรรมและจริยธรรมควบคู่กบัความรู ้
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จากปัจจัยทั้ง  6 ด้านมีส่วนส าคัญในการพัฒนาหลักสูตร  ส าหรับการศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษาเป็นสิ่งที่คณะผูพ้ัฒนาหลักสูตรตอ้งใหค้วามส าคัญ เพื่อใหก้ารพัฒนาหลกัสูตร
เป็นไปตามเปา้หมายที่ตอ้งการและสอดคลอ้งกบัสภาวะการณใ์นปัจจบุนัของเศรษฐกิจและสงัคม 

ธ ารง บวัศรี (2542,  น. 153-159) ก่อนการพฒันาหลกัสูตร หรือจดัท าหลกัสตูรควรที่จะ
ศึกษาขอ้มูลหลายอย่างที่จ  าเป็นตอ้งทราบและน ามาวิเคราะห ์เพื่อน ามาใชก้ าหนดเป้าหมายใน
การพัฒนาหลกัสูตรที่ตรงตามความตอ้งการ ซี่งขอ้มูลที่ควรน ามาพิจารณาเพื่อท าการวิเคราะห ์
ไดแ้ก่ 

1. ขอ้มลูเก่ียวกับนโยบายและเป้าประสงคข์องชาติ เป็นขอ้มลูที่มาจากการวิเคราะห์
สภาพปัญหาทางเศรษฐกิจและสงัคม เพื่อน ามาก าหนดเป้าประสงคข์องชาติในการพัฒนาประเทศ 
การจัดการศึกษาและการพัฒนาหลกัสูตรจึงตอ้งท าการวิเคราะหน์โยบายและเป้าประสงคข์องชาติ 
เพื่อท าการก าหนดจุดมุ่งหมายของหลกัสูตรใหเ้ป็นไปตามแนวทางการพัฒนาประเทศ อีกทัง้เพื่อให้
จดุมุ่งหมายน าไปสูก่ารก าหนดจุดประสงคข์องรายวิชา 

2. ขอ้มูลเก่ียวกับหลักสูตรเดิม เป็นการวิเคราะหห์ลักสูตรเดิมว่ามีส่วนใดบกพร่อง 
หรือลา้สมัย ไม่ตอบสนองต่อความตอ้งการที่มีการเปลี่ยนแปลงของผูเ้รียนและของภาคสงัคม เพื่อ
เป็นการตรวจสอบว่ามีสว่นใดที่ดีที่ใชไ้ดจ้ากหลกัสตูรเดิม การวิเคราะหห์ลกัสตูรเดิมเป็นการวิเคราะห์
ที่รวมถึงวัดดุอุปกรณ์ที่มีความเก่ียวข้องกับหลักสูตร วิเคราะห์กระบวนการในการใช้หลักสูตร 
วิเคราะหถ์ึงผลของการใชห้ลกัสูตร รวมถึงการประเมินหลกัสูตร การวิเคราะหค์วามพึงพอใจของผูท้ี่
เก่ียวขอ้ง 

3. ข้อมูลเก่ียวกับสภาพและปัญหาทางเศรษฐกิจ สังคมและการเมือง  เป็นการ
วิเคราะหถ์ึงสภาพปัญหาที่เก่ียวขอ้งกับวัฒนธรรม สงัคม เศรษฐกิจ การเมืองและเทคโนโลยี ซึ่งอาจ
เรียกอีกนัยหนึ่งว่า การประเมินความต้องการ (need assessment) เพื่อใหก้ารจัดการศึกษาตาม
หลักสูตรสนองตอบต่อสังคมในอีก 10 ปี ขา้งหน้า เพราะการจัดการศึกษาตามหลักสูตรผูเ้รียนจะ
ส าเรจ็การศึกษาอาจจะใชเ้วลาในการศึกษาไม่ต ่ากว่า 8 ปี ดงันัน้ภาคสงัคมจะไดใ้ชป้ระโยชนจ์ากการ
จดัการศึกษาตอ้งใชเ้วลาไม่นอ้ยกว่า 8 ปี การจดัท าหลกัสตูรจึงเป็นการจดัการศึกษาเพื่อสรา้งบุคคล
ที่มีประโยชนแ์ละมีคณุภาพต่อสงัคมเพื่อวนัขา้งหนา้ 

4. ขอ้มลูเก่ียวกบัผูเ้รียน เป็นการวิเคราะหข์อ้มลูดา้นปรมิาณ ดา้นพฒันาการและดา้น
ที่เก่ียวกับสถานะภาพครอบครัวของผู้เรียน ซึ่งในด้านปริมาณจะเป็นข้อมูลเก่ียวข้องกับจ านวน
แนวโนม้ที่เพิ่มขึน้ หรือลดลงของผูเ้รียน ซึ่งจ าแนกไดต้ามเพศ อายุ อตัราการสอบได ้สอบตก ขอ้มูล
ต่าง ๆ เหลา่นีเ้ป็นขอ้มลูทางสถิติ เพื่อน าขอ้มลูต่าง ๆ เหลา่นีม้าวิเคราะหเ์พื่อจดัหาเครื่องมือเครื่องใช้
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ในการจดัการเรียน การเตรียมความพรอ้มส าหรบัผูส้อน การเตรียมสิ่งสนบัสนุนการเรียนรูแ้ละรวมถึง
การจดัสรรงบประมาณในการจัดการเรียนการสอน หรือกิจกรรมการเรียนรูต่้าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งกับการ
จัดการศึกษา ส่วนขอ้มูลดา้นพัฒนาการเป็นการส ารวจวิเคราะหท์างดา้นร่างกาย อารมณ์ สั งคม 
จิตใจและพัฒนาการทางเชาว์ปัญญา โดยผลทางสถิติเหล่านี ้จะช่วยในการจัดท าหลักสูตรที่
ตอบสนองและมีความสอดคลอ้งต่อผูเ้รียน 

5. ขอ้มูลเก่ียวกับกระบวนการเรียนรู ้เป็นการศึกษาขอ้มูลเพื่อใหท้ราบว่า การเรียนรู้
คืออะไร การเรียนรูท้ี่เป็นลักษณะของความรู ้เป็นมโนทัศน์ ค่านิยม เจตคติและพฤติกรรม ว่ามี
กระบวนการเกิดขึน้ไดอ้ย่างไร และมีกระบวนการอย่างไร การศึกษาขอ้มูลดงักล่าวจะมีประโยชนใ์น
การจัดกิจกรรมส าหรบัการเรียนรู ้การก าหนดเกณฑม์าตรฐานในการประเมินผลหลักสูตรและการ
ประเมินผลแผนการสอน สิ่งส าคญัอีกประการ คือ ทฤษฎีการเรียนรูท้ี่ผูพ้ฒันาหลกัสตูรยึดถืออยู่ควร
มีการวิเคราะหเ์พื่อใหท้ราบว่าผูพ้ฒันาหลกัสตูรยึดถือทฤษฎีใดเป็นหลกั หรือมีการน าทฤษฎีหลาย ๆ 
ทฤษฎีมาผสมกัน เพื่อใหเ้กิดความเชื่อไปในทิศทางเดียวกัน ซึ่งกระบวนการเรียนการสอนที่ปรากฏ
ออกมาเป็นผลจากทฤษฎีการเรียนรูท้ี่ยึดถือ ดงันัน้ การพฒันาหลกัสตูรจึงจ าเป็นที่ผูพ้ฒันาจะตอ้งท า
การตดัสินใจว่าในการจดัการเรียนการสอนที่จะด าเนินการควรที่จะสง่เสริมไปในทิศทางใด หรือควรมี
การปรบัปรุงแกไ้ขอย่างไรถา้การด าเนินการนัน้ไม่สง่เสรมิจุดมุ่งหมายของหลกัสตูร 

6. ขอ้มลูเก่ียวกบัทรพัยากรอปุกรณเ์ครื่องมือเครื่องใชแ้ละอาคารสถานที่ ถือไดว้่าเป็น
ขอ้มูลที่ส  าคัญอย่างหนึ่งที่ผูพ้ัฒนาหลกัสูตรตอ้งท าการศึกษาวิเคราะหเ์พื่อใหท้ราบว่ามีทรพัยากร 
อปุกรณแ์ละเครื่องมือเครื่องใชใ้นการจดัการศึกษา โดยนิยามค าว่าทรพัยากรในที่นีห้มายถึงอาจารย์
ผูส้อนรวมทั้งงบประมาณค่าใชจ้่าย ส่วนค าว่าอุปกรณ์และเครื่องมือเครื่องใชใ้นการจัดการศึกษา
หมายถึง สื่อต่าง ๆ อปุกรณโ์สตทัศนศึกษา อปุกรณเ์ครื่องมือเครื่องใชใ้นหอ้งปฏิบติัการ ในส่วนของ
อาคารสถานที่หมายถึงหอ้งเรียน หอ้งปฏิบัติการและสถานที่เพื่อใชป้ระโยชน์ในการจัดการศึกษา 
ขอ้มูลต่าง ๆ ดังกล่าวนีจ้ะช่วยใหผู้พ้ัฒนาหลักสูตรทราบไดว้่าสามารถจะด าเนินการจัดการศึกษา
ตามหลกัสตูรที่ไดพ้ฒันาใหเ้ป็นไปไดห้รือไม่ มีจ านวนเพียงพอหรือไม่ สามารถจดัหามาเพิ่มเติมหาก
ไม่เพียงพอไดห้รือไม่ 

ดงันัน้ เพื่อใหก้ารพฒันาหลกัสตูรไดเ้ป็นเกิดผลตามความมุ่งหมาย หรือเปา้หมายที่วางไว ้
เพื่อให้ผู ้เรียนได้เกิดผลลัพธ์การเรียนรู ้ ( learning outcomes) ตามความคาดหวัง การพัฒนา
หลักสูตรจึงต้องค านึง หรือพัฒนาตามการวิเคราะห์ขอ้มูลต่าง ๆ เหล่านีจ้ึงจะสามารถพัฒนา
หลกัสตูรไดต้ามผลที่คาดหวงั 
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รูปแบบของการพฒันาหลกัสตูร 
รูปแบบของการพฒันาหลกัสตูรเปรียบเหมือนแบบแผนที่จะท าใหเ้กิดหลกัสตูรตามความ

คาดหวงัที่ตอ้งการจะพฒันาหา เพื่อใหก้ารพฒันาหลกัสตูรมีทิศทางในการพฒันาและด าเนินการ
ดว้ยความรวดเร็ว มีประสิทธิภาพ นักการศึกษาหลายท่านไดท้ าการน าเสนอแนวคิดรูปแบบของ
การพฒันาหลกัสตูร เพื่อใหผู้พ้ฒันาหลกัสตูรในปัจจุบนัไดศ้ึกษาวิเคราะหร์วมทัง้ประยุกตแ์นวคิด
รูปแบบต่าง ๆ เพื่อใหก้ารพัฒนาหลักสูตรมีความเหมาะสมกับสภาวะการณ์ในปัจจุบัน โดยมี
แนวคิดรูปแบบของการพฒันาหลกัสตูร ดงันี ้

1. รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของไทเลอร ์
ไทเลอร ์(Tyler, 1949, อา้งถึงใน มารุต พฒัผล, 2562,  น.1-2) มีแนวคิดในการพัฒนา

หลกัสตูรที่ส  าคัญ คือ “เป้าหมายและวิธีการ” (ends and mean approach) จากแนวคิดดังกล่าวไท
เลอรจ์ึงไดน้ าเสนอหลกัการและเหตผุลส าหรบัการสรา้งหลกัสูตร เรียกว่า “Tyler’s rationale” ซึ่งเป็น
หลกัในการพฒันาหลกัสตูร ดงันี ้

1.1 จดุมุ่งหมายทางการศกึษาที่สถานศกึษาตอ้งการจะบรรลคืุออะไร 
1.2 ประสบการณท์างการศึกษามีอะไรบา้งที่จะสามารถท าใหบ้รรลจุุดมุ่งหมาย

ตามที่ตอ้งการ 
1.3 ประสบการณ์ทางการศึกษาที่มีสามารถจัดการศึกษาใหม้ีประสิทธิภาพได้

อย่างไร 
1.4 ผูจ้ดัการศึกษาจะทราบไดอ้ย่างไรว่าไดด้  าเนินการบรรลตุามจุดมุ่งหมายที่ได้

ก าหนดไว ้
โดยทัง้สี่ขอ้นี ้ไทเลอร ์ตอ้งการใหผู้พ้ัฒนาหลกัสูตรตอบค าถามดงักล่าวก่อน เพื่อให้

การพฒันาหลกัสตูรเกิดประสิทธิภาพและมีการก าหนดจุดมุ่งหมายที่ชดัเจน ส่งผลใหก้ารจดักิจกรรม
เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดประสบการณ์การเรียนรูท้ี่ตอบสนองต่อจุดมุ่งหมายและต่อการประเมินผลการ
เรียนรูข้องผูเ้รียน 

มารุต พัฒผล (2562,  น. 2) กล่าวว่า ไทเลอร ์ให้ความส าคัญกับการศึกษาให้กับ
ผูเ้รียนเป็นอย่างมากและมีแนวคิดที่ว่าการศึกษาคือ การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเ้รียน ในดา้น
ความคิด ดา้นปฏิบัติและดา้นเจตคติ ซึ่งผูเ้รียนถือไดว้่าเป็นส่วนหนึ่งในการพัฒนาของสังคมและ
ชุมชน จึงมีความจ าเป็นที่ตอ้งมีการศึกษาความคาดหวังและความต้องการของผูเ้รียน เพื่อทราบ
ระดับการพัฒนาของผู้เรียนในปัจจุบันกับมาตรฐานทั่วไปเพื่อท าการก าหนดวัตถุปะสงค์ของ
การศึกษาได้ถูกต้อง ซึ่งสอดคล้องกับแนวทางการศึกษาแบบพิพัฒนาการนิยม (progressivism 
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education) ที่ว่าในการจัดการศึกษาที่ดีตอ้งเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดแ้สดงออกและไดป้ฏิบติักิจกรรม
ทางการศึกษาที่สอดคลอ้งกบัศกัยภาพและธรรมชาติของผูเ้รียน ซึ่งการเรียนรูจ้ะเกิดขึน้ไดจ้ากการมี
ปฏิสมัพนัธก์บัสิ่งต่าง ๆ รอบตวัและสามารถเรียนรูไ้ดจ้ากการปฏิบติัจนประสบความส าเรจ็ 

ซึ่งส่วนของการเรียนรู้ ไทเลอร์ ได้กล่าวว่า ประสบการณ์การเรียนรู้ ( learning 
experiences) ไม่ไดห้มายถึงเนือ้หาสาระ (content) ในหลกัสตูร หรือกิจกรรมที่ผูเ้รียนปฏิบติั แต่การ
เรียนรูเ้ป็นปฏิสมัพนัธร์ะหว่างผูเ้รียนกบัสภาพแวดลอ้ม หรือกิจกรรม ดงันัน้ ประสบการณก์ารเรียนรู ้
จึงเป็นสิ่งที่ส  าคญัที่ตอ้งพิจารณาอย่างดีที่สดุซึ่งไดร้ะบุหลกัการไวด้งันี ้(Tyler, 1949, อา้งถึงใน มารุต 
พฒัผล, 2562,  น. 3) 

1.1 ผูเ้รียนตอ้งไดร้บัการเรียนรูท้ี่ตรงกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู ้
1.2 กิจกรรมและประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่จัดขึน้ตอ้งเป็นการด าเนินการที่ส่งผล

ใหผู้เ้รียนเกิดความพงึพอใจ 
1.3 กิจกรรมและประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่จัดขึน้ตอ้งค านึงว่าผูเ้รียนจะสามารถ

ปฏิบติัได ้
1.4 กิจกรรมและประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่จัดขึน้อย่างหลากหลายอาจจะเป็น

เพียงสว่นหนึ่งของการน าไปสูก่ารบรรลจุดุประสงคก์ารเรียนรูเ้พียงขอ้ใดขอ้หนึ่ง 
1.5 กิจกรรมและประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่จดัขึน้เพียงอย่างเดียวอาจจะน าไปสู่

การบรรลจุดุประสงคห์ลายขอ้ 
1.6 กิจกรรมและประสบการณ์การเรียนรูท้ี่จัดขึน้ควรจะบรรลุจุดประสงคด์า้น

ต่าง ๆ เช่น ทกัษะการคิด ทกัษะการแสวงหาความรู ้ทกัษะดา้นเจตคติ ฯลฯ ซึ่งจดัไดว้่าเป็นกิจกรรม
และประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่ดี 

นอกจากนี ้ไทเลอร ์ยงัใหค้วามส าคัญกับการจัดกิจกรรมและการสรา้งประสบการณ์
การเรียนรูว้่าตอ้งมีความต่อเนื่องในมิติความสมัพนัธแ์บบแนวตัง้และความสมัพนัธแ์บบแนวนอน ซึ่ง
มีความต่อเนื่องในดา้นของเวลาและในดา้นของเนือ้หา โดยมีหลงัเกณฑด์งันี ้(Tyler, 1949, อา้งถึงใน 
มารุต พฒัผล, 2562,  น. 3) 

1.1 ความต่อเนื่อง (continuity) หมายถึง ความสมัพันธ์ของการจดักิจกรรมและ
ประสบการณก์ารเรียนรู ้ซึ่งเป็นความสมัพนัธใ์นมิติแบบแนวตัง้จากระดบัหนึ่งไปสูร่ะดบัที่สงูขึน้อีก
ระดบัหน่ึง 
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1.2 ล าดับ (sequence) หมายถึง  ความสัมพันธ์ของการจัดกิจกรรมและ
ประสบการณ์การเรียนรูท้ี่เก่ียวขอ้งกันโดยมีความต่อเนื่อง ซึ่งอยู่ในมิติแบบแนวตั้งจากสิ่งที่ไม่
ซบัซอ้นไปสูส่ิ่งที่มีความซบัซอ้นมากขึน้ 

1.3 บูรณาการ (integration) หมายถึง ความสัมพันธ์ของการจัดกิจกรรมและ
ประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่มีการเชื่อมโยงความคิดรอบยอดเขา้ดว้ยกนั ซึ่งเป็นความสมัพนัธใ์นมิติ
แนวนอน 

ซึ่งในส่วนของการประเมินผลถือไดว้่าเป็นส่วนส าคญัอีกส่วนของการพฒันาหลกัสูตร 
เพราะการประเมินผลถือเป็นการตรวจสอบกิจกรรมในการจัดเรียนการสอนและการสร้าง
ประสบการณ์การเรียนรูท้ี่ได้จัดขึน้ว่าผูเ้รียนมีผลการเรียนรูท้ี่ตรงตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร
หรือไม่ ซึ่งการประเมินผลในมมุมองของไทเลอรม์ีการเนน้ไปที่การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูเ้รียน 
ซึ่งการประเมินผลที่ดีจะตอ้งใชว้ิธีการประเมินหลากหลายวิธีและใหม้ีความเหมาะสมกับพฤติกรรม
ของผูเ้รียนที่ตอ้งการประเมินตามวัตถุประสงคโ์ดยมีขัน้ตอน ดงันี  ้(Tyler, 1949, อา้งถึงในมารุต พฒั
ผล, 2562,  น. 4) 

1.1 มีการก าหนดพฤติกรรมใหม้ีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู ้
1.2 มีการก าหนดสถานการณ์เพื่อสรา้งใหเ้กิดสิ่งเรา้แก่ผูเ้รียนส่งผลใหผู้ ้เรียน

แสดงพฤติกรรมที่แสดงใหเ้ห็นถึงการเกิดการเรียนรู ้
1.3 มกีารพฒันาเครื่องมือเพื่อใชใ้นการเก็บขอ้มลูของผูเ้รียน 
1.4 มีการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลของ

ผูเ้รียน ซึ่งประกอบดว้ย 
1.4.1 ความเป็นปรนยั (objectivity) 
1.4.2 ความถกูตอ้ง (validity) 
1.4.3 ความเชื่อมั่น (reliability) 

1.5 มีการประเมินผลและน าผลมาใช้ในการอธิบายผลการเรียนรูข้องผู้เรียนใน
ลกัษณะรายบคุคลและเป็นกลุม่ รวมไปถึงการอธิบายจดุเด่นและจดุที่ควรพฒันาปรบัปรุงแกไ้ข 

ดังนัน้ รูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรของไทเลอรเ์ป็นการพัฒนาหลกัสูตรที่มุ่งเนน้ไปที่
ผูเ้รียนโดยมีการก าหนดวตัถุประสงคข์องหลกัสตูรและก าหนดเป้าหมายของหลกัสตูรที่ชัดเจน มีการ
สรา้งประสบการณ์เรียนรู ้หรือกิจกรรมเพื่อพัฒนาผูเ้รียน  เน้นการประเมินผูเ้รียนจากพฤติกรรมที่
แสดงออกจากประสบการณก์ารเรียนรู ้ซึ่งเป็นการพฒันาหลกัสตูรที่ใหค้วามส าคญัแก่ผูเ้รียน 

2. รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของทาบา 
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ทาบา (Taba, 1962,  p.12) ไดใ้หแ้นวคิดทฤษฎีในการพัฒนาหลักสูตรไวใ้นหนังสือ 
Curriculum development : theory and practice ซึ่งแนวคิดของทาบากล่าวว่า หลักสูตร คือ แผน
ด านเนินงานในการจดัการเรียนรู ้โดยการเรียนรูจ้ะเป็นสิ่งที่ใหผู้เ้รียนเกิดการพฒันาเพื่อเป็นประชากร
ที่ดีมีคณุภาพต่อสงัคม โดยทาบาไดเ้สนอแนวคิดและขัน้ตอนในการพฒันาหลกัสตูร ดงันี ้ 

2.1 การวิเคราะหค์วามตอ้งการ 
2.2 การก าหนดวตัถปุระสงค ์
2.3 การคดัเลือกเนือ้หาสาระ 
2.4 การจดัระบบเนือ้หาสาระ 
2.5 การคดัเลือกการจดัประสบการณก์ารเรียนรู ้
2.6 การจดักิจกรรมและประสบการณก์ารเรียนรู ้
2.7 การประเมินผล โดยท าการก าหนดสิ่งที่ตอ้งประเมินและใชว้ิธีการประเมินที่

เหมาะสม 
จากรูปแบบของทาบาแสดงใหเ้ห็นว่าเป็นรุปแบบเชิงกระบวนการที่มีความสอดคลอ้ง

กับองคป์ระกอบของหลกัสูตรที่ทาบาไดก้ล่าวไว ้อีกทัง้ทาบายังไดมุ้่งเนน้ถึงการพัฒนาหลกัสูตรว่า
ต้องด าเนินการโดยให้ค านึงถึง ความสมดุลในแต่ละองค์ประกอบ ความสอดคล้องเชื่อมโยง มี
หลกัการและเหตุผล หรือทฤษฎีรองรบั การก าหนดเนือ้หาและกิจกรรมที่ส่งผลใหเ้กิดประสบการณ์
การเรียนรูแ้ละความเหมาะสมของเนือ้หาและกิจกรรมกับวิถีของผูเ้รียน เพื่อใหเ้กิดการด าเนินการ
พฒันาหลกัสตูรไดต้รงวตัถุประสงคแ์ละตรงตามเปา้หมายที่ไดว้างไว ้

3. รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของโอลิวา 
โอลิวา (Oliva, 1992,  p.138) ไดน้ าเสนอรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรที่มีความเป็น

ระบบชดัเจนมาก รวมถึงระบบการเรียนการสอนที่อยู่ภายในระบบพฒันาหลกัสูตร ซึ่งมีลกัษณะของ
รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร ดงันี ้

3.1 ระบบการวางแผนและออกแบบหลักสูตร เป็นการวางแผนเพื่อวิเคราะห์
ความต้องการของผู้เรียนและสังคม แล้วน ามาสังเคราะห์เพื่อก าหนดให้เป็นเป้าหมายของ
การศึกษาที่สะทอ้นถึงปรชัญาตามที่ผูอ้อกแบบหลกัสตูรใหค้วามส าคญั การน าขอ้มลูที่ไดจ้ากการ
สงัเคราะหข์องผูเ้รียน สงัคมและเนือ้หามาท าการก าหนดเป็นจุดมุ่งหมายของหลกัสตูร หลงัจากนัน้
ใหท้ าการน าจุดมุ่งหมายของหลกัสตูรมาด าเนินการก าหนดวตัถุประสงคข์องหลกัสตูรและรูปแบบ
ของหลกัสตูร 
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3.2 ระบบการใช้หลักสูตร ซึ่งเป็นระบบการจัดการเรียนตามหลักสูตรที่ ได้
ออกแบบและพัฒนาที่ตอ้งมีการก าหนดจุดมุ่งหมายของการเรียน ก าหนดวัตถุประสงคข์องการ
เรียน การเลือกยทุธศาสตร ์แนวทางประเมินผลของการเรียน การจดัการเรียนในชัน้เรียน การเลือก
เทคนิคการสอน การวดัและประเมินผลการเรียน เพื่อน าผลการประเมินไปปรบัปรุงจุดมุ่งหมายของ
การเรียน 

3.3 ระบบการประเมินหลักสูตร  เ ป็นการน าผลการประเมินไปปรับปรุง
เป้าประสงค์ของหลักสูตร ซึ่งจะน าไปปรบัปรุงวัตถุประสงคข์องหลักสูตร รูปแบบของหลักสูตร
จุดมุ่งหมายของการเรียน วัตถุประสงคก์ารเรียน การจดัการเรียนและการประเมินผลการเรียนการ
อย่างเป็นระบบ 

จะเห็นไดว้่า รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของโอลิวาเป็นระบบที่มีขัน้ตอนชดัเจน ซึ่งทกุ
ขัน้ตอนจะเป็นการน าขอ้มูลที่เก่ียวขอ้งมาสงัเคราะหเ์พื่อใหเ้กิดการก าหนดผลของขัน้ตอนต่อกันไป
อย่างเป็นระบบ ดงันัน้การไดผ้ลในแต่ละขัน้ตอนจึงมีความส าคญัเป็นอย่างมาก 

4. รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของเซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร ์
เซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร ์(Saylor & Alexander, 1974, อา้งถึงใน มารุต พัฒผล, 

2562,  น.11-14) ไดม้ีแนวคิดในการพฒันาหลกัสตูรแบบเป็นระบบ (curriculum as a system) โดยมี
กระบวนการเชิงระบบ ดงันี ้

- ปัจจยัน าเขา้ (input) คือ ผูเ้รียน 
- กระบวนการ (process) คือ การวางแผน การใชแ้ละการประเมินผลหลกัสตูร 
- ผลผลิต (output) คือ คณุภาพของผูเ้รียน 

ซึ่งเซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร ์ไดน้ ากระบวนการดังกล่าวมาขยายรายละเอียดเพื่อ
เป็นกระบวนการในการพัฒนาหลักสูตร โดยแสดงให้เห็นว่าระบบการพัฒนาหลักสูตรที่มี
องคป์ระกอบ 3 ประการ ไดแ้ก่ 1) ปัจจยัน าเขา้ 2) กระบวนการ และ 3) ผลผลิต สามารถน ามาขยาย
เพื่อแสดงใหเ้ห็นเป็นกระบวนการในการพฒันาหลกัสตูรได ้ดงันี ้

- ปัจจยัน าเขา้ คือ การเขา้รบัการศกึษาต่อของผูเ้รียนในหลกัสตูรมีความแตกต่าง
กนัระหว่างบคุคล (individual different) 

- การก าหนดขอบข่ายเป้าประสงค์และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร คือ การ
พิจารณาปัจจยัภายนอกที่เก่ียวขอ้งรว่มดว้ยในการก าหนดเปา้หมายและวตัถุประสงคข์องหลกัสูตร 
ไดแ้ก่ องคค์วามรู ้ เป้าหมายของสงัคม ระบบคุณค่า ความตอ้งการของผูเ้รียนและกระบวนการ
เรียนรู ้
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- การสังเคราะห์เป็นเป้าประสงค์และวัตถุประสงค์ของหลักสูตรที่มีความ
เฉพาะเจาะจง คือ การสงัเคราะหข์อ้มลูต่าง ๆ เพื่อน าไปสู่การออกแบบหลกัสูตร การจดัการเรียน
การสอนและการประเมินผลที่มีความเฉพาะเจาะจง 

- กระบวนการการออกแบบหลกัสูตร การจัดการเรียนการสอน การประเมินผล
และน าผลการประเมินมาปรบัปรุงแกไ้ข จนกระทั่งได้ด าเนินการตามกระบวนการส่งผลใหเ้กิดผล
ผลิต คือ คณุภาพของผูเ้รียน 

จากกระบวนการในการพฒันาหลกัสูตรตามแนวคิดของ เซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร ์
สามารถแสดงเป็นรูปแบบแผนภาพได ้ดงันี ้
 

ภาพประกอบ 2 ระบบการพฒันาหลกัสตูรตามแนวคิดของ เซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร ์

ที่มา : ผูว้ิจยั (ปรบัปรุงจาก มารุต พฒัผล, 2562,  น.12) 

การสงัเคราะหเ์ป็น 

เป้าประสงค ์

และวตัถปุระสงค ์

ขอบข่ายเป้าประสงค ์

และวตัถปุระสงค ์

องคค์วามรู ้

เป้าหมาย 

ของสงัคม 

และระบบคณุค่า 

ความตอ้งการของ
ผูเ้รียน 

กระบวนการเรียนรู ้

กระบวนการ 

- การออกแบบหลกัสตูร 

- การจดัการเรียนการสอน 

- การประเมินผล 

ผลผลิต 

(คณุภาพของผูเ้รียน) 

ปัจจยั 

ภายนอก 

ปัจจยัน าเขา้ 

(ผูเ้รียน) 



  27 

ส าหรบัรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรของเซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร์ ซึ่งประกอบไป
ดว้ยระบบหลกัทัง้ 3 ระบบ ไดแ้ก่ 1) การวิเคราะหข์อ้มลูพืน้ฐานที่เป็นปัจจัยภายนอก เพื่อน าไปสู่ 2) 
การก าหนดเป้าประสงค์และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร เพื่อส่งผลไปสู่ 3) การวางแผนและการ
ออกแบบหลกัสตูร การน าหลกัสตูรไปปฏิบติัการและประเมินหลกัสตูร การใหข้อ้มลูยอ้นกลบัไปสู่การ
ปรบัปรุงและพฒันาหลกัสตูร โดยสามารถแสดงเป็นรูปแบบแผนภาพได ้ดงันี ้
 

ภาพประกอบ 3 รูปแบบกระบวนการวางแผนพฒันาหลกัสตูรของเซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร ์

ที่มา : ผูว้ิจยั (ปรบัปรุงจาก มารุต พฒัผล, 2562,  น.13) 
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ซึ่งนอกจากการน าเสนอรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรส าหรับการจัดท าและพัฒนา
หลกัสตูรโดยทั่วไป เซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอรย์งัไดน้ าเสนอรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรระดบัชาติไว้
อีกดว้ย โดยสามารถแสดงเป็นรูปแบบแผนภาพได ้ดงันี ้
 

ภาพประกอบ 4 รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรระดบัชาติของเซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร ์

ที่มา : ผูว้ิจยั (ปรบัปรุงจาก มารุต พฒัผล, 2562,  น.14) 
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5. รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของ โบชอง (Beauchamp) 
โบชอง (Beauchamp, 1981) ไดน้ าเสนอรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรแบบเชิงระบบ 

(model of curriculum system) โดยระบบประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ ตัวป้อน เนือ้หาและ
กระบวนการ ผลผลิต ซึ่งมีลกัษณะของกระบวนการดงัภาพต่อไปนี ้
 

ภาพประกอบ 5 รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของโบชอง 

ที่มา : ผูว้ิจยั (ปรบัปรุงจาก Beauchamp, 1981,  p.146) 

จะเห็นไดว้่ารูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรของโบชอง เป็นรูปแบบเชิงระบบโดยเริ่มตน้
จากการวิเคราะหข์อ้มลูต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่ พืน้ฐานทางการศึกษา ลกัษณะของชุมชน ลกัษณะ
และบุคลิกภาพของบุคคล การวิเคราะห์หลักสูตรที่มีอยู่  หรือมีการใช้อยู่ ความรูข้องมนุษย์และ
เนือ้หาวิชาแต่ละวิชา คณุค่าทางสงัคมและวฒันธรรม ความสนใจของผูเ้รียน เพื่อเป็นขอ้มลูป้อนเขา้
ระบบหลกัสตูร โดยมีการก าหนดขอบเขตในการท าหลกัสูตร การเลือกบุคลากรที่เก่ียวขอ้ง การเลือก
ล าดับการด าเนินงานและวิธีการด าเนินงาน การเลือก หรือก าหนดวัตถุประสงคข์องหลักสูตร การ
เลือกรูปแบบของหลกัสตูร เพื่อวางแผนและเขียนหลกัสตูร จดัหาวิธีการน าหลกัสตูรไปใชพ้รอ้มกับหา

ตัวป้อน 
(input) 

- พืน้ฐานทางการศกึษา 
- ลกัษณะของชมุชน 
- ลกัษณะและบคุลิกภาพ
ของบคุคล 
- วิเคราะห์หลักสูตรที่มี
อยู่ 
- ความรูข้องมนุษยแ์ละ
เนือ้หาวิชาแต่ละวิชา 
- คุณค่าทางสังคมและ
วฒันธรรม 
- ความสนใจของผูเ้รียน 

เนือ้หาและกระบวนการ 
(content and processes) 

- เลือกขอบเขตในการท าหลกัสตูร 
- เลือกบคุลากร 
- เลือกล าดับการด าเนินงานและ
วิธีการ 
- ด าเนินงานโดยการ 
- เลือกวตัถปุระสงคข์องหลกัสตูร 
- เลือกรูปแบบของหลกัสตูร 
- วางแผนและเขียนหลกัสตูร 
- จดัวิธีการในการน าหลกัสตูรไปใช ้
- จัดวิธีการในการประเมินผลและ
การปรบัปรุงหลกัสตูร 

ผลผลิต 
(output) 

- ไดห้ลกัสตูรที่ประกอบดว้ย
เนือ้หาที่เพิ่มขึน้ โดยไดจ้าก
ผูม้ีส่วนเก่ียวขอ้ง 
- เปล่ียนแปลงเจตคติ 
-  ได้ข้อคิดเห็นในการน า
หลกัสตูรไปสู่การปฏิบตัิ 
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วิธีการในการประเมินหลักสูตรเพื่อน ามาปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร ซึ่งส่งผลไปยังผลผลิตที่มี
เนือ้หาเพิ่มขึน้และเป็นปัจจุบนัที่สดุในหลกัสตูร มีการเปลี่ยนแปลงเจตคติซึ่งน าไปสูก่ารปฏิบติั 

6. รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของวิชยั วงษใ์หญ่ 
วิชยั วงษ์ใหญ่ (2554,  น. 57-58) ไดน้ าเสนอแนวคิดและขัน้ตอนกระบวนการในการ

พฒันาหลกัสตูร ดงันี ้
6.1. ผูพ้ัฒนาหลักสูตร ซึ่งอาจอยู่ในรูปแบบของคณะกรรมการท าการก าหนด

จุดมุ่งหมาย หลกัการ โครงสรา้ง ในการออกแบบหลกัสูตร หรือการพฒันาหลกัสูตร ซึ่งตอ้งอาศัย
ข้อมูลจากสภาพปัญหาด้านต่าง ๆ รวมถึงความต้องการของสังคมในปัจจุบัน โดยอาศัยการ
เสนอแนะจากผูเ้ชี่ยวชาญในแต่ละสาขาวิชาอย่างต่อเนื่องสม ่าเสมอ 

6.2. ท าการร่างเนือ้หาสาระในแต่ละกลุ่มประสบการณ ์ในแต่ละหน่วยการเรียน
และในแต่ละรายวิชา ซึ่งตอ้งท าการปรกึษาหารือจากผูเ้ชี่ยวชาญในแต่ละสาขาวิชา โดยผูพ้ฒันา
หลักสูตร หรือคณะกรรมการร่วมกับผู้เชี่ยวชาญในแต่ละสาขาวิชาเป็นผูก้  าหนดผลการเรียนรู ้
จุดประสงคข์องการเรียนรู ้หรือจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม การวางแผนการสอน ท าบนัทึกการสอน 
ผลิตสื่อการเรียนการสอน จดักิจกรรมการเรียนการสอนทัง้แบบกลุม่และแบบรายบคุคล 

6.3. ท าการน าหลกัสตูรที่ถกูพฒันาไปทดลองใชก้บัสถาบนัการศึกษาน าร่อง เพื่อ
เป็นการทดลองการใชห้ลกัสตูร ถา้หากมีขอ้บกพร่องประการใดใหท้ าการแกไ้ขปรบัปรุงและท าการ
ปรกึษากบัผูเ้ชี่ยวชาญเฉพาะในแต่ละสาขาวิชา 

6.4. ท าการจัดอบรมผูส้อน ผูบ้ริหารทุกระดับ  และบุคลากรทางการศึกษาทุก
ระดบัเพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจในหลกัสตูรที่ถูกพฒันาขึน้ใหม่ เพื่อที่จะสามารถน าหลกัสตูรใหม่นีไ้ป
ด าเนินการใชป้ระโยชนอ์ย่างเหมาะสม เพื่อใหเ้ป็นไปตามจุดมุ่งหมายของหลกัสตูร อีกทัง้เป็นการ
ประชาสมัพนัธใ์หผู้ท้ี่เก่ียวขอ้งไดร้บัทราบ 

6.5. การน าหลกัสตูรไปใชด้ าเนินการสอนที่สถาบนัการศกึษาก่อนการประกาศใช้
หลักสูตร เป็นการสนับสนุนให้ผู ้บริหารและผู้สอนได้น าหลักสูตรไปด าเนินการปฏิบัติให้เกิด
ประโยชนใ์นสถาบนัการศกึษา โดยกิจกรรมการใชห้ลกัสตูรใหม่มีอยู่ 4 ประการ คือ 

6.5.1. การน าหลกัสตูรไปสูก่ารสอน คือ การจดัท าวสัดสุ  าหรบัหลกัสตูร ไดแ้ก่ 
เอกสารหลกัสตูร สื่อและอปุกรณก์ารสอนที่จ  าเป็นและเหมาะสมในการใชจ้ดัการเรียนการสอน 

6.5.2. ผูบ้รหิารจดัเตรียมสิ่งต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งกบัหลกัสตูร เช่น บคุลากร วสัดุ
อุปกรณแ์ละบริการต่าง ๆ โดยเริ่มตัง้แต่การจัดอบรมผูส้อนและบุคลากรฝ่ายสนับสนุนในการใช้
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หลกัสูตร จัดเตรียมหอ้งเรียน หอ้งสมุด หอ้งปฏิบติัการ แหล่งเรียนรูต่้าง ๆ รวมถึงสื่อการสอนทุก
ชนิด อีกทัง้ตอ้งจดังบประมาณสนบัสนนุการบริหารจดัการหลกัสตูร 

6.5.3. การจดัการเรียนการสอน เป็นหนา้ที่ของผูส้อนประจ าที่ตอ้งด าเนินการ
จดัการเรียนการสอนใหป้ระสบความส าเรจ็ตามจดุมุ่งหมายของหลกัสตูร 

6.5.4. การประเมินผล เป็นขั้นตอนเพื่อให้ผู ้พัฒนาหลักสูตรได้ทราบถึง
ขอ้บกพร่องของหลกัสตูรแลว้ด าเนินการปรบัปรุงแกไ้ข ซึ่งการประเมินผลมีอยู่ 2 ประเภท คือ การ
ประเมินผลการเรียนของผูเ้รียนและการประเมินผลหลกัสตูร ซึ่งการประเมินผลหลกัสตูรสามารถที่
จะจ าแนกไดเ้ป็น การประเมินเอกสารหลกัสตูร การประเมินผลการน าหลกัสตูรไปใช ้ การประเมิน
ผลสมัฤทธิ์ของผูเ้รียน ในการประเมินผลการน าหลกัสตูรไปใชต้อ้งท าการประเมินอย่างเป็นระบบ
และต่อเนื่อง เพราะว่าสงัคมมีการเปลี่ยนแปลงทุกสิ่งทกุอย่างอยู่ตลอดเวลา ทัง้ทางดา้นเศรษฐกิจ 
สงัคม การเมือง การปกครอง วฒันธรรม วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี เครื่องมือการสื่อสาร เครื่อง
อ านวยความสะดวกในการด าเนินชีวิตและการประกอบอาชีพในแต่ละสาขาวิชา ซึ่งมีการ
เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา โดยรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรเหล่านีจ้ะเป็นฐานคิดในการพัฒนา
หลกัสตูรตามกรอบมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2552 โดยเฉพาะในการจดัท า 
มคอ.2 และ มคอ.3 

7. รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของ สงดั อทุรานนัท ์
สงดั อทุรานนัท ์(2532, อา้งถึงใน ชยัวฒัน ์สทุธิรตัน,์ 2556,  น.87-88) ไดเ้สนอวฏัจกัร

ของกระบวนการพฒันาหลกัสตูรไว ้7 ขัน้ตอน ดงันี ้
7.1. การวิเคราะหข์อ้มูลพืน้ฐาน เป็นกระบวนการที่มีความส าคัญ เป็นขัน้ตอน

เพื่อใหท้ราบถึงสภาพปัญหา ความตอ้งการของสงัคมและความตอ้งการของผูเ้รียน เพื่อใหส้ามารถ
พฒันาหลกัสตูรใหส้นองตอบต่อความตอ้งการที่ไดจ้ากการวิเคราะหข์อ้มลู 

7.2. การก าหนดจุดมุ่งหมายของหลักสูตร เป็นขั้นตอนที่กระท าหลังจากการ
วิเคราะหข์อ้มูลพืน้ฐานและไดท้ราบถึงปัญหา ตลอดจนความตอ้งการในดา้นต่าง ๆ เพื่อท าการ
ก าหนดจุดมุ่งหมายของหลกัสตูร ซึ่งเป็นการมุ่งแกไ้ขปัญหาและสนองตอบความตอ้งการที่ไดจ้าก
การวิเคาะหข์อ้มลู 

7.3. การคัดเลือก การจัดเนือ้หาสาระและการจัดการเรียนรู ้ เป็นการคัดเลือก
เนือ้หาสาระและประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่น ามาจดัสรรไวใ้นหลกัสตูร โดยตอ้งผ่านการพิจารณา
กลั่นกรองตามความเหมาะสมและมีความสอดคลอ้งกบัจดุมุ่งหมายของหลกัสตูรที่ไดก้ าหนดไว ้
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7.4. การก าหนดมาตรฐานการวัดผลและประเมินผล เป็นการมุ่งหาเกณฑ์
มาตรฐานเพื่อใชใ้นการวัดผลและประเมินผลว่า จะวัดผลอะไรบา้งและประเมินผลอย่างไรจึงจะ
สอดคลอ้งกบัเจตนารมณ ์หรือจดุมุ่งหมายของหลกัสตูร 

7.5. การทดลองใชห้ลกัสูตร เป็นการทดลองใชห้ลักสูตรเพื่อมุ่งหาจุดอ่อน หรือ
ขอ้บกพร่องต่าง ๆ ของหลกัสูตร หลงัจากการร่างหลกัสูตรเสร็จแลว้ เพื่อเป็นการหาวิธีแกไ้ขและ
ปรบัปรุงแกไ้ขใหห้ลกัสตูรดียิ่งขึน้ 

7.6. การประเมินผลการใชห้ลักสูตร เป็นขั้นตอนที่ด  าเนินการหลังจากที่ได้น า
หลักสูตรไปทดลองใช้ก็ควรด าเนินการประเมินผลจากการใช้ว่า หลักสูตรที่สร้างขึน้มีความ
เหมาะสมหรือไม่ มีความสอดคลอ้งและมีจดุใดบา้งที่ควรไดร้บัการปรบัปรุงแกไ้ข 

7.7. การปรับปรุงแก้ไขหลักสูตร เป็นขั้นตอนที่ได้ด าเนินการหลังจากมีการ
ตรวจสอบและประเมินหลักสูตรเบือ้งตน้ หากพบว่ายังมีขอ้บกพร่องจะตอ้งด าเนินการปรบัปรุง
แกไ้ขใหถ้กูตอ้ง หรือมีความเหมาะสมก่อนการน าหลกัสตูรไปใชใ้นสถานการณจ์รงิ เพื่อใหห้ลกัสตูร
ไดบ้รรลตุามเปา้หมายที่ไดก้ าหนดไว ้

8. รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของ ธ ารง บวัศรี 
ธ ารง บวัศรี (2542) ไดก้ล่าวว่า การพฒันาหลกัสตูรไม่ไดส้ิน้สดุที่ไดห้ลกัสตูรตน้แบบ 

แต่กระบวนการพฒันาหลกัสตูรตอ้งประกอบดว้ยสิ่งส าคัญอีกสองขัน้ตอนนัน้คือ การน าหลกัสตูรไป
ใชแ้ละการประเมินผลหลกัสตูร โดยมีกระบวนการดงัภาพ 
 

ภาพประกอบ 6 แสดงกระบวนการพฒันาหลกัสตูรของ ธ ารง บวัศรี 

ที่มา : ผูว้ิจยั (ปรบัปรุงจาก ธ ารง บวัศรี, 2542,  น.151) 
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จะเห็นไดว้่ากระบวนการพัฒนาหลักสูตรของ ธ ารง บวัศรี นัน้มีลกัษณะเป็นวัฏจักร
โดยเริ่มตัง้แต่การจัดท าหลกัสูตรตน้แบบไปจนถึงการประเมินผลหลกัสูตร แลว้จึงวนกลบัมาซึ่งเป็น
กระบวนการวนเวียนอยู่ไม่รูจ้บ ซึ่งการจดัท าหลกัสูตรตน้แบบนัน้มีรูปแบบของการด าเนินงานโดยมี
องคป์ระกอบต่าง ๆ เป็นขัน้ตอนปฏิบติั ดงันี ้

8.1. การวิเคราะหข์อ้มูลพืน้ฐาน เป็นการวิเคราะหข์อ้มูลเพื่อใชใ้นการก าหนด
จุดมุ่งหมายของหลักสูตร โดยขอ้มูลที่ควรน ามาพิจารณา ไดแ้ก่ ขอ้มูลที่เก่ียวกับนโยบายและ
เป้าประสงคข์องชาติ ขอ้มลูหลกัสตูรเดิมที่ใชอ้ยู่ ขอ้มลูสภาพและปัญหาทางเศรษฐกิจ สงัคมและ
การเมือง ขอ้มลูเก่ียวกลัผูเ้รียน ขอ้มลูเก่ียวกบักระบวนการเรียนการสอน ขอ้มลูเก่ียวกบัทรพัยากร
อปุกรณเ์ครื่องมือเครื่องใชแ้ละอาคารสถานที่ 

8.2. การก าหนดจุดหมายของหลกัสตูร เป็นการน าผลการวิเคราะหข์อ้มลูพืน้ฐาน
มาใชเ้ป็นขอ้มลูในการก าหนดจุดหมายของหลกัสตูร โดยค านึงว่าจุดหมายของหลกัสตูรคืออะไร มี
ความสอดคลอ้งกบัปรชัญา อดุมการณแ์ละส่งเสรมิค่านิยมของสงัคมและองคก์ร สนองตอบความ
ตอ้งการของผูเ้รียนและสงัคม จุดหมายตอ้งมีความชัดเจน ถูกตอ้ง ไม่เยิ่นเยอ้ มีความสมบูรณใ์น
ตัวและเป็นที่ยอมรบัของทุกฝ่ายที่เก่ียวข้อง โดยจุดหมายอาจหมายถึงเป้าหมาย เป้าประสงค์ 
จดุมุ่งหมาย จดุประสงค ์

8.3. การก าหนดรูปแบบและโครงสร้างหลักสูตร เป็นขั้นตอนที่ด  าเนินการ
หลังจากการก าหนดจุดหมายของหลักสูตร ซึ่งผูจ้ัดท า หรือพัฒนาหลักสูตรตอ้งท าการก าหนด
รูปแบบและโครงสรา้งของหลักสูตร นั้นเพราะทั้งสองสิ่งมีส่วนในการเลือกวิชาและเนือ้หา ซึ่ง
รูปแบบเป็นเรื่องที่ เก่ียวข้องกับแนวคิดในการออกแบบหลักสูตรโดยมีรูปแบบต่าง ๆ ผู้จัดท า
หลกัสตูรตอ้งคน้หาและเลือกรูปแบบที่เหมาะสมกบัจุดหมายของหลกัสตูร สว่นโครงสรา้งหลกัสูตร
หมายถึงแผนผังที่แสดงการแจกแจงรายวิชา หรือกลุ่มวิชา ที่ผู ้เรียนจะต้องเรียนในแต่ละภาค
การศกึษาและในแต่ละปีการศกึษา รวมถึงการก าหนดหน่วยกิตในแต่ละรายวิชา 

8.4. การก าหนดจุดประสงคข์องวิชา เป็นการก าหนดเพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจว่าใน
แต่ละรายวิชามีเป้าหมาย หรือจุดประสงคอ์ย่างไร เพื่อใหเ้กิดความสอดคลอ้งตามระบบจ าแนก
จุดประสงคต์ามแนวคิดการเรียนรูข้องบลมู ทัง้ 3 ดา้น เพื่อใหท้ราบถึงการจดัการเรียนการสอนใน
หลกัสตูรมีการพฒันาที่คลอบคลมุทุกดา้น อีกทัง้เป็นแนวทางในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้
ของผูเ้รียนไดต้รงและแม่นย าตามจดุประสงคข์องวิชา 

8.5. การเลือกเนือ้หา เป็นขั้นตอนหลังจากที่ไดก้ าหนดจุดหมายและการเลือก
รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร โครงสรา้งของหลกัสตูร การเลือกเนือ้หาเป็นขัน้ทีส  าคญัอีกขัน้หนึ่งของ
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การไดม้าซึ่งหลกัสูตรตน้แบบ เพื่อจะน าไปสู่การจัดท าหลกัสูตรแม่บทและน าไปใชต่้อไป ซึ่งการ
เลือกเนือ้หาเป็นขัน้ตอนที่ก าหนดสิ่งที่ผเูรียนจะไดเ้รียนรูแ้ละเป็นเหมือนเครื่องมือที่จะน าพาผูเ้รียน
ไปสู่จุดหมายที่ก าหนดไวใ้นหลกัสตูร ดงันัน้ผูพ้ฒันาหลกัสตูร หรือผูจ้ดัท าหลักสตูรควรตอ้งเขา้ใจ
ว่าอะไรคือเนือ้หาวิชา โดยหลกัในการคิดเนือ้หาไดแ้ก่ ความหมายของเนือ้หา ประเภทของเนือ้หา 
ความส าคญัของเนือ้หา แนวความคิดในการเลือกเนือ้หาและหลกัเกณฑใ์นการเลือกเนือ้หา 

8.6. การก าหนดจดุประสงคข์องการเรียนรู ้เป็นขัน้ตอนในการก าหนดจุดประสงค์
สิ่งที่ตอ้งการใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู ้ซึ่งการก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรูเ้ป็นสิ่งแรกที่ส  าคัญ เพื่อเป็น
แนวทางที่จะก าหนดว่าผูเ้รียนตอ้งท าอะไรและท าอย่างไร ผูส้อนควรตอ้งท าอะไรและท าอย่างไร
ดว้ย โดยยึดแนวคิดการใหผู้เ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู ้การก าหนดจุดประสงคข์องการเรียนรู้
เป็นการก าหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม (behavioral objective) ซึ่งมีลกัษณะ 3 ประการไดแ้ก่ 
การแสดงใหเ้ห็นชดัถึงพฤติกรรมที่คามหวงั หรือที่ตอ้งการใหเ้กิดกบัผูเ้รียน การแสดงสถานการณ์
การเรียนรูท้ี่มีเงื่อนไขว่าผูเ้รียนจะตอ้งเรียนรูใ้นสถานการณอ์ย่างไร การก าหนดเกณฑก์ารวัดผล
สมัฤทธิ์ของพฤติกรรมเพื่อใหเ้ห็นว่าควรจะมีการปรบัปรุงจดุประสงคใ์หม้ีความชดัเจน 

8.7. การก าหนดประสบการณก์ารเรียนรู ้เป็นการก าหนดประสบการณก์ารเรียนรู้
ใหก้ับผูเ้รียนซึ่งอาจเรียกไดว้่าเป็น “กิจกรรม” (activities) โดยผูส้อนมีหนา้ที่สรา้งกิจกรรมเพื่อให้
ผูเ้รียนเกิดการกระท าในกิจกรรมที่เหมาะสมโดยยึดที่จดุประสงคเ์ป็นเป้าหมาย ซึ่งกิจกรรมดงักลา่ว
เป็นการสรา้งประสบการณก์ารเรียนรู ้(learning experiences) ใหก้บัผูเ้รียน 

8.8. การก าหนดยทุธศาสตรก์ารเรียนการสอน เป็นการเลือกวิธีการท่ีเหมาะสมใน
การออกแบบกิจกรรมเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดประสบการณก์ารเรียนรู ้เนื่องจากกิจกรรมที่ผูส้อนจัดขึน้
เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดประสบการณน์ัน้มีหลายรูปแบบ แต่ละรูปแบบย่อมเหมาะสมกบัผูเ้รียนที่มีสภาพ
อย่างใดอย่างหนึ่งและเกิดความเหมาะสมกบัจุดประสงคข์องการเรียนการสอนอย่างใดอย่างหนึ่ง 
ดังนั้นจึงจะเป็นที่จะต้องมีการเลือกว่าจะใช้วิธีการสอนอย่างไร จะใช้สื่อและอุปกรณ์อะไรให้
เหมาะสมกับกิจกรรม อีกทั้งทรพัยากรที่มีอยู่ทั้งในดา้นปริมาณและคุณภาพมีความเหมาะสม
หรือไม่อย่างไร และความเลือกยทุธศาสตรก์ารเรียนการสอนอย่างไรจึงจะเหมาะสมกบัสภาพจริงที่
เป็นอยู่ 

8.9. การประเมินผลการเรียนรู ้เป็นขัน้ตอนในการการน าหลกัสูตรไปทดลองใช้
เพื่อประเมินผลด ูซึ่งการประเมินผลการเรียนรูเ้ป็นส่วนหนึ่งของการประเมินผลหลกัสูตร เป็นสิ่งที่
ผูพ้ัฒนาหลักสูตรควรต้องด าเนินการ และผูพ้ัฒนาหลักสูตรควรมีความรูใ้นดา้นความสัมพันธ์
ระหว่างการประเมินผลและการวดัผล ความสมัพนัธร์ะหว่างการเรียนการสอนและการประเมินผล
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การเรียนรู ้ขัน้ตอนของการประเมินผลการเรียนรู ้เครื่องมือและเทคนิคในการประเมินผลการเรียนรู ้
และลกัษณะของเครื่องมือวดัผลที่ดี 

8.10. การจัดท าวัสดุหลักสูตรและสื่อการเรียนการสอน เป็นการจัดท าวัสดุ
หลกัสตูรและการจดัท า หรือจดัหาสื่อการเรียนการสอนเพื่อใหก้ารเรียนการสอนบรรลจุุดประสงค์
เพื่ใหผู้เ้รียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทัง้ในดา้นการเพิ่มพนูความรู ้ทักษะและเจตคติ โดยผูพ้ัฒนา
หลักสูตรจ าเป็ฯต้องมีความเข้าใจในเรื่องต่าง ๆ ดังนี ้ ความหมายและความส าคัญของวัสดุ
หลักสูตร ประเภทของวัสดุหลักสูตร ความหมายและความส าคัญของสื่อการเรียนการสอน 
ประเภทของสื่อการเรียนการสอน หลกัในการเลือกสื่อการเรียนการสอน และหลกัในการใชส้ื่อการ
เรียนการสอน 

จะเห็นไดว้่า รูปแบบการพฒันาหลกัสูตรของนักวิชาการการศึกษาหลายท่าน มีรูปแบบ
และแนวคิดที่มีบางหัวขอ้สอดคลอ้งกนั แต่มีบางหัวขอ้ที่แตกต่าง หรือเป็นการขยายรายละเอียด
เพิ่มเติม ผู้วิจัยจึงได้ท าการวิเคราะห์รูปแบบต่าง ๆ เปรียบเทียบกันเพื่อแสดงให้เห็นถึงความ
สอดคลอ้ง หรือความแตกต่าง เพื่อเป็นแนวทางในการสรา้งรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรที่เหมาะสม
กับหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยแสดงเป็นตารางดังตาราง
ต่อไปนี ้

ตาราง 1 การเปรียบเทียบรูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

ไทเลอร ์ ทาบา โอลิวา 

เซเลอร์
และ 

อาเล็กซาน
เดอร ์

โบชอง 
วิชยั วงษ์
ใหญ่ 

สงดั 
อทุรานนัท ์

ธ ารง บวั
ศร ี

     ก าหนด
คณะ 
กรรมการ
พฒันา
หลกัสตูร 

  

ศกึษา
บรบิทต่าง 
ๆ ท่ีเก่ียว 

การ
วิเคราะห์
ความ
ตอ้งการท่ี

การ
วิเคราะห์
ความ
ตอ้งการ

การ
วิเคราะห์
ขอ้มลู
พืน้ฐาน 

การ
วิเคราะห์
ขอ้มลูต่าง 
ๆ ท่ีเก่ียว 

การ
วิเคราะห์
ขอ้มลูต่าง 
ๆ ท่ีเก่ียว 

การ
วิเคราะห์
ขอ้มลู
พืน้ฐาน 

การ
วิเคราะห์
ขอ้มลู
พืน้ฐาน 
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รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

ไทเลอร ์ ทาบา โอลิวา 

เซเลอร์
และ 

อาเล็กซาน
เดอร ์

โบชอง 
วิชยั วงษ์
ใหญ่ 

สงดั 
อทุรานนัท ์

ธ ารง บวั
ศร ี

ขอ้งกบั
การท า
หลกัสตุร 

จ าเป็นของ
ผูเ้รียนและ
สงัคม 

ของผูเ้รียน
และสงัคม 

ที่เป็น
ปัจจยั
ภายนอก 

ขอ้ง ขอ้ง 

การ
ก าหนด 
จดุมุง่ 
หมาย
ชั่วคราว 

 ก าหนด
กรอบเป้า 
ประสงคท์ี่
สอดคลอ้ง
กบัปรชัญา
การศกึษา 

     

การกลั่น 
กรองจดุ 
มุ่งหมาย 
ทางการ 
ศกึษา 

       

การ
ก าหนดจดุ 
มุ่งหมาย
ทางการ 
ศกึษา 

 ก าหนด
เป็น
เป้าหมาย
ของ
การศกึษา 

การ
ก าหนด
เป้า 
ประสงค์
ของ
หลกัสตูร  

ก าหนด
ขอบเขตใน
การท า
หลกัสตูร 

   

    การเลือก
บคุลากรท่ี
เก่ียวขอ้ง 

   

    การเลือก
ล าดบัการ
ด าเนินงาน
และวิธีการ
ด าเนินงาน 
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รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

ไทเลอร ์ ทาบา โอลิวา 

เซเลอร์
และ 

อาเล็กซาน
เดอร ์

โบชอง 
วิชยั วงษ์
ใหญ่ 

สงดั 
อทุรานนัท ์

ธ ารง บวั
ศร ี

 การ
ก าหนด
วตัถ ุ
ประสงค ์

การ
ก าหนด
วตัถ ุ
ประสงค์
ของ
หลกัสตูร 

การ
ก าหนด
วตัถ ุ
ประสงค์
ของ
หลกัสตูร 

เลือกวตัถ ุ
ประสงค์
ของ
หลกัสตูร 

การ
ก าหนดจดุ
มุ่ง 
หมาย
หลกัสตูร 

การ
ก าหนดจดุ 
มุ่งหมาย
ของ
หลกัสตูร 

การ
ก าหนด
จดุหมาย
ของ
หลกัสตูร 

  การ
ก าหนด
รูปแบบ
ของ
หลกัสตูร 

 เลือก
รูปแบบ
ของ
หลกัสตูร 

การ
ก าหนด
โครงสรา้ง
หลกัสตูร 

 การก าหนด
รูปแบบ
และ
โครงสรา้ง
หลกัสตูร 

     การ
ก าหนดผล
การเรียนรู ้

  

  ก าหนดจดุ 
มุ่งหมาย
และวตัถ ุ
ประสงค์
ของการ
เรียนการ
สอน 

  การ
ก าหนดจดุ 
ประสงค์
ของการ
เรียนรู ้

 การ
ก าหนดจดุ 
ประสงค์
ของวชิา 

   วาง
แผนการ
ออกแบบ
หลกัสตูรที่
ตอบสนอง
จดุมุง่ 

วางแผน
และเขียน
หลกัสตูร 

การ
ออกแบบ
หลกัสตูร 
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รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

ไทเลอร ์ ทาบา โอลิวา 

เซเลอร์
และ 

อาเล็กซาน
เดอร ์

โบชอง 
วิชยั วงษ์
ใหญ่ 

สงดั 
อทุรานนัท ์

ธ ารง บวั
ศร ี

หมายและ
วตัถ ุ
ประสงค ์

   การ
ออกแบบ
หลกัสตูรที่
มีความ
เหมาะสม
กบับรบิท
ต่าง ๆ  

    

 การ
คดัเลือก
เนือ้หา
สาระ 

    การ
คดัเลือก
เนือ้หา
สาระ 

การเลือก
เนือ้หา 

 การ
จดัระบบ
เนือ้หา
สาระ 

   การ
วางแผน
การสอน 

การจดั
เนือ้หา
สาระ 

 

       การ
ก าหนดจดุ 
ประสงค์
ของการ
เรียนรู ้

การ
ก าหนด
ประสบ 
การณ ์
หรือ

การ
คดัเลือก
การจดั
ประสบ 

   การยกรา่ง
เนือ้หา
สาระและ
กิจกรรม 

การจดัการ
เรียนรู ้

การ
ก าหนด
ประสบ 
การณก์าร
เรียนรู ้
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รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

ไทเลอร ์ ทาบา โอลิวา 

เซเลอร์
และ 

อาเล็กซาน
เดอร ์

โบชอง 
วิชยั วงษ์
ใหญ่ 

สงดั 
อทุรานนัท ์

ธ ารง บวั
ศร ี

กิจกรรม
การเรียนรู ้

การณก์าร
เรียนรู ้

  การเลือก
ยทุธ 
ศาสตร ์
แนวทาง 
การ
ประเมินผล
ของการ
เรียนการ
สอน 

    การ
ก าหนด
ยทุธ 
ศาสตรก์าร
เรียนการ
สอน 

      การ
ก าหนด
มาตรฐาน
การวดัผล
และ
ประเมิน 
ผล 

 

     การ
ทดลองใช้
น ารอ่ง 

การ
ทดลองใช้
หลกัสตูร 

 

     การเตรียม
ความ
พรอ้ม
บคุคลที่
เก่ียวขอ้ง 
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รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

ไทเลอร ์ ทาบา โอลิวา 

เซเลอร์
และ 

อาเล็กซาน
เดอร ์

โบชอง 
วิชยั วงษ์
ใหญ่ 

สงดั 
อทุรานนัท ์

ธ ารง บวั
ศร ี

การจดั
ประสบกา
รณ ์หรือ
กิจกรรม
การเรียนรู ้

การจดั
กิจกรรม
และ
ประสบ 
การณก์าร
เรียนรู ้

การจดัการ
เรียนการ
สอนในชัน้
เรียน การ
เลือก
เทคนิคการ
สอน 

การจดัการ
เรียนการ
สอนท่ีเนน้
ผูเ้รียนเป็น
ส าคญั 

จดัวิธีการ
ในการน า
หลกัสตูร
ไปใช ้

การน า
หลกัสตูร
ไปปฏิบตัิ 

  

    จดัวิธีการ
ในการ
ประเมิน 
ผลและ
การ
ปรบัปรุง
หลกัสตูร 

   

การ
ประเมิน 
ผล 

การ
ประเมิน 
ผล 

การ
ประเมิน
หลกัสตูร 

การ
ประเมิน
หลกัสตูร 

การ
ประเมิน
หลกัสตูร 

การ
ประเมิน 
ผล 

การ
ประเมิน 
ผลการใช้
หลกัสตูร 

การ
ประเมิน 
ผลการ
เรียนรู ้

      การ
ปรบัปรุง
แกไ้ข
หลกัสตูร 

 

       การจดัท า
วสัดุ
หลกัสตูร
และส่ือ
การเรียน
การสอน 
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รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

ไทเลอร ์ ทาบา โอลิวา 

เซเลอร์
และ 

อาเล็กซาน
เดอร ์

โบชอง 
วิชยั วงษ์
ใหญ่ 

สงดั 
อทุรานนัท ์

ธ ารง บวั
ศร ี

    ได้
หลกัสตูรที่
ประกอบ 
ดว้ย
เนือ้หา 
ที่เพิ่มขึน้ 
โดยไดจ้าก
ผูม้ีส่วน
เก่ียวขอ้ง 

   

 
จากตารางเปรียบเทียบ พบว่า ในกระบวนการ หรือขั้นตอนของรูปแบบการพัฒนา

หลกัสูตรของนักวิชาการการศึกษาจากวิเคราะหข์องผูว้ิจัยจะมีขัน้ตอนส่วนใหญ่ที่คลา้ยคลึงกัน 
โดยสามารถจ าแนกขัน้ตอนออกไดด้งันี ้

1. การวิเคราะหข์อ้มลูพืน้ฐาน ความตอ้งการของผูเ้รียนและของบริบททางสงัคม 
2. การก าหนดเปา้หมาย หรือขอบเขตของหลกัสตูร 
3. การก าหนดวตัถุประสงคข์องหลกัสตูร 
4. การก าหนดรูปแบบและโครงสรา้งหลกัสตูร 
5. การก าหนดประสบการณ ์หรือกิจกรรมการเรียนรู ้
6. การจดัประสบการณ ์หรือกิจกรรมการเรียนรู ้
7. การประเมินผลการใชห้ลกัสตูร 
เพื่อให้การพัฒนารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ

ออกแบบเสียงมีความเหมาะสมต่อการจัดการศึกษา จึงควรน าแนวคิดดังกล่าวนีม้าพัฒนาในการ
สรา้งรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรี
ในสถาบนัอดุมศึกษา 
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รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรการเนน้ผลลพัธก์ารเรียนรู ้
(Outcome-Based Education : OBE) 
รูปแบบการพัฒนา หรือการออกแบบหลักสูตรตามแนวคิดการเน้นผลลัพธ์การเรียนรู ้

(Outcome-Based Education : OBE) เป็นกระบวนการออกแบบ หรือพัฒนาหลักสูตรที่ เน้น
ผลลพัธ์ที่ผูเ้รียนควรมีตามความคาดหวังของผูป้ระกอบการที่ตอ้งการใหบ้ณัฑิตมีสมรรถนะตาม
ความตอ้งการที่จะปฏิบติังานตามสายงานได ้ โดยเป็นเป้าหมายของการออกแบบ ปรบัปรุงและ
พฒันาหลกัสตูรระดบัอดุมศึกษาที่มุ่งเนน้ในการสรา้งหลกัสตูรที่ทนัสมยั สนองตอบยุทธศาสตรใ์น
การพัฒนาประเทศและการเรียนรู้ในโลกดิจิทัล เพื่อให้เกิดการจัดการเรียนรู้ที่ เน้นผลลัพธ์ 
(Outcome-Based Education) เพื่อใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลงการจัดท าหลกัสูตรใหส้อดคลอ้งกับ
การจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษาในปัจจุบัน (ฐิติมา ญาณะวงษา et al., 2564) รูปแบบการ
ออกแบบ หรือพัฒนาหลักสูตรเป็นกระบวนการตามแนวคิดการออกแบบการเรียนรูย้้อนกลับ 
(Backward Design) เป็นการใหค้วามส าคญักบัการก าหนดเป้าหมายที่ตอ้งการซึ่งในที่นี่หมายถึง 
อาชีพที่ผูเ้รียนสามารถประกอบสมัมาชีพได ้

ความหมายของหลกัสูตรการเนน้ผลลพัธ์การเรียนรู ้คือ การจัดการศึกษาที่เนน้ผลลพัธ์
โดยเริ่มจากการก าหนดสิ่งที่ผูเ้รียนสามารถกระท าได ้ผ่านประสบการณ์การเรียนรูท้ี่ผูส้อนตอ้ง
ด าเนินการออกแบบการประเมินผลและกิจกรรมการเรียนรูใ้หม้ีความสอดคลอ้งกับผลลพัธ์การ
เรียนรูท้ี่ก  าหนด (ฐิติมา ญาณะวงษา et al., 2564) ดังนั้นรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรการเน้น
ผลลพัธ์การเรียนรูจ้ึงเป็นการมองเป้าหมายของความสามารถที่ผูเ้รียนจะกระท าไดเ้พื่อประกอบ
อาชีพที่ตอ้งการและเป็นไปตามที่หลกัสตูรก าหนด โดยผ่านประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่ไดร้บัจากการ
จดัการศึกษา ซึ่งผูส้อนตอ้งก าหนดวิธีการวัดและประเมินผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้หม้ีความ
สอดคลอ้งกบัผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่คาดหวงัของหลกัสตูร เพื่อใหก้ารจดัการศึกษาที่เนน้ผลลพัธก์าร
เรียนรู้เกิดประสิทธิภาพอย่างเหมาะสมจึงควรออกแบบ หรือพัฒนาหลักสูตรบนพื ้นฐาน
องค์ประกอบส าคัญ 3 ประการ ได้แก่ 1) ผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning Outcomes : LOs) 2) 
วิธีการวัดและประเมินผลลัพธ์การเรียนรู ้ (Assessment method) และ 3) กิจกรรมการเรียนรู้ 
(Learning Activities) โดยแสดงลกัษณะของกระบวนการตามภาพประกอบ 7 
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ภาพประกอบ 7 ลกัษณะของกระบวนการพืน้ฐานองคป์ระกอบส าคญั 3 ประการ 

ที่มา : ผูว้ิจยั 

หลกัสตูรการเนน้ผลลพัธก์ารเรียนรูม้ีแนวคิด หรือหลกัการที่ส  าคญั ดงันี ้
1. ความชดัเจนของการมุ่งเนน้ไปที่ผลลพัธท์ี่ส  าคญั (Clarity of focus on culminating 

exit outcomes of significance) เป็นการน าเสนอของผูส้อนใหผู้เ้รียนไดท้ราบถึงผลลพัธ์การเรียนรู้
ก่อนด าเนินการจัดการเรียนรูแ้ละออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูอ้ย่างเป็นระบบชัดเจน เพื่อ
สง่เสรมิใหเ้กิดการพฒันาทกัษะ ความรูแ้ละบคุลิกภาพของผูเ้รียน บรรลตุามผลลพัธท์ี่ก าหนด รวมทัง้
มีการวดัและประเมินผลที่เหมาะสม ประกอบดว้ยหลกัฐานที่สะทอ้นถึงการบรรลตุามผลลพัธ ์

2. การขยายโอกาสและสนบัสนนุความส าเรจ็ในการเรียนรู ้(Expanded opportunities 
and support for learning success) เป็นการการขยายโอกาสและสนับสนุนการเรียนรูข้องผูเ้รียนที่
หลากหลายที่เกิดความแตกต่างในส่วนของความรู ้ความสามารถ ความถนัดและความชอบ ดังนัน้
ผูส้อนจึงควรขยายโอกาสและสนับสนุนการเรียนรูข้องผูเ้รียนทุกคนในชัน้เรียนเพื่อใหบ้รรลุผลลัพธ์

ผลลพัธก์ารเรียนรู ้

(Learning Outcomes) 

ประเมินผลลพัธก์ารเรียนรู ้

(Assessment method) 

กิจกรรมการเรียนรู ้

(Learning Activities) 
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การเรียนรูท้ี่ไดก้ าหนดไวผ้่านประสบการณก์ารเรียนรูจ้ากกิจกรรมการเรียนรู ้ซึ่งผูส้อนตอ้งมีแนวคิด
ที่ว่าผูเ้รียนไม่สามารถเรียนรูใ้นสิ่งเดียวกันได้เท่าเทียมกันทุกคนและไม่สามาระเรียนรูใ้นทิศทาง
เดียวกนัได ้แต่ถึงอย่างไรผูเ้รียนส่วนใหญ่สามารถบรรลุผลลพัธ์ในมาตรฐานที่สงูไดห้ากผูเ้รียนไดร้บั
โอกาสและสนบัสนุนที่เหมาะสม 

3. การคาดหวังที่สูงเพื่อใหทุ้กคนประสบความส าเร็จ (High expectations for all to 
succeed) เป็นการก าหนดมาตรฐานการเรียนรูท้ี่อยู่ในระดับสูงของผูส้อนเพื่อใหเ้กิดความท้าทาย
และกระตุน้การเรียนรูข้องผูเ้รียนผ่านกระบวนการเรียนรูท้ี่ผูส้อนท าหนา้ที่เป็นเพียงผูส้นับสนุน หรือ
การเป็นโคช้ (coach) เพื่อผลกัดนัและส่งเสริมใหผู้เ้รียนบรรลผุลลพัธต์ามมาตรฐาน โดยใชว้ิธีการวัด
และประเมินผลการเรียนรูท้ี่สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู ้หรือกระบวนการจดัการเรียนรู ้

4. การออกแบบย้อนกลับเพื่อผลลัพธ์ที่ ดีทีสุด (Design down from your ultimate 
culminating outcomes) เป็นกระบวนการออกแบบหลกัสตูรและการเรียนรูท้ี่ตอ้งเริ่มจากผลลพัธ์การ
เรียนรู้ที่ได้ท าการก าหนด หรือตั้งใจไว้ หลังจากนั้นจะด าเนินการก าหนดสมรรถนะของผู้เรียน 
หลกัฐานที่บ่งบอกว่าผูเ้รียนบรรลุตามความสมรรถนะที่ก าหนด วิธีการวดัและประเมินผล แลว้จึงท า
การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อสรา้งประสบการณก์ารเรียนรูใ้หก้บัผูเ้รียนและด าเนินการจัดการ
เรียนการสอนใหส้อดคลอ้งกนั 

ซึ่งการจดัการศึกษาที่เนน้ผลลพัธก์ารเรียนรู ้คือ การก าหนดผลลพัธท์ี่ชดัเจนและตอ้งเป็น
ผลลัพธ์ที่ ดีที่สุด ซึ่งเป็นความสามารถที่ผู ้เรียนต้องเกิดสมรรถนะและปฏิบัติงานได้ เมื่อจบ
การศึกษาตามหลกัสูตรสามารถประกอบอาชีพตามเป้าหมายของหลกัสูตรได ้ (Macayan, 2017) 
หลักการออกแบบการจัดการศึกษาที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรูม้ีกรอบ (Framework) ในหลักการ
ออกแบบที่ส  าคัญ คือ การก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ ซึ่งจัดว่าเป็นสิ่งส าคัญหลักของการจัด
การศกึษาที่เนน้ผลลพัธก์ารเรียนรู ้โดยการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูป้ลายทางเป็นอนัดบัแรก สว่น
ต่อมาเป็นการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูใ้นหลกัสตูร หลงัจากนัน้เป็นการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรู้
ในรายวิชาซึ่งแป็นการวิเคราะหแ์ยกออกมาจากระดบัหลกัสตูรซึ่งเป็นไปตามภาระงาน หรือชิน้งาน 
เนื่องจากสิ่งที่ไดจ้ากกระบวนการเรียนรูซ้ึ่งมีลกัษณะเป็นนามธรรมที่เกิดขึน้ภายในตัวของผูเ้รียน
และวัดไดย้าก การก าหนดและระบุผลลัพธ์สูงสุดของหลักสูตรควรมีการจัดวางเป็นระบบและ
เชื่อมโยงกนั โดยแสดงรูปแบบของกระบวนการหลกัสตูรการเนน้ผลลพัธก์ารเรียนรู ้(ฐิติมา ญาณะ
วงษา et al., 2564) ตามภาพประกอบที่ 8 
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ภาพประกอบ 8 รูปแบบกระบวนการหลกัสตูรการเนน้ผลลพัธก์ารเรียนรู ้

ที่มา : ผูว้ิจยั ดดัแปลงจาก Macayan (2017) 

ซึ่งกระบวนการพฒันาหลกัสตูรที่เนน้ผลลพัธค์วรเริ่มจากการวิเคราะหผ์ูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย
ทัง้ภายนอกและภายใน เพื่อน าขอ้มูลที่ไดจ้าการวิเคราะหไ์ปสู่การออกแบบ หรือพฒันาหลักสูตร 
โดยก าหนดการออกแบบ หรือพัฒนาหลักสูตรตามรูปแบบแนวความคิดในการจัดการศึกษา 
จากนั้นน าแนวความคิดดังกล่าวมาผลิตหลักสูตร หรือพัฒนาหลักสูตรที่มีอยู่ เดิมโดยผ่าน
กระบวนการออกแบบ หรือผลิตใหม่เพื่อน าเขา้สู่กระบวนการทดสอบหลักสูตรกับกลุ่มตัวอย่าง
เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลผลลพัธ์การเรียนรูใ้นการน าไปในการเขา้สู่แนวทางการปรบัปรุงแกไ้ขหลกัสตูรใน
วงรอบของการปรบัปรุงหลกัสูตรต่อไป ในกระบวนการจัดท าหลกัสูตรที่เนน้ผลลพัธ์การเรียนรูม้ี
กรอบแนวคิดที่ประกอบดว้ย 2 ส่วน คือ ผลลพัธแ์ละการประเมินผล โดยในการออกแบบหลกัสตูร
ที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรูต้อ้งน าขอ้มูลของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียที่ท าการวิเคราะหแ์ลว้มาหาความ
สอดคลอ้งกับพันธกิจและวิสยัทัศนข์องสถาบนักับส่วนต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งเพื่อน าไปสู่การก าหนด
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วตัถุประสงคข์องหลกัสูตร ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดับหลกัสูตรและระดับรายวิชาเป็นการน าผลลพัธ์
การเรียนรูเ้ป็นจุดเริ่มตน้ในการออกแบบรายวิชา การประเมินผล การวางแผนกิจกรรมการเรียน
การสอน การด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งไดแ้สดงรูปแบบกระบวนการตามภาพประกอบ 9 
(ฐิติมา ญาณะวงษา et al., 2564) 

ภาพประกอบ 9 กระบวนการจดัท าหลกัสตรูที่เนน้ผลลพัธก์ารเรียนรู ้

ที่มา : ผูว้ิจยั ดดัแปลงจาก (ฐิติมา ญาณะวงษา et al., 2564) 

แนวคิดทฤษฎีการจัดการเรียนรู้ 
ในการจัดท าหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงจ าเป็นที่จะตอ้ง

เขา้ใจและมีการศึกษาแนวคิดที่เก่ียวขอ้งกับการจัดท าหลกัสูตร รวมทัง้แนวคิดที่เก่ียวขอ้งกับการ
จดัการศึกษา การจดัการชัน้เรียน การจดักระบวนการเรียนรูแ้ละการประเมินผล เพื่อใหก้ารจดัท า
หลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียมีประสิทธิภาพตามความตอ้งการของ
สงัคมและทอ้งถิ่น โดยมีแนวคิดดงันี ้

ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง (Constructivism) 
แนวคิดทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเองเป็นการน าเอาทฤษฎีพัฒนาการทางเชาวน์

ปัญญาของเพียเจตแ์ละวีก็อทสกีเ้ป็นฐานส าคัญในการคิด ซึ่งเพียเจตไ์ดอ้ธิบายไวว้่า พฒันาการ
ทางเชาวน์ปัญญาของมนุษย์แต่ละคนมีการปรับตัวผ่านกระบวนการซึมซาบ หรือดูดซึม
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ประสบการณท์ี่ไดร้บัจากการเรียนรูแ้ละกระบวนการปรบัโครงสรา้งทางปัญญา โดยพฒันาการจะ
เกิดขึน้เมื่อมนุษยไ์ดร้บัและซึมซาบขอ้มลู หรือประสบการณใ์หม่ ๆ เขา้ไปสมัพนัธก์บัความรู ้หรือ
โครงสรา้งทางปัญญาที่มีอยู่เดิม ซึ่งหากไม่สามารถสัมพันธ์กันได้จะท าให้เกิดภาวะไม่สมดุล 
มนุษยจ์ะพยายามปรบัสิ่งที่ไดเ้รียนรูใ้หอ้ยู่ในภาวะสมดุลโดยใชก้ระบวนการปรบัโครงสรา้งทาง
ปัญญา ส่วนวีก็อทสกีน้ัน้ไดใ้หค้วามส าคัญกับวัฒนธรรมและสงัคมเป็นอย่างมาก โดยอธิบายว่า
มนุษยไ์ดร้บัอิทธพลจากสภาพแวดลอ้มมาตัง้แต่เกิด นอกจากสภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติยังมี
สภาพแวดลอ้มทางสงัคมนัน้คือ วฒันธรรมที่แต่ละสงัคมไดส้รา้งขึน้ เพียเจตแ์ละวีก็อทสกีจ้ึงเป็น
นักทฤษฎีการเรียนรูใ้นกลุ่มพุทธนิยม (Cognitivism) ซึ่งเป็นกลุ่มที่สนใจศึกษา “ความรูค้วาม
เขา้ใจ” (cognition) หรือกระบวนการทางปัญญา (ทิศนา แขมมณี, 2557,  น.90-91) 

ดงันัน้ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเองเป็นแนวคิดที่เหมาะกบัผูเ้รียนในปัจจุบนัรวมทัง้
การเรียนในสาขาวิชาเทคโนโลยีและการออกแบบเสียงเป็นสาขาที่ต้องอาศัยการสร้าง
ประสบการณก์ารเรียนรูด้ว้ยตนเอง การแสวงหาองคค์วามรูน้อกหอ้งเรียน เพื่อใหเ้กิดประสบการณ์
จากแหลง่งานจรงิที่มีในภาคธุรกิจ 

ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเองโดยการสรา้งสรรคช์ิน้งาน 
ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ชิ ้นงาน (Constructionism) มี

แนวคิดพืน้ฐานมาจากทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของเพียเจย ์เช่นเดียวกับทฤษฎีการสรา้ง
ความรูด้ว้ยตนเอง โดยผูพ้ัฒนาทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเองโดยการสรา้งสรรคช์ิน้งานคือ 
ศาตราจารยซ์ีมัวร ์ เพเพอรท์ แห่งสถาบันเทคโนโลยีแมสซาชูเตส ์ (Massachusetts Institute of 
Technology : MIT) ซึ่งแนวคิดของทฤษฎีนีคื้อ การเรียนรูท้ี่ดีเกิดจากการสรา้งพลงัความรูใ้นตนเอง
และดว้ยตวัของผูเ้รียนเอง หากน าเอาความรู ้ความคิดที่ไดไ้ปสรา้งสรรคช์ิน้งานโดยอาศัยสื่อและ
เทคโนโลยีที่เหมาะสม จะท าใหค้วามคิดดังกล่าวนัน้เป็นรูปธรรมที่ชัดเจนขึน้ อีกทัง้เมื่อผูเ้รียนได้
สรา้งสิ่งหนึ่งสิ่งใดในโลกก็ย่อมหมายถึงการสรา้งความรูข้ึน้ไดใ้นตนเอง ความรูท้ี่ผูเ้รียนสรา้งขึน้ได้
นัน้จะมีความหมายต่อผูเ้รียน จะอยู่คงทน ผูเ้รียนจะไม่ลืมง่ายและจะสามารถถ่ายทอดความรูน้ัน้
ให้ผู ้อ่ืนเข้าใจในความคิดของตนเองได้ดี นอกจากนั้นความรูท้ี่ได้ยังเป็นฐานความรูใ้ห้ผู ้เรียน
สามารถสรา้งความรูใ้หม่ต่อไปได ้(ทิศนา แขมมณี, 2557,  น.96) 

ดงันัน้ทฤษฎีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเองโดยการสรา้งสรรคช์ิน้งาน เป็นการสรา้งความรู้
จากประสบการณ์ในการสรา้งสรรคผ์ลงานของตนเองโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีที่เหมาะสม 
เพื่อใหก้ารพลงัความรูใ้นตนเอง อีกทัง้เป็นการเรียนรูท้ี่คงอยู่นานผูเ้รียนจะไม่ลืมง่าย เนื่องจากเป็น
ประสบการณต์รงที่ไดร้บัดว้ยตนเอง 
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ทฤษฎีการเรียนรูแ้บบรว่มมือ 
การเรียนรูแ้บบร่วมมือ (Theory of Co-operative or Collaborative Learning) เป็นการ

เรียนรูท้ี่แบ่งออกเป็นกลุ่มย่อยโดยมีสมาชิกในกลุ่มที่มีความสามารถที่แตกต่างกนัประมาณ 3 – 6 
คน โดยจะช่วยกันเรียนรูเ้พื่อไปสู่จุดมุ่งหมายของกลุ่ม ผูท้ี่น  าเสนอแนวคิดดังกล่าวนีคื้อ สลาวิน 
(Slavin) เดวิด จอหน์สนั (David Johnson) และรอเจอร ์จอหน์สนั (Roger Johnson) โดยทัง้สาม
ไดก้ล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนโดยทั่วไปมักจะไม่ใหค้วามสนใจเก่ียวกับความสมัพนัธแ์ละ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน ซึ่งการเรียนการสอนส่วนใหญ่มักจะให้ความส าคัญกับ
ปฏิสมัพันธ์ระหว่างผูส้อนและผูเ้รียน หรือระหว่างผูเ้รียนกับเนือ้หาของบทเรียน ซึ่งความสมัพนัธ์
ระหว่างผูเ้รียนดว้ยกนัเองเป็นมิติที่ถูกละเลย หรือมองขา้มไป ซึ่งปฏิสมัพนัธร์ะหว่างผูเ้รียนมีอยู่ 3 
ลกัษณะดว้ยกนัดงันี ้

1. ลกัษณะแข่งขนักนั ซึ่งในกระบวนการเรียนรูผู้เ้รียนแต่ละคนจะพยายามเรียนรูใ้หไ้ด้
ดีกว่าคนอ่ืน 

2. ลักษณะต่างคนต่างเรียน เป็นการเรียนที่แต่ละคนต่างมีหน้าที่รับผิดชอบดูแล
ตนเอง โดยใหเ้กิดการเรียนรูโ้ดยไม่ยุ่งเก่ียวกบัผูอ่ื้น 

3. ลกัษณะรว่มมือกนั หรือช่วยกนัในการเรียนรู ้เป็นกระบวนการเรียนรูท้ี่แต่ละคนต่าง
รบัผิดชอบการเรียนรูข้องตนเองในขณะเดียวกนัก็ช่วยใหส้มาชิกคนอ่ืนเรียนรูด้ว้ย 

การเรียนรูแ้บบรว่มมือไม่ไดห้มายความว่าจดัผูเ้รียนใหเ้ขา้กลุม่แลว้ท าการสั่งงาน แต่ตอ้ง
มีองคป์ระกอบที่ส  าคญัอีก 5 ประการดงันี ้

1. การพึ่งพาเกือ้กลูกนั (positive interdependence) 
2. การปรกึษาหารือกนัอย่างใกลช้ิด (face-to-face promotive interaction) 
3. ความรบัผิดชอบที่ตรวจสอบไดข้องสมาชิกแต่ละคน (individual accountability) 
4. การใช้ทักษะการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและทักษะการท างานกลุ่มย่อย 

(interpersonal and small-group skills) 
5. การวิเคราะหก์ระบวนการกลุ่ม (group processing) 

การเรียนรูแ้บบร่วมมือไดร้บัความนิยมอย่างแพร่หลาย อีกทัง้มีการศึกษาวิจยัการเรียนรู้
แบบรว่มมือหลากหลายผลงาน ซึ่งจากผลการวิจยัทัง้หลายพบว่า การเรียนรูแ้บบร่วมมือยงัส่งผลดี
ต่อผูเ้รียนตรงกนัในดา้นต่าง ๆ ดงันี ้

1. มีความพยายามที่จะบรรลเุป้าหมายมากขึน้ (greater efforts to achieve) 
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2. มีความสัมพันธ์ ระหว่ างผู้ เ รี ยนดีขึ ้น  (more positive relationships among 
students) 

3. มีสขุภาพจิตดีขึน้ (greater psychological health) 
ซึ่งการเรียนรูแ้บบร่วมมือสามารถแบ่งประเภทของกลุ่มการเรียนรูแ้บบร่วมมือที่ใชก้ัยอยู่

โดยทั่วไปได ้ดงันี ้
1. กลุ่มการเรียนรู้แบบร่วมมืออย่างเป็นทางการ (formal co-operative learning 

groups) 
2. กลุ่มการเรียนรูแ้บบร่วมมืออย่างไม่เป็นทางการ (informal co-operative learning 

groups) 
3. กลุม่การเรียนรูแ้บบรว่มมืออย่างถาวร (co-operative base groups) 

ในการเรียนรูแ้บบร่วมมือจะมีกระบวนการด าเนินงานที่ตอ้งท าเป็นประจ า เช่น การเขียน
รายงาน การเสนอผลงานกลุ่ม การตรวจผลงาน ซึ่งในการท างานที่เป็นกิจวัตร หรือตอ้งท าเป็น
ประจ าดงักล่าว ผูส้อนควรจดัระเบียบขัน้ตอนการท างาน หรือฝึกฝนใหผู้เ้รียนด าเนินงานอย่างเป็น
ระบบ เพื่อใหก้ารด าเนินงานเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ (ทิศนา แขมมณี, 2557,  น.98-103) 

ดงันัน้ ทฤษฎีการเรียนรูแ้บบร่วมมือจึงเป็นแนวคิดที่ส  าคญัของการท างานร่วมกนั เพื่อให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรูซ้ึ่งกันและกัน เป็นกระบวนการเรียนรูท้ี่ตอ้งอาศัยประสบการณต์รงของการ
ท างานกลุม่ เพื่อที่จะไดเ้รียนรูด้ว้ยตนเองพรอ้มกบัการเรียนรูจ้ากสมาชิกภายในกลุม่ 

ทฤษฎีการเรียนรูข้องบลมู (Bloom's Taxonomy) 
แนวคิด หรือทฤษฎีการจดัการเรียนรูข้องบลมู (Bloom, 1956) เป็นการจ าแนกการเรียนรู้

ออกเป็น 3 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นพทุธิพิสยั (Cognitive Domain) 2) ดา้นทกัษะพิสยั (Psychomotor 
Domain) และ 3) ดา้นจิตพิสยั (Affective Domain) ซึ่งในแต่ละดา้นมีระดบัของการเรียนรูอ้ยู่หลาย
ระดบั โดยสามารถอธิบายได ้ดงันี ้

ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) 
เป็นพฤติกรรม หรือกระบวนการทางสมองที่เก่ียวขอ้งกับสติปัญญา ความรูค้วามเขา้ใจ 

ความคิดและความฉลาดในเรื่องราวต่าง ๆ ซึ่งจดัเป็นความสามารถทางสติปัญญา โดยมีการแบ่ง
ระดบัความสามารถออกเป็น 6 ระดบั ไดแ้ก่ 

1. ความรูค้วามจ า (knowledge) เป็นความสามารถในการจดจ าเรื่องราวต่าง ๆ จาก
ประสบการณท์ี่ไดร้บัซึ่งเกิดการเรียนรูแ้ละสามารถระลกึถึงเรื่องราวต่าง ๆ นัน้ไดถ้กูตอ้ง 
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2. ความเขา้ใจ (comprehension) เป็นความสามารถในการจบัใจความส าคญัของขอ้มลู
ต่าง ๆ ที่ไดร้บัจากประสบการณ ์หรือสถานการณต่์าง ๆ และท าการตีความ แปลความ สรุป ขอ้มลู 
หรือเรื่องราวต่าง ๆ ไดด้ว้ยตนเอง 

3. การน าไปประยกุตใ์ช ้(application) เป็นความสามารถน าความรูท้ี่ไดผ้่านกระบวนการ
คิดเพื่อใชใ้นการแกไ้ขปัญหาในสถานการณต่์าง ๆ ที่คลา้ยคลงึกบัประสบการณท์ี่เคยไดร้บัจากการ
เรียนรูใ้นประสบการณด์งักล่าว ซึ่งจะตอ้งอาศยัความรูค้วามเขา้ใจจึงจะสามารถน าไปประยุกตใ์ช้
ได ้

4. การวิเคราะห ์(analysis) เป็นความสามารถในการคิดแยกแยะเรื่องราวต่าง ๆ ออกเป็น
ส่วนย่อย ๆ จ าแนกเป็นองคป์ระกอบที่ส  าคัญไดอ้ย่างชัดเจน อีกทัง้มองเห็นความเก่ียวขอ้ง หรือ
ความสอดคลอ้งกนัของสว่นต่าง ๆ ได ้

5. การสังเคราะห์ (synthesis) เป็นความสามารถเพื่อผสมผสานส่วนย่อยเข้าไปเป็น
เนือ้หาเดียวกนัอย่างมีแบบแผนเป็นระบบ ซึ่งจะท าใหเ้กิดสิ่งใหม่ที่มีคณุค่าที่สงูขึน้จากเดิม อีกทัง้
สามารถถ่ายทอดความคิดเหล่านัน้ใหผู้อ่ื้นเขา้ใจไดง้่ายโดยสิ่งใหม่เหล่านัน้อาจอยู่ในลกัษณะของ
รูปธรรม หรือนามธรรมได ้

6. การประเมินค่า (evaluation) เป็นความสามารถในการตรวจสอบ ตดัสิน สรุปวินิจฉัย

เก่ียวกับคุณค่าของสิ่งต่าง ๆ ที่พบ หรือที่ได้เรียนรู้ ความไม่สอดคล้อง หรือความขัดแย้งใน
กระบวนการต่าง ๆ เพื่อใหเ้กิดการตดัสินออกมาในรูปแบบที่มีกฎเกณฑท์ี่เหมาะสม ซึ่งอาจเป็นไป
ตามเนือ้หาสาระในเรื่องนัน้ ๆ หรืออาจเป็นกฎเกณฑท์ี่สงัคมยอมรบัไดคื้อมาตรฐานในการวัดที่
ก าหนดไว ้
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ภาพประกอบ 10 แสดงระดบัดา้นพทุธิพิสยั (Cognitive Domain) 

ที่มา : ผูว้ิจยั 

ซึ่งทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมได้มีการพัฒนาในด้านพุทธิพิสัยโดย Anderson and 
Krathwohl (2000) โดยไดท้ าการปรบัปรุงและพัฒนาระดับการเรียนรูข้องกระบวนการที่บลูมได้
ก าหนดขึ ้นซึ่งได้มีการเปลี่ยนค านิยามและมีการปรับเปลี่ยนขั้นระดับของ การสังเคราะห์ 
(synthesis) และการประเมินค่า (evaluation) เป็นระดับการประเมินผล (evaluating) และการ
สรา้งสรรค ์(creating) สามารถแสดงกระบวนการต่าง ๆ ไดด้งัภาพประกอบที่ 2 
 

ภาพประกอบ 11 แสดงระดบัดา้นพทุธิพิสยั (Cognitive Domain) ที่ไดร้บัการพฒันาโดย 
Anderson & Krathwohl 

ที่มา : ผูว้ิจยั 

ด้านจิตพิสัย (Affective Domain) 
เป็นพฤติกรรมดา้นจิตใจที่สะทอ้นในเรื่องของความรูส้ึก ความซาบซึง้ ความเชื่อ ค่านิยม 

ทัศนคติ สิ่งต่าง ๆ เหล่านี ้ล้วนเป็นการสะท้อนผลทางด้านจิตใจซึ่งไม่อาจเกิดขึน้ได้ในทันที 
กระบวนการจดัการเรียนการสอนจึงตอ้งจดัประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่มีสภาพแวดลอ้มที่เหมาะสม 
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เพื่อสอดแทรกสิ่งที่ดีดา้นจิตใจจนท าใหผู้เ้รียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในแนวทางที่ดีขึน้ 
โดยไดม้ีการแบ่งออกเป็น 5 ระดบั ดงันี ้

1. การรับรู ้ (receiving) เป็นพฤติกรรมการรับรู ้ความรู้สึกที่ เกิดขึ ้นต่อสิ่ง เร้า หรือ
สถานการณแ์ละปรากฏการณต่์าง ๆ ที่ไดร้บัแลว้สะทอ้นสิ่งที่รบัรูอ้อกมาในรูปแบบของความรูส้ึกที่
เกิดขึน้ 

2. การตอบสนอง (responding) เป็นพฤติกรรมที่แสดงออกจากความรูส้ึกด้านจิตใจ
แสดงออกมาดว้ยความเต็มใจ ยินยอมและพอใจในสิ่งเรา้ที่ไดร้บัจากประสบการณก์ารเรียนรู ้หรือ
กิจกรรมที่ผูส้อนไดด้ าเนินการ 

3. การเกิดค่านิยม (valuing) เป็นพฤติกรรมที่แสดงออกมาเป็นที่ยอมรบัของสงัคม เป็น
การปฏิบติัตามเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่ผูส้อนไดส้อดแทรกในกิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อสรา้งประสบการณ์
การเรียนรูเ้ชิงพฤติกรรมซึ่งเกิดการปฏิบติัซ า้จนกลายเป็นความความเชื่อและไปสู่การเป็นทศันคติ
ในตวัผูเ้รีนยที่เป็นทศันคติที่ดี 

4. การจดัระบบ (organizing) เป็นการน าพฤติกรรมที่เกิดขึน้ในตวัของตนเองมาจดัระบบ
เพื่อสรา้งแนวคิดในตนเองโดยอาศัยความสัมพันธ์ที่เข้ากันได้ ซึ่งหากได้ก็จะยึดถือต่อไปและ
พฒันาเป็นค่านิยมใหม่จนยกเลิกค่านิยมเก่าของตนเอง แต่ถา้ขดักนัก็อาจไม่ยอมรบัและคงค่านิยม
เดิมของตนเองไว ้

5. ลักษณะของบุคลิกภาพ (characterizing) เป็นพฤติกรรมที่น าค่านิยมที่ยึดถือมา
ประพฤติปฏิบติัในแนวทางที่ดีเป็นนิสยัที่แสดงออกประจ าตัวของตนเอง ซึ่งการน าสู่ระดับนีต้อ้ง
ได้รับรู ้จากสภาพแวดล้อมต่าง ๆ จากกระบวนการเรียนที่ผู ้สอนได้สร้างขึ ้น อีกทั้งได้รับ
ประสบการณก์ารเรียนรูใ้นชีวิตประจ าวนัของตนเองท าใหพ้ัฒนาจากความรูส้ึกเป็นค่านิยมจนไป
ถึงขึน้ปรบัเปลี่ยนทศันคติของตนเองไปในทางที่ดีสามารถที่จะควบคมุพฤติกรรมของตนเองได ้
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ภาพประกอบ 12 แสดงระดบัดา้นจิตพิสยั (Affective Domain) 

ที่มา : ผูว้ิจยั 

ด้านทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) 
เป็นพฤติกรรมที่แสดงออกทางดา้นการปฏิบติั หรือการขยบักลา้มเนือ้ประสาทต่าง ๆ ซึ่ง

แสดงออกไดอ้ย่างช านาญ คล่องแคล่ว โดยมีเวลาและคณุภาพของการปฏิบติังานเป็นตวัก าหนด
ตัวชีร้ะดับของทักษะว่ามีคุณภาพมากนอ้ยเพียงใด โดยทักษะพิสยัสามารถแบ่งออกได ้ 5 ระดับ 
ดงันี ้

1. การเลียนแบบ (imitation) เป็นพฤติกรรมในการปฏิบัติโดยให้ผู้เรียนได้รูห้ลักการ
ปฏิบัติที่ถูกต้องแล้วใช้สัญชาตญาณประสาทสัมผัสต่าง ๆ เคลื่อนไหวร่างกาย หรือปฏิบัติให้
สอดคลอ้งกับหลกัการที่ไดเ้รียนรูซ้ึ่งถือว่าเป็นการลอกเลียนแบบจากสิ่งที่เห็น หรือไดเ้รียนรูจ้าก
กิจกรรมการเรียนรูท้ี่ผูส้อนก าหนดขึน้ 

2. การกระท าตามแบบ หรือเครื่องชีแ้นะ (manipulation) เป็นพฤติกรรมที่ผูเ้รียนสามารถ
ปฏิบติั หรือฝึกฝนตามแบบที่ตนเองสนใจจากกระบวนการเรียนรูท้ี่ผูส้อนไดแ้นะน า อีกทัง้ผูเ้รียน
ตอ้งมีการปฏิบติั หรือฝึกฝนซ า้ ๆ เพื่อกระท าตามแบบ หรือการแนะน าได ้

3. การตอบสนองที่ถูกต้อง (precision) เป็นพฤติกรรมที่ผูเ้รียนสามารถปฏิบัติได้ด้วย
ตนเองโดยไม่ตอ้งอาศัยการแนะน าจากผูส้อนซึ่งเกิดกระบวนการท าซ า้ดว้ยตนเองเกิดการลองผิด
ลองถกุและพยายามหาความถกูตอ้งในการปฏิบติัดว้ยตนเองจนสามารถปฏิบติัไดอ้ย่างถกูตอ้ง 
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4. การกระท าอย่างต่อเนื่อง (articulation) เป็นพฤติกรรมของการกระท าอย่างต่อเนื่องจน
เป็นกลไกที่สามารถปฏิบติัไดอ้ย่างคลอ่งแคลว่ ช านาญและมีความมั่นใจ ซึ่งเป็นกระบวนการที่เกิด
หลังจากการตัดสินใจเลือกรูปแบบที่ตนเองได้ค้นพบว่าด าเนินการอย่างถูกต้องและอาศัยการ
ฝึกฝนอย่างต่อเนื่องสม ่าเสมอ 

5. การกระท าไดอ้ย่างเป็นธรรมชาติ (naturalization) เป็นพฤติกรรมที่ปฏิบติั หรือกระท า
การอย่างต่อเนื่องจนเกิดความช านาญ เกิดความคล่องแคลว่ สามารถปฏิบติัไดอ้ย่างอตัโนมัติและ
เป็นธรรมชาติ ซึ่งถือไดว้่าเป็นความสามารถของการปฏิบติั หรือมีทกัษะในระดบัสงู 

ซึ่งต่อมาไดม้ีการน าทฤษฎีการเรียนรูข้องบลมูน าไปพฒันาดา้นทักษะพิสยั โดย (1966) 
ไดน้ าเสนอแนวคิดในดา้นทกัษะพิสยัไวใ้นวารสาร Illinois Journal of Home Economics ซึ่งไดท้ า
การพฒันาดา้นทกัษะพิสยัออกเป็น 7 ระดบั ดงันี ้

1. การรบัรู ้(perception) เป็นพฤติกรรมที่แสดงออกถึงความสามารถในการเคลื่อนไหว
รา่งกายจากการใชป้ระสาทสมัผสัผ่านกระบวนการรบัรูข้องผูเ้รียน 

2. การเตรียมพรอ้ม (set) เป็นพฤติกรรมความสามารถในการเตรียมความพรอ้มในการ
ปฏิบติัซึ่งประกอบดว้ย สภาพร่างกาย จิตใจและอารมณ ์ของผูเ้รียน  เพื่อเตรียมความพรอ้มในการ
สนองตอบต่อสถานการณล์ว่งหนา้ ซึ่งนัน้อาจหมายถึงกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ผูส้อนไดก้ าหนดไว ้

3. การตอบสนองต่อค าสั่ง (guided response) เป็นพฤติกรรมที่ผู ้เรียนจะเริ่มท าการ
เรียนรูท้ักษะต่าง ๆ ตามกิจกรรมที่ผูส้อนไดก้ าหนดไวใ้หผู้เ้รียนไดเ้กิดการเลียนแบบ การลองผิด
ลองถกู การท าซ า้ เพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพจากการฝึกปฏิบติัตามที่ผูส้อนไดก้ าหนดเป็นแนวทางไว้
ตามผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงัในรายวิชา 

4. การปฏิบัติจนเกิดความเคยชิน (mechanism) เป็นพฤติกรรมที่ท าการปฏิบัติ ฝึกฝน 
จนเกิดความเคยชินเป็นผลมาจากการท าซ า้และคน้พบขอ้ผิดพลาดของตนเอง เพื่อใหป้รบัปรุง
แกไ้ขและหาแนวทางของตนเองในการฝึกฝนจนเกิดความช านาญ 

5. การปฏิบัติจนเกิดความช านาญ (complex overt response) เป็นพฤติกรรมที่ผ่าน
กระบวนการฝึกฝนจนเกิดความเคยชิน เกิดเป็นความช านาญสามารถปฏิบติัไดอ้ย่างแคล่วคล่อง
ว่องไว เป็นการกระท าที่เกิดขึน้เองโดยอตัโนมติัของประสาทสมัผสัทัง้ดา้นร่างกายและจิตใจจนใน
บางครัง้สามารถคาดคะเนไดว้่าหากเกิดการกระท าบางอย่างจะสง่ผลใหก้ารปฏิบติัมีประสิทธิภาพ
ลดลง 
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6. การปรบัเปลี่ยน (adaptation) เป็นพฤติกรรมในทกัษะความสามารถที่ไดร้บัการพฒันา
จากความช านาญที่เกิดขึน้จนสามารถที่จะปรบัเปลี่ยนรูปแบบของการเคลื่อนไหว หรือการปฏิบติั
ใหเ้หมาะสมกบัความตอ้งการในสถานการณต่์าง ๆ ที่เกิดขึน้ 

7. การสรา้งรูปแบบใหม่ (origination) เป็นพฤติกรรมที่มีความสามารถในการสรา้งสรรค์
แนวทางปฏิบติั หรือรูปแบบการเคลื่อนไหวที่เหมาะสมกบัสถานการณต่์าง ๆ ที่เกิดขึน้เฉพาะหนา้ 
หรือช่วงเวลาใดเวลาหนึ่ง ซึ่งถือไดว้่าเป็นทกัษะความสามารถในการปฏิบติัขัน้สงู 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 13 แสดงระดบัดา้นทกัษะพิสยั (Psychomotor Domain) 

naturalization

articulation

precision

manipulation

imitation
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ที่มา : ผูว้ิจยั 

 

ภาพประกอบ 14 แสดงระดบัดา้นทกัษะพิสยั (Psychomotor Domain) ที่ไดร้บัการพฒันาโดย 
Simpson 

ที่มา : ผูว้ิจยั 

การออกแบบการเรียนรูย้อ้นกลบั (Backward Design) 
แม็คไทธ์และวิงกินส ์(Mctighe & Wiggins, 2011)ไดน้ าเสนอแนวคิดการออกแบบการ

เรียนรูย้อ้นกลบั (Backward Design) ไวใ้นหนงัสือ “Understanding By Design 2nd Expanded 
Edition” ซึ่งท าการปรบัปรุงและพฒันาแนวคิดในปี ค.ศ.1998 โดยผ่านกระบวนการวิจยัที่ไดร้บัการ
สนับสนุนจากสมาคมก ากับดูแลและพัฒนาหลักสูตร  (Association for Supervision and 
Curriculum Development : ASCD) การออกแบบการเรียนรูย้้อนกลับให้ความส าคัญกับผลที่

ผูเ้รียนจะไดร้บัเป็นเป้าหมายหลกั โดยจะออกแบบกระบวนการเรียนรูใ้หส้อดคลอ้งกับผูเ้รียน ซึ่ง
ขัน้ตอนของการออกแบบการเรียนรูย้อ้นกลบัมีดงันี ้

1. การก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่ตอ้งการ (Identify desired results) 
ในขัน้ที่ 1 การก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรู ้(Learning Outcomes : LOs) ที่ตอ้งการเป็น

ขัน้ตอนที่ตอ้งตัง้ค าถามว่าอะไรที่ผูเ้รียนควรรู ้ควรเขา้ใจ และผูเ้รียนสามารถท าอะไรไดบ้า้ง เนือ้หา

origination

adaptation
complex overt 

response

mechanism

guided response

set

perception
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ใดบา้งที่มีความส าคัญสมควรที่ตอ้งเขา้ใจและความเขา้ใจในเรื่องใดที่ตอ้งการใหเ้กิดความเขา้ใจที่
ยั่งยืน ซึ่งสิ่งต่าง ๆ เหล่านีน้  ามาซึ่งการพิจารณาเป้าหมาย การตรวจสอบมาตรฐานของเนื ้อหาที่
สอดคลอ้งกบัเกณฑต่์าง ๆ ทุกระดบัที่เก่ียวขอ้ง การทบทวนความคาดหวงัของหลกัสตูร เนื่องจากใน
บางครัง้หลกัสูตรอาจมีเนือ้หาที่มากเกินกว่าที่จะสามารถก าหนดใหไ้ดอ้ย่างเหมาะสม ซึ่งผูเ้รียนไม่
สามารถเรียนรูไ้ด้ตามช่วงเวลาที่ก าหนดจึงจ าเป็นที่ผู ้สอนต้องตัดสินใจเลือกโดยการจัดล าดับ
ความส าคญัของเนือ้หาที่จะสะทอ้นต่อผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่คาดหวงั (Expected Learning Outcomes 
: ELOs)  

2. การก าหนดหลกัฐาน หรือพฤติกรรมที่แสดงออกเป็นที่ยอมรบัไดว้่าเกิดการเรียนรู ้
(Determine acceptable evidence) 

ในขัน้ที่ 2 การก าหนดหลกัฐาน หรือพฤติกรรมที่แสดงออกเป็นที่ยอมรบัไดว้่าเกิดการ
เรียนรู ้โดยจะตอ้งตัง้ค าถามว่าผูส้อนจะรูไ้ดอ้ย่างไรว่าผูเ้รียนบรรลผุลตามที่ตอ้งการและยอมรบัอะไร
เป็นหลกัฐานของความเขา้ใจและความช านาญของผูเ้รียน ซึ่งการออกแบบการเรียนรูย้อ้นกลบัไดใ้ห้
แนวทางและค าตอบว่าควรมีการก าหนดหลกัฐาน หรือพฤติกรรมที่แสดงออกมีความสอดคลอ้งกับ
เนือ้หา หรือรายวิชา ซึ่งการประเมินผลตอ้งมีความสอดคลอ้งกับกิจกรรม หรือเนือ้หา หรือรายวิชา
ดว้ย ในการรวบรวมหลกัฐานการประเมินเป็นสิ่งที่จ  าเป็นอาจจะอยู่ในรูปแบบเอกสาร เพื่อเป็นการ
ตรวจสอบว่าการเรียนรูท้ี่ตอ้งการนัน้ส าเร็จตามความตอ้งการหรือไม่ โดยการประเมินอาจไม่ใช่เพียง
แค่เนือ้หาที่จะตอ้งครอบคลมุในบางครัง้อาจเป็นชุดของกิจกรรมการเรียนรู ้ซึ่งการออกแบบการเรียนรู้
ยอ้นกลบัส่งเสริมใหผู้ส้อนและผูว้างแผนหลกัสูตรควร “คิดอย่างผูป้ระเมิน” ก่อนออกแบบหน่วยการ
เรียนรูแ้ละบทเรียนที่เฉพาะเจาะจง ดว้ยเหตนุีจ้ึงควรพิจารณาลว่งหนา้ว่าผูส้อนจะตดัสินไดอ้ย่างไรว่า
ผูเ้รียนบรรลคุวามเขา้ใจตามที่ตอ้งการ 

3. การวางแผนประสบการณ์การเรียนรูแ้ละการสอน (Plan learning experiences 
and instruction) 

ในขั้นที่ 3 การวางแผนประสบการณ์การเรียนรูแ้ละการสอน ก่อนท าการวางแผน
ประสบการณ์การเรียนรูแ้ละการสอนควรพิจารณาค าถามส าคัญหลายข้อ ในขั้นตอนนีส้ิ่งที่ควร
ค านึงถึงในดา้นความรู ้ไดแ้ก่ ขอ้เท็จจรงิ แนวคิด หลกัการ สว่นดา้นทกัษะ ไดแ้ก่ กระบวนการ ขัน้ตอน 
กลยุทธ์ โดยค านึงว่าสิ่งใดที่นักศึกษาตอ้งการ เพื่อใหก้ารด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูแ้ละการ
สอนอย่างมีประสิทธิภาพบรรลุผลตามที่ต้องการ กิจกรรมใดบา้งที่ ควรจัดใหผู้เ้รียนมีความรู้และ
ทกัษะที่จ  าเป็น สิ่งใดบา้งที่จะตอ้งไดร้บัการสอนและฝึกสอน อีกทัง้ควรสอนอย่างไรใหเ้กิดผลดีที่สุด 
ในแง่ของการวางเป้าหมายส าหรบัแผนการเพื่อใหเ้กิดประสบการณ์การเรียนรู้ จึงควรค านึงถึงสิ่ง
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สนบัสนนุการเรียนรูใ้ดที่เหมาะสมที่สดุในการบรรลเุป้าหมายของการเรียนรู ้การวางแผนที่ดีควรมีการ
ก าหนดผลลัพธ์และการประเมินที่ตอ้งการ ล าดับขัน้ตอนของกระบวนการเรียนรู ้พิจารณาสิ่งที่บ่ง
บอกถึงความหมาย การมีเป้าหมายที่ชัดเจนจะช่วยให้เรามุ่งเน้นให้แผนที่วางไวเ้ป็นตัวชีน้  าการ
ด าเนินการอย่างมีจุดมุ่งหมายไปสู่ผลลพัธท์ี่ตัง้ไว ้

การออกแบบการเรียนรูย้อ้นกลบัไดก้ าหนดรูปแบบของขัน้ตอนทัง้สามไว ้ดงันี  ้

ตาราง 1 การก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่ตอ้งการ 

การก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่ตอ้งการ (Identify desired results) 
เปา้หมายที่ตัง้ไว ้(established goals : G) 

พิจารณาถึงค าถามที่ส  าคญัว่ามีอะไรบา้ง 
(what essential questions will be 
considered? : Q) 

ความรูค้วามเขา้ใจใดที่ตอ้งการ 
(what understandings are desired? : U) 

ผูเ้รียนควรจะไดร้บัความรูแ้ละทกัษะใดที่ส  าคญัอะไรบา้ง จากหน่วยการเรียนรู ้หรือหลกัสตูร 
(what key knowledge and skills will students acquire as a result of this unit?) 

โดยแบ่งออกเป็น 
1. สิ่งที่ผูเ้รียนจะทราบ (students will know … : K) 

2. สิ่งที่ผูเ้รียนจะสามารถ (students will be able to ... : S) 

 

ตาราง 2 การก าหนดหลกัฐาน หรือพฤติกรรมที่แสดงออกเป็นที่ยอมรบัไดว้่าเกิดการเรียนรู ้

การก าหนดหลกัฐาน หรือพฤติกรรมที่แสดงออกเป็นที่ยอมรบัไดว้่าเกิดการเรียนรู  ้
(Determine acceptable evidence) 

หลกัฐานอะไรที่จะแสดงใหเ้ห็นว่าผูเ้รียนเขา้ใจ 
(what evidence will show that students understand?) 

ผลงาน หรือพฤติกรรมที่แสดงออกอย่างมีประสิทธิภาพ (performance tasks : T) 
ตอ้งรวบรวมหลกัฐานอะไรบา้ง เพื่อแสดงถึงผลลพัธท์ี่ตอ้งการในขัน้ที่ 1 

(what other evidence needs to be collected in light of stage 1 desired results?) 
หลกัฐานอ่ืน ๆ (เช่น การทดสอบ แบบทดสอบ การอธิบาย ตวัอย่างงาน ขอ้สงัเกตต่าง ๆ) 
(other evidence e.g., tests, quizzes, prompts, work samples, observations : OB) 
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การประเมินตนเองและการสะทอ้นแนวคิดของผูเ้รียน 
(student self-assessment and reflection : SA) 

 

ตาราง 3 การวางแผนประสบการณก์ารเรียนรูแ้ละการสอน (Plan learning experiences and 
instruction) 

การวางแผนประสบการณก์ารเรียนรูแ้ละการสอน 
(Plan learning experiences and instruction) 

การเรียงล าดบัของการสอนและการสรา้งประสบการณก์ารเรียนรูแ้บบใดที่จะท าใหเ้กิดการมี
สว่นรว่มในการพฒันาและแสดงออกถึงความเขา้ใจของผูเ้รียน 

การใชเ้อกสารเพื่อระบกุารสอนที่ส  าคญัในการเรียนการสอนและกิจกรรมการเรียนรูต้ามล าดบั 
โดยการใชร้หสักบัอกัษรย่อที่เหมาะสมกบัองคป์ระกอบของ WHERETO 

(what sequence of teaching and learning experiences will equip students to engage 
with, develop, and demonstrate the desired understandings? use the following sheet 
to list the key teaching and learning activities in sequence. code each entry with the 

appropriate initials of the WHERETO elements : L) 
อกัษรย่อจากองคป์ระกอบในการสรา้งประสบการณก์ารเรียนรูม้ี ดงันี  ้

W คือ ผูส้อนจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูไ้ดอ้ย่างไร ผูเ้รียนก าลงัไปที่ไหน ท าไมผูเ้รียนถึงตอ้ง
ไปที่นั่นและจะเป็นอย่างไรหากมีการประเมินผลระหว่างทางการเรียนรู ้

H คือ ผูส้อนจะดงึดดูความสนใจและความกระตือรือรน้ของผูเ้รียนผ่านประสบการณท์ี่กระตุน้
ความคิดในตอนเริ่มตน้ของการสอนแต่ละครัง้ไดอ้ย่างไร 

E คือ ผูส้อนจะใหป้ระสบการณอ์ะไรบา้งเพื่อช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจเป็นจรงิและจดัเตรียม
ใหผู้เ้รียนทกุคนประสบความส าเรจ็ตลอดหลกัสตูร หรือในรายวิชาของผูส้อน 

R คือ ผูส้อนจะท าใหผู้เ้รียนเกิดการไตร่ตรอง การทบทวน การแกไ้ข และการคิดใหม่ไดอ้ย่างไร 
E-2 คือ ผูเ้รียนจะแสดงออกถึงความเขา้ใจของตนเองและมีสว่นรว่มในการประเมินตนเองอย่าง

มีความหมายไดอ้ย่างไร 
T คือ ผูเ้รียนจะปรบัปรุงกระบวนการสอนตามความแตกต่างของผูเ้รียนอย่างไร เพื่อใหเ้กิดการ

ตอบสนองจุดแข็งและความตอ้งการเฉพาะของผูเ้รียนทกุคนได ้
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O คือ ผูส้อนจะจดัประสบการณก์ารในการเรียนอย่างไร เพื่อใหผู้เ้รียนเปลี่ยนความคิดจาก
กิจกรรมที่ผูส้อนไดแ้นะน าและท าใหเ้กิดเป็นรูปธรรมไปสู่การใชง้านในชีวิตประจ าวนั โดยเนน้ที่

การเพิ่มความเขา้ใจเชิงแนวคิดแทนการสอนแบบครอบคลมุและผิวเผิน 

 
แนวคิดการสร้างสมรรถนะของผู้เรียน 

สมรรถนะ (competency) เป็นพฤติกรรมที่แสดงใหเ้ห็นถึงความสามารถของบุคคลใน
การประยุกตเ์พื่อน าความรูแ้ละทกัษะดา้นต่าง ๆ ใชใ้นการประกอบอาชีพ การด าเนินชีวิตและการ
แกไ้ขปัญหา เดวิด แมคเคิลแลนด ์(Davis C. McCelland) นกัจิตวิทยาแห่งมหาวิทยาลยัฮารว์ารด์ 
พบว่า สมรรถนะเป็นคุณสมบติัที่สามารถท านายความส าเร็จในการท างานไดดี้กว่าเชาวปั์ญญา 
(Intelligence) สมรรถนะจึงเป็นผลลพัธ์ที่พึงประสงคข์องการเรียนรู ้เพราะเป็นความสามารถใน
ระดับที่ใชก้ารไดใ้นชีวิตและส่งผลต่อคุณภาพชีวิตโดยตรง (ทิศนา แขมมณี, 2562) (เอกสารจาก
เว็บไซต)์ 

องคป์ระกอบของสมรรถนะ 
ตามแนวคิดของ เดวิด แมคเคิลแลนด ์สามารถแบ่งองคป์ระกอบออกไดด้งันี ้

1. ความรู ้(knowledge) เป็นความรูท้ี่ควรรู ้เป็นความรูท้ี่มีสาระส าคญั 
2. ทกัษะ (skill) สิ่งที่เกิดขึน้จากการฝึกฝนและปฏิบติัจนเกิดความช านาญ สามารถท า

สิ่งที่ตอ้งการไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
3. ความคิดเห็นเก่ียวกับตนเอง (self-concept) เป็นการแสดงออกทางความคิดที่

เก่ียวกบัภาพลกัษณข์องตนเอง หรือสิ่งที่บคุคลอ่ืนเชื่อว่าเป็น 
4. บคุลิกลกัษณะประจ าตวัของบุคคล (traits) เป็นสิ่งที่บ่งบอก หรืออธิบายถึงบุคคล 
5. แรงจงูใจ/เจตคติ (motives/attitude) เป็นสิ่งเรา้ หรือแรงจงูใจที่จะท าใหบุ้คคลแสดง

พฤติกรรมที่มุ่งไปสูค่วามส าเร็จ หรือตามเปา้หมายที่ตอ้งการ 
ดงันัน้ ความรูเ้พียงอย่างเดียวไม่ถือว่าเป็นสมรรถนะ แต่ความรูท้ี่สามารถน ามาใชใ้หเ้กิด

ประโยชนเ์กิดเป็นกิจกรรมจนประสบความส าเร็จจึงถือไดว้่าเป็นส่วนหนึ่งของสมรรถนะ อาจกล่าว
ไดว้่า สมรรถนะ หมายถึง พฤติกรรมที่ก่อใหเ้กิดผลงานอนัสงูสดุ 

ประเภทของสมรรถนะ 
สมรรถนะสามารถแบ่งออกเป็นประเภทได ้ดงันี ้

1. สมรรถนะส่วนบุคคล (personal competencies) หมายถึง สมรรถนะที่มีในแต่ละ
คนซึ่งถือว่าเป็นความเฉพาะตวัที่ผูอ่ื้นไม่สามารถลอกเลียนแบบได ้
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2. สมรรถนะเฉพาะงาน (job competencies) หมายถึง สมรรถนะของการท างานกับ
บคุคลที่ตอ้งมีความสมัพนัธก์นั หรืออาจเรียกไดว้่าเป็นบทบาทเฉพาะตวั 

3. สมรรถนะองคก์ร (organization competencies) หมายถึง ความสามารถพิเศษซึ่ง
มีความเฉพาะขององคก์รแต่ละแห่ง 

4. สมรรถนะหลกั (core competencies) หมายถึง ความสามารถหลกัที่ส  าคัญโดยที่
ตอ้งมีในบคุคลเพื่อใหบ้รรลตุามเปา้หมายที่วางไวไ้ด ้

5. สมรรถนะในงาน (functional competencies) หมายถึง ความสามารถของบุคคล
ต่องานที่รบัผิดชอบ ซึ่งอาจมีต าแหน่งหนา้ที่เดียวกนัแต่มีความสามารถต่อหนา้ที่แตกต่างกนั (ชินกร 
ต.เทียนประเสริฐ, 2551,  น.18-20) 

จะเห็นไดว้่า ในการแบ่งประเภทของสมรรถนะเป็นการแสดงใหเ้ห็นถึงความแตกต่างของ
สมรรถนะ โดยในแต่ละประเภทจะมีความเฉพาะของตนเองและมีความเฉพาะในแต่ละองคก์ร 
เพื่อใหส้มรรถะเหลา่นัน้เป็นปัจจยัที่สง่ผลใหก้ารด าเนินการไปสูเ่ปา้หมายที่ก าหนดได ้

ดังนัน้ การสรา้ง หรือการก าหนดสมรรถะตอ้งค านึงถึงเป้าหมายเป็นส าคัญ เพื่อใหก้าร
ก าหนดสมรรถนะเป็นปัจจัยที่จะท าให้การด าเนินการไปสู่เป้าหมายได้ การพัฒนาหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีและการออกแบบเสียงก็เช่นเดียวกนั ตอ้งมีการก าหนดเป้าหมายใหช้ดัเจนว่า
ตอ้งการผลิตบณัฑิตเพื่อไปประกอบอาชีพและมีความสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของสงัคม 
 
แนวคิดการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา 

การจัดการศึกษาในระดับอุดมศึกษาสถาบนัการศึกษาตอ้งด าเนินการจัดการศึกษาให้
เป็นไปตามกฎ ระเบียบ ประกาศต่าง ๆ ของหน่วยงานต้นสังกัด เพื่อให้การจัดการศึกษามี
ประสิทธิภาพและมีคุณภาพที่เหมาะสมต่อการพฒันาคนสู่การพฒันาประเทศใหก้า้วไปขา้งหนา้
อย่างยั่งยืน 

มาตรฐานคณุวฒุิระดบัปรญิญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร ์กลุม่สาขาวิชาดรุยิางคศิลป์ 
ในการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษาใหเ้ป็นไปตามแผนการศึกษาชาติและเป็นไปตาม

แผนพฒันาต่าง ๆ ของภาครฐั โดยเฉพาะพระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 และแกไ้ข
เพิ่มเติมในพระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาติ (ฉบบัที่ 2) พ.ศ.2545 หมวด 6 มาตรฐานและการ
ประกนัคณุภาพการศึกษา มาตรา 47 ใหม้ีระบบการประกนัคณุภาพการศึกษาเพื่อพฒันาคณุภาพ
และมาตรฐานการศึกษาทุกระดับ ประกอบดว้ยระบบการประกันคุณภาพภายในและระบบการ
ประกนัคณุภาพภายนอก กระทรวงศกึษาธิการจึงไดจ้ดัท ากรอบมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศึกษา
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แห่งชาติ เพื่อใหเ้ป็นไปตามมาตรฐานการอดุมศึกษาและเพื่อเป็นไปตามมาตรฐานและการประกนั
คุณภาพการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการจึงได้ออกประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง กรอบ
มาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2552 โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อเป็นกรอบมาตรฐาน
ใหส้ถาบนัอดุมศึกษาไดใ้ชเ้ป็นแนวทางเพื่อพฒันา หรือปรบัปรุงหลกัสตูร การจดัการเรียนการสอน
และพฒันาคณุภาพการจดัการศึกษา ใหส้ามารถผลิตบณัฑิตที่มีคณุภาพและเพื่อประโยชนต่์อการ
รับรองมาตรฐานคุณวุฒิในระดับอุดมศึกษา และในข้อที่  5 ของประกาศได้ก าหนดให้
คณะกรรมการการอดุมศกึษาน ากรอบมาตรฐานคณุวฒุิแห่งชาติไปพฒันามาตรฐานคณุวฒุิสาขา/
สาขาวิชาต่าง ๆ ของแต่ละระดบัคณุวฒุิ เพื่อใหส้ถาบนัการศึกษาระดบัดดุมศึกษาใชเ้ป็นแนวทาง
ในการพฒันา หรือปรบัปรุงรายละเอียดของหลกัสตูรและการจดัการเรียนการสอน เพื่อใหค้ณุภาพ
บณัฑิตท่ีผลิตในสาขา/สาขาวิชาต่าง ๆ ของระดบัคณุวุฒิเดียวกนัมีมาตรฐานที่เทียบเคียงกนัไดท้ัง้
ในระดับชาติและระดับสากล  (ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดบัอดุมศกึษาแห่งชาติ พ.ศ.2552, 2552) 

ต่อมาในปี 2557 คณะกรรมการการอุดมศึกษาได้มีค าแนะน าในการประชุมครั้งที่  
9/2557 ไปยังรัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการในเรื่องการจัดท ามาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรี  สาขา ศิลปกรรมศาสตร์ ทางกระทรวงศึ กษา ธิการจึ ง ได้ออกประกาศ
กระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง มาตรฐานคณุวฒุิระดบัปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร ์พ.ศ.2558 
โดยมีขอ้ก าหนดตามประกาศอยู่ 4 ขอ้ ไดแ้ก่ 

ข้อ 1 การจัดการศึกษาหลักสูตรระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร์ ต้องมี
มาตรฐาน ไม่ต ่ากว่า “มาตรฐานคณุวฒุิระดบัปรญิญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร ์พ.ศ.2558” 

ขอ้ 2 การจดัท าหลกัสตูร หรือปรบัปรุงหลกัสตูรระดบัปรญิญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร ์
ตอ้งมุ่งใหเ้กิดมาตรฐานผลการเรียนรูข้องบัณฑิต โดยมีหลักสูตรการจัดการเรียนการสอนและ
องคป์ระกอบอ่ืน ๆ ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร ์พ.ศ.2558 ที่
แนบทา้ยประกาศนี ้

ขอ้ 3 สถาบนัอุดมศึกษาใดจัดการศึกษาในหลกัสูตรระดับปริญญาตรี สาขาศิลปกรรม
ศาสตร ์อยู่ในวนัที่ประกาศฉบบันีใ้ชบ้งัคบัตอ้งปรบัปรุงหลกัสตูรใหเ้ป็นไปตามประกาศนี ้ภายในปี
การศกึษา 2560 

ขอ้ 4 กรณีที่ไม่สามารถปฏิบติัตามหลกัเกณฑข์า้งตน้ได ้หรือมีความจ าเป็นตอ้งปฏิบัติ 
นอกเหนือจากที่ก าหนดไวใ้นประกาศนี ้ใหอ้ยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการการอุดมศึกษาที่จะ
พิจารณาและใหถื้อค าวินิจฉยัของคณะกรรมการการอดุมศึกษานัน้เป็นที่สดุ 
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และจากข้อก าหนดทั้ง  4 ข้อของประกาศดังกล่าวจึ งท าให้การจัดการศึกษา
สถาบนัอดุมศึกษาที่มีสาขา/สาขาวิชาที่เก่ียวขอ้งตอ้งปฏิบติัตามประกาศดงักล่าวโดยมีขอ้ก าหนด
แนบทา้ยประกาศ ดงันี ้

ชื่อสาขา ศิลปกรรมศาสตร ์และแบ่งสาขาวิชาออกเป็น 2 กลุม่ ไดแ้ก่ 
1.กลุม่วิจิตรศิลป์ มี 3 กลุม่สาขาวิชา คือ 

1.1 กลุม่สาขาวิชาทศันศิลป์ 
1.2 กลุม่สาขาวิชาดรุยิางคศิลป์ 
1.3 กลุม่สาขาวิชาศิลปะการแสดง 

2. กลุม่ประยกุตศิ์ลป์ มี 1 กลุม่สาขาวิชา คือ กลุม่สาขาวิชาออกแบบ 
โดยในกลุม่สาขาวิชาดรุิยางคศิลป์ หมายถึง สาขาวิชาศิลปะที่แสดงออกมาทางสื่อที่ตอ้ง

ใชก้ารฟังผ่านทางเสียง เก่ียวขอ้งกับการเรียนรูว้ิชาเฉพาะดา้นของสาขาวิชา เช่น สาขาวิชาดุริ
ยางคศิลป์ สาขาวิชาคีตศิลป์ สาขาวิชาดรุิยศิลป์ สาขาวิชาดนตรี ฯลฯ กลุ่มสาขาวิชาทางดรุิยางค
ศิลป์อาจเน้น สาขาวิชาดนตรีไทย หรือสาขาวิชาดนตรีสากล ซึ่งประกาศฉบับนีจ้ะไม่รวมถึง
สาขาวิชาดนตรีศึกษา หรือดนตรีไทยศึกษา เนื่องจากกรอบมาตรฐานคุณวุฒิสาขาศิลปกรรม
ศาสตรเ์ป็นศาสตรใ์นลกัษณะวิชาชีพ หรือกึ่งวิชาชีพ มีความเก่ียวขอ้งกบักลุ่มวิจิตรศิลป์และกลุ่ม
ประยกุตศิ์ลป์ มีภาคทฤษฎีและภาคปฏิบติัเป็นศิลปวิทยา เพื่อผ่านการรบัรูท้างประสาทสมัผสัต่าง 
ๆ อนัเป็นลกัษณะของความรูท้ัง้แบบเฉพาะดา้นของสาขาวิชาและความรูเ้ชิงสหวิทยาการ การบูร
ณาการศาสตรต่์าง ๆ ที่เริ่มจากภายในสาขาวิชาไปจนถึงข้ามสาขาวิชา โดยมีฐานศาสตรท์าง
ศิลปกรรมเป็นปัจจยัและองคป์ระกอบหลกัที่ชดัเจนรวมทัง้ฐานศาสตรอ่ื์น ๆ เป็นองคป์ระกอบรอง
ตามล าดบัของเหตผุล เพื่อช่วยเสรมิแนวทางและวิธีการทางความคิดใหส้มบรูณข์ึน้ 

คณุลกัษณะของบณัฑิตท่ีพึ่งประสงคข์องสาขาศิลปกรรมศาสตร ์
1. มีคุณธรรมจริยธรรม จิตส านึกสาธารณะในสาขาวิชาชีพทางศิลปะ มีความ

รบัผิดชอบต่อตนเองและสงัคม 
2. มีความรูใ้นหลกัของฐานศาสตรท์างศิลปกรรมที่เก่ียวขอ้งทัง้ภาคทฤษฎีและปฏิบติั 

สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะเพื่อประกอบอาชีพได ้
3. มีความสามารถในการคิด วิเคราะห ์สงัเคราะหแ์ละประเมินคณุค่าทางสนุทรียะได้

อย่างมีวิจารณญาณ 
4. มีความสามารถในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นและมีทกัษะในการจดัการทางศิลปกรรม 
5. สามารถสื่อสารและน าเสนอแนวความคิดที่เป็นรูปธรรมผ่านผลงานทางศิลปกรรม 
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6. สามารถใชภ้าษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสารและใชเ้ทคโนโลยีไดดี้ 
7. สามารถแสดงออกและพฒันาทกัษะทางศิลปะไดต้ามความถนดัและความสามารถ

เฉพาะตน 
มาตรฐานผลการเรียนรูข้องสาขาศิลปกรรมศาสตร ์

1. ดา้นคณุธรรมจรยิธรรม 
1.1 มีความซื่อสตัยส์จุรติ มีวินยัและมีความรบัผิดชอบต่อตนเองและสงัคม 
1.2 มีทศันคติที่เปิดกวา้งยอมรบัฟังแนวคิดของผูอ่ื้น 
1.3 มีจิตอาสา จิตส านึกสาธารณะ 

2. ดา้นความรู ้
2.1 รอบรูใ้นศาสตรท์างศิลปกรรมและศาสตรอ่ื์น ๆ ที่เก่ียวขอ้ง 
2.2 มีความสามารถในการค้นคว้าแก้ปัญหาและพัฒนาทางด้านศิลปกรรม

ศาสตรอ์ย่างเป็นระบบ 
2.3 มีความรู้ในทางศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิ ปัญญาและ

วฒันธรรม 
2.4 มีความรูเ้ก่ียวกับมาตรฐาน หรือธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพ

ดา้นศิลปกรรมศาสตรใ์นสาขาวิชาที่ศึกษา 
3. ดา้นทกัษะทางปัญญา 

3.1 สามารถคน้ควา้ รวบรวมและประเมินขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลที่หลากหลาย
อย่างมีวิจารณญาณ 

3.2 สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาได้อย่าง
สรา้งสรรค ์

3.3 สามารถบูรณาการความรูก้ับศาสตรอ่ื์นเพื่อสรา้งสรรคผ์ลงานทางวิชาการ
และวิชาชีพได ้

3.4 มีความคิดสรา้งสรรคแ์ละมีปฏิภาณไหวพรบิในการสรา้งผลงาน 
4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 

4.1 มีภาวะผูน้  าเขา้ใจบทบาทหนา้ที่ของตนเอง รบัฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้นและ
มนษุยส์มัพนัธท์ี่ดี 

4.4 มีความรบัผิดชอบต่องานของตนเองและสามารถท างานรว่มกบัผูอ่ื้นไดอ้ย่าง
มีประสิทธิภาพ 
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4.5 สามารถแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตผุล ตรงไปตรงมาและเคารพในความ
คิดเห็นที่แตกต่าง 

5. ดา้นทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การสื่อสารและการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1 สามารถสื่อสารดว้ยการพดู ฟัง อ่าน เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจน

ใชว้ิธีการสื่อสารทางศิลปกรรมและน าเสนองานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
5.2 สามารถเลือกใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มลูเพื่อการสรา้งสรรค์

ผลงาน หรือการน าเสนอผลงานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
5.3 มีความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้เชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยีที่

เหมาะสมส าหรบังานศิลปกรรม 
6. ดา้นทกัษะพิสยั 
สามารถใชท้กัษะปฏิบติัทางศิลปกรรมศาสตรใ์นการสรา้งสรรคผ์ลงานของตนเอง 

จากมาตรฐานผลการเรียนรูต้ามกรอบมาตรฐานคณุวฒุิสาขาศิลปกรรมศาสตรท์ัง้ 6 ดา้น 
เป็นแนวทางในการจดัหลกัสตูรในการจดัการศึกษาระดบัปริญญาตรีในสาขาศิลปกรรมศาสตร ์ซึ่ง
สถาบนัการศึกษาระดับอุดมศึกษาสามารถเพิ่มเติมตัวชีว้ัดในแต่ละดา้นไดเ้พื่อใหค้รอบคลุมผล
การเรียนรูท้ี่คาดหวังของหลกัสูตรในแต่ละสถาบนั โดยเฉพาะดา้นทักษะพิสยัเป็นดา้นที่สามารถ
ก าหนดตัวชี ้วัดที่ เหมาะสมและเป็นเอกลักษณ์ของหลักสูตรในแต่ละสถาบันการศึกษา
ระดบัอดุมศกึษา 

โครงสรา้งหลกัสตูรตามกรอบมาตรฐานคณุวฒุิระดบัปรญิญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร ์
เป็นโครงสรา้งหลักสูตรที่เป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการว่าดว้ยหลักเกณฑ์

มาตรฐานหลกัสูตรระดับปริญญาตรี ประกอบดว้ยหมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะดา้น
และหมวดวิชาเลือกเสรี ซึ่งสถาบนัการศึกษาจะตอ้งออกแบบหลกัสตูรใหค้รอบคลมุทัง้ดา้นทฤษฎี
และดา้นปฏิบติั ตลอดจนการสรา้งสรรคผ์ลงานทางดนตรีและนวตักรรมที่เก่ียวขอ้งกบัวิชาชีพเพื่อ
น าไปสูก่ารใชง้าน หรือประกอบอาชีพตามวิชาชีพ จึงก าหนดหมวดวิชาเฉพาะดา้นเป็น 2 กลุม่ย่อย 
ดงันี ้

1. วิชาแกน หมายถึง วิชาที่จ  าเป็นตอ้งเรียนเพื่อเป็นความรูพ้ืน้ฐานส าหรบัการเรียน
วิชาเฉพาะดา้น ไดแ้ก่ แกนสาขาศิลปกรรมศาสตร ์และแกนในกลุม่สาขาวิชา 

2. วิชาเฉพาะดา้น หมายถึง วิชาเนือ้หาสาระที่ครอบคลุมองค์ความรูร้ะดับต้นของ
สาขา ศิลปกรรมศาสตร ์จ าแนกเป็น 4 กลุม่ คือ กลุม่ทศันศิลป์ กลุม่ดรุยิางคศิลป์ กลุม่ศิลปะการแสดง
และกลุม่การออกแบบ 
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โครงสรา้งหลักสูตรกลุ่มวิชาดุริยางคศิลป์ มีหน่วยกิตรวม ไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต 
แบ่งเป็นดงันี ้

หมวดวิชาศกึษาทั่วไป                    ไม่นอ้ยกว่า 30 หน่วยกิต 
หมวดวิชาเฉพาะ                            ไม่นอ้ยกว่า 84 หน่วยกิต 
หมวดวิชาเลือกเสรี                         ไม่นอ้ยกว่า  6 หน่วยกิต 

โดยในหมวดวิชาเฉพาะจะประกอบดว้ยรายวิชาที่เก่ียวขอ้ง ดงันี ้
1. วิชาแกน โดยใหม้ีเนือ้หาอย่างนอ้ยเก่ียวกบัความรูท้างประวติัศาสตรท์างดนตรี 
2. วิชาเฉพาะดา้น โดยใหม้ีเนือ้หาในเชิงทฤษฎีดนตรีและทกัษะการปฏิบติัดนตรี 

- กลุม่วิชาความคิดสรา้งสรรคท์างดนตรี 
- กลุม่วิชาเทคโนโลยีดนตรี 

3. วิชาเอก โดยใหม้ีกลุม่วิชาที่มีเนือ้หาสอดคลอ้งกบัสาขาวิชา 
- กลุม่วิชาบงัคบั 
- กลุม่วิชาดรุยินิพนธ ์
- ประสบการณภ์าคสนาม (ถา้มี) 

เนือ้หาสาระส าคัญของสาขา/สาขาวิชา กลุ่มวิชาดุริยางคศิลป์ จะประกอบด้วยองค์
ความรู ้ดงันี ้

1. องคค์วามรูท้างประวัติดนตรี เช่น ประวติัดนตรีไทย ประวติัดนตรีพืน้บา้น ประวัติ
ดนตรีตะวนัตก ประวติัดนตรีรว่มสมยั ประวติัดนตรีนานาชาติ ฯลฯ 

2. องคค์วามรูท้างทฤษฎีดนตรี เช่น ทฤษฎีดนตรีไทย ทฤษฎีดนตรีพืน้บา้น ทฤษฎี
ดนตรีตะวนัตก ทฤษฎีดนตรีนานาชาติ โสตทกัษะ ฯลฯ 

3. องคค์วามรูแ้ละความเชี่ยวชาญในทักษะปฏิบติั เช่น ปฏิบติัเดี่ยวและปฏิบติักลุ่ม 
โดยยดึมาตรฐานตามที่หลกัสตูรก าหนด 

4. องคค์วามคิดสรา้งสรรคท์างดนตรี เช่น การประพันธ์เพลง การสรา้งสรรคผ์ลงาน
ทางดนตีในรูปแบบต่าง ๆ 

5. องค์ความรูท้างเทคโนโลยีดนตรี เช่น เทคโนโลยีเพื่อช่วยงานดนตรี เทคโนโลยี
เฉพาะทางดนตรี ฯลฯ 

6. องคค์วามรูใ้นการท าดรุิยนิพนธ ์และ/หรือ การน าเสนอผลงานทางดนตรี 
กลยทุธก์ารสอนและการประเมินผลการเรียนรูต้ามกรอบมาตรฐานคณุวฒุิ 

กลยทุธก์ารสอน แบ่งออกเป็น การศกึษาและการเรียนการสอน 
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การศึกษาจะตอ้งมีการศึกษาสาระการเรียนรูท้ัง้ 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นทฤษฎี ดา้นปฏิบติั
และดา้นการคิดสรา้งสรรค ์สาระการเรียนรูท้ัง้สามลกัษณะเนน้ความรูค้วามสามารถเชิงสหวิทยาการ 
เพื่อใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจ เขา้ถึงธรรมชาติของสาขา โดยเรียนรูจ้ากโลกภายนอก สมัผสัรบัรูไ้ดจ้าก
อายตนะต่าง ๆ และโลกภายนอกที่เป็นความคิด จินตนาการ ผ่านอารมณแ์ละความรูส้ึก 

สว่นการเรียนการสอน เป็นการจดัการเรียนการสอนโดยเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั เนน้การ
คน้ควา้เฉพาะตัว ก าหนดประเด็นที่จะศึกษา ก าหนดแนวทางในการคน้ควา้วิจัยเพื่อใหน้ักศึกษา
สามารถแสนอแนวทางคน้ควา้วิจยั มีการวิพากษ์วิจารณท์ัง้ของนกัศึกษาและของอาจารยใ์นชัน้เรียน 
การสมัมนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและการสาธิตจากอาจารยผ์ูส้อน หรือผูเ้ชี่ยวชาญ สอดแทรก
เนือ้หาในรูปแบบกิจกรรมที่ส่งเสรมิดา้นคณุธรรมจริยธรรมในการเรียนการสอนต่าง ๆ จะท าใหผู้เ้รียน
เกิดทักษะการเรียนรู ้ฝึกทักษะในการน าเสนอและการอภิปรายโดยใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สื่อสารการผูอ่ื้น ทกัษะในการใชภ้าษาไทยและภาษาต่างประเทศ การรบัฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น อีก
ทัง้เป็นผูม้ีคณุธรรมจริยธรรมในตนเองต่อวิชาชีพและสงัคม นอกจากนีก้ารเรียนการสอนควรเนน้การ
ไดม้าซึ่งทฤษฎีและกฎเกณฑต่์าง ๆ ในเชิงวิเคราะหแ์ละชีใ้หเ้ห็นว่าความสมัพนัธ์ระหว่างทฤษฎีและ
ปรากฏการณต่์าง ๆ ในสงัคม ใหผู้เ้รียนไดเ้กิดการเรียนรูจ้ากการปฏิบติัจริงและมีโอกาสใชเ้ครื่องมือ
ของตนเองดว้ย ไดม้ีการฝึกฝนทกัษะในดา้นต่าง ๆ เพื่อวิเคราะหแ์ละแกไ้ขปัญหาดว้ยตนเองโดยสรา้ง
ทกัษะในการอภิปรายและน าเสนอดว้ยการแสดงสูส่าธารณะ 

กลยทุธก์ารประเมินผลการเรียนรู ้
วิธีการประเมินผลการเรียนรูส้ามารถใช้วิธีการประเมินได้หลากหลายวิธี โดยให้

ค านึงถึงพัฒนาการของผูเ้รียนและผลการเรียนรูท้ี่ต้องวัด เช่น การสอบ การน าเสนอผลงาน การ
ทดสอบทักษะการปฏิบติังาน การอภิปรายในชัน้เรียน การสงัเกตพฤติกรรม ซึ่งอาจเป็นการประเมิน
โดยผูเ้รียนเอง โดยอาจารยผ์ูส้อนและโดยการประเมินจากผูม้ีสว่นเก่ียวขอ้ง 

เกณฑก์ารวัดและประเมินผลความรูใ้หอ้าศัยเกณฑว์ัดผลและการส าเร็จการศึกษา
ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรีของกระทรวงศึกษาธิการที่ให้สถาบันการศึกษา
ระดบัอดุมศึกษาเป็นผูก้  าหนดเกณฑว์ดัผลและเกณฑข์ัน้ต ่าของแต่ละรายวิชา โดยมีทัง้แบบอิงเกณฑ์
และแบบอิงกลุ่มตามพัฒนาการของผูเ้รียน ส าหรบัการใหช้่วงระดับคะแนนใหเ้ป็นไปตามนโยบาย
การวดัผลของสถาบนัการศึกษาระดบัอดุมศึกษา 

การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู ้
การทวนสอบเป็นกระบวนการยืนยันว่านกัศึกษาแลผูส้  าเร็จการศึกษาทุกคนมีผลการ

เรียนรูท้กุดา้นตามที่ก าหนดไวใ้นมาตรฐานคณุวฒุิระดบัปรญิญาตรีสาขาศิลปกรรมศาสตร ์ดงันี ้
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1.การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูข้องนกัศึกษาขณะที่ก าลงัศึกษา เป็นการ
ทวนสอบในระดับรายวิชามีการประเมินทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ โดยใหม้ีคณะกรรมการ
ผูท้รงคณุวฒุิพิจารณาความเหมาะสมของขอ้สอบใหเ้ป็นไปตามแผนการสอน สว่นการทวนสอบใน
ระดับหลักสูตร มีระบบการประกันคุณภาพภายในสถาบันการศึกษาระดับอุดมศึกษา เพื่อ
ด าเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูข้องนกัศกึษา 

2. การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูห้ลักจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา เป็นการ
ก าหนดกลวิธีในการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูข้องนักศึกษาหลังส าเร็จการศึกษา เพื่อ
น าไปใชป้รบัปรุงกระบวนการเรียนการสอนและหลักสูตร  (ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง 
มาตรฐานคณุวฒุิระดบัปรญิญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร ์พ.ศ.2558, 2559) 

ดงันัน้ มาตรฐานคณุวฒุิระดบัปรญิญาตรี สาขาศิลปกรรมศาสตร ์กลุม่สาขาวิชาดรุยิางค
ศิลป์ จึงเป็นกรอบในการก าหนดสมรรถนะและเป้าหมายของผูเ้รียน ซึ่งสอดคลอ้งกับบทความ
วิชาการของ เอนก เทียนบูชา (2559,  น.33-47) หลกัสตูรที่มุ่งเนน้สมรรถนะ จึงเป็นหนทางในการ
ยกระดับคุณภาพการศึกษาของชาติ เพื่อขับเคลื่อนประเทศให้ก้าวขา้มกับดักรายได้ปานกลาง 
(Middle Income Trap) หลกัสูตรที่มุ่งเนน้สมรรถนะจะตอ้งเป็นไปเพื่อผลิตผูส้  าเร็จการศึกษาที่มี
ความสามารถในการปฏิบติังานตรงตามความต้องการของภาคการผลิตและภาคการบริการ โดย
เน้นผลลัพธ์การ เรี ยน รู้  (Learning Outcome) และสมรรถนะการปฏิบั ติ งาน (Practical 
Competency) ทื่สถานประกอบการและองค์กรวิชาชีพเป็นผูก้  าหนด จากการวิเคราะหห์ลักสูตร
ของสถาบันอุดมศึกษาในปัจจุบันพบว่าเป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ (TQF) สอดคลอ้งกับกรอบคุณวุฒิแห่งชาติ (NQF) โดยก าหนดสาระและผลลัพธ์การ
เรียนรู้ใน มคอ.1 มคอ.2 และ มคอ.3 เน้นสมรรถนะแกนกลาง (Core Competency) ซึ่งเป็น
สมรรถนะพืน้ฐานทั่วไป 

มาตรฐานหลกัสตูรการศกึษาระดบัอดุมศกึษา พ.ศ.2565 
จากการแบ่งส่วนงานบริหารราชการของภาครฐั โดยมีการจดัตัง้กระทรวงการอดุมศึกษา 

วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ท าให้มีการขับเคลื่ อนนโยบายในการจัดการศึกษา
ระดับอุดมศึกษา โดยกระทรวงการอุดมศึกษา ฯ ไดอ้อกกฎและประกาศต่าง ๆ เพื่อใหก้ารจัด
การศึกษาระดับอุดมศึกษามีคณุภาพ เพื่อพฒันาคนใหเ้ป็นก าลงัที่ส  าคญัในการพัฒนาประเทศสู่
ความเจริญที่ยั่งยืน โดยกฎกระทรวง “มาตรฐานหลกัสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565” 
ซึ่งเป็นสิ่งที่ตอ้งปฏิบติัตามในการพัฒนาหลกัสูตรระดับอุดมศึกษา โดยมีรายละเอียดที่เก่ียวขอ้ง
ดงันี ้(กฎกระทรวงมาตรฐานหลกัสตูรการศกึษาระดบัอดุมศกึษา พ.ศ.2565, 2565) 
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ขอ้ 3 ในกฎกระทรวงนี ้
“สถาบนัอดุมศึกษา” หมายความว่า สถาบนัที่จดัการอดุมศึกษาระดบัปรญิญาและระดับ

ต ่ากว่าปรญิญาทัง้ที่เป็นของรฐัและของเอกชน 
“มาตรฐานการอุดมศึกษา” หมายความว่า ข้อก าหนดขั้นต ่าเก่ียวกับคุณลักษณะ 

คุณภาพ และเกณฑ์อ่ืนในการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา ข้อก าหนดขั้นต ่าของหลักสูตร
การศึกษาและขอ้ก าหนดขั้นต ่าของเกณฑใ์นการขอต าแหน่งทางวิชาการในสถาบันอุดมศึกษา 
และมาตรฐานอ่ืนตามที่ก าหนดในกฎกระทรวง เพื่อใชเ้ป็นเกณฑใ์นการส่งเสริม การก ากับดูแล 
การตรวจสอบ ติดตามและประเมินผล และการประกนัคณุภาพการศกึษาระดบัอดุมศึกษา 

“มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา” หมายความว่า ขอ้ก าหนดขั้นต ่าของ
หลกัสตูรการศกึษา คณุลกัษณะ คณุภาพ และเกณฑอ่ื์นเพื่อใชเ้ป็นเกณฑใ์นการสง่เสรมิ การก ากบั
ดแูล การตรวจสอบ ติดตามและประเมินผลและการประกนัคณุภาพการศกึษาระดบัอดุมศึกษา 

“มาตรฐานคณุวฒุิระดับอุดมศึกษา” หมายความว่า มาตรฐานคณุวฒุิระดับอุดมศึกษา 
ตามกฎกระทรวงว่าดว้ยมาตรฐานคณุวฒุระิดบัอดุมศกึษา 

“ผลลพัธก์ารเรียนรู”้ หมายความว่า ผลที่เกิดขึน้แก่ผูเ้รียนผ่านกระบวนการเรียนรูท้ี่ไดจ้าก
การศึกษา ฝึกอบรม หรือประสบการณท์ี่ เกิดขึน้จากการฝึกปฏิบัติ หรือการเรียนรูจ้ริงในที่ท างาน
ระหว่างการศกึษา 

“หลกัสตูรการศึกษา” หมายความว่า หลกัสตูรระดบัปริญญาและต ่ากว่าปริญญาตามที่
คณะกรรมการมาตรฐานการอดุมศึกษากาหนดซึง่สภาสถาบนัอดุมศึกษาไดใ้หค้วามเห็นชอบหรือ
อนมุติั 

“ระบบทวิภาค” หมายความว่า ระบบการจัดการศึกษาในหนึ่ งปีการศึกษา โดยแบ่ง
ออกเป็นสองภาคการศกึษาปกติ และหนึ่งภาคการศกึษาปกติมีระยะเวลาการศกึษาไม่นอ้ยกว่าสิบ
หา้สปัดาห ์

“คณะกรรมการ” หมายความว่า คณะกรรมการมาตรฐานการอดุมศกึษา 
ข้อ 4 ให้ใช้มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษาตามกฎกระทรวงนีใ้นการ

ส่งเสริม การก ากับดูแล การตรวจสอบ การติดตามและประเมินผล และการประกันคุณภาพ
การศกึษาระดบัอดุมศกึษาของสถาบนัอดุมศกึษาทุกแห่ง 

ขอ้ 5 มาตรฐานหลกัสตูรการศกึษาระดบัอดุมศึกษาประกอบดว้ย 
(1) มาตรฐานหลกัสตูรระดบัอนปุรญิญา 
(2) มาตรฐานหลกัสตูรระดบัปรญิญาตรี 
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(3) มาตรฐานหลกัสตูรระดบับณัฑิตศกึษา 
ขอ้ 6 มาตรฐานหลกัสตูรระดบัอนุปริญญา ตอ้งมีระยะเวลาการเรียนรู้ของผูเ้รียนคิดเป็น

จ านวนหน่วยกิตรวมตามระบบทวิภาค ดงัต่อไปนี ้
(1) หลักสูตรอนุปริญญาที่มีระยะเวลาการศึกษาปกติสองปี มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่

นอ้ยกว่า หกสิบหน่วยกิต 
(2) หลกัสูตรอนุปริญญาที่มีระยะเวลาการศึกษาปกติสามปี มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่

นอ้ยกว่า เกา้สิบหน่วยกิต การส าเร็จหลกัสตูรตามวรรคหนึ่ง ผูเ้รียนตอ้งมีผลลพัธก์ารเรียนรูเ้ป็นไป
ตามมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอนปุรญิญาดว้ย 

ขอ้ 7 มาตรฐานหลกัสตูรระดบัปริญญาตรี ตอ้งมีระยะเวลาการเรียนรู้ของผูเ้รียนคิดเป็น
จ านวนหน่วยกิตรวมตามระบบทวิภาค ดงัต่อไปนี ้

(1) หลกัสูตรปริญญาตรีที่มีระยะเวลาการศึกษาปกติสี่ปี มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่นอ้ย
กว่า หนึ่งรอ้ยย่ีสิบหน่วยกิต 

(2) หลกัสตูรปริญญาตรีที่มีระยะเวลาการศึกษาปกติหา้ปี มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อย
กว่า หนึ่งรอ้ยหา้สิบหน่วยกิต 

(3) หลักสูตรปริญญาตรีที่มีระยะเวลาการศึกษาปกติไม่น้อยกว่าหกปี มีจ านวนหน่วย
กิตรวมไม่นอ้ยกว่าหน่ึงรอ้ยแปดสิบหน่วยกิต 

(4) หลกัสตูรปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่นอ้ยกว่าเจ็ดสิบสองหน่วย
กิต 

การส าเร็จหลกัสูตรตามวรรคหนึ่ง ผูเ้รียนตอ้งมีผลลพัธ์การเรียนรูเ้ป็นไปตามมาตรฐาน
คณุวฒุิระดบัปรญิญาตรีดว้ย 

ขอ้ 8 มาตรฐานหลกัสูตรระดับบณัฑิตศึกษา ตอ้งมีระยะเวลาการเรียนรู้ของผูเ้รียนคิด
เป็น จ านวนหน่วยกิตรวมตามระบบทวิภาค ดงัต่อไปนี ้

(1) หลกัสตูรประกาศนียบตัรบณัฑิตและหลกัสตูรประกาศนียบตัรบณัฑิตชั้นสงู มีจ านวน
หน่วยกิตรวมไม่นอ้ยกว่าย่ีสิบสี่หน่วยกิต 

(2) หลกัสตูรปรญิญาโท มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่นอ้ยกว่าสามสิบหกหน่วยกิต 
(3) หลกัสูตรปริญญาเอก กรณีผู้เรียนส าเร็จปริญญาตรี มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อย

กว่าเจ็ดสิบสองหน่วยกิต ส าหรบักรณีผูเ้รียนส าเร็จปริญญาโท มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่นอ้ยกว่าสี่
สิบแปดหน่วยกิต การส าเร็จหลักสูตรตามวรรคหนึ่ง ผูเ้รียนตอ้งมีผลลัพธ์การเรียนรู้เป็นไปตาม
มาตรฐานคณุวฒุิระดบับณัฑิตศกึษาของแต่ละระดบัคณุวฒุิดว้ย 
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ขอ้ 9 ใหคิ้ดหน่วยกิตในระบบทวิภาคตามขอ้ 6 ขอ้ 7 และขอ้ 8 ดงัต่อไปนี ้
(1) รายวิชาภาคทฤษฎีที่ใชเ้วลาบรรยายหรืออภิปรายปัญหาไม่นอ้ยกว่า สิบหา้ชั่วโมงต่อ

ภาคการศกึษาปกติ ใหม้ีค่าเท่ากบัหน่ึงหน่วยกิต 
(2) รายวิชาภาคปฏิบัติที่ใช้เวลาฝึกหรือทดลองไม่น้อยกว่าสามสิบชั่ วโมงต่อภาค

การศกึษาปกติ ใหม้ีค่าเท่ากบัหน่ึงหน่วยกิต 
(3) การฝึกงานหรือการฝึกภาคสนามที่ ใช้เวลาฝึกไม่น้อยกว่าสี่สิบห้าชั่ วโมงต่อภาค

การศกึษาปกติ ใหม้ีค่าเท่ากบัหน่ึงหน่วยกิต 
(4) การท าโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอ่ืนใดตามที่ได้รับมอบหมายที่ใช้เวลาท า

โครงงาน หรือกิจกรรมนั้น ๆ ไม่นอ้ยกว่าสี่สิบหา้ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ ใหม้ีค่าเท่ากับหนึ่ง
หน่วยกิต 

(5) การคน้ควา้อิสระที่ใชเ้วลาศึกษาคน้ควา้ไม่น้อยกว่าสี่สิบหา้ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา
ปกติ ใหม้ีค่าเท่ากบัหน่ึงหน่วยกิต 

(6) วิทยานิพนธท์ี่ใชเ้วลาศึกษาคน้ควา้ไม่นอ้ยกว่า สี่สิบหา้ชั่วโมงต่อภาคการศึกษาปกติ 
ใหม้ีค่าเท่ากบัหน่ึงหน่วยกิต 

 
(7) กิจกรรมการเรียนอ่ืนใดที่สรา้ งการเรียนรูน้อกเหนือ จากรูปแบบที่ก าหนดขา้งตน้ การ

นับระยะเวลาในการท ากิจกรรมนัน้ต่อภาคการศึกษาปกติใหม้ีค่าเท่ากับหนึ่งหน่วยกิต ใหเ้ป็นไป 
ตามที่สภาสถาบนัอดุมศกึษาก าหนด 

สถาบันอุดมศึกษาที่จัดการศึกษาในระบบอ่ืนที่ไม่ใช่ระบบทวิภาค ให้นับระยะเวลา
การศึกษาและการคิดหน่วยกิตเทียบเคียงได้กับระบบทวิภาคโดยให้สภาสถาบันอุดมศึกษา
ดงักลา่วเป็นผูก้  าหนด 

ขอ้ 10 มาตรฐานหลกัสูตรควบระดับปริญญาตรีสองปริญญา หรือหลกัสูตรควบระดับ
ปรญิญาโทสองปรญิญา ในสาขาวิชาที่ต่างกนั ตอ้งมีระยะเวลาการเรียนรูข้องผูเ้รียนคิดเป็นจ านวน
หน่วยกิตรวมตามที่คณะกรรมการประกาศก าหนด และต้องมีผลลัพธ์การเรียนรู้เป็นไปตาม
มาตรฐานคณุวฒุิของทัง้สองปรญิญานัน้ 

ขอ้ 11 มาตรฐานหลกัสตูรควบระดบัปริญญาตรีและปริญญาโท หรือหลกัสูตรควบระดบั
ปรญิญาโทและปริญญาเอก ไม่ว่าจะเป็นสาขาวิชาเดียวกนัหรือต่างสาขาวิชา ตอ้งมีระยะเวลาการ
เรียนรูข้องผู้เรียนคิดเป็นจ านวนหน่วยกิตรวมตามที่คณะกรรมการประกาศก าหนด และตอ้งมี
ผลลพัธก์ารเรียนรูเ้ป็นไปตามมาตรฐานคณุวฒุขิองทัง้สองปรญิญานัน้ 
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ข้อ 12 หลักสูตรการศึกษาแต่ละระดับปริญญา ประกาศนียบัตรบัณฑิต และ
ประกาศนียบตัรบณัฑิตชัน้สงู ตอ้งประกอบดว้ยรายการดงัต่อไปนี ้

(1) ชื่อปรญิญา ประกาศนียบตัรบณัฑิต ประกาศนียบตัรบณัฑิตชัน้สงู และสาขาวิชา 
(2) ปรชัญา วตัถปุระสงค ์และผลลพัธก์ารเรียนรู ้
(3) โครงสรา้งหลกัสตูร รายวิชาและหน่วยกิต 
(4) การจดักระบวนการเรียนรู ้
(5) ความพรอ้มและศักยภาพในการบริหารจัดการหลกัสูตร ซึ่ งรวมถึงคณาจารยแ์ละที่

ปรกึษาวิทยานิพนธ ์
(6) คณุสมบตัขิองผูเ้ขา้ศกึษา 
(7) การประเมินผลการเรียนและเกณฑก์ารสาเรจ็การศึกษา 
(8) การประกนัคณุภาพหลกัสตูร 
(9) ระบบและกลไกในการพฒันาหลกัสตูร 
(10) รายการอ่ืนตามที่คณะกรรมการประกาศก าหนด 
คณะกรรมการอาจประกาศก าหนดเกณฑซ์ึ่งเป็นรายละเอียดในแต่ละรายการตามวรรค

หนึ่งให้เหมาะสมกับหลักสูตรการศึกษาในแต่ละระดับปริญญา ประกาศนียบัตรบัณฑิต หรือ
ประกาศนียบตัรบณัฑิตชัน้สงูได ้

มาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศกึษา พ.ศ.2565 
ในสว่นของกฎกระทรวงอดุมศกึษา ฯ ว่าดว้ยเรื่องมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศึกษา พ.ศ.

2565 ซึ่งเป็นกฎกระทรวงที่เก่ียวขอ้งกับการจัดการศึกษาในระดับอุดมศึกษาที่สถาบนัการศึกษา
ต้องด าเนินการปฏิบัติตามโดยมีรายละเอียดที่เก่ียวข้อง ดังนี ้ (กฎกระทรวงมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดบัอดุมศกึษา พ.ศ.2565, 2565) 

ขอ้ 4 ใหใ้ชม้าตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาตามกฎกระทรวงนี ้ในการส่งเสริม การ
ก ากับ ดูแล การตรวจสอบ ติดตามและประเมินผล และการประกันคุณภาพการศึกษา
ระดบัอดุมศกึษาของสถาบนัอดุมศกึษาทกุแห่ง 

ขอ้ 5 ในการจดัท าหรือปรบัปรุงหลกัสตูรการศึกษา สถาบนัอดุมศึกษาตอ้งบริหารจดัการ
หลักสูตรและออกแบบกระบวนการเรียนรู้ เพื่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ในผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ทั้งดา้นความรู ้ดา้นทักษะ ดา้นจริยธรรม และดา้นลักษณะ
บคุคล โดยตอ้งแสดงถึงพฒันาการของผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่แตกต่างกนัตามระดบัมาตรฐานคณุวฒุิ
ระดบัอดุมศกึษา 
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ขอ้ 6 มาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศกึษาประกอบดว้ย 
(1) ระดบัอนปุรญิญา มีหนึ่งคณุวฒุิ ไดแ้ก่ คณุวฒุิอนปุรญิญา 
(2) ระดบัปรญิญาตรี มีหนึ่งคณุวฒุิ ไดแ้ก่ คณุวฒุิปรญิญาตรี 
(3) ระดับบัณฑิตศึกษา มีสี่คุณวุฒิ ได้แก่ คุณวุฒิประกาศนียบัตรบัณฑิต คุณวุฒิ

ปรญิญาโท คณุวฒุิประกาศนียบตัรบณัฑิตชัน้สงู และคณุวฒุิปรญิญาเอก 
ขอ้ 7 ผลลพัธก์ารเรียนรูข้องผูส้  าเรจ็การศกึษาทกุระดบัมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศึกษา

ตอ้งมีอย่างนอ้ยสี่ดา้น ดงัต่อไปนี ้
(1) ดา้นความรู ้
(2) ดา้นทกัษะ 
(3) ดา้นจรยิธรรม 
(4) ดา้นลกัษณะบคุคล 
รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรูต้ามวรรคหนึ่ง ใหเ้ป็นไปตามที่คณะกรรมการประกาศ

ก าหนด 
ขอ้ 8 นอกจากผลลพัธ์การเรียนรูต้ามขอ้ 7 คณะกรรมการอาจประกาศก าหนดผลลัพธ์

การเรียนรูด้า้นอ่ืนเพิ่มเติม หรือก าหนดรายละเอียดผลลพัธก์ารเรียนรูเ้พิ่มขึน้ตามความจ าเป็นทาง
วิชาการ หรือวิชาชีพของแต่ละสาขา หรือสาขาวิชา โดยประกาศเป็นมาตรฐานคุณวุฒิในสาขา 
หรือสาขาวิชาก็ได ้

ข้อ  9 เพื่ อประโยชน์ในการสร้างความมั่ นใจในคุณภาพของผู้ส  า เร็จการศึกษา 
สถาบนัอดุมศกึษาตอ้งมีระบบการประกนัคณุภาพผลลพัธก์ารเรียนรูจ้รงิของทกุหลกัสตูรการศึกษา
ในแต่ละระดบัและติดตามประเมินผลลพัธก์ารเรียนรูด้งักล่าว ที่สามารถติดตามตรวจสอบไดต้าม
หลกัธรรมาภิบาลและน าไปใชป้รบัปรุงกระบวนการบรหิารจดัการหลกัสตูรและกระบวนการเรียนรู ้
ใหไ้ดผ้ลลัพธ์การเรียนรูต้ามมาตรฐานคุณวุฒิแต่ละระดับ ทั้งนี ้ตามที่คณะกรรมการประกาศ
ก าหนด 

รายละเอียดผลลพัธก์ารเรียนรูต้ามมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศกึษา พ.ศ.2565 
ในการจัดการศึกษาและการจัดท าหลักสูตรระดับอุดมศึกษาที่สถาบันการศึกษาต้อง

ด าเนินการให้เป็นไปตามประกาศของคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา ที่ต้องก าหนด
ผลลพัธก์ารเรียนรูต้ามมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศึกษา พ.ศ.2565 โดยมีรายละเอียดที่เก่ียวขอ้ง 
ดังนี ้(ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง รายละเอียดผลลพัธ์การเรียนรูต้าม
มาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศกึษา พ.ศ.2565, 2565) 
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3. ในประกาศนี ้
“สถาบนัอดุมศึกษา” หมายความว่า สถาบนัที่จดัการอดุมศึกษาระดบัปรญิญาและระดับ

ต ่ากว่าปรญิญาทัง้ที่เป็นของรฐัและของเอกชน 
“มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา” หมายความว่า ข้อก าหนดเก่ียวกับผลลัพธ์การ

เรียนรูข้องผู้เรียนที่เกิดขึน้จากการศึกษาตามมาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษาที่
ก าหนดขึน้ตามระดบัการศกึษาแต่ละระดบั 

“ผลลพัธก์ารเรียนรู”้ หมายความว่า ผลที่เกิดขึน้แก่ผูเ้รียนผ่านกระบวนการเรียนรูท้ี่ไดจ้าก
การศึกษา ฝึกอบรม หรือประสบการณท์ี่เกิดขึน้จากการฝึกปฏิบติั หรือการเรียนรูจ้ริงในที่ท างาน
ระหว่างการศกึษา 

4. ผลลพัธ์การเรียนรูต้ามคุณวุฒิแต่ละระดับ ตอ้งสอดคลอ้งกับอัตลกัษณข์องหลกัสตูร
สถาบนัอดุมศกึษา วิชาชีพ ประเทศชาติ และบรบิทโลก ประกอบดว้ยอย่างนอ้ย 4 ดา้น ไดแ้ก่ 

4.1 ความรู ้(Knowledge) หมายถึง สิ่งที่สั่งสมมาจากการศึกษาเล่าเรียน การคน้ควา้ 
หรือประสบการณท์ี่เกิดจากหลกัสตูร ซึ่งเป็นสิ่งที่จ  าเป็นและเพียงพอต่อการน าไปปฏิบติั หรือต่อยอด
ความรูใ้นการประกอบอาชีพ ด ารงชีวิต อยู่ร่วมกันในสังคม และพัฒนาอย่างยั่งยืน ส าหรับการ
ด ารงชีวิตในยคุดิจิทลั 

4.2 ทักษะ (Skills) หมายถึง ความสามารถที่เกิดจากการเรียนรู ้ฝึกฝนปฏิบติัใหเ้กิด
ความแคล่วคล่อง ว่องไว และช านาญ เพื่อพัฒนางาน พัฒนาวิชาชีพหรือวิชาการ พัฒนาตนและ
พฒันาสงัคม ส าหรบัการด ารงชีวิตในยุคดิจิทลั 

4.3 จริยธรรม (Ethics) หมายถึง พฤติกรรมหรือการกระท าระดับบุคคลที่สะทอ้นถึง
ความเป็นผูม้ีคณุธรรม ศีลธรรม และจรรยาบรรณ เพื่อประโยชนส์่วนรวมและส่วนตน ทัง้ต่อหนา้และ
ลบัหลงัผูอ่ื้น 

4.4 ลักษณะบุคคล (Character) หมายถึง บุคลิกภาพ ลักษณะนิสัย และค่านิยมที่
สะท้อนคุณลักษณะเฉพาะศาสตร ์วิชาชีพ และสถาบัน โดยพัฒนาผ่านการเรียนรู ้และการฝึก
ประสบการณจ์ากหลกัสตูร ใหม้ีความเหมาะสมกบัแต่ละระดบัมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศึกษา 
 

การจดัการศกึษาเทคโนโลยีดนตรีในประเทศไทย 
ปัจจุบนัประเทศไทยมีการจัดการเรียนการสอนสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาที่

เก่ียวขอ้ง ในสถาบนัอดุมศกึษาโดยเป็นหลกัสตูรที่มีคณุวฒุิระดบัปริญญาตรี ซึ่งหลกัสตูรสว่นใหญ่
จะอยู่ในหลักสูตรสาขาวิชาดนตรีสากล หรือดุริยางคศิลป์ตะวันตก ในรูปแบบแขนงวิชา อาทิ 
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หลกัสตูรดรุิยางคศาตรบ์ณัฑิต หลกัสตูรศิลปกรรมศาสตรบ์ณัฑิตและหลกัสตูรศิลปศาสตรบ์ณัฑิต 
หากยงัมีหลกัสตูรอ่ืน เช่น หลกัสตูรวิศวกรรมศาสตรบ์ณัฑิตและเทคโนโลยีบณัฑิต ซึ่งเป็นสว่นนอ้ย
ในสถาบนัอดุมศึกษาที่จดัการเรียนการสอนทางเทคโนโลยีดนตรี ซึ่งในปัจจบุนัมีสถาบนัการศึกษา
ที่ด  าเนินการจดัการเรียนการสอนสาขาวิชาทางเทคโนโลยีดนตรีอยู่ 5 สถาบนั ไดแ้ก่ 

วิทยาลัยดุริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหดิล 
หลักสูตรดุริยางคศาสตรบ์ัณฑิต ของวิทยาลัยดุริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหิดล มี

ลกัษณะเป็นแขนงวิชา โดยมีวิชาเอกอยู่ 9 วิชาเอก ซึ่งวิชาเอกเทคโนโลยีดนตรีเป็นหนึ่งในแขนง
วิชาของหลกัสูตร โดยมีเป้าหมายในการผลิตบณัฑิตใหส้ามารถประกอบอาชีพวิศวกรดา้นเสียง
และนกัเทคโนโลยีดนตรี มีจ านวนหน่วยกิตตลอดหลกัสตูรไม่นอ้ยกว่า 139 หน่วยกิต โดยมีจ านวน
หน่วยกิตในหมวดวิชาเฉพาะไม่นอ้ยกว่า 103 หน่วยกิต แบ่งเป็น กลุ่มวิชาแกนดนตรี 49 หน่วยกิต 
กลุม่วิชาบงัคบัสาขา 48 หน่วยกิต และกลุม่วิชาเลือกดนตรี 6 หน่วยกิต 

วิทยาลัยดนตรี มหาวิทยาลัยรังสิต 
หลกัสตูรดรุิยางคศาสตรบ์ณัฑิต ของวิทยาลยัดนตรี มหาวิทยาลยัรงัสิต ไม่ไดม้ีลกัษณะ

เป็นแขนงวิชาหากแต่จดัแผนการเรียนเป็นกลุ่มวิชาโดยมีกลุ่มวิชาการผลิตดนตรีเป็นส่วนหนึ่งของ
หลกัสตูร ซึ่งมีเปา้หมายในการผลิตบณัฑิตใหส้ามารถประกอบอาชีพวิศวกรเสียงและผูอ้  านวยการ
ผลิตดนตรี มีจ านวนหน่วยกิตตลอดหลกัสูตร 135 หน่วยกิต โดยมีจ านวนหน่วยกิตในหมวดวิชา
เฉพาะ 99 หน่วยกิต แบ่งเป็น วิชาพืน้ฐานวิชาชีพ 56 หน่วยกิต วิชาชีพ 43 หน่วยกิต โดยท าการ
แบ่งเป็นวิชาชีพบงัคบั 28 หน่วยกิต วิชาชีพเลือก 15 หน่วยกิต 

วิทยาลัยการดนตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต ของวิทยาลัยการดนตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏบา้นสมเด็จ

เจา้พระยา เป็นหลกัสตูรเทคโนโลยีบณัฑิตที่เปิดการเรียนการสอนในวิทยาลยัการดนตรีซึ่งมีฐานใน
การพฒันาหลกัสตูรจากหลกัสตูรดรุิยางคศาสตรบณัฑิตซึ่งเป็นศาสตรท์างดนตรี ซึ่งมีเปา้หมายใน
การผลิตบณัฑิตใหส้ามารถประกอบอาชีพทางเทคโนโลยีดนตรีโดยมีการจ าแนกกลุม่ออกเป็น กลุม่
อตุสาหกรรมดนตรี กลุ่มอตุสาหกรรมภาพยนตร/์โฆษณา/เกมและแอนิเมชัน กลุ่มสถานีวิทยุและ
สถานีโทรทัศน์ กลุ่มอุตสาหกรรมเครื่องเสียงและงานบันเทิง กลุ่มผู้ประกอบการทางด้าน
อุตสาหกรรมบันเทิง มีจ านวนหน่วยกิตตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 131 หน่วยกิต โดยมีจ านวน
หน่วยกิตในหมวดวิชาเฉพาะไม่นอ้ยกว่า 95 หน่วยกิต แบ่งเป็น วิชาเฉพาะพืน้ฐาน 30 หน่วยกิต ซึ่ง
ไดท้ าการแบ่งออกเป็นกลุ่มวิชาพืน้ฐานทางคณิตศาสตรแ์ละวิทยาศาสตร ์12 หน่วยกิต และกลุ่ม
วิชาพืน้ฐานทางเทคโนโลยี 18 หน่วยกิต วิชาเฉพาะดา้น 40 หน่วยกิต โดยแบ่งออกเป็นกลุ่มวิชา



  76 

เทคโนโลยีเฉพาะสาขา 36 หน่วยกิต และกลุ่มวิชาโครงงาน 4 หน่วยกิต อีกทั้งมีวิชาดนตรี 15 
หน่วยกิต 

วิทยาลัยวิศวกรรมสังคีต สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 

หลกัสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต ของวิทยาลยัวิศวรกรรมสงัคีต สถาบนัเทคโนโลยีพระ
จอมเกลา้คณุทหารลาดกระบงั เป็นหลกัสตูรหนึ่งที่ไม่ไดอ้ยู่ภายใตพ้ืน้ฐานของศาสตรท์างดนตรี ซึ่ง
เป็นการพฒันาหลกัสตูรภายใตพ้ืน้ฐานทางวิศวกรรมโดยบรูณาการกบัศาสตรท์างดนตรี มีลกัษณะ
เป็นแขนงวิชา โดยมี 2 แขนงวิชา ไดแ้ก่ แขนงวิชาวิศวกรรมอะคสูติกและแขนงวิชาวิศวกรรมเสียง 
โดยมีเป้าหมายในการผลิตบณัฑิตใหส้ามารถประกอบอาชีพทางวิศวกรรมที่มีความเก่ียวขอ้งกับ
เสียงโดยมีการจ าแนกกลุ่มออกเป็น กลุม่วิศวกรรมการส ารวจ/ควบคมุ แกไ้ขปัญหาเสียงรบกวนทัง้
ภายในและภายนอกอาคาร กลุ่มอุตสาหกรรมทางวิศวกรรมความปลอดภัยทางเสียงและโสต
ทักษะอุปกรณ์ทางการแพทย์ กลุ่มอุตสาหกรรมยานยนต์ กลุ่มอุตสาหกรรมดนตรี กลุ่ม
อุตสาหกรรมภาพยนตร/์โฆษณา/เกมสแ์ละแอนิเมชัน กลุ่มสถานีวิทยุและสถานีโทรทัศน ์กลุ่ม
อุตสาหกรรม Electronics Music กลุ่มอุตสาหกรรมบันเทิงผลิตเครื่องดนตรี มีจ านวนหน่วยกิต 
ตลอดหลกัสูตรไม่นอ้ยกว่า 139 หน่วยกิต โดยมีจ านวนหน่วยกิตในหมวดวิชาเฉพาะไม่นอ้ยกว่า 
109 หน่วยกิต ซึ่งมีการออกแบบหลกัสตูรใหม้ีการแบ่งกลุ่มในหมวดวิชาเฉพาะออกเป็นหลายกลุม่
ไดแ้ก่ กลุ่มวิชาบงัคับพืน้ฐานคณิตศาสตรแ์ละวิทยาศาสตร ์จ านวน 12 หน่วยกิต กลุ่มวิชาบงัคับ
ทางดา้นวิศวกรรมศาสตร ์จ านวน 20 หน่วยกิต กลุ่มวิชาบงัคับทางดา้นเทคโนโลยีดนตรี จ านวน 
10 หน่วยกิต กลุ่มวิชาบงัคับทางดา้นดนตรี 17 หน่วยกิต กลุ่มวิชาบงัคับทางดา้นประสบการณ์
วิชาชีพและโครงงานวิศวกรรม จ านวน 4 หน่วยกิต กลุ่มวิชาเลือกทางดา้นประสบการณว์ิชาชีพ
และโครงงานวิศวกรรม จ านวน 6 หน่วยกิต กลุ่มวิชาบงัคับแขนง จ านวน 34 หน่วยกิต และกลุ่ม
วิชาเลือกสาขา จ านวน 6 หน่วยกิต 

คณะวิศวกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
หลกัสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต ของคณะวิศวกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทร 

วิโรฒ เป็นหลกัสตูรนานาชาติซึ่งเป็นหลกัสตูรภายใตค้วามร่วมมือระหว่างมหาวิทยาลยัศรีนครินทร 
วิโรฒและมหาวิทยาลยั เดอ มอนตฟ์อรต์ ประเทศอังกฤษ อีกทัง้เป็นหลกัสูตรที่จะไดร้บัปริญญา
จากทัง้สองสถาบนั โดยมีเป้าหมายในการผลิตบณัฑิตใหส้ามารถประกอบอาชีพทางวิศวกรรมใน
สถานประกอบการคอนเสิรต์และมลัติมีเดีย มีจ านวนหน่วยกิต ตลอดหลกัสตูร 139 หน่วยกิต โดย
มีจ านวนหน่วยกิตในหมวดวิชาเฉพาะ จ านวน 103 หน่วยกิต ซึ่งมีการออกแบบหลกัสูตรใหม้ีการ
จดัการเรียนการสอนในสองสถาบนัโดยศึกษาที่มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒในชัน้ปีที่ 1 และ 2 
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โดยมีจ านวนหน่วยกิตหมวดวิชาเฉพาะ 55 หน่วยกิต แบ่งออกเป็น กลุ่มวิชาพื ้นฐานทาง
วิทยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร ์จ านวน 13 หน่วยกิต กลุ่มวิชาพืน้ฐานทางวิศวกรรมศาสตร ์จ านวน 
12 หน่วยกิต กลุม่วิชาเอกบงัคบัและเอกเลือกจ านวน 30 หน่วยกิต สว่นในชัน้ปีที่ 3 และ 4 ศกึษาที่
มหาวิทยาลยั เดอ มอนตฟ์อรต์ ประเทศองักฤษ โดยมีจ านวนหน่วยกิตหมวดวิชาเฉพาะ 48 หน่วย
กิต แบ่งออกเป็น กลุ่มวิชาเอกบงัคับและเอกเลือกจ านวน 18 หน่วยกิต และกลุ่มวิชาเอกเลือกไม่
นอ้ยกว่า 30 หน่วยกิต 

ทัง้นีก้ารจดัการศึกษาดา้นเทคโนโลยีดนตรีในประเทศไทยในปัจจุบนั พบว่าหลกัสตูรที่มี
ศาสตรพ์ืน้ฐานในการตัดการเรียนการสอนอยู่ 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ ศาสตรท์างดนตรีและศาสตรท์าง
วิศวกรรม ซึ่งมีลกัษณะของคณุวฒุิอยู่ 3 ลกัษณะ ไดแ้ก่ ดรุิยางคศาสตรบ์ณัฑิต วิศวกรรมศาสตร์
บณัฑิต และเทคโนโลยีบณัฑิต โดยมีเป้าหมายในการผลิตบณัฑิตเพื่อสอดรบักับการเติบโตของ
ภาคอตุสาหกรรมทางดนตรีและสื่อต่าง ๆ 

มหาวิทยาลยัราชภฏัเพื่อการพฒันาทอ้งถิ่น 
มหาวิทยาลยัราชภฏัมีรากฐานและตน้ก าเนิดจากการเป็นโรงเรียนฝึกหดัครูและไดร้บัการ

ยกสถานะจนเป็นมหาวิทยาลยัในปี พ.ศ.2547 และไดม้ีพระราชบญัญัติมหาวิทยาลยัราชภฏั พ.ศ.
2547 โดยในหมวด 1 มาตรา 7 ไดร้ะบุว่า ใหม้หาวิทยาลยัเป็นสถาบนัอุดมศึกษาเพื่อการพฒันา
ท้องถิ่นที่ เสริมสร้างพลังปัญญาของแผ่นดิน ฟ้ืนฟูพลังการเรียนรู้ เชิดชูปัญญาของท้องถิ่น 
สรา้งสรรคศิ์ลปวิทยา เพื่อความเจริญกา้วหนา้อย่างมั่นคงและยั่งยืนของปวงชน มีส่วนร่วมในการ
จดัการ การบ ารุงรกัษา การใชป้ระโยชนจ์ากทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มอย่างสมดุลและ
ยั่งยืน โดยมีวัตถุประสงค์ให้การศึกษา ส่งเสริมวิชาการและวิชาชีพชั้นสูง ท าการสอน วิจัย 
ใหบ้ริการทางวิชาการแก่สังคม ปรบัปรุง ถ่ายทอดและพัฒนาเทคโนโลยี ทะนุบ ารุงศิลปะและ
วัฒนธรรม ผลิตครูและส่งเสริมวิทยฐานะครู (พระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ.2547, 
2547,  น.2) โดยในพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏยังไดม้ีการระบุภาระหน้าที่เพื่อใหก้าร
ด าเนินเป็นไปตามวัตถุประสงคท์ี่ไดร้ะบุไวใ้นมาตรา 7 ซึ่งในส่วนของภาระหนา้ที่ไดถู้กระบุไวใ้น
มาตรา 8 กลา่วว่า ในการด าเนินการเพื่อใหบ้รรลวุตัถุประสงคต์ามมาตรา 7 ใหก้ าหนดภาระหนา้ที่
ของมหาวิทยาลยัดงัต่อไปนี ้

1. แสวงหาความจริงเพื่อสู่ความเป็นเลิศทางวิชาการ บนพืน้ฐานของภูมิปัญญา
ทอ้งถิ่น ภมูิปัญญาไทย และภมูิปัญญาสากล 

2. ผลิตบณัฑิตที่มีความรูคู้่คณุธรรม ส านึกในความเป็นไทย มีความรกัและผูกผันต่อ
ท้องถิ่น อีกทั้งส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตในชุมชน เพื่อช่วยให้คนในท้องถิ่นรู ้เท่าทันการ
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เปลี่ยนแปลง การผลิตบณัฑิตดังกล่าว จะตอ้งใหม้ีจ านวนและคุณภาพสอดคลอ้งกับแผนการผลิต
บณัฑิตของประเทศ 

3. เสริมสรา้งความรูค้วามเขา้ใจในคุณค่า ความส านึก และภูมิใจในวฒันธรรมมของ
ทอ้งถิ่นและของชาติ 

4. เรียนรูแ้ละเสริมสรา้งความเขม้แข็งของผูน้  าชุมชน ผูน้  าศาสนาและนักการเมือง
ทอ้งถิ่นใหม้ีจิตส านึกประชาธิปไตย คณุธรรม จริยธรรม และความสามารถในการบริหารงานพัฒนา
ชมุชนและทอ้งถิ่นเพื่อประโยชนข์องส่วนรวม 

5.เสริมสรา้งความเขม้แข็งของวิชาชีพครู ผลิตและพัฒนาครู และบุคลากรทางการ
ศกึษาใหม้ีคณุภาพและมาตรฐานที่เหมาะสมกบัการเป็นวิชาชีพชัน้สงู 

6. ประสานความร่วมมือและช่วยเหลลือเกื ้อกูลกันระหว่างมหาวิทยาลัย ชุมชน 
องคก์รปกครองสว่นทอ้งถิ่นและองคก์รอ่ืนทัง้ในและต่างประเทศ เพื่อการพฒันาทอ้งถิ่น 

7. ศึกษาและแสวงหาแนวทางพัฒนาเทคโนโลยีพืน้บา้นและเทคโนโลยีสมัยใหม่ให้
เหมาะสมกบัการด ารงชีวิตและการประกอบอาชีพของคนในทอ้งถิ่น รวมถึงการแสวงหาแนวทาง เพื่อ
ส่งเสริมให้เกิดการจัดการ การบ ารุงรักษา และการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอ้มอย่างสมดลุและยั่งยืน 

8. ศึกษา วิจัย ส่งเสริมและสืบสานโครงการอันเนื่องมาจากแนวพระราชด าริในการ
ปฏิบติัภารกิจของมหาวิทยาลยัเพื่อการพฒันาทอ้งถิ่น 

ดงันัน้หนา้ที่และภาระกิจของมหาวิทยาลยัราชภฏัที่ตอ้งด าเนินการตามพระราชบญัญัติ
ซึ่งเป็นกฎหมายที่ตอ้งปฏิบติัตามโดยพบว่าในมาตรา 7 และมาตรา 8 ไดร้ะบุไวช้ัดเจนในการใช้
กระบวนการทางการศึกษาเพื่อพัฒนาทอ้งถิ่นในมิติต่าง ๆ รวมทัง้การผลิตครู หรือบุคลากรทาง
การศึกษาที่มีคุณภาพและมาตรฐานที่เหมาะสม ซึ่งในปี พ.ศ.2560 มหาวิทยาลัยราชภัฏทัง้ 38 
แห่ง ไดร้่วมกันจัดท ายุทธศาสตร์มหาวิทยาลยัราชภัฏเพื่อการพัฒนาทอ้งถิ่น ระยะ 20 ปี (พ.ศ.
2560 – 2579) เพื่อใหม้หาวิทยาลยัราชภฏัไดด้ าเนินการตรงตามเจตนารมณข์องแผนยุทธศาสตร ์
โดยค านึงถึงพื ้นฐานศักยภาพและบริบทของแต่ละมหาวิทยาลัย  เพื่อน าไปสู่ผลสัมฤทธิ์ตาม
เป้าหมายของยุทธศาสตร์ โดยยุทธศาสตรม์หาวิทยาลัยราชภัฏ ระยะ 20 ปี จะประกอบด้วย
ยทุธศาสตร ์ตวัชีว้ดั โครงการหลกั ค าส าคญั (Keyword) หลกัการ แนวทางการด าเนินการและค าา
อธิบายตวัชีว้ดั (ส านกังานที่ประชมุอธิการบดีมหาวิทยาลยัราชภฏั, 2561) ซึ่งมีรายละเอียด ดงันี ้

ยุทธศาสตรท์ี ่1 การพัฒนาท้องถ่ิน 
โดยยทุธศาสตรท์ี่ 1 การพฒันาทอ้งถิ่น มีเปา้หมายอยู่ 4 ดา้น ไดแ้ก ่
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1. ดา้นเศรษฐกิจ 
2. ดา้นสงัคม 
3. ดา้นสิ่งแวดลอ้ม 
4. ดา้นการศกึษา 

ในการพฒันาทอ้งถิ่นตามยุทธศาสตรท์ี่ 1 ซึ่งจะตอ้งด าเนินการใหค้รบทัง้ 4 ดา้น โดย
แผนยทุธศาสตรด์งักลา่วไดท้ าการก าหนดกลยุทธแ์ละตวัชีว้ดัไว ้ดงันี ้

กลยทุธ ์
1. สรา้งและพฒันาความรว่มมือกบัผูว้่าราชการจงัหวดัในการวางแผนพฒันาเชิง

พืน้ที่ มีการด าเนินโครงการตามพนัธกิจและศักยภาพของมหาวิทยาลยัโดยก าหนดเป้าหมายเชิง
ปริมาณและเชิงคุณภาพ รวมถึงการก าหนดเวลา (Timeline) ในการด าเนินการทุกขัน้ตอนอย่าง
เป็นรูปธรรม (ระยะสัน้ ระยะกลางและระยะยาว) ทัง้นีต้อ้งไดร้บัความเห็นชอบจากผูว้่าราชการ
จงัหวดัดว้ย 

2. บูรณาการความร่วมมือในมหาวิทยาลยัและภายนอกมหาวิทยาลยั (ภาครฐั 
ภาคเอกชนและภาคประชาสงัคม) ในการด าเนินโครงการพัฒนาใหบ้รรลุตามเป้าหมายอย่างมี
นยัส าคญั 

3. บูรณาการการจดัการเรียนการสอน การวิจยัของนกัศึกษาและอาจารยก์บัการ
พฒันาทอ้งถิ่น 

ตวัชีว้ดั 
ตวัชีว้ดัที่ 1 มีฐานขอ้มลูของพืน้ที่บรกิาร (ศกัยภาพชมุชน สภาพปัญหาและความ 

ตอ้งการที่แทจ้ริงของชมุชน) เพื่อใชใ้นการวิเคราะห ์ประเมินและวางแผน งานพฒันาเชิงพืน้ที่ตาม
ศกัยภาพของมหาวิทยาลยัราชภฏั 

ตัวชีว้ัดที่ 2 จ านวนหมู่บา้น โรงเรียน ที่มหาวิทยาลยัราชภัฏด าเนินโครงการอัน
เป็นผลจากการวางแผนพฒันาเชิงพืน้ที่ 

ตัวชีว้ัดที่ 3 รอ้ยละสะสมของจ านวนหมู่บา้นที่มหาวิทยาลัยราชภัฏเขา้ด าเนิน
โครงการพฒันาเปรียบเทียบกบัจ านวนหมู่บา้นทัง้หมดในพืน้ที่บรกิาร (การกระจายตวัเชิงพืน้ที่) 

ตวัชีว้ดัที่ 4 จ านวนโครงการพฒันาทอ้งถิ่นของมหาวิทยาลยัราชภฏั และจ านวน
โครงการ ฯ สะสม (แยกประเภทตามเปา้หมาย) 

ตัวชีว้ัดที่ 5 จ านวนภาคีเครือข่ายทัง้ภาครฐั ภาคเอกชนและภาคประชาสงัคมที่
รว่มมือกบัมหาวิทยาลยัราชภฏั ด าเนินโครงการพฒันาทอ้งถิ่นในพืน้ที่บรกิาร 
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ตวัชีว้ดัที่ 6 อตัราส่วนโครงการพฒันาทอ้งถิ่นที่มหาวิทยาลยัราชภฏัเป็นแกนน า 
เปรียบเทียบกบัโครงการพฒันาทอ้งถิ่นทัง้หมดของมหาวิทยาลยัราชภฏั 

ตัวชีว้ัดที่ 7 จ านวนผูเ้ขา้ร่วมโครงการที่เก่ียวกับการน้อมน าพระราโชบายดา้น
การศึกษา เพื่อเสริมสรา้งคุณลักษณะคนไทยที่พึงประสงคท์ั้ง 4 ประการ สู่การปฏิบัติในพื ้นที่
บรกิารของมหาวิทยาลยัราชภฏั 

ตัวชีว้ัดที่ 8 อัตราการอ่านออกเขียนได้ของประชากร โดยเฉพาะประชากรในวยั
ประถมศกึษาในพืน้ที่บรกิารของมหาวิทยาลยัราชภฏั 

ตวัชีว้ดัที่ 9 รอ้ยละของหมู่บา้นที่มีดชันีชีว้ดัความสขุมวลรวมชมุชนเพิ่มขึน้ 
ตัวชี ้วัดที่  10 อัตราการเพิ่มขึน้ของรายได้ครัวเรือนในพื ้นที่การพัฒนาของ

มหาวิทยาลยัราชภฏั 
ตวัชีว้ดัที่ 11 มีแหล่งเรียนรูด้า้นศิลปวฒันธรรม ประเพณี ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น เพื่อ

เสรมิสรา้งคณุค่าและจิตส านึกรกัษท์อ้งถิ่น 
ตัวชี ้วัดที่  12 จ านวนวิสาหกิจชุมชน/ผู้ประกอบการใหม่  ในพื ้นที่บริการของ

มหาวิทยาลยัราชภฏัที่ประสบความส าเรจ็จากการสนบัสนนุองคค์วามรูจ้ากมหาวิทยาลยัราชภฏั 
ตวัชีว้ดัที่ 13 อตัราการอพยพของประชากรวยัท างานในทอ้งถิ่นลดลง 

ในส่วนของยุทธศาสตรท์ี่ 1 เป็นการพฒันาทอ้งถิ่นในมิติทัง้ 4 ดา้น โดยมหาวิทยาลัย     
ราชภฏัตอ้งด าเนินการภายใตพ้ืน้ที่และบริบทของตนเอง เพื่อสรา้งสขุภาวะชุมชนใหม้ีความสมบูรณ์
ทัง้ดา้นรา่งกาย จิตใจ สงัคมและปัญญา ซึ่งมหาวิทยาลยัราชภฏัตอ้งน ากระบวนการทางการศึกษาไป
พฒันาทอ้งถิ่นภายใตบ้ริบทของตนเอง (ส านกังานที่ประชมุอธิการบดีมหาวิทยาลยัราชภฏั, 2561) 

ยุทธศาสตรท์ี ่2 การผลิตและพัฒนาครู 
โดยยุทธศาสตรท์ี่  2 เป็นยุทธศาสตรท์ี่มุ่งเน้นในการผลิตบัณฑิตวิชาชีพครูของ

มหาวิทยาลัยราชภัฏ อีกทั้งพัฒนาครูโดยการยกระดับวิชาการและวิชาชีพ เพิ่มทักษะในวิชาชีพที่
เหมาะสมกบัสภาวะการณท์ี่เปลี่ยนแปลง (Re-skill and Up-skill) ของครูประจ าการที่ส  าเรจ็การศึกษา
จากมหาวิทยาลัยราชภัฏในพืน้ที่ที่ร ับผิดชอบและมหาวิทยาลัยราชภัฏอ่ืน (ส านักงานที่ประชุม
อธิการบดีมหาวิทยาลยัราชภฏั, 2561) ซึ่งมีเปา้หมายอยู่ 3 ประการ ไดแ้ก่ 

1. บัณฑิตครูมหาวิทยาลัยราชภัฏ มีอัตตลักษณ์และสมรรถนะเป็นเลิศ เป็นที่
ตอ้งการ ของผูใ้ชบ้ณัฑิต 

2. บณัฑิตครูของมหาวิทยาลยัราชภฏั สมบรูณด์ว้ยคณุลกัษณะ 4 และถ่ายทอด/
บ่มเพาะ ใหศิ้ษยแ์ต่ละช่วงวยั 
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3. บัณฑิตครูมหาวิทยาลัยราชภัฏที่เขา้สู่วิชาชีพไดร้บัการเสริมสมรรถนะ เพื่อ
รองรบัการเปลี่ยนแปลง 

จากเป้าหมายทัง้ 3 ประการจะเห็นไดว้่าการผลิตและพัฒนาครูเป็นหนา้ที่ส  าคัญอีก
ประการของมหาวิทยาลัยราชภัฏ โดยการด าเนินการเพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายไดน้ั้นจ าเป็นที่จะต้อง
ก าหนด    กลยุทธแ์ละตวัชีว้ดั เพื่อใหก้ารด าเนินการบรรลตุามยุทธศาสตรท์ี่ไดก้ าหนดไว ้โดยกลยุทธ์
และตวัชีว้ดัยทุธศาสตรท์ี่ 2 การผลิตและพฒันาครู มีดงันี ้

กลยทุธ ์
1. ปรบัปรุงหลกัสตูรครุศาสตร ์หลกัสตูรศึกษาศาสตร์ และกระบวนการผลิตใหม้ี

สมรรถนะเป็นเลิศ เป็นที่ยอมรับด้วย School Integrated Learning และสอดคล้องกับความ
ตอ้งการของประเทศ 

2. พฒันาสมรรถนะครูของครูใหม้ีความเป็นมืออาชีพ 
3. บ่มเพาะนักศึกษาครุศาสตร์ นักศึกษาศึกษาศาสตร์ให้มีสมรรถนะตาม

มาตรฐานวิชาชีพ พรอ้มดว้ยจิตวิญญาณความเป็นครูและคณุลกัษณะ 4 ประการ คือ 1) มีทศันคติ
ที่ดีและถูกตอ้ง 2) มีพืน้ฐานชีวิตที่มั่นคงเขม้แข็ง 3) มีงานท า มีอาชีพ 4) เป็นพลเมืองดี มีระเบียบ
วินยั 

4. จดัท าแผนการด าเนินงานตามขอ้ 1 – 3 โดยก าหนดเป้าหมายเชิงปรมิาณและ
เชิงคุณภาพ รวมถึงขัน้ตอนและระยะเวลา (Timeline) ในการปฏิบติังาน ทัง้ระยะสัน้ ระยะกลาง 
และระยะยาว เพื่อใหส้ามารถบรรลเุปา้หมายไดอ้ย่างเป็นรูปธรรม 

ตวัชีว้ดั 
1. มีการปรับปรุงหลักสูตรครุศาสตร ์ศึกษาศาสตรแ์ละกระบวนการผลิตครู 

เพื่อใหบ้ณัฑิตครูของมหาวิทยาลัยราชภัฏ มีอัตตลกัษณ ์สมรรถนะและคุณภาพตามมาตรฐาน
วิชาชีพ พรอ้มดว้ยคณุลกัษณะที่พึงประสงคต์ามพระราโชบายดา้นการศึกษาและคณุลกัษณะครู
ศตวรรษท่ี 21 

2. รอ้ยละครูของครูที่มีประสบการณส์อนในโรงเรียนต่อปีการศึกษา 
3. รอ้ยละของบณัฑิตครูที่ส  าเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลยัราชภฏัที่สอบบรรจุ

ผ่านเกณฑข์องหน่วยงานต่าง ๆ ทัง้ภาครฐัและเอกชน ภายในเวลา 1 ปี 
4. มี  Platform เพื่ อสร้างเครือข่ายแลกเปลี่ ยนเรียนรู้ระหว่างบัณฑิตครู

มหาวิทยาลยัราชภฏัที่เขา้สูว่ิชาชีพ 
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5. ผลคะแนน O-NET หรือผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเพิ่มขึน้จากการ
พฒันาสมรรถนะครูประจ าการของมหาวิทยาลยัราชภฏั 

6. สดัสว่นบณัฑิตครูที่ไดร้บัการบรรจเุขา้ท างานในภมูิภาค 
7. ผลงานการวิจัยสาขาวิชาชีพครูที่ได้รับตีพิมพ์เผยแพร่ทั้งในระดับชาติและ

นานาชาติ หรือน าไปใชใ้หเ้กิดประโยชนต่์อการผลิตและพฒันาครูเพิ่มขึน้ 
จากกลยุทธ์และตัวชีว้ัดของยุทธศาสตรท์ี่ 2 การผลิตและพัฒนาครู จะพบว่าในการ

ผลิตและพฒันาครูของมหาวิทยาลยัราชภฏัจ าเป็นท่ีจะตอ้งด าเนินการใหส้มัฤทธิ์ผล เพื่อใหก้ารศึกษา
ขั้นพืน้ฐานของประเทศได้รบัการยกระดับ เพื่อเป็นการพัฒนาผูเ้รียนใหม้ีความสอดคล้องกับการ
พฒันาของประเทศ 
 
 

ยุทธศาสตรท์ี ่3 การยกระดับคุณภาพการศึกษา 
เป็นยุทธศาสตรท์ี่ท าหน้าที่ในการยกระดับคุณภาพวิชาการ วิชาชีพของบัณฑิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏ ใหม้ีอัตตลักษณ์และสมรรถนะที่เหมาะสมกับการเป็นบัณฑิตมหาวิทยาลัย     
ราชภฏัในศตวรรษที่ 21 โดยมีเปา้หมายอยู่ 3 ประการ ไดแ้ก ่

1. มหาวิทยาลยัราชภัฏ มีความเป็นเลิศในการสรา้งความมั่นคงใหก้ับประเทศ 
ดว้ยการบรูณาการองคค์วามรูสู้น่วตักรรม เพื่อการพฒันาเชิงพืน้ที่ 

2. ยกระดับคุณภาพบัณฑิตใหเ้ป็นที่ตอ้งการของผูใ้ชบ้ัณฑิต ดว้ยอัตตลักษณ์
ดา้นสมรรถนะและคณุลกัษณะ 4 พรอ้มรองรบับรบิทท่ีเปลี่ยนแปลง 

3. อาจารยแ์ละบคุลากรทางการศกึษาทกุสาขาวิชาเป็นมืออาชีพ มีสมรรถนะเป็น
ที่ยอมรบัในระดบัชาติและนานาชาติ 

ซึ่งการด าเนินการเพื่อใหส้  าเร็จบรรลเุป้าหมายตามที่วางไวท้ัง้ 3 ประการ จึงจ าเป็นที่
จะตอ้งมีการก าหนดกลยุทธ์และตัวชีว้ัด (ส านกังานที่ประชุมอธิการบดีมหาวิทยาลยัราชภฏั, 2561) 
ซึ่งกลยทุธแ์ละตวัชีว้ดัตามยุทธศาสตรท์ี่ 3 ไดแ้ก่ 

กลยทุธ ์
1. ปรับปรุงหลักสูตรเดิมให้ทันสมัยและพัฒนาหลักสูตรใหม่ในรูปแบบสห

วิทยาการ ที่ตอบสนองการพฒันาทอ้งถิ่นและสอดคลอ้งกบัแนวทางการพฒันาประเทศ 
2. พฒันาศกัยภาพผูส้อนใหเ้ป็นมืออาชีพ 
3. พฒันาหอ้งปฏิบติัการ อปุกรณก์ารเรียนรูเ้พื่อสนบัสนนุการผลิตบณัฑิต 
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4. ปรับกระบวนการจัดการเรียนรูใ้ห้บูรณาการกับการท างานและเสริมสร้าง
ทกัษะและจิตส านึกในการพฒันาทอ้งถิ่น 

5. ผลิตบัณฑิตไดต้ามความตอ้งการของผูใ้ชบ้ัณฑิต ทั้งดา้นสมรรถนะวิชาชีพ 
ทักษะบัณฑิตศตวรรษที่ 21 และคุณลักษณะ 4 ประการ คือ 1) มีทัศนคติที่ดีและถูกต้อง 2) มี
พืน้ฐานชีวิตที่มั่นคง เขม้แข็ง 3) มีอาชีพ มีงานท า 4) มีความเป็นพลเมืองดี มีระเบียบวินยั 

6. จัดท าแผนพัฒนาเพื่อยกระดับคุณภาพการศึกษาในลกัษณะการ Reprofile 
อย่างเป็นรูปธรรม โดยก าาหนดเป้าหมายเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ รวมถึงระยะเวลาและ
ขัน้ตอน การด าเนินการ (Timeline) ในการปฏิบติัอย่างชดัเจน 

ตวัชีว้ดั 
1. จ านวนหลักสูตรที่ถูกปรับปรุงให้ทันสมัยและหลักสูตรใหม่  ในรูปแบบสห

วิทยาการที่ตอบสนองต่อการพฒันาทอ้งถิ่นและสอดคลอ้งกบัการพฒันาประเทศ 
2. ผลงานของนักศึกษา อาจารย ์ที่ไดร้บัการตีพิมพเ์ผยแพร่ หรือไดร้บัรางวัลใน

ระดบัชาติและนานาชาติ 
3. รอ้ยละของนักศึกษาที่ได้รับประกาศนียบัตรวิชาชีพที่เก่ียวข้องกับสาขาที่

ส  าเรจ็การศกึษา 
4. ระดับความสามารถด้านการใช้ภาษาอังกฤษของผูส้  า เร็จการศึกษาระดับ

ปรญิญาตรี ตามมาตรฐาน CEFR หรือมาตรฐานอ่ืน ๆ ที่เทียบเท่า 
5. อัตราการไดง้านท า ท างานตรงสาขา ประกอบอาชีพอิสระทัง้ตามภูมิล  าเนา

และนอกภมูิล  าเนาของบณัฑิตมหาวิทยาลยัราชภฏั ภายในระยะเวลา 1 ปี 
6. ผลการประเมินสมรรถนะของบณัฑิตโดยสถานประกอบการผูใ้ชบ้ณัฑิต 
7. อตัราการศกึษาต่อในพืน้ที่ของประชากรวยัอดุมศกึษาเพิ่มขึน้ 

จะเห็นได้ว่าในยุทธศาสตรท์ี่  3 การยกระดับคุณภาพการศึกษา เป็นการพัฒนา
คุณภาพการศึกษาระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลันราชภัฏ ให้บัณฑิตที่ส  าเร็จการศึกษาจาก
มหาวิทยาลยัราชภฏัมีสมรรถนะตรงตามความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิต โดยการพฒันาและปรบัปรุง
หลกัสตูรใหม้ีความทนัสมยัสอดคลอ้งกบัการพฒันาประเทศ 

ยุทธศาสตรท์ี ่4 การพัฒนาระบบบริหารจัดการ 
ยุทธศาสตรท์ี่ 4 จัดเป็นแผนงานในการพัฒนาระบบบริหารจัดการในองคก์ร เพื่อให้

มหาวิทยาลยัราชภฏัแต่ละแห่งมีการท างานที่เป็นระบบ เพื่อเป็นที่ยอมรบัในระดบัชาติและนานาชาติ 
โดยมีการก าหนดเปา้หมายไว ้2 ประการ ไดแ้ก่ 
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1. มหาวิทยาลยัราชภัฏไดร้บัการยอมรบัระดับชาติและนานาชาติ ดา้นการเป็น
สถาบนัการศกึษาเพื่อทอ้งถิ่นที่สรา้งความมั่นคงใหก้บัประเทศ 

2. มหาวิทยาลยัราชภฏัมีระบบบริหารที่มีประสิทธิภาพและคล่องตวั มุ่งเนน้การ
สรา้งธรรมาภิบาล ความพรอ้มและความสามารถปรบัตวั อย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล กบั
สถานะมหาวิทยาลยัในก ากบัของรฐั 

จากเป้าหมายทัง้ 2 ประการ การพฒันาระบบบริหารจัดการของมหาวิทยาลยัราชภัฏ
จะบรรลตุามเป้าหมายไดจ้ าเป็นที่จะตอ้งก าหนดกลยุทธ์และตัวชีว้ัด (ส านกังานที่ประชุมอธิการบดี
มหาวิทยาลยัราชภฏั, 2561) โดยไดม้ีการก าหนดไว ้ดงันี ้

กลยทุธ ์
1. ส่งเสริมบุคลากรที่ เป็นคนดีและคนเก่ง ให้พัฒนาและแสดงออกถึงความรู้ 

ความสามารถ และศกัยภาพในการพฒันามหาวิทยาลยัและทอ้งถิ่นอย่างเต็มที่ 
2. เพิ่มบทบาทการเป็นมหาวิทยาลยัเพื่อทอ้งถิ่นโดยใหค้วามส าคญักบัการบูรณา

การการเรียนการสอนกบัการพฒันาทอ้งถิ่นและการสรา้งผลประโยชนจ์ากทรพัยส์ินทางปัญญา 
3. สรา้งเครือข่ายความร่วมมือกับองคก์รภายในและต่างประเทศเพื่อเสริมสรา้ง

ประสิทธิผลตามวิสยัทศันแ์ละพนัธกิจของมหาวิทยาลยัราชภฏั 
4. ปรบัปรุงพัฒนาระบบบริหารจัดการโดยเฉพาะฐานข้อมูลงบประมาณและ

บคุลากรใหท้นัสมยั รวดเรว็ มีประสิทธิภาพ โปรง่ใสและมีธรรมาภิบาล 
ตวัชีว้ดั 
1. จ านวนอาจารย์และนักศึกษา ศิษย์เก่า ที่ ได้รับรางวัลในระดับชาติและ

นานาชาติ 
2. อตัราสว่นจ านวนผลงานวิจยัและองคค์วามรูต่้าง ๆ ที่เป็นทรพัยส์ินทางปัญญา

ต่อจ านวนผลงานดงักลา่วที่ถกูน าไปใชป้ระโยชนอ์ย่างเป็นรูปธรรม 
3. ผลการส ารวจการรบัรูข้่าวสาร (นโยบาย แผนพฒันาต่าง ๆ ที่ส  าคญัระดบัชาติ 

ระดบัจงัหวดั ระดบัองคก์ร) ของบคุลากรภายในมหาวิทยาลยัราชภฎั 
4. จ านวนฐานขอ้มลูเพื่อการบริหารจดัการและการตดัสินใจตามพนัธกิจหลกัของ

มหาวิทยาลยัราชภฏัเพื่อการพฒันาทอ้งถิ่น 
5. ระดบัผลการประเมินคณุธรรมและความโปรง่ใสการบรหิารงานภาครฐั 
6. จ านวนเครือข่ายความรว่มมือกบัองคก์รภายในและต่างประเทศ 
7. ระบบบรหิารจดัการท่ีมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
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8. ฐานข้อมูลศิษย์เก่าและกิจกรรมสัมพันธ์ เพื่อขยายเครือข่ายและปรับปรุง
ฐานขอ้มลูศิษยเ์ก่า 

9. ผลส ารวจความคิดเห็น ความพึงพอใจของประชาชนและผูร้บับริการที่มีต่อ
มหาวิทยาลยัราชภฏั 

จะเห็นไดว้่าทั้งกลยุทธ์และตัวชีว้ัดของยุทธศาสตรท์ี่ 4 เป็นการด าเนินการพัฒนา
ระบบการบริหารจัดการมหาวิทยาลยัราชภัฏ เพื่อใหม้หาวิทยาลยัราชภัฏเป็นสถาบนัการศึกษาที่มี
ระบบบริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล เพื่อใหม้หาวิทยาลยัราชภัฏไดร้บัการยอมรบั
ระดบัชาติและนานาชาติ อีกทัง้เป็นสถาบนัการศึกษาที่เป็นองคืกรส าคญัในการพฒันาทอ้งถิ่น 

ดงันัน้ ยุทธศาสตรม์หาวิทยาลยัราชภฏั ระยะ 20 ปี เป็นยุทธศาสตรท์ี่มุ่งเนน้การพัฒนา
ทอ้งถิ่นในมิติดา้นต่าง ๆ ดังจะเห็นไดว้่าในยุทธศาสตรท์ี่ 3 เก่ียวขอ้งกับการพัฒนาหลกัสูตรใหม้ี
ความสอดคลอ้งกบัทอ้งถิ่น เป็นการผลิตบณัฑิตใหไ้ดค้ณุภาพตามความตอ้งการของทอ้งถิ่น โดย
ทอ้งถิ่นไดร้บัโอกาสการมีสว่นรว่มกบัมหาวิทยาลยัในการร่วมพฒันาหลกัสตูร เพื่อให้มหาวิทยาลยั
ราชภัฏได้รับการยอมรับในระดับชาติและนานาชาติ ในการเป็นสถาบันการศึกษาเพื่อพัฒนา
ทอ้งถิ่นและสรา้งความมั่นคงใหก้บัประเทศ 
 
งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 

ในการศึกษาวิจัย เรื่อง “รูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงระดบัปริญญาตรี” ผูว้ิจยัไดท้ าการศึกษางานวิจยั ปริญญานิพนธ ์บทความวิจยัและ
บทความวิชาการต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้ง ดงันี ้

พงษ์พิทยา สพัโส (2555) วิทยานิพนธป์รชัญาดษุฎีบณัฑิต สาขาวิชาดรุิยางคศิลป์ เรื่อง 
“แนวทางการจัดการเรียนการสอนเทคโนโลยีดนตรีในประเทศไทยและประเทศสิงคโปร”์ โดยมี
วัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษาปัญหาและอุปสรรคในการเรียนการสอนเทคโนโลยีดนตรีใน
ระดบัอดุมศึกษาของมหาวิทยาลยัในประเทศไทยและประเทศสิงคโปร ์2) เพื่อศึกษาแนวทางการ
จัดการเรียนการสอนเทคโนโลยีดนตรีในระดับอุดมศึกษาของมหาวิทยาลัยประเทศไทยและ
ประเทศสิงคโปร ์3) เพื่อศกึษาความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญที่มีต่อแนวทางการจดัการเรียนการสอน
เทคโนโลยีดนตรีในระดบัอดุมศึกษาในมหาวิทยาลยัในประเทศไทยและประเทศสิงคโปร ์โดยไดท้ า
การแบ่งการแนวทางการศึกษาออกเป็น 5 ด้าน ได้แก่ ด้านหลักสูตร ด้านอาจารย์ผู้สอน ด้าน
ทรพัยากรการเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอน ดา้นการใชส้ื่อการเรียนการสอน และดา้นวัด
และประเมินผล ซึ่งไดก้ าหนดกลุ่มตวัอย่างจ านวน 140 คน แบ่งเป็น ผูเ้รียนจ านวน 115 คน ผูส้อน
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จ านวน 18 คน และผูเ้ชี่ยวชาญ 7 คน เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ แบบสอบถามความคิดเห็น 
แบบสงัเกต และแบบสมัภาษณ ์พบว่า ปัญหาและอปุสรรคในการเรียนการสอนเทคโนโลยีดนตรีใน
ประเทศไทยในการจดัการเรียนการสอนมีเครื่องมือและอปุกรณไ์ม่เพียงพอต่อจ านวนผูเ้รียน อีกทัง้
ผูส้อนมีจ านวนไม่เพียงพอไม่สอดคลอ้งต่อจ านวนผูเ้รียนที่มีจ านวนมาก สว่นรายวิชาศกึษาทั่วไปมี
มากเกินไปทัง้ชั่วโมงเรียนและจ านวนหน่วยกิต ในส่วนของประเทศสิงคโปรปั์ญหาที่พบคือผูเ้รียน
บางคนมีพืน้ฐานภาษาองักฤษไม่ค่อยดี เนื่องจากประเทศสิงคโปรม์ีผูเ้รียนหลากหลายสญัชาติและ
โปรแกรมคอมพิวเตอรบ์างโปรแกรมผูเ้รียนตอ้งออกค่าใชจ้่ายเอง ซึ่งแนวทางการพฒันาการจดัการ
เรียนการสอนเทคโนโลยีดนตรีในมหาวิทยาลัยส าหรับประเทศไทยและประเทศสิงคโปรพ์บว่า 
ผูส้อนควรใหค้วามส าคญักบัรายวิชาปฏิบติัมากกว่ารายวิชาทฤษฎี โดยการเรียนเทคโนโลยีดนตรี
ความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นสิ่งส าคญั ซึ่งการวดัและประเมินผลควรมีการผลคะแนนแต่ละครัง้ใหผู้เ้รียน
ไดท้ราบ ผูส้อนควรใหค้ าปรกึษาผูเ้รียนไดต้ลอดเวลา และควรมีการปรบัปรุงหลกัสตูรทกุ ๆ 5 ปี ใน
ส่วนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญต่อแนวทางการจัดการเรียนการสอนเทคโนโลยีดนตรี
ระดบัอดุมศกึษาในประเทศไทยและประเทศสิงคโปรพ์บว่า ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญระดบัมาก
ที่สดุคือ ดา้นอาจารยผ์ูส้อน โดยการจดัการเรียนการสอนควรมีการจดัการเรียนการสอนวิชาปฏิบติั
ตัง้แต่ชัน้ปีที่ 1 เพื่อสรา้งทกัษะใหก้ับผูเ้รียน ขณะเดียวกันเป็นการกระตุน้ใหเ้กิดความอยากเรียน
และไดน้ าปัญหาจากการปฏิบติัไปแสวงหาค าตอบในวิชาทฤษฎี ส่วนการปรบัปรุงหลกัสูตรควรมี
ความสมัพันธ์กับตลาดแรงงานในปัจจุบนั ส่วนผูส้อนควรมีการสนับสนุนใหไ้ดร้บัการพฒันาองค์
ความรูโ้ดยการศึกษาต่อ หรือศึกษาดงูาน ส่วนการประเมินผลตอ้งใหค้รอบคลมุวตัถุประสงคก์าร
เรียน คือ ความรู ้ความเขา้ใจและทกัษะ 

จะเห็นไดว้่า จากงานวิจยัสะทอ้นใหเ้ห็นถึงการจดัการเรียนการสอนเทคโนโลยีดนตรีตอ้ง
ใหค้วามส าคญัในการปฏิบติัและมีเวลาไดพ้ฒันาทักษะของตนเองเพื่อใหเ้กิดความคิดสรา้งสรรค์
และผูส้อนตอ้งใหเ้วลาในการใหค้ าปรึกษาแก่ผูเ้รียน ซึ่งตอ้งใหเ้วลาในชั่วโมงเรียนและเวลานอก
ชั่วโมงเรียนในการเรียนรูจ้ากการปฏิบติัจึงจะเกิดการเรียนรูด้ว้ยตนเองตามแนวคิดทฤษฎีการสรา้ง
ความรูด้ว้ยตนเอง (constructivism) โดยหากเครื่องมือและอปุกรณ ์หอ้งปฏิบติัการ ไม่เพียงพอต่อ
การเรียนรูจ้ะท าใหส้่งผลต่อการพฒันาทักษะและความคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียน ประกอบกับการ
ใหค้วามส าคญักบัรายวิชาการศึกษาทั่วไปทัง้ในเรื่องของหน่วยกิตและชั่วโมงสอนที่มากเกินท าให้
ในส่วนของรายวิชาปฏิบัติที่มุ่งเน้นในการพัฒนาทักษะและเป็นส่วนส าคัญที่พัฒนาความคิด
สรา้งสรรคข์องผูเ้รียนมีจ านวนรายวิชาที่นอ้ยลง 
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ชินกร ต.เทียนประเสริฐ (2551) วิทยานิพนธ์ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาดนตรี 
เรื่อง “สมรรถนะทางดนตรีของนักศึกษาหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต โปรแกรมวิชาดนตรี 
มหาวิทยาลยัราชภฏัในเขตกรุงเทพมหานคร” โดยเป็นงานวิจยัเชิงปริมาณ มีวตัถุประสงค ์1) เพื่อ
ศึกษาสมรรถนะทางดนตรีของนักศึกษาหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต โปรแกรมวิชาดนตรี 
มหาวิทยาลยัราชภฏัในเขตกรุงเทพมหานคร 2) เพื่อเปรียบเทียบสมรรถนะทางดนตรีของนกัศึกษา
หลกัสตูรศิลปศาสตรบณัฑิต โปรแกรมวิชาดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฏัในเขตกรุงเทพมหานคร ซึ่ง
ท าการเก็บข้อมูลจากนักศึกษาชั้นปีที่  4 จ านวนทั้งหมด 80 คน เครื่องมือที่ใช้เก็บข้อมูลเป็น
แบบสอบถามแบบมาตราสว่นประเมินค่า โดยมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากบั 0.96 ในการวิเคราะหข์อ้มลู
ใช้ค่ามัชฌิมเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพื่อเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง
สมรรถนะทางดนตรีของนกัศึกษาทัง้ 4 แห่ง โดยใช่ค่าความแปรปรวนทางเดียว อีกทัง้ผูว้ิ จยัไดท้ า
การแบ่งสมรรถนะทางดนตรีออกเป็น 4 ด้าน ได้แก่ สมรรถนะด้านทฤษฎีพื ้นฐานทางดนตรี 
สมรรถนะสมรรถนะด้านปฏิบัติดนตรี สมรรถนะด้านบริหารจัดการดนตรี และสมรรถนะด้าน
เทคโนโลยีดนตรี ผลวิจยัพบว่า สมรรถนะดา้นทฤษฎีพืน้ฐานทางดนตรีของนกัศึกษามหาวิทยาลยั
ราชภัฏบา้นสมเด็จเจา้พระยาและมหาวิทยาลยัราชภัฏจันทรเกษม มีเกณฑค์วามสามารถอยู่ใน
ระดับมาก ส่วนมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทาและมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร มีเกณฑ์
ความสามารถอยู่ในระดบัปานกลาง 

สมรรถนะดา้นทฤษฎีพืน้ฐานทางดนตรีสามารถแบ่งไดเ้ป็น การประพนัธเ์พลง การเขียน
โนต้จากท านองที่ไดย้ิน การเขียนและเรียบเรียงเพลงส าหรบัเครื่องมือเอกของตนเอง การเขียนและ
วิเคราะหค์อรด์ชนิดต่าง ๆ ซึ่งในส่วนของการเขียนและเรียบเรียงเพลงส าหรบัเครื่องมือเอกของ
ตนเองกบัการเขียนและวิเคราะหค์อรด์ชนิดต่าง ๆ นกัศกึษาทัง้ 4 แห่ง มีเกณฑค์วามสามารถอยู่ใน
ระดบัมาก เนื่องจากนกัศึกษามีความสนใจและเขา้ใจในเครื่องมือเอกของตนเป็นอย่างดี สามารถ
น าทักษะในเรื่องคอรด์มาใชใ้นการบรรเลงบทเพลงในรูปแบบต่าง ๆ อีกทัง้น ามาเรียบเรียงเพลง
ส าหรบัเครื่องมือเอกไดอ้ย่างถกูตอ้งและมีความสวยงามเหมาะสมกบัเครื่องดนตรีในแต่ละประเภท 
สว่นการประพนัธเ์พลง การเขียนโนต้จากท านองที่ไดย้ิน นกัศกึษาทัง้ 4 แห่ง มีเกณฑค์วามสามารถ
อยู่ในระดับปานกลาง เนื่องจากการประพันธ์เพลงต้องอาศัยทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์ 
จินตนาการ ไม่ใช่การน าเอาความรูด้า้นทฤษฎีดนตรีมาใชเ้พียงอย่างเดียว และอาจมีการจัดการ
เรียนการสอนการประพนัธเ์พลงในรูปแบบอ่ืน ๆ เช่น เพลงป๊อบ เพลงแจ๊ส และอ่ืน ๆ เพื่อใหผู้เ้รียน
ไดม้ีโอกาสในการประพันธ์เพลงในรูปแบบอ่ืน ๆ ที่หลากหลายมากขึน้นอกจากการเรียนรู้การ
ประพนัธเ์พลงในรูปแบบคลาสสิค สว่นการการเขียนโนต้จากท านองที่ไดย้ินตอ้งอาศยัทกัษะการฟัง
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ซึ่งตอ้งไดร้บัการฝึกฝนเป็นอย่างมาก ควรมีการเพิ่มเติมการเรียนรูท้กัษะการฟังโนต้จากแนวท านอง
ที่มีความหลากหลายและความยากง่ายในระดับที่แตกต่างกนั ซึ่งเป็นทกัษะที่ส  าคญัอย่างหนึ่งใน
การศกึษาต่อในระดบัปรญิญาโท 

สมรรถนะดา้นปฏิบติัดนตรี ของนกัศกึษาทัง้ 4 แห่ง ภาพรวมมีเกณฑค์วามสามารถอยู่ใน
ระดบัปานกลาง หากจ าแนกสมรรถนะสมรรถนะดา้นปฏิบติัดนตรีออกเป็นดา้นต่าง ๆ จะมีผลดงันี ้
1) เรื่องความสามารถปฏิบติัเครื่องเอกของตนเอง นักศึกษาทัง้ 4 แห่ง มีเกณฑค์วามสามารถใน
ระดับมาก แสดงว่านักศึกษามีความเขา้ใจ มีความเชื่อมั่นและมีทักษะในการปฏิบติัเครื่องดนตรี
ของตนเอง 2) เรื่องความสามารถในการแสดงดนตรีต่อหนา้สาธารณะชนทัง้ในรูปแบบการแสดง
เด่ียวและการแสดงแบบวง นักศึกษาทั้ง 4 แห่ง มีเกณฑ์ความสามารถในระดับมาก แสดงว่า
นกัศกึษาไดร้บัการสง่เสรมิการแสดงดนตรีต่อสาธารณะชนไดเ้ป็นอย่างดี 3) เรื่องการบรรเลงเครื่อง
ดนตรีเอกของตนเองรว่มกบัวงในรูปแบบต่าง ๆ นกัศกึษาทัง้ 4 แห่ง มีเกณฑค์วามสามารถในระดบั
มาก ซึ่งนกัศกึษาไดม้ีโอกาสบรรเลงดนตรีในรูปแบบวงดนตรีที่มีความหลากหลายจึงสง่ผลใหม้ีการ
ปฏิบติัรวมวงไดเ้ป็นอย่างดี 4) เรื่องความสามารถในการน าความรูด้า้นปฏิบติัดนตรีไปใชใ้นการ
ประกอบวิชาชีพทางดนตรีได ้นักศึกษาทัง้ 4 แห่ง มีเกณฑค์วามสามารถในระดับมาก ซึ่งเป็นสิ่ง
ส าคญัที่สดุที่แสดงใหเ้ห็นว่าผูเ้รียนไดม้ีการศึกษาดนตรีอย่างมีจุดมุ่งหมายและเห็นถึงความส าคญั
ของการน าความรูท้ี่ไดไ้ปประกอบอาชีพทางดนตรี 5) เรื่องความสามารถในการขับรอ้งประสาน
เสียง นกัศึกษาทัง้ 4 แห่ง มีเกณฑใ์นระดบัปานกลาง เนื่องจากการขบัรอ้งประสานเสียงตอ้งอาศยั
ทกัษะทางดา้นอ่ืนนอกจากทกัษะในการปฏิบติัเครื่องดนตรีของตนเอง ซึ่งนกัศึกษาอาจไม่มีความ
ช านาญเท่ากบัการปฏิบติัเครื่องมือเอก ดงันัน้จึงควรมีการฝึกปฏิบติัการขบัรอ้งประสานเสียงตาม
งาน หรือกิจกรรมต่าง ๆ ไดม้ีโอกาสในการฝึกปฏิบติัทางดา้นนีอ้ย่างจรงิจงัมากขึน้ เพื่อใหน้กัศกึษา
ไดพ้ฒันาความสามารถดา้นนีใ้หส้งูขึน้ 6) เรื่องความสามารถในการปฏิบติัเปียโน หรือเครื่องดนตรี
ประเภทคียบ์อรด์ นักศึกษาทัง้ 4 แห่ง มีเกณฑค์วามสามารถในระดับปานกลาง จากการศึกษา
พบว่านักศึกษายังไม่เห็นถึงความส าคัญของการเล่นเปียโน เนื่องจากการเรียนในหลักสูตรได้
ก าหนดการเรียนเพียงระดบัตน้เท่านัน้ ซึ่งอาจไม่เพียงพอต่อใหน้กัศึกษาเกิดความเขา้ใจและความ
เชี่ยวชาญในเครื่องดนตรีประเภทนี ้จึงท าใหส้่งผลต่อการเรียนดนตรีเพราะการเล่นเปียโนเป็น
ทักษะที่ส  าคัญมากต่อการเรียนดนตรี 7) เรื่องความสามารถในการอ านวยเพลง นักศึกษาทั้ง 4 
แห่ง มีเกณฑค์วามสามารถในระดับปานกลาง เนื่องจากการอ านวยเพลงตอ้งอาศัยทักษะและ
ความสามารถสงู นกัศกึษายงัไม่มีความเชื่อมั่นว่าตนเองสามารถอ านวยเพลงและควบคมุวงต่าง ๆ 
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ไดดี้เท่าที่ควร จึงตอ้งอาศัยทักษะในการฝึกฝนอย่างจริงจัง เพื่อใหเ้กิดความช านาญและความ
เชี่ยวชาญมากย่ิงขึน้ 

สมรรถนะดา้นการบริหารจัดการดนตรี ภาพรวมของนกัศึกษามหาวิทยาลยัราชภฏับา้น
สมเด็จเจา้พระยาและมหาวิทยาลยัราชภฏัจนัทรเกษม มีเกณฑอ์ยู่ในระดบัมาก สว่นมหาวิทยาลยั
ราชภัฏสวนสุนันทาและมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร มีเกณฑอ์ยู่ในระดับปานกลาง โดยเรื่อง
ความสามารถในการจัดการแสดงดนตรีในต่างประเทศ นักศึกษาทัง้ 4 แห่ง มีเกณฑอ์ยู่ในระดับ
ปานกลาง เนื่องจากตอ้งอาศัยทุนและการอุดหนุนจากมหาวิทยาลยัรวมไปถึงรฐับาลในการเปิด
โอกาสใหน้กัศึกษาไดม้ีโอกาสแสดงดนตรีในต่างประเทศ ซึ่งจะมีส่วนช่วยใหน้กัศึกษาไดฝึ้กทกัษะ
ดา้นการจดัการแสดงดนตรีในสถานที่ที่มีความแตกต่างและเพิ่มพูนประสบการณใ์หก้ับนักศึกษา
ดนตรีไดเ้ป็นอย่างดี อีกทั้งเป็นการเปิดโลกทัศนแ์ละแลกเปลี่ยนความรูใ้ห้กับนักศึกษาได ้ส่วน
ความสามารถที่มีเกณฑอ์ยู่ในระดับมาก ของนักศึกษาทัง้ 4 แห่ง ไดแ้ก่ ความสามารถในการจัด
คัดเลือกนักดนตรี วงดนตรีในกิจกรรมของสถาบนัและหน่วยงานต่าง ๆ หรือเป็นกรรมการตัดสิน
ทางดนตรีได ้ความสามารถในการน าความรูด้า้นบริหารจดัการไปใชใ้นการบรหิารจดัการธุรกิจของ
ตนเอง เช่น การเปิดหอ้งซอ้ม หอ้งบนัทึกเสียงและธุรกิจอ่ืน ๆ ที่ เก่ียวขอ้ง แสดงใหเ้ห็นว่านกัศึกษา
ไดน้ าความรูท้ี่ไดจ้ากการเรียนดนตรีไปบูรณาการใหเ้กิดประโยชน์ต่อการประกอบวิชาชีพทาง
ดนตรีในอนาคตได ้

สมรรถนะดา้นเทคโนโลยีดนตรี ภาพรวมของนกัศึกษามหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา
และมหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม มีเกณฑ์อยู่ในระดับมาก  ส่วนมหาวิทยาลัยราชภัฏบ้าน
สมเด็จเจา้พระยาและมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร มีเกณฑอ์ยู่ในระดับปานกลาง ซึ่งสามารถ
จ าแนกไดเ้ป็น ดงันี ้1) เรื่องความสามารถใชโ้ปรแกรมเขียนโนต้ นกัศึกษาทัง้ 4 แห่ง มีเกณฑอ์ยู่ใน
ระดับมาก เนื่องจากนักศึกษามีการฝึกฝนการใช้โปรแกรมเขียนโน้ตจนเกิดความเข้าใจและ
สามารถเขียนโนต้ลงในโปรแกรมได ้การใชโ้ปรแกรมเขียนโนต้ยงัช่วยต่อยอดความรูท้างดา้นทฤษฎี
ดนตรี โดยน าความรูท้ี่ไดม้าบูรณาการในรูปแบบการบันทึกตัวโน้ตลงในโปรแกรมซึ่งตอ้งอาศัย
ทักษะทางดา้นทฤษฎีดนตรีและทักษะการใชโ้ปรแกรม 2) เรื่องความสามารถในการคน้ควา้และ
ดาวนโ์หลดขอ้มูลทางดา้นดนตรีในระบบออนไลน ์นักศึกษาทัง้ 4 แห่ง มีเกณฑใ์นระดับมาก ซึ่ง
นักศึกษามีทักษะในการค้นคว้าข้อมูลต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับดนตรีในระบบออนไลน์ อีกทั้งยัง
สามารถดาวนโ์หลดเพื่อเก็บไวเ้ป็นแหล่งขอ้มลูไดเ้ป็นอย่างดี ในส่วนของสมรรถนะดา้นเทคโนโลยี
ดนตรี นกัศึกษามหาวิทยาลยัราชภฏัจนัทรเกษม มีเกณฑอ์ยู่ในระดับมากทุกเรื่อง แสดงใหเ้ห็นว่า 
มหาวิทยาลยัราชภฏัจนัทรเกษมมีความสามารถในการจดัการเรียนการสอนดา้นเทคโนโลยีดนตรี
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ประสบผลส าเร็จ จึงท าใหน้ักศึกษามีความรูค้วามเขา้ใจและสามารถน าไปใชใ้หเ้กิดประโยชนใ์น
การประกอบอาชีพไดเ้ป็นอย่างดี 

จะเห็นไดว้่า จากผลการวิจยัดงักล่าวการศึกษาสมรรถนะทางดนตรีของนกัศึกษาชั้นปีที่ 
4 มหาวิทยาลัยราชภัฏ ในกรุงเทพมหานคร ได้มีการจ าแนกสมรรถนะออกเป็น 4 ด้าน ได้แก่ 
สมรรถนะด้านทฤษฎีพืน้ฐานทางดนตรี สมรรถนะสมรรถนะด้านปฏิบัติดนตรี สมรรถนะด้าน
บริหารจัดการดนตรี และสมรรถนะดา้นเทคโนโลยีดนตรี ซึ่งสมรรถนะดา้นเทคโนโลยีดนตรี ไดม้ี
การแบ่งความสามารถออกเป็นเรื่องต่าง ๆ อีก 10 เรื่อง ซึ่งสามารถน าขอ้มลูดงักลา่วมีประยกุตแ์ละ
พฒันาเพื่อหาเกณฑส์มรรถนะในการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียงได ้

วิชชาพรรณ กิ่งวชัระพงศ ์(2553) วิทยานิพนธ์ครุศาสตรอ์ุตสาหกรรมดุษฎีบณัฑิต เรื่อง 
“รูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรฐานสมรรถนะดา้นการโรงแรมและบริการ งานบริการส่วนหนา้ ตาม
มาตรฐานอาชีพอุตสาหกรรมการโรงแรม” โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาหลักสูตรฐาน
สมรรถนะวิชาชีพ ด้านการโรงแรมและบริการ งานบริการส่วนหน้า ตามมาตรฐานอาชีพ
อตุสาหกรรมการโรงแรม 2) เพื่อพฒันารูปแบบการจดัท าโมดลูการเรียนฐานสมรรถนะวิชาชีพดา้น
การโรงแรมและบริการ งานบริการส่วนหน้า ตามมาตรฐานอาชีพอุตสาหกรรมการโรงแรม ซึ่ง
งานวิจยัดงักล่าวไดใ้ชม้าตรฐานอาชีพอตุสาหกรรมการโรงแรมของ ดร.รุง่โรจน ์สีเหลืองสวสัดิ ์เป็น
เกณฑใ์นการศึกษาวิจัย โดยกระบวนวิธีการเดคุม (DACUM) ในการพัฒนาหลกัสตูร ในการวิจัย
ครัง้นีม้ีการก าหนดขอบเขตการศึกษาวิจัยโดยมีประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ไดแ้ก่ ครูผูส้อนใน
สถานศกึษา ครูฝึกในสถานประกอบการ และนกัศกึษาสาขาการโรงแรมและบรกิารงานบริการส่วน
หนา้โรงแรม ซึ่งเป็นการสุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชเ้ป็นแบบสอบถาม การสนทนากลุ่ม
ย่อย และมีการวิเคราะหข์อ้มูลโดยใชค่้าความถ่ี ค่ารอ้ยละ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
การหาค่าความสอดคลอ้งดว้ยค่า IOC และสถิติทดสอบความแตกต่าง T-Test ในการศกึษาวิจยัมี
การด าเนินการวิจยัทัง้หมด 7 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) ก าหนดกรอบแนวคิดและออกแบบกระบวนการวิจยั 
ศึกษาเอกสารเก่ียวกับการแปลงสมรรถนะจากมาตรฐานอาชีพสู่หลักสูตรรายวิชา 2) ก าหนด
ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการจัดท าร่างหลกัสูตรฐานสมรรถนะ และการจัดสนทนากลุ่มย่อย 
แปลงหน่วยสมรรถนะย่อยมาตรฐานอาชีพลงสู่หลกัสูตร เขียนค าอธิบายหลกัสตูร จดัท าหลกัสตูร
ฐานสมรรถนะ แบ่งเป็นโมดูลการเรียนในแต่ละรายวิชา และท าประชาพิจารณ์กลุ่มย่อยเพื่อน า
หลกัสตูรไปใช ้3) รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะดา้นการโรงแรมและบริการ งานบรกิาร
ส่วนหนา้ ออกแบบสรา้งชุดการเรียน และก าหนดรูปแบบการเรียนการสอน 4) ทดลองใชก้บัสถาน
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ประกอบการ โรงแรมราชาคีรี รีสอรท์แอนดส์ปา เพื่อประเมินแกไ้ขปรบัปรุงใหส้อดคลอ้งกับการ
ท างานบริการส่วนหน้า 5) ก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการน าไปสู่การปฏิบัติใช้งาน 
ผูว้ิจยัน าชดุโมดลูการเรียนไปแนะน าใหก้บัสถานศึกษาที่เปิดสอนสาขาโรงแรมและบรกิาร ที่ท าการ
สอนรายวิชางานบริการส่วนหน้าและมีนักศึกษาออกฝึกงานในภาคเรียนที่ 1/2553 จ านวน 9 
สถานศึกษา 6) ติดตามและประเมินผลโดยการใชแ้บบประเมินความพึงพอใจในสมรรถนะของผู้
เขา้รบัการฝึกงานในสถานประกอบการ หรือนักศึกษาที่ท าหนา้ที่งานบริการส่วนหนา้ จากครูฝึก 
หรือผูค้วบคมุการฝึกงานของนกัศึกษา 7) วิเคราะหข์อ้มลูและสรุปผลการวิจยั 

ซึ่งผลการวิจยั พบว่า 1) หลกัสตูรฐานสมรรถนะที่พฒันาขึน้ รายวิชาที่เก่ียวขอ้งสามารถ
แปลงหน่วยสมรรถนะจากมาตรฐานอาชีพลงสู่รายวิชาแต่ละรายวิชาได ้และรายวิชาที่สอดคลอ้ง
สามารถแปลงหน่วยสมรรถนะย่อยลงสู่ในรายวิชา ไดแ้ก่ หมวดวิชาชีพพืน้ฐาน 2 รายวิชา หมวด
วิชาชีพสาขา 5 รายวิชา หมวดวิชาชีพสาขางาน 3 รายวิชา ซึ่งสามารถแปลงหน่วยสมรรถนะลงใน
รายวิชาทัง้หน่วยจากมาตรฐานอาชีพการโรงแรม ทัง้สามระดบัคือ 1-2-3 สว่นในรายวิชาอ่ืน ๆ เป็น
รายวิชาที่มีความสอดคลอ้งซึ่งสามารถลงไดบ้างหน่วยสมรรถนะย่อยของหน่วยสมรรถนะเท่านัน้ 
โดยผู้เชี่ยวชาญ ผู้ช  านาญการที่ท าประชาพิจารณ์มีความเห็นว่าหลักสูตรที่พัฒนาขึน้มีความ
สอดคลอ้งตรงกบัมาตรฐานอาชีพการโรงแรม และตรงกบัความตอ้งการของสถานประกอบการ 2) 
การพฒันาชดุการเรียนที่เหมาะสมกบัหลกัสตูรฐานมรรถนะ ซึ่งผลการเรียนหลงัเรียนของนกัศึกษา
สูงกว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .01 3) นักศึกษามีความเห็นเก่ียวกับโมดูลการ
เรียน ในระดับมาก 4) ครูผู้สอนมีความเห็นเก่ียวกับโมดูล ในระดับมากที่สุด 5) สมรรถนะที่
นักศึกษาไดร้บัจากการฝึก การเรียน โดยโมดูลทัง้ 6 โมดูล ครูฝึกมีความพึงพอใจในสมรรถนะที่
นักศึกษาไดร้บัจากการเรียน ในระดับมากที่สุด ทุกสมรรถนะ  ตรงตามความตอ้งการของสถาน
ประกอบการ ซึ่งสามารถน าไปใชใ้นการพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะหลกัสตูรอ่ืน ๆ ไดเ้ป็นอย่างดี 

ยุวดี กนัทะ (2556) วิทยานิพนธป์รชัญาดษุฎีบณัฑิต เรื่อง “รูปแบบการพฒันาหลกัสูตร
ระยะสัน้ฐานสมรรถนะโดยใชก้ระบวนการมีส่วนร่วม” โดยมีวัตถุประสงค ์1) เพื่อพัฒนาและหา
คณุภาพรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรระยะสัน้ฐานสมรรถนะโดยใชก้ระบวนการมีส่วนร่วม 2) เพื่อ
พฒันาและประเมินประสิทธิภาพของหลกัสตูรฝึกอบรมการใชรู้ปแบบการพฒันาหลกัสตูรระยะสัน้
ฐานสมรรถนะโดยใชก้ระบวนการอย่างมีส่วนร่วม โดยใชร้ะเบียบวิธีวิจัยและพัฒนา ซึ่งมีขัน้ตอน
การศึกษาปัจจัยที่ เ ก่ียวข้องกับรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรระยะสั้นฐานสมรรถนะโดยใช้
กระบวนการอย่างมีส่วนร่วม ซึ่งใชเ้ทคนิค Delphi เพื่อน าขอ้มลูมาสงัเคราะหส์รา้งรูปแบบและหา
คุณภาพด้วยการตรวจสอบความเหมาะสม ความสอดคล้องโดยรวมของรูปแบบการพัฒนา
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หลกัสูตรระยะสัน้ฐานสมรรถนะโดยใชก้ระบวนการอย่างมีส่วนร่วมที่พฒันาขึน้ จากการประเมิน
ของผูเ้ชี่ยวชาญ 9 คน ซึ่งรูปแบบที่ไดท้ าการพฒันาขึน้ผูว้ิจยัไดน้ าไปทดลองใชท้ี่วิทยาลยัการอาชีพ
บา้นโฮ่ง และน ารูปแบบไปใชจ้รงิที่วิทยาลยัสารพดัช่างล าปางและวิทยาลยัสารพดัช่างอตุรดิตถ ์ซึ่ง
เป็นสถานศึกษาในสงักดัส านกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา จากการวิจยั พบว่า 1) ปัจจยัที่
เก่ียวขอ้งกบัรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรระยะสัน้ฐานสมรรถนะโดยใชก้ระบวนการอย่างมีส่วนร่วม 
โดยใชเ้ทคนิคการวิจยัเดลฟาย เพื่อน าผลไปก าหนดเป็นองคป์ระกอบของรูปแบบซึ่งประกอบดว้ย  
3 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ องคป์ระกอบที่ 1 ผูม้ีส่วนเก่ียวขอ้งในการพฒันาหลกัสตูร องคป์ระกอบที่ 2 
กระบวนการพัฒนาหลกัสูตร องคป์ระกอบที่ 3 กระบวนการมีส่วนร่วมในการพัฒนาหลกัสูตร 2) 
คณุภาพของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรระยะสัน้ฐานสมรรถนะโดยใชก้ระบวนการอย่างมีสว่นร่วม 
พบว่า ผลจากการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบโดยผูเ้ชี่ยวชาญ ระดบัความเหมาะสมของ
รูปแบบการพัฒนาหลกัสตูรระยะสัน้ฐานสมรรถนะโดยใชก้ระบวนการอย่างมีส่วนร่วมจากความ
คิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญอยู่ในระดับมากโดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.19 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเฉลี่ย
เท่ากบั 0.65 เมื่อพิจารณาตามรายขอ้พบว่า การใชท้ฤษฎีเป็นพืน้ฐานในการสรา้งรูปแบบไดอ้ย่าง
เหมาะสม อยู่ในเกณฑร์ะดบัมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.33 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเฉลี่ยเท่ากบั 
0.70 องคป์ระกอบรูปแบบเหมาะสมกับการน าไปใช ้อยู่ในเกณฑร์ะดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเฉลี่ยเท่ากบั 0.70 แนวทางการพฒันาหลกัสตูรของรูปแบบมีความชดัเจน
สามารถน าไปใชเ้ป็นแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรได้อย่างเหมาะสม  อยู่ในระดับมาก โดยมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเฉลี่ยเท่ากับ 0.86 ส่วนผลการประเมินความ
สอดคลอ้งโดยรวมของรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรระยะสัน้ฐานสมรรถนะโดยใชก้ระบวนอย่างมี
ส่วนร่วมตามความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญซึ่งเห็นว่ามีความสอดคลอ้งในทุกรายการ (IOC = 0.98) 
-3) ผลการประเมินประสิทธิภาพของหลกัสตูรฝึกอบรมการใชรู้ปแบบการพฒันาหลกัสตูรระยะสัน้
ฐานสมรรถนะโดยใชก้ระบวนการอย่างมีส่วนร่วมดว้ยการประยุกตใ์ชรู้ปแบบ CIPP พบว่า ผลการ
ประเมินบริบทอยู่ในระดับดีมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.22 และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเฉลี่ย
เท่ากับ 0.50 มีค่าความสอดคล้องโดยรวมของหลักสูตรทุกรายการ (IOC = 0.90) และความ
สอดคลอ้งของหัวขอ้กับจุดมุ่งหมายหลกัสูตรมีความสอดคลอ้งกันในทุกหัวขอ้เรื่อง (IOC = 0.98) 
ผลการประเมินปัจจัยน าเขา้ พบว่า ค่าความสอดคลอ้งของใบงาน ใบแบบฝึกหัด ใบทดสอบ กับ
วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมมีความสอดคลอ้งกนัโดยมีค่า IOC = 0.83, 0.91 และ 0.95 ตามล าดบั 
ค่าความเชื่อมั่นแบบทดสอบในภาพรวม α = 0.823 ซึ่งมีค่าเกณฑอ์ยู่ในระดบัสงู 
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จากผลการประเมินของงานวิจัย พบว่า ผลการประเมินประสิทธิภาพภาคทฤษฎี ซึ่งได้
คะแนนจากการท าแบบฝึกหดัระหว่างการฝึกอบรม (ค่า E1) รอ้ยละ 86.66 และคะแนนจากการท า
แบบทดสอบหลงัการฝึกอบรม (ค่า E2) รอ้ยละ 84.54 ซึ่งสูงกว่าเกณฑป์ระสิทธิภาพที่ก าหนดไว้ 
รอ้ยละ 80/80 ผลการประเมินประสิทธิภาพภาคปฏิบติัไดค้ะแนนการปฏิบติั รอ้ยละ 78.66 สงูกว่า
เกณฑท์ี่ก าหนดไว ้รอ้ยละ 75 ผลการประเมินความพงึพอใจของผูเ้ขา้รบัการฝึกอบรม พบว่า อยู่ใน
เกณฑร์ะดบัมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.10 และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเฉลี่ยเท่ากบั 0.30 

จากผลการประเมินผลผลิต พบว่า คะแนนของผูเ้รียนหลกัสูตรระยะสัน้ตามรูปแบบการ
พฒันาหลกัสตูรระยะสัน้ฐานสมรรถนะโดยใชก้ระบวนการอย่างมีส่วนร่วม มีค่าสงูกว่ารอ้ยละ 80 
และผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้ขา้รบัการอบรมที่วิทยาลยัสารพัดช่างล าปาง พบว่า มี
ความพึงพอใจต่อการอบรมในทุกดา้นอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.82 และมีค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐานเฉลี่ยเท่ากับ 0.26 ส่วนผลประเมินความพึงพอใจของผู้เข้ารับการอบรมที่
วิทยาลยัสารพัดช่างอุตรดิตถ ์พบว่า มีความพึงพอใจต่อการอบรมในทุกดา้นในระดับมาก โดยมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33 และมีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเฉลี่ยเท่ากับ 0.09 ซึ่งผลการประเมิน
ประสิทธิภาพของหลกัสตูรฝึกอบรมการใชรู้ปแบบการพฒันาหลกัสูตรระยะสัน้ฐานสมรรถนะโดย
ใชก้ระบวนการอย่างมีส่วนร่วมมีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่ก าหนดเป็นไปตามสมมติุฐานการวิจัย
ที่ตัง้ไว ้

สุรินทร ์เมทะนี (2559) วิทยานิพนธ์ครุศาสตรด์ุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาอุดมศึกษา เรื่อง 
“การพัฒนาหลกัสูตรและการเรียนการสอนสาขาวิชานาฏศิลป์ตะวันตกในระดับปริญญาบณัฑิต
ของประเทศไทยโดยวิธีวิทยาการเทียบเคียง” มีการก าหนดวตัถปุระสงคไ์ว ้4 ขอ้ ไดแ้ก่ 1) วิเคราะห์
มาตรฐานหลักสูตรและการเรียนการสอนนาฏศิลป์ตะวันตกในสถาบันอุดมศึกษาของไทยและ
หลกัสูตรนาฏศิลป์ตะวันตกในต่างประเทศ 2) วิเคราะหส์ภาพปัจจุบันและความตอ้งการในการ
เรียนการสอนของหลักสูตรนาฏศิลป์ตะวันตกในสถาบันอุดมศึกษาไทย 3) วิเคราะหเ์ทียบเคียง
หลักสูตรนาฏศิลป์ตะวันตกในสถาบันอุดมศึกษาของไทยกับหลักสูต รนาฏศิลป์ตะวันตกใน
สถาบันอุดมศึกษาต่างประเทศ 4) พัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอนสาขาวิชานาฏศิลป์
ตะวันตกในระดับปริญญาบณัฑิตของประเทศไทยสู่มาตรฐานสากล โดยไดท้ าการวิเคราะหจ์าก
สาระเอกสารหลักสูตรสาขาวิชานาฏศิลป์ตะวันตกในสถาบันอุดมศึกษาไทย 4 แห่ง และ
สถาบนัอดุมศึกษาต่างประเทศ 4 แห่ง วิเคราะหส์ภาพปัจจุบนัและความตอ้งการในการเรียนการ
สอนหลักสูตรนาฏศิลป์ตะวันตกในสถาบันอุดมศึกษาของไทย โดยการเก็บขอ้มูลจากอาจารย์
ประจ าหลกัสตูรจ านวน 12 คน นิสิตนกัศกึษาสาขาวิชานาฏศิลป์ตะวนัตกในหลกัสตูรศิลปกรรมศา
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สตรบณัฑิต จ านวน 80 คน ผูใ้ชบ้ณัฑิต จ านวน 40 คน รวมกลุ่มตวัอย่างทัง้หมด จ านวน 212 คน 
วิเคราะหเ์ทียบเคียงหลกัสตูรโดยการเทียบเคียงแบบบทบาทหนา้ที่ (Functional Benchmarking) 
ระหว่างหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (นาฏศิลป์ตะวันตก) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยและ
หลักสูตร  The Bachelor of Fine Arts (Dance), Victorian College of the Arts, Australia โดย
การเก็บขอ้มลูจากผูบ้รหิาร ซึ่งผลการวิจยัพบว่า 

1. มาตรฐานหลกัสตูรและการเรียนการสอนนาฏศิลป์ตะวนัตกในสถาบนัอดุมศึกษาไทย
เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2552 มีจุดเนน้ดา้นความรูค้วามสา
สามารถ ดา้นทกัษะทางปัญญาเป็นล าดบัต่อมา ดา้นคณุธรรมจริยธรรม เรียงตามล าดบั ในขณะที่
สถาบันอุดมศึกษาต่างต่างประเทศมีจุดเน้นด้านทักษะปฏิบัติเป็นอันดับแรก และเน้นความรู้
ความสามารถด้านทักษะทางปัญญาเ ป็นล าดับ ต่อมา ส่วนด้านโครงสร้างหลักสูต ร
สถาบนัอุดมศึกษาไทยและต่างประเทศมีความต่างของจ านวนหน่วยกิต โดยสถาบันอุดมศึกษา
ต่างประเทศไม่มีรายวิชาศึกษาทั่วไปและใชร้ะบบแบบเครดิต หรือคะแนน โดยเรียนรายวิชาปฏิบติั
มากกว่าทฤษฎี ดา้นเนือ้หารายวิชาสถาบนัอดุมศกึษาไทยเนน้ดา้นความรูค้วามคิดสรา้งสรรค ์การ
อนุรกัษ์ศิลปวัฒนธรรม สถาบนัอุดมศึกษาต่างประเทศเนน้ดา้นมีความรู ้ความคิดสรา้งสรรค ์มี
นวตักรรมในการสรา้งงาน 

2. สภาพปัจจุบันและความต้องการในการพัฒนาหลักสูตรนาฏศิลป์ตะวันตกใน
สถาบนัอุดมศึกษาไทยที่มีการปฏิบติัและมีความตอ้งการในการพฒันา เรียงล าดับ 5 ดา้น คือ 1) 
ดา้นสิ่งแวดลอ้มในการเรียน 2) ดา้นอนุรกัษ์และสรา้งสรรคว์ฒันธรรม 3) ดา้นพฒันาการเรียนการ
สอน 4) ดา้นผลลพัธก์ารเรียนรู ้5) ดา้นปรชัญาความตอ้งการและวตัถปุระสงคห์ลกัสตูร 

3. ผลการวิเคราะหเ์ทียบเคียงหลกัสูตรนาฏศิลป์ตะวันตกของจุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย 
มีผลการด าเนินงานของหลกัสูตรต่างจาก Victorian College of the Arts 5 ดา้น คือ 1) ดา้นการ
พฒันาการเรียนการสอน มีความต่างดา้นสดัส่วนรายวิชาปฏิบติัและทฤษฎี ไม่มีโครงการร่วมสอน
ในรายวิชาและการฝึกประสบการณท์างวิชาชีพในชุมชน ไม่มีโครงการศิลปะและดนตรีในหลกัสูตร 
2) ดา้นสิ่งแวดลอ้มในการเรียน มีความต่างของจ านวนหอ้งปฏิบติัการ โรงละคร บริการนอกเวลา 
ทุนการศึกษา 3) ดา้นปรชัญาความส าคัญและวัตถุประสงคห์ลักสูตรมีความต่างดา้นโครงการ
พัฒนาชุมชน การสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ 4) ดา้นอนุรกัษ์และสรา้งสรรคว์ัฒนธรรม มีความ
ต่างดา้นสรา้งงานนาฏศิลป์เพื่อชมุชน 5) ดา้นผลลพัธก์ารเรียนรู ้ขาดการฝึกประสบการณก์ารสอน
ในชมุชน 
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4. ผลการวิจยัสรุปไดว้่าการพฒันาหลกัสูตรนาฏศิลป์ตะวันตกในระดับปริญญาบัณฑิต
ในสถาบนัอดุมศึกษาไทยสูม่าตรฐานสากล มีองคป์ระกอบส าคญั 5 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นพฒันาการ
เรียนการสอน 2) ด้านสิ่งแวดล้อมในการเรียนการสอน 3) ด้านปรัชญาความส าคัญและ
วตัถุประสงคห์ลกัสูตร 4) ดา้นอนุรกัษ์และสรา้งสรรคว์ฒันธรรม 5) ผลลพัธก์ารเรียนรู ้ทัง้นีใ้นการ
พัฒนาหลักสูตรให้มีมาตรฐานในระดับสากล ตอ้งค านึงถึงมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ.2552 มาตรฐานหลักสูตรนาฏศิลป์ตะวันตกในสถาบันอุดมศึกษาไทยและ
ต่างประเทศ สภาพปัจจุบันและความต้องการในการพัฒนาหลักสูตรนาฏศิลป์ตะวันตกของ
สถาบนัอดุมศึกษาไทยและการเทียบเคียงหลกัสูตรนาฏศิลป์ตะวนัตกจากสถาบนัอุดมศึกษาไทย
และต่างประเทศ 

จะเห็นไดว้่า การพฒันาหลกัสตูรโดยการเทียบเคียงหลกัสตูรในประเทศไทยกบัหลกัสตูร
ในต่างประเทศจะท าใหห้ลกัสตูรของประเทศไทยมีการพฒันาใหเ้ทียบเท่าสากล ซึ่งสามารถน าเป็น
แนวทางในการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีและการออกแบบเสียงได ้



 

บทที ่3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
ในการศึกษาวิจัย เรื่อง “รูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ

ออกแบบเสียงระดบัปรญิญาตรี” ซึ่งผูว้ิจยัไดก้ าหนดรูปแบบการศึกษาวิจยัโดยใชก้ระบวนการวิจยั
แบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) โดยมีการด าเนินการวิจยัตามขัน้ตอน ดงันี ้

ขั้นตอนที่ 1 การสรา้งสมรรถนะผูเ้รียนหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

ระยะที่ 2 การศกึษารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรฐานสมรรถนะ 
ขัน้ตอนที่ 3 การสรา้งรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ

ออกแบบเสียง 
ระยะที่ 4 การพัฒนาปรบัปรุงรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี

และการออกแบบเสียง 
ระยะที่ 5 การประเมินรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ

ออกแบบเสียง 
 
ระยะที ่1 การก าหนดสมรรถนะผู้เรียนหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

เป็นการวิจัยเพื่อสรา้งสมรรถนะผู้เรียนหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง โดยใชก้ระบวนการวิจยัเชิงปรมิาณเป็นการส ารวจความคาดหวงัของผูป้ระกอบการ 
ความคาดหวงัของผูเ้รียน ความคาดหวงัของผูส้อน ต่อหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง เพื่อน าผลทางสถิติจากการวิจัยเชิงปริมาณมาท าการก าหนดเป็นสมรรถนะของ
ผูเ้รียน โดยมีการศกึษาวิจยั ดงันี ้

1. การสรา้งสมรรถนะผูเ้รียนหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง 

1.1 กระบวนการศึกษาคน้ควา้เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกบัแนวคิดทฤษฎี
ในการสรา้งสมรรถนะของผูเ้รียน แนวคิดการจดัการศึกษาระดบัอดุมศกึษา แนวคิดทางเทคโนโลยี
ดนตรี การออกแบบเสียง เพื่อน าขอ้มูลที่ไดจ้ากการศึกษาคน้คว้ามาสังเคราะหเ์ป็นขอ้ค าถาม
แบบสอบถาม 
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1.2 น าข้อค าถามที่ได้จากการสังเคราะหไ์ปท าการตรวจเครื่องมือโดยท าการ
วิเคราะหห์าค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Item Objective Congruence Index: IOC) โดยเลือกเกณฑ์
ที่มีค่า IOC ตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป พรอ้มน าขอ้ค าถามไปสรา้งแบบสอบถามในการเก็บขอ้มูลวิจัยเชิง
ปริมาณและท าการขออนุญาตคณะกรรมการจรยิธรรมการวิจยัในมนษุย ์(Ethics) ก่อนท าการเก็บ
ขอ้มลูจากกลุม่ตวัอย่าง 

1.3 ด าเนินการเก็บขอ้มูลแบบสอบถามจากกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง โดยเป็น
แบบสอบถามประเมินค่า 5 ระดบั ตามแนวคิดของลิเคิรท์ (Likert Scale) เพื่อท าการเก็บขอ้มลูที่ได้
น ามาวิเคราะหท์างสถิติ 

1.4 น าข้อมูลทางสถิติมาท าการวิเคราะห์ โดยหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เพื่อสรา้งสมรรถนะของผูเ้รียนหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

2. ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
ผูว้ิจัยไดท้ าการก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งก าหนดตามกระบวนการวิจัย

เชิงปรมิาณได ้ดงันี ้
2.1 ประชากร ไดแ้ก่ 

2.1.1 อาจารยป์ระจ าหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ 
ที่เก่ียวขอ้ง 

2.1.2 อาจารย์ผู้สอนรายวิชาที่ เ ก่ียวข้องทางเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง โดยเป็นผูส้อนในรายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 

2.1.3 อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกบัฟิสิกสท์างเสียง โดยเป็นผูส้อนใน
รายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 

2.1.4 ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดย
ท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 

2.1.5 ผูป้ระกอบการทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดย
ท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

2.1.6 นักศึกษาชั้นปีที่ 4 สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่
เก่ียวขอ้ง 

2.2 กลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง ไดแ้ก่ 
2.2.1 กลุม่ตวัอย่างในการเก็บขอ้มลูเชิงปรมิาณ 
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2.2.1.1 อาจารยป์ระจ าหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชา
อ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้ง จ านวน 20 ท่าน 

2.2.1.2 อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งทางเทคโนโลยีดนตรี โดยเป็น
ผูส้อนในรายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 10 ท่าน 

2.2.1.3 อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวข้องกับฟิสิกสท์างเสียง โดยเป็น
ผูส้อนในรายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 10 ท่าน 

2.2.1.4 ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดย
ท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 10 ท่าน 

2.2.1.5 ผูป้ระกอบการทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
โดยท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง จ านวน 10 ท่าน 

2.2.1.6 นกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ 
ที่เก่ียวขอ้ง จ านวน 100 คน 

3.เครื่องมือที่ใช ้
3.1 แบบสอบถาม โดยเป็นขอ้ค าถามแบบมีโครงสรา้ง มีการประเมินค่า 5 ระดบั 

การตรวจสอบเครื่องมือจากผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน ผูว้ิจยัไดท้ าการวิเคราะหห์าค่าดชันีความสอดคลอ้ง 
โดยเลือกเกณฑท์ี่มีค่า IOC ตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป 

4. การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
4.1 การเก็บข้อมูลจากแบบสอบถาม โดยเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง ที่ได้

ด าเนินการส่งแบบสอบถาม จ านวน 160 ชุด ซึ่งเป็นแบบสอบถามแบบมีโครงสรา้งและมีการ
ประเมินค่า 5 ระดับ ตามแนวคิดของลิเคิรท์ (Likert Scale) เพื่อน าไปวิเคราะห์ผลทางสถิติหา
ค่าเฉลี่ย ค่ารอ้ยละ สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

5. การวิเคราะหข์อ้มลู 
5.1 จากแบบสอบถาม ผูว้ิจยัไดท้ าการวิเคราะหผ์ลทางสถิติค่าความถ่ี ค่ารอ้ยละ 

สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยใชโ้ปรแกรม spss ในการแปลผลทางสถิต ิ
 
ระยะที ่2 การศึกษารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะ 

เป็นขัน้ตอนของการศึกษาขอ้มลู เพื่อน าผลจากการศึกษามาใชเ้ป็นฐานขอ้มลูในการ
สร้างรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยเป็น
กระบวนการวิจยัเชิงคณุภาพ สามารถแบ่งออกเป็น ดงันี ้
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1. กระบวนการศึกษารูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

1.1 ศึกษาข้อมูลจากแนวคิดทฤษฎีการพัฒนาหลักสูตร รูปแบบการพัฒนา
หลกัสตูร การจดัการเรียนรู ้แนวคิดการสรา้งสมรรถนะผูเ้รียน การพฒันาหลกัสูตรฐานสมรรถนะ 
การจดัการศึกษาระดับอุดมศึกษา ซึ่งเป็นขอ้มลูทุติยภูมิจากงานเอกสาร งานวิจยัและบทความที่
เก่ียวขอ้ง เพื่อวิเคราะหห์ารูปแบบที่เหมาะสมกับการพัฒนาหลักสูตรเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

1.2 น าผลการศึกษารูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรที่ไดท้ าการสงัเคราะหอ์อกเป็น
แบบสมัภาษณป์ลายเปิดเพื่อท าการเก็บขอ้มลูเชิงคณุภาพจากอาจารยใ์นหลกัสตูรทัง้ 5 หลกัสตูร 
โดยน าขอ้ค าถามที่ไดจ้ากการสงัเคราะหไ์ปท าการตรวจเครื่องมือโดยท าการวิเคราะหห์าค่าดชันี
ความสอดคลอ้ง โดยเลือกเกณฑท์ี่มีค่า IOC ตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป พรอ้มน าแบบสอบสมัภาษณไ์ปท า
การขออนุญาตคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย ์(Ethics) ก่อนการเก็บขอ้มูล เพื่อหา
รูปแบบของการพฒันาหลกัสตูรที่เหมาะสม 

1.3 ด าเนินการสัมภาษณ์ เพื่อท าการเก็บขอ้มูลจากกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง
ตามที่ไดก้ าหนดในขอบเขตการวิจยั  

1.4 น าขอ้มลูที่ไดจ้ากการเก็บขอ้มลูแบบสมัภาษณม์าท าการวิเคราะหเ์ชิงพรรณา 
เพื่อน าผลจากการวิจัยในขั้นตอนที่ 2 ไปสรา้งรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียง 

2. ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
ในขัน้ตอนที่ 2 ผูว้ิจยัไดท้ าการก าหนดประชากรและกลุม่ตวัอย่าง ซึ่งก าหนดได ้ดงันี ้

2.1 ประชากร ไดแ้ก่ 
2.1.1 อาจารยป์ระจ าหลกัสตูร หรืออาจารยผ์ูส้อนสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี 

หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้ง 
2.2 กลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง ไดแ้ก่ 

2.1.1 อาจารยป์ระจ าหลกัสตูร หรืออาจารยผ์ูส้อนสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี 
หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้ง จ านวน 5 ท่าน 

3.เครื่องมือที่ใช ้
3.1 แบบสมัภาษณป์ลายเปิดแบบไม่มีโครงสรา้ง ซึ่งไดจ้ากการสงัเคราะหข์อ้มูล

เอกสารที่เก่ียวขอ้ง โดยมีการตรวจสอบเครื่องมือจากผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน 
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4. การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
4.1 แบบสมัภาษณป์ลายเปิดแบบไม่มีโครงสรา้ง โดยเก็บขอ้มลูจากกลุม่ตวัอย่าง

แบบเจาะจง โดยเป็นการเก็บขอ้มลูจากการสมัภาษณอ์าจารยใ์นหลกัสตูรทัง้ 5 หลกัสตูร 
5. การวิเคราะหข์อ้มลู 

5.1 ผูว้ิจยัไดท้ าการวิเคราะหเ์ชิงพรรณาจากแบบสมัภาษณ ์เพื่อสงัเคราะหข์อ้มลู
ในการสรา้งรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
 
ระยะที ่3 การพัฒนารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

เป็นขั้นตอนในการน าผลจากขั้นตอนที่ 2 มาด าเนินการพัฒนารูปแบบการพัฒนา
หลกัสูตรที่เหมาะสมกับหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงโดยใชส้มรรถนะ
เป็นฐาน ซึ่งใชก้ระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยมีการตรวจสอบคุณภาพจากการท าสนทนากลุ่ม 
(Focus Group) จากกลุม่ผูเ้ชี่ยวชาญ เครื่องมือในการเก็บขอ้มลูไดแ้ก่แบบสอบถามปลายเปิดและท า
การวิเคราะหข์อ้มูลเชิงพรรณนา ซึ่งผลจากการวิจัยในขัน้ตอนที่ 3 จะไดรู้ปแบบการพฒันาหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ซึ่งสามารถแบ่งออกเป็น ดงันี ้

1. กระบวนการสรา้งรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

1.1 น าผลการวิจัยจากขั้นตอนที่  2 การศึกษารูปแบบการพัฒนาหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง มาด าเนินการสรา้งรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรที่
เหมาะสมกบัสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่มีสมรรถนะของผูเ้รียนเป็นฐาน 

1.2 น ารูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียงไปท าการสังเคราะห์เพื่อสรา้งแบบสัมภาษณ์ในการด าเนินการจัดสนทนากลุ่ม ( Focus 
Group) ซึ่งมีการตรวจสอบเครื่องมือจากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน เพื่อวิเคราะห์หาค่าดัชนีความ
สอดคล้อง โดยเลือกเกณฑ์ที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึน้ไป อีกทั้งน าแบบสอบถามไปท าการขอ
อนญุาตคณะกรรมการจรยิธรรมการวิจยัในมนุษย ์(Ethics) ก่อนการเก็บขอ้มลู 

1.3 ด าเนินการจดัสนทนากลุม่กบักลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง เพื่อท าการเก็บขอ้มลู
จากการสนทนากลุ่ม โดยผูว้ิจยัเป็นผูต้ัง้ค  าถามตามที่ไดเ้ตรียมไวเ้พื่อท าการเก็บขอ้มลูจากผูร้่วม
สนทนา 

1.4 น าขอ้มลูที่ไดจ้ากการสนทนากลุ่มและขอ้มลูจากงานเอกสารที่เก่ียวขอ้ง เพื่อ
ท าการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลในการปรับปรุงและพัฒนารูปแบบการพัฒนาหลักสูตร
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สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงก่อนการน าไปใชเ้พื่อหาความเที่ยงและความ
เหมาะสมของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรในขัน้ตอนต่อไป 

2. ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
ในการวิจัยขั้นตอนการสรา้งรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี

และการออกแบบเสียงเป็นการวิจยัเชิงคณุภาพ โดยการสนทนากลุ่ม ซึ่งมีประชากรและกลุ่มตวัอย่าง
เป็นผูเ้ชี่ยวชาญในการสรา้งรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง โดยมีประชากรและกลุม่ตวัอย่าง ดงันี ้

2.1 ประชากร ไดแ้ก่ 
2.1.1 อาจารยป์ระจ าหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ 

ที่เก่ียวขอ้ง 
2.1.2 อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกบัฟิสิกสท์างเสียง โดยเป็นผูส้อนใน

รายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 
2.1.3 อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกับหลักสูตรและการสอน โดยเป็น

ผูส้อนในรายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 
2.1.4 ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดย

ท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 
2.1.5 ผูป้ระกอบการทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดย

ท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
2.2 กลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง ไดแ้ก่ 

2.2.1 อาจารยป์ระจ าหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ 
ที่เก่ียวขอ้ง จ านวน 5 ท่าน 

2.2.2 อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกบัฟิสิกสท์างเสียง โดยเป็นผูส้อนใน
รายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 

2.2.3 อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกับหลักสูตรและการสอน โดยเป็น
ผูส้อนในรายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 

2.2.4 ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดย
ท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 

2.2.5 ผูป้ระกอบการทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดย
ท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง จ านวน 2 ท่าน 



  101 

3.เครื่องมือที่ใช ้
3.1 แบบสมัภาษณ ์โดยเป็นขอ้ค าถามแบบกึ่งโครงสรา้งปลายเปิด ซึ่งไดจ้ากการ

สงัเคราะหข์อ้มลูเอกสารที่เก่ียวขอ้งและมีการตรวจสอบเครื่องมือจากผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน ผูว้ิจยัได้
ท าการวิเคราะหห์าค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Item Objective Congruence Index: IOC) โดยเลือก
เกณฑท์ี่มีค่า IOC ตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป 

4. การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
4.1 แบบสมัภาษณ ์ผูว้ิจัยไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลจากการสนทนากลุ่ม

จากกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง ซึ่งเก็บขอ้มูลโดยการบันทึกเสียง การบันทึกวีดีโอ เพื่อท าการน า
ขอ้มลูที่ไดจ้ากการสนทนากลุ่มมาท าการวิเคราะหผ์ลและน าไปสงัเคราะหเ์พื่อสรา้งสมรรถนะของ
ผูเ้รียนตามหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

5. การวิเคราะหข์อ้มลู 
5.1 แบบสมัภาษณ์แบบก่ึงโครงสรา้งปลายเปิด ผูว้ิจัยไดท้ าการวิเคราะหข์อ้มูลโดย

การจ าแนกออกเป็นหมวดหมู่และท าการแยกแยะเป็นประเด็นต่าง ๆ ตามที่ได้ก าหนดไว้เพื่อ
ด าเนินการสรา้งและพัฒนารูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง 
 
ระยะที ่4 การพัฒนาปรับปรุงรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียง 

เป็นขั้นของการน ารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงไปจัดท าสนทนากลุ่ม (Focus Group) จากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญเพื่อหาคุณภาพและ
ประสิทธิภาพของรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรที่เหมาะสมกับการจัดท าหลกัสูตรที่มีฐานแนวคิดจาก
สมรรถนะของผูเ้รียน เป็นกระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใชแ้บบสอบถามปลายเปิดและท าการ
วิเคราะหข์้อมูลเชิงพรรณนา เพื่อวิเคราะห์หาคุณภาพของรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ซึ่งผลจากการวิจัยจะน าไปปรับปรุงรูปแบบการพัฒนา
หลกัสตูรเพื่อใชใ้นกระบวนการวิจยัขัน้ต่อไป โดยมีกระบวนการศกึษา ดงันี ้

1. การน ารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียงไปการพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรที่เหมาะสมและมีคณุภาพ 

1.1 น ารูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียงที่ไดท้ าการสรา้งขึน้ท าการสนทนากลุ่มและน าผลที่ไดไ้ปท าการวิเคราะหเ์พื่อปรบัปรุงและ
พฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง  
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1.2 น ารูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียงที่ไดร้บัการพัฒนาแลว้มาท าการสงัเคราะห ์เพื่อน าไปสรา้งแบบสมัภาษณป์ลายเปิดแบบมี
โครงสรา้งในการเก็บขอ้มลูจากการสนทนากลุม่ โดยท าการเก็บขอ้มลูผูเ้ชี่ยวชาญจากกลุม่ตวัอย่าง
แบบเจาะจง 

1.3 น าแบบสอบถามไปท าการตรวจสอบเครื่องมือจากผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน ผูว้ิจยั
ไดท้ าการวิเคราะหห์าค่าดชันีความสอดคลอ้ง โดยเลือกเกณฑท์ี่มีค่า IOC ตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป และน า
แแบบสมัภาษณไ์ปท าการขออนุญาตคณะกรรมการจริยธรรมการวิจยัในมนษุย ์(Ethics) ก่อนการ
เก็บขอ้มลูในขัน้ต่อไป 

1.4 น าขอ้มลูที่ไดจ้ากการเก็บขอ้มลูแบบสมัภาษณม์าท าการวิเคราะหเ์ชิงพรรณา
เพื่อหาคณุภาพของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรกบัการด าเนินการจดัท าหลกัสตูรตน้แบบสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

1.5 น าผลการศึกษาวิจัยในขั้นตอนนีไ้ปปรบัปรุงและพัฒนารูปแบบการพัฒนา
หลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงในขัน้ตอนต่อไป 

2. ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
ในการวิจัยขัน้ตอนการพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี

และการออกแบบเสียงเป็นการวิจยัเชิงคณุภาพ โดยการสนทนากลุ่ม ซึ่งมีประชากรและกลุ่มตวัอย่าง
เป็นผูเ้ชี่ยวชาญในการพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง โดยมีประชากรและกลุม่ตวัอย่าง ดงันี ้

2.1 ประชากร ไดแ้ก่ 
2.1.1 อาจารยป์ระจ าหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ 

ที่เก่ียวขอ้ง 
2.1.2 อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกบัฟิสิกสท์างเสียง โดยเป็นผูส้อนใน

รายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 
2.1.3 อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกับหลักสูตรและการสอน โดยเป็น

ผูส้อนในรายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 
2.1.4 ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดย

ท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 
2.1.5 ผูป้ระกอบการทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดย

ท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
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2.2 กลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง ไดแ้ก่ 
2.2.1 อาจารยป์ระจ าหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ 

ที่เก่ียวขอ้ง จ านวน 5 ท่าน 
2.2.2 อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกบัฟิสิกสท์างเสียง โดยเป็นผูส้อนใน

รายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 
2.2.3 อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกับหลักสูตรและการสอน โดยเป็น

ผูส้อนในรายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 
2.2.4 ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดย

ท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 
2.2.5 ผูป้ระกอบการทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดย

ท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง จ านวน 2 ท่าน 
3.เครื่องมือที่ใช ้

3.1 แบบสมัภาษณ ์โดยเป็นขอ้ค าถามแบบกึ่งโครงสรา้งปลายเปิด ซึ่งไดจ้ากการ
สงัเคราะหข์อ้มลูเอกสารที่เก่ียวขอ้งและมีการตรวจสอบเครื่องมือจากผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน ผูว้ิจยัได้
ท าการวิเคราะหห์าค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Item Objective Congruence Index: IOC) โดยเลือก
เกณฑท์ี่มีค่า IOC ตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป 

4. การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
4.1 แบบสมัภาษณ ์ผูว้ิจัยไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลจากการสนทนากลุ่ม

จากกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง ซึ่งเก็บขอ้มูลโดยการบันทึกเสียง การบันทึกวีดีโอ เพื่อท าการน า
ขอ้มลูที่ไดจ้ากการสนทนากลุ่มมาท าการวิเคราะหผ์ลและน าไปสงัเคราะหเ์พื่อสรา้งสมรรถนะของ
ผูเ้รียนตามหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

5. การวิเคราะหข์อ้มลู 
5.1 แบบสมัภาษณ์แบบก่ึงโครงสรา้งปลายเปิด ผูว้ิจัยไดท้ าการวิเคราะหข์อ้มูลโดย

การจ าแนกออกเป็นหมวดหมู่และท าการแยกแยะเป็นประเด็นต่าง ๆ ตามที่ได้ก าหนดไว้เพื่อ
ด าเนินการพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
 
ระยะที ่5 การประเมินรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

เป็นขัน้ตอนของการน ารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงไปประเมินหาคุณภาพของรูปแบบ โดยการน ารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
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เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงไปด าเนินการตามรูปแบบเพื่อจัดท าหลักสูตรต้นแบบ
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง เมื่อได้หลักสูตรต้นแบบแล้วจะด าเนินการหา
คุณภาพของหลักสูตร โดยท าการประเมินหลักสูตรจากผูเ้ชี่ยวชาญในการจัดสนทนากลุ่มซึ่งเป็น
กระบวนการวิจยัเชิงคณุภาพ ซึ่งมีกระบวนการ ดงันี ้

1. กระบวนการประเมินรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

1.1 น าผลการวิจยัจากขัน้ตอนที่ 4 การน ารูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงไปใช ้มาด าเนินการปรบัปรุงและพฒันารูปแบบการพฒันา
หลกัสตูรที่เหมาะสมกบัสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่มีสมรรถนะของผูเ้รียน
เป็นฐาน 

1.2 น ารูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียงที่ไดร้บัการปรบัปรุงและพัฒนาจากผลการวิจัยในขัน้ตอนที่ 4 ไปด าเนินการจัดท าหลกัสูตร
ตน้แบบสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

1.3 น าหลักสูตรตน้แบบสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่ได้
จดัท าไปด าเนินการจดัสนทนากลุ่ม (Focus Group) เพื่อประเมินหาคณุภาพของหลกัสตูรตน้แบบ
และประเมินรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรที่ไดส้รา้งขึน้จากผูเ้ชี่ยวชาญที่เป็นกลุม่ตวัอย่าง 

1.4 ด าเนินการจดัสนทนากลุม่กบักลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง เพื่อท าการเก็บขอ้มลู
จากการสนทนากลุ่ม โดยผูว้ิจยัเป็นผูต้ัง้ค  าถามตามที่ไดเ้ตรียมไวเ้พื่อท าการเก็บขอ้มลูจากผูร้่วม
สนทนา ซึ่งมีการขออนุญาตคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย ์(Ethics) ก่อนด าเนินการ
เก็บขอ้มลู 

1.5 น าขอ้มลูที่ไดจ้ากการสนทนากลุม่ท าการวิเคราะหข์อ้มลูเชิงพรรณนา เพื่อหา
คุณภาพของหลกัสูตรตน้แบบสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง เป็นการประเมิน
รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรที่ไดท้ าการพฒันาขึน้ 

2. ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
ในขัน้ตอนการประเมินรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ

ออกแบบเสียง เป็นกการประเมินโดยกระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยการจัดสนทนากลุ่ม
ผูเ้ชี่ยวชาญ ซึ่งมีประชากรและกลุ่มตวัอย่าง ดงันี ้

2.1 ประชากร ไดแ้ก่ 
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2.1.1 อาจารยป์ระจ าหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ 
ที่เก่ียวขอ้ง 

2.1.2 อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกบัฟิสิกสท์างเสียง โดยเป็นผูส้อนใน
รายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 

2.1.3 อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกับหลักสูตรและการสอน โดยเป็น
ผูส้อนในรายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 

2.2 กลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง ไดแ้ก่ 
2.2.1 อาจารยป์ระจ าหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ 

ที่เก่ียวขอ้ง จ านวน 5 ท่าน 
2.2.2 อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกบัฟิสิกสท์างเสียง โดยเป็นผูส้อนใน

รายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 
2.2.3 อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกับหลักสูตรและการสอน โดยเป็น

ผูส้อนในรายวิชาดงักลา่ว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 
3.เครื่องมือที่ใช ้

3.1 แบบสมัภาษณ ์โดยเป็นขอ้ค าถามแบบกึ่งโครงสรา้งปลายเปิด ซึ่งไดจ้ากการ
สงัเคราะหข์อ้มลูเอกสารที่เก่ียวขอ้งและมีการตรวจสอบเครื่องมือจากผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน ผูว้ิจยัได้
ท าการวิเคราะหห์าค่าดชันีความสอดคลอ้ง โดยเลือกเกณฑท์ี่มีค่า IOC ตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป 

4. การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
4.1 แบบสมัภาษณ ์ผูว้ิจัยไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลจากการสนทนากลุ่ม

จากกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง ซึ่งเก็บขอ้มูลโดยการบันทึกเสียง การบันทึกวีดีโอ เพื่อท าการน า
ขอ้มลูที่ไดจ้ากการสนทนากลุม่มาท าการวิเคราะหข์อ้มลู 

5. การวิเคราะหข์อ้มลู 
5.1 แบบสมัภาษณแ์บบกึ่งโครงสรา้งปลายเปิด ผูว้ิจัยไดท้ าการวิเคราะหข์อ้มูล

โดยการจ าแนกออกเป็นหมวดหมู่และท าการแยกแยะเป็นประเด็นต่าง ๆ ตามที่ได้ก าหนดไวเ้พื่อ
ด าเนินการสร้างและพัฒนารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง ซึ่งเป็นการวิเคราะหข์อ้มลูเชิงพรรณนา 



 

บทที ่4 
ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

 
ในการวิจัย เรื่อง “รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ

ออกแบบเสียงระดบัปริญญาตรีในสถาบนัอดุมศึกษา” ผูว้ิจยัไดท้ าการวิเคราะหข์อ้มลูจากการเก็บ
ข้อมูลกลุ่มตัวอย่าง โดยเ ป็นการเก็บข้อมูลทั้งแบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์ เ ป็น
กระบวนการวิจยัแบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) โดยมีวตัถุประสงค ์1) เพื่อพฒันา
รูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงโดยมีสมรรถนะทาง
วิชาชีพเป็นฐาน 2) เพื่อก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง และ 3) เพื่อพัฒนาตน้แบบหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ซึ่งมีผลการวิเคราะหข์อ้มลูตามกระบวนการวิธีการด าเนินการวิจยั ดงันี ้
 
1. ขั้นตอนการก าหนดสมรรถนะผู้เรียนหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

ในกระบวนการสรา้งสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงเป็นกระบวนการวิจัยเชิงปริมาณโดยการเก็บขอ้มูลจากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 160 
คน โดยมีกลุ่มตวัอย่าง ดงันี ้1) อาจารยป์ระจ าหลกัสตูรเทคโนโลยีดนตรี หรือหลกัสตูรที่เก่ียวขอ้ง 
จ านวน 20 คน 2) อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งทางเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
จ านวน 10 คน 3) อาจารยผู้สอนรายวิชาที่ เ ก่ียวข้องกับฟิสิกส์ทางเสียง จ านวน 10 คน 4) 
ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นเทคโนโลยีดนตรี จ านวน 10 คน 5) ผูป้ระกอบการทางดา้นเทคโนโลยีดนตรี 
จ านวน 10 คน และ 6) นักศึกษาชั้นปีที่ 4 จ านวน 100 คน โดยแบ่งเป็นการตอบแบบสอมถาม
ออกเป็น 2 ส่วน ส่วนที่ 1 เป็นการตอบแบบสอบถามจากกลุ่มตวัอย่างที่เป็นอาจารยเ์นื่องจากเป็น
ขอ้ค าถามที่เก่ียวขอ้งกับหลกัสูตร ส่วนที่ 2 เป็นการตอบแบบสอบถามจากกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด
โดยสามารถวิเคราะหไ์ด ้ดงันี ้

1.1 ความสมัพนัธร์ะหว่างหลกัสตูรกบัสมรรถนะของผูเ้รียน 
ในด้านความสัมพันธ์ระหว่างหลักสูตรกับสมรรถะของผู้เรียน โดยเป็นการเก็บข้อมูล

แบบสอบถามจากกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงเป็น 1) อาจารย์ประจ าหลักสูตร หรืออาจารย์
ผูร้บัผิดชอบหลกัสูตรสาขาเทคโนโลยีดนตรีและสาขาที่เก่ียวขอ้ง จ านวน 20 คน 2) อาจารยส์อน
รายวิชาที่เก่ียวขอ้งทางเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง จ านวน 10 คน 3) อาจารยผูส้อน
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รายวิชาที่เก่ียวขอ้งกับฟิสิกสท์างเสียง จ านวน 10 คน ซึ่งรวมเป็นการเก็บขอ้มลูจากกลุ่มตวัอย่าง
ทัง้หมด 40 คน โดยมีการวิเคราะหผ์ลทางสถิติจากโปรแกรม spss ดงันี ้

1.1.1 ดา้นความสัมพันธ์ระหว่างหลักสูตรกับสมรรถนะของผูเ้รียนแบ่งประเด็นย่อย
ออกเป็น 6 หวัขอ้ ไดแ้ก่ 1) หลกัสตูรมีการมุ่งเนน้ผลการเรียนรูท้ี่สอดคลอ้งกบัสมรรถะหลกัของผูเ้รียน 
2) หลักสูตรมีการก าหนดสมรรถนะของผู้เรียนครบถ้วนต่อการประกอบอาชีพ  3) หลักสูตรมีการ
สง่เสรมิสมรรถนะของผูเ้รียนในทกัษะดา้นการปฏิบติัเครื่องดนตรี 4) หลกัสตูรมีการส่งเสริมสมรรถนะ
ของผูเ้รียนในทักษะดา้นทฤษฎีดนตรี 5) หลกัสูตรมีการส่งเสริมสมรรถนะของผูเ้รียนในทักษะด้าน
เทคโนโลยีดนตรี 6) หลกัสตูรมีการสง่เสรมิสมรรถนะของผูเ้รียนในทกัษะดา้นบริหารจดัการดนตรี โดย
มีการก าหนดระดับคะแนน 5 ระดับ ตามแบบมาตรวัดของลิเคิรท์ (Likert Scale) โดยมีการก าหนด
อนัตรภาคชัน้ของค่าเฉลี่ยมีค่าเท่ากบั 0.8 ไดแ้ก่ 

1) 5.00 – 4.21 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ 
2) 4.20 – 3.41 มีค่าเท่ากบั มาก 
3) 3.40 – 2.61 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 
4) 2.60 – 1.81 มีค่าเท่ากบั นอ้ย 
5) 1.80 – 1.00 มีค่าเท่ากบั นอ้ยที่สดุ 

ซึ่งมีการแสดงผลทางสถิติ ค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน ตามตาราง ดงันี ้

ตาราง 4 ผลทางสถิติ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดา้นความสมัพนัธร์ะหว่างหลกัสตูรกบั
สมรรถนะของผูเ้รียน 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

หลกัสตูรมีการมุง่เนน้ผลการเรียนรูท้ี่
สอดคลอ้งกบัสมรรถะหลกัของผูเ้รียน 

40 0 4.43 0.59 

หลกัสตูรมีการก าหนดสมรรถนะของ
ผูเ้รียนครบถว้นต่อการประกอบอาชีพ 

40 0 4.38 0.67 

หลกัสตูรมีการส่งเสรมิสมรรถนะของ
ผูเ้รียนในทกัษะดา้นการปฏิบตัิเครื่อง
ดนตร ี

40 0 4.18 1.03 

หลกัสตูรมีการส่งเสรมิสมรรถนะของ
ผูเ้รียนในทกัษะดา้นทฤษฎีดนตรี 

40 0 4.18 0.96 
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หลกัสตูรมีการส่งเสรมิสมรรถนะของ
ผูเ้รียนในทกัษะดา้นเทคโนโลยีดนตรี 

40 0 4.53 0.75 

หลกัสตูรมีการส่งเสรมิสมรรถนะของ
ผูเ้รียนในทกัษะดา้นบรหิารจดัการ
ดนตร ี

40 0 3.73 0.96 

 
จะเห็นไดว้่า จากผลทางสถิติสามารถเรียงล าดบัจากมากไปนอ้ยได ้ดงันี ้

1) หลักสูตรมีการส่งเสริมสมรรถนะของผูเ้รียนในทักษะด้านเทคโนโลยีดนตรี  
ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.53 ± 0.75 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ 

2) หลกัสตูรมีการมุ่งเนน้ผลการเรียนรูท้ี่สอดคลอ้งกับสมรรถะหลกัของผูเ้รียน มี
ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.43 ± 0.59 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ 

3) หลกัสตูรมีการก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนครบถว้นต่อการประกอบอาชีพ  มี
ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.38 ± 0.67 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ 

4) หลกัสตูรมีการสง่เสรมิสมรรถนะของผูเ้รียนในทกัษะดา้นทฤษฎีดนตรี ค่าเฉลี่ย
อยู่ที่ 4.18 ± 0.59 มีค่าเท่ากบั มาก 

5) หลักสูตรมีการส่งเสริมสมรรถนะของผูเ้รียนในทักษะด้านการปฏิบัติเครื่อง
ดนตร ีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.18 ± 1.03 มีค่าเท่ากบั มาก 

6) หลกัสตูรมีการส่งเสริมสมรรถนะของผูเ้รียนในทกัษะดา้นบริหารจัดการดนตรี  
ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 3.73 ± 0.96 มีค่าเท่ากบั มาก 

ซึ่งจากผลการวิเคราะหท์างสถิติค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของแต่ละหัวขอ้
จะพบว่า หลกัสตูรมีการมุ่งเนน้ผลการเรียนรูท้ี่สอดคลอ้งกบัสมรรถนะหลกัของผูเ้รียนและมีสมรรถนะ
ที่ครบถ้วนต้อการประกอบอาขีพตามความคาดหวังของผู้เรียน ส่วนสมรรถนะหลักทั้ง 4 ด้าน 
หลักสูตรมีการส่งเสริมใหเ้กิดสมรรถนะไดเ้ป็นอย่างดีโดยแสดงไดจ้ากผลทางสถิติในการส่งเสริม
สมรรถนะของผูเ้รียนในทกัษะดา้นเทคโนโลยีดนตรี ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.53 ± 0.75 มีค่าเท่ากบั มากที่สุด 
การส่งเสริมสมรรถนะของผูเ้รียนในทักษะดา้นทฤษฎีดนตรี ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.18 ± 0.59 มีค่าเท่ากับ 
มาก หลกัสตูรมีการส่งเสริมสมรรถนะของผูเ้รียนในทักษะดา้นการปฏิบติัเครื่องดนตรี ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 
4.18 ± 1.03 มีค่าเท่ากบั มาก และการส่งเสริมสมรรถนะของผูเ้รียนในทกัษะดา้นบรหิารจดัการดนตรี 
ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 3.73 ± 0.96 มีค่าเท่ากบั มาก หากจะพบว่าสมรรถนะหลกัทัง้ 4 ดา้นมีเพียงดา้นเดียวที่
มีผลค่าเฉลี่ยในระดับ มากที่สุด คือดา้นเทคโนโลยีดนตรีซึ่งเป็นด้านที่ส  าคัญที่สุดและเป็นไปตาม
เปา้หมายที่หลกัสตูรไดต้ัง้ไวใ้นการผลิตบณัฑิต สว่นดา้นทฤษฎีดนตรีและดา้นการปฏิบติัเครื่องดนตรี 
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มีผลค่าเฉลี่ยที่เท่ากันคืออยู่ในระดับมาก แต่ดา้นดา้นการปฏิบัติเครื่องดนตรีมีการกระจายตัวของ
ขอ้มูล ซึ่งสงัเกตไดจ้ากค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานที่มีค่า 1.03 นัน้แสดงเห็นใหว้่าความส าคัญของ
ทฤษฎีดนตรีมีมากกว่าการปฏิบัติเครื่องดนตรีในหลักสูตรทางเทคโนโลยีดนตรี หรือหลักสูตรที่
เก่ียวขอ้ง ส่วนในดา้นบริหารจัดการดนตรีถึงจะมีผลค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ มาก แต่เป็นดา้นล าดับ
สดุทา้ยที่หลกัสตูรใหค้วามส าคญั 

ในการนีผู้ว้ิจัยได้ท าการวิเคราะหผ์ลทางสถิติด้วย spss ในส่วนของสมรรถนะของ
ผูเ้รียนในแต่ละดา้นเพื่อหาค่าความถ่ีจากการตอบแบบสอบถามของกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงโดยมี
ค่าเป็นรอ้ยละตามตาราง ดงันี ้

ตาราง 5 ผลทางสถิติ ค่าความถ่ี ในหวัขอ้หลกัสตูรมีการส่งเสรมิสมรรถนะของผูเ้รียนในทกัษะดา้น
เทคโนโลยีดนตรี 

หลักสูตรมีการส่งเสริมสมรรถนะของผู้เรียนในทักษะด้านเทคโนโลยีดนตรี 

 
Valid 

มากที่สดุ มาก นอ้ยที่สดุ Total 
Frequency 24 15 1 40 

Percent 60.0 37.5 2.5 100.0 
Valid Percent 60.0 37.5 2.5 100.0 

Cumulative Percent 100.0 40.0 2.5  

 

ตาราง 6 ผลทางสถิติ ค่าความถ่ี ในหวัขอ้หลกัสตูรมีการส่งเสรมิสมรรถนะของผูเ้รียนในทกัษะดา้น
ทฤษฎีดนตรี 

หลักสูตรมีการส่งเสริมสมรรถนะของผู้เรียนในทักษะด้านทฤษฎีดนตรี 

 
Valid 

มากที่สดุ มาก ปานกลาง นอ้ย นอ้ยที่สดุ Total 
Frequency 18 14 6 1 1 40 

Percent 45.0 35.0 15.0 2.5 2.5 100.0 
Valid Percent 45.0 35.0 15.0 2.5 2.5 100.0 

Cumulative Percent 100.0 55.0 20.0 5.0 2.5  
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ตาราง 7 ผลทางสถิติ ค่าความถ่ี ในหวัขอ้หลกัสตูรมีการส่งเสรมิสมรรถนะของผูเ้รียนในทกัษะดา้น
การปฏิบติัเครื่องดนตรี 

หลักสูตรมีการส่งเสริมสมรรถนะของผู้เรียนในทักษะด้านการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี 

 
Valid 

มากที่สดุ มาก ปานกลาง นอ้ย นอ้ยที่สดุ Total 
Frequency 20 11 6 2 1 40 

Percent 50.0 27.5 15.0 5.0 2.5 100.0 
Valid Percent 50.0 27.5 15.0 5.0 2.5 100.0 

Cumulative Percent 100.0 50.0 22.5 7.5 2.5  

 

ตาราง 8 ผลทางสถิติ ค่าความถ่ี ในหวัขอ้หลกัสตูรมีการส่งเสรมิสมรรถนะของผูเ้รียนในทกัษะดา้น
บรหิารจดัการดนตรี 

หลักสูตรมีการส่งเสริมสมรรถนะของผู้เรียนในทักษะด้านบริหารจัดการดนตรี 

 
Valid 

มากที่สดุ มาก ปานกลาง นอ้ย นอ้ยที่สดุ Total 
Frequency 8 18 10 3 1 40 

Percent 20.0 45.0 25.0 7.5 2.5 100.0 
Valid Percent 20.0 45.0 25.0 7.5 2.5 100.0 

Cumulative Percent 30.0 100.0 55.0 10.0 2.5  

 
จากตารางค่าความถ่ีที่แสดงเป็นค่ารอ้ยละของการใหข้อ้มูลจากกลุ่มตัวอย่างแบบ

เจาะจง โดยเป็นการตอบแบบสอบถาม ประเมินค่า 5 ระดบั ตามแนวคิดของลิเคิรท์ (Likert Scale)  
จะเห็นไดว้่าในทกัษะดา้นเทคโนโลยีดนตรีมีการประเมินในระดบัมากที่สดุ รอ้ยละ 60 

และระดับมาก รอ้ยละ 37.5 ซึ่งแสดงไดว้่าจากกลุ่มตัวอย่างที่ตอบแบบสอบถาม รอ้ยละ 97.5 เห็น
ดว้ยกบัการที่หลกัสูตรมีการส่งเสริมสมรรถนะของผูเ้รียนในทักษะดา้นเทคโนโลยีดนตรีซึ่งอาจถือได้
ว่าเป็นสมรรถนะที่ส  าคญัและจ าเป็นต่อหลกัสตูรสาขาวิชาทางเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่
เก่ียวขอ้ง 

ส่วนในทักษะด้านทฤษฎีดนตรีและทักษะด้านการปฏิบัติเครื่องดนตรีที่มีค่าเฉลี่ย
เท่ากันแต่มีผลค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐานที่แตกต่างกัน หากวิเคราะหจ์ากค่าความถ่ีจากตาราง 6 
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และตาราง 7 จะเห็นไดว้่า กลุ่มตวัอย่างไดต้อบแบบสอบถามโดยมีการประเมินค่า 5 ระดบั ซึ่งมีการ
ตอบแบบสอบถามทุกระดับคะแนน โดยในดา้นทฤษฎีดนตรี มีการใหร้ะดบัคะแนน มากที่สดุ รอ้ยละ 
45 และระดบัมาก รอ้ยละ 35 หากรวมผลค่ารอ้ยละจะได ้รอ้ยละ 80 จากการตอบแบบสอบถามของ
กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง ส่วนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี มีการใหร้ะดับคะแนน มากที่สุด รอ้ยละ 50 
และระดับมาก รอ้ยละ 27 โดยมีผลรวมได ้รอ้ยละ 77 จากการตอบแบบสอบถามของกลุ่มตัวอย่าง
แบบเจาะจง จึงสามารถวิเคราะหไ์ดว้่าการจดัท าหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาที่
เก่ียวขอ้งควรความส าคญักบัทกัษะดา้นทฤษฎีดนตรีมากกว่าทกัษะดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี เนื่องจาก
เป็นหลกัสตูรสาขาวิชาที่ควรเนน้การปฏิบติัทางเทคโนโลยีมากกว่าการปฏิบติัเครื่องดนตรี 

ในส่วนของทักษะดา้นบริหารจัดการดนตรี เป็นทักษะที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดจากการ
ตอบแบบสอบถามของกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง แต่ยังคงมีระดับค่าเฉลี่ยในระดับ มาก ตามแบบ
มาตรวัดของลิเคิรท์ (Likert Scale) โดยมีการก าหนดอันตรภาคชั้นของค่าเฉลี่ยมีค่าเท่ากับ 0.8 ซึ่ง
หากท าการวิเคราะหจ์ากค่าความถ่ีจะพบว่า ในระดับ มากที่สุด มีค่ารอ้ยละ 20 และในระดับมาก 
รอ้ยละ 45 หากรวมจ านวนของกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงในการตอบแบบสอบถามระดบัมากที่สุดและ
ระดับมากจะได้ รอ้ยละ 65 จากการตอบแบบสอบถามของกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง สามารถวิ
เคาราะหไ์ดว้่าทกัษะดา้นบริหารจัดการดนตรีมีความส าคญัแต่อาจจะสอดแทรกอยู่ในทกัษะดา้นอ่ืน 
ๆ ซึ่งไม่มีความจ าเป็นในการก าหนดเป็นสมรรถนะหลกัของหลกัสตูร 

1.2 ความสมัพนัธร์ะหว่างมาตรฐานผลการเรียนรูก้บัสมรรถนะหลกัของผูเ้รียน 
ในการวิเคราะหข์้อมูลเชิงปริมาณจากการเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างในส่วนของ

ความสัมพันธ์ระหว่างมาตรฐานผลการเรียนรู้เฉพาะทางกับสมรรถนะของผู้เรียน เป็นการหา
ความสมัพนัธต์ามเกณฑม์าตรฐานผลการเรียนรู ้TQF 5 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ทกัษะดา้นคณุธรรม จรยิธรรม 
2) ทักษะความรู  ้3) ทักษะทางปัญญา 4) ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 
และ 5) ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งเป็นไปตาม
ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง กรอบมาตรฐานคณุวฒุิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2552 โดย
มีผลการวิเคราะหท์างสถิติดว้ยโปรแกรม spss ซึ่งแสดงผลค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยมี
การก าหนดระดบัคะแนน 5 ระดบั ตามแบบมาตรวดัของลิเคิรท์ (Likert Scale) ซึ่งมีการก าหนดอันตร
ภาคชัน้ของค่าเฉลี่ยมีค่าเท่ากบั 0.8 ไดแ้ก ่

1) 5.00 – 4.21 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ 
2) 4.20 – 3.41 มีค่าเท่ากบั มาก 
3) 3.40 – 2.61 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 
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4) 2.60 – 1.81 มีค่าเท่ากบั นอ้ย 
5) 1.80 – 1.00 มีค่าเท่ากบั นอ้ยที่สดุ 

เพื่อใชใ้นการวิเคราะหผ์ลทางสถิติที่ไดจ้ากโปรแกรม spss โดยผูว้ิจัยไดน้ าเสนอตาม
ตารางต่อไปนี ้

ตาราง 9 ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความสมัพนัธร์ะหว่างมาตรฐานผลการเรียนรูก้บั
สมรรถนะหลกัของผูเ้รียน 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

ทกัษะดา้นคณุธรรม จรยิธรรม 40 0 4.15 0.83 
ทกัษะความรู ้ 40 0 4.47 0.60 

ทกัษะทางปัญญา 40 0 4.40 0.63 
ทกัษะความสมัพนัธร์ะหวา่งบคุคล

และความรบัผิดชอบ 
40 0 4.35 0.89 

ทกัษะการวเิคราะหเ์ชงิตวัเลข การ
ส่ือสาร และการใชเ้ทคโนโลยี

สารสนเทศ 
40 0 4.13 0.88 

 
จากตารางนีจ้ะเห็นไดว้่า ค่าเฉลี่ยในและค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานแต่ละหัวข้อมีผล

คะแนนที่ใกลเ้คียงกนั โดยสามรถเรียงล าดบัจากมากไปนอ้ยได ้ดงันี ้ 
1) ทกัษะความรู ้มีค่าเฉลี่ยที่ 4.47 ± 0.60 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ 
2) ทกัษะทางปัญญา มีค่าเฉลี่ยที่ 4.40 ± 0.63 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ 
3) ทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ มีค่าเฉลี่ยที่ 4.35 ± 0.89 มี

ค่าเท่ากบั มากที่สดุ 
4) ทกัษะดา้นคณุธรรม จรยิธรรม ค่าเฉลี่ยที่ 4.15 ± 0.83 มีค่าเท่ากบั มาก 
5) ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  มี

ค่าเฉลี่ยที่ 4.13 ± 0.88 มีค่าเท่ากบั มาก 
จะเห็นไดว้่าผลทางสถิติของความสมัพนัธร์ะหว่างมาตรฐานผลการเรียนรูก้ับสมรรถนะ

หลักของผูเ้รียนอยู่ในเกณฑร์ะดับ มากที่สุดถึง 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นทักษะความรู ้ดา้นทักษะทาง
ปัญญา และดา้นทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ ส่วนอีก 2 ดา้นอยู่ใน
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เกณฑร์ะดับ มาก ซึ่งไดแ้ก่ ดา้นทักษะดา้นคุณธรรม จริยธรรม และดา้นทักษะการวิเคราะหเ์ชิง
ตวัเลข การสื่อสาร และการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ โดยภาพรวมความสมัพนัธร์ะหว่างมาตรฐาน
ผลการเรียนรูก้บัสมรรถนะหลกัอยู่ในเกณฑท์ี่เหมาะสมอีกทัง้ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานทัง้ 5 ดา้น 
มีระดับคะแนนไม่เกิน 1.00 จึงสามารถวิเคราะหไ์ดว้่าผลค่าเฉลี่ยทัง้ 5 ดา้นมีการกระจายตัวของ
การตอบแบบสอบถามนอ้ยอยู่ในเกณฑท์ี่ยอมรบัได ้

1.3 ความสมัพนัธร์ะหว่างมาตรฐานผลการเรียนรูเ้ฉพาะทางกบัสมรรถนะของผูเ้รียน 
การวิเคราะหข์อ้มูลเชิงปริมาณดว้ยโปรแกรม spss เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลทางสถิติในมิติ

ความสมัพันธ์ระหว่างมาตรฐานผลการเรียนรูเ้ฉพาะทางกับสมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียน โดยมีการ
ก าหนดสมรรถนะเฉพาะทางออกเป็น 4 ดา้น ไดแ้ก่ 1) สมรรถนะดา้นทฤษฎีดนตรี 2) สมรรถนะดา้น
ปฏิบติัดนตรี 3) สมรรถนะดา้นการบริหารจัดการดนตรี และ 4) สมรรถนะดา้นเทคโนโลยีดนตรี ซึ่ง
ไดผ้ลการวิเคราะหอ์อกเป็น ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าความถ่ี โดยมีการก าหนด
ระดบัคะแนน 5 ระดบั ตามแบบมาตรวดัของลิเคิรท์ (Likert Scale) ซึ่งมีการก าหนดอนัตรภาคชัน้ของ
ค่าเฉลี่ยมีค่าเท่ากบั 0.8 ไดแ้ก ่

1) 5.00 – 4.21 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ 
2) 4.20 – 3.41 มีค่าเท่ากบั มาก 
3) 3.40 – 2.61 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 
4) 2.60 – 1.81 มีค่าเท่ากบั นอ้ย 
5) 1.80 – 1.00 มีค่าเท่ากบั นอ้ยที่สดุ 

ตาราง 10 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความสมัพนัธร์ะหว่างมาตรฐานผลการเรียนรู้
เฉพาะทางกบัสมรรถนะของผูเ้รียน 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

สมรรถนะดา้นทฤษฎีดนตร ี 40 0 4.10 0.96 
สมรรถนะดา้นปฏิบตัิดนตร ี 40 0 4.15 0.98 

สมรรถนะดา้นการบรหิารจดัการ
ดนตร ี

40 0 3.80 0.97 

สมรรถนะดา้นเทคโนโลยีดนตร ี 40 0 4.45 0.88 
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จากตารางจะเห็นไดว้่าค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานในความสมัพันธ์ระหว่าง
มาตรฐานผลการเรียนรูเ้ฉพาะทางกบัสมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียน มีผลการวิเคราะห ์ดงันี ้

1) สมรรถนะด้านเทคโนโลยีดนตรี มีค่าเฉลี่ยที่ 4.45 ± 0.88 มีค่าเท่ากับ มาก
ที่สดุ 

2) สมรรถนะดา้นปฏิบติัดนตรี มีค่าเฉลี่ยที่ 4.15 ± 0.98 มีค่าเท่ากบั มาก 
3) สมรรถนะดา้นทฤษฎีดนตรี มีค่าเฉลี่ยที่ 4.10 ± 0.96 มีค่าเท่ากบั มาก 
4) สมรรถนะดา้นการบริหารจัดการดนตรี มีค่าเฉลี่ยที่ 3.80 ± 0.97 มีค่าเท่ากับ 

มาก 
จากผลทางสถิติพบว่า ความสมัพันธ์ระหว่างมาตรฐานผลการเรียนรูเ้ฉพาะทางกับ

สมรรถนะเฉพาะของผู้เรียนมีเพียงสมรรถนะด้านเทคโนโลยีดนตรีที่มีค่าในระดับ มากที่สุด ซึ่ง
สามารถวิเคราะหไ์ดว้่า สมรรถนะที่จ  าเป็นและเหมาะสมกบัการก าหนดเป็นสมรรถะเฉพาะของผูเ้รียน
คือ สมรรถนะดา้นเทคโนโลยีดนตรี สว่นสมรรถนะในดา้นอ่ืน ๆ อีก 3 ดา้นมีค่าในระดบั มาก ซึ่งถือได้
ว่าอยู่ในเกณฑท์ี่ดีแต่อาจจะไม่ใช่สมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียนในหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียง 

1.4 สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรี 
ในส่วนของสมรรถนะดา้นทฤษฎีดนตรี ผูว้ิจยัไดท้ าการก าหนดสมรรถนะทางดา้นทฤษฎี

ดนตรีไวต้ามล าดับดังนี ้1) มีความรูค้วามเข้าใจในเรื่องของบันไดเสียงต่าง ๆ เช่น บันไดเสียง
เมเจอร ์บนัไดเสียงไมเนอร  ์2) มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของ ขัน้คู่ ทรยัแอ็ด คอรด์ 3) สามารถ
เขียนการประสานเสียง 4 แนวเสียงได ้4) สามารถเรียบเรียงท านองเพลง หรือบทเพลงในรูปแบบ
ต่าง ๆ ได ้5) สามารถประพนัธบ์ทเพลงในรูปแบบต่าง ๆ ได ้6) สามารถวิเคราะหโ์ครงสรา้งบทเพลง
ในรูปแบบการประพนัธล์กัษณะต่าง ๆ ได้ 7) สามารถเขียนโนต้จากเสียงเครื่องดนตรี ท านองเพลง 
หรือบทเพลงที่ไดย้ินได ้และ 8) สามารถเขียนและเรียบเรียงโนต้เพลงส าหรบัเครื่องดนตรีตามความ
ถนดัได ้ซึ่งสมรรถนะทัง้ 8 ประการนีเ้ป็นพืน้ฐานส าคญัของผูเ้รียนสาขาที่เก่ียวขอ้งการศาสตรท์าง
ดนตรีซึ่งจะต้องมีความรูค้วามเข้าใจและพรอ้มที่จะสรรค์สรา้งงานดนตรีได้จากการเรียนรูใ้น
รายวิชาที่เก่ียวขอ้งดา้นทฤษฎีดนตรี เพื่อใหเ้กิดสมรรถนะตามที่คาดหวงัและเหมาะสมกบัหลกัสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ซึ่งการวิเคราะหผ์ลทางสถิติไดใ้ช้มาตรวดัของลิ
เคิรท์ (Likert Scale) ซึ่งมีการก าหนดอนัตรภาคชัน้ของค่าเฉลี่ยมีค่าเท่ากบั 0.8 ในการแปลผลทาง
สถิติจากการเก็บขอ้มลูแสดงตามตารางได ้ดงันี ้

1) 5.00 – 4.21 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ 
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2) 4.20 – 3.41 มีค่าเท่ากบั มาก 
3) 3.40 – 2.61 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 
4) 2.60 – 1.81 มีค่าเท่ากบั นอ้ย 
5) 1.80 – 1.00 มีค่าเท่ากบั นอ้ยที่สดุ 

ตาราง 11แสดงค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรี 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของบนัได
เสียงตา่ง ๆ เช่น บนัไดเสียงเมเจอร ์

บนัไดเสียงไมเนอร ์
160 0 4.11 0.92 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของ ขัน้คู่ 
ทรยัแอ็ด คอรด์ 

160 0 4.01 0.93 

สามารถเขียนการประสานเสียง 4 
แนวเสียงได ้

160 0 3.56 1.12 

สามารถเรียบเรยีงท านองเพลง หรือ
บทเพลงในรูปแบบตา่ง ๆ ได ้

160 0 3.68 1.05 

สามารถประพนัธบ์ทเพลงในรูปแบบ
ต่าง ๆ ได ้

160 0 3.51 1.14 

สามารถวิเคราะหโ์ครงสรา้งบทเพลง
ในรูปแบบการประพนัธล์กัษณะต่าง 

ๆ ได ้
160 0 3.53 1.01 

สามารถเขียนโนต้จากเสียงเครื่อง
ดนตรี ท านองเพลง หรือบทเพลงที่ได้

ยินได ้
160 0 3.46 1.10 

สามารถเขียนและเรียบเรยีงโนต้เพลง
ส าหรบัเครื่องดนตรีตามความถนดัได ้

160 0 3.64 1.05 

 
จากตารางแสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานในสมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียนดา้น

ทฤษฎีดนตร ีโดยมีสมรรถนะต่าง ๆ เรีบงล าดบัจากมากไปนอ้ยได ้ดงันี ้ 
1) มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของบนัไดเสียงต่าง ๆ เช่น บนัไดเสียงเมเจอร ์บนัได

เสียงไมเนอร ์โดยมีค่าเฉลี่ยที่ 4.11 ± 0.92 มีค่าเท่ากบั มาก 



  116 

2. มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของ ขัน้คู่ ทรยัแอ็ด คอรด์ โดยมีค่าเฉลี่ยที่ 4.01 ± 0.93 
มีค่าเท่ากบั มาก 

3. สามารถเรียบเรียงท านองเพลง หรือบทเพลงในรูปแบบต่าง ๆ ได้ โดยมีค่าเฉลี่ยที่ 
3.68 ± 1.05 มีค่าเท่ากบั มาก 

4. สามารถเขียนและเรียบเรียงโนต้เพลงส าหรบัเครื่องดนตรีตามความถนัดได ้โดยมี
ค่าเฉลี่ยที่ 3.64 ± 1.05 มีค่าเท่ากบั มาก 

5. สามารถเขียนการประสานเสียง 4 แนวเสียงได ้โดยมีค่าเฉลี่ยที่ 3.56 ± 1.12 มีค่า
เท่ากบั มาก 

6. สามารถวิเคราะหโ์ครงสรา้งบทเพลงในรูปแบบการประพนัธล์กัษณะต่าง ๆ ได ้โดย
มีค่าเฉลี่ยที่ 3.53 ± 1.01 มีค่าเท่ากบั มาก 

7. สามารถประพันธ์บทเพลงในรูปแบบต่าง ๆ ได ้โดยมีค่าเฉลี่ยที่ 3.51 ± 1.14 มีค่า
เท่ากบั มาก 

8. สามารถเขียนโนต้จากเสียงเครื่องดนตรี ท านองเพลง หรือบทเพลงที่ไดย้ินได ้3.46 
± 1.10 มีค่าเท่ากบั มาก 

จะเห็นไดว้่าจากผลของขอ้มลูทางสถิติค่าเฉลี่ยและค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานในแต่ละ
หัวขอ้สามารถวิเคราะหไ์ดว้่า สมรรถนะทางดา้นทฤษฎีดนตรีอยู่ในระดับ มาก โดยมีกระจายตัว
ของการตอบแบบสอบถามในทุกระดับซึ่งสามารถอนุมานไดว้่ากลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงที่ตอบ
แบบสอบถามมีความคิดเห็นที่แตกต่างกนั เพื่อใหไ้ดท้ราบถึงความคาดหวงั หรือความตอ้งการใน
สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรี ผูว้ิจัยไดว้ิเคราะหผ์ลทางสถิติแยกในแต่ละกลุ่มตัวอย่าง 
โดยแบ่งได ้ดงันี ้1) กลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงที่เป็นอาจารย ์2) กลุม่ผูเ้ชี่ยวชาญและผูป้ระกอบการ
ทางเทคโนโลยีดนตรี และ 3) กลุม่นกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 สามารถน าเสนอเป็นตารางได ้ดงันี ้

ตาราง 12 ค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรีของกลุม่
ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทอาจารย ์

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของบนัได
เสียงตา่ง ๆ เช่น บนัไดเสียงเมเจอร ์

บนัไดเสียงไมเนอร ์
40 0 4.20 1.04 
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มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของ ขัน้คู่ 
ทรยัแอ็ด คอรด์ 

40 0 4.15 1.03 

สามารถเขียนการประสานเสียง 4 
แนวเสียงได ้

40 0 3.95 1.13 

สามารถเรียบเรยีงท านองเพลง หรือ
บทเพลงในรูปแบบตา่ง ๆ ได ้

40 0 4.03 1.17 

สามารถประพนัธบ์ทเพลงในรูปแบบ
ต่าง ๆ ได ้

40 0 4.10 1.17 

สามารถวิเคราะหโ์ครงสรา้งบทเพลง
ในรูปแบบการประพนัธล์กัษณะต่าง 

ๆ ได ้
40 0 3.98 1.14 

สามารถเขียนโนต้จากเสียงเครื่อง
ดนตรี ท านองเพลง หรือบทเพลงที่ได้

ยินได ้
40 0 3.83 1.22 

สามารถเขียนและเรียบเรยีงโนต้เพลง
ส าหรบัเครื่องดนตรีตามความถนดัได ้

40 0 4.00 1.13 

ตาราง 13 ค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรีของกลุม่
ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทผูเ้ชี่ยวชาญและผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของบนัได
เสียงตา่ง ๆ เช่น บนัไดเสียงเมเจอร ์

บนัไดเสียงไมเนอร ์
20 0 3.75 0.91 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของ ขัน้คู่ 
ทรยัแอ็ด คอรด์ 

20 0 3.60 0.94 

สามารถเขียนการประสานเสียง 4 
แนวเสียงได ้

20 0 3.20 1.11 

สามารถเรียบเรยีงท านองเพลง หรือ
บทเพลงในรูปแบบตา่ง ๆ ได ้

20 0 3.55 1.00 

สามารถประพนัธบ์ทเพลงในรูปแบบ
ต่าง ๆ ได ้

20 0 3.25 1.12 
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สามารถวิเคราะหโ์ครงสรา้งบทเพลง
ในรูปแบบการประพนัธล์กัษณะต่าง 

ๆ ได ้
20 0 3.35 0.93 

สามารถเขียนโนต้จากเสียงเครื่อง
ดนตรี ท านองเพลง หรือบทเพลงที่ได้

ยินได ้
20 0 2.90 0.97 

สามารถเขียนและเรียบเรยีงโนต้เพลง
ส าหรบัเครื่องดนตรีตามความถนดัได ้

20 0 3.25 1.07 

ตาราง 14 ค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรีของกลุม่
ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของบนัได
เสียงตา่ง ๆ เช่น บนัไดเสียงเมเจอร ์

บนัไดเสียงไมเนอร ์
100 0 4.15 0.86 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของ ขัน้คู่ 
ทรยัแอ็ด คอรด์ 

100 0 4.04 0.88 

สามารถเขียนการประสานเสียง 4 
แนวเสียงได ้

100 0 3.47 1.09 

สามารถเรียบเรยีงท านองเพลง หรือ
บทเพลงในรูปแบบตา่ง ๆ ได ้

100 0 3.56 0.99 

สามารถประพนัธบ์ทเพลงในรูปแบบ
ต่าง ๆ ได ้

100 0 3.33 1.06 

สามารถวิเคราะหโ์ครงสรา้งบทเพลง
ในรูปแบบการประพนัธล์กัษณะต่าง 

ๆ ได ้
100 0 3.39 0.92 

สามารถเขียนโนต้จากเสียงเครื่อง
ดนตรี ท านองเพลง หรือบทเพลงที่ได้

ยินได ้
100 0 3.43 1.03 

สามารถเขียนและเรียบเรยีงโนต้เพลง
ส าหรบัเครื่องดนตรีตามความถนดัได ้

100 0 3.57 0.98 
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จากตารางแสดงผลค่าเฉลี่ยและสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานทัง้ 3 กลุม่ จะเห็นไดว้่า การตอบ
แบบสอบถามของทัง้ 3 กลุม่ไม่มีความแตกต่างกนัมากอย่างมีนยัส าคญั อีกทัง้การกระจายตวัของ
ค าตอบซึ่งพบไดจ้ากค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานที่มีค่าระดับใกล ้1.00 หรือเกินกว่า 1.00 ท าให้
สามารถวิเคราะห์ได้ว่าสมรรถนะในด้านทฤษฎีดนตรีมี่ความส าคัญต่อหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงหากแต่เป็นการเรียนรูใ้นขัน้พืน้ฐานที่จะสามารถเขา้ใจหรือ
ท างานร่วมกบันกัดนตรี หรือผูม้ีส่วนเก่ียวขอ้งในการสรา้งสรรคง์านดนตรีได ้โดยสะทอ้นจากกลุ่ม
ผูเ้ชี่ยวชาญและผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี ซึ่งถือไดว้่าเป็นผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียภายนอกที่
ใหข้อ้มลูการตอบแบบสอบถาม ดงันี ้

1) มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของบันไดเสียงต่าง ๆ เช่น บนัไดเสียงเมเจอร ์บนัได
เสียงไมเนอร ์มีค่าเฉลี่ยที่ 3.75 ± 0.91 มีค่าเท่ากบั มาก 

2) มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของ ขัน้คู่ ทรยัแอ็ด คอรด์ มีค่าเฉลี่ยที่ 3.60 ± 0.94 มี
ค่าเท่ากบั มาก 

3) สามารถเรียบเรียงท านองเพลง หรือบทเพลงในรูปแบบต่าง ๆ ได ้ค่าเฉลี่ยที่ 3.55 ± 
1.00 มีค่าเท่ากบั มาก 

4) สามารถวิเคราะหโ์ครงสรา้งบทเพลงในรูปแบบการประพันธ์ลักษณะต่าง ๆ ได้ มี
ค่าเฉลี่ยที่ 3.35 ± 0.93 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 

5) สามารถเขียนและเรียบเรียงโน้ตเพลงส าหรับเครื่องดนตรีตามความถนัดได้ มี
ค่าเฉลี่ยที่ 3.25 ± 1.07 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 

6) สามารถประพนัธบ์ทเพลงในรูปแบบต่าง ๆ ได ้มีค่าเฉลี่ยที่ 3.25 ± 1.12 มีค่าเท่ากบั 
ปานกลาง 

7) สามารถเขียนการประสานเสียง 4 แนวเสียงได้ มีค่าเฉลี่ยที่ 3.20 ± 1.11 มีค่า
เท่ากบั ปานกลาง 

8) สามารถเขียนโน้ตจากเสียงเครื่องดนตรี ท านองเพลง หรือบทเพลงที่ไดย้ินได้ มี
ค่าเฉลี่ยที่ 2.90 ± 0.97 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 

จะเห็นไดว้่า ผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียภายนอกใหค้วามส าคัญของสมรรถนะของผูเ้รียนด้าน
ทฤษฎีดนตรีในระดบั มาก เพียง 3 หวัขอ้ ไดแ้ก่ 1) มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของบนัไดเสียงต่าง 
ๆ เช่น บนัไดเสียงเมเจอร ์บนัไดเสียงไมเนอร์ 2) มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของ ขัน้คู่ ทรยัแอ็ด 
คอรด์ และ 3) สามารถเรียบเรียงท านองเพลง หรือบทเพลงในรูปแบบต่าง ๆ ได้ ส่วน 5 หัวขอ้ที่
เหลือไดใ้หเ้พียงระดบั ปานกลาง เท่านัน้ 
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ซึ่งมีความใกลเ้คียงกบัผูเ้รียนคือกลุ่มนักศึกษาชัน้ปีที่ 4 ที่ใหค้วามส าคัญถึง 6 หัวขอ้ใน
ระดบั มาก สว่นอีก 2 หวัขอ้ในระดบั ปานกลาง ซึ่งแสดงใหเ้ห็นความสอดคลอ้งกนัระหว่างผูม้ีส่วน
ไดส้ว่นเสียภายนอกและผูเ้รียน โดยแสดงผลทางสถิติเรียงล าดบัจากมากไปหานอ้ยได ้ดงันี ้

1) มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของบันไดเสียงต่าง ๆ เช่น บนัไดเสียงเมเจอร ์บนัได
เสียงไมเนอร ์มีค่าเฉลี่ยที่ 4.15 ± 0.86 มีค่าเท่ากบั มาก 

2) มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของ ขัน้คู่ ทรยัแอ็ด คอรด์ มีค่าเฉลี่ยที่ 4.04 ± 0.88 มี
ค่าเท่ากบั มาก 

3) สามารถเขียนและเรียบเรียงโน้ตเพลงส าหรับเครื่องดนตรีตามความถนัดได้  
ค่าเฉลี่ยที่ 3.57 ± 0.98 มีค่าเท่ากบั มาก 

4) สามารถเรียบเรียงท านองเพลง หรือบทเพลงในรูปแบบต่าง ๆ ได ้มีค่าเฉลี่ยที่ 3.56 
± 0.99 มีค่าเท่ากบั มาก 

5) สามารถเขียนการประสานเสียง 4 แนวเสียงได้ มีค่าเฉลี่ยที่ 3.47 ± 1.09 มีค่า
เท่ากบั มาก 

6) สามารถเขียนโน้ตจากเสียงเครื่องดนตรี ท านองเพลง หรือบทเพลงที่ไดย้ินได้ มี
ค่าเฉลี่ยที่ 3.43 ± 1.03 มีค่าเท่ากบั มาก 

7) สามารถวิเคราะหโ์ครงสรา้งบทเพลงในรูปแบบการประพันธ์ลักษณะต่าง ๆ ได้ มี
ค่าเฉลี่ยที่ 3.39 ± 0.92 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 

8) สามารถประพนัธบ์ทเพลงในรูปแบบต่าง ๆ ได ้มีค่าเฉลี่ยที่ 3.33 ± 1.06 มีค่าเท่ากบั 
ปานกลาง 

ซึ่งในสว่นของผูส้อน หรือกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทอาจารย ์ไดใ้หค้วามส าคญักบั
สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรีอยู่ในระดับ มาก ทุกหัวขอ้ เพื่อใหส้ามารถวิเคราะหก์าร
ก าหนดสมรรถนะทางด้านทฤษฎีให้เหมาะสมกับหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 
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ตาราง 15 การเปรียบเทียบ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎี
ดนตรขีองกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง 

 
กลุ่มอาจารย ์ กลุ่มผูม้ีส่วนไดส่้วนเสยี กลุ่มนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 

x̅ S.D. x̅ S.D. x̅ S.D. 

มีความรูค้วามเขา้ใจใน
เรื่องของบนัไดเสียงต่าง 
ๆ เช่น บนัไดเสียง

เมเจอร ์บนัไดเสียงไม
เนอร ์

4.20 1.04 3.75 0.91 4.15 0.86 

มาก มาก มาก 

 
มีความรูค้วามเขา้ใจใน
เรื่องของ ขัน้คู่ ทรยัแอ็ด 

คอรด์ 

4.15 1.03 3.60 0.94 4.04 0.88 

มาก มาก มาก 

สามารถเขียนการ
ประสานเสียง 4 แนว

เสียงได ้

3.95 1.13 3.20 1.11 3.47 1.09 

มาก ปานกลาง มาก 

สามารถเรียบเรยีง
ท านองเพลง หรือบท
เพลงในรูปแบบตา่ง ๆ 

ได ้

4.03 1.17 3.55 1.00 3.56 0.99 

มาก มาก มาก 

สามารถประพนัธบ์ท
เพลงในรูปแบบตา่ง ๆ 

ได ้

4.10 1.17 3.25 1.12 3.33 1.06 

มาก ปานกลาง ปานกลาง 

สามารถวิเคราะห์
โครงสรา้งบทเพลงใน
รูปแบบการประพนัธ์
ลกัษณะตา่ง ๆ ได ้

3.98 1.14 3.35 0.93 3.39 0.92 

มาก ปานกลาง ปานกลาง 

สามารถเขียนโนต้จาก
เสียงเครื่องดนตรี 

ท านองเพลง หรือบท
เพลงที่ไดย้ินได ้

3.83 1.22 2.90 0.97 3.43 1.03 

มาก ปานกลาง มาก 

4.00 1.13 3.25 1.07 3.57 0.98 
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กลุ่มอาจารย ์ กลุ่มผูม้ีส่วนไดส่้วนเสยี กลุ่มนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 

x̅ S.D. x̅ S.D. x̅ S.D. 

สามารถเขียนและเรียบ
เรียงโนต้เพลงส าหรบั
เครื่องดนตรีตามความ

ถนดัได ้

มาก ปานกลาง มาก 

 
หากท าการวิเคราะหแ์ละใหค้วามส าคัญกับการตอบแบบสอบถามจากกลุ่มผูม้ีส่วนได้

ส่วนเสียภายนอก ซึ่งมีความสอดคลอ้งและคลา้ยคลึงกับการตอบแบบสอบถามจากกลุ่มผูเ้รียน 
โดยสามารถวิเคราะหผ์ลทางสถิติอย่างมีนัยส าคญัไดว้่า สมรรถนะทางดา้นทฤษฎีดนตรีที่จ  าเป็น
ต่อหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงไดแ้ก่ 

1. มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของบนัไดเสียงต่าง ๆ เช่น บนัไดเสียงเมเจอร ์บนัได
เสียงไมเนอร ์

2. มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของ ขัน้คู่ ทรยัแอ็ด คอรด์ 
3. สามารถเรียบเรียงท านองเพลง หรือบทเพลงในรูปแบบต่าง ๆ ได ้

1.5 สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี 
เป็นสมรรถนะของผูเ้รียนในดา้นการปฏิบัติเครื่องดนตรี เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถมีความ

เขา้ใจในการปฏิบติัเครื่องดนตรีและเขา้ใจถึงบรบิทของผูป้ฏิบติัเครื่องดนตรีขณะท าการแสดง โดย
ผูว้ิจัยไดท้ าการก าหนดหัวขอ้ต่าง ๆ ของสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบัติเครื่องดนตรีไวท้ัง้สิน้  6 
หัวข้อ ได้แก่ 1) สามารถปฏิบัติเครื่องดนตรีตามความถนัดได้อย่างน้อยหนึ่งเครื่องดนตรี  2) 
สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีที่ไม่ถนัดไดอ้ย่างน้อยหนึ่งเครื่องดนตรีโดยเฉพาะเปียโน  3) สามารถ
บรรเลงเพลง หรือแนวท านองเพลงที่ไม่เคยเห็น (Sight Reading) 4) สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรี
ตามความถนัดในรูปแบบของการแสดงดนตรีทัง้แบบเด่ียวและกลุ่มได้ 5) สามารถบรรเลงเครื่อง
ดนตรีตามความถนัดในการใชคี้ตปฏิภาน (Improvise) ได ้และ 6) มีทักษะและความสามารถใน
การขบัรอ้งบทเพลงและขบัรอ้งประสานเสียงได ้ซึ่งไดท้ าการสอบถามจากกลุม่ตวัอย่างเจาะจงตาม
ขอบเขตการวิจยั โดยไดผ้ลทางสถิติค่าเฉลี่ยและค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานตามตารางซึ่งไดท้ าการ
วิเคราะหผ์ลทางสถิติโดยใชม้าตรวัดของลิเคิรท์ (Likert Scale) ซึ่งมีการก าหนดอนัตรภาคชัน้ของ
ค่าเฉลี่ยมีค่าเท่ากบั 0.8 ในการแปลผลทางสถิติจากการเก็บขอ้มลูแสดงตามตารางได ้ดงันี ้

1) 5.00 – 4.21 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ 
2) 4.20 – 3.41 มีค่าเท่ากบั มาก 
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3) 3.40 – 2.61 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 
4) 2.60 – 1.81 มีค่าเท่ากบั นอ้ย 
5) 1.80 – 1.00 มีค่าเท่ากบั นอ้ยที่สดุ 

ตาราง 16 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีตามความ
ถนดัไดอ้ยา่งนอ้ยหนึง่เครื่องดนตรี 

160 0 4.08 0.94 

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีที่ไม่ถนดั
ไดอ้ย่างนอ้ยหนึ่งเครื่องดนตรี

โดยเฉพาะเปียโน 
160 0 3.56 1.04 

สามารถบรรเลงเพลง หรือแนวท านอง
เพลงที่ไม่เคยเห็น (Sight Reading) 

160 0 3.23 1.10 

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีตามความ
ถนดัในรูปแบบของการแสดงดนตรีทัง้

แบบเดี่ยวและกลุ่มได ้
160 0 3.83 1.02 

สามารถบรรเลงเครื่องดนตรีตาม
ความถนดัในการใชค้ีตปฏิภาน 

(Improvise) ได ้
160 0 3.39 1.13 

มีทกัษะและความสามารถในการขบั
รอ้งบทเพลงและขบัรอ้งประสานเสียง

ได ้
160 0 3.51 1.08 

 
จากตารางทางสถิติที่ไดแ้สดงค่าเฉลี่ยในแต่ละหวัขอ้ของสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติั

เครื่องดนตรีทัง้ 6 หวัขอ้ โดยมีค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยเรียงล าดบัจากมากไปหานอ้ย
ได ้ดงันี ้

1. สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีตามความถนดัไดอ้ย่างนอ้ยหนึ่งเครื่องดนตรี มีค่าเฉลี่ย
ที่ 4.08 ± 0.94 มีค่าเท่ากบั มาก 

2. สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีตามความถนัดในรูปแบบของการแสดงดนตรีทัง้แบบ
เด่ียวและกลุม่ได ้มีค่าเฉลี่ยที่ 3.83 ± 1.02 มีค่าเท่ากบั มาก 
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3. สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีที่ไม่ถนดัไดอ้ย่างนอ้ยหนึ่งเครื่องดนตรีโดยเฉพาะเปียโน 
มีค่าเฉลี่ยที่ 3.56 ± 1.04 มีค่าเท่ากบั มาก 

4. มีทักษะและความสามารถในการขับรอ้งบทเพลงและขับรอ้งประสานเสียงได้ มี
ค่าเฉลี่ยที่ 3.51 ±1.08 มีค่าเท่ากบั มาก 

5. สามารถบรรเลงเครื่องดนตรีตามความถนดัในการใชคี้ตปฏิภาน (Improvise) ได ้มี
ค่าเฉลี่ยที่ 3.39 ±1.13 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 

6. สามารถบรรเลงเพลง หรือแนวท านองเพลงที่ไม่เคยเห็น (Sight Reading) มีค่าเฉลี่ย
ที่ 3.23 ±1.10 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 

โดยท าการวิเคราะหข์อ้มูลทางสถิติที่ไดจ้ากการเก็บขอ้มูลพบว่า สมรรถนะของผูเ้รียน
ดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรีมีความส าคญัต่อหลกัสูตรอยู่ในระดับ มาก โดยกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง
ไดท้ าการตอบแบบสอบถามเพื่อไดข้อ้มูลในการวิเคราะห ์โดยสมรรถนะทางดา้นปฏิบัติเครื่อง
ดนตรีที่อยู่ในระดับมาก ไดแ้ก่ 1) สามารถปฏิบัติเครื่องดนตรีตามความถนัดได้อย่างน้อยหนึ่ง
เครื่องดนตรี 2) สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีตามความถนัดในรูปแบบของการแสดงดนตรีทัง้แบบ
เด่ียวและกลุ่มได ้3) สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีที่ไม่ถนัดไดอ้ย่างนอ้ยหนึ่งเครื่องดนตรีโดยเฉพาะ
เปียโน และ 4) มีทกัษะและความสามารถในการขบัรอ้งบทเพลงและขบัรอ้งประสานเสียงได ้แต่ใน
ทุกหัวขอ้ที่ไดท้ าการวิเคราะหพ์บว่า มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานที่สูง ซึ่งส่วนใหญ่เกิน 1.00 นัน้
แสดงใหเ้ห็นว่ามีการกระจายตวัของการใหข้อ้มลูที่มากอย่างมีนยัส าคญั 

ในการนี ้ผูว้ิจยัไดท้ าการวิเคราะหข์อ้มลูในแต่ละกลุ่ม โดยแบ่งเป็นกลุ่มอาจารย ์กลุ่มผูม้ี
ส่วนไดส้่วนเสียภายนอก หรือผูเ้ชี่ยวชาญและผูป้ระกอบการทางดา้นเทคโนโลยีดนตรี และกลุ่ม
ผูเ้รียน หรือนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 ซึ่งแสดงผลตามตารางต่อไปนี ้

ตาราง 17 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี
จากกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทอาจารย ์

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีตามความ
ถนดัไดอ้ยา่งนอ้ยหนึง่เครื่องดนตรี 

40 0 4.22 1.05 

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีที่ไม่ถนดั
ไดอ้ย่างนอ้ยหนึ่งเครื่องดนตรี

โดยเฉพาะเปียโน 
40 0 3.83 1.08 
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N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

สามารถบรรเลงเพลง หรือแนวท านอง
เพลงที่ไม่เคยเห็น (Sight Reading) 

40 0 3.65 1.12 

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีตามความ
ถนดัในรูปแบบของการแสดงดนตรีทัง้

แบบเดี่ยวและกลุ่มได ้
40 0 4.13 1.04 

สามารถบรรเลงเครื่องดนตรีตาม
ความถนดัในการใชค้ีตปฏิภาน 

(Improvise) ได ้
40 0 3.68 1.10 

มีทกัษะและความสามารถในการขบั
รอ้งบทเพลงและขบัรอ้งประสานเสียง

ได ้
40 0 3.75 1.03 

ตาราง 18 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี
จากกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทผูเ้ชี่ยวชาญและผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีตามความ
ถนดัไดอ้ยา่งนอ้ยหนึง่เครื่องดนตรี 

20 0 3.95 0.83 

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีที่ไม่ถนดั
ไดอ้ย่างนอ้ยหนึ่งเครื่องดนตรี

โดยเฉพาะเปียโน 
20 0 3.35 0.81 

สามารถบรรเลงเพลง หรือแนวท านอง
เพลงที่ไม่เคยเห็น (Sight Reading) 

20 0 2.70 1.13 

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีตามความ
ถนดัในรูปแบบของการแสดงดนตรีทัง้

แบบเดี่ยวและกลุ่มได ้
20 0 3.40 0.99 

สามารถบรรเลงเครื่องดนตรีตาม
ความถนดัในการใชค้ีตปฏิภาน 

(Improvise) ได ้
20 0 3.20 1.20 
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มีทกัษะและความสามารถในการขบั
รอ้งบทเพลงและขบัรอ้งประสานเสียง

ได ้
20 0 3.10 0.85 

ตาราง 19 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี
จากกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีตามความ
ถนดัไดอ้ยา่งนอ้ยหนึง่เครื่องดนตรี 

100 0 4.05 0.93 

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีที่ไม่ถนดั
ไดอ้ย่างนอ้ยหนึ่งเครื่องดนตรี

โดยเฉพาะเปียโน 
100 0 3.49 1.05 

สามารถบรรเลงเพลง หรือแนวท านอง
เพลงที่ไม่เคยเห็น (Sight Reading) 

100 0 3.16 1.04 

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีตามความ
ถนดัในรูปแบบของการแสดงดนตรีทัง้

แบบเดี่ยวและกลุ่มได ้
100 0 3.79 0.99 

สามารถบรรเลงเครื่องดนตรีตาม
ความถนดัในการใชค้ีตปฏิภาน 

(Improvise) ได ้
100 0 3.31 1.13 

มีทกัษะและความสามารถในการขบั
รอ้งบทเพลงและขบัรอ้งประสานเสียง

ได ้
100 0 3.50 1.12 

 
จะเห็นไดว้่า ในสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรีกลุม่ผูส้อน หรืออาจารยย์งัคง

ใหค้วามส าคญักบัการปฏิบติัเครื่องดนตรี โดยมีหวัขอ้ สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีตามความถนัด
ไดอ้ย่างนอ้ยหนึ่งเครื่องดนตรี มีค่าเฉลี่ยที่ 4.22 ±1.05 มีค่าเท่ากับ มากที่สุด ซึ่งแตกต่างจาก 2 
กลุ่มที่ให้ผลในระดับ มาก โดยในกลุ่มของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอก หรือผู้เชี่ยวชาญและ
ผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี มีค่าเฉลี่ยที่ 3.95 ±0.83 มีค่าเท่ากบั มาก และกลุ่มของผูเ้รียน 
หรือนกัศึกษาชัน้ปีที่ 4 มีค่าเฉลี่ยที่ 4.05 ±0.93 มีค่าเท่ากบั มาก จึงท าใหผู้ว้ิจยัไดท้ าการวิเคราะห์
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เปรียบเทียบโดยการสรา้งตารางเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของทัง้ 3 กลุ่ม 
ดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 20 การเปรียบเทียบ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติั
เครื่องดนตรีของกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง 

 
กลุ่มอาจารย ์ กลุ่มผูม้ีส่วนไดส่้วนเสยี กลุ่มนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 

x̅ S.D. x̅ S.D. x̅ S.D. 

สามารถปฏิบตัเิครื่อง
ดนตรีตามความถนดัได้
อย่างนอ้ยหนึ่งเครื่อง

ดนตร ี

4.22 1.05 3.95 0.83 4.05 0.93 

มากที่สดุ มาก มาก 

สามารถปฏิบตัเิครื่อง
ดนตรีที่ไม่ถนดัไดอ้ย่าง
นอ้ยหนึ่งเครื่องดนตรี
โดยเฉพาะเปียโน 

3.83 1.08 3.35 0.81 3.49 1.05 

มาก ปานกลาง มาก 

สามารถบรรเลงเพลง 
หรือแนวท านองเพลงที่ไม่

เคยเห็น (Sight 
Reading) 

3.65 1.12 2.70 1.13 3.16 1.04 

มาก ปานกลาง ปานกลาง 

สามารถปฏิบตัเิครื่อง
ดนตรีตามความถนดัใน
รูปแบบของการแสดง
ดนตรีทัง้แบบเดี่ยวและ

กลุ่มได ้

4.13 1.04 3.40 0.99 3.79 0.99 

มาก ปานกลาง มาก 

สามารถบรรเลงเครื่อง
ดนตรีตามความถนดัใน
การใชค้ีตปฏิภาน 
(Improvise) ได ้

3.68 1.10 3.20 1.20 3.31 1.13 

มาก ปานกลาง ปานกลาง 

มีทกัษะและ
ความสามารถในการขบั
รอ้งบทเพลงและขบัรอ้ง

ประสานเสียงได ้

3.75 1.03 3.10 0.85 3.50 1.12 

มาก ปานกลาง มาก 
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จะเห็นไดว้่า จากตารางเปรียบเทียบของทั้ง 3 กลุ่ม จะสามารถวิเคราะห์และก าหนด
สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรีไดเ้หมาะสมกับหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียงจากผลทางสถิติไดอ้ย่างมีนยัส าคญั โดยเรียงตามล าดบัความส าคญัไดด้งันี ้

1. สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีตามความถนดัไดอ้ย่างนอ้ยหนึ่งเครื่องดนตรี 
2. สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีที่ไม่ถนดัไดอ้ย่างนอ้ยหนึ่งเครื่องดนตรีโดยเฉพาะเปียโน 
3. สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีตามความถนัดในรูปแบบของการแสดงดนตรีทัง้แบบ

เด่ียวและกลุม่ได ้
4. มีทกัษะและความสามารถในการขบัรอ้งบทเพลงและขบัรอ้งประสานเสียงได ้

1.6 สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบรหิารจดัการดนตรี 
ในส่วนของสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบริหารจัดการดนตรี ไดท้ าการวิเคราะหข์อ้มูลจาก

แบบสอบถามกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง โดยใชโ้ปรแกรม spss ในการหาค่าเฉลี่ยในแต่ละหวัขอ้ซึ่ง
ผูว้ิจยัไดก้ าหนดไวท้ัง้สิน้ 6 หวัขอ้ ไดแ้ก่ 1) มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของการบริหารจดัการงาน
แสดงดนตรีในลกัษณะต่าง ๆ 2) มีความสามารถด าเนินกิจการธุรกิจดนตรีได้ 3) มีความสามารถ
ด าเนินกิจการธุรกิจดนตรีในรูปแบบสื่อออนไลน์ได้ 4) สามารถควบคุมการฝึกซ้อมดนตรีทุก
ประเภทได ้5) สามารถซ่อมบ ารุงและปรบัแต่งเครื่องดนตรีไดใ้นระดับเบือ้งตน้  และ 6) สามารถ
คัดเลือกนักดนตรี วงดนตรี ในงานแสดงดนตรีรูปแบบต่าง ๆ ได้ โดยแสดงค่าเฉลี่ยและค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานตามตารางซึ่งไดท้ าการวิเคราะหผ์ลทางสถิติโดยใช้มาตรวดัของลิเคิรท์ (Likert 
Scale) ซึ่งมีการก าหนดอนัตรภาคชัน้ของค่าเฉลี่ยมีค่าเท่ากบั 0.8 ในการแปลผลทางสถิติจากการ
เก็บขอ้มลูแสดงตามตารางได ้ดงันี ้

1) 5.00 – 4.21 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ 
2) 4.20 – 3.41 มีค่าเท่ากบั มาก 
3) 3.40 – 2.61 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 
4) 2.60 – 1.81 มีค่าเท่ากบั นอ้ย 
5) 1.80 – 1.00 มีค่าเท่ากบั นอ้ยที่สดุ 
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ตาราง 21 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบรหิารจดัการดนตรี 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของการ
บรหิารจดัการงานแสดงดนตรีใน

ลกัษณะตา่ง ๆ 
160 0 3.53 0.96 

มีความสามารถด าเนินกิจการธุรกิจ
ดนตรีได ้

160 0 3.27 0.98 

มีความสามารถด าเนินกิจการธุรกิจ
ดนตรีในรูปแบบส่ือออนไลนไ์ด ้

160 0 3.35 0.95 

สามารถควบคมุการฝึกซอ้มดนตรีทกุ
ประเภทได ้

160 0 3.38 1.03 

สามารถซ่อมบ ารุงและปรบัแตง่เครื่อง
ดนตรีไดใ้นระดบัเบือ้งตน้ 

160 0 3.24 1.09 

สามารถคดัเลือกนกัดนตรี วงดนตรี 
ในงานแสดงดนตรีรูปแบบต่าง ๆ ได ้

160 0 3.63 0.99 

 
จากตารางแสดงค่าเฉลี่ยสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบรหิารจดัการดนตรีจะเห็นไดว้่าการให้

ขอ้มลูของกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงสามารถเรียงล าดบัจากมากไปหานอ้ยได ้ดงันี ้
1. สามารถคดัเลือกนกัดนตรี วงดนตรี ในงานแสดงดนตรีรูปแบบต่าง ๆ ได ้มีค่าเฉลี่ย

ที่ 3.63 ±0.99 มีค่าเท่ากบั มาก 
2. มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของการบริหารจดัการงานแสดงดนตรีในลกัษณะต่าง ๆ 

มีค่าเฉลี่ยที่ 3.53 ±0.96 มีค่าเท่ากบั มาก 
3. สามารถควบคุมการฝึกซ้อมดนตรีทุกประเภทได้ มีค่าเฉลี่ยที่ 3.38 ±1.03 มีค่า

เท่ากบั ปานกลาง 
4. มีความสามารถด าเนินกิจการธุรกิจดนตรีในรูปแบบสื่อออนไลนไ์ด้ มีค่าเฉลี่ยที่ 

3.35 ±0.95 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 
5. มีความสามารถด าเนินกิจการธุรกิจดนตรีได ้มีค่าเฉลี่ยที่ 3.27 ±0.98 มีค่าเท่ากับ 

ปานกลาง 
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6. สามารถซ่อมบ ารุงและปรบัแต่งเครื่องดนตรีไดใ้นระดับเบือ้งตน้ มีค่าเฉลี่ยที่ 3.24 
±1.09 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 

จากผลการวิเคราะห์การตอบแบบสอบถามของกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงสามารถ
วิเคราะหไ์ดว้่าสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบริหารจัดการดนตรีนัน้มีความส าคญัในระดบั มาก อยู่  2 
ขอ้ ไดแ้ก่ 1) สามารถคัดเลือกนักดนตรี วงดนตรี ในงานแสดงดนตรีรูปแบบต่าง ๆ ได้ และ 2) มี
ความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของการบริหารจดัการงานแสดงดนตรีในลกัษณะต่าง ๆ  ในส่วนหวัขอ้ที่
เหลือมีระดบั ปานกลาง หากท าการวิเคราะหใ์นการตอบแบบสอบถามในแต่ละกลุ่มโดยสามารถ
แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม ไดแ้ก่ 1) กลุ่มผูส้อน หรืออาจารย ์2) กลุ่มผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียภายนอก หรือ
ผูเ้ชี่ยวชาญและผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี และ 3) กลุม่ผูเ้รียน หรือนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 โดย
แสดงการวิเคราะหแ์บบสอบถามได ้3 กลุม่ ซึ่งมีผลทางสถิต ิดงันี ้

ตาราง 22 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบรหิารจดัการดนตรี
จากกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทอาจารย ์

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของการ
บรหิารจดัการงานแสดงดนตรีใน

ลกัษณะตา่ง ๆ 
40 0 3.75 1.08 

มีความสามารถด าเนินกิจการธุรกิจ
ดนตรีได ้

40 0 3.58 1.03 

มีความสามารถด าเนินกิจการธุรกิจ
ดนตรีในรูปแบบส่ือออนไลนไ์ด ้

40 0 3.70 0.99 

สามารถควบคมุการฝึกซอ้มดนตรีทกุ
ประเภทได ้

40 0 3.60 0.98 

สามารถซ่อมบ ารุงและปรบัแตง่เครื่อง
ดนตรีไดใ้นระดบัเบือ้งตน้ 

40 0 3.50 1.11 

สามารถคดัเลือกนกัดนตรี วงดนตรี 
ในงานแสดงดนตรีรูปแบบต่าง ๆ ได ้

40 0 3.73 0.88 
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ตาราง 23 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบรหิารจดัการดนตรี
จากกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทผูเ้ชี่ยวชาญและผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของการ
บรหิารจดัการงานแสดงดนตรีใน

ลกัษณะตา่ง ๆ 
20 0 3.70 0.73 

มีความสามารถด าเนินกิจการธุรกิจ
ดนตรีได ้

20 0 3.30 1.03 

มีความสามารถด าเนินกิจการธุรกิจ
ดนตรีในรูปแบบส่ือออนไลนไ์ด ้

20 0 3.45 0.76 

สามารถควบคมุการฝึกซอ้มดนตรีทกุ
ประเภทได ้

20 0 3.15 1.14 

สามารถซ่อมบ ารุงและปรบัแตง่เครื่อง
ดนตรีไดใ้นระดบัเบือ้งตน้ 

20 0 3.10 1.07 

สามารถคดัเลือกนกัดนตรี วงดนตรี 
ในงานแสดงดนตรีรูปแบบต่าง ๆ ได ้

20 0 3.80 0.77 

ตาราง 24 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบรหิารจดัการดนตรี
จากกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงประเภทนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของการ
บรหิารจดัการงานแสดงดนตรีใน

ลกัษณะตา่ง ๆ 
100 0 3.40 0.94 

มีความสามารถด าเนินกิจการธุรกิจ
ดนตรีได ้

100 0 3.14 0.93 

มีความสามารถด าเนินกิจการธุรกิจ
ดนตรีในรูปแบบส่ือออนไลนไ์ด ้

100 0 3.19 0.94 

สามารถควบคมุการฝึกซอ้มดนตรีทกุ
ประเภทได ้

100 0 3.34 1.02 
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N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

สามารถซ่อมบ ารุงและปรบัแตง่เครื่อง
ดนตรีไดใ้นระดบัเบือ้งตน้ 

100 0 3.17 1.08 

สามารถคดัเลือกนกัดนตรี วงดนตรี 
ในงานแสดงดนตรีรูปแบบต่าง ๆ ได ้

100 0 3.56 1.08 

 
จากตารางแสดงผลทางสถิติของค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ทัง้ 3 กลุ่ม โดยใน

กลุม่ของผูส้อน หรืออาจารย ์มีผลค่าเฉลี่ยอยู่ในระดบั มาก ทกุหวัขอ้ 
แต่ในสว่นของผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสีย หรือผูเ้ชี่ยวชาญและผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี 

มีผลค่าเฉลี่ยอยู่ในระดบั มาก เพียง 3 หวัขอ้ไดแ้ก่ 1) สามารถคดัเลือกนกัดนตรี วงดนตรี ในงาน
แสดงดนตรีรูปแบบต่าง ๆ ได้ โดยมีค่าเฉลี่ยที่ 3.80 ±0.77 2) มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของการ
บริหารจัดการงานแสดงดนตรีในลักษณะต่าง ๆ  โดยมี ค่าเฉลี่ยที่  3.70 ±0.73 และ 3) มี
ความสามารถด าเนินกิจการธุรกิจดนตรีในรูปแบบสื่อออนไลนไ์ด ้โดยมีค่าเฉลี่ยที่ 3.45 ±0.76 มีค่า
เท่ากบั มาก 

และในส่วนของกลุม่ผูเ้รียน หรือนกัศึกษาชัน้ปีที่ 4 มีผลค่าเฉลี่ยอยู่ในระดบั มาก เพียง 1 
หัวขอ้เท่านัน้ คือ สามารถคัดเลือกนักดนตรี วงดนตรี ในงานแสดงดนตรีรูปแบบต่าง ๆ ได้ ซึ่งมี
ค่าเฉลี่ยที่ 3.56 ±1.08 

โดยผูว้ิจยัไดท้ าการวิเคราะหเ์พิ่มเติมเพื่อใหส้ามารถก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นการ
บริหารจัดการดนตรีได ้โดยการเปรียบเทียบผลค่าเฉลี่ยนและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของทั้ง 3 
กลุม่ดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 25 การเปรียบเทียบ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบรหิาร
จดัการดนตรีของกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง 

 
กลุ่มอาจารย ์ กลุ่มผูม้ีส่วนไดส่้วนเสยี กลุ่มนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 

x̅ S.D. x̅ S.D. x̅ S.D. 

มีความรูค้วามเขา้ใจใน
เรื่องของการบรหิาร
จดัการงานแสดงดนตรี
ในลกัษณะต่าง ๆ 

3.75 1.08 3.70 0.73 3.40 0.94 

มาก มาก ปานกลาง 
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กลุ่มอาจารย ์ กลุ่มผูม้ีส่วนไดส่้วนเสยี กลุ่มนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 

x̅ S.D. x̅ S.D. x̅ S.D. 

มีความสามารถด าเนิน
กิจการธุรกิจดนตรีได ้

3.58 1.03 3.30 1.03 3.14 0.93 
มาก ปานกลาง ปานกลาง 

มีความสามารถด าเนิน
กิจการธุรกิจดนตรีใน
รูปแบบส่ือออนไลนไ์ด ้

3.70 0.99 3.45 0.76 3.19 0.94 

มาก มาก ปานกลาง 

สามารถควบคมุการ
ฝึกซอ้มดนตรีทกุ
ประเภทได ้

3.60 0.98 3.15 1.14 3.34 1.02 

มาก ปานกลาง ปานกลาง 

สามารถซ่อมบ ารุงและ
ปรบัแต่งเครื่องดนตรีได้

ในระดบัเบือ้งตน้ 

3.50 1.11 3.10 1.07 3.17 1.08 

มาก ปานกลาง ปานกลาง 

สามารถคดัเลือกนกั
ดนตรี วงดนตรี ใน 

งานแสดงดนตรีรูปแบบ
ต่าง ๆ ได ้

3.73 0.88 3.80 0.77 3.56 1.08 

มาก มาก มาก 

 
จากตารางการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมากตรฐานในสมรรถนะของผูเ้รียน

ดา้นบริหารจัดการดนตรีพบว่า สมรรถนะที่เหมาะสมในดา้นการบริหารจัดการดนตรีกับหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยเรียงล าดบัจากมากไปนอ้ยตามผลวิเคราะห์
ทางสถิติได ้ดงันี ้

1. สามารถคดัเลือกนกัดนตรี วงดนตรี ในงานแสดงดนตรีรูปแบบต่าง ๆ ได ้
2. มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของการบรหิารจดัการงานแสดงดนตรีในลกัษณะต่าง ๆ 
3. มีความสามารถด าเนินกิจการธุรกิจดนตรีในรูปแบบสื่อออนไลนไ์ด ้

1.7 สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี 
ในสว่นของสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี เป็นสมรรถนะที่ส  าคญักบัหลกัสูตร

สาขาวิชาทางเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาที่เก่ียวข้อง โดยผู้วิจัยได้ท าการเก็บข้อมูลจากกลุ่ม
ตัวอย่างแบบเจาะจงในการใหข้อ้มูลจากเครื่องมือแบบสอบถาม ซึ่งในส่วนสมรรถนะของผูเ้รียน
ดา้นเทคโนโลยีดนตรีมีหวัขอ้ย่อยอยู่ 8 ขอ้ ไดแ้ก่ 1) มีความรูค้วามเขา้ใจในเทคโนโลยีที่เก่ียวขอ้ง
กับงานดนตรี 2) มีความรูค้วามเขา้ใจในซอฟตแ์วรท์างดนตรี (DAW) ต่าง ๆ 3) มีความรูค้วาม
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เขา้ใจในการใชอุ้ปกรณ์ระบบขยายเสียง  4) มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอุ้ปกรณ์ส าหรับห้อง
บนัทึกเสียง 5) สามารถใชอ้ปุกรณร์ะบบขยายเสียงส าหรบัการจดัการแสดงทางดนตรีประเภทต่าง 
ๆ ได ้6) สามารถใชอ้ปุกรณส์ าหรบัหอ้งบนัทกึเสียงในการสรา้งผลงานทางดนตรีประเภทต่าง ๆ ได้ 
7) สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีผลิตสื่อส าหรบัการสอนดนตรีได ้และ 8) สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรี
ส  าหรบัการจดัการแสดงในการแข่งขนัประเภทดนตรีส  าหรบัวงโยธวาทิต โดยแบบสอบถามเป็นการ
ใหค่้าระดบัคะแนน 5 ระดบั แนวคิดมาตรวัดของลิเคิรท์ (Likert Scale) และมีการวิเคราะหข์อ้มูล
โดยก าหนดอันตรภาคชัน้ของค่าเฉลี่ยมีค่าเท่ากับ 0.8 ในการแปลผลทางสถิติจากการเก็บขอ้มลู
แสดงตามตารางได ้ดงันี ้

1) 5.00 – 4.21 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ 
2) 4.20 – 3.41 มีค่าเท่ากบั มาก 
3) 3.40 – 2.61 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 
4) 2.60 – 1.81 มีค่าเท่ากบั นอ้ย 
5) 1.80 – 1.00 มีค่าเท่ากบั นอ้ยที่สดุ 

ตาราง 26 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเทคโนโลยีที่
เก่ียวขอ้งกบังานดนตร ี

160 0 3.92 0.92 

มีความรูค้วามเขา้ใจในซอฟตแ์วรท์าง
ดนตรี (DAW) ตา่ง ๆ 

160 0 3.89 0.99 

มีความรูค้วามเขา้ใจในการใช้
อปุกรณร์ะบบขยายเสียง 

160 0 3.81 0.89 

มีความรูค้วามเขา้ใจในการใช้
อปุกรณส์ าหรบัหอ้งบนัทึกเสียง 

160 0 3.89 0.93 

สามารถใชอ้ปุกรณร์ะบบขยายเสียง
ส าหรบัการจดัการแสดงทางดนตรี

ประเภทต่าง ๆ ได ้
160 0 3.73 0.93 

สามารถใชอ้ปุกรณส์ าหรบัหอ้ง
บนัทึกเสียงในการสรา้งผลงานทาง

ดนตรีประเภทต่าง ๆ ได ้
160 0 3.86 0.91 
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N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีผลิตส่ือ
ส าหรบัการสอนดนตรีได ้

160 0 3.74 0.93 

สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีส าหรบั
การจดัการแสดงในการแขง่ขนั
ประเภทดนตรีส าหรบัวงโยธวาทติ 

160 0 3.53 0.99 

 
จากตารางจะเห็นไดว้่าค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานในส่วนสมรรถนะเฉพาะของ

ผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี สามารถจดัเรียงล าดบัจากมากไปนอ้ยไดด้งันี ้ 
1. มีความรูค้วามเขา้ใจในเทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับงานดนตรี  โดยมีค่าเฉลี่ย 3.92 

±0.92 มีค่าเท่ากบั มาก 
2. มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอุ้ปกรณส์ าหรบัหอ้งบนัทึกเสียง โดยมีค่าเฉลี่ย 3.89 

±0.93 มีค่าเท่ากบั มาก 
3. มีความรูค้วามเขา้ใจในซอฟต์แวรท์างดนตรี (DAW) ต่าง ๆ โดยมีค่าเฉลี่ย 3.89 

±0.99 มีค่าเท่ากบั มาก 
4. สามารถใชอุ้ปกรณส์ าหรบัหอ้งบนัทึกเสียงในการสรา้งผลงานทางดนตรีประเภท

ต่าง ๆ ได ้โดยมีค่าเฉลี่ย 3.86 ±0.91 มีค่าเท่ากบั มาก 
5. มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอุ้ปกรณร์ะบบขยายเสียง โดยมีค่าเฉลี่ย 3.81 ±0.89 

มีค่าเท่ากบั มาก 
6. สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีผลิตสื่อส าหรบัการสอนดนตรีได้ โดยมีค่าเฉลี่ย 3.74 

±0.93 มีค่าเท่ากบั มาก 
7. สามารถใชอ้ปุกรณร์ะบบขยายเสียงส าหรบัการจดัการแสดงทางดนตรีประเภทต่าง 

ๆ ได ้โดยมีค่าเฉลี่ย 3.73 ±0.93 มีค่าเท่ากบั มาก 
8. สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีส  าหรบัการจัดการแสดงในการแข่งขันประเภทดนตรี

ส  าหรบัวงโยธวาทิต โดยมีค่าเฉลี่ย 3.53 ±0.99 มีค่าเท่ากบั มาก 
จากผลการวิเคราะหท์างสถิติจะเห็นไดว้่าในส่วนของสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยี

ดนตรีจดัอยู่ในระดับ มาก ทุกหวัขอ้ซึ่งถือไดว้่ามีความเหมาะสมกับหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีอย่างมีนัยส าคัญ อีกทัง้ผูว้ิจัยไดท้ าการวิเคราะหผ์ลทางสถิติเพิ่มเติมโดยจ าแนกออกเป็น
กลุ่มได้ 3 กลุ่ม ได้แก่ 1) กลุ่มผู้สอน หรืออาจารย์ 2) กลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอก หรือ
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ผูเ้ชี่ยวชาญและผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี และ 3) กลุม่ผูเ้รียน หรือนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 โดย
แสดงการตารางการวิเคราะหท์างสถิติได ้ดงันี ้

ตาราง 27 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี
จากกลุม่อาจารย ์

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเทคโนโลยีที่
เก่ียวขอ้งกบังานดนตร ี

40 0 4.25 1.01 

มีความรูค้วามเขา้ใจในซอฟตแ์วรท์าง
ดนตรี (DAW) ตา่ง ๆ 

40 0 4.22 1.03 

มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอ้ปุกรณ์
ระบบขยายเสียง 

40 0 4.18 0.93 

มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอ้ปุกรณ์
ส าหรบัหอ้งบนัทึกเสียง 

40 0 4.13 1.04 

สามารถใชอ้ปุกรณร์ะบบขยายเสียง
ส าหรบัการจดัการแสดงทางดนตรี

ประเภทต่าง ๆ ได ้
40 0 4.10 1.06 

สามารถใชอ้ปุกรณส์ าหรบัหอ้ง
บนัทึกเสียงในการสรา้งผลงานทาง

ดนตรีประเภทต่าง ๆ ได ้
40 0 4.13 1.02 

สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีผลิตส่ือ
ส าหรบัการสอนดนตรีได ้

40 0 4.13 1.02 

สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีส าหรบัการ
จดัการแสดงในการแข่งขนัประเภท

ดนตรีส าหรบัวงโยธวาทิต 
40 0 3.73 1.09 
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ตาราง 28 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี
จากกลุม่ผูม้ีสว่นไดส้่วนเสียภายนอก 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเทคโนโลยีที่
เก่ียวขอ้งกบังานดนตร ี

20 0 4.20 0.77 

มีความรูค้วามเขา้ใจในซอฟตแ์วรท์าง
ดนตรี (DAW) ตา่ง ๆ 

20 0 4.40 0.75 

มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอ้ปุกรณ์
ระบบขยายเสียง 

20 0 4.10 0.79 

มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอ้ปุกรณ์
ส าหรบัหอ้งบนัทึกเสียง 

20 0 4.40 0.75 

สามารถใชอ้ปุกรณร์ะบบขยายเสียง
ส าหรบัการจดัการแสดงทางดนตรี

ประเภทต่าง ๆ ได ้
20 0 4.05 0.76 

สามารถใชอ้ปุกรณส์ าหรบัหอ้ง
บนัทึกเสียงในการสรา้งผลงานทาง

ดนตรีประเภทต่าง ๆ ได ้
20 0 4.25 0.79 

สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีผลิตส่ือ
ส าหรบัการสอนดนตรีได ้

20 0 4.05 0.83 

สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีส าหรบัการ
จดัการแสดงในการแข่งขนัประเภท

ดนตรีส าหรบัวงโยธวาทิต 
20 0 3.70 1.08 
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ตาราง 29 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี
จากกลุม่นกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเทคโนโลยีที่
เก่ียวขอ้งกบังานดนตร ี

100 0 3.73 0.87 

มีความรูค้วามเขา้ใจในซอฟตแ์วรท์าง
ดนตรี (DAW) ตา่ง ๆ 

100 0 3.66 0.96 

มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอ้ปุกรณ์
ระบบขยายเสียง 

100 0 3.61 0.84 

มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอ้ปุกรณ์
ส าหรบัหอ้งบนัทึกเสียง 

100 0 3.69 0.86 

สามารถใชอ้ปุกรณร์ะบบขยายเสียง
ส าหรบัการจดัการแสดงทางดนตรี

ประเภทต่าง ๆ ได ้
100 0 3.52 0.85 

สามารถใชอ้ปุกรณส์ าหรบัหอ้ง
บนัทึกเสียงในการสรา้งผลงานทาง

ดนตรีประเภทต่าง ๆ ได ้
100 0 3.68 0.84 

สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีผลิตส่ือ
ส าหรบัการสอนดนตรีได ้

100 0 3.53 0.85 

สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีส าหรบัการ
จดัการแสดงในการแข่งขนัประเภท

ดนตรีส าหรบัวงโยธวาทิต 
100 0 3.42 0.92 

 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติที่ได้จากกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง โดยท าการแบ่ง

ออกเป็น 3 กลุ่ม ซึ่งกลุ่มของอาจารย ์พบว่า สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรีอยู่ในระดบั 
มากที่สุด อยู่ 2 หัวขอ้ไดแ้ก่ 1) มีความรูค้วามเขา้ใจในเทคโนโลยีที่เก่ียวขอ้งกับงานดนตรี โดยมี
ค่าเฉลี่ย 4.25 ±1.01 และ 2) มีความรูค้วามเขา้ใจในซอฟตแ์วรท์างดนตรี (DAW) ต่าง ๆ โดยมี
ค่าเฉลี่ย 4.22 ±1.03 



  139 

ซึ่งแตกต่างจากกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอก พบว่า สมรรถนะของผู้เรียนด้าน
เทคโนโลยีดนตรีอยู่ในระดับ มากที่สุด ถึง 3 หัวขอ้โดยเรียงล าดับจากมากไปหาน้อยไดแ้ก่ 1) มี
ความรูค้วามเขา้ใจสรา้งผลงานทางดนตรีประเภทต่าง ๆ ได ้โดยมีค่าเฉลี่ย 4.25 ±0.79 

ในส่วนของกลุ่มนกัศึกษาชัน้ปีที่ 4 พบว่า สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรีไม่มี
หัวขอ้ใดอยู่ในระดับ มากที่สุด แต่อยู่ในระดับ มาก ทั้ง 8 หัวขอ้ ซึ่งหากท าการเปรียบเทียบผล
ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของทัง้ 3 กลุ่ม จะท าใหส้ามารถก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียน
ทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างเหมาะสมโดยผูว้ิจยัไดท้ าตารางเปรยับเทียบดงันี ้

ตาราง 30 การเปรียบเทียบ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะของผูเ้รียนดา้น
เทคโนโลยีดนตรีของกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง 

 
กลุ่มอาจารย ์ กลุ่มผูม้ีส่วนไดส่้วนเสยี กลุ่มนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 

x̅ S.D. x̅ S.D. x̅ S.D. 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเทคโนโลยีที่
เก่ียวขอ้งกบังานดนตร ี

4.25 1.01 4.20 0.77 3.73 0.87 
มากที่สดุ มาก มาก 

มีความรูค้วามเขา้ใจในซอฟตแ์วรท์าง
ดนตรี (DAW) ตา่ง ๆ 

4.22 1.03 4.40 0.75 3.66 0.96 
มากที่สดุ มากที่สดุ มาก 

มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอ้ปุกรณ์
ระบบขยายเสียง 

4.18 0.93 4.10 0.79 3.61 0.84 
มาก มาก มาก 

มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอ้ปุกรณ์
ส าหรบัหอ้งบนัทึกเสียง 

4.13 1.04 4.40 0.75 3.69 0.86 
มาก มากที่สดุ มาก 

สามารถใชอ้ปุกรณร์ะบบขยายเสียง
ส าหรบัการจดัการแสดงทางดนตรี

ประเภทต่าง ๆ ได ้

4.10 1.06 4.05 0.76 3.52 0.85 

มาก มาก มาก 

สามารถใชอ้ปุกรณส์ าหรบัหอ้ง
บนัทึกเสียงในการสรา้งผลงานทางดนตรี

ประเภทต่าง ๆ ได ้

4.13 1.02 4.25 0.79 3.68 0.84 

มาก มากที่สดุ มาก 

สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีผลิตส่ือ
ส าหรบัการสอนดนตรีได ้

4.13 1.02 4.05 0.83 3.53 0.85 
มาก มาก มาก 

สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีส าหรบัการ
จดัการแสดงในการแข่งขนัประเภทดนตรี

ส าหรบัวงโยธวาทติ 

3.73 1.09 3.70 1.08 3.42 0.92 

มาก มาก มาก 
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จากตารางการเปรียบเทียบสามารถวิเคราะหไ์ดว้่าทัง้ 8 หวัขอ้ในส่วนของสมรรถนะของ
ผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรีสามารถน าไปก าหนดเป็นสมรรถนะหลกัของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยี
ดนตรีในหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงไดท้ัง้ 8 หวัขอ้ โดยเรียงล าดับ
ความส าคญัจากมากไปหานอ้ยโดยใหค้วามส าคญักบัระดบัความพึงพอใจของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย
ภายนอกเป็นหลกัไดด้งันี ้

1. มีความรูค้วามเขา้ใจในซอฟตแ์วรท์างดนตรี (DAW) ต่าง ๆ 
2. มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอ้ปุกรณส์ าหรบัหอ้งบนัทึกเสียง 
3. สามารถใชอุ้ปกรณส์ าหรบัหอ้งบนัทึกเสียงในการสรา้งผลงานทางดนตรีประเภท

ต่าง ๆ ได ้
4. มีความรูค้วามเขา้ใจในเทคโนโลยีที่เก่ียวขอ้งกบังานดนตรี 
5. มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอ้ปุกรณร์ะบบขยายเสียง 
6. สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีผลิตสื่อส าหรบัการสอนดนตรีได ้
7. สามารถใชอ้ปุกรณร์ะบบขยายเสียงส าหรบัการจดัการแสดงทางดนตรีประเภทต่าง 

ๆ ได ้
8. สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีส  าหรบัการจัดการแสดงในการแข่งขันประเภทดนตรี

ส  าหรบัวงโยธวาทิต 
1.8 สมรรถนะเฉพาะของหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
ในส่วนของสมรรถนะเฉพาะของหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ

เสียง เป็นสมรรถนะที่มีความเฉพาะทางและเหมาะสมกับผูเ้รียนในหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียง โดยผูว้ิจัยไดท้ าการเก็บขอ้มูลจากกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงเพื่อหา
ค่าเฉลี่ยของหวัขอ้ทัง้ 8 หวัขอ้ในดา้นสมรรถนะเฉพาะของหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียง ซึ่งทัง้ 8 หวัขอ้มีรายละเอียดดงันี ้1) มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของเสียงและ
ดนตรี 2) มีทกัษะและความสามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีตามถนดัได้ 3) มีทกัษะและความสามารถ
ในการใชเ้ทคโนโลยีเพื่องานดนตรีและเสียง 4) มีทักษะและความสามารถในการปฏิบัติเครื่อง
ดนตรีตามถนัดในรูปแบบของวงดนตรีได้ 5) มีทักษะและความสามารถในการเรียบเรียงเพลงใน
รูปแบบของแนวดนตรีต่าง ๆ 6) มีทักษะและความสามารถในการสร้างสรรค์เพลง หรือเสียง
ประกอบในรูปแบบสื่อต่าง ๆ 7) มีทักษะและความสามารถในการจัดการระบบเสียงส าหรับการ
แสดงต่าง ๆ และ 8) มีทกัษะและความสามารถในการบนัทึกเสียงรูปแบบต่าง ๆ ตามลกัษณะงาน
ที่ท า โดยได้ท าการเก็บข้อมูลกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงจากแบบสอบถามเป็นการให้ค่าระดับ
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คะแนน 5 ระดับ ตามแนวคิดมาตรวัดของลิเคิรท์ (Likert Scale) และมีการวิเคราะหข์อ้มูลโดย
ก าหนดอนัตรภาคชัน้ของค่าเฉลี่ยมีค่าเท่ากบั 0.8 ในการแปลผลทางสถิติจากการเก็บขอ้มลูแสดง
ตามตารางได ้ดงันี ้

1) 5.00 – 4.21 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ 
2) 4.20 – 3.41 มีค่าเท่ากบั มาก 
3) 3.40 – 2.61 มีค่าเท่ากบั ปานกลาง 
4) 2.60 – 1.81 มีค่าเท่ากบั นอ้ย 
5) 1.80 – 1.00 มีค่าเท่ากบั นอ้ยที่สดุ 

ตาราง 31 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะเฉพาะของหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของเสียงและ
ดนตร ี

160 0 4.09 0.76 

มีทกัษะและความสามารถปฏิบตัเิครื่อง
ดนตรีตามถนดัได ้

160 0 4.04 0.90 

มีทกัษะและความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีเพื่องานดนตรีและเสียง 

160 0 4.01 0.87 

มีทกัษะและความสามารถในการปฏิบตัิ
เครื่องดนตรีตามถนดัในรูปแบบของวง

ดนตรีได ้
160 0 3.88 0.90 

มีทกัษะและความสามารถในการเรียบ
เรียงเพลงในรูปแบบของแนวดนตรีต่าง ๆ 

160 0 3.66 1.03 

มีทกัษะและความสามารถในการ
สรา้งสรรคเ์พลง หรือเสียงประกอบใน

รูปแบบส่ือต่าง ๆ 
160 0 3.76 0.97 

มีทกัษะและความสามารถในการจดัการ
ระบบเสียงส าหรบัการแสดงต่าง ๆ 

160 0 3.71 0.97 

มีทกัษะและความสามารถในการ
บนัทึกเสียงรูปแบบตา่ง ๆ ตามลกัษณะ

งานท่ีท า 
160 0 3.86 0.90 
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จากตารางค่าเฉลี่ย จะเห็นไดว้่าสมรรถนะเฉพาะของหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียงทัง้ 8 หวัขอ้ อยู่ในเกณฑร์ะดบั มาก โดยสามารถแจกแจงตามการจดัล าดบั
มากไปหานอ้ยไดด้งันี ้

1. มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของเสียงและดนตรี  โดยมีค่าเฉลี่ย 4.09 ±0.76 มีค่า
เท่ากบั มาก 

2. มีทักษะและความสามารถปฏิบัติเครื่องดนตรีตามถนัดได้ โดยมีค่าเฉลี่ย 4.04 
±0.90 มีค่าเท่ากบั มาก 

3. มีทักษะและความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่องานดนตรีและเสียง  โดยมี
ค่าเฉลี่ย 4.01 ±0.87 มีค่าเท่ากบั มาก 

4. มีทักษะและความสามารถในการปฏิบัติเครื่องดนตรีตามถนัดในรูปแบบของวง
ดนตรีได ้โดยมีค่าเฉลี่ย 3.88 ±0.90 มีค่าเท่ากบั มาก 

5. มีทกัษะและความสามารถในการบนัทึกเสียงรูปแบบต่าง ๆ ตามลกัษณะงานที่ท า 
โดยมีค่าเฉลี่ย 3.86 ±0.90 มีค่าเท่ากบั มาก 

6. มีทกัษะและความสามารถในการสรา้งสรรคเ์พลง หรือเสียงประกอบในรูปแบบสื่อ
ต่าง ๆ โดยมีค่าเฉลี่ย 3.76 ±0.97 มีค่าเท่ากบั มาก 

7. มีทกัษะและความสามารถในการจัดการระบบเสียงส าหรบัการแสดงต่าง ๆ โดยมี
ค่าเฉลี่ย 3.71 ±0.97 มีค่าเท่ากบั มาก 

8. มีทักษะและความสามารถในการเรียบเรียงเพลงในรูปแบบของแนวดนตรีต่าง ๆ 
โดยมีค่าเฉลี่ย 3.66 ±1.03 มีค่าเท่ากบั มาก 

จากผลของค่าเฉลี่ยสามารถวิเคราะหไ์ดว้่าสมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียนในดา้นเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียง อยู่ในเกณฑร์ะดบั มาก ซึ่งอยู่ในระดบัที่ยอมรบัไดใ้นการก าหนดเป็น
สมรรถนะเฉพาะของผู้เรียนในหลักสูตรสาขาวิชาทางเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
หากแต่ยังตอ้งมีการวิเคราะหเ์พิ่มเติมเพื่อทราบถึงค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ในแต่ละ
กลุม่โดยแบ่งออกเป็น 3 กลุม่ไดแ้ก่ 1) กลุม่ผูส้อน หรืออาจารย ์2) กลุม่ผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสียภายนอก 
หรือผูเ้ชี่ยวชาญและผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี และ 3) กลุม่ผูเ้รียน หรือนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 
โดยแสดงการตารางการวิเคราะหท์างสถิติจากแบบสอบถามได ้3 กลุม่ดงันี ้
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ตาราง 32 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะเฉพาะของหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงจากกลุม่อาจารย ์

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของเสียงและ
ดนตร ี

40 0 4.33 0.83 

มีทกัษะและความสามารถปฏิบตัเิครื่อง
ดนตรีตามถนดัได ้

40 0 4.22 1.00 

มีทกัษะและความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีเพื่องานดนตรีและเสียง 

40 0 4.30 0.94 

มีทกัษะและความสามารถในการปฏิบตัิ
เครื่องดนตรีตามถนดัในรูปแบบของวง

ดนตรีได ้
40 0 4.18 0.96 

มีทกัษะและความสามารถในการเรียบ
เรียงเพลงในรูปแบบของแนวดนตรีต่าง ๆ 

40 0 4.08 1.00 

มีทกัษะและความสามารถในการ
สรา้งสรรคเ์พลง หรือเสียงประกอบใน

รูปแบบส่ือต่าง ๆ 
40 0 4.22 0.95 

มีทกัษะและความสามารถในการจดัการ
ระบบเสียงส าหรบัการแสดงต่าง ๆ 

40 0 4.13 1.07 

มีทกัษะและความสามารถในการ
บนัทึกเสียงรูปแบบตา่ง ๆ ตามลกัษณะ

งานท่ีท า 
40 0 4.25 0.95 

ตาราง 33 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะเฉพาะของหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงจากกลุม่ผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสียภายนอก 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของเสียงและ
ดนตร ี

20 0 4.25 0.55 

มีทกัษะและความสามารถปฏิบตัเิครื่อง
ดนตรีตามถนดัได ้

20 0 3.90 0.79 
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มีทกัษะและความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีเพื่องานดนตรีและเสียง 

20 0 4.20 0.62 

มีทกัษะและความสามารถในการปฏิบตัิ
เครื่องดนตรีตามถนดัในรูปแบบของวง

ดนตรีได ้
20 0 3.85 0.88 

มีทกัษะและความสามารถในการเรียบ
เรียงเพลงในรูปแบบของแนวดนตรีต่าง ๆ 

20 0 3.50 1.24 

มีทกัษะและความสามารถในการ
สรา้งสรรคเ์พลง หรือเสียงประกอบใน

รูปแบบส่ือต่าง ๆ 
20 0 3.85 0.81 

มีทกัษะและความสามารถในการจดัการ
ระบบเสียงส าหรบัการแสดงต่าง ๆ 

20 0 4.05 0.83 

มีทกัษะและความสามารถในการ
บนัทึกเสียงรูปแบบตา่ง ๆ ตามลกัษณะ

งานท่ีท า 
20 0 4.30 0.66 

ตาราง 34 แสดงค่าเฉลี่ย ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะเฉพาะของหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงจากจากกลุม่นกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 

 
N 

x̅ S.D. 
Valid Missing 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของเสียงและ
ดนตร ี

100 0 3.96 0.75 

มีทกัษะและความสามารถปฏิบตัเิครื่อง
ดนตรีตามถนดัได ้

100 0 4.00 0.88 

มีทกัษะและความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีเพื่องานดนตรีและเสียง 

100 0 3.85 0.86 

มีทกัษะและความสามารถในการปฏิบตัิ
เครื่องดนตรีตามถนดัในรูปแบบของวง

ดนตรีได ้
100 0 3.76 0.87 

มีทกัษะและความสามารถในการเรียบเรียง
เพลงในรูปแบบของแนวดนตรีตา่ง ๆ 

100 0 3.53 0.96 
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มีทกัษะและความสามารถในการสรา้งสรรค์
เพลง หรือเสียงประกอบในรูปแบบส่ือต่าง ๆ 

100 0 3.56 0.95 

มีทกัษะและความสามารถในการจดัการ
ระบบเสียงส าหรบัการแสดงต่าง ๆ 

100 0 3.48 0.89 

มีทกัษะและความสามารถในการ
บนัทึกเสียงรูปแบบตา่ง ๆ ตามลกัษณะงาน

ที่ท  า 
100 0 3.61 0.83 

 
จากตารางผลการวิเคราะหท์างสถิติทัง้ 3 กลุ่ม พบว่า ในกลุ่มของผูส้อน หรืออาจารยม์ี

สมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียนหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง มี 5 หวัขอ้ที่
อยู่ในเกณฑร์ะดับ มากที่สดุ โดยเรียงล าดบัจากมากไปหานอ้ยไดด้งันี ้1) มีความรูค้วามเขา้ใจใน
เรื่องของเสียงและดนตรี  โดยมีค่าเฉลี่ย 4.33 ±0.83 มีค่าเท่ากับ มากที่สุด  2) มีทักษะและ
ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีเพื่องานดนตรีและเสียง  โดยมีค่าเฉลี่ย 4.30 ±0.94 มีค่าเท่ากับ 
มากที่สดุ 3) มีทกัษะและความสามารถในการบนัทกึเสียงรูปแบบต่าง ๆ ตามลกัษณะงานที่ท า โดย
มีค่าเฉลี่ย 4.25 ±0.95 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ 4) มีทกัษะและความสามารถในการสรา้งสรรคเ์พลง 
หรือเสียงประกอบในรูปแบบสื่อต่าง ๆ โดยมีค่าเฉลี่ย 4.22 ±0.95 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ และ 5) มี
ทักษะและความสามารถปฏิบัติเครื่องดนตรีตามถนัดได้ โดยมีค่าเฉลี่ย 4.22 ±1.00 มีค่าเท่ากับ 
มากที่สดุ ในส่วนของหวัขอ้อ่ืน ๆ อีก 3 หวัขอ้อยู่ในเกณฑร์ะดับ มาก ซึ่งเรียงล าดบัจากมากไปหา
น้อยไดด้ังนี ้1) มีทักษะและความสามารถในการปฏิบัติเครื่องดนตรีตามถนัดในรูปแบบของวง
ดนตรีได ้โดยมีค่าเฉลี่ย 4.18 ±0.96 มีค่าเท่ากบั มาก 2) มีทกัษะและความสามารถในการจัดการ
ระบบเสียงส าหรบัการแสดงต่าง ๆ โดยมีค่าเฉลี่ย 4.13 ±1.07 มีค่าเท่ากับ มาก และ 3) มีทักษะ
และความสามารถในการเรียบเรียงเพลงในรูปแบบของแนวดนตรีต่าง ๆ โดยมีค่าเฉลี่ย 4.08 ±1.00 
มีค่าเท่ากบั มาก 

ในส่วนของกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอก หรือผู้เชี่ยวชาญและผู้ประกอบการทาง
เทคโนโลยีดนตรี ผูว้ิจัยไดท้ าการวิเคราะหผ์ลทางสถิติที่ได้ในส่วนสมรรถนะเฉพาะของผู้เรียน
หลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ซึ่งมีอยู่ 2 หวัขอ้อยู่ในเกณฑร์ะดบั มาก
ที่สดุ ไดแ้ก่ มีทกัษะและความสามารถในการบนัทึกเสียงรูปแบบต่าง ๆ ตามลกัษณะงานที่ท า โดย
มีค่าเฉลี่ย 4.30 ±0.66 มีค่าเท่ากบั มากที่สดุ และมีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของเสียงและดนตรี 
โดยมีค่าเฉลี่ย 4.25 ±0.95 มีค่าเท่ากับ มากที่สุด ส่วนหัวขอ้อ่ืน ๆ อีก 6 หัวขอ้อยู่ในเกณฑ์ระดับ 
มาก โดยเรียงล าดบัจากมากไปหานอ้ยไดแ้ก่ 1) มีทกัษะและความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อ
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งานดนตรีและเสียง โดยมีค่าเฉลี่ย 4.20 ±0.62 มีค่าเท่ากบั มาก 2) มีทกัษะและความสามารถใน
การจัดการระบบเสียงส าหรบัการแสดงต่าง ๆ โดยมีค่าเฉลี่ย 4.05 ±0.83 มีค่าเท่ากับ มาก 3) มี
ทักษะและความสามารถปฏิบัติเครื่องดนตรีตามถนัดได้ โดยมีค่าเฉลี่ย 3.90 ±0.79 มีค่าเท่ากับ 
มาก 4) มีทักษะและความสามารถในการสรา้งสรรคเ์พลง หรือเสียงประกอบในรูปแบบสื่อต่าง ๆ  
โดยมีค่าเฉลี่ย 3.85 ±0.81 มีค่าเท่ากับ มาก 5) มีทักษะและความสามารถในการปฏิบัติเครื่อง
ดนตรีตามถนัดในรูปแบบของวงดนตรีได้ โดยมีค่าเฉลี่ย 3.85 ±0.88 มีค่าเท่ากับ มาก และ 6) มี
ทกัษะและความสามารถในการเรียบเรียงเพลงในรูปแบบของแนวดนตรีต่าง ๆ โดยมีค่าเฉลี่ย 3.50 
±1.24 มีค่าเท่ากบั มาก 

ส่วนผลทางสถิติของกลุ่มผูเ้รียน หรือนกัศึกษาชัน้ปีที่ 4 เพื่อวิเคราะหห์าสมรรถนะเฉพาะ
ของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงในหลกัสูตร พบว่ากลุ่มนักศึกษาชัน้ปีที่ 4 
ใหค้วามพึงพอใจในทุกหัวขอ้อยู่ในเกณฑร์ะดับ มาก ซึ่งสามารถเรียงล าดบัจากมากไปหานอ้ยได้
ดงันี ้1) มีทกัษะและความสามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีตามถนดัได้ โดยมีค่าเฉลี่ย 4.00 ±0.88 มีค่า
เท่ากับ มาก 2) มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของเสียงและดนตรี โดยมีค่าเฉลี่ย 3.96 ±0.75 มีค่า
เท่ากับ มาก 3) มีทักษะและความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่องานดนตรีและเสียง  โดยมี
ค่าเฉลี่ย 3.85 ±0.86 มีค่าเท่ากบั มาก 4) มีทกัษะและความสามารถในการปฏิบติัเครื่องดนตรีตาม
ถนัดในรูปแบบของวงดนตรีได้ โดยมีค่าเฉลี่ย 3.76 ±0.87 มีค่าเท่ากับ มาก  5) มีทักษะและ
ความสามารถในการบนัทกึเสียงรูปแบบต่าง ๆ ตามลกัษณะงานที่ท า โดยมีค่าเฉลี่ย 3.61 ±0.83 มี
ค่าเท่ากบั มาก 6) มีทกัษะและความสามารถในการสรา้งสรรคเ์พลง หรือเสียงประกอบในรูปแบบ
สื่อต่าง ๆ โดยมีค่าเฉลี่ย 3.56 ±0.95 มีค่าเท่ากับ มาก 7) มีทักษะและความสามารถในการเรียบ
เรียงเพลงในรูปแบบของแนวดนตรีต่าง ๆ โดยมีค่าเฉลี่ย 3.53 ±0.96 มีค่าเท่ากับ มาก และ 8) มี
ทักษะและความสามารถในการจัดการระบบเสียงส าหรบัการแสดงต่าง ๆ  โดยมีค่าเฉลี่ย 3.48 
±0.89 มีค่าเท่ากบั มาก 

หากวิเคราะห์แบบแยกกลุ่มจะสามารถก าหนดสมรรถนะจากผลทางสถิติได้อย่างมี
นยัส าคญั โดยผูว้ิจยัไดท้ าการวิเคราะหเ์พิ่มเติมโดยการสรา้งตารางเปรียบเทียบผลทางสถิติเพื่อให้
ไดผ้ลการวิเคราะหท์ี่มีประสิทธิภาพอีกทัง้เป็นไปตามความตอ้งการของผูม้ีสว่นไดส้่วนเสียภายนอก
ซึ่งเป็นผู้น าผู้เรียนที่จบการศึกษาตามหลักสูตรไปประกอบอาขีพได้ตามความคาดหวังในการ
ปฏิบติัหนา้ที่ไดต้ามความตอ้งการอีกทัง้ดกูลุม่อ่ืน ๆ ประกอบ โดยแสดงตารางเปรียบเทียบไดด้งันี ้
 



  147 

ตาราง 35 การเปรียบเทียบ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สมรรถนะเฉพาะของหลกัสตูร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงของกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง 

 
กลุ่มอาจารย ์ กลุ่มผูม้ีส่วนไดส่้วนเสยี กลุ่มนกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 

x̅ S.D. x̅ S.D. x̅ S.D. 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของเสียง
และดนตร ี

4.33 0.83 4.25 0.55 3.96 0.75 
มากที่สดุ มากที่สดุ มาก 

มีทกัษะและความสามารถปฏิบตัเิครื่อง
ดนตรีตามถนดัได ้

4.22 1.00 3.90 0.79 4.00 0.88 
มากที่สดุ มาก มาก 

มีทกัษะและความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีเพื่องานดนตรีและเสียง 

4.30 0.94 4.20 0.62 3.85 0.86 
มากที่สดุ มาก มาก 

มีทกัษะและความสามารถในการปฏิบตัิ
เครื่องดนตรีตามถนดัในรูปแบบของวง

ดนตรีได ้

4.18 0.96 3.85 0.88 3.76 0.87 

มาก มาก มาก 

มีทกัษะและความสามารถในการเรียบ
เรียงเพลงในรูปแบบของแนวดนตรีต่าง ๆ 

4.08 1.00 3.50 1.24 3.53 0.96 
มาก มาก มาก 

มีทกัษะและความสามารถในการ
สรา้งสรรคเ์พลง หรือเสียงประกอบใน

รูปแบบส่ือต่าง ๆ 

4.22 0.95 3.85 0.81 3.56 0.95 

มากที่สดุ มาก มาก 

มีทกัษะและความสามารถในการจดัการ
ระบบเสียงส าหรบัการแสดงต่าง ๆ 

4.13 1.07 4.05 0.83 3.48 0.89 
มาก มาก มาก 

มีทกัษะและความสามารถในการ
บนัทึกเสียงรูปแบบตา่ง ๆ ตามลกัษณะ

งานท่ีท า 

4.25 0.95 4.30 0.66 3.61 0.83 

มากที่สดุ มากที่สดุ มาก 

 
จากตารางเปรียบเทียบสามารถวิเคราะหไ์ดว้่าทุกหวัขอ้ในสมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียนใน

หลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงอยู่ในเกณฑท์ี่สามารถน าไปก าหนดเป็น
สมรรถนะเฉพาะไดโ้ดยน าผลของผูม้ีส่วนไดส้ว่นเสียเป็นหลกัในการก าหนดโดยสามารถเรียงล าดบั
จากมากไปหานอ้ยไดด้งันี ้

1. มีทกัษะและความสามารถในการบนัทกึเสียงรูปแบบต่าง ๆ ตามลกัษณะงานที่ท า 
2. มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของเสียงและดนตรี 
3. มีทกัษะและความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีเพื่องานดนตรีและเสียง 
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4. มีทกัษะและความสามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีตามถนดัได ้
5. มีทกัษะและความสามารถในการสรา้งสรรคเ์พลง หรือเสียงประกอบในรูปแบบสื่อ

ต่าง ๆ 
6. มีทกัษะและความสามารถในการจดัการระบบเสียงส าหรบัการแสดงต่าง ๆ 
7. มีทักษะและความสามารถในการปฏิบัติเครื่องดนตรีตามถนัดในรูปแบบของวง

ดนตรีได ้
8. มีทกัษะและความสามารถในการเรียบเรียงเพลงในรูปแบบของแนวดนตรีต่าง ๆ 

1.9 การก าหนดสมรรถนะผูเ้รียนหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
จากการวิเคราะห์ผลทางสถิติในการเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงซึ่งเป็น

กระบวนการวิจัยเชิงปริมาณ เพื่อหาสมรรถนะที่เหมาะสมกับหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียง ซึ่งสมรรถนะที่ไดจ้ะเป็นสิ่งที่ก าหนดรูปแบบของการพัฒนาหลกัสูตร จาก
การวิเคราะหข์อ้มูลทั้งหมดจากขั้นตอนการสรา้งสมรรถนะผูเ้รียนหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียง โดยเนน้ขอ้มลูที่ไดจ้ากผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียภายนอก คือ ผูเ้ชี่ยวชาญ
และผูป้ระกอบการทางดา้นเทคโนโลยีดนตรี ส่วนกลุ่มตวัอย่างอ่ืน ๆ เป็นขอ้มลูประกอบเพื่อใหไ้ด้
สมรรถนะที่ตรงตามความต้องการและสอดคล้องกับบริบทในการประกอบอาชีพเมื่อส าเร็จ
การศกึษา โดยผูว้ิจยัพบว่า สมรรถนะที่ส  าคญัต่อหลกัสตูรแบ่งออกเป็นสมรรถนะหลกักบัสมรรถนะ
เฉพาะของหลกัสตูร โดยเรียงตามล าดบัความส าคญัของสมรรถนะหลกัซึ่งประกอบดว้ย 

1. สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี 
2. สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรี 
3. สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี 
4. สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบรหิารจดัการดนตรี 

สว่นสมรรถนะเฉพาะของหลกัสตูรมีสมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียนสมรรถนะเดียว คือ 
1. สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

ซึ่งสอดคลอ้งกับแนวคิดการสรา้งสมรรถนะของผูเ้รียนตามแนวคิดของ เดวิด แมคเคิล
แลนด ์อีกทัง้มีความสอดคลอ้งกบัการจ าแนกประเภทของสมรรถนะตามแนวคิดของ ชินกร ต.เทียน
ประเสริฐ (2551) ในส่วนของสมรรถนะหลกัและสมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
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จากการวิเคราะหผ์ลทางสถิติพรอ้มกับน าแนวคิด ทฤษฎีต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งกับงานวิจัย
มารว่มวิเคราะหแ์ละสงัเคราะหอ์อกมาเป็นสมรรถนะในแต่ละดา้นโดยจะมีดา้นย่อยต่าง ๆ สามารถ
แจกแจงเป็นตารางไดด้งันี ้

ตาราง 36 แสดงการวิเคราะหผ์ลทางสถิติจากการตอบแบบสอบถามของกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง
เพื่อก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

สมรรถนะ จากการวิเคราะหข์อ้มลูทางสถิติ จาการพฒันาและก าหนดของผูว้จิยั 

ดา้นเทคโนโลยีดนตรี 

มีความรูค้วามเขา้ใจในซอฟตแ์วรท์างดนตรี 
(DAW) ตา่ง ๆ 

สามารถปฏิบตังิานในหอ้ง
บนัทึกเสียง หรือการบนัทึกเสียงใน
รูปแบบต่าง ๆ ไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ 

มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอ้ปุกรณ์
ส าหรบัหอ้งบนัทึกเสียง 
สามารถใชอ้ปุกรณส์ าหรบัหอ้งบนัทึกเสียง
ในการสรา้งผลงานทางดนตรีประเภทต่าง ๆ 
ได ้
มีความรูค้วามเขา้ใจในเทคโนโลยีที่เก่ียวขอ้ง
กบังานดนตร ี

สามารถใชเ้ทคโนโลยีผลิตผลงาน
ทางดนตรี หรือส่ือต่าง ๆ ไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพโดยไม่ลอกเลียน
ผลงานของผูอ้ื่น 

สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีผลิตส่ือส าหรบั
การสอนดนตรีได ้
มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอ้ปุกรณร์ะบบ
ขยายเสียง 

สามารถปฏิบตังิานระบบเสียง
ส าหรบัการแสดงในรูปแบบตา่ง ๆ 
ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

สามารถใชอ้ปุกรณร์ะบบขยายเสียงส าหรบั
การจดัการแสดงทางดนตรีประเภทต่าง ๆ ได ้
สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีส าหรบัการ
จดัการแสดงในการแข่งขนัประเภทดนตรี
ส าหรบัวงโยธวาทติ 

ดา้นทฤษฎีดนตร ี

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของบนัไดเสียง
ต่าง ๆ เช่น บนัไดเสียงเมเจอร ์บนัไดเสียงไม
เนอร ์

สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานทางดนตรี
และเสียงของตนเองตามความ
เหมาะสมโดยไม่ละเมิดผลงานของ
ผูอ้ื่น 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของ ขัน้คู่ 
ทรยัแอ็ด คอรด์ 
สามารถเรียบเรยีงท านองเพลง หรือบทเพลง
ในรูปแบบต่าง ๆ ได ้
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สมรรถนะ จากการวิเคราะหข์อ้มลูทางสถิติ จาการพฒันาและก าหนดของผูว้จิยั 

ดา้นปฏิบตัิเครื่อง
ดนตร ี

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีตามความถนดั
ไดอ้ย่างนอ้ยหนึ่งเครื่องดนตร ี

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีตาม
ความถนดัไดอ้ย่างเหมาะสม 

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีที่ไม่ถนดัไดอ้ย่าง
นอ้ยหนึ่งเครื่องดนตรีโดยเฉพาะเปียโน 
สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีตามความถนดั
ในรูปแบบของการแสดงดนตรีทัง้แบบเดี่ยว
และกลุ่มได ้
มีทกัษะและความสามารถในการขบัรอ้งบท
เพลงและขบัรอ้งประสานเสียงได ้

สามารถปฏิบตัิขบัรอ้งไดอ้ยา่ง
เหมาะสม 

ดา้นบรหิารจดัการ
ดนตร ี

สามารถคดัเลือกนกัดนตรี วงดนตรี ในงาน
แสดงดนตรีรูปแบบตา่ง ๆ ได ้ สามารถบรหิารจดัการงานตา่ง ๆ ท่ี

เก่ียวขอ้งกบังานดา้นเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียงได้
อย่างเหมาะสม 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของการบรหิาร
จดัการงานแสดงดนตรีในลกัษณะต่าง ๆ 
มีความสามารถด าเนินกิจการธุรกิจดนตรใีน
รูปแบบส่ือออนไลนไ์ด ้

ดา้นเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียง 

มีทกัษะและความสามารถในการ
บนัทึกเสียงรูปแบบตา่ง ๆ ตามลกัษณะงาน
ที่ท  า 

สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานทางดนตรี 
หรือเสียงในงานรูปแบบต่าง ๆ โดย
ใชเ้ทคโนโลยีไดอ้ย่างเหมาะสมมี
ประสิทธิภาพและไม่ลอกผลงานของ
ผูอ้ื่น 

มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของเสียงและ
ดนตร ี
มีทกัษะและความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีเพื่องานดนตรีและเสียง 
มีทกัษะและความสามารถในการสรา้งสรรค์
เพลง หรือเสียงประกอบในรูปแบบส่ือต่าง ๆ 
มีทกัษะและความสามารถในการเรียบเรียง
เพลงในรูปแบบของแนวดนตรีตา่ง ๆ 
มีทกัษะและความสามารถในการจดัการ
ระบบเสียงส าหรบัการแสดงต่าง ๆ 

สามารถบรหิารจดัการระบบเสียง
ส าหรบัจดัการแสดงในรูปแบบต่าง ๆ 
ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

มีทกัษะและความสามารถปฏิบตัเิครื่อง
ดนตรีตามถนดัได ้

สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานของ
ตนเองดว้ยเครื่องดนตรีที่ถนดัได้
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สมรรถนะ จากการวิเคราะหข์อ้มลูทางสถิติ จาการพฒันาและก าหนดของผูว้จิยั 
มีทกัษะและความสามารถในการปฏิบตัิ
เครื่องดนตรีตามถนดัในรูปแบบของวงดนตรี
ได ้

อย่างเหมาะสมโดยไม่ละเมิดผลงาน
ของผูอ้ื่น 

ดงันัน้ จากการวิเคราะหผ์ลทางสถิติ วิเคราะหต์ามแนวคิดและทฤษฎีต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้ง 
เพื่อก าหนดสมรรถนะของผู้เรียนที่เหมาะสมกับหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง โดยมีสมรรถนะหลกั 4 ดา้นและมีสมรรถนะเฉพาะ 1 ดา้น โดยผูว้ิจยัไดท้ าการสรุป
และวิเคราะหส์มรรถนะจากตารางขา้งตน้ไดด้งันี ้

1. สมรรถนะหลกัของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรี 
1.1 สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานทางดนตรีและเสียงของตนเองตามความเหมาะสม

โดยไม่ละเมิดผลงานของผูอ่ื้น 
2. สมรรถนะหลกัของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี 

2.1 สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีตามความถนดัไดอ้ย่างเหมาะสม 
3. สมรรถนะหลกัของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี 

3.1 สามารถปฏิบติังานในหอ้งบนัทึกเสียง หรือการบนัทึกเสียงในรูปแบบต่าง ๆ 
ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

3.2 สามารถใช้เทคโนโลยีผลิตผลงานทางดนตรี หรือสื่อต่าง ๆ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพโดยไม่ลอกเลียนผลงานของผูอ่ื้น 

3.3 สามารถปฏิบติังานระบบเสียงส าหรบัการแสดงในรูปแบบต่าง ๆ ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 

4.สมรรถนะหลกัของผูเ้รียนดา้นบริหารจดัการดนตรี 
4.1 สามารถบริหารจัดการงานต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับสายงานด้านเทคโนโลยี

ดนตรีและการออกแบบเสียงไดอ้ย่างเหมาะสม 
5 สมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

5.1 สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานทางดนตรี หรือเสียงในงานรูปแบบต่าง ๆ โดยใช้
เทคโนโลยีไดอ้ย่างเหมาะสมมีประสิทธิภาพและไม่ลอกผลงานของผูอ่ื้น 

5.2 สามารถบริหารจัดการระบบเสียงส าหรบัจัดการแสดงในรูปแบบต่าง ๆ ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

5.3 สามารถสร้างสรรค์ผลงานของตนเองด้วยเครื่องดนตรีที่ถนัดได้อย่าง
เหมาะสมโดยไม่ละเมิดผลงานของผูอ่ื้น 
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เพื่อแสดงให้เห็นถึงความสอดคล้องระหว่างสมรรถนะที่ผู ้วิจัยได้ก าหนดขึน้จากการ
วิเคราะหข์อ้มลูที่ไดจ้ากกระบวนการวิจยักบัแนวคิดของ เดวิด แมคเคิลแลนด ์ในองคป์ระกอบของ
สมรรถนะ โดยผูว้ิจยัไดน้ าแสดงเป็นตาราง ดงันี ้

ตาราง 37 แสดงความสอดคลอ้งกนัระหว่างแนวคิดองคป์ระกอบของสมรรถนะ เดวิด แมคเคิล
แลนด ์กบัสมรรถนะที่ไดก้ าหนดขึน้จากกระบวนการวิจยั 

 แนวคิดองคป์ระกอบของสมรรถนะ 
เดวดิ แมคเคิลแลนด ์

คว
าม
รู ้

ทกั
ษะ

 

คว
าม
คิด
เห
็นเ
กี่ย
วก
บัต
นเ
อง

 

บคุ
ลิก
ลกั
ษณ

ะป
ระ
จ า
ตวั
ขอ
งบ
คุค
ล 

แร
งจ
งูใ
จ/เ
จต
คต

 ิ

สม
รร
ถน
ะที่
ได
ก้ า
หน
ดข
ึน้จ
าก
กร
ะบ
วน
กา
รว
ิจยั

 

สม
รร
ถน
ะห
ลกั
ขอ
งผ
ูเ้รีย

น 

ดา้
นท
ฤษ

ฎีด
นต
ร ี

สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานทางดนตรีและ
เสียงของตนเองตามความเหมาะสมโดยไม่
ละเมิดผลงานของผูอ้ื่น 

✓   ✓ ✓ 

ดา้
นป

ฏิบ
ตัิเ
คร
ื่อง
ดน
ตร
ี 

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีตามความถนดั
ไดอ้ย่างเหมาะสม 

 ✓  ✓ ✓ 

ดา้
น

เท
คโ
นโ
ลย
ี

ดน
ตร

 ีสามารถปฏิบตังิานในหอ้งบนัทึกเสียง หรือ
การบนัทึกเสียงในรูปแบบต่าง ๆ ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 

✓ ✓ ✓   
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 แนวคิดองคป์ระกอบของสมรรถนะ 
เดวดิ แมคเคิลแลนด ์

คว
าม
รู ้

ทกั
ษะ

 

คว
าม
คิด
เห
็นเ
กี่ย
วก
บัต
นเ
อง

 

บคุ
ลิก
ลกั
ษณ

ะป
ระ
จ า
ตวั
ขอ
งบ
คุค
ล 

แร
งจ
งูใ
จ/เ
จต
คต

 ิ

สามารถใชเ้ทคโนโลยีผลิตผลงานทาง
ดนตรี หรือส่ือต่าง ๆ ไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพโดยไม่ลอกเลียนผลงานของ
ผูอ้ื่น 

✓ ✓  ✓ ✓ 

สามารถปฏิบตังิานระบบเสียงส าหรบัการ
แสดงในรูปแบบตา่ง ๆ ไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ 

✓ ✓   ✓ 

ดา้
นบ

รหิ
าร

จดั
กา
ร

ดน
ตร

 ีสามารถบรหิารจดัการงานตา่ง ๆ ที่
เก่ียวขอ้งกบัสายงานดา้นเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียงไดอ้ย่างเหมาะสม 

✓  ✓  ✓ 

สม
รร
ถน
ะเฉ

พา
ะข
อง
ผูเ้
รีย
น 

ดา้
นเ
ทค
โน
โล
ยีด
นต
รีแ
ละ
กา
รอ
อก
แบ
บเ
สีย
ง 

สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานทางดนตรี หรือ
เสียงในงานรูปแบบต่าง ๆ โดยใช้
เทคโนโลยีไดอ้ย่างเหมาะสมมี
ประสิทธิภาพและไม่ลอกผลงานของผูอ้ื่น 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

สามารถบรหิารจดัการระบบเสียงส าหรบั
จดัการแสดงในรูปแบบต่าง ๆ ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 

✓ ✓ ✓  ✓ 

สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานของตนเองดว้ย
เครื่องดนตรีที่ถนดัไดอ้ย่างเหมาะสมโดยไม่
ละเมิดผลงานของผูอ้ื่น 

✓ ✓  ✓ ✓ 

 
จะเห็นได้ว่าสมรรถนะของผู้เรียนที่ได้ก าหนดขึน้เกิดจากระบวนวิจัยท าให้ได้มาซึ่ง

สมรรถนะที่เหมาะสมกบัหลกัสตูรและมีความสอดคลอ้งกับแนวคิดการสรา้งสมรรถนะ ของ เดวิด 
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แมคเคิลแลนด ์อีกทั้งมีความสอดคล้องกับงานวิจัยของ ชินกร ต.เทียนประเสริฐ (2551) เรื่อง 
“สมรรถนะทางดนตรีของนกัศึกษาหลกัสตูรศิลปศาสตรบณัฑิต โปรแกรมวิชาดนตรี มหาวิทยาลยั
ราชภัฏในเขตกรุงเทพมหานคร” ที่ได้ท าการวิเคราะห์สมรรถนะทางด้านดนตรีของผู้เรียนใน
ระดับอุดมศึกษา โดยผู้วิจัยได้น าผลการวิจัยดังกล่าวเป็นแนวทางในการพัฒนาการก าหนด
สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง เพื่อใหไ้ดม้าซึ่ง
สมรรถนะของผูเ้รียนที่มีความเหมาะสมกบัหลกัสตูร 

ดงันัน้ในกระบวนการวิจยัขัน้ตอนของการก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง เป็นขัน้ตอนการไดม้าซึ่งสมรรถนะที่เหมาะสมกบัหลกัสตูร 
โดยมีสมรรถนะอยู่ 2 ประเภท ไดแ้ก่ สมรรถนะหลกัของผูเ้รียน และสมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียน ใน
หลกัสตูร อีกทัง้จ าแนกสมรรถนะหลกัของผูเ้รียนไดเ้ป็น 4 ประเภท และสมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียน 
1 ประเภท ซึ่งสมรรถนะที่ไดต่้าง ๆ เหล่านีเ้ป็นองคป์ระกอบหนึ่งที่ส  าคัญในการสรา้งรูปแบบการ
พัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีใน
สถาบนัอดุมศกึษาในกระบวนการวิจยัขัน้ต่อไป 
 
2 ขั้นตอนการศึกษารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะ 

ในขั้นตอนการศึกษารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะของผู้เรียนหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงเป็นกระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยเป็น
การศึกษาวิเคราะหข์อ้มลูเอกสารแนวคิดและทฤษฎีต่าง ๆ ในการจดัท าและพฒันาหลกัสูตร การ
วิเคราะหห์ลกัสตูรทัง้ 5 หลกัสตูรตามขอบเขตการวิจยั รวมถึงการน าขอ้มลูที่ไดจ้ากการสมัภาษณ์
กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง ซึ่งเป็นอาจารย์ผู้ร ับผิดชอบหลักสูตรทั้ง 5 หลักสูตร มาด าเนินการ
วิเคราะหเ์พื่อท าการพัฒนาสรา้งตัวอย่างรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิขาเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียงโดยมีสมรรถนะของผู้เ รียนเป็นฐานในการพัฒนาหลักสูตร โดยมี
กระบวนการวิเคราะห ์ดงันี ้

2.1 ขอ้มลูพืน้ฐานของหลกัสตูร 
จาการเก็บขอ้มูลโดยการศึกษาวิเคราะหจ์ากเอกสารและการสมัภาษณอ์าจารยผ์ูจ้ัดท า

หลกัสตูรทัง้ 5 หลกัสตูรจาก 5 มหาวิทยาลยั ไดแ้ก่ 1) หลกัสตูรดรุิยางคศาสตรบณัฑิต แขนงวิชา
เทคโนโลยีดนตรี วิทยาลัยดุริยางศิลป์ มหาวิทยาลัยมหิดล  2) หลักสูตรดุริยางคศาสตรบัณฑิต 
กลุ่มวิชาเทคโนโลยีวิศวกรรมดนตรี วิทยาลัยดนตรี มหาวิทยาลัยรงัสิต 3) หลักสูตรเทคโนโลยี
บณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวตักรรมการผลิตดนตรี วิทยาลยัการดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฏั
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บา้นสมเด็จเจา้พระยา 4) หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอนเสิรต์และ
มลัติมีเดีย คณะวิศวกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ และ 5) หลกัสตูรวิศวกรรมศาสตร
บณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมดนตรีและสื่อประสม วิทยาลยัวิศวกรรมสงัคีต สถาบนัเทคโนโลยีพระ
จอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั ผูว้ิจัยจึงท าการวิเคราะหค์ุณวุฒิที่ผูเ้รียนจะไดร้บัหลงัส าเร็จ
การศึกษาตามหลกัสตูร พบว่าในส่วนของคณุวฒุิที่ผูเ้รียนจะไดร้บัจากทัง้ 5 มหาวิทยาลยัมีความ
แตกต่างกนัซึ่งผูว้ิจยัไดแ้สดงใหเ้ห็นในตารางดงันี ้

ตาราง 38 แสดงคณุวฒุิของทัง้ 5 มหาวิทยาลยั 

มหาวิทยาลยั/คณะ/วิทยาลยั หลกัสตูร คณุวฒุ ิ
มหาวิทยาลยัมหิดล 
วิทยาลยัดรุยิางศิลป์ 

หลกัสตูรดรุยิางคศาสตรบณัฑิต 
แขนงวชิาเทคโนโลยีดนตร ี

ดรุยิางคศาสตรบณัฑิต 
ดศ.บ. 

มหาวิทยาลยัรงัสิต 
วิทยาลยัดนตร ี

หลกัสตูรดรุยิางคศาสตรบณัฑิต 
กลุ่มวิชาเทคโนโลยีวิศวกรรม
ดนตร ี

ดรุยิางคศาสตรบณัฑิต 
ดศ.บ. 

มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา 
วิทยาลยัการดนตร ี

หลกัสตูรเทคโนโลยีบณัฑิต 
สาขาวชิาเทคโนโลยีและ
นวตักรรมการผลิตดนตร ี

เทคโนโลยีบณัฑิต 
(เทคโนโลยีและนวตักรรมการผลิต
ดนตรี) 
ทล.บ. (เทคโนโลยีและนวตักรรมการ
ผลิตดนตรี) 

มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรมศาสตร ์

หลกัสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
สาขาวชิาวิศวกรรมคอนเสิรต์และ
มลัติมีเดีย 

วิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
(วิศวกรรมคอนเสิรต์และมลัติมีเดีย) 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอนเสิรต์และ
มลัติมีเดีย) 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้
เจา้คณุทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรมสงัคีต 

หลกัสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
สาขาวชิาวิศวกรรมดนตรีและส่ือ
ประสม 

วิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
(วิศวกรรมดนตรีและส่ือประสม) 
วศ.บ.(วศิวกรรมดนตรีและส่ือ
ประสม) 

 
จากตารางพบว่า ทั้ง 5 มหาวิทยาลัย 5 หลักสูตรมีคุณวุฒิที่แตกต่างกันโดยจ าแนกได้

ออกเป็น 3 ประเภท ไดแ้ก่ 1) คุณวุฒิดุริยางคศาสตรบณัฑิต 2) คุณวุฒิวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
และ 3) คณุวฒุิเทคโนโลยีบณัฑิต ซึ่งจากคณุวฒุิทัง้ 3 ประเภทสามารถวิเคราะหไ์ดว้่า หลกัสตูรที่มี
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คุณวุฒิทางดุริยางคศาสตรบัณฑิตจะมีโครงสรา้งรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกับศาสตรท์างดนตรีเป็น
ส าคญั ส่วนคณุวฒุิทางวิศวกรรมศาสตรบณัฑิตจะมีโครงสรา้งรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกับศาสตรท์าง
วิศวกรรมเป็นส่วนใหญ่ แต่หลกัสตูรเทคโนโลยีบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวตักรรมการผลิต
ดนตรี ของวิทยาลัยการดนตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏบา้นสมเด็จเจา้พระยา มีคุณวุฒิเทคโนโลยี
บณัฑิต จึงท าใหโ้ครงสรา้งรายวิชามีความยืดหยุ่นในการจดัรายวิชาที่เหมาะสมกบัหลกัสตูรไม่เนน้
ศาสตรท์างดา้นวิศวกรรม หรือทางวิทยาศาสตรม์ากจนเกินความเหมาะสม ไม่เนน้ศาสตรท์างดา้น
ดนตรีจนไม่มีความแตกต่างจากหลกัสตูรทางดนตรีเดิมและอาจจะไม่สอดคลอ้งกบัความตอ้งการ
ของผู้ใช้บัณฑิตที่มีความคาดหวังสมรรถนะที่ เหมาะสมกับผู้เรียน  ซึ่งวิทยาลัยการดนตรี  
มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยาไดก้ าหนดณุวฒุิขึน้ใหม่หากแต่เป็นคณุวฒุิที่ไม่ไดม้ีใน
สายงานทางดา้นนีม้าก่อนซึ่งอาจท าใหเ้กิดความสบัสนของผูใ้ชบ้ณัฑิตและการศกึษาต่อในระดบัที่
สูงขึน้ ในการก าหนดคุณวุฒิของหลักสูตรเปรียบได้กับการก าหนดเป้าหมายของหลักสูตรว่ามี
ความตอ้งการใหบ้ณัฑิตมีความรูค้วามสามารถและคณุวฒุิที่เหมาะสมกบัการประกอบอาชีพ ซึ่งมึ
ความสอดคลอ้งกบัรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของ ไทเลอร ์เซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร ์และธ ารง 
บวัศรี ซึ่งใหค้วามส าคญักบัการก าหนดเปา้หมายของหลกัสตูร 

ในส่วนของโครงสรา้งหลกัสตูรทัง้ 5 หลกัสตูร ที่มีคณุวฒุิแตกต่างกนัท าใหร้ายวิชาต่าง ๆ 
ในโครงสรา้งของหลักสูตรจึงมีความแตกต่างกัน โดยผูว้ิจัยไดท้ าการเปรียบเทียบโครงสรา้งของ
หลกัสตูร รายวิชา รวมทัง้หน่วยกิตในการส าเรจ็การศกึษาดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 39 การเปรียบเทียบโครงสรา้งของหลกัสตูร รายวิชา รวมทัง้หน่วยกิตในการส าเรจ็
การศึกษาของหลกัสตูรทัง้ 5 หลกัสตูร 

 มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุยิางศิลป์ 

มหาวิทยาลยั
รงัสิต 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั
ราชภฏั 
บา้นสมเดจ็
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 
ศาสตร ์

สถาบนั
เทคโนโลยี 
พระจอมเกลา้
เจา้คณุทหาร
ลาดกระบงั 
วิทยาลยั
วิศวกรรมสงัคตี 

หลกัสตูรปี 2561 2563 2565 2561 2561 
จ านวน 
หน่วยกิต 

ไม่นอ้ยกวา่ 
139 หน่วยกติ 

135 หน่วยกติ 
ไม่นอ้ยกวา่ 

131 หน่วยกติ 
139 หน่วยกติ 

ไม่นอ้ยกวา่ 
148 หน่วยกติ 
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 มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุยิางศิลป์ 

มหาวิทยาลยั
รงัสิต 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั
ราชภฏั 
บา้นสมเดจ็
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 
ศาสตร ์

สถาบนั
เทคโนโลยี 
พระจอมเกลา้
เจา้คณุทหาร
ลาดกระบงั 
วิทยาลยั
วิศวกรรมสงัคตี 

รวมตลอด
หลกัสตูร 
หมวดวิชา
ศกึษา
ทั่วไป 

30 หน่วยกิต 30 หน่วยกิต 30 หน่วยกิต 30 หน่วยกิต 30 หน่วยกิต 

หมวดวิชา
เฉพาะ 

ไม่นอ้ยกวา่ 
103 หน่วยกติ 

99 หน่วยกิต 
ไม่นอ้ยกวา่ 
95 หน่วยกิต 

103 หน่วยกติ 
ไม่นอ้ยกวา่ 

112 หน่วยกติ 
จ านวน
กลุ่มใน
หมวดวิชา
เฉพาะ 

3 กลุ่ม 
2 กลุ่มหลกั / 2 
กลุ่มย่อย 

2 กลุ่มหลกั / 6 
กลุ่มย่อย 

4 กลุ่ม 
4 กลุ่มหลกั / 4 
กลุ่มย่อย 

กลุ่มวิชาใน
หมวดวิชา
เฉพาะ 

กลุ่มวิชาแกน
ดนตร ี
จ านวน 

49 
หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาพืน้ฐาน
วิชาชีพ 
จ านวน 

56 
หน่วยกิต 

วิชาเฉพาะ
พืน้ฐาน 

(กลุ่มวชิา
พืน้ฐานทาง
คณิตศาสตร์

และ
วิทยาศาสตร)์ 
จ านวน 

12 
หน่วยกิต 

กล่มวุิชาพืน้ฐาน
ทาง

วิทยาศาสตร์
และ

คณิตศาสตร ์
จ านวน 

13 
หน่วยกิต 

กล่มวุิชาพืน้ฐาน
ทาง

คณิตศาสตร์
และ

วิทยาศาสตร ์
จ านวน 

15 
หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาบงัคบั
สาขา 
จ านวน 

48 
หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาชีพ 
(วิชาชีพบงัคบั) 

จ านวน 
28 

หน่วยกิต 

วิชาเฉพาะ
พืน้ฐาน 

(กลุ่มวชิา
พืน้ฐานทาง
เทคโนโลยี) 

กล่มวุิชาพืน้ฐาน
ทาง

วิศวกรรมศาสตร ์
จ านวน 

12 

กล่มวุิชาพืน้ฐาน
ทาง

วิศวกรรมศาสตร ์
จ านวน 

21 
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 มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุยิางศิลป์ 

มหาวิทยาลยั
รงัสิต 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั
ราชภฏั 
บา้นสมเดจ็
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 
ศาสตร ์

สถาบนั
เทคโนโลยี 
พระจอมเกลา้
เจา้คณุทหาร
ลาดกระบงั 
วิทยาลยั
วิศวกรรมสงัคตี 

จ านวน 
18 

หน่วยกิต 

หน่วยกิต หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาเลือก
ดนตร ี
จ านวน 

6 
หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาชีพ 
(วิชาชีพเลือก) 

จ านวน 
15 

หน่วยกิต 

วิชาเฉพาะดา้น 
(กลุ่มวชิา

เทคโนโลยีและ
นวตักรรม
ดนตรี) 
จ านวน 

36 
หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาเอก
บงัคบัและเอก

เลือก 
จ านวน 

30 
หน่วยกิต 
(เรียนท่ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครนิทรวิ

โรฒ) 
จ านวน 

18 
หน่วยกิต 
(เรียนท่ี

มหาวิทยาลยั 
เดอมอนต์
ฟอรต์) 

กลุ่มวิชาบงัคบั
เฉพาะสาขา 
(วิชาบงัคบั
ทางดา้น

วิศวกรรมศาสตร)์ 
จ านวน 

20 
หน่วยกิต 

วิชาเฉพาะดา้น 
(กลุ่มวชิาดนตรี) 

จ านวน 
15 

หน่วยกิต 

กล่มวุิชาเอก
เลือก 
จ านวน 

ไม่นอ้ยกวา่ 
30 

กลุ่มวิชาบงัคบั
เฉพาะสาขา 
(วิชาบงัคบั

ทางดา้นดนตร)ี 
จ านวน 
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 มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุยิางศิลป์ 

มหาวิทยาลยั
รงัสิต 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั
ราชภฏั 
บา้นสมเดจ็
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 
ศาสตร ์

สถาบนั
เทคโนโลยี 
พระจอมเกลา้
เจา้คณุทหาร
ลาดกระบงั 
วิทยาลยั
วิศวกรรมสงัคตี 

หน่วยกิต 
(เรียนท่ี

มหาวิทยาลยั 
เดอมอนต์
ฟอรต์) 

11 
หน่วยกิต 

วิชาเฉพาะดา้น 
(กลุ่มวชิา
โครงงาน) 
จ านวน 

4 
หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาบงัคบั
เฉพาะสาขา 
(วิชาบงัคบั
ทางดา้น
เทคโนโลยี
ดนตรี) 
จ านวน 

26 
หน่วยกิต 

วิชาเฉพาะดา้น 
(กลุ่มวชิาเลือก) 

จ านวน 
ไม่นอ้ยกวา่ 

6 
หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาบงัคบั
เฉพาะสาขา 
(วิชาบงัคบั
ทางดา้น

ประสบการณ์
วิชาชีพและ
โครงงาน
วิศวกรรม) 
จ านวน 

10 
หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาเลือก
เฉพาะสาขา 
จ านวน 
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 มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุยิางศิลป์ 

มหาวิทยาลยั
รงัสิต 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั
ราชภฏั 
บา้นสมเดจ็
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 
ศาสตร ์

สถาบนั
เทคโนโลยี 
พระจอมเกลา้
เจา้คณุทหาร
ลาดกระบงั 
วิทยาลยั
วิศวกรรมสงัคตี 

ไม่นอ้ยกวา่ 
9 

หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาโท
ส าหรบั
นกัศกึษา
นอก
วิทยาลยั 

- 
ไม่นอ้ยกวา่ 
15 หน่วยกิต 

- - - 

หมวดวิชา
เลือกเสร ี

ไม่นอ้ยกวา่ 
6 หน่วยกติ 

ไม่นอ้ยกวา่ 
6 หน่วยกติ 

ไม่นอ้ยกวา่ 
6 หน่วยกติ 

ไม่นอ้ยกวา่ 
6 หน่วยกติ 

ไม่นอ้ยกวา่ 
6 หน่วยกติ 

 
จะเห็นไดว้่าจากตารางเปรียบเทียบหลักสูตรทั้ง 5 หลักสูตร พบว่าในส่วนของจ านวน

หน่วยกิตที่ผูเ้รียนจะตอ้งเรียนเพื่อส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตรมีความแตกต่างกันและมีความ
เหมือนกนัในบางหลกัสตูร สามารถเรียงล าดบัจ านวนหน่วยกิตทึ่ตอ้งศึกษาตามหลกัสตูรจากมาก
ไปหานอ้ยไดด้ังนี ้1) หลกัสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมดนตรีและสื่อประสม  
จ านวนหน่วยกิตตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 148 หน่วยกิต 2) หลักสูตรดุริยางคศาสตรบัณฑิต 
แขนงวิชาเทคโนโลยีดนตรี จ านวนหน่วยกิตตลอดหลกัสตูร ไม่นอ้ยกว่า 139 หน่วยกิต 3) หลกัสตูร
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอนเสิรต์และมัลติมีเดีย  จ านวนหน่วยกิตตลอด
หลกัสูตร 139 หน่วยกิต 4) หลกัสูตรดุริยางคศาสตรบณัฑิต กลุ่มวิชาเทคโนโลยีวิศวกรรมดนตรี  
จ านวนหน่วยกิตตลอดหลักสูตร 135 หน่วยกิต และ 5) หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต สาขาวิชา
เทคโนโลยีและนวตักรรมการผลิตดนตรี จ านวนหน่วยกิตตลอดหลกัสตูร ไม่นอ้ยกว่า 131 หน่วยกิต 
หากวิเคราะหจ์ านวนหน่วยกิตที่ตอ้งศึกษาตลอดหลกัสตูรจะพบว่า ทุกหลกัสตูรจะมีจ านวนหน่วย
กิตเกิน 130 หน่วยกิต ซึ่งอาจเป็นไปไดว้่าทุกหลักสูตรให้ความส าคัญกับรายวิชาในหมวดวิชา
เฉพาะ เมื่อรวมกบัรายวิชาในหมวดวิชาการศึกษาทั่วไปที่มีถึง 30 หน่วยกิต จึงท าใหทุ้กหลกัสตูรมี
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จ านวนหน่วยกิตตลอดหลกัสูตรเกิน 130 หน่วยกิต ซึ่งสอดคลอ้งกบัการใหส้มัภาษณข์องอาจารย์
ผูจ้ัดท าหลกัสูตรท่านหนึ่งที่กล่าวว่า “ในการจัดท าหลกัสูตรตอ้งใหค้วามส าคัญกับความตอ้งการ
ของผูใ้ชบ้ณัฑิตจึงท าใหม้ีรายวิชาที่จ  าเป็นจ านวนมากเมื่อรวมกับรายวิชาการศึกษาทั่วไปอีก 30 
หน่วยกิต ท าใหจ้ านวนหน่วยกิตตลอดหลกัสตูรเกิน 130 หน่วยกิต” (อาจารยป์ระจ าหลกัสตูรล าดบั
ที่ 5, การสื่อสารสว่นบคุคล, 28 ตลุาคม 2564) 

หากท าการวิเคราะหห์มวดวิชาเฉพาะของแต่ละหลกัสตูรจะพบว่า ในหมวดวิชาเฉพาะมี
การจัดกลุ่มรายวิชาที่แตกต่างกันชึน้อยู่กับการใหค้วามส าคัญและความสอดคลอ้งกับคุณวฒุิใน
แต่ละหลกัสตูร โดยหลกัสตูรที่มีคณุวฒุิทางดนตรีจะมีกลุ่มวิชาทางดนตรีในหมวดวิชาเฉพาะเป็น
แกนหลกั ส่วนหลกัสูตรที่มีคุณวุฒิทางวิศวะจะมีกลุ่มวิชาทางวิศวะในหมวดวิชาเฉพาะเป็นแกน
หลกั ซึ่งแตกต่างจากหลกัสูตรของวิทยาลยัการดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 
ที่มีคุณวุฒิเทคโนโลยีบณัฑิต (เทคโนโลยีและนวัตกรรมการผลิตดนตรี) จึงสามารถจัดโครงสรา้ง
และก าหนดรายวิชาไดเ้หมาะสมและตรงกบัหลกัสูตรที่มีความเหมาะสมโดยไม่เนน้ไปทางใดทาง
หนึ่ง ส่วนหลกัสูตรของคณะวิศวกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ มีความน่าสนใจใน
การท าความร่วมมือกบัมหาวิทยาลยัเดอมอนตฟ์อรต์ ประเทศองักฤษ โดยมีรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกบั
ศาสตรท์างเทคโนโลยีดนตรี ไม่นอ้ยกว่า 30 หน่วยกิต ซึ่งไปศึกษา ณ ประเทศอังกฤษ อีกทัง้ไดม้ี
การฝึกประสบการณก์บั BBC ประเทศองักฤษ ซี่งเป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดม้ีประสบการณใ์น
การท างานกบัองคก์รระดบัโลก สว่นหลกัสตูรของวิทยาลยัดนตรี มหาวิทยาลยัรงัสิต หากวิเคราะห์
ตามโครงสรา้งของหลกัสตูรจะพบว่ามีความน่าสนใจในส่วนของกลุ่มวิชาโทส าหรบันกัศึกษานอก
วิทยาลัย ซึ่งจากการสัมภาษณ์อาจารย์ประจ าหลักสูตรได้ให้ข้อมูลว่าเป็นนโยบายของทาง
มหาวิทยาลยัที่ตอ้งการใหผู้เ้รียนไดเ้ลือกเรียนในรายวิชาที่สนใจในคณะอ่ืน ๆ โดยไม่เก่ียวขอ้งกับ
รายวิชาเลือกเสรี ท าใหผู้เ้รียนมีโอกาสในการเลือกเรียนรายวิชาที่ตอ้งการในการพฒันาตนเองเพื่อ
การประกอบอาชีพหลงัจบการศกึษาตามหลกัสตูร 

ซึ่งหากท าการวิเคราะหข์อ้มูลจากเอกสารในการจัดการศึกษาในแต่ละชัน้ปีของแต่ละ
หลกัสตูรอาจจะพบความเชื่อมโยง หรือความแตกต่างของแต่ละหลกัสตูร โดยผูว้ิจยัไดจ้ดัท าตาราง
เปรียบเทียบทัง้ 5 หลกัสตูรดงันี ้
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ตาราง 40 การเปรียบเทียบการจดัแผนการศกึษาในชัน้ปีที่ 1 ของทัง้ 5 หลกัสตูร 

มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 
บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 
ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม
สงัคีต 

ภาคเรียนที่ 1 
ปฏิบตัิครื่อง 
ดนตรีเอก 1 
4 (0-8-4) 

ดนตรีปฏิบตัิ 1 
4 (0-8-4) 

กลุ่มวิชาทกัษะเครื่อง
ดนตรี 1 
2 (0-4-2) 

  

การรวมวงเล็ก 1 
1 (0-2-1) ชั่วโมงการแสดงดนตรี 

1 
0 (0-0-0) 

   
การรวมวงใหญ่ 1 
2 (0-4-2) 

ทกัษะคียบ์อรด์ 1 หรือ 
คียบ์อรด์ฮารโ์มนี 1 
1 (0-2-1) 

กลุ่มวิชาทกัษะ
คียบ์อรด์ 
1 (x-x-x) 

พืน้ฐาน 
เปียโน 1 
2 (2-0-4) 

 
ปฏิบตั ิ
คียบ์อรด์ 1 
1 (0-3-2) 

การฝึกโสตและการ
อ่านโนต้ 1 
1 (0-2-1) 

โสตทกัษะ1 
1 (0-2-1) 

  
การเขา้ฟังดนตรีและ
ฝีกโสต 1 
0 (0-2-1) 

ทฤษฎีดนตรีตะวนัตก 
1 
2 (2-0-4) 

ทฤษฎีดนตรี 1 
3 (3-0-6) 

ทฤษฎีดนตรี 1 
2 (2-0-4) 

 
ทฤษฎีดนตรี 1 
2 (2-0-4) 

การออกเสียง
ภาษาองักฤษส าหรบั 
การขบัรอ้ง หรือ ขบั
รอ้งกลุ่ม 1 
1 (0-2-1) 

    

    
สงัคีตนิยม 
2 (2-0-4) 
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มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 
บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 
ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม
สงัคีต 

วิศวกรรมการ
บนัทึกเสียงเชิง
ภาพรวม 
1 (1-0-2) 

ความรูเ้บือ้งตน้ทาง
เทคโนโลยีดนตร ี
2 (1-2-3) 

เทคโนโลยี
คอมพิวเตอรด์นตรี 
2 (2-0-4) 

  

  
การวิเคราะห ์
การผลิตดนตร ี
2 (2-0-4) 

  

  
ภาษาส าหรบั 
นกัดนตร ี
3 (3-0-6) 

  

   
คณิตศาสตรท์ั่วไป 
4 (4-0-8) 

คณิตศาสตรส์  าหรบั
วิศวกรรม 1 
3 (3-0-6) 

   
ฟิสิกสข์องเสียง 
3 (3-3-6) 

ฟิสิกสข์องเสียง 
3 (2-3-6) 

   
เขียนแบบวิศวกรรม 
3 (2-3-4) 

 

    
การโปรแกรม
คอมพิวเตอร ์
3 (2-3-6) 

ภาคเรียนที่ 2 
ปฏิบตัิครื่อง 
ดนตรีเอก 2 
4 (0-8-4) 

ดนตรีปฏิบตัิ 2 
4 (0-8-4) 

กลุ่มวิชาทกัษะเครื่อง
ดนตรี 2 
2 (0-4-2) 

  

การรวมวงเล็ก 2 
1 (0-2-1) ชั่วโมงการแสดงดนตรี 

2 
0 (0-0-0) 

   
การรวมวงใหญ่ 2 
2 (0-4-2) 

ทกัษะคียบ์อรด์ 2 หรือ 
คียบ์อรด์ฮารโ์มนี 2 
1 (0-2-1) 

กลุ่มวิชาทกัษะ
คียบ์อรด์ 
1 (x-x-x) 

พืน้ฐาน 
เปียโน 2 
2 (2-0-4) 

 
ปฏิบตั ิ
คียบ์อรด์ 2 
1 (0-3-2) 
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มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 
บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 
ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม
สงัคีต 

การฝึกโสตและการ
อ่านโนต้ 2 
1 (0-2-1) 

โสตทกัษะ1 
1 (0-2-1) 

  
การเขา้ฟังดนตรีและ
ฝีกโสต 2 
0 (0-2-1) 

ทฤษฎีดนตรีตะวนัตก 
2 
2 (2-0-4) 

ทฤษฎีดนตรี 2 
3 (3-0-6) 

ทฤษฎีดนตรี 2 
2 (2-0-4) 

 
ทฤษฎีดนตรี 2 
2 (2-0-4) 

พืน้ฐานเทคโนโลยี
เกี่ยวกบัดนตร ี
2 (2-0-4) 

 
เทคโนโลยีดนตรี
เบือ้งตน้ 
3 (2-2-5) 

  

วิศวกรรม 
ระบบเสียง 
2 (2-0-4) 

วิศวกรรมเสียง 
2 (1-2-3) 

   

การผลิตดนตรี
อิเล็กทรอนิกส ์1 
2 (2-0-4) 

การผลิตดนตรีดว้ย
คอมพิวเตอร ์
2 (1-2-3) 

อิเล็กทรอนิกสเ์บือ้งตน้
ในการผลติสื่อ 
3 (2-2-5) 

  

 
การวิเคราะหก์ารผลติ
ดนตร ี
3 (3-0-6) 

   

   
การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร ์
3 (2-3-4) 

 

   
คณิตศาสตรว์ศิวกรรม 
1 
3 (3-0-6) 

คณิตศาสตรส์  าหรบั
วิศวกรรม 2 
3 (3-0-6) 

   
กลศาสตรว์ิศวกรรม 1 
3 (3-0-6) 

 

   
สถิติวิศวกรรม 
3 (3-0-6) 

ความน่าจะเป็นและ
กระบวนการสุ่ม 
3 (3-0-6) 

    
วสัดอุะคสูติคและการ
ออกแบบ 
3 (2-3-6) 
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ตาราง 41 การเปรียบเทียบการจดัแผนการศกึษาในชัน้ปีที่ 2 ของทัง้ 5 หลกัสตูร 

มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 

บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 

ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม

สงัคีต 

ภาคเรียนที่ 1 
ปฏิบตัิครื่อง 
ดนตรีเอก 3 
4 (0-8-4) 

ดนตรีปฏิบตัิ 3 
4 (0-8-4) 

   

ประวตัิดนตรีตะวนัตก 
1 
2 (2-0-4) 

    

 
ชั่วโมงการแสดงดนตรี 
3 
0 (0-0-0) 

   

ทกัษะคียบ์อรด์ 3 หรือ 
คียบ์อรด์ฮารโ์มนี 3 
หรือ 
ทกัษะเครื่องดนตรี
กลุ่ม-ดนตรีแจส๊ 1 
หรือ 
เปียโนแจ๊สกลุ่ม 1 
หรือ 
ทกัษะคียบ์อรด์ส าหรบั
ดนตรีสมยันิยม 1 
1 (0-2-1) 

กลุ่มวิชาทกัษะ
คียบ์อรด์ 
1 (x-x-x) 

   

การฝึกโสตและการ
อ่านโนต้ 3 
หรือ 

โสตทกัษะ3 
1 (0-2-1) 

  
การเขา้ฟังดนตรีและ
ฝีกโสต 3 
0 (0-2-1) 
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มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 

บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 

ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม

สงัคีต 

โสตทกัษะส าหรบั
ดนตรีแจ๊สและ 
ดนตรีสมยันิยม 1 
1 (0-2-1) 
ทฤษฎีดนตรีตะวนัตก 
3 
หรือ 
ทฤษฎีดนตรสีมยันิยม 
1 
2 (2-0-4) 

ทฤษฎีดนตรี 3 
3 (3-0-6) 

   

พืน้ฐานฆอ้งวงใหญ่ 1 
1 (0-2-1) 

    

การบนัทึกเสียงใน
สตดูิโอ 1 
2 (0-4-2) 

เทคโนโลยีการ
บนัทึกเสียง 1 
3 (2-2-5) 

การบนัทึกและตดัต่อ
เสียงโดยระบบดิจิทลั 
3 (3-0-6) 

  

เทคโนโลยีการ
บนัทึกเสียง ระบบดิจิ
ทอล 1 
2 (2-0-4) 

 
คอมพิวเตอรด์นตรี
และเทคโนโลย ี
3 (2-3-6) 

ปฏิบตัิการในหอ้ง
บนัทึกเสียง 1 
1 (0-2-1) 

  

 
ทกัษะการผลิตดนตรี1 
3 (2-2-5) 

เทคโนโลยีการผลติสื่อ
เสียง 
3 (2-2-5) 

  

 
ทกัษะการฟัง 
1 (0-2-1) 

   

  
วิศวกรรมเสียง 
3 (2-2-5) 

  

  
เทคโนโลยีใน
อตุสาหกรรมดนตร ี
3 (3-0-6) 
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มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 

บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 

ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม

สงัคีต 

  
กระบวนการผลิต
ดนตรีส  าหรบัสื่อ 
3 (2-2-5) 

การบนัทึกและ
ประมวลผลสื่อ 
3 (3-0-6) 

 

   
คณิตศาสตรว์ศิวกรรม 
2 
3 (3-0-6) 

คณิตศาสตรส์  าหรบั
วิศวกรรม 3 
3 (3-0-6) 

   
วงจรไฟฟ้า 
3 (3-0-6) 

การวิเคราะห์
วงจรไฟฟ้า 
3 (2-3-6) 

   
หลกัการสื่อสาร 
3 (3-0-6) 

 

   
วสัดทุางเสียงและการ
ออกแบบ 
3 (2-3-4) 

 

   
การออกแบบและ
บริหารการแสดงสด 
3 (3-0-6) 

 

    
อิเล็กทรอนิกส์
วิศวกรรม 
3 (2-3-6) 

    
การออกแบบวงจร
ดิจิตอลและลอจิก 
3 (2-3-6) 

ภาคเรียนที่ 2 
ปฏิบตัิครื่อง 
ดนตรีเอก 4 
4 (0-8-4) 

ดนตรีปฏิบตัิ 4 
4 (0-8-4) 

   

ประวตัิดนตรีตะวนัตก 
2 
2 (2-0-4) 

    

 
ชั่วโมงการแสดงดนตรี 
4 
0 (0-0-0) 
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มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 

บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 

ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม

สงัคีต 

ทกัษะคียบ์อรด์ 4 หรือ 
คียบ์อรด์ฮารโ์มนี 4 
หรือ 
ทกัษะเครื่องดนตรี
กลุ่ม-ดนตรีแจส๊ 2 
หรือ 
เปียโนแจ๊สกลุ่ม 2 
หรือ 
ทกัษะคียบ์อรด์ส าหรบั
ดนตรีสมยันิยม 2 
1 (0-2-1) 

กลุ่มวิชาทกัษะ
คียบ์อรด์ 
1 (x-x-x) 

   

การฝึกโสตและการ
อ่านโนต้ 4 
หรือ 
โสตทกัษะส าหรบั
ดนตรีแจ๊สและ 
ดนตรีสมยันิยม 2 
1 (0-2-1) 

โสตทกัษะ4 
1 (0-2-1) 

  
การเขา้ฟังดนตรีและ
ฝีกโสต 4 
0 (0-2-1) 

ทฤษฎีดนตรีตะวนัตก 
4 
หรือ 
ทฤษฎีดนตรสีมยันิยม 
2 
2 (2-0-4) 

ทฤษฎีดนตรี 4 
3 (3-0-6) 

  
การประพนัธเ์พลง
เบือ้งตน้ 
3 (2-3-6) 

การบนัทึกเสียงใน
สตดูิโอ 2 
2 (0-4-2) 

เทคโนโลยีการ
บนัทึกเสียง 2 
3 (2-2-5) 

การปรบัแต่งคณุภาพ
เสียง 
2 (0-4-2) 

 
การบนัทึกเสียง
เบือ้งตน้ 
3 (3-0-6) 

เทคโนโลยีการ
บนัทึกเสียง ระบบดิจิ
ทอล 2 
2 (2-0-4) 

เทคโนโลยีการ
บนัทึกเสียง 1 
2 (0-4-2) 

 

เทคโนโลยีเสียง
เบือ้งตน้และระบบ
เสียงดิจิตอล 
3 (2-3-6) 

ปฏิบตัิการในหอ้ง
บนัทึกเสียง 2 
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มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 

บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 

ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม

สงัคีต 

1 (0-2-1) 

  
อคสูติก 
3 (3-0-6) 

  

  
การสงัเคราะหเ์สียง 
3 (2-2-5) 

  

  
ระบบเครือข่ายทาง
เสียง 
3 (3-0-6) 

  

  
ธุรกิจดนตรีเบือ้งตน้ 
3 (3-0-6) 

  

   
การประมวลผล
สญัญาณดิจิทลั 
3 (3-0-6) 

สญัญาณและระบบ 
3 (3-0-6) 

   

อิเลก็ทรอนิกส์
วิศวกรรมและ
อิเลก็ทรอนิกสก์ าลงั
ส าหรบัวศิวกรรม
คอนเสิรต์ 
3 (3-0-6) 

 

   
เทคโนโลยีสื่อและสื่อ
เพ่ือสงัคมเบือ้งตน้ 
3 (3-0-6) 

 

   

การออกแบบเวทีแบบ
องคร์วมส าหรบั
วิศวกรรมคอมเสิรต์ 
3 (3-0-6) 

 

   
ความปลอดภยัแลการ
ด าเนินการแสดงสด 
3 (3-0-6) 

 

    
ไมโครโปรเซสเซอร์
และระบบฝังตวั 
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มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 

บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 

ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม

สงัคีต 

3 (2-3-6) 

    
หลกัการระบบสื่อสาร
อิเล็กทรอนิกส ์
3 (2-3-6) 

 

ตาราง 42 การเปรียบเทียบการจดัแผนการศกึษาในชัน้ปีที่ 3 ของทัง้ 5 หลกัสตูร 

มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 

บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 

ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม

สงัคีต 

ภาคเรียนที่ 1 
ประวตัิดนตรีตะวนัตก 
3 
2 (2-0-4) 

ประวตัิดนตรีตะวนัตก 
1 
3 (3-0-6) 

   

ประวตัิดนตรีไทยและ
ทฤษฎีดนตรีไทยขัน้
พืน้ฐาน 
1 (1-0-2) 

    

การเรียบเรียงส าหรบั
วงออรเ์คสตรา 1 
2 (2-0-4) 

การเรียบเรียงเครื่อง
ดนตร ี
2 (2-0-4) 

   

 
ชั่วโมงการแสดงดนตรี 
5 
0 (0-0-0) 

   

    
การเขา้ฟังดนตรีและ
ฝีกโสต 3 
0 (0-2-1) 
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มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 

บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 

ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม

สงัคีต 

 
การอ านวยเพลง
เบือ้งตน้ 
3 (3-0-6) 

   

การผลิตดนตรี
อิเล็กทรอนิกส ์2 
2 (2-0-4) 

    

การออกแบบเสียง 
2 (2-0-4) 

การเสริมคณุภาพเสียง 
2 (1-2-3) 

   

การบนัทึกเสียงใน
สตดูิโอ 3 
2 (0-4-2) 

เทคนิคการผสมเสียง 
3 (2-2-5) 

เทคโนโลยีการ
บนัทึกเสียง 2 
2 (0-4-2) 

 

เทคนิคการบนัทึกเสียง
ขัน้สงู 
3 (1-6-4) 

การบนัทึกเสียงวง
ดนตรี 1 
2 (1-2-3) 
ปฏิบตัิการในหอ้ง
บนัทึกเสียง 3 
1 (0-2-1) การผสมเสียง 

2 (0-4-2) 

เทคนิคการผสม
เสียงดนตร ี
3 (2-3-6) 

อปุกรณอิ์เล็กทรอนิกส์
ในสตดูิโอ 
1 (0-2-1) 

 
อโุฆษวิทยา 
2 (2-0-4) 

  
วิศวกรรมอะคสูติค 
3 (3-0-6) 

  
การปรบัแต่งคณุภาพ
เสียงขัน้สงู 
2 (0-4-2) 

 
การปรบัแต่งคณุภาพ
เสียง 
3 (2-3-6) 

  
การออกแบบเสียง
ส าหรบัภาพยนตร ์
2 (0-4-2) 

เทคโนโลยีวีดีทศันแ์ละ
ภาพ 
6 (6-0-12) 
(เรียนที่มหาวิทยาลยั 
เดอมอนตฟ์อรต์) 

วิศวกรรมแพรภ่าพ
กระจายเสียง 
3 (3-0-6) 

  
ทกัษะการผลิตดนตรี 
1 
2 (0-4-2) 
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มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 

บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 

ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม

สงัคีต 

  
กฎหมายธุรกิจดนตรี
เบือ้งตน้ 
3 (3-0-6) 

  

   

หมวดวิชาเฉพาะ กลุ่ม
วิชาเอกเลือก 
6 (x-x-x) 
(เรียนที่มหาวิทยาลยั 
เดอมอนตฟ์อรต์) 

 

    
การออกแบบเครื่อง
ดนตรีอิเล็กทรอนิกส ์
2 (1-3-4) 

    
การประมวลผล
สญัญาณดิจิตอล 
3 (2-3-6) 

ภาคเรียนที่ 2 
ประวตัิดนตรีตะวนัตก 
4 
2 (2-0-4) 

ประวตัิดนตรีตะวนัตก 
2 
3 (3-0-6) 

   

 
ชั่วโมงการแสดงดนตรี 
6 
0 (0-0-0) 

   

หลกัเศรษฐศาสตร์
เบือ้งตน้ 
2 (2-0-4) 

ธุรกิจดนตรี 
3 (3-0-6) 

   

    
การเขา้ฟังดนตรีและ
ฝีกโสต 6 
0 (0-2-1) 

การออกแบบแสง 
2 (2-0-4) 

    

การบนัทึกเสียงใน
สตดูิโอ 4 
2 (0-4-2) 

การบนัทึกเสียงและ
การตดัต่อโดยระบบ
ดิจิตอล 

การผสมเสียงขัน้สงู 
2 (0-4-2) 

 
อปุกรณส์ตดูิโอขัน้สงู
และการศกึษา 
3 (2-3-6) 
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มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 

บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 

ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม

สงัคีต 

การบนัทึกเสียงวง
ดนตรี 2 
2 (1-2-3) 

3 (2-2-5) 
 

ปฏิบตัิการในหอ้ง
บนัทึกเสียง 4 
1 (0-2-1) 

 

การบนัทึกเสียงวงออร์
เคสตรา 
2 (2-0-4) 

 

มาสเตอริ่งในระบบ
ดิจิตอล 
2 (2-0-4) 

 

เทคโนโลยีการแสดง
ดนตรีสดดว้ยอปุกรณ์
อิเล็กทรอนิกส ์
2 (2-0-4) 

    

  

การออกแบบเสียง
ส าหรบัเกมและ
แอนิเมชนั 
2 (0-4-2) 

  

  
ทกัษะการผลิตดนตรี 
2 
2 (0-4-2) 

 
การผลิตงานดนตรี
และเสียง 
3 (2-3-6) 

  

การศกึษาเฉพาะ
ทางดา้นเทคโนโลยี
ดนตรีและนวตักรรม
การผลิตดนตรี 1 
2 (1-2-3) 

 

สมัมนาทางวิชาชีพ
วิศวกรรมดนตรีและ
สื่อประสม 
0 (0-2-1) 

  

อะคสูติกของเครื่อง
ดนตรีและเครื่อง
สงัเคราะหเ์สียงดนตร ี
2 (0-4-2) 
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มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 

บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 

ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม

สงัคีต 

   

การผลิตสื่อโทรทศัน ์
6 (4-6-8) 
(เรียนที่มหาวิทยาลยั 
เดอมอนตฟ์อรต์) 

เสียงส าหรบั
ภาพยนตรแ์ละ
โทรทศัน ์
2 (1-3-4) 

 
หมวดวชิาชีพเลือก 
2 (x-x-x) 

กลุ่มวิชาเลือก 
2 (x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ กลุ่ม
วิชาเอกเลือก 
6 (x-x-x) 
(เรียนที่มหาวิทยาลยั 
เดอมอนตฟ์อรต์) 

 

 
หมวดวชิาชีพเลือก 
3 (x-x-x) 

   

    
การประมวลผล
สญัญาณเสียงดิจิตอล 
3 (2-3-6) 

    
ระบบเครือข่ายทาง
เสียง 
3 (3-0-6) 

    

เตรียมโครงงาน
วิศวกรรมดนตรีและ
สื่อประสม 
1 (0-3-2) 

ภาคฤดรูอ้น 

    

การฝึกงาน
อตุสาหกรรมภาคฤดู
รอ้น 
0 (0-45-0) 

ตาราง 43 การเปรียบเทียบการจดัแผนการศกึษาในชัน้ปีที่ 4 ของทัง้ 5 หลกัสตูร 



  175 

มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 

บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 

ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม

สงัคีต 

ภาคเรียนที่ 1 
การปรบัแต่งเสียงใน
การแสดงดนตร ี
2 (0-4-2) 

ปริญญานิพนธ ์
3 (0-9-5) 

   

การผลิตงาน
บนัทึกเสียงดนตรี 1 
2 (2-0-4) 

    

 
หมวดวิชาชีพเลือก 
2 (x-x-x) 

กลุ่มวิชาเลือก 
2 (x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ กลุ่ม
วิชาเอกเลือก 
6 (x-x-x) 
(เรียนที่มหาวิทยาลยั 
เดอมอนตฟ์อรต์) 

 

 
หมวดวิชาชีพเลือก 
2 (x-x-x) 

 

หมวดวิชาเฉพาะ กลุ่ม
วิชาเอกเลือก 
6 (x-x-x) 
(เรียนที่มหาวิทยาลยั 
เดอมอนตฟ์อรต์) 

 

  
การท ามาสเตอรเ์พลง 
2 (0-4-2) 

  

  

ประเด็นปัจจบุนัทาง
เทคโนโลยีและ
นวตักรรมการผลติ
ดนตร ี
2 (1-2-3) 

  

  

การศกึษาเฉพาะ
ทางดา้นเทคโนโลยี
และนวตักรรมการ
ผลิตดนตรี 2 
2 (0-4-2) 

  

  
การเตรียมฝึก
ประสบการณว์ิชาชีพ
เทคโนโลยีและ

 
สหกิจศกึษาและ
พฒันาอาชีพ 
6 (0-45-0) 



  176 

มหาวิทยาลยั 
มหิดล 
วิทยาลยั 
ดรุิยางศิลป์ 

มหาวิทยาลยัรงัสติ 
วิทยาลยัดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ราชภฏั 

บา้นสมเด็จ 
เจา้พระยา 
วิทยาลยั 
การดนตร ี

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
คณะวิศวกรรม 

ศาสตร ์

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้เจา้คณุ
ทหารลาดกระบงั 
วิทยาลยัวิศวกรรม

สงัคีต 

นวตักรรมการผลติ
ดนตร ี
1 (90) 

ภาคเรียนที่ 2 
การผลิตงาน
บนัทึกเสียงดนตรี 2 
2 (2-0-4) 

    

การจดัการการแสดง
ดนตร ี
3 (2-2-5) 

    

การฝึกงานดา้น
เทคโนโลยีดนตร ี
5 (0-10-5) 

 

ฝึกประสบการณ์
วิชาชีพเทคโนโลยีและ
นวตักรรมการผลติ
ดนตร ี
3 (360) 

  

 

หมวดวิชาชีพเลือก 
6 (x-x-x) 

 หมวดวิชาเฉพาะ กลุ่ม
วิชาเอกเลือก 
6 (x-x-x) 
(เรียนที่มหาวิทยาลยั 
เดอมอนตฟ์อรต์) 

วิชาเลือกเฉพาะสาขา 
3 (x-x-x) 

  
วิชาเลือกเฉพาะสาขา 
3 (x-x-x) 

  
วิชาเลือกเฉพาะสาขา 
3 (x-x-x) 

   
โครงงานวิศวกรรม
คอนเสิรต์ 
6 (0-18-0) 

โครงงานนวตักรรม
วิศวกรรมดนตรีและ
สื่อประสม 
3 (0-9-0) 

 
จากการวิเคราะหข์องผูว้ิจยัจากขอ้มลูเอกสารหลกัสตูรทัง้ 5 หลกัสตูร ในการเปรียบเทียบ

การจัดแผนการศึกษาในแต่ละชั้นปีตลอด 4 ปี พบว่าหลักสูตรทั้ง 5 หลักสูตรมีถึง 4 หลักสูตรที่
ยงัใหค้วามส าคญัในส่วนของรายวิชาทางดา้นดนตรีแมจ้ะมีจ านวนรายวิชาไม่มากเท่ากบัหลกัสูตร
ที่มีคณุวฒุิดรุิยางคศาสตรบณัฑิต ส่วนหลกัสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิตมีรายวิชาทางวิศวกรรมที่
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คลา้ยคลึงกนัแต่อาจจะจดัแผนการเรียนอยู่คนละภาคการศึกษา หรือคนละชัน้ปีทัง้นีข้ึน้อยู่กบัการ
บรหิารจดัการของแต่ละหลกัสตูรว่ามีการจดัเรียงล าดบัความส าคญัของกระบวนการเรียนรูอ้ย่างไร
ที่จะเหมาะสมกับผู้เรียน ซึ่งหากวิเคราะห์ตามตารางเปรียบเทียบที่แสดงให้เห็นถึงรายวิช าใน
หลกัสตูรพบว่า แต่ละหลกัสูตรมีเป้าหมายในการผลิตบณัฑิตที่ชัดเจนซึ่งสอดคลอ้งกับแนวคิดใน
การพัฒนาหลักสูตรตามแนวคิดการออกแบบการเรียนรูย้อ้นกลับ (backward design) ของ วิง
กินสแ์ละแม็คไทธ์ ที่ให้การก าหนดเป้าหมายเป็นส าคัญและสอดคล้องกับรูปแบบการพัฒนา
หลกัสตูรของ ไทเลอร ์เซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร ์และธ ารง บวัศรี ที่มีการก าหนดเป้าหมายของ
หลกัสตูร 

จะเห็นไดว้่าศาสตรท์างดนตรีมีความจ าเป็นต่อหลกัสตูรทางเทคโนโลยีดนตรี สว่นศาสตร์
ทางวิศวกรรม หรือทางวิทยาศาสตรอ์าจจะตอ้งมีการประยุกตใ์หเ้กิดความเหมาะสมกบัสมรรถนะ
ของผู้เรียนที่ ได้ในการวิจัยซึ่งเป็นสมรรถนะที่สะท้อนความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต หรือ
ผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตร ี

ในการจดัแผนการศึกษาในแต่ละชัน้ปีจะตอ้งสะทอ้นผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงัรายปี (Year 
Learning Outcomes : YLOs) ของแต่ละหลักสูตรโดยในแต่ละหลักสูตรไดม้ีการก าหนดผลการ
เรียนรูท้ี่คาดหวังรายชั้นปีไวซ้ึ่งผูว้ิจัยไดท้ าเป็นตารางเพื่อท าการวิเคราะหเ์ปรียบเทียบในแต่ละ
หลกัสตูรของทัง้ 5 หลกัสตูรไวด้งันี ้

ตาราง 44 แสดงผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงัรายปี YLOs ของ 5 หลกัสตูร 

หลกัสตูร / มหาวิทยาลยั ผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงั 
ชัน้ปีที่ 1 

หลกัสตูรดรุิยางคศาสตรบณัฑิต 
แขนงวิชาเทคโนโลยดีนตร ี
มหาวิทยาลยัมหิดล 

1. มีทกัษะในการใชเ้ทคโนโลยีพืน้ฐานที่เกี่ยวขอ้งกบัวิชาชีพดนตรี 
2. สามารถวิเคราะหปั์ญหาต่างๆ ที่เกิดขึน้ในการฝึกฝนการปฏิบตัิ
ดนตรีส่วนตวั 
3. มีความรูค้วามเขา้ใจเรื่องท านองและเสียงประสานไดอาทอนิก 
รวมถึงสามารถน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการเขียนเสียงประสานสี่
แนว จดบนัทึกท านอง บรรเลงคียบ์อรด์ และการปฏิบตัิเครื่องดนตรี
ทัง้ในสถานการณข์องการเล่นคนเดียวและเล่นรวมวง 
4. สามารถปฏิบตัิเทคนิคขัน้พืน้ฐานของเครื่องดนตรีได ้สามารถ
ประพนัธเ์พลงแบบเสียงประสานสี่แนวโดยใชเ้สียงประสานไดอา
ทอนิกได ้
5. มีทกัษะพืน้ฐานในการปฏิบตัิเครื่องดนตรีเดี่ยว 
6. สามารถอธิบายความรูร้ะดบัพืน้ฐานของวิชาเอกตวัเองได ้
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หลกัสตูร / มหาวิทยาลยั ผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงั 
หลกัสตูรดรุิยางคศาสตรบณัฑิต 
กลุ่มวิชาเทคโนโลยีวิศวกรรมดนตร ี
มหาวิทยาลยัรงัสติ 

1. ทกัษะพืน้ฐานของความเป็นนกัดนตรี (Musicianship) ไดแ้ก่ 
ทกัษะการอ่านโนต้ ทกัษะการเล่นคียบ์อรด์ ทกัษะการอ่านโนต้แรก
เห็น ทกัษะการจดบนัทึกโนต้จากที่ไดฟั้ง ทกัษะการวิเคราะหเ์สียง
ประสาน 
2. พฒันาความเชี่ยวชาญดา้นเทคนิคของเครื่องดนตรีหรือขบัรอ้ง 
3. ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดนตรีในการสรา้งสรรคง์าน 

หลกัสตูรเทคโนโลยีบณัฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยแีละนวตักรรมการผลิตดนตรี 
มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 

1. มีความรูค้วามเขา้ใจทางเทคโนโลยีและดนตรีในชีน้พืน้ฐานสู่
การเป็นนักเทคโนโลยีดนตรีอาชีพและต่อยอดความรูใ้นระดับที่
สงูขึน้ 

หลกัสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชาวศิวกรรมคอนเสิรต์และมลัตมีิเดีย 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

1. นิสิตมีทกัษะทางคณิตศาสตรแ์ละฟิสิกสพ์อที่จะศึกษาต่อไดใ้น
ชัน้ปีที่ 2 รวมถึงมีจริยธรรมและตระหนกัในหนา้ที่พลเมืองดี 

หลกัสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชาวศิวกรรมดนตรีและสื่อประสม 
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คณุทหารลาดกระบงั 

1. มีความรูค้วามเข้าใจวิชาทางด้านวิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร์
ดนตรีและวิศวกรรมพืน้ฐาน 

ชัน้ปีที่ 2 
หลกัสตูรดรุิยางคศาสตรบณัฑิต 
แขนงวิชาเทคโนโลยดีนตร ี
มหาวิทยาลยัมหิดล 

1. มีทกัษะการจดัการขัน้พืน้ฐาน 
2. สามารถวิเคราะหปั์ญหาต่างๆ ที่เกิดขึน้ในการฝึกฝนการปฏิบตัิ
ดนตรีรวมวงเล็ก 
3. มีความรูค้วามเขา้ใจเรื่องท านองและเสียงประสานโครมาติก 
รวมถึงสามารถน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการเขียนเสียงประสานสี่
แนว จดบนัทึกท านอง บรรเลงคียบ์อรด์ และการปฏิบตัิเครื่องดนตรี
ทัง้ในสถานการณข์องการเล่นคนเดียวและเล่นรวมวง 
4. มีทกัษะในการสื่อสารแบบเป็นทางการผ่านการเขียนจดหมาย
และอีเมล 
5. สามารถประพนัธเ์พลงประสานเสียงแบบโทนอลได ้
6. สามารถรอ้งโนต้โดยฉบัพลนัได ้
7. สามารถประยกุตท์กัษะในการคน้ควา้ วิเคราะห ์สงัเคราะห ์และ
คัดกรองข้อมูล มาจัดการการคน้คว้าเชิงวิชาการที่เกี่ยวขอ้งกับ
เนือ้หาวิชาชีพ 
8. มีทกัษะผูน้  าวงดนตรี 

หลกัสตูรดรุิยางคศาสตรบณัฑิต 
กลุ่มวิชาเทคโนโลยีวิศวกรรมดนตร ี
มหาวิทยาลยัรงัสติ 

1. ทักษะพืน้ฐานของความเป็นนักดนตรี (Musicianship) ได้แก่ 
ทกัษะการอ่านโนต้ ทกัษะการเล่นคียบ์อรด์ ทกัษะการอ่านโนต้แรก
เห็น ทกัษะการจดบนัทึกโนต้จากที่ไดฟั้ง ทกัษะการวิเคราะหเ์สียง
ประสาน 
(ทกัษะต่อเนื่องจากปีที่ 1) 
2. ทกัษะการปฏิบตัิดนตรีที่หลากหลาย 
3. มีใจเปิดกวา้งต่อการทดลองและการสรา้งนวตักรรม 
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หลกัสตูร / มหาวิทยาลยั ผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงั 
หลกัสตูรเทคโนโลยีบณัฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยแีละนวตักรรมการผลิตดนตรี 
มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 

1. มีความรูแ้ละสามารถในการเชื่อมโยงทฤษฎีทางเทคโนโลยีและ
ดนตรี  น าไปประยุกต์ใช้ ในการปฏิบัติ ได้และมีทักษะทาง
เทคโนโลยีและดนตรีในระดบักา้วหนา้ 

หลกัสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชาวศิวกรรมคอนเสิรต์และมลัตมีิเดีย 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

1. นิสิตมีทกัษะทางคณิตศาสตรแ์ละฟิสิกสร์ะดบัสงูเพื่อประยกุตใ์ช้
ในปัญหาทางคอนเสิรต์และมลัติมิเดีย 

หลกัสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชาวศิวกรรมดนตรีและสื่อประสม 
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คณุทหารลาดกระบงั 

1. มีความรูค้วามเขา้ใจ ทางดา้น พืน้ฐานอะคูสติกวงจรอนาล็อก
และดิจิตอล 
2. ได้น าความรู้พื ้นฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ มา
ประยกุตใ์ชก้บัรายวิชาทางดา้นวิศวกรรมที่สงูขึน้ 
3. มีความรู้พื ้นฐานทางด้าน คอมพิวเตอร์เทคโนโลยีและการ
บนัทึกเสียง 
4. มีทักษะทางเครื่องดนตรี และมีความเข้าใจในงานดนตรีที่
เกี่ยวขอ้งกบัการประกอบอาชีพ 
ชัน้ปีที่ 3 

หลกัสตูรดรุิยางคศาสตรบณัฑิต 
แขนงวิชาเทคโนโลยดีนตร ี
มหาวิทยาลยัมหิดล 

1. มีทกัษะการบริหารจดัการการเงินขัน้พืน้ฐาน 
2. มีความรูค้วามเขา้ใจเรื่องสังคีตลักษณ์ และสามารถประยุกต์
ความรูเ้ขา้กับการตีความเพลงของตนเองทั้งในสถานการณ์การ
บรรเลงเดี่ยวและรวมวง 
3. ตระหนักถึงจริยธรรมทัง้ในฐานะนกัดนตรี และจริยธรรมส าหรบั
การเป็นประชากรโลกในศตวรรษที่ 21 
4. มีทกัษะการเป็นผูน้  า ทัง้ในกิจกรรมทั่วไป และในวงดนตรี 
5. สามารถประยุกต์รวมองค์ความรู้ด้านการประสานเสียง 
เคานเ์ตอรพ์อยต ์และประวัติศาสตรด์นตรีเขา้ไดก้ันในการศึกษา
และตีความบทเพลงที่ตนก าลงัฝึกหดั 
6. มีความสามารถในการเขียนบทคีตเลขา 
7. สามารถจัดการแสดงและท าการแสดงเดี่ยวขนาดสัน้ไม่เกิน 30 
นาที ได ้

หลกัสตูรดรุิยางคศาสตรบณัฑิต 
กลุ่มวิชาเทคโนโลยีวิศวกรรมดนตร ี
มหาวิทยาลยัรงัสติ 

1. ความ รู้และความเข้า ใจ เกี่ ย วกับกระบวนแบบดนตรี  
ประวตัิศาสตรด์นตรี เทคนิคการประพนัธแ์ละการปฏิบตัิดนตรีของ
ยคุสมยัต่าง ๆ 
2. ทกัษะการอ านวยเพลงเบือ้งตน้ 
3. ความเขา้ใจพืน้ฐานทางธุรกิจดนตรี 

หลกัสตูรเทคโนโลยีบณัฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยแีละนวตักรรมการผลิตดนตรี 
มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 

1. มีความรู้ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์นวัตกรรมทาง
เทคโนโลยีการผลิตดนตรีและทกัษะในการปฏิบตัิในระดบัสงู 

หลกัสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชาวศิวกรรมคอนเสิรต์และมลัตมีิเดีย 

1. นิสิตมีทกัษะในการแกปั้ญหาและจัดการทางคอนเสิรต์และมัล
ติมิเดียในระดบัเบือ้งตน้ 
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หลกัสตูร / มหาวิทยาลยั ผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงั 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
หลกัสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชาวศิวกรรมดนตรีและสื่อประสม 
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คณุทหารลาดกระบงั 

1. สามารถน าความรูท้างดา้นประสบการณท์างดา้นไดย้ินเสียง มา
วิเคราะหปั์ญหาทางดา้นวิศวกรรมได ้
2. สามารถวิเคราะห ์ตรวจวดั ออกแบบ และแกปั้ญหาระบบอะคู
สติกทั่วไป ทัง้ในและภายนอกอาคารได ้
3. มีความรูท้างดา้นการประมวลผลสญัญาณขัน้สงู 
4. มีความรูท้างดา้นการประสมเสียงการบนัทึกเสียงขัน้สงู 
ชัน้ปีที่ 4 

หลกัสตูรดรุิยางคศาสตรบณัฑิต 
แขนงวิชาเทคโนโลยดีนตร ี
มหาวิทยาลยัมหิดล 

1. สามารถประยกุตอ์งคค์วามรูต้่างๆ ส าหรบัการเรียนรูอ้ย่างยั่งยืน 
2. ตระหนกัถึงจริยธรรมในเชิงวิชาการ 
3. มีทกัษะในการสื่อสารบนเวทีทัง้ดว้ยภาษาพดูและท่าทาง 
4. สามารถอธิบายกระบวนการตีความเพลงโดยการบรูณาการองค์
ความรูไ้ด ้
5. สามารถอภิปรายหัวข้อเกี่ยวกับดนตรีในเชิงปรัชญาและ
สนุทรียศาสตรไ์ด ้
6. สามารถตีความบทเพลงโดยอา้งอิงการคน้ควา้ และวิเคราะห์
ตามหลกัวิชาการ 
7. สามารถจัดการแสดงและท าการแสดงเดี่ยวขนาดสัน้ไม่เกิน 45 
นาที ได ้

หลกัสตูรดรุิยางคศาสตรบณัฑิต 
กลุ่มวิชาเทคโนโลยีวิศวกรรมดนตร ี
มหาวิทยาลยัรงัสติ 

1. เขา้ใจสงัคีตลกัษณ ์และวิธีการสรา้งสรรคด์นตรีในหลากหลาย
กระบวนแบบ 
2. พัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และสามารถบูรณา
การความรูท้ี่หลากหลาย 
3. ทักษะการสื่อสารดว้ยวาจาและการเขียน มีความสามารถใน
การวิจารณง์านของตนและของผูอ่ื้นอย่างสรา้งสรรค ์

หลกัสตูรเทคโนโลยีบณัฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยแีละนวตักรรมการผลิตดนตรี 
มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 

1. มีความรูค้วามสามารถในทางเทคโนโลยีและนวตักรรมการผลิต
ดนตรีและการน าไป ประยุกต์ใช้กับงานในองค์กรทางวิชาชีพที่
เกี่ยวขอ้ง สามารถและแกปั้ญหาจากการปฏิบตัิงานจริง 

หลกัสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชาวศิวกรรมคอนเสิรต์และมลัตมีิเดีย 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

1. นิสิตมีประสบการณ์และไดร้บัการฝึกผ่านประสบการณจ์ริงใน
การจดัการทางคอนเสิรต์และมลัติมิเดียทางปฏิบตัิ 

หลกัสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชาวศิวกรรมดนตรีและสื่อประสม 
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คณุทหารลาดกระบงั 

1. มีความสามารถในการน าความรู้ทางด้านวิศวกรรมมา
ประยกุตใ์ชก้บัอตุสาหกรรมดนตรี 

 
จากการวิเคราะหผ์ลการเรียนรูท้ี่คาดหวังรายชัน้ปีของทัง้ 5 หลกัสูตรพบว่า การระบุผล

การเรียนรูท้ี่คาดหวังของหลกัสูตรดุริยางคศาสตรบณัฑิตจะเป็นการก าหนดภาพรวม เนื่องจากมี
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ลกัษณะเป็นแขนงวิชา หรือเป็นเพียงการจดักลุ่มรายวิชาใหก้ับผูเ้รียน การสะทอ้นผลการเรียนรูท้ี่
คาดหวังจึงมีลักษณะเป็นภาพรวมของทั้งหลักสูตร แตกต่างกับหลักสูตรหลักสูตร เทคโนโลยี
บณัฑิตและหลกัสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิตที่มีความเฉพาะทางที่ชัดเจนในการสะทอ้นผลการ
เรียนรูท้ี่คาดหวงัของผูเ้รียนเพื่อใหบ้รรลผุลตามเปา้หมายที่ไดก้ าหนดไว ้

หากวิเคราะห์ผลการเรียนรูท้ี่คาดหวังรายปีในแต่ละปีตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้
ของบลูมจะพบว่า ในชัน้ปีที่ 1 ของทุกหลกัสูตรจะเป็นเพียงขัน้ความรูค้วามเขา้ใจและมีทกัษะใน
การปฏิบัติขั้นเลียนแบบและปฏิบัติตามแบบ ในชั้นปีที่ 2 ของทุกหลักสูตรดา้นความรูอ้ยู่ในขั้น
ประยุกตใ์ชค้วามรูก้ับงานต่าง ๆ ตามศาสตรท์ี่ไดเ้รียนรูแ้ละสามารถน าไปปฏิบติัในแนวทางของ
ตนเองไดอ้ย่างช านาญ ในชัน้ปีที่ 3 ของทุกหลกัสตูรเริ่มอยู่ในขัน้ความคิดสรา้งสรรค ์โดยสามารถ
น าองค์ความรูท้ี่ได้สู่การปฏิบัติเพื่อน าไปสรา้งสรรค์ผลงานของตนเอง ส่วนชั้นปีที่ 4 ซึ่งเป็นปี
สดุทา้ยของการศึกษาในระดบัอดุมศึกษาพบว่า ทุกหลกัสตูรจะน าองคค์วามรูท้ี่ไดจ้าการเรียนรูม้า
บรูณาการเขา้ดว้ยกนัเพื่อไปปฏิบติังานในการฝึกประสบการณต์ามหน่วยงานต่าง ๆ ทัง้ภาครฐัและ
เอกชน ตลอดจนการสรา้งสรรคผ์ลงานของตนเองในรูปแบบของโครงงาน หรือปริญญานิพนธ์
ระดบัปริญญาตรี ซึ่งผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงัจะเป็นสิ่งสะทอ้นตัวสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตร 
โดยผูว้ิจัยไดท้ าการวิเคราะหผ์ลการเรียนรูท้ี่คาดหวังของทัง้ 5 หลกัสูตรกับสมรรถนะที่ไดก้ าหนด
ขึน้จากกระบวนการวิจยัในขัน้ตอนที่ 1 เพื่อใหเ้ห็นถึงสมรรถนะในดา้นต่าง ๆ ที่จ  าเป็นต่อหลักสตูร
โดยแสดงใหเ้ห็นตามตารางต่อไปนี ้

ตาราง 45 แสดงความสอดคลอ้งระหว่างผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงัของทัง้ 5 หลกัสตูรกบัสมรรถนะ
ของผูเ้รียนที่ไดก้ าหนดขึน้จากกระบวนการวิจยั 
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หลกัสตูรดรุิ
ยางคศาสตร
บณัฑิต 
แขนงวิชา
เทคโนโลยี
ดนตรี
มหาวิทยาลยัม
หิดล 

1. มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีพื ้นฐานที่ เกี่ยวข้องกับ
วิชาชีพดนตรี 

   ✓  

2. สามารถวิเคราะหปั์ญหาต่างๆ ที่เกิดขึน้ในการฝึกฝนการ
ปฏิบตัิดนตรีส่วนตวั 

 ✓    

3. มีความรูค้วามเขา้ใจเรื่องท านองและเสียงประสานไดอา
ทอนิก รวมถึงสามารถน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการเขียน
เสียงประสานสี่แนว จดบันทึกท านอง บรรเลงคีย์บอร์ด 
และการปฏิบตัิเครื่องดนตรีทัง้ในสถานการณข์องการเล่น
คนเดียวและเล่นรวมวง 

✓ ✓    

4. สามารถปฏิบัติเทคนิคขั้นพืน้ฐานของเครื่องดนตรีได้ 
สามารถประพนัธเ์พลงแบบเสียงประสานสี่แนวโดยใชเ้สียง
ประสานไดอาทอนิกได ้

✓ ✓    

5. มีทกัษะพืน้ฐานในการปฏิบตัิเครื่องดนตรีเดี่ยว  ✓    
6. สามารถอธิบายความรูร้ะดบัพืน้ฐานของวิชาเอกตวัเอง
ได ้ ✓     

7. มีทกัษะการจดัการขัน้พืน้ฐาน   ✓   
8. สามารถวิเคราะหปั์ญหาต่างๆ ที่เกิดขึน้ในการฝึกฝนการ
ปฏิบตัิดนตรีรวมวงเล็ก 

 ✓    

9. มีความรูค้วามเขา้ใจเรื่องท านองและเสียงประสานโคร
มาติก รวมถึงสามารถน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการเขียน
เสียงประสานสี่แนว จดบันทึกท านอง บรรเลงคีย์บอร์ด 
และการปฏิบตัิเครื่องดนตรีทัง้ในสถานการณข์องการเล่น
คนเดียวและเล่นรวมวง 

✓ ✓ ✓   

10. มีทักษะในการสื่อสารแบบเป็นทางการผ่านการเขียน
จดหมายและอีเมล 

   ✓  

11. สามารถประพนัธเ์พลงประสานเสียงแบบโทนอลได ้ ✓     
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12. สามารถรอ้งโนต้โดยฉบัพลนัได ้  ✓    
13. สามารถประยุกต์ทักษะในการค้นคว้า วิ เคราะห์ 
สังเคราะห ์และคัดกรองขอ้มูล มาจัดการการคน้ควา้เชิง
วิชาการที่เกี่ยวขอ้งกบัเนือ้หาวิชาชีพ 

✓     

14. มีทกัษะผูน้  าวงดนตรี   ✓   
15. มีทกัษะการบริหารจดัการการเงินขัน้พืน้ฐาน   ✓   
16. มีความรูค้วามเขา้ใจเรื่องสังคีตลักษณ์ และสามารถ
ประยุกตค์วามรูเ้ขา้กับการตีความเพลงของตนเองทั้งใน
สถานการณก์ารบรรเลงเดี่ยวและรวมวง 

✓ ✓    

17. ตระหนักถึงจริยธรรมทั้งในฐานะนักดนตรี  และ
จริยธรรมส าหรบัการเป็นประชากรโลกในศตวรรษที่ 21 ✓   ✓  

18. มีทักษะการเป็นผูน้  า ทั้งในกิจกรรมทั่วไป และในวง
ดนตรี 

  ✓   

19. สามารถประยุกต์รวมองค์ความรู้ด้านการประสาน
เสียง เคานเ์ตอรพ์อยต ์และประวตัิศาสตรด์นตรีเขา้ไดก้ัน
ในการศกึษาและตีความบทเพลงที่ตนก าลงัฝึกหดั 

✓     

20. มีความสามารถในการเขียนบทคีตเลขา ✓     
21. สามารถจัดการแสดงและท าการแสดงเดี่ยวขนาดสัน้
ไม่เกิน 30 นาที ได ้

 ✓    

22. สามารถประยุกตอ์งคค์วามรูต้่างๆ ส าหรบัการเรียนรู ้
อย่างยั่งยืน ✓ ✓    

23. ตระหนกัถึงจริยธรรมในเชิงวิชาการ      
24. มีทักษะในการสื่อสารบนเวทีทั้งด้วยภาษาพูดและ
ท่าทาง 

     

25. สามารถอธิบายกระบวนการตีความเพลงโดยการบูร
ณาการองคค์วามรูไ้ด ้ ✓     
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26. สามารถอภิปรายหัวข้อเกี่ยวกับดนตรีในเชิงปรัชญา
และสนุทรียศาสตรไ์ด ้ ✓     

27. สามารถตีความบทเพลงโดยอา้งอิงการคน้ควา้ และ
วิเคราะหต์ามหลกัวิชาการ ✓     

28. สามารถจัดการแสดงและท าการแสดงเดี่ยวขนาดสัน้
ไม่เกิน 45 นาที ได ้

 ✓    

หลกัสตูรดรุิ
ยางคศาสตร
บณัฑิต 
กลุ่มวิชา
เทคโนโลยี
วิศวกรรมดนตร ี
มหาวิทยาลยั
รงัสิต 

1. ทักษะพืน้ฐานของความเป็นนักดนตรี (Musicianship) 
ไดแ้ก่ ทักษะการอ่านโนต้ ทักษะการเล่นคียบ์อรด์ ทักษะ
การอ่านโนต้แรกเห็น ทกัษะการจดบนัทึกโนต้จากที่ได้ฟัง 
ทกัษะการวิเคราะหเ์สียงประสาน 

✓ ✓    

2. พฒันาความเช่ียวชาญดา้นเทคนิคของเครื่องดนตรีหรือ
ขบัรอ้ง 

 ✓    

3. ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีดนตรีในการสรา้งสรรคง์าน    ✓ ✓ 
4. ทักษะพืน้ฐานของความเป็นนักดนตรี (Musicianship) 
ไดแ้ก่ ทักษะการอ่านโนต้ ทักษะการเล่นคียบ์อรด์ ทักษะ
การอ่านโนต้แรกเห็น ทกัษะการจดบนัทึกโนต้จากที่ได้ฟัง 
ทกัษะการวิเคราะหเ์สียงประสาน 
(ทกัษะต่อเนื่องจากปีที่ 1) 

✓ ✓    

5. ทกัษะการปฏิบตัิดนตรีที่หลากหลาย  ✓    
6. มีใจเปิดกวา้งต่อการทดลองและการสรา้งนวตักรรม ✓   ✓ ✓ 
7. ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนแบบดนตรี 
ประวัติศาสตรด์นตรี เทคนิคการประพันธ์และการปฏิบตัิ
ดนตรีของยคุสมยัต่าง ๆ 

✓     

8. ทกัษะการอ านวยเพลงเบือ้งตน้ ✓     
9. ความเขา้ใจพืน้ฐานทางธุรกิจดนตรี   ✓   
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10. เข้าใจสังคีตลักษณ์ และวิธีการสร้างสรรค์ดนตรีใน
หลากหลายกระบวนแบบ ✓     

11. พฒันาทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และสามารถ
บรูณาการความรูท้ี่หลากหลาย ✓     

12. ทักษะกา รสื่ อส า รด้ว ยวาจาและการ เ ขี ยน  มี
ความสามารถในการวิจารณง์านของตนและของผูอ่ื้นอย่าง
สรา้งสรรค ์

✓  ✓   

หลกัสตูร
เทคโนโลยี
บณัฑิต 
สาขาวิชา
เทคโนโลยีและ
นวตักรรมการ
ผลิตดนตร ี
มหาวิทยาลยั
ราชภฏับา้น
สมเด็จ
เจา้พระยา 

1. มีความรู้ความเข้าใจทางเทคโนโลยีและดนตรีในชีน้
พืน้ฐานสู่การเป็นนักเทคโนโลยีดนตรีอาชีพและต่อยอด
ความรูใ้นระดบัที่สงูขึน้ 

   ✓ ✓ 

2. มีความรู้และสามารถในการเชื่ อมโยงทฤษฎีทาง
เทคโนโลยีและดนตรี น าไปประยุกตใ์ช้ ในการปฏิบัติได้
และมีทกัษะทางเทคโนโลยีและดนตรีในระดบักา้วหนา้ 

✓   ✓ ✓ 

3. มีความรูค้วามสามารถในการคิดสรา้งสรรคน์วัตกรรม
ทางเทคโนโลยีการผลิตดนตรีและทักษะในการปฏิบัติใน
ระดบัสงู 

 ✓  ✓ ✓ 

4. มีความรูค้วามสามารถในทางเทคโนโลยีและนวตักรรม
การผลิตดนตรีและการน าไป ประยุกตใ์ชก้ับงานในองคก์ร
ทางวิชาชีพที่เกี่ยวข้อง สามารถและแก้ปัญหาจากการ
ปฏิบตัิงานจริง 

  ✓ ✓ ✓ 

หลกัสตูร
วิศวกรรม
ศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชา
วิศวกรรม
คอนเสิรต์และ
มลัติมีเดีย 

1. นิสิตมีทักษะทางคณิตศาสตรแ์ละฟิสิกสพ์อที่จะศึกษา
ต่อไดใ้นชัน้ปีที่ 2 รวมถึงมีจริยธรรมและตระหนักในหนา้ที่
พลเมืองดี 

    ✓ 

2. นิสิตมีทักษะทางคณิตศาสตรแ์ละฟิสิกส์ระดับสูงเพื่อ
ประยกุตใ์ชใ้นปัญหาทางคอนเสิรต์และมลัติมิเดีย 

   ✓ ✓ 

3. นิสิตมีทกัษะในการแกปั้ญหาและจัดการทางคอนเสิรต์
และมลัติมิเดียในระดบัเบือ้งตน้ 

  ✓ ✓ ✓ 
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มหาวิทยาลยัศรี
นครินทรวิโรฒ 

4. นิสิตมีประสบการณแ์ละไดร้บัการฝึกผ่านประสบการณ์
จริงในการจดัการทางคอนเสิรต์และมลัติมิเดียทางปฏิบตัิ 

  ✓ ✓ ✓ 

หลกัสตูร
วิศวกรรม
ศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชา
วิศวกรรมดนตรี
และสื่อประสม 
สถาบนั
เทคโนโลยีพระ
จอมเกลา้เจา้
คณุทหาร
ลาดกระบงั 

1. มีความรู้ความเข้า ใจวิชาทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตรด์นตรีและวิศวกรรมพืน้ฐาน 

    ✓ 

2. มีความรูค้วามเขา้ใจ ทางด้าน พืน้ฐานอะคูสติกวงจร
อนาล็อกและดิจิตอล 

   ✓ ✓ 

3. ไดน้ าความรูพ้ืน้ฐานทางวิทยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร ์
มาประยกุตใ์ชก้บัรายวิชาทางดา้นวิศวกรรมที่สงูขึน้ 

    ✓ 

4. มีความรูพ้ืน้ฐานทางดา้น คอมพิวเตอรเ์ทคโนโลยีและ
การบนัทึกเสียง 

    ✓ 

5. มีทกัษะทางเครื่องดนตรี และมีความเขา้ใจในงานดนตรี
ที่เกี่ยวขอ้งกบัการประกอบอาชีพ ✓ ✓    

6. สามารถน าความรูท้างดา้นประสบการณท์างดา้นไดย้ิน
เสียง มาวิเคราะหปั์ญหาทางดา้นวิศวกรรมได ้

    ✓ 

7. สามารถวิเคราะห์ ตรวจวัด ออกแบบ และแก้ปัญหา
ระบบอะคสูติกทั่วไป ทัง้ในและภายนอกอาคารได ้

    ✓ 

8. มีความรูท้างดา้นการประมวลผลสญัญาณขัน้สงู    ✓ ✓ 
9. มีความรูท้างดา้นการประสมเสียงการบนัทึกเสียงขัน้สงู    ✓ ✓ 
10. มีความสามารถในการน าความรูท้างดา้นวิศวกรรมมา
ประยกุตใ์ชก้บัอตุสาหกรรมดนตรี 

   ✓ ✓ 

 
จากผลแสดงความสอดคลอ้งกนัระหว่างสมรรถนะของผูเ้รียนกบัผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงั

ของทั้ง 5 หลักสูตรจะพบว่า สมรรถนะของผู้เรียนที่ก าหนดขึน้ของผู้วิจัยจากกการได้มาโดย
กระบวนการวิจยัในขัน้ตอนที่ 1 มีความครอบคลุมกับความคาดหวงัที่เป็นส่วนหนึ่งของการแสดง
ความเป็นสมรรถนะที่ตอ้งการใหเ้กิดขึน้กบัผูเ้รียน โดยหลกัสตูรที่มีคณุวฒุิดรุิยางคศาสตรบณัฑิต
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และหลกัสตูรคุณวฒุิเทคโนโลยีบณัฑิตมีความสอดคลอ้งกับสมรรถนะของผูเ้รียนที่ก าหนดขึน้ทุก
หวัขอ้ แต่ในหลกัสตูรที่มีคณุวฒุิวิศวกรรมศาสตรบณัฑิตจะมีผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงัส่วนใหญ่จัด
อยู่ในสมรรถนะหลักด้านเทคโนโลยีดนตรี และสมรรถนะเฉพาะด้านเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง หากการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงเป็นการ
พฒันาหลกัสตูรบนพืน้ฐานศาสตรท์างดนตรีจึงมีความจ าเป็นที่จะตอ้งมีสมรรถนะทางดา้นดนตรี 
โดยสอดคลอ้งกับงานวิทยานิพนธ์ศิลปศาสตรมหาบณัฑิตของ ชินกร ต.เทียนประเสริฐ (2551) 
เรื่อง “สมรรถนะทางดนตรีของนักศึกษาหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต โปรแกรมวิชาดนตรี 
มหาวิทยาลยัราชภัฏในเขตกรุงเทพมหานคร” ที่มีการก าหนดสมรรถนะทางดนตรีของผูเ้รียนใน
ระดบัปริญญาตรี โดยมีสมรรถนะอยู่ 4 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นทฤษฎีดนตรี ดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี ดา้น
บรหิารจดัการดนตรี และดา้นเทคโนโลยีดนตรี 

ดังนั้นข้อมูลพื ้นฐานของหลักสูตรทั้ง 5 หลักสูตรที่ผู ้วิจัยได้ท าการศึกษาและท าการ
วิเคราะห ์เพื่อท าการเชื่อมโยงและสะทอ้นใหเ้ห็นถึงความส าคัญของการก าหนดสมรรถนะของ
ผูเ้รียนซึ่งเป็นกระบวนการหนึ่งของการพฒันารูปแบบในการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียง โดยสมรรถนะที่จ  าเป็นต่อหลกัสูตรดงักล่าวแบ่งเป็น สมรรถนะหลกั
และสมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียนในหลกัสูตร ซึ่งสมรรถนะหลักประกอบดว้ย 4 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้น
ทฤษฎีดนตรี ดา้นปฏิบัติเครื่องดนตรี ดา้นบริหารจัดการดนตรี และดา้นเทคโนโลยีดนตรี ส่วน
สมรรถนะเฉพาะมีเพียง 1 ดา้น คือ ดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ซึ่งจากขอ้มูล
พืน้ฐานของหลักสูตรจะน าไปสู่กระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพโดยการสมัภาษณอ์าจารยผ์ูจ้ัดท า 
หรือพฒันาหลกัสตูรในดา้นแนวคิดในการจดัท าหลกัสตูร ดา้นรูปแบบกระบวนการจดัท าหลกัสตูร 
และสมรรถนะที่จ  าเป็นต่อหลักสูตร เพื่อเป็นการน าข้อมูลต่าง ๆ มาวิเคราะห์เพื่อพัฒนาสรา้ง
รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

2.2 แนวคิดในการจดัท าหลกัสตูร 
จากการสัมภาษณ์อาจารยป์ระจ าหลักสูตรทั้ง 5 หลักสูตร พบว่าแนวคิดในการจัดท า

หลกัสตูรมุ่งหวงัที่การประกอบอาชีพของผูเ้รียนที่มีความเป็นปัจจุบนั มีความสอดคลอ้งกับความ
ตอ้งการของผูป้ระกอบการในอุตสาหกรรมดนตรี โดยอาชีพที่มุ่งหวังใหผู้เ้รียนไดป้ระกอบอาชีพ 
ไดแ้ก่ โปรดิวเซอร ์ซาวดเ์อนจิเนียร ์ศิลปิน ผูอ้อกแบบเพลง หรือเสียงประกอบสื่อ แต่มีบางหลกัสตูร
ที่มีความตอ้งการพฒันาผูเ้รียนใหเ้ป็นผูส้รา้งนวตักรรมทางดา้นเสียง (sound innovator) มากกว่า
การเป็นผูใ้ช ้(sound user) หรือผูผ้ลิตผลงานทางดา้นเสียง ซึ่งสามารถแสดงตารางเปรียบเทียบให้
เห็นว่าในแต่ละหลกัสตูรมีแนวคิดในการก าหนดเปา้หมายใหผู้เ้รียนประกอบชีพทางดา้นใด 
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ตาราง 46 เปรียบเทียบอาชีพหลงัส าเรจ็การศึกษาจาก 5 หลกัสตูร 

หลกัสตูร / มหาวิทยาลยั อาชีพหลงัส าเรจ็การศกึษา 
หลกัสตูรดรุยิางคศาสตรบณัฑิต 

แขนงวชิาเทคโนโลยีดนตร ี
มหาวิทยาลยัมหิดล 

1. วิศวกรดา้นเสียง (Sound Engineer) 
2. นกัเทคโนโลยีดนตรี 

หลกัสตูรดรุยิางคศาสตรบณัฑิต 

กลุ่มวิชาเทคโนโลยีวิศวกรรมดนตรี 
มหาวิทยาลยัรงัสิต 

1. วิศวกรเสียง 
2. ผูผ้ลิตผลงานทางดนตรี 

หลกัสตูรเทคโนโลยีบณัฑิต 

สาขาวชิาเทคโนโลยีและนวตักรรมการผลิตดนตรี 
มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยา 

1. วิศวกรเสียง 
2. ผูผ้ลิตผลงานทางดนตรีและเสียง 

หลกัสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 

สาขาวชิาวิศวกรรมคอนเสิรต์และมลัติมีเดีย 

มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 

1. วิศวกรในสถานประกอบการคอนเสิ ร์ตและ
มลัติมีเดีย 
2. ประกอบอาชีพอิสระดา้นวิศวกรรมคอนเสิรต์และ
มลัติมีเดีย 
3. นักพัฒนาอุปกรณ์ เครื่ องมือและผู้ออกแบบ
โครงสร้างและกลไกที่ เ ก่ียวกับคอนเ สิร์ตและ
มลัติมีเดียในหน่วยงานของภาครฐัและเอกชน 
4. วิศวกรในสถานประกอบการที่ผลิตอุปกรณ์และ
เทคโนโลยี และที่ออกแบบโครงสร้างและกลไกที่
เก่ียวกบัคอนเสิรต์และมลัติมีเดีย 

หลกัสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 

สาขาวชิาวิศวกรรมดนตรีและส่ือประสม 

สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คณุทหาร
ลาดกระบงั 

1. กลุ่มอตุสาหกรรมดนตรี 
-  วิ ศ ว ก ร ด้ า น เ สี ย ง  ( sound engineer) ทั้ ง
ภาคสนามและในหอ้งบกัทึกเสียง 
- ผูผ้ลิตงานทางดา้นเสียงและดนตรี 
- นักออกแบบงานทางดา้นวิศวกรรมที่เก่ียวขอ้ง
กบั Live Show 

2. กลุ่มอุตสาหกรรมภาพยนตร/์โฆษณา/เกมสแ์ละ
แอนิเมชนั 
- วิศวกรที่ปฏิบัติงานเก่ียวข้องกับการผลิตส่ือ
ประสมส าหรบัอุตสาหกรรมภาพยนตร/์โฆษณา/
เกมสแ์ละแอนิเมชนั 
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หลกัสตูร / มหาวิทยาลยั อาชีพหลงัส าเรจ็การศกึษา 

- วิศวกรระบบเครือข่ายส าหรับการ download 
digital contents ต่าง ๆ และเกมส ์Online รวมทัง้
งานทางดา้น Mobile Applications 

3. วิศวกรประจ าสถานีวิทยแุละโทรทศัน ์
4. กลุ่มอตุสาหกรรมการผลิตเครื่องดนตรี 
- วิศวกรเสียงที่น าเอาหลักการทางวิศวกรรมมา
พฒันาส าหรบัเครื่องดนตรีต่าง ๆ 

5. วิศวกรดา้นความปลอดภยัทางเสียงและโสตทศันะ
อปุกรณท์างการแพทย ์
6. วิศวกรดา้นระบบเสียงในรถยนต ์
7. วิ ศ ว ก รด้า น ร ะบบ เ ค รื่ อ ง เ สี ย ง  Consumer 
Electronics 

 
จากตารางเปา้หมายทางอาชีพของทัง้ 5 หลกัสตูรไดก้ าหนดขึน้จะมีอยู่ 2 ประเภทใหญ่ ๆ 

ไดแ้ก่ วิศวกรทางดา้นเสียงที่ท างานในมิติต่าง ๆ ที่มีความเก่ียวขอ้งกบัเสียง และผูผ้ลิตผลงานทาง
ดนตรี หรือทางดา้นเสียง ซึ่งหากเป็นผูผ้ลิตผลงานทางดนตรีอาจจะตอ้งมีความรูค้วามเขา้ใจใน
ศาสตรท์างดา้นดนตรีไม่ว่าจะเป็นทัง้ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบติั ในการก าหนดอาชีพที่มุ่งหวังให้
ผูเ้รียนไดป้ระกอบอาชีพหลังส าเร็จการศึกษานั้นเป็นการก าหนดเป้าหมายของหลักสูตรใหเ้กิด
ความชดัเจน เป็นขัน้ตอนหนึ่งที่ส  าคญัในกระบวนการของรูปแบบพฒันาหลกัสูตร โดยสอดคลอ้ง
กับแนวคิดของ ไทเลอร ์(Tyler, 1949, อ้างถึงใน มารุต พัฒผล, 2562,  น.1-2) ที่กล่าวว่า การ
พัฒนาหลกัสูตรที่ส  าคัญ คือ “เป้าหมายและวิธีการ” (ends and mean approach) และมีความ
สอดคล้องกับแนวคิดรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรของ เซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร ์(Saylor & 
Alexander, 1974, อา้งถึงใน มารุต พฒัผล, 2562,  น.11-14) ที่มีขัน้ตอนการก าหนดเป้าประสงค์
ของหลักสูตร อีกทั้งสอดคล้องกับรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรของ ธ ารง บัวศรี (2542) ในการ
ก าหนดจดุหมายของหลกัสตูร ซึ่งเป็นหนึ่งในกระบวนการของรูปแบบพฒันาหลกัสตูร 

ส่วนแนวคิดในดา้นรูปแบบการจดัท าหลกัสตูรโดยภาพรวมของทัง้ 5 หลกัสูตรมีแนวคิด
ตรงกับรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรการเน้นผลลัพธ์การเรียนรู ้ (Outcome-Based Education : 
OBE) ซึ่งเป็นกระบวนการในการพฒันา หรือจดัท าหลกัสตูรที่มีการมุ่งเนน้ที่ผลลพัธก์ารเรียนรูข้อง
ผูเ้รียน โดยผูจ้ดัท าและพฒันาหลกัสตูรไดม้ีการส ารวจความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิตซึ่งเป็นไปตาม
รูปแบบกระบวนการพัฒนาหลักสูตรที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู ้ เพื่อท าการก าหนดเป้าหมายของ
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หลกัสูตรเพื่อใหผู้จ้ดัท าหลกัสูตรจึงไดด้  าเนินการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูข้องผูเ้รียน  (Learning 
Outcomes : LOs) โดยจากการวิเคราะหขอ้มูลจากการสมัภาษณอ์าจารยผ์ูจ้ัดท าหลกัสูตรทัง้ 5 
หลกัสตูร พบว่าการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูม้ีความสอดคลอ้งกับความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิต
และมีความสอดคล้องกับสมรรถนะของผูเ้รียนในหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงที่ไดส้งัเคราะหจ์ากกลุ่มตวัอย่างในการเก็บแบบสอบถามและการสมัภาษณ ์โดยมี
สมรรถนะอยู่ 5 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นทฤษฎีดนตรี 2) ดา้นปฏิบัติเครื่องดนตรี 3) ดา้นการบริหาร
จดัการ 4) ดา้นเทคโนโลยีดนตรี และ 5) ดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยสมรรถนะ
ดงักล่าวมีความสอดคลอ้งกับประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง รายละเอียด
ผลลัพธ์การเรียนรูต้ามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 (2565)  ซึ่งมีการก าหนด
ผลลพัธก์ารเรียนรูอ้ย่างนอ้ย 4 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นความรู ้2) ดา้นทกัษะ 3) ดา้นจริยธรรม และ 4) 
ดา้นลกัษณะบุคคล ซึ่งไดท้ าการปรบัปรุงและพัฒนามาจาก ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง 
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2552 (2552) ที่มีมาตรฐานผลการเรียนรู้
อย่างนอ้ย 5 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นคุณธรรม จริยธรรม 2) ดา้นความรู ้3) ดา้นทักษะทางปัญญา 4) 
ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 5) ดา้นทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข 
การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยความสอดคล้องที่ผู ้วิจัยได้น าเสนอระหว่าง
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 กับสมรรถนะของผู้เรียนในหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง และความสอดคล้องระหว่างมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดบัอดุมศกึษาแห่งชาติ พ.ศ.2552 กบัมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศกึษา พ.ศ.2565 โดยจากการ
การวิเคราะหใ์นขัน้ตอนที่ 1 พบว่าสมรรถนะของผูเ้รียนมีอยู่ดว้ยกนั 2 ส่วน ไดแ้ก่ สมรรถนะหลกั
และสมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดย
ผูว้ิจยัไดแ้สดงภาพความสอดคลอ้งไวใ้นภาพประกอบ 15 
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ภาพประกอบ 15 แสดงความสอดคลอ้งระหว่างมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศกึษากบัสมรรถนะ
ของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

ที่มา: ผูว้ิจยั 

โดยในส่วนของแนวคิดการจัดท าหลักสูตรอาจจะต้องค านึงถึงแนวคิดในการจัด
กระบวนการเรียนรูใ้นหลกัสตูรดว้ยเนื่องจากเป็นสว่นส าคญัสว่นหนึ่งตามแนวคิดการออกแบบการ
เรียนรูย้อ้นกลับ จากการสัมภาษณ์อาจารยผ์ูจ้ัดท าหลักสูตรทั้ง 5 หลักสูตรพบว่า กระบวนการ
เรียนรูข้องทกุหลกัสตูรมีความสอดคลอ้งกบัแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูข้องบลมู (Bloom, 1956) ซึ่งมี
การแบ่งการเรียนรูอ้อกเป็น 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ดา้นทักษะพิสัย 
(Psychomotor Domain) และด้านจิตพิสัย (Affective Domain) และมีความสอดคล้องกับ
มาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศึกษา พ.ศ.2565 ซึ่งมีการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูอ้ย่างนอ้ย 4 ดา้น 
ตามที่กล่าวข้างต้น โดยผู้จัดท าหลักสูตรหลังประกาศฉบับนีจ้  าเป็นที่จะต้องปฏิบัติตาม แต่มี
ขอ้สงัเกตจากการใหส้มัภาษณข์องอาจารยผ์ูจ้ดัท าหลกัสตูรท่านหนึ่ง (อาจารยผ์ูใ้หส้มัภาษณท์่าน
ที่ 5, การสื่อสารส่วนบุคคล, 28 ตุลาคม 2565) กล่าวว่า “หากมีการก าหนดผลลพัธ์การเรียนรูใ้น
ระดบัหลกัสตูร (Program Learning Outcome : PLO) ที่ชดัเจนและถูกตอ้งก็สามารถน า PLO มา
ระบุในมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 ทั้ง 4 ด้าน ได้” การได้มาซึ่ง PLO ต้อง
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ด าเนินการจดัท าหลกัสตูรโดยมีแนวคิดการจดัท าหลกัสตูรแบบเนน้ผลลพัธก์ารเรียนรู ้ (Outcomes-
based Education : OBE) ซึ่ งจากภาพแสดงความสอดคล้องระหว่างมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดบัอดุมศึกษากับสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ที่ผูว้ิจัยไดท้ าการวิเคราะหใ์หเ้ห็นถึงความสอดคลอ้งของมาตรฐานคุณวุฒิในปี พ.ศ.2552 
และปี พ.ศ.2565 กบัสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ซึ่งจะพบว่าในดา้นจริยธรรมควรเป็นการสอดแทรกอยู่ในสมรรถนะเกือบทุกดา้นยกเวน้ดา้น
การปฏิบัติเครื่องดนตรี เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดกระบวนการเรียนรูท้ี่ตระหนักถึงความถูกต้อง ความ
รบัผิดชอบและความซื่อตรง ทัง้ต่อตนเองและผูอ่ื้น ส่วนดา้นความรูจ้ะมีความสอดคลอ้งกับดา้น
ทฤษฎีดนตรี ดา้นเทคโนโลยีดนตรี และดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ดา้นทกัษะเป็น
ดา้นที่ใหเ้กิดการเรียนรูจ้ากการปฏิบติัซึ่งจะสอดคลอ้งกบัดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี ดา้นเทคโนโลยี
ดนตรีและดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ส่วนดา้นลกัษณะบุคคลเป็นดา้นที่สะทอ้น
ถึงคุณลักษณะเฉพาะวิชาชีพซึ่งมีความสอดคลอ้งกับดา้นเทคโนโลยีดนตรีและด้านเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียง 

ดงันัน้ แนวคิดในการจดัท าหลกัสตูรของทัง้ 5 หลกัสตูรมีความสอดคลอ้งและมีแนวคิดใน
ทิศทางเดียวกัน หากจะมีบางหลกัสตูรที่มีเป้าหมายแตกต่างกัน แต่ยังคงภาพรวมที่เหมือนกนัไว ้
โดยมีแนวคิดการออกแบบการเรียนรูย้อ้นกลบั แนวคิดทฤษฎีการเรียนรูข้องบลมู และแนวคิดการ
จัดท าหลักสูตรแบบเน้นผลลัพธ์การเรียนรู ้ซึ่งแนวคิดต่าง ๆ เหล่านีม้ีความสอดคลอ้งกับความ
ตอ้งการและสถานการณใ์นปัจจุบนั อีกทัง้มีความสมัพนัธก์ับปรชัญาการศึกษาพิพฒันาการนิยม 
(Progessivism) โดยแนวคิดดงักล่าวเป็นแนวทางที่ผูว้ิจัยไดน้ าไปก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนใน
หลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยผ่านกระบวนการวิจัยเชิงปริมาณ 
เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการสรา้งตวัอย่างรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีนสถาบนัอุดมศึกษา ผูว้ิจัยจึงไดท้ าการวิเคราะหส์มรรถนะที่
จ  าเป็นต่อหลักสูตรของทั้ง 5 หลักสูตร เพื่อหาความสอดคลอ้งและความเหมาะสมกับหลกัสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

2.3 สมรรถนะที่จ  าเป็นต่อหลกัสตูร 
จากการสมัภาษณอ์าจารยผ์ูจ้ดัท าหลกัสตูรทัง้ 5 หลกัสตูร พบว่าหลกัสตูรทางเทคโนโลยี

ดนตรีจาก 5 มหาวิทยาลยั ไม่ไดท้ าการก าหนดสมรรนถะของผูเ้รียนแต่เป็นการก าหนดผลลพัธ์การ
เรียนรูข้องผูเ้รียนที่คาดหวงัจากการวิเคราะหข์อ้มลูของผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสีย โดยมีความแตกต่างกนั
ในบางส่วนซึ่งสอดคลอ้งกับเป้าหมายของแต่ละหลักสูตร โดยสามารถแบ่งกลุ่มของหลกัสูตรได้
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ออกเป็น 2 กลุ่ม 1) กลุ่มหลักสูตรภายใตแ้นวคิดทางดนตรี 2) กลุ่มหลักสูตรภายใตแ้นวคิดทาง
วิศวกรรม  

กลุ่มหลกัสตูรภายใตแ้นวคิดทางดนตรี จดัเป็นกลุ่มที่ยงัใหค้วามส าคัญกับการเรียนการ
สอนทางดนตรี ซึ่งมีอยู่ดว้ยกนั 3 มหาวิทยาลยั ไดแ้ก่ 1) วิทยาลยัดรุยิางคศิลป์ มหาวิทยาลยัมหิดล 
2) วิทยาลยัดนตรี มหาวิทยาลยัรงัสิต และ 3) วิทยาลยัการดนตรี มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จ
เจา้พระยา โดยหลักสูตรที่อยู่ภายใตม้หาวิทยาลัยเหล่านีย้ังคงมีการก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้
ระดบัหลกัสตูรในทางดา้นทฤษฎีดนตรีและทางดา้นการปฏิบติัเครื่องดนตรี เนื่องจากแนวคิดของ
การจัดท าหลักสูตรมีแนวคิดและมุมมองว่าการท างานเทคโนโลยีดนตรีโดยมีเป้าหมายในการ
ประกอบอาชีพในลกัษณะที่เป็นการผลิตผลงานเพลง (music production) จึงท าใหผู้เ้รียนควรมี
ความรูแ้ละทักษะทางดนตรีในระดับที่สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานของตนเองได ้หรือการประกอบ
อาชีพวิศวกรเสียง (sound engineer) ยังจ าเป็นที่จะตอ้งมีความเขา้ใจในวิชาทางดนตรีเพื่อให้
สามารถเขา้ใจบรบิทของนกัดนตรีและสามารถสื่อสารกบันกัดนตรีได ้

กลุ่มหลักสูตรภายใต้แนวคิดทางวิศวกรรม จัดเป็นกลุ่มที่มุ่งเน้นความส าคัญกับการ
จดัการเรียนการสอนทางวิศวกรรมมากกว่าทางดนตรี หรืออาจจะไม่มีการเรียนการสอนทางดนตรี 
โดยกลุ่มดงักล่าวนีม้ีอยู่ 2 มหาวิทยาลยั ไดแ้ก่ 1) วิทยาลยัสงัคีต สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้
เจา้คณุทหารลาดกระบงั และ 2) คณะวิศวกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ซึ่งทัง้สอง
มหาวิทยาลยัเป็นหลกัสูตรที่มีแนวคิดฐานวิศวกรรมจึงท าใหก้ารก าหนดรายวิชาจึงมีรายวิชาทาง
วิศวกรรมมากกว่าทางดนตรี หรืออาจจะไม่มีรายวิชาทางดนตรี เช่น วิชาทฤษฎีดนตรี วิชาปฏิบติั
เครื่องดนตรี จึงท าใหผู้เ้รียนไม่ตอ้งมีพืน้ฐานทางดนตรีก็สามารถที่จะเขา้เรียนในหลกัสูตรได ้แต่
จากการสมัภาษณพ์บว่า วิทยาลยัสงัคีต สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คณุทหารลาดกระบงั 
ยงัมีแนวคิดว่าในดา้นการสื่อสาร หรือการท างานร่วมกบันกัดนตรี เป็นสิ่งที่จ  าเป็นต่อการท างานใน
วิชาชีพจึงจ าเป็นที่ตอ้งมีสมรรถนะทางดนตรีอยู่บา้ง เพื่อใหใ้นกระบวนการการท างานร่วมกับนัก
ดนตรี นักรอ้ง นักประพันธ์ ในหอ้งบนัทึกเสียง หรือในการจัดระบบเสียงส าหรบัการแสดง มีการ
ท างานที่มีประสิทธิภาพ มีการสื่อสารที่ดีระหว่างผูแ้สดงกบัผูท้  าหนา้ที่จดัการระบบเสียง แต่ในสว่น
ของคณะวิศวกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ไม่มีการก าหนดสมรรถนะทางดนตรีจึง
ท าใหไ้ม่มีรายวิชาทางดา้นทฤษฎีดนตรีและการปฏิบัติเครื่องดนตรี อีกทัง้เป็นหลกัสูตรแบบสอง
ปริญญา (Double degree) โดยเป็นการท าความร่วมมือ (MOU) กับมหาวิทยาลัยเดอ มอนต์
ฟอร์ต (De Montfort University)  ประเทศอังกฤษ  โดยผู้เรียนจะต้องเรียน 2 ปีแรกที่คณะ
วิศวกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ส่วน 2 ปีหลังเรียนที่มหาวิทยาลัยเดอ มอนต์
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ฟอรต์ ประเทศอังกฤษ ในสาขา Media Production อีกทั้งในการจัดท าหลักสูตรตอ้งบูรณาการ
รายวิชาของทางมหาวิทยาลัยเดอ มอนต์ฟอร์ต  ในชั้นปีที่  1 เนื่องจากหลักสูตรของทาง
มหาวิทยาลยัเดอ มอนตฟ์อรต์ เป็นหลกัสตูรที่มีระยะเวลาศึกษาตามหลกัสูตร 3 ปี จึงตอ้งน าเอา
รายวิชาของชัน้ปีที่ 1 มาวิเคราะหเ์พื่อก าหนดรายวิชาในหลกัสตูรของชัน้ปีที่ 1 และปีที่ 2 ซึ่งตอ้งจดั
การศึกษาในคณะวิศวกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ก่อนที่จะไปศึกษาต่อ ณ 
มหาวิทยาลยัเดอ มอนตฟ์อรต์ ประเทศองักฤษ 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลจากหลักสูตรทั้ง 5 หลักสูตร ผูว้ิจัยพบว่าผลลัพธ์การเรียนรูท้ี่
สะทอ้นออกเป็นรายวิชาในหลกัสตูรมีอยู่ 3 ดา้นไดแ้ก่ 1) ดา้นเทคโนโลยีดนตรี 2) ดา้นดนตรี และ 
3) ดา้นวิศวกรรม หรือวิทยาศาสตร ์โดยทัง้ 5 หลกัสูตรมีการแบ่งสดัส่วนของผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่
แตกต่างกันตามคุณวฒุิซึ่งหากวิเคราะหเ์ป็นภาพรวมของทัง้ 5 หลกัสตูร เพื่อจะท าการพฒันาให้
เกิดเป็นสมรรถนะที่จ  าเป็นต่อหลกัสูตรทางเทคโนโลยีนดนตรีซึ่งตอ้งครอบคลมุผลการวิเคราะหท์ี่
ไดท้ัง้สามดา้น โดยสามารถแบ่งสดัส่วนความส าคญัของสมรรถนะทัง้ 3 ดา้นซึ่งแสดงเป็นแผนภาพ
ไดด้งันี ้
 
 
 
 

ภาพประกอบ 16 แผนภมูิแสดงสดัสว่นของสมรรถนะแต่ละดา้นที่ควรมีในหลกัสตูร 

ที่มา : ผูว้ิจยั 
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จะเห็นได้ว่า ในการแบ่งสัดส่วนสมรรถนะทั้ง 3 ด้าน ด้านเทคโนโลยีดนตรีจะมี
ความส าคัญมากกว่าด้านอ่ืน ๆ เนื่องจากเป็นหลักสูตรที่เน้นให้ผู ้เรียนเกิดสมรรถนะทางด้าน
เทคโนโลยีดนตรีมากกว่าสมรรถนะทางดา้นอ่ืน ๆ เพื่อสอดคลอ้งกบัเปา้หมายและวตัถุประสงคข์อง
หลักสูตรที่ตอ้งการผลิตบัณฑิตใหม้ีสมรรถนะที่สามารถน าไปประกอบอาชีพไดต้ามที่ระบุไวใ้น
หลักสูตร นั้นเพราะสมรรถนะเป็นพฤติกรรมที่แสดงออกถึงความสามารถของบุคคลในการ
ประยุกตใ์ช้ความรูแ้ละทักษะด้านต่าง ๆ ในการท างาน จากแนวคิดของ เดวิด แมคเคิลแลนด์ 
(Davis C. McCelland, อา้งถึงใน ทิศนา แขมมณี, 2562) ซึ่งสอดคลอ้งกบัการด าเนินการวิจยัของ
ผูว้ิจยัที่ท าการก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ที่มีการวิเคราะหข์อ้มลูจากจากกลุ่มตวัอย่าง ไดแ้ก่ 1) นกัศึกษาชัน้ปีที่ 4 2) ผูเ้ชี่ยวชาญทาง
เทคโนโลยีดนตรี 3) ผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยี 4) อาจารยผ์ูส้อนที่เก่ียวขอ้งกับวิชาฟิสิกสท์าง
เสียง 5) อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาทางเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาที่เก่ียวขอ้ง และ 6) อาจารย์
ประจ าหลกัสตูรสาขาวิชาทางเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาที่เก่ียวขอ้ง เป็นกลุ่มตวัอย่างในการ
ให้ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ ซึ่งผลการวิเคราะห์ได้สมรรถนะของผู้เรียนในหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงมีอยู่ 4 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นทฤษฎีดนตรี 2) ดา้นปฏิบติัเครื่อง
ดนตรี 3) ดา้นเทคโนโลยีดนตรี และ 4) ดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยแสดงให้
เห็นความสอดคลอ้งจากภาพแผนภูมิแสดงสดัส่วนของสมรรถนะที่หลกัสูตรควรมีในแต่ละดา้นมี
ความสอดคลอ้งกับการก าหนดสมรรถนะที่ผูว้ิจัยไดจ้ากการเก็บขอ้มูลเชิงปริมาณในขัน้ตอนที่ 1 
โดยผูว้ิจยัไดท้ าการน าเสนอในรูปแบบของตารางได ้ดงันี ้

ตาราง 47 แสดงความสอดคลอ้งระหว่างสดัส่วนของสมรรถนะจากการสมัภาษณแ์ละสมรรถนะ
ของผูเ้รียนที่ไดจ้ากกระบวนการวิจยัเชิงปรมิาณ 

ความสอดคลอ้งของสมรรถนะ 

สมรรถนะของผูเ้รียนท่ีไดจ้ากกระบวนการวิจยัเชงิ
ปรมิาณ 

สมรรถนะจากการสมัภาษณ ์

ดา้
นด
นต
ร ี

ดา้
นว
ิทย
าศ
าส
ตร
 ์ห
รือ
 

วิศ
วก
รร
มศ
าส
ตร

 ์

ดา้
นเ
ทค
โน
โล
ยีด
นต
รี 

สมรรถนะหลกั สมรรถนะดา้นทฤษฎีดนตร ี ✓ - - 
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สมรรถนะดา้นปฏิบตัิเครื่อง
ดนตร ี ✓ - - 

สมรรถนะดา้นบรหิารจดัการ
ดนตร ี ✓ - ✓ 

สมรรถนะดา้นเทคโนโลยีดนตร ี ✓ ✓ ✓ 
สมรรถนะเฉพาะ สมรรถนะดา้นเทคโนโลยีดนตรี

และการออกแบบเสียง ✓ ✓ ✓ 

 
จะเห็นไดว้่าสมรรถนะที่ผูว้ิจยัไดก้ าหนดขึน้จากการวิเคราะหข์อ้มลูตามกระบวนการวิจยั

เชิงปริมาณในขั้นตอนที่ 1 มีความสอดคล้องกับข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์อาจารย์ผู้จัดท า
หลกัสูตร อีกทัง้สะทอ้นสดัส่วนของสมรรถนะในแต่ละดา้นสอดคลอ้งกับแผนภูมิแสดงสัดส่วนที่
ผู ้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์จากการสัมภาษณ์ ซึ่งสมรรถนะทางด้านด้านวิทยาศาสตร์ หรือ 
วิศวกรรมศาสตร ์สามารถจัดให้อยู่ในสมรรถนะทางด้านเทคโนโลยีดนตรี หรือสมรรถนะดา้น
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงได ้เนื่องจากสมรรถนะทางดา้นดา้นวิทยาศาสตร ์หรือ 
วิศวกรรมศาสตรเ์ป็นความรูค้วามสามารถพืน้ฐานที่เป็นส่วนหนึ่งของสมรรถนะทางดา้นเทคโนโลยี
ดนตรี หรือสมรรถนะดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง สอดคลอ้งกับขอ้มูลรายวิชาใน
หลกัสตูรเทคโนโลยีบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวตักรรมการผลิตดนตรี วิทยาลยัการดนตรี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏบา้นสมเด็จเจา้พระยา ที่มีหมวดวิชาเฉพาะพืน้ฐาน กลุ่มวิชาพืน้ฐานทาง
คณิตศาสตรแ์ละวิทยาศาสตร์ จ านวน 12 หน่วยกิต จากจ านวนหน่วยกิตทั้งหมดในหมวดวิชา
เฉพาะ ไม่น้อยกว่า 95 หน่วยกิต ส่วนรายวิชาด้านสมรรถนะทางด้านดนตรีจากการวิเคราะห์
หลกัสูตรทัง้ 5 หลกัสูตรจะอยู่ในส่วนของสมรรถนะทางดา้นทฤษีดนตรีและสมรรถนะดา้นปฏิบติั
เครื่องดนตรีของสมรรถนะที่ไดจ้ากระบวนการวิจยัเชิงปรมิาณของผูว้ิจยั ในสว่นของสมรรถนะดา้น
การบริหารจัดการดนตรีที่ได้จากกระบวนการวิจัยเชิงปริมาณเป็นสมรรถนะที่ไม่มีในผลการ
วิเคราะหส์มรรถนะของหลกัสตูรทัง้ 5 หลกัสตูรที่ไดจ้ากการสมัภาษณแ์ต่พบว่ามีสมรรถนะดงักล่าว
แสดงอยู่ในผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงัของหลกัสตูรซึ่งเป็นขอ้มลูพืน้ฐานของหลกัสตูร 

ดังนัน้จึงกล่าวไดว้่าสมรรถนะที่ผูว้ิจัยไดก้ าหนดขึน้จากผลการวิจัยเชิงปริมาณมีความ
สอดคลอ้งกบัสมรรถนะที่อยู่ในหลกัสตูรทัง้ 5 หลกัสตูรที่มีการด าเนินการจัดการเรียนการสอนอยู่
ในปัจจุบันซึ่งเป็นสมรรถนะที่ส  าคัญและจ าเป็นต่อหลักสูตรในปัจจุบันที่จะด าเนินการพัฒนา
หลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง โดยสมรรถนะของผู้เรียนที่ได้จาก
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กระบวนการวิจัยเชิงปริมาณจะเป็นกระบวนการหนึ่งในรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

2.4 รูปแบบกระบวนการจดัท าหลกัสตูร 
รูปแบบกระบวนการจดัท าหลกัสตูร หรือการพฒันาหลกัสตูรทัง้ 5 หลกัสตูร ที่ผูว้ิจยัไดท้ า

การเก็บขอ้มลูและวิเคราะหข์อ้มลูการสมัภาษณ ์เอกสารต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้ง พบว่าทัง้ 5 หลกัสตูรมี
รูปแบบกระบวนการจดัท าหลกัสตูรที่คลา้ยคลงึกนั เนื่องจากมีแนวคิดในการจดัท าหลกัสตูรของทัง้ 
5 หลกัสูตรเป็นไปในทิศทางเดียวกันคือ แนวคิดการออกแบบการเรียนรูย้อ้นกลบั แนวคิดทฤษฎี
การเรียนรูข้องบลมู และแนวคิดการจดัท าหลกัสตูรแบบเนน้ผลลพัธก์ารเรียนรู้ ซึ่งแนวคิดทัง้สามนี ้
สามารถสรา้งรูปแบบกระบวนการจัดท าหลักสูตรที่อาจารย์ผู ้จัดท าหลักสูตรทั้ง 5 หลักสูตรได้
ด าเนินการตามกระบวนการ โดยผูว้ิจยัไดท้ าการวิเคราะห ์ดงันี ้

กระบวนการที่ 1 การก าหนดเป้าหมายของหลกัสตูร คือกระบวนการที่อาจารยผ์ูจ้ัดท า
หลกัสตูรตอ้งท าการก าหนดเป้าหมาย หรือภาพของความตอ้งการที่ชัดเจนว่า ผูเ้รียนที่ศึกษาและจบ
การศกึษาตามหลกัสตูรจะสามารถไปประกอบอาชีพใดไดบ้า้ง เพื่อใหก้ารด าเนินการในขัน้ตอนต่อไป
ของการจดัท าหลกัสตูรมีประสิทธิภาพ ซึ่งเป้าหมาย หรืออาชีพที่ก าหนดควรจะมีความสอดคลอ้งกับ
ความตอ้งการของสงัคมในปัจจุบนั ซึ่งกระบวนการดงักล่าวจ าเป็นที่จะตอ้งใหอ้าจารยใ์นหลกัสูตรมี
ความคิดเห็นกับเป้าหมายที่ตรงกันเสียก่อน เพื่อใหเ้ป้าหมายของหลกัสูตรมีความชัดเจนและท าให้
อาจารย์ผู ้จัดท าหลักสูตรทุกท่านมีเป้าหมายไปในทิศทางเดียวกัน โดยกระบวนการการก าหนด
เป้าหมายของหลกัสตูรสอดคลอ้งกบัรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของไทเลอร ์(Tyler, 1949, อา้งถึงใน 
มารุต พฒัผล, 2562) รูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรของโอลิวา (Oliva, 1992) และรูปแบบการพัฒนา
หลักสูตรของ เซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร ์(Saylor & Alexander, 1974, อา้งถึงใน มารุต พัฒผล, 
2562) 

กระบวนการที่  2 การก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning 
Outcomes : ELOs) ตามเป้าหมาย เป็นกระบวนการที่ผูจ้ัดท าหลกัสูตรตอ้งวิเคราะหว์่าจากอาชีพที่
ก าหนด หรือเป้าหมายที่ก าหนด ผูเ้รียนตอ้งมีความสามารถในดา้นใดบา้ง มีความรูใ้นเรื่องใดบ้าง 
และที่ส  าคญัตอ้งเป็นการน าขอ้มลูจากผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียภายนอก (external stakeholders) ซึ่งอาจ
เป็นผูป้ระกอบการ เจา้ของธุรกิจและผูท้ี่ประกอบอาชีพตามที่ก าหนดไวเ้ป็นเปา้หมายของหลกัสูตรมา
วิเคราะหเ์พื่อหาผลลพัธ์การเรียนรูท้ี่คาดหวงั หรือสมรรถนะที่เหมาะสมต่อการประกอบอาชีพ ซึ่งใน
กระบวนการนีอ้าจารยผ์ูจ้ดัท าหลกัสตูรอาจจะพดูคยุกบัผูป้ระกอบการ เจา้ของธุรกิจและผูท้ี่ประกอบ
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อาชีพเพื่อท าความร่วมมือกับสถาบนัเพื่อช่วยพฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดสมรรถนะที่พึ่งประสงคข์องมีส่วน
ไดส้ว่นเสียภายนอก 

กระบวนการที่ 3 การก าหนดผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตร (Program Learning 
Outcomes : PLOs) เป็นกระบวนการที่น าเอาผลลพัธ์การเรียนรูท้ี่คาดหวังตามเป้าหมายมาก าหนด
เป็นผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลกัสูตร ซึ่งผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดับหลกัสูตรตอ้งมีความสอดคลอ้งกับ
มาตรฐานคณุวฒุิตามประการมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศึกษา พ.ศ. 2565 ที่มีอยู่ 4 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้น
ความรู ้ดา้นทกัษะ ดา้นจริยธรรม และดา้นลกัษณะบุคคล อีกทัง้การก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดับ
หลักสูตรควรครอบคลุมและมีระดับการพัฒนาตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูข้องบลูม เพื่อใหก้าร
ก าหนดโครงสรา้งหลักสูตรและรายวิชามีระดับการพัฒนากระบวนการเรียนรูข้องผูเ้รียนอย่างเป็น
ระบบ 

ในกระบวนการที่ 2 และ 3 เป็นการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่คาดหวงัและการก าหนด
ผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลกัสูตร โดยทัง้สองกระบวนการมีความคลา้ยคลึงและความสอดคลอ้ง
กับรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรของวิชัย วงษ์ใหญ่ (2554) รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรของสงัด 
อุทรานันท ์(2530) และรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรของธ ารง บวัศรี (2542) ที่มีกระบวนการการ
ก าหนดจดุมุ่งหมายของหลกัสตูรเป็นกระบวนการหนึ่งของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

กระบวนการที่ 4 การก าหนดโครงสรา้งหลกัสตูรและรายวิชา คือการก าหนดโครงสรา้ง
หลกัสตูรใหเ้ป็นไปตามเกณฑม์าตรหลกัสตูรระดบัปรญิญาตรี ซึ่งประกอบดว้ย หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
หมวดวิชาเฉพาะและหมวดวิชาเลือกเสรี โดยผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตรที่ก าหนดขึน้จะเป็น
ขอ้มูลในการพัฒนาใหเ้ป็นรายวิชาที่อยู่ในหมวดวิชาเฉพาะ ซึ่งรายวิชาที่ก าหนดขึน้ต้องมีความ
สอดคลอ้งกับผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลกัสูตรที่อาจารยผ์ูจ้ัดท าหลกัสูตรไดท้ าการก าหนดขึน้ด้วย 
อีกทัง้ตอ้งก าหนดล าดบัรายวิชาใหม้ีความสอดคลอ้งกบัการพฒันาของผูเ้รียนตามแนวคิดทฤษฎีการ
เรียนรูข้องบลมู และเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงัรายชัน้ปีที่อาจารยผ์ูส้อนตอ้งท าการ
ก าหนดไวใ้นหลกัสูตร กระบวนการก าหนดโครงสรา้งหลกัสูตรและรายวิชาเป็นกระบวนการหนึ่งใน
รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของสงดั อทุรานนัท ์(2530) และธ ารง บวัศรี (2542) 

กระบวนการที่  5 การก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา(Course Learning 
Outcome : CLOs) คือการน ารายวิชาที่ก าหนดขึน้มาท าการวิเคราะหเ์พื่อก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่
ผูเ้รียนจะไดจ้ากการศึกษา หรือกระบวนการเรียนรูท้ี่ผูส้อนไดท้ าการก าหนดขึน้ในรายวิชานัน้ ๆ โดย
ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชาจะเป็นสิ่งบ่งบอกว่าผู้สอนควรท าการก าหนดค าอธิบายรายวิชา
อย่างไร เพื่อใหค้ าอธิบายรายวิชามีความสอดคลอ้งกับผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชาที่ก าหนดขึน้
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และไปสู่การจดักิจกรรมการเรียนการสอนใหต้รงกับผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชา อีกทัง้ใหผู้เ้รียน
ไดร้บัประสบการณจ์ากการเรียนรูเ้พื่อพฒันาตนเองไปสู่สมรรถนะที่จ  าเป็นในการประกอบอาชีพ โดย
การก าหนดผลการเรียนรูร้ะดับรายวิชามีความคลา้ยคลึงกับการก าหนดวัตถุประสงคข์องรายวิชาซึ่ง
การก าหนดวัตถุประสงคร์ายวิชาเป็นกระบวนการหนึ่งที่มีในรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรของโอลิวา 
(Oliva, 1992) และธ ารง บวัศรี (2542) 

กระบวนการที่ 6 การก าหนดการประเมินผลการเรียนรูร้ะดับรายวิชา คือการก าหนด
รูปแบบ หรือวิธีการประเมินผลการเรียนรูใ้หส้อดคลอ้งกบัผลลพัธใ์นระดบัรายวิชา พรอ้มกบัออกแบบ
เครื่องมือในการวดัผลที่เหมาะสมกบัการประเมินผลการเรียนรู ้เพื่อใหก้ระบวนการวดัและประเมินผล
เที่ยงตรง สะทอ้นความเป็นจรงิของกระบวนการเรียนรู ้อีกทัง้เป็นแนวทางใหก้ารออกแบบกิจกรรมการ
เรียนรูเ้กิดประสิทธิภาพเหมาะสมกับการประเมินผลและเครื่องมือในการวัดผลที่สรา้งขึน้ไดต้รงกับ
ความต้องการของผู้สอนที่จะให้ผู ้เรียนได้เกิดการพัฒนาตนเอง  ซึ่งการวัดและประเมินผลเป็น
กระบวนการหนึ่งที่ส  าคญัในรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของนกัวิชาการทางการศึกษาหลายท่าน อาทิ
เช่น โอลิวา (Oliva, 1992) สงดั อทุรานนัท ์(2530) และธ ารง บวัศรี (2542) 

กระบวนการที่  7 การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ระดับรายวิชา คือกระบวนการ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูใ้หส้อดคลอ้งและเกิดประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่ดีแก่ผูเ้รียน เพื่อใหผู้เ้รียน
เกิดการเรียนรูจ้ากประสบการณท์ี่ไดร้บัและสง่ผลใหผู้เ้รียนเกิดการพฒันาตนเองสู่การเกิดสมรรรถนะ 
หรือความสามารถในการปฏิบัติการอย่างหนึ่งอย่างใดตามผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชา  โดย
รายวิชาหนึ่งรายวิชาอาจมีกิจกรรมการเรียนรูท้ี่หลากหลาย หรือมากกว่าหนึ่งกิจกรรม ซึ่งกิจกรรมการ
เรียนรูจ้ะตอ้งมีความสอดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผลการเรียนรูร้ะดับรายวิชาที่ไดท้ าการก าหนด
ไวด้ว้ย ซึ่งการก าหนดกิจกรรมการเรียนรูร้ะดับรายวิชา หรือการก าหนดประสบการณก์ารเรียนรูเ้ป็น
กระบวนการหนึ่งในรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรตามแนวคิดของทาบา (Taba, 1962) สงดั อทุรานันท ์
(2530) และธ ารง บวัศรี (2542) 

กระบวนการที่ 8 การจัดท าหลักสูตรและน าหลักสูตรไปใช ้เป็นกระบวนการในการ
รวบรวมขอ้มูลที่ไดจ้ากกระบวนการทั้ง 7 กระบวนที่ผ่านมาเพื่อน ามาจัดท าเป็นเอกสารหลักสูตร 
เพื่อใหม้ีความถูกตอ้งตามรูปแบบของเอกสารหลักสูตรในแต่ละสถาบันการศึกษา หลังจากนั้นให้
ด าเนินการน าเสนอตามกระบวนการของแต่ละสถาบนัการศึกษาในระดบัอดุมศึกษา ซึ่งหลงัจากไดร้บั
การอนุมัติหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยจึงจะสามารถเปิดรับนิสิต นักศึกษาได ้เพื่อด าเนินการ
จดัการเรียนการสอนตามหลกัสตูรต่อไป 
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กระบวนการที่ 9 การประเมินหลักสูตร เป็นกระบวนการประเมินหลักสูตรเพื่อหา
คุณภาพของหลักสูตรว่าต้องมีการปรับปรุงในส่วนใดบ้าง ส่วนใดตอ้งท าการปรบัปรุงเพื่อให้เป็น
ปัจจุบนัมากที่สุด ซึ่งขอ้มูลต่าง ๆ เหล่านีจ้ะไดจ้ากการประเมินหลกัสูตร โดยการประเมินหลักสูตร
จะตอ้งประเมินตัง้แต่การก าหนดเป้าหมายจนถึงผลลพัธ์ซึ่งเป็นผูเ้รียนที่ส  าเร็จการศึกตามหลกัสตูร 
จึงเป็นกระบวนการประเมินเพื่อพัฒนาหลักสูตรตามวงรอบ หรือพัฒนาหลักสูตรให้มีความเป็น
ปัจจบุนัมากที่สดุ 

จากรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรที่ผู ้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์จากการสัมภาษณ์กลุ่ม
ตัวอย่างแบบเจาะจงและจากการศึกษาวิเคราะหเ์อกสารต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้ง สามารถน ามาเป็น
แนวทางในการพฒันาสรา้งรูปแบบจ าลองการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีในสถาบนัอุดมศึกษาที่มีรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรที่มีการเน้น
สมรรถนะเป็นฐานในการพฒันาหลกัสตูร ซึ่งสมรรถนะที่จ  าเป็นต่อหลกัสตูรเป็นสมรรถนะที่ไดจ้าก
กระบวนการวิจยัเชิงปริมาณของการด าเนินกระบวนการวิจยัในขัน้ตอนที่ 1 ซึ่งมีสมรรถนะหลกัอยู่ 
4 ดา้น ไดแ้ก่ 1) สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรี 2) สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่อง
ดนตรี 3) สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบรหิารจดัการดนตรี และ 4) สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยี
ดนตรี อีกทัง้มีสมรรถนะเฉพาะอยู่ 1 ดา้น ไดแ้ก่ สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง โดยรูปแบบจ าลองการพัฒนาหลกัสตูรมีลกัษณะกระบวนการตามภาพที่แสดงได้
ดงันี ้
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ภาพประกอบ 17 แสดงกระบวนการของรูปแบบจ าลองการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียง 

ที่มา : ผูว้ิจยั 

จะเห็นไดจ้ากภาพประกอบที่ 17 กระบวนการของรูปแบบจ าลองการพัฒนาหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่ผูว้ิจัยไดท้ าการสรา้งขึน้จากกระบวนการวิจยั
เชิงคุณภาพที่ได้ท าการวิเคราะห์จากข้อมูลการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างและเอกสารต่าง ๆ ที่
เก่ียวขอ้ง โดยรูปแบบจ าลองการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
มี 13 กระบวนการ โดยมีกระบวนการ ดงันี ้

กระบวนการที่ 1 ก าหนดเปา้หมายของหลกัสตูร 
เป็นกระบวนการแรกที่ตอ้งท าในการสรา้ง พฒันา หรือปรบัปรุงหลกัสตูร เพื่อเป็นการ

ก าหนดเป้าหมายที่ชัดเจนของหลกัสูตรว่าตอ้งการใหผู้เ้รียนในหลกัสูตรไดร้บัอะไร มีความสามารถ 
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หรือสมรรถนะอะไร เพื่อใหส้ามารถประกอบอาชีพได ้โดยรูปแบบที่ผูว้ิจยัท าการจ าลองขึน้เป็นการน า
สมรรนถะของผูเ้รียนเพื่อไปประกอบอาชีพทางดา้นเสียงและดนตรี ซึ่งเป็นรูปแบบการพฒันาหลกัสูตร
ที่มีสมรรถนะเป็นฐาน ซึ่งเป็นกระบวนที่ส  าคญัสอดคลอ้งกบัการวิเคราะหรู์ปแบบการพฒันาหลักสูตร
ทัง้ 5 หลกัสตูรของ 5 มหาวิทยาลยั ที่ผูว้ิจยัไดท้ าการเก็บขอ้มลู อีกทัง้กระบวนการก าหนดเป้าหมาย
ของหลกัสูตรยังมีความสอดคลอ้งกับแนวคิด ทฤษฎีต่าง ๆ ในการจัดท าหลักสูตร เช่น แนวคิดการ
ออกแบบการเรียนรูย้อ้นกลบั (Backward Design) ของ แม็คไทธ์และวิงกินส ์(Mctighe & Wiggins, 
2011) ที่ให้ความส าคัญกับการก าหนดเป้าหมายของหลักสูตร หรือแนวคิดรูปแบบการพัฒนา
หลกัสตูรของไทเลอร ์(Tyler, 1949, อา้งถึงใน มารุต พฒัผล, 2562) รูปแบบการพฒันาหลกัสูตรของ
โอลิวา (Oliva, 1992) และรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรของ เซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร ์(Saylor & 
Alexander, 1974, อา้งถึงใน มารุต พัฒผล, 2562) โดยกระบวนการก าหนดเป้าหมายของหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง เป็นการก าหนดเป้าหมายที่มีความต้องการให้
ผูส้  าเร็จการศึกษาประกอบอาชีพผูผ้ลิตผลงานทางดนตรีและเสียง ผูบ้ริหารจัดการและออกแบบ
ระบบเสียง ซึ่งเป็นเปา้หมายส าคญัของหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

กระบวนการที่ 2 วิเคราะหค์วามสามารถในการจดัการเรียนการสอน 
เป็นกระบวนการวิเคราะหต์นเองว่ามีความสามรถในการจัดการเรียนการสอนตาม

เปา้หมายที่ก าหนดไดห้รือไม่ เนื่องจากหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงตอ้ง
อาศยัปัจจยัที่ส  าคญัต่อการจัดการเรียนการสอนอยู่ 2 ปัจจยัส าคญั ไดแ้ก่ 1) สิ่งสนบัสนุนการเรียนรู ้
อาทิ หอ้งเรียนหอ้งปฏิบติัที่เหมาะสม เครื่องมือและอปุกรณต่์าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งกบักิจกรรมการเรียนรูท้ี่
ตอ้งการใหผู้เ้รียนเกิดประสบการณใ์นการพฒันาตนเองจนเกิดเป็นสมรรถนะตามที่หลกัสตูรไดท้ าการ
ก าหนดไว ้และ 2) องคก์รภาครฐั หรือเอกชน ที่มีการประกอบการตรงกับเป้าหมาย เพื่อเป็นแหล่ง
เรียนรูใ้หก้ับผูเ้รียน ซึ่งหากวิเคราะหต์นเองแลว้มีความพรอ้มทัง้สองปัจจัยจึงจะสามารถด าเนินการ
จัดท าหลักสูตรดังกล่าวได ้หากมีปัจจัยใดไม่สามารถด าเนินการได้ควรจะมีการท าความร่วมมือ 
(MOU) กับองค์กรภาครัฐ หรือเอกชน เพื่อให้สามารถด าเนินการจัดการเรียนการสอนได้อย่าง
เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ ซึ่งกระบวนการวิเคราะหค์วามสามารถในการจดัการเรียนการสอนเป็น
หนึ่งในกระบวนการของรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรของนักวิชาการทางการศึกษาหลายท่าน ไดแ้ก่ 
รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรของโบชอง (Beauchamp, 1981) รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรของวิชัย 
วงษ์ใหญ่ (2554) รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรของสงัด อุทรานันท ์(2530) และรูปแบบการพัฒนา
หลกัสตูรของธ ารง บวัศรี (2542)  
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กระบวนการที่ 3 ก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียง 

เป็นกระบวนการน าสมรรถนะของผูเ้รียนหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงจากขั้นตอนการก าหนดสมรรถนะของผู้เรียนในหลักสูตรที่ได้จากการวิจัยซึ่งมี
สมรรถนะหลกัของผูเ้รียน 4 ดา้น ไดแ้ก่ สมรรถนะหลกัดา้นทฤษฎีดนตรี สมรรถนะหลกัดา้นปฏิบัติ
เครื่องดนตรี สมรรถนะหลกัดา้นบริหารจัดการดนตรี และสมรรถนะหลกัดา้นเทคโนโลยีดนตรี ส่วน
สมรรนถะเฉพาะ 1 ดา้น คือ สมรรถนะเฉพาะดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง มาท าการ
วิ เคราะห์เพื่ อน าไปก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรให้เหมาะสมกับบริบทของ
สถาบนัการศึกษาโดยมีความสอดคลอ้งในส่วนของปรชัญา วิสยัทศัน ์พนัธกิจ ตัง้แต่ระดบัสถาบนัไป
จนถึงระดบัหน่วยงาน ซึ่งสมรรถนะที่ผูว้ิจยัไดก้ าหนดขึน้เป็นการสะทอ้นขอ้มลูของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย 
เป็นกระบวนการหนึ่งในรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรของทาบา (Taba, 1962) และรูปแบบการพฒันา
หลักสูตรของโอลิวา (Oliva, 1992) โดยสมรรถนะเฉพาะของผู้เรียนจะเป็นสิ่งบ่งบอกจุดเด่นของ
สาขาวิชาว่าผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงมีความแตกต่างจาก
หลกัสตูรอ่ืนอย่างไร 

กระบวนการที่ 4 ก าหนดสดัสว่นของผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร 
เป็นกระบวนการน าผลการวิเคราะหส์มรรถนะของผูเ้รียนที่ไดจ้ากกระบวนการวิจัยใน

ขัน้ตอนที่ 1 มาท าการก าหนดสัดส่วนของผลลพัธ์การเรียนรูซ้ึ่งมีอยู่ 3 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นดนตรี 2) 
ด้านวิทยาศาสตร ์หรือวิศวกรรมศาสตร ์และ 3) ด้านเทคโนโลยีดนตรี ซึ่งในการก าหนดสัดส่วน
ผลลพัธก์ารเรียนรูท้ัง้ 3 ดา้นจะตอ้งมีความสอดคลอ้งกบัคณุวฒุิที่ผูเ้รียนจะไดร้บัหลงัส าเรจ็การศึกษา
ตามหลกัสตูร แต่อย่างไรก็ตาม ผลลพัธก์ารเรียนรู ้หรือสมรรถนะของผูเ้รียนคงตอ้งใหค้วามส าคญัใน
ดา้นเทคโนโลยีดนตรีเป็นหลกัเพื่อใหต้รงกบัเป้าหมายของหลกัสตูรที่ก าหนดไว ้ซึ่งหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงเป็นหลักสูตรที่ใหค้วามส าคัญดา้นเทคโนโลยีดนตรี อีกทั้ง
หลกัสตูรตอ้งการที่จะพฒันาใหผู้เ้รียนเกิดความคิดสรา้งสรรคจ์ึงก าหนดการออกแบบเสียงควบคู่กับ
การใชเ้ทคโนโลยีดนตรี 

กระบวนการที่ 5 ก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร 
เป็นกระบวนการน าผลของการวิเคราะหก์ระบวนการที่ 3 และการก าหนดสดัส่วนของ

ผลลพัธก์ารเรียนรูใ้นกระบวนการที่ 4 น ามาวิเคราะห ์สงัเคราะหเ์พื่อท าการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรู้
ระดับหลักสูตรที่มีการก าหนดเป็นการเรียนรูใ้นแต่ละด้านตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูข้องบลูม 
ไดแ้ก่ ดา้นพุทธิพิสัย ดา้นทักษะพิสัยและด้านจิตพิสัย ซี่งสะทอ้นความสามารถและพฤติกรรมที่



  204 

ผู้เรียนควรจะได้รับจากการเรียนรู้ตามที่หลักสูตรโดยมีฐานจากสมรรถนะของผู้เรียนที่ได้จาก
กระบวนการวิจัยในขัน้ตอน โดยการก าหนดผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลกัสูตรควรก าหนดตามระดับ
การพฒันาการเรียนรูต้ามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูข้องบลมูดว้ย 

กระบวนการที่ 6 ก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชา  
เป็นกระบวนการที่จะน าเอาผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรมาท าการสงัเคราะหแ์ละ

ท าการก าหนดผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชาโดยมีกระบวนการ หรือวิธีการก าหนดคลา้ยกับการ
ก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสูตรซึ่งตอ้งน าแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูข้องบลมูในการวิเคราะห ์
น าแนวคิดเป็นฐานในการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชาและตอ้งมีความสอดคลอ้ง หรือเป็น
การขยายความจากผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลกัสูตร ซึ่งการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดับรายวิชา
ควรใหค้วามส าคัญ โดยค านึงถึงเป้าหมายคือผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตรว่าควรจะรูเ้รื่องอะไร 
ทักษะอะไรที่ควรมี และควรเกิดทัศนคติอย่างไร ซึ่งผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตรหนึ่งประเด็น
อาจจะสงัเคราะหเ์ป็นผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดับรายวิชาไดค้รบทัง้สามดา้น หรืออาจจะไดเ้พียงดา้นใด
ด้านหนึ่ง ตามความเหมาะสมของรายวิชา โดยกระบวนการก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้มีความ
สอดคลอ้งกบัรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของวิชยั วงษ์ใหญ่ (2554) รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของ
สงดั อทุรานนัท ์(2530) และรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของธ ารง บวัศรี (2542) 

กระบวนการที่ 7 ก าหนดการวัดและประเมินผลใหส้อดคลอ้งกับผลลัพธ์การเรียนรู้
ระดบัรายวิชา 

เป็นกระบวนการวิเคราะหผ์ลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชาว่าควรก าหนดการวัดและ
ประเมินผลอย่างไร เพื่อใหไ้ดผ้ลที่เที่ยงตรงสะทอ้นผลที่ผูเ้รียนควรจะไดร้บัจากรายวิชา ซึ่งการวดัและ
ประเมินผลมีหลายรูปแบบหลายลกัษณะ ผูจ้ัดท าหลกัสูตร หรือผูส้อนในรายวิชานัน้ ๆ ควรก าหนด
เครื่องมือในการวัดและก าหนดวิธีในการประเมินผลของผูเ้รียนใหส้อดคลอ้งกับผลลพัธ์การเรียนรู้
ระดบัรายวิชา เพื่อใหเ้กิดกระบวนการการจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่สอดคลอ้งกับเครื่องมือและวิธีการ
ประเมินผล โดยการประเมินกิจกรรมการเรียนรู้ควรมีทั้งการประเมินแบบย่อย (Formative 
Assessment) และการประเมินแบบสรุป (Summative Assessment) ซึ่งมีความสอดคลอ้งกบัรูปแบบ
การพฒันาหลกัสตูรของโอลิวา (Oliva, 1992) รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของสงดั อทุรานนัท ์(2530) 
และรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของธ ารง บวัศรี (2542) 

กระบวนการที่ 8 ก าหนดกิจกรรมการเรียนรูใ้หส้อดคลอ้งกับผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับ
รายวิชา  
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เป็นกระบวนการที่น าเอาการวดัและการประเมินผลมาเป็นฐานในการก าหนดกิจกรรม
การเรียนรูใ้นรายวิชานัน้ ๆ เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดกระบวนการเรียนรูจ้ากประสบการณท์ี่ไดร้บัจากกิจกรรม
ที่ผูส้อนไดท้ าการก าหนดขึน้ ซึ่งกิจกรรมการเรียนรูอ้าจจะท าการปรบัเปลี่ยนไดเ้พื่อใหส้อดคลอ้งกับ
ผูเ้รียน สิ่งสนับสนุนการเรียนรูแ้ละความเป็นปัจจุบนัทางสงัคม ซึ่งกระบวนการก าหนดกิจกรรมการ
เรียนรูใ้ห้สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชามีความสอดคล้องกับรูปแบบการพัฒนา
หลักสูตรของทาบา (Taba, 1962) รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรของสงัด อุทรานันท์ (2530) และ
รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของธ ารง บวัศรี (2542) 

กระบวนการที่ 9 ก าหนดโครงสรา้งหลกัสตูรและรายวิชา 
เป็นกระบวนการที่ผูจ้ัดท าหลักสูตรตอ้งค านึงถึงองคป์ระกอบต่าง ๆ ของที่หลกัสูตร

ตอ้งมีตามโครงสรา้งซึ่งเป็นไปตามเกณฑม์าตรหลกัสตูรระดบัปริญญาตรีและระเบียบ ขอ้บงัคบั ของ
สถาบนัและองคก์รต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งกับหลักสูตร ผูจ้ัดท าหลกัสูตรตอ้งท าการวิเคราะหส์งัเคราะห์
ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรและผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชาเพื่อท าการก าหนดรายวิชาที่จะ
สะท้อนให้เกิดผลลัพธ์ตามที่ได้ก าหนดรวมถึงการก าหนดชั่ วโมงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้
เหมาะสมว่าเป็นภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติอย่างละก่ีชั่วโมง หรือควรเป็นอย่างใดอย่างหนึ่งเพียง
อย่างเดียว เพื่อใหก้ารก าหนดหน่วยกิตของรายวิชามีความเหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
และเพื่อใหส้ะทอ้นถึงการจัดกิจกรรมเรียนรูท้ี่มีประสิทธิภาพ อีกทัง้ควรน าผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับ
หลกัสูตรมาเป็นฐานในการคิดและก าหนดค าอธิบายรายวิชา เพื่อใหก้ระบวนการในการออกแบบ
หลกัสตูรเป็นไปตามเป้าหมายที่ไดว้างไว ้ซึ่งกระบวนการก าหนดโครงสรา้งหลกัสตูรและรายวิชาเป็น
กระบวนการหนึ่งในแนวคิดรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรของวิชัย วงษ์ใหญ่ (2554) และรูปแบบการ
พฒันาหลกัสตูรของธ ารง บวัศรี (2542) 

กระบวนการที่ 10 จดัท าเลม่หลกัสตูรตามรูปแบบของสถาบนัการศึกษา 
เป็นกระบวนการท าข้อมูลน าข้อมูลที่ได้ในแต่ละกระบวนการน ามาเรียบเรียงให้

ถูกตอ้งตามรูปแบบของเอกสารหลกัสูตรเพื่อจะท าเล่มหลกัสูตรตามรูปแบบของสถาบนัการศึกษาที่
สงักดั และน าเสนอผ่านกระบวนการน าเสนอหลกัสตูรของสถาบนัการศึกษาที่ผูจ้ดัท าหลกัสตูรสงักดั 

กระบวนการที่ 11 น าเสนอหลกัสตูรตามกระบวนการของสถาบนัการศกึษา 
เป็นกระบวนการน าเสนอหลกัสูตรตามรูปแบบกระบวนการของสถาบนัการศึกษาแต่

ละแห่ง ซึ่งโดยส่วนใหญ่จะตอ้งผ่านคณะกรรมการสภาวิชาการ คณะกรรมการกลั่นกรองของสภา
มหาวิทยาลยั และน าเสนอต่อสภามหาวิทยาลยั โดยในแต่ละขัน้ตอนจะตอ้งมีการปรบัปรุงแกไ้ขจาก
ขอ้เสนอแนะต่าง ๆ ที่ไดร้บัเพื่อใหก้ารจดัท าหลกัสตูรมีความเหมาะสมกบัสถาบนัการศกึษานัน้ ๆ  
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กระบวนการที่ 12 ด าเนินการจดัการเรียนการสอนตามหลกัสตูร 
เป็นกระบวนการหลงัจากการไดร้บัการพิจารณาอนมุติัหลกัสตูรจากสภามหาวิทยาลยั

ในแต่ละสถาบนัและท าการเปิดรบัผูเ้รียน เพื่อจัดการเรียนการสอนตามที่หลกัสูตรไดก้ าหนดไว้ ซึ่ง
การด าเนินการจัดการเรียนการสอนเป็นกระบวนการที่เริ่มตัง้แต่การรบัสมคัรผูเ้รียน การจดัการเรียน
การสอนใหก้ับผูเ้รียนตามหลกัสูตร การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชา การประเมิน
ผลลพัธข์องผูเ้รียนตามผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชา จนกระทั่งผูเ้รียนไดศ้ึกษาจนครบตามก าหนด
ของหลกัสตูรเพื่อส าเรจ็การศึกษา 

กระบวนการที่ 13 ประเมินหลกัสตูรเพื่อปรบัปรุงแกไ้ขและพฒันาหลกัสตูร 
เป็นกระบวนการในการประเมินหลกัสูตรในการด าเนินการจัดการเรียนการสอนใหม้ี

คุณภาพตามที่ได้ระบุไว้ในหลักสูตรซึ่งมีการประเมินทุกปีการศึกษาจนกระทั่งมีผู ้เรียนส าเร็จ
การศึกษา เพื่อน าผลขอ้มูลการประเมินมาใชใ้นการปรบัปรุงหลกัสูตร เพื่อสะทอ้นใหเ้ห็นถึงปัญหา
ต่าง ๆ จาการใชห้ลกัลตูรและเพื่อใหม้ีการปรบัปรุงหลกัสตูรใหเ้กิดความเป็นปัจจุบนัมากที่สดุ ซึ่งการ
ด าเนินการปรบัปรุงแกไ้ขเป็นการน าเอาปัญหาที่เกิดขึน้จากกระบวนการต่าง ๆ มาด าเนินการวางแผน
เพื่อท าการปรบัปรุงกระบวนการ ด าเนินการจัดท าตามกระบวนการ ตรวจสอบความเหมาะสมและ
ความสอดคลอ้งของผลในแต่ละกระบวนการ การปรบัปรุงแกไ้ขก่อนจดัท าหลกัสตูรฉบบัสมบูรณก์่อน
ด าเนินต่อในกระบวนการของสถาบนัการศึกษา ซึ่งเป็นการด าเนินการตามวงจรคณุภาพของเดมมิ่ง 
(The Deming Cycle) อีกทั้งการประเมินหลักสูตรเป็นกระบวนการส าคัญในแนวคิดรูปแบบการ
พฒันาหลกัสตูรของนกัวิชาการทางการศึกษาหลายท่าน เช่น รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของไทเลอร ์
(Tyler, 1949, อา้งถึงใน มารุต พฒัผล, 2562) รูปแบบการพฒันาหลกัสูตรของโอลิวา (Oliva, 1992) 
รูปแบบการพฒันาหลกัสูตรของทาบา (Taba, 1962) รูปแบบการพฒันาหลกัสูตรของวิชัย วงษ์ใหญ่ 
(2554) รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของสงัด อทุรานนัท ์(2530) และรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรของ
ธ ารง บวัศรี (2542) 

โดยรูปแบบจ าลองการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
ขา้งตน้ที่ผูว้ิจยัไดจ้ากกระบวนการวิจยัเชิงคณุภาพในการด าเนินการวิจยัขัน้ตอนที่ 2 เพื่อใหผู้ว้ิจยั
ไดม้ีแนวทางในการพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ซึ่งผูว้ิจยัไดน้ ารูปแบบจ าลองการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียงผ่านกระบวนการวิจยัเชิงคณุภาพโดยการสนทนากลุม่ (Focus Group) ในขัน้ตอนที่ 3 เพื่อท า
การสรา้งตน้แบบรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
 



  207 

3. ขั้นตอนการพัฒนารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

เป็นกระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพจากการน ารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่ได้มาท าการหาคุณภาพโดยการจัดท าสนทนากลุ่ม 
(Focus Group) จากกลุ่มผูเ้ชี่ยวชาญที่ไดก้ าหนดไวใ้นขอบเขตการวิจัยโดยเครื่องมือในการเก็บ
ขอ้มลูโดยใชแ้บบสอบถามปลายเปิดจากกลุม่ตวัอย่างในการสนทนากลุม่ ไดแ้ก่ 1) อาจารยป์ระจ า
หลกัสตูร หรืออาจารยผ์ูส้อนสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้ง  จ านวน 5 
ท่าน 2) อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกบัฟิสิกสท์างเสียง โดยเป็นผูส้อนในรายวิชาดงักล่าว ไม่
นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 3) อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกับหลกัสูตรและการสอน โดย
เป็นผูส้อนในรายวิชาดงักล่าว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 4) ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียง โดยท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ไม่นอ้ย
กว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน และ 5) ผูป้ระกอบการทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
โดยท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง จ านวน 2 ท่าน ซึ่งจากการวิเคราะห์
ขอ้มลูที่ไดจ้ากกระบวนการวิจยัเชิงคณุภาพในการจดัท าสนทนากลุม่โดยมีการวิเคราะห ์ดงันี ้

3.1 รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
จากการวิเคราะหข์้อมูลที่ได้จากการสนทนากลุ่ม (Focus Group) ซึ่งเป็นการสนทนา

กลุม่ของผูเ้ชี่ยวชาญที่เป็นกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจงร่วมกนัอภิปรายในประเด็นของร่างรูปแบบการ
พัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่ไดจ้ากการวิจยัในขัน้ตอนที่ 2 
ของวิธีด าเนินการวิจยัเพื่อใหผู้ว้ิจยัไดท้ าการสรา้งรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียง 

โดยผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นหลกัสตูรและการสอนท่านที่ 1 ไดก้ลา่วถึงรา่งรูปแบบการพฒันา
หลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงดงันี ้ 

“อยากท าหลกัสตูรดนตรีเหมือนกนัและจะน าโมเดลไปใชไ้ด ้ดงันัน้ในกระบวนการทัง้ 13 
หรือ 14 กระบวนการตรงนีอ้าจจะตอ้งมีบางขัน้ตอนอาจจะสามารถรวมกนัได”้ 

ซี่งมีความสอดคลอ้งกบัความเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นหลกัสตูรและการสอนท่านที่ 2
ไดใ้หค้วามเห็นว่า  

“เห็นดว้ยกบัผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นหลกัสตูรและการสอนท่านที่ 1 ซึ่งในสว่นของตวัขัน้ตอน
ของการพฒันาหลกัสูตรในแต่ละตัวขัน้ตอนในกรณีนีส้ามารถยุบรวมกนัได ้ในส่วนตวัเห็นดว้ยว่า
จาก 11 ขัน้ตอนตามกระบวนการสามารถยุบรวมบางอย่างเป็น 3 เซตของกนัและกนัได้ แลว้ใชค้  า
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ใหญ่ให้คลุมขั้นตอนเพื่อให้ค าสั้นลงจะได้จดจ าได้ง่ายเหมือนซิปป้าโมเดลมี 7 ขั้นตอน หรือ
เหมือนกบัโมเดลอ่ืน ๆ เพื่อสรา้งเป็นอตัลกัษณข์องตนเอง” 

ดงันัน้ ร่างรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรมีกระบวนการที่ละเอียดหลากหลายกระบวนการ
แต่สามารถที่จะน ามารวบรวมเป็นกระบวนการหลกั ๆ ในเชิงระบบได ้โดยสามารถก าหนดขึน้มา
ใหม่โดยเป็นการยุบรวมกระบวนการเพื่อให้เกิดความกระชับและเข้าใจได้ง่าย ซึ่งการยุบรวม
กระบวนการไดม้ีขอ้เสนอแนะจากผูเ้ชี่ยวชาญดงันี ้

ความเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นหลกัสตูรและการสอนท่านที่ 2 ไดก้ลา่วว่า 
“กระบวนการที่น าเสนอมาสามารถรวมเป็นหนึ่งกระบวนการ ในแต่ละกระบวนจะมี

ขัน้ตอน เพราะขัน้ตอนมนัคือการพฒันาหลกัสตูรแต่ละกระบวนการ ประกอบดว้ยขัน้ตอนอาจจะมี 
13 ขัน้ตอน ณ ตอนนี ้เช่น ขัน้ตอนที่ 1 ชื่อขัน้ตอนก็ควรตัง้เป็นระบบเดียวกัน เช่น จะใชค้ านาม 
หรือค ากิริยา ตอนนีม้ีบางที่เป็นค านามบางที่เป็นกิริยา อย่างเช่นขั้นที่ 1 เป็นการก าหนดเป็น
ค านาม ถา้เราจะขึน้ตน้ดว้ยการก็ตอ้งขึน้ตน้ดว้ยการทัง้หมด หรือจะใชค้ ากิริยา อย่างเช่นค าว่า 
วิเคราะห ์ก็ใชไ้ปใหห้มดทกุขอ้ กระบวนการที่ 3 ยงัขาดค ากิรยิา หรือเติมเป็นก าหนดสมรรถนะของ
ผูเ้รียนสว่นกระบวนการที่ 4 ก าหนดสดัสว่น กระบวนการที่ 5 ก าหนดผลลพัธแ์ลว้ กระบวนการที่ 6 
ก าหนดไปเลยว่าจะจัดการ จะไดส้ัน้ลงแลว้ก็จะสะทอ้นถึงกิริยาที่ท า กระบวนการที่ 7 ก าหนดผล 
กระบวนการที่ 8 ก าหนดกิจกรรม กระบวนการที่ 9 ก าหนดโครงสรา้ง กระบวนการที่ 10 จัดท า
ขึน้ตน้ดว้ยกิริยา ดงันัน้พิจารณาทบทวนว่าจะเป็นกิรยิา หรือค านาม ถา้ค านามก็เติมกรรมตามเขา้
ไป” 

ซึ่งผู้เชี่ยวชาญทางด้านหลักสูตรและการสอนท่านที่  1 ได้มีความคิดเห็นสนับสนุน
ความเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นหลกัสตูรและการสอนท่านที่ 2 ดงันี ้

“กระบวนการที่ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นหลกัสตูรและการสอนท่านที่ 2 บอกกระบวนการบาง
กระบวนการมันรวมกันได้ เช่น ตัวแรกเราต้องการเกิดอะไรแล้วเราก็เอาขั้นที่  1, 2 และ 3 
กระบวนการซบัเซตของในแต่ละจุด จุดใหญ่ในโมเดลของเราอาจจะมีแค่ 4 ขัน้ 4 กระบวนการ แต่
ในกระบวนการนัน้อาจจะมีซบัเซตของมัน ประเด็นที่ 2 ที่อยากใหเ้ติมต่อเนื่องในเรื่องของรูปแบบ
นั้นไม่มีปัญหา แต่เรื่องเนื ้อหาต่างหากที่ห่วงทางด้านดนตรีด้วยค าว่าสมรรถนะเข้าใจค าว่า
สมรรถนะก่อนมนัคืออะไร สิ่งที่เด็กสามารถเอาไปได”้ 

โดยความเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นหลกัสูตรและการสอนทัง้สองท่านแสดงใหเ้ห็นถึง
การปรบัปรุงและพัฒนาเพื่อสรา้งรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
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ออกแบบเสียง ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้ง
ท่านที่ 1 ไดใ้หข้อ้เสนอแนะ ดงันี ้

“พวกขัน้ตอนอะไรต่าง ๆ มีเยอะเกิน มีหลายอนัที่สามารถมารวมกนัเพื่อใหม้นักระชบัได ้
เพราะว่าในปัจจุบนัอะไรที่มนัซบัซอ้นมากเกินไปมนัจะท าใหค้นเขา้ใจไดย้าก ตอ้งมาท าการศึกษา 
ซึ่งหลาย ๆ ท่านที่อภิปรายมาก็เห็นดว้ยว่าควรจะรวมบางสิ่งบางอย่างใหม้นัสัน้ที่สดุนอ้ยที่สดุ โดย
มองว่ากระบวนการมนัซบัซอ้นมากไปควรท าใหม้นัย่อลงมาหลาย ๆ อนั อาจจะใชศ้าสตรท์างดา้น
ภาษาศาสตรเ์พื่อที่จะสามารถพฒันาในการเขียนใหม้นักระชบัขึน้ได”้ 

ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นหลกัสตูรและการสอนท่านที่ 2 ไดใ้หข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติม ดงันี ้
“ยกตัวอย่างกระบวนการที่ 5 6 7 การเรียนรูผ้ลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดับหลกัสูตรระดับการ

วิชาจะไดร้วมกัน กระบวนการที่ 4 ดว้ยครบั จะไดร้วมกระบวนการกันไดแ้ละปรบัเป็นขัน้ตอน 4 
ขัน้ตอน หลงัจากนัน้ก็ก าหนดสดัส่วนก่อนแลว้ก็ไปก าหนดผลลพัธ์ระดับหลกัสูตร ระดับรายวิชา 
มันก็จะรวมกัน 3 ขัน้แลว้ ประมาณนีเ้ราสามารถพิจารณาไดเ้พราะจริง ๆ แลว้โดยภาพรวมของ
ผูว้ิจยัที่ไดท้ ามาโดยละเอียดแลว้ เราแค่ระบุค าที่มันเป็นกลุ่มใหญ่แลว้จัดเขา้ไปโดยสมบูรณ ์จาก
การอ่านผลลพัธแ์ลว้แสดงว่าผ็วิจบัใชค้  าตรงนีเ้อาไปอยู่ในแนวคิดทฤษฎีดว้ยขา้งตน้ดว้ยประกอบ
กนั” 

ดังนั้นการยุบรวมกระบวนการต่าง ๆ จากร่างรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรเพื่อท าการ
ปรบัปรุงและพัฒนาไปสู่การสรา้งรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงที่เหมาะสม จากขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญดา้นต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งผูว้ิจยัไดท้ าการ
วิเคราะหข์อ้มลูที่ได ้ดงันี ้

จากกระบวนการที่ 1 ถึง กระบวนการที่ 4 สามารถรวมเขา้ดว้ยกันตามความเห็นของผู้
ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นหลกัสูตรและการสอนท่านที่ 1 ซึ่งกระบวนการที่ 1 คือ การก าหนดเป้าหมาย
ของหลกัสตูร กระบวนการที่ 2 คือ วิเคราะหค์วามสามารถในการจดัการเรียนการสอน กระบวนการ
ที่  3 คือ สมรรถนะของผู้เรียนในหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
กระบวนการที่ 4 ก าหนดสดัส่วนของผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร ซึ่งกระบวนการที่กล่าวมานี ้
ผู ้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์และท าการยุบรวมเป็นกระบวนการเดียวโดยสรา้งเป็นกระบวนการ 
“สมรรถนะและเป้าหมาย” (Competency and Goal: CG) เป็นกระบวนการที่ 1 โดยกระบวนการ
ดังกล่าวมีขั้นตอนตั้งแต่ การวิเคราะห์ความต้องการ การก าหนดเป้าหมาย การวิเคราะห์
ความสามารถในการจดัการเรียนการสอน การวิเคราะหป์รชัญา พนัธกิจและวิสยัทศันข์ององคก์ร 
การวิเคราะหส์มรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตร การก าหนดสดัส่วนผลลพัธข์องผูเ้รียนในหลกัสตูร 
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ซึ่งขัน้ตอนดงักลา่วเป็นขัน้ตอนในกระบวนการที่ 1 สมรรถนะและเปา้หมาย กระบวนการดงักล่าวนี ้
มีความสอดคลอ้งกับรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรของไทเลอร ์ (Tyler, 1949, อา้งถึงใน มารุต พฒั
ผล, 2562,  น.1-2) ที่ให้ความส าคัญกับ “เป้าหมายและวิธีการ” (ends and mean approach) 
และสอดคลอ้งกับรูปแบบของทาบา (Taba, 1962,  p.12) ที่มี “การวิเคราะหค์วามตอ้งการ” เป็น
กระบวนการแรก 

ส่วนกระบวนการที่ 5 ถึง กระบวนการที่ 11 ไดแ้ก่ กระบวนการที่ 5 ก าหนดผลลพัธ์การ
เรียนรูร้ะดับหลกัสูตร กระบวนการที่ 6 ก าหนดผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชา กระบวนการที่ 7 
การก าหนดการวัดและประเมินผล ซึ่งทัง้สามกระบวนการตอ้งสอดรบักับผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดับ
หลักสูตร กระบวนการที่ 8 การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ ตอ้งสะทอ้นผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับ
รายวิชา กระบวนการที่ 9 การก าหนดโครงสรา้งหลกัสตูรและรายวิชา กระบวนการที่ 10 จดัท าเล่ม
หลักสูตรตามรูปแบบของสถาบันการศึกษา กระบวนการที่  11 การน าเสนอหลักสูตรตาม
กระบวนการของสถาบนัการศึกษา ซึ่งกระบวนการดงักล่าวนีส้ามารถยุบรวมเขา้เป็นกระบวนการ
เดียวกันเป็นกระบวนการที่ 2 ของรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง ผูว้ิจัยจึงไดท้ าการวิเคราะหข์อ้มลูจากการสนทนากลุ่มและขอ้มูลจากการทบทวน
งานเอกสารต่าง ๆ จึงท าการก าหนดเป็นกระบวนการที่ 2 “กระบวนการและการด าเนินการ” 
(Process and Performance : PP) ซึ่งในกระบวนการที่ 2 จะมีขัน้ตอนต่าง ๆ ในกระบวนการ ดงันี ้
การก าหนดผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตร การก าหนดผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชา การ
ก าหนดการวดัและประเมินผล การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้การก าหนดโครงสรา้งหลกัสตูรและ
รายวิชา การจัดท าเอกสารหลักสูตรและการน าเสนอขออนุมัติหลักสูตร โดยขั้นตอนต่าง ๆ ใน
กระบวนการที่  2 เป็นขั้นตอนที่จะด าเนินการให้เกิดหลักสูตรเพื่อใช้ในการจัดการศึกษา 
กระบวนการดังกล่าวมีความสอดคลอ้งกับรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรของ    เซเลอรแ์ละอาเล็ก
ซานเดอร ์(Saylor & Alexander, 1974, อา้งถึงใน มารุต พฒัผล, 2562,  น.11-14) ซึ่งมีแนวคิดใน
การพฒันาหลกัสตูรแบบเป็นระบบ (curriculum as a system) โดยมีกระบวนการเชิงระบบ ไดแ้ก่ 
ปัจจัยน าเข้า (input) กระบวนการ  (process) และผลผลิต (output) อีกทั้งกระบวนการที่  2 
กระบวนการและการด าเนินการ ไดม้ีความสอดคลอ้งกับรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรของโบชอง 
(Beauchamp, 1981) ที่มีรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรลักษณะเชิงระบบ (model of curriculum 
system) โดยระบบดงักล่าวประกอบดว้ย ตวัป้อน เนือ้หาและกระบวนการ ผลผลิต ดงันัน้ผูว้ิจยัจึง
ไดก้ าหนดกระบวนการที่ 2 ของรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง เป็นกระบวนการและการด าเนินการ 
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ในส่วนกระบวนการสดุทา้ยของรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรเป็นการยุบรวมกระบวนการ
จากร่างรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงโดยเป็นการ
ยุบรวมกระบวนการที่ 12 การด าเนินการจดัการเรียนการสอนตามหลกัสตูร และกระบวนการที่ 13 
ประเมินหลกัสูตรเพื่อปรบัปรุงแกไ้ขและพัฒนาหลกัสูตร ซึ่งเป็นผลจาการวิเคราะหข์อ้มูลในการ
สนทนากลุ่มของผูว้ิจัย ซึ่งจากการวิเคราะหข์อ้มูลจึงท าการก าหนดกระบวนการที่ 3 “การเรียนรู้
และการประเมิน” (Learning and Assessment : LA) โดยในกระบวนการที่ 3 จะประกอบด้วย
ขัน้ตอน การจดัการเรียนรู ้การประเมินผลการจดัการเรียนรู ้การวิเคราะหผ์ลผลิต การประเมินผล
หลกัสตูร ในกระบวนการที่ 3 นีเ้ป็นกระบวนการสดุทา้ยที่ไดจ้ากการวิเคราะหข์อ้มลูในการสนทนา
กลุม่ซึ่งมีความสอดคลอ้งกบัแนวคิดรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของทาบา (Taba, 1962,  p.12) ที่
มีกระบวนการการจดักิจกรรมและประสบการณก์ารเรียนรูแ้ละกระบวนการประเมินผล ซึ่งมีความ
สอดคลอ้งกับรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรที่มีความเป็นระบบของโอลิวา (Oliva, 1992,  p.138) 
โดยมีระบบการประเมินหลกัสตูร อีกทัง้มีความสอดคลอ้งกบัรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของธ ารง 
บวัศรี (2542) ที่มีการประเมินผลการเรียนรูเ้ป็นขัน้ตอนหนึ่งในรูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

จากขอ้มลูการสนทนากลุ่มที่ผูว้ิจัยไดท้ าการวิเคราะหแ์ละท าการพฒันาร่างรูปแบบการ
พฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีใหเ้ป็นรูปแบบ
การพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรี โดยมี
กระบวนการอยู่ 3 กระบวนการ ไดแ้ก่ 

1. สมรรถนะและเปา้หมาย (Competency and Goal: CG) 
2. กระบวนการและการด าเนินการ (Process and Performance : PP) 
3. การเรียนรูแ้ละการประเมิน (Learning and Assessment : LA) 

โดยกระบวนการทัง้ 3 กระบวนการของรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีเป็นกระบวนการเชิงระบบที่มีความเชื่อมต่อกันใน
การสรา้ง หรือพฒันาหลกัสตูร เพื่อใหห้ลกัสตูรที่ถกูสรา้ง หรือพฒันามีความเป็นปัจจุบนัสอดคลอ้ง
กบัสภาพเศรษฐกิจและสงัคม และตรงกบัความตอ้งการของผูป้ระกอบการที่ตอ้งใชบ้ณัฑิตซึ่งเป็น
ผลผลิตที่ไดจ้ากหลกัสูตร จากกระบวนการดังกล่าวสามารถแสดงใหเ้ห็นรูปแบบของการพัฒนา
หลกัสตูรได ้ดงันี ้
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ภาพประกอบ 18 กระบวนการรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงระดบัปรญิญาตรี 

ที่มา : ผูว้ิจยั 

จากภาพประกอบที่ 18 จะเห็นไดว้่ารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรที่ไดจ้าการวิจัยจะเป็น
กระบวนการเชิงระบบที่มีวงรอบในการพฒันาหลกัสตูร โดยรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดบัปริญญาตรีมีกระบวนการทัง้สิน้ 3 กระบวนการ ซึ่งใน
แต่ละกระบวนการจะมีขั้นตอนต่าง ๆ ในการด าเนินการแต่ละกระบวนการซึ่งผูว้ิจัยได้ท าการ
วิเคราะหข์อ้มลูต่อไป 

ดงันัน้ รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับ
ปริญญาตรีในสถาบนัอดุมศึกษา เป็นรูปแบบที่ใหค้วามส าคญักบัสมรรถนะทางวิชาชีพของผูเ้รียน
โดยการไดม้าซึ่งสมรรถนะที่เหมาะสมกบัหลกัสตูรจะอยู่ในกระบวนการที่ 1 ของรูปแบบการพฒันา
หลกัสูตร เพื่อใหก้ารไดม้าซี่งสมรรถนะของผูเ้รียนเป็นตัวก าหนดเป้าหมายที่ชัดเจนนัน้หมายถึง
อาชีพที่ผูเ้รียนจะสามารถปฏิบติัไดห้ลงัส าเรจ็การศกึษาตามหลกัสตูร 
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3.2 กระบวนการและขัน้ตอนของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียง 
จากขอ้มูลที่ไดม้าในการสนทนากลุ่มของผูเ้ชี่ยวชาญดา้นต่าง ๆ ตามการก าหนดกลุ่ม

ตัวอย่างในการวิจัย ผูว้ิจัยไดว้ิเคราะหข์อ้มูลเพื่อไดม้าซึ่งรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษา โดยรูปแบบการ
พัฒนาหลกัสูตรมีลกัษณะเชิงระบบและมีกระบวนการทัง้สิน้ 3 กระบวนการ ไดแ้ก่ 1) สมรรถนะ
และเป้าหมาย  2) กระบวนการและการด าเนินการ  และ 3) การเรียนรู้และการประเมิน ซึ่ง
กระบวนการจะมีขั้นตอนต่าง ๆ อยู่ในกระบวนการเพื่อใหก้ารด าเนินการในแต่ละกระบวนการ
บรรลผุล โดยกระบวนการและขัน้ตอนต่าง ๆ ที่ผูว้ิจยัไดท้ าการก าหนดขึน้เป็นผลจากการวิเคราะห์
ขอ้มลูในการสนทนากลุม่ของผูเ้ชี่ยวชาญที่ไดใ้หข้อ้มลูดงันี ้

ผู้เชี่ยวชาญทางด้านหลักสูตรและการสอนท่านที่  2 ได้ให้ข้อเสนอแนะเก่ียวกับ
กระบวนการและขัน้ตอน ดงันี ้

“ในการนิยายศพัทม์ีค าว่าขัน้ตอนดงันัน้ตอ้งแยกใหช้ดัว่าขัน้ตอนมีอะไร อย่างเช่น ขัน้ใน
การก าหนด ขัน้ตอนถา้จะยุบอย่างที่ท่านผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นหลกัสูตรและการสอนท่านที่ 1 ได้
กล่าวว่าใหม้องว่าผลลพัธส์ุดทา้ยตอ้งการไดอ้ะไร เช่น ก าหนดเป้าหมายของหลกัสูตร แต่ก่อนจะ
ก าหนดเป้าหมายจะเป็น 1.1 เช่น ก าหนดความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิตก่อน ยิ่งเป็นผูใ้ชบ้ณัฑิต
ทางดา้นนกัดนตรีควรมีความเฉพาะทางตรงไหนบา้งก็ใหเ้ติมขอ้มลูที่ท่านอาจารยท์างดา้นดนตรี
ทางดา้นออกแบบใหข้อ้มูลมาก็ใส่เขา้ไป ทา้ยสุดแลว้น าส ารวจเพื่อใหไ้ดเ้ป้าหมายของหลักสูตร
และน าไปสูก่ารเขียนเป็นขัน้ตอนไดก้ระบวนการนัน้ ๆ” 

ซึ่งผู้เชี่ยวชาญทางด้านหลักสูตรและการสอนท่านที่  1 ได้ให้ข้อเสนอแนะสนับสนุน
ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นหลกัสตูรและการสอนท่านที่ 2 ไวด้งันี ้

“ถา้ยุบส่วนของขัน้ตอนกระบวนการมาเป็นขัน้ตอนอาจจะตอ้งเขียนวตัถุประสงค์ เวลาที่
น าเสนอเราจะตอ้งอธิบายขัน้นีข้องเราเพื่ออะไร ในแต่ละขัน้ วตัถุประสงคน์ าทางไวข้ัน้ที่ 1 ศึกษา
มาเพื่อศึกษาความส าคัญความตอ้งการ หรือว่าเพื่อศึกษาผลอะไรต่าง ๆ เป็นการน าทางที่เขียน 
เป็นเพียงแค่เป็นกระบวนการที่ตอ้งท าการสรา้ง 1 2 3 4 ไวใ้หท้ าตามวัตถุประสงคน์ าทาง จะไม่
หลุดกรอบ ดังนัน้เมื่อยุบขั้นแลว้อยากให้คิดไวว้่าที่คนที่อ่านรูปแบบ หรือดูโมเดลของเขาจะรูว้่า
ผูท้  ามีความตัง้ใจในการท าแต่ละขัน้ตอนอย่างไร มันจะท าใหง้านชัดเจนขึน้ ละเอียดขึน้ สุดทา้ย
แลว้ผลที่มนัเกิดขึน้มาใสใ่นแต่ละขัน้ที่ได”้ 
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ดงันัน้เพื่อใหก้ระบวนการต่าง ๆ ในรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียงระดบัปรญิญาตรีสามารถน าไปใชใ้หเ้กิดประโยชนแ์ละบรรลผุล ผูว้ิจยัไดท้ า
การวิเคราะหแ์ละก าหนดกระบวนการและขัน้ตอนต่าง ๆ ของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงไวด้งันี ้

กระบวนการที ่1 สมรรถนะและเป้าหมาย (Competency and Goal: CG) 
เป็นกระบวนการที่มีความส าคญัอย่างยิ่งในการสรา้ง หรือการพฒันาหลกัสตูร เพื่อให้

หลกัสตูรที่ไดจ้ัดท าขึน้มีการก าหนดแนวทางที่ชัดเจนตรงกับความตอ้งการของผูใ้ชผ้ลผลิตที่ไดจ้าก
หลกัสตูร ซึ่งการก าหนดเปา้หมายจดัเป็นสิ่งส าคญัประการหนึ่งในการจดัท าหลกัสตูร เมื่อมีเปา้หมาย
ที่ชัดเจนแล้วจะส่งผลสู่การก าหนดสมรรถนะที่มีประสิทธิภาพ เพื่อตอบสนองความต้องการของ
ผูป้ระกอบการที่ใชง้านบณัฑิตที่ส  าเร็จการศึกษาตามหลกัสตูร ซึ่งกระบวนการที่ 1 ไดม้ีขัน้ตอนทัง้สิน้ 
6 ขัน้ตอน เพื่อใหก้ารไดม้าซึ่งสมรรถนะและเป้าหมายมีประสิทธิภาพ โดยมีขัน้ตอนดงันี ้

ขัน้ตอนที่ 1 การวิเคราะหค์วามตอ้งการ 
เป็นขัน้ตอนที่ผูจ้ดัท าหลกัสตูรตอ้งท าการส ารวจความตอ้งการของสงัคมในปัจจบุนัว่า

มีความตอ้งการบณัฑิตในลกัษณะใด เพื่อไปท างานในสถานประกอบการ โดยตอ้งเป็นการคาดการณ์
ในอนาคตว่าเมื่อบณัฑิตส าเร็จการศึกษายงัมีความตอ้งการของสถานประกอบการอยู่ ซึ่งเมื่อท าการ
วิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตได้ส่วนต่อมาผู้จัดท า หรือผู้พัฒนาหลักสูตรควรท าการ
วิเคราะหเ์พื่อก าหนดเป้าหมายที่ชดัเจนว่าจะผลิตบณัฑิตใหม้ีลกัษณะใด 

ขัน้ตอนที่ 2 การก าหนดเปา้หมาย 
เป็นการวิเคราะหข์อ้มูลที่ไดจ้ากการวิเคราะหค์วามตอ้งการของสถานประกอบการ

เพื่อท าการก าหนดเป้าหมายของหลกัสตูรที่มีความชดัเจนว่าตอ้งการที่จะผลิตบณัฑิตใหม้ีลกัษณะใด 
สามารถประกอบอาชีพใดและตรงกับความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิตเมื่อส าเร็จการศึกษา อีกทัง้ตอ้ง
ท าการวิเคราะห์การผลิตบัณฑิตของสถาบันการศึกษาอ่ืน ๆ ว่ามีการก าหนดเป้าหมายตรงกับที่
ผูจ้ดัท าหลกัสตูรไดก้ าหนดเป้าหมายไวห้รือไม่ หากมีการก าหนดเป้าหมายเดียวกนัควรมีการก าหนด
เป้าหมายใหม่ หรือหาจุดแข็งของตนเองว่ามีความแตกต่างกับสถาบนัอ่ืนอย่างไร เพื่อใหก้ารก าหนด
เป้าหมายของหลักสูตรมีประสิทธิภาพและสอดคลอ้งกับความตอ้งการของสถานประกอบการผูใ้ช้
บณัฑิต 

ขัน้ตอนที่ 3 การวิเคราะหค์วามสามารถในการจดัการเรียนการสอน 
เป็นขั้นตอนที่ต้องท าการวิเคราะห์ตนเองในความสามารถจัดการเรียนการสอนได้

อย่างมีประสิทธิภาพ โดยปัจจยัที่ส  าคญัต่อการจัดการเรียนการสอนใหม้ีประสิทธิภาพมีอยู่ 2 ปัจจยั



  215 

ส าคญั ไดแ้ก่ 1) สิ่งสนบัสนนุการเรียนรู ้อาทิ หอ้งเรียนและหอ้งปฏิบติั เครื่องมือและอปุกรณต่์าง ๆ ที่
เหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อใหผู้เ้รียนเกิดประสบการณใ์นการพฒันาตนเองสู่การเป็น
สมรรถนะตามที่หลกัสูตรไดท้ าการก าหนดไว ้และ 2) องคก์รภาครฐั หรือเอกชนที่มีความตอ้งการใช้
บณัฑิต ซึ่งควรจะมีการท าความร่วมมือ (MOU) กับองคก์รภาครฐั หรือเอกชนเพื่อเป็นแหล่งเรียนรู้
ใหก้ับผูเ้รียน ซึ่งหากวิเคราะหต์นเองแลว้มีความพรอ้มทัง้สองปัจจัยจึงจะสามารถด าเนินการจัดท า
หลกัสตูรดงักล่าวได ้การท าความร่วมมือกบัองคก์รภาครฐั หรือเอกชนเป็นสิ่งจ าเป็นและส าคญัอย่าง
ยิ่งกับรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรนี ้เพื่อใหผู้ป้ระกอบการมีส่วนร่วมในการผลิตบัณฑิตตามความ
ตอ้งการในสายอาชีพนี ้

ขัน้ตอนที่ 4 การวิเคราะหป์รชัญา พนัธกิจและวิสยัทศันข์ององคก์ร 
เป็นขัน้ตอนในการวิเคราะหอ์งคก์ร หรือสถาบนัการศึกษาของผูจ้ัดท าหลักสูตรเพื่อ

สรา้งอัตตลกัษณข์องหลกัสูตรโดยท าการวิเคราะหป์รชัญา พันธกิจและวิสยัทัศน ์ในระดับต่าง ๆ ที่
เก่ียวขอ้งกับสถาบันการศึกษาของตนเองเพื่อน ามาก าหนดเป็นคุณลักษณะของบัณฑิตที่ส  าเร็จ
การศกึษาจากหลกัสตูร 

ขัน้ตอนที่ 5 การวิเคราะหส์มรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูร 
เป็นขัน้ตอนของการวิเคราะหข์อ้มลูเพื่อหาสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรเพื่อท าการ

ก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนที่ตรงกับความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิต หรือสถานประกอบการ โดยเก็บ
ข้อมูลจากองค์กรภาครัฐ หรือเอกชนที่มีการท าความร่วมมือ (MOU) ในขั้นตอนที่ 3 เพื่อให้การ
ก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตรตรงกับความตอ้งการอย่างแทจ้ริง โดยในหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีผูว้ิจัยไดท้ าการเก็บขอ้มูลและวิเคราะห์
ข้อมูลเพื่อหาสมรรถนะของผู้เรียนที่จ  าเป็นและสอดคล้องกับความต้องการของผู้ประกอบการที่
เก่ียวขอ้ง 

ขัน้ตอนที่ 6 การก าหนดสดัสว่นผลลพัธข์องผูเ้รียนในหลกัสตูร 
เป็นขัน้ตอนของการก าหนดสดัส่วนผลลพัธ์การเรียนรูข้องผูเ้รียนในหลกัสูตร โดยท า

การวิเคราะหส์มรรถนะที่ไดจ้ากการก าหนดของผูจ้ัดท าหลกัสูตร ซึ่งสดัส่วนของผลลพัธ์การเรียนรูม้ี
อยู่ 3 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ดา้นดนตรี 2) ดา้นวิทยาศาสตร ์หรือวิศวกรรมศาสตร ์และ 3) ดา้นเทคโนโลยี
ดนตรี ในการก าหนดสดัส่วนผลลพัธก์ารเรียนรูท้ัง้ 3 ดา้นจะตอ้งมีความสอดคลอ้งกบัคณุวฒุิที่ผูเ้รียน
จะไดร้บัหลงัส าเร็จการศึกษาตามหลกัสูตร ซึ่งหากเป็นการก าหนดคณุวฒุิทางดา้นดนตรีอาจจะตอ้ง
มีสดัสว่นดา้นดนตรีและดา้นเทคโนโลยีดนตรีมากกว่าดา้นวิทยาศาสตร ์หรือวิศวกรรมศาสตร ์
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จากขั้นตอนทั้ง 6 ขั้นตอนของกระบวนการที่  1 สมรรถนะและเป้าหมาย เป็นการ
ด าเนินการตามขัน้ตอนเพื่อใหไ้ดเ้ป้าหมายของหลกัสตูรและสมรรถนะของผูเ้รียนที่หมาะสม ซึ่งผล
ในแต่ละขัน้ตอนจะเป็นขอ้มลูเพื่อน าไปวิเคราะหแ์ละพฒันาสูผ่ลขัน้ต่อไปโดยมีรูปแบบของขัน้ตอน
ในกระบวนการที่ 1 ดงันี ้
 

ภาพประกอบ 19 ขัน้ตอนในกระบวนการท่ี 1 “สมรรถนะและเปา้หมาย” 

ที่มา : ผูว้ิจยั 
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กระบวนการที ่2. กระบวนการและการด าเนนิการ (Process and Performance: 
PP) 
เป็นกระบวนการและการด าเนินการในจัดท าหลักสูตรโดยน าผลต่าง ๆ ที่ได้จาก

กระบวนการที่ 1 มาวิเคราะหแ์ละจัดท าหลักสูตรโดยจัดท าตามขั้นตอนต่าง ๆ ในกระบวนการที่ 2 
เพื่อใหไ้ดผ้ลลพัธจ์าการเรียนรูต้ามหลกัสตูรตรงกบัสมรรถนะของผูเ้รียนที่ไดก้ าหนดและตรงกบัความ
ตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิต หรือสถานประกอบการตามสายงาน ในกระบวนการที่ 2 กระบวนการและ
การด าเนินการมีขัน้ตอนทัง้หมด 6 ขัน้ตอน ดงันี ้

ขัน้ตอนที่ 1 การก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร 
เป็นขั้นตอนน าผลที่ไดจ้ากการวิเคราะหใ์นกระบวนการที่ 1 น ามาท าการวิเคราะห์ 

สงัเคราะหเ์พื่อก าหนดผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตรที่มีความสอดคลอ้งตามแนวคิดทฤษฎีการ
เรียนรูข้องบลมู ไดแ้ก่ ดา้นพทุธิพิสยั ดา้นทกัษะพิสยัและดา้นจิตพิสยั ซี่งสะทอ้นความสามารถและ
พฤติกรรมที่ผูเ้รียนที่ควรไดร้บัจากการเรียนรูใ้นหลกัสตูรโดยมีฐานจากสมรรถนะของผูเ้รียนที่ไดจ้าก
กระบวนการวิจัยนี ้อีกทัง้ผลลพัธก์ารเรียนรูต้อ้งสะทอ้นลกัษณะส่วนบุคคลของผูเ้รียนโดยอาศัยการ
ผลจากกระบวนการที่ 1 เพื่อใหเ้กิดอตัตลกัษณข์องบณัฑิตที่ส  าเรจ็การศึกษาจากสถาบนันัน้ 

ขัน้ตอนที่ 2 การก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชา 
เป็นขั้นตอนที่จะน าเอาผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรเป็นข้อมูลเพื่อท าการ

วิเคราะหแ์ละสงัเคราะหอ์อกเป็นผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชา โดยผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชา
ตอ้งค านึงถึงเป้าหมายของผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร ซึ่งผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรหนึ่ง
ประเด็นอาจจะสงัเคราะหเ์ป็นผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชาไดค้รบทัง้สามดา้นตามแนวคิดทฤษฎี
การเรียนรูข้องบลูม หรืออาจจะไดเ้พียงดา้นใดดา้นหนึ่ง ตามความเหมาะสม ซึ่งผลลพัธ์การเรียนรู้
ระดบัรายวิชาจะเป็นสิ่งสะทอ้นใหผู้จ้ดัท าหลกัสตูรสามารถก าหนดรายวิชาที่ตอ้งมีในหลกัสตูรได ้

ขัน้ตอนที่ 3 การก าหนดการวดัและประเมินผล 
เป็นการก าหนดวิธีการ เครื่องมือในการวดัและประเมินผลที่จะสะทอ้นใหไ้ดรู้ว้่าผูเ้รียน

เกิดผลลพัธ์การเรียนรูใ้นระดับรายวิชาตามที่ไดก้ าหนดไวห้รือไม่ ซึ่งการวัดและประเมินผลมีหลาย
รูปแบบหลายลกัษณะ ผูจ้ดัท าหลกัสตูร หรือผูส้อนในรายวิชานัน้ ๆ ตอ้งออกแบบวิธีการวดั ออกแบบ
เครื่องมือที่เหมาะสมกับการวัด เพื่อใหเ้กิดการประเมินผลที่สะทอ้นความเป็นจริงมากท่ีสดุจึงควรมี
การประเมินแบบย่อย (Formative Assessment)  และการประเมินแบบสรุป (Summative 
Assessment) ทัง้สองรูปแบบ 
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ขัน้ตอนที่ 4 การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้
เป็นขั้นตอนที่จะท าการก าหนด หรือออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท้ี่จะท าให้ผูเ้รียน

เกิดผลลพัธ์การเรียนรูใ้นระดับรายวิชา ซึ่งกิจกรรมดังกล่าวจะเป็นสิ่งที่ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูจ้าก
การกระท าที่ผูเ้รียนตอ้งผลมือกระท าเองจนเกิดการพฒันาสู่จุดหมายที่ตั่งไวซ้ึ่งก็คือผลลพัธ์การเรียนรู้
ในระดบัรายวิชา 

ขัน้ตอนที่ 5 การก าหนดโครงสรา้งหลกัสตูรและรายวิชา 
เป็นขัน้ตอนออกแบบโครงสรา้งและรายวิชาในหลกัสูตร โดยโครงสรา้งหลกัสูตรตอ้ง

ค านึงถึงกฎ ระเบียบ ประกาศและขอ้ก าหนดต่าง ๆ ที่สถาบนัการศึกษาไดส้งักัดอยู่ เนื่องจากขอ้มูล
ต่าง ๆ เหล่านีจ้ะเป็นสิ่งก าหนดว่าหลกัสูตรที่ก าลงัจัดท านัน้จะสามารถจัดใหม้ีรายวิชาไดก่ี้รายวิชา 
เพราะในแต่ละรายวิชาจะตอ้งท าการก าหนดหน่วยกิตและการก าหนดหน่วยกิตจะตอ้งเป็นผลจาก
การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้ซึ่งในแต่ละรายวิชาจะตอ้งสะทอ้นผลลพัธก์ารเรียนรูใ้นระดับรายวิชา 
ดังนัน้ในขัน้ตอนนีจ้ึงเป็นการก าหนดรายวิชาในหลกัสูตรว่าควรมีจ านวนเท่าใด จ านวนหน่วยกิตที่
ตอ้งเรียนตลอดหลกัสตูรมีเท่าใด รายวิชาแต่ละรายวิชาควรอยู่ในหมวดหมู่ใดตามโครงสรา้งหลกัสูตร
ซึ่งจะตอ้งปฏิบติัตามกฎ ระเบียบ ประกาศและขอ้ก าหนดต่าง ๆ ที่สถาบนัการศกึษาไดส้งักดั 

ขัน้ตอนที่ 6 การจดัท าเอกสารหลกัสตูรและการน าเสนอขออนมุติัหลกัสตูร 
เป็นขัน้ตอนในการจัดท าเอกสารซึ่งเป็นการรวบรวมขอ้มลูที่ไดจ้ากขัน้ตอนต่าง ๆ ใน

แต่ละกระบวนการที่ผ่านมาจัดท าเป็นเล่มเอกสารเพื่อน าเสนอในการขออนุมัติในการจัดการศึกษา
ตามหลกัสตูร ซึ่งเป็นกระบวนการภายในของแต่ละสถาบนัการศึกษา 

จากขั้นตอนทั้ง 6 ของกระบวนการที่ 2 กระบวนการและการด าเนินการ ซึ่งเป็นการ
ด าเนินการใหเ้กิดผลลพัธ์การเรียนรูใ้นระดับต่าง ๆ ในรูปแบบของกระบวนการเพื่อด าเนินการให้
เกิดหลักสูตรและด าเนินการน าเสนอหลักสูตรให้ผ่านการอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัย เพื่อให้
สามารถด าเนินการจัดการศึกษาตามหลักสูตรได ้โดยมีรูปแบบของขั้นตอนในกระบวนการที่ 2 
ดงันี ้
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ภาพประกอบ 20 ขัน้ตอนในกระบวนการท่ี 2 “กระบวนการและการด าเนินการ” 

ที่มา : ผูว้ิจยั 

กระบวนการที ่3. การเรียนรูแ้ละการประเมิน (Learning and Assessment : LA) 
เป็นกระบวนการที่น าหลกัสตูรมาใชจ้ดัการศึกษา โดยมีจดัการการเรียนรูต้ามแผนการ

เรียนรูใ้นแต่ละชัน้ปีที่ไดก้ าหนดไว ้เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้นแต่ละรายวิชาเพื่อใหผู้เ้รียนเกิด 
ผลลพัธ์การเรียนรูต้ามที่ไดก้ าหนดไวแ้ละสามารถสะทอ้นใหเ้ห็นถึงสมรรถนะของผูเ้รียนตามที่ผูใ้ช้
บัณฑิต หรือสถานประกอบการตอ้งการ อีกทั้งการจัดการเรียนรูแ้ละจัดกิจกรรมต่าง ๆ ควรมีการ
ประเมินทุกระยะไม่ว่าจะเป็นการประเมินการกิจกรรมการเรียนรู ้การประเมินความเหมาะสมของ
รายวิชา การประเมินการวดัและประเมินผลในแต่ละรายวิชา ซึ่งสิ่งเหลา่นีล้ว้นเป็นการประเมินผลการ
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ใชห้ลักสูตร รวมทั้งการประเมินผลผลิตจากหลักสูตรนั้นคือบัณฑิตที่ส  าเร็จการศึกษาเพื่อท าการ
วิเคราะหว์่าผลผลิตมีประสิทธิภาพและเหมาะสมในการประกอบอาชีพได ้โดยกระบวนการที่ 3 นีม้ี
ขัน้ตอนอยู่ 4 ขัน้ตอนดงันี ้

ขัน้ตอนที่ 1 การจดัการเรียนรู ้
เป็นขัน้ตอนในการน าหลกัสตูรที่ไดร้บัอนมุติัใหจ้ดัการศึกษาโดยเป็นการจดัการศึกษา

ตามหลักสูตรซึ่งมีแผนการจัดการเรียนรู ้4 ปี ในแต่ละชั้นปีจะมีรายวิชาต่าง ๆ ตามที่หลักสูตรได้
ก าหนดให้มีเพื่อให้ผู ้เรียนเกิดผลลัพธ์การเรียนรูท้ี่สะท้อนให้เกิดเป็นสมรรถนะของผู้เรียนตามที่
ผูจ้ัดท าหลกัสูตรไดก้ าหนดไว ้อีกทัง้ควรมีการก าหนดผลลัพธ์การเรียนรูร้ายชั้นปีเพื่อที่จะสามารถ
ประเมินผลลพัธก์ารเรียนรูข้องผูเ้รียนไดใ้นขัน้ตอนต่อไป 

ขัน้ตอนที่ 2 การประเมินผลการจดัการเรียนรู ้
เป็นขัน้ตอนที่ท าการประเมินผลการจัดการเรียนรูต้ามที่หลกัสูตรไดก้ าหนด โดยเป็น

การประเมินการจัดการเรียนรูใ้นแต่ละรายวิชาว่ามีการจัดการเรียนรูเ้พื่อใหเ้กิดผลลพัธ์การเรียนรูท้ี่
ก  าหนดไวใ้นแต่ละรายวิชาหรือไม่ อย่างไร เพื่อใหเ้กิดการปรบัปรุงและพฒันาในการจัดการเรียนรูม้ี
ประสิทธิภาพ เพื่อสง่ผลใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูไ้ปสูก่ารพฒันาตนเองจนเกิดเป็นสมรรถนะของผูเ้รียน 

ขัน้ตอนที่ 3 การวิเคราะหผ์ลผลิต 
เป็นขั้นตอนในการวิเคราะหผ์ูเ้รียนหลังจากส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร โดยการ

สอบถามขอ้มูลจากผูใ้ชบ้ณัฑิต หรือสถานประกอบการถึงความสามารถในการท างานของบัณฑิต
จากหลักสูตร เพื่อท าการวิเคราะห์ว่าบัณฑิตที่ส  าเร็จการศึกษาจากหลักสูตรมีคุณภาพในการ
ประกอบอาชีพมากนอ้ยเพียงใด ควรมีสิ่งใดที่ควรจะเพิ่มเติมเพื่อท าการพฒันาหลกัสตูรต่อไป 

ขัน้ตอนที่ 4 การประเมินผลหลกัสตูร 
เป็นการประเมินผลของการใชห้ลกัสูตรว่าตลอดระยะเวลาที่ด  าเนินการจัดการเรียน

การสอนตามหลกัสตูรมีจุดใดที่ควรพฒันา อาจรวมถึงการน าขอ้มลูในขัน้ตอนต่าง ๆ ของกระบวนการ
ที่ 3 ไดแ้ก่ การจดัการเรียนรู ้การประเมินผลการจัดการเรียนรู ้การวิเคราะหผ์ลผลิต เพื่อน ามาขอ้มูล
มาใชใ้นการประเมินผลการใชห้ลกัสตูรและน าผลการประเมินไปสู่การพฒันาหลกัสตูรต่อไป 

จากทัง้ 4 ขัน้ตอนในกระบวนการที่ 3 การเรียนรูแ้ละการประเมิน เป็นกระบวนการในการ
จดัการศึกษาตามหลกัสตูรและท าการประเมินผลการใชห้ลกัสตูร รวมไปถึงการประเมินผลผลิตซึ่ง
คือบณัฑิตท่ีส าเรจ็การศกึษาตามหลกัสตูรโดยมีรูปแบบของขัน้ตอนในกระบวนการที่ 3 ดงันี ้
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ภาพประกอบ 21 ขัน้ตอนในกระบวนการท่ี 3 “การเรียนรูแ้ละการประเมิน” 

ที่มา : ผูว้ิจยั 

จากกระบวนการทัง้ 3 กระบวนการ และมีขัน้ตอนทัง้สิน้ 16 ขัน้ตอน ซึ่งเป็นรูปแบบการ
พัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีใน
สถาบนัอดุมศึกษา โดยสาระส าคญัของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรดงักลา่วนีอ้ยู่ในกระบวนการที่ 
1 สมรรถนะและเป้าหมาย ในขัน้ตอนที่ 3 การวิเคราะหค์วามสามารถในการจดัการเรียนการสอน 
และขัน้ตอนที่ 5 การวิเคราะหส์มรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูร 

ซึ่งกระบวนการและขัน้ตอนต่าง ๆ ของรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียงโดยมีสมรรถนะของผูเ้รียนเป็นฐานมีความส าคัญอยู่อีกประการคือ 
การท าความร่วมมือกับองค์กรภาครัฐ หรือเอกชนที่ด  าเนินการทางเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง โดยองคก์รภาครฐั หรือเอกชนตอ้งไดร้บัโอกาสการมีส่วนร่วมในขัน้ตอนต่าง ๆ ของ
แต่ละกระบวนการ เช่น การวิเคราะหค์วามสามารถในการจัดการเรียนการสอน การวิเคราะห์
สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตร การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้การจัดการเรียนรู ้การวิเคราะห์
ผลผลิต เป็นตน้ ซึ่งกระบวนการทัง้ 3 กระบวนการตอ้งการการมีส่วนรว่มจากผูป้ระกอบที่เก่ียวขอ้ง
กบัเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงโดยสามารถแสดงภาพของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูร
ดงันี ้



  222 

ภาพประกอบ 22 การมีสว่นร่วมของผูใ้ชบ้ณัฑิตกบักระบวนการรูปแบบการพฒันาหลกัสตูร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดบัปริญญาตรีในสถาบนัอดุมศึกษา 

ที่มา : ผูว้ิจยั 

ดงันัน้ รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับ
ปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษาที่ได้จากกระบวนการวิจัยจึงมีลักษณะของกระบวนการและ
ขัน้ตอนต่าง ๆ ที่ใหผู้ใ้ชบ้ณัฑิตไดม้ีส่วนร่วมในการพฒันาหลกัสูตรซึ่งถือไดว้่าเป็นส่วนส าคัญที่จะ
ท าให้การพัฒนาหลักสูตรทางเทคโนโลยีดนตรีที่มีฐานสมรรถนะของผู้เรียนที่มีประสิทธิภาพ 
เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะในการปฏิบติังานไดต้รงต่อความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิต ผูว้ิจัยจึงได้
แสดงแผนภาพของกระบวนการและขั้นตอนต่าง ๆ ในรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงดงัภาพที่ปรากฏ 
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ภาพประกอบ 23 รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
ระดบัปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศกึษา 

ที่มา : ผูว้ิจยั 

4. การพัฒนาปรับปรุงรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

เป็นขัน้ตอนกระบวนการวิจยัเชิงคณุภาพโดยด าเนินการเก็บขอ้มลูจากผูเ้ชี่ยวชาญในการ
สนทนากลุ่ม (focus group) ซึ่งไดท้ าการก าหนดขอบเขตการวิจัยโดยเครื่องมือในการเก็บขอ้มูล
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โดยใช้แบบสอบถามปลายเปิดจากกลุ่มตัวอย่างในการสนทนากลุ่ม ได้แก่ 1) อาจารย์ประจ า
หลกัสตูร หรืออาจารยผ์ูส้อนสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้ง  จ านวน 5 
ท่าน 2) อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกบัฟิสิกสท์างเสียง โดยเป็นผูส้อนในรายวิชาดงักล่าว ไม่
นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 3) อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกับหลกัสูตรและการสอน โดย
เป็นผูส้อนในรายวิชาดงักล่าว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 4) ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียง โดยท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ไม่นอ้ย
กว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน และ 5) ผูป้ระกอบการทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
โดยท างานในสายงานเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง  จ านวน 2 ท่าน ซึ่ งจาก
กระบวนการวิจัยในขัน้ตอนที่ 3 เป็นขัน้ตอนในการพัฒนารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง และในขั้นตอนที่  4 เป็นการพัฒนาปรบัปรุงเพื่อให้เกิด
คณุภาพของรูปแบบและเหมาะสมมากที่สดุ ผูว้ิจยัจึงไดท้ าการวิเคราะหข์อ้มลูเชิงพรรณาจากการ
จดัท าสนทนากลุม่โดยมีการวิเคราะห ์ดงันี ้

4.1 แนวคิดของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียงหลงัการพฒันารูปแบบ 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้ในการอภิปรายจากการสนทนากลุ่มพบว่า รูปแบบการ

พัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงมีหลักคิด หรือมีแนวคิดที่ให้
ความส าคญักบัการท าความร่วมมือจากผูม้ีสว่นไดส้่วนเสีย (stakeholder) ซึ่งเป็นกลุ่มผูใ้ชบ้ณัฑิต
โดยตรงของหลกัสตูร ในการท าความร่วมมือเป็นการสรา้งการมีส่วนร่วมระหว่างสถาบนัการศึกษา
และผูป้ระกอบการ ซึ่งขอ้มลูที่ไดจ้ากการอภิปรายจากผูเ้ชี่ยวชาญในดา้นต่าง ๆ ไดแ้สดงใหเ้ห็นว่า
การท าความร่วมมือ (MOU) จากผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียมีความส าคัญและเป็นสิ่งจ าเป็นอย่างยิ่งใน
การจดัท าหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดบัปรญิญาตรี 

ซึ่งผูส้่วนไดส้่วนเสียในที่นี  ้หมายถึง ผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรีทัง้ภาครฐัและ
ภาคเอกชน โดยเฉพาะผูป้ระกอบการภาคเอกชนตอ้งเป็นผู้ประกอบการที่ด  าเนินกิจการเป็นที่
ยอมรบัในอตุสาหกรรมดนตรีและธุรกิจที่เก่ียวขอ้งกบัเสียง 

โดยผูเ้ชี่ยวชาญที่เขา้ร่วมในการสนทนากลุ่มไดใ้หข้อ้มูลสนับสนุนแนวคิดรูปแบบการ
พฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ดงันี ้

อาจารยห์ลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้งท่านที่ 2 ได้
กล่าวว่า “การเริ่มต้นด้วยการท าความร่วมมือกับส่วนภาครัฐและเอกชน เพราะสาขาวิชาชีพ
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ดังกล่าวนี ้ต้องสอบถามผู้เชี่ยวชาญที่ เขามีประสบการณ์มาก ๆ เพื่อให้การจัดการศึกษามี
ประสิทธิภาพตรงกบัความตอ้งการ” 

ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นหลักสูตรและการสอนท่านที่ 2 ไดก้ล่าวว่า “เห็นดว้ยกับการท าความ
รว่มมือแต่คววรตอ้งมีพนัธะสญัญาที่ชดัเจนกบัผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสีย หรือองคก์รทัง้ภาครฐัและเอกชน 
ดังนั้นควรจะมีฐานขอ้มูลของภาครฐัและเอกชนที่จะร่วมมืออย่างชัดเจน เพื่อใหเ้กิดภาพที่ออก
มาแล้วจะสามารถกลับไปตอบได้ว่าบบัณฑิตที่จบการศึกษาได้งานตรงกับความต้องการของ
ผูป้ระกอบการ” 

ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญดา้นหลกัสตูรและการสอนท่านที่ 1 ไดม้ีความเห็นสอดคลอ้งกบัผูเ้ชี่ยวชาญ
ดา้นหลกัสูตรและการสอนท่านที่ 2 ไดก้ล่าวว่า “เห็นดว้ยกับการท าความร่วมมือผูป้ระกอบการ 
โดยมองภาพว่าโมเดล หรือรูปแบบที่พัฒนาเป็นรูปแบบเชิงระบบ ซึ่งการท าความร่วมมือคือสิ่ง
สะท้อน (feedback) จากผู้ประกอบการ หรือผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เพราะฉะนั้นผู้วิจัยสามารถ
ด าเนินการตามเชิงระบบของรูปแบบที่เป็นเชิงระบบ เพราะกรอบทัง้ 3 กระบวนการถือไดว้่าเป็นตวั
เชิงระบบ” 

อาจารยห์ลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้งท่านที่ 1 ได้
กล่าวว่า “การท าความร่วมมือจะไปสอดคลอ้งกบัเรื่องการจดัการการเรียนรู ้เมื่อมีความร่วมมือกบั
บริษัทกับนักดนตรีจะสามารถน าความตอ้งการของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียมาขยายใหไ้ดต้ามความ
ตอ้งการที่มีความสามารถซึ่งตอ้งใชผู้ส้อนที่มีความรูค้วามสามารถอย่างสงู” 

จะเห็นไดว้่า ผูเ้ชี่ยวชาญที่เขา้ร่วมการสนทนากลุ่มไดอ้ภิปรายใหเ้ห็นถึงแนวคิดที่ส  าคัญ
ของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่มีสมรรถนะทาง
วิชาชีพเป็นฐาน โดยผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียไม่ไดเ้ป็นเพียงผูใ้หข้อ้มลูความตอ้งการของผูป้ระกอบการ
เพื่อน าไปสูก่ารก าหนดสมรรถนะที่จ  าเป็นต่อหลกัสตูรและสง่ผลไปถึงการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรู ้
แต่ตอ้งเป็นผูม้ีส่วนร่วมในกระบวนการทัง้สามของรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรจึงจะท าใหผู้เ้รียน
เกิดพฤติกรรมที่แสดงออกในการปฏิบัติต่าง ๆ จนเกิดเป็นสมรรถนะตามหลักสูตร ซึ่งจะมีความ
แตกต่างจากรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรการเน้นผลลัพธ์การเรียนรู ้ (OBE) ที่เป็นเพียงการเก็บ
ขอ้มูลความตอ้งการของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย หรือผูใ้ชบ้ณัฑิต เพื่อน ามาวิเคราะหแ์ละก าหนดเป็น
ผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่คาดหวงั (ELO) ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร (PLO) เพื่อไปสูผ่ลการเรียนรู้
ระดบัรายวิชา (CLO) และเพื่อท าการก าหนดรายวิชาที่เหมาะสมกบัหลกัสตูร ทัง้นีเ้พื่อแสดงใหเ้ห็น
ถึงความสมัพันธ์ของกระบวนการทัง้สาม ไดแ้ก่ 1) สมรรถนะและเป้าหมาย 2) กระบวนการและ
การด าเนินการ และ 3) การเรียนรูแ้ละการประเมิน ของรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
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เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงกับการมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียซึ่งหมายถึง
ผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรีทัง้ภาครฐัและภาคเอกชน โดยแสดงใหเ้ห็นเป็นภาพดงันี ้
 

ภาพประกอบ 24 แนวคิดของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

ที่มา : ผูว้ิจยั 

ดังนั้น จากภาพจะแสดงใหเ้ห็นถึงความสัมพันธ์ระหว่างกระบวนการของรูปแบบการ
พฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่มีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน
กับการมีส่วนร่วมของผู้ใช้บัณฑิต หรือผู้ประกอบการทางเทคโนโลยีดนตรีทั้งภาครัฐและ
ภาคเอกชน ซึ่งมีอยู่ในทุกกระบวนการในการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง โดยกระบวนการทั้งสามได้แก่ กระบวนการที่  1 สมรรถนะและเป้าหมาย 



  227 

(Competency and Goal: CG) กระบวนการที่ 2 กระบวนการและการด าเนินการ (Process and 
Performance : PP) และกระบวนการที่ 3 การเรียนรูแ้ละการประเมิน (Learning and Assessment 
: LA) ทั้งนีค้วามร่วมมือกับผู้ใช้บัณฑิตต้องมีลักษณะเป็นแบบสองทาง คือทั้งผู้ใช้บัณฑิตและ
สาขาวิชาที่จัดท าหลักสูตรตอ้งเป็นทั้งผูใ้หแ้ละผูร้บั กล่าวคือผูใ้ชบ้ัณฑิตไม่เพียงใหข้อ้มูลความ
ต้องการแต่ยังต้องรับผู้เรียนในหลักสูตรไปพัฒนาให้เกิดสมรรถนะตามความต้องการด้วย ซึ่ง
แนวคิดดงักลา่วไดท้ าการพฒันามาจากขัน้ตอนที่ 3 ของกระบวนการวิจยั 

4.2 รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
จากการเก็บขอ้มลูการสนทนากลุ่มและท าการวิเคราะหเ์ชิงพรรณาเพื่อใหไ้ดรู้ปแบบการ

พฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่เหมาะสมต่อการผลิตบณัฑิตได้
ตามความต้องการของผู้ประกอบการทางวิชาชีพทางเทคโนโลยีดนตรี  โดยรูปแบบการพัฒนา
หลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดบัปริญญาตรีผูว้ิจยัไดท้ าการพฒันา
ผ่านกระบวนการวิจยัในขัน้ตอนต่าง ๆ ตามวิธีด าเนินการวิจยั ซึ่งจากการวิเคราะหข์องผูว้ิจยัพบว่า 
รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงมีความคล้ายกับ
รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรการเน้นผลลัพธ์การเรียนรู ้หากมีสิ่งที่แตกต่างกันตรงการก าหนด
สมรรถนของผูเ้รียนที่ผูว้ิจัยไดด้  าเนินการตามกระบวนการวิจัยเพื่อไดม้าซึ่งสมรรถนะที่เหมาะสม
ทางวิชาชีพเทคโนโลยีดนตรี อีกทัง้การมีส่วนร่วมของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียซึ่งเป็นไปตามแนวคิดของ
รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่ไดจ้ากการวิเคราะห์
ขอ้มูลในการสนทนากลุ่มของผูเ้ชี่ยวชาญดา้นต่าง ๆ ตามการก าหนดกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง  
โดยไดท้ าการวิเคราะห ์ดงันี ้

อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกบัฟิสิกสท์างเสียงท่านที่ 1 ไดก้ลา่วว่า “ในกระบวนการ
แรกสมรรถนะและเป้าหมายซึ่งในล าดับขัน้ตอนต่าง ๆ อาจจะตอ้งท าการปรบัปรุงและพัฒนาให้
การไดม้าซึ่งสมรรถนะที่เหมาะสมกับการก าหนดเป้าหมายในหลักสูตรและมีที่มาชัดเจนในการ
ไดม้าซึ่งสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูร” 

ซึ่งสอดคลอ้งกบัขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นหลกัสูตรและการสอนท่านที่ 1 ได้
กล่าวว่า “ในกระบวนการที่ 1 เริ่มตน้ตัง้แต่การวิเคราะหค์วามตอ้งการซึ่งควรวิเคราะหเ์จาะจงว่าผู้
มีส่วนไดส้่วนเสียมีความตอ้งการในดา้นใดบา้ง เพื่อใหเ้กิดความชัดเจนมากยิ่งขึน้ ต่อดว้ยการ
ก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนเนื่องดว้ยความสามมารถของผูเ้รียนเป็นสิ่งส าคญัต่อหลกัสตูร เพื่อจะ
ไดเ้ป็นผลสะทอ้นการวิเคราะหค์วามตอ้งการของผูม้ีสว่นไดส้่วนเสีย ตามดว้ยการก าหนดเปา้หมาย
ของหลักสูตรในการผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถในการประกอบอาชีพลักษณะใด จากนั้นถึง
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ด าเนินการต่อในสว่นของการวิเคราะหป์รชัญา พนัธกิจ วิสยัทศันอ์งคก์ร และตามดว้ยการวิเคราะห์
ในสว่นของการจดัการเรียนการสอน” 

ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นหลกัสูตรและการสอนท่านที่ 1 ไดใ้หข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติมกล่าวว่า 
“ในส่วนของกรอบขั้นตอนที่  3 4 5 6 ไม่จ าเป็นต้องเรียงเป็นล าดับขั้นตอน คือสามารถท า
ลกัษณะร่วมกนัได ้โดยอาจจะมีลกูศร หรือสญัลกัษณท์ี่ไม่ใช่เป็นแนวด่ิงแต่ใหก้ระจาย ซึ่งลกัษณะ
ที่ผูว้ิจยัไดน้ าเสนอตอ้งเรียงตามล าดบัขัน้ตอน แต่สามารถพฒันารูปแบบใหก้ระท าไดพ้รอ้มกนั” 

จากขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญสามารถวิเคราะหไ์ดว้่าควรปรบัปรุงล าดบัของขัน้ตอนใน
กระบวนการที่ 1 ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญที่ไดจ้ากการสนทนากลุม่เพื่อพฒันารูปแบบการ
พัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงให้มีความเหมาะสมตาม
กระบวนการวิจยั โดยการปรบัปรุงเพื่อใหเ้กิดการพฒันารูปแบบมี ดงันี ้

1) ในขั้นตอนที่  1 ของกระบวนการที่  1 จากขั้นตอนการวิเคราะห์ความต้องการ
ด าเนินการปรบัปรุงและพฒันาใหเ้ป็น ขัน้ตอนที่ 1 การวิเคราะหค์วามตอ้งการและการมีส่วนร่วมของ
ผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย เนื่องจากการวิเคราะหค์วามตอ้งการเป็นสิ่งส  าคัญอันดับแรกที่ควรด าเนินการ
พรอ้มทัง้ด าเนินการประสานผูป้ระกอบการ หรือผูส้่วนไดส้่วนเสียใหเ้กิดการมีส่วนร่วมซึ่งอาจท าให้
รูปแบบของ “บนัทกึความเขา้ใจ” (MOU) เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัแนวคิดของรูปแบบการพฒันาหลกัสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง อีกทัง้สอดคลอ้งกบัรูปแบบของทาบา (Hilda Taba, 
1962, p.12) ที่มี “การวิเคราะหค์วามตอ้งการ” เป็นขัน้ตอนแรก 

2) ในขั้นตอนที่ 2 ของกระบวนการที่ 1 จากการก าหนดเป้าหมาย ใหด้ าเนินการน า
ขัน้ตอนที่ 5 การวิเคราะหส์มรรถนะผูเ้รียนในหลักสูตร มาปรบัปรุงเป็นขัน้ตอนที่ 2 เพื่อพัฒนาเป็น 
ขัน้ตอนที่ 2 สมรรถนะของผูเ้รียนสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง เพื่อใหไ้ดส้มรรถนะ
ของผูเ้รียนในหลกัสตูรตรงกบัความตอ้งการของผูป้ระกอบการ หรือผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสีย 

3) ในขัน้ตอนที่ 3 ของกระบวนการที่ 1 จากการวิเคราะหค์วามสามารถในการจัดการ
เรียนการสอน ปรบัปรุงเป็นการก าหนดเป้าหมาย ซึ่งเป็นขัน้ตอนที่ 2 ของกระบวนการที่ 1 ในรูปแบบ
การพัฒนาหลักสูตรที่สรา้งขึน้เดิมซึ่งจะท าให้การก าหนดเป้าหมายมีความเหมาะสมและมีความ
ชดัเจนมากยิ่งขึน้ในการระบุอาชีพที่จะประกอบไดห้ลงัส าเร็จการศึกษาตามหลกัสตูร 

4) ในขัน้ตอนที่ 4 ที่ 5 และที่ 6 ของกระบวนการที่ 1 ไดแ้ก่ ขัน้ตอนที่ 4 การวิเคราะห์
ปรชัญา พนัธกิจและวิสยัทศันข์ององคก์ร ขัน้ตอนที่ 5 การวิเคราะหส์มรรถนะของผูเ้รียนในหลักสูตร 
และขัน้ตอนที่ 6 การวิเคราะห์ก าหนดสัดส่วนผลลัพธ์การเรียนรูใ้นหลักสูตร ซึ่งรูปแบบการพัฒนา
หลักสูตรที่สรา้งขึน้ก าหนดใหข้ั้นตอนต่าง ๆ ด าเนินการในแต่ละขั้นตอนตามล าดับ ปรบัปรุงและ
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พฒันาโดยการใหข้ัน้ตอนต่าง ๆ ดงักล่าวนีส้ามารถด าเนินการพรอ้มกนัได ้อีกทัง้ปรบัปรุงและพฒันา
ขัน้ตอนเป็นดงันี ้ขัน้ตอนที่ 4 การวิเคราะหป์รชัญา พนัธกิจและวิสยัทศันข์ององคก์ร ขัน้ตอนที่ 5 การ
วิเคราะหส์ดัส่วนผลลพัธ์การเรียนรูใ้นหลกัสูตร และขัน้ตอนที่ 6 การวิเคราะหค์วามสามารถในการ
จดัการเรียนการสอน 

จากการปรบัปรุงและพัฒนากระบวนการที่ 1 ที่ไดว้ิเคราะหข์อ้มูลในการสนทนากลุ่ม
สามารถแสดงเป็นภาพของกระบวนการที่ 1 เปรียบเทียบรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรที่สรา้งขึน้
ก่อนการปรบัปรุงและพฒันาไดด้งันี ้
 

ภาพประกอบ 25 แสดงการเปรียบเทียบก่อนและหลงัการพฒันารูปแบบในกระบวนการที่ 1 

ที่มา : ผูว้ิจยั 
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ในส่วนกระบวนการที่ 2 และกระบวนการที่ 3 ของรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดบัปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศกึษา ไม่มีการปรบัปรุงแต่
อย่างใดตามที่ผูเ้ชี่ยวชาญไดใ้หข้อ้เสนอแนะไวใ้นการสนทนากลุม่ ดงันี ้

โดยผูเ้ชี่ยวชาญดา้นหลกัสตูรและการสอนท่านที่ 1 ไดก้ล่าวว่า “ในกระบวนการที่ 2 และ
กระบวนการที่ 3 มีความเหมาะสมเพราะเป็นกระบวนการต่อเนื่องจากกระบวนการที่ 1 เพียงท า
การปรบัปรุงลูกศรที่แสดงถึงความสัมพันธ์แบบสองทางกับผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย อีกทั้งรูปแบบมี
ลกัษณะเชิงระบบ” 

ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอนท่านที่ 2 มีความเห็นสอดคลอ้งกับผูเ้ชี่ยวชาญ
ดา้นหลกัสูตรและการสอนท่านที่ 1 โดยกล่าวว่า “เรื่องตัวลูกศรจะเห็นไดว้่าตอ้งการแสดงความ
เชื่อมโยงการท างาน การท าความร่วมมือระหว่างองคก์รภาครฐัและเอกชน อยากจะใหท้บทวนใน
เรื่องของการโยงลกูศร เพราะว่าเป้าหมายมีความตอ้งการการท าความร่วมมือ ซึ่งนีคื้อจุดเด่นของ
รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร เพื่อที่จะใหจ้ดุเด่นของรูปแบบนที่ตอ้งการ” 

ในส่วนของอาจารยห์ลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้ง
ท่านที่ 5 ไดก้ล่าวว่า “ในกระบวนการที่ 3 ที่เป็นการจดัการองคค์วามรูร้วมถึงการบริหารการเรียน 
เป็นเรื่องของการประเมินการจดัการเรียนรู ้การประเมินผลการผลิต และกลบัมาประเมินหลกัสตูร 
เป็นวงรอบ ซึ่งครบองคป์ระกอบของกระบวนการในการท าหลกัสตูรตามรูปแบบที่ควร” 

จากการวิเคราะหข์อ้มลูการใหข้อ้เสนอแนะจากการสนทนากลุม่ของผูเ้ชี่ยวชาญดา้นต่าง 
ๆ ส่งผลใหเ้กิดการพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียงในกระบวนการที่ 2 และกระบวนการที่ 3 ดงันี ้

1) พฒันารูปแบบในกระบวนการที่ 2 เพื่อแสดงความสมัพนัธแ์บบสองทางกบัผูม้ีสว่น
ไดส้่วนเสีย ซึ่งผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย หรือผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรีทัง้ภาครฐัและภาคเอกชน 
โดยผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียต้องมีส่วนร่วมในขั้นตอนต่าง ๆ ในกระบวนการที่ 2 ไดแ้ก่ ขัน้ตอนที่ 1 การ
ก าหนดผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตร ขัน้ตอนที่ 2 การก าหนดผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชา 
ขัน้ตอนที่ 3 การก าหนดการวดัและประเมินผล และขัน้ตอนที่ 4 การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้

2) พฒันารูปแบบในกระบวนการที่ 3 เพื่อแสดงความสมัพนัธแ์บบสองทางกบัผูม้ีสว่น
ไดส้่วนเสียในขัน้ตอนต่าง ๆ ในกระบวนการที่ 3 ไดแ้ก่ ขัน้ตอนที่ 1 การจดัการเรียนรู ้ขัน้ตอนที่ 2 การ
ประเมินผลการจดัการเรียนรู ้และขัน้ตอนที่ 3 การประเมินผลผลิต 

ทัง้นีส้ามารถน าขอ้มลูการวิเคราะหไ์ปพฒันารูปแบบโดยแสดงเป็นภาพกระบวนการที่ 2 
และกระบวนการที่ 3 โดยเปรียบเทียบกบัรูปแบบก่อนการพฒันาไดด้งันี ้
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ภาพประกอบ 26 แสดงการเปรียบเทียบก่อนและหลงัการพฒันารูปแบบในกระบวนการที่ 2 

ที่มา : ผูว้ิจยั 

จากภาพประกอบที่ 26 จะเห็นไดว้่าในกระบวนการที่ 2 “กระบวนการและการด าเนินการ” 
ขัน้ตอนต่าง ๆ ของกระบวนการไดม้ีการปรบัปรุงและพฒันาตามการวิเคราะหข์อ้มลูจาการสนทนา
กลุ่มจากผูเ้ชี่ยวชาญดา้นต่าง ๆ ตามการก าหนดกลุ่มตัวเองแบบเจาะจงในงานวิจยั ซึ่งไดใ้หผู้ใ้ช้
บัณฑิตได้มีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตรเพื่อให้เกิดเป็นหลักสูต รทางเทคโนโลยีดนตรีที่มี
สมรรถนะเป็นฐาน 
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ภาพประกอบ 27 แสดงการเปรียบเทียบก่อนและหลงัการพฒันารูปแบบในกระบวนการที่ 3 

ที่มา : ผูว้ิจยั 

จากภาพประกอบที่ 27 จะเห็นไดว้่าในกระบวนการที่ 3 “การเรียนรูแ้ละการประเมิน” ซึ่ง
รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรในปัจจุบนัไม่ไดใ้หผู้ใ้ชบ้ณัฑิตมีส่วนร่วมในเชิงปฏิบติัมากเท่าที่ควร แต่
รูปแบบที่ ได้จากการวิจัยดังกล่าวให้ความส าคัญกับการมีส่วนร่วมของผู้ใช้บัณฑิตในทุก
กระบวนการเพื่อให้หลักสูตรได้ส่งเสริมให้ผู ้เรียนเกิดสมรรถนะตามที่ได้ก าหนด เพื่อให้เป็น
หลกัสตูรทางวิชาชีพที่สะทอ้นใหเ้กิดสมรรถนะของผูเ้รียนตามความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิต 

ดงันัน้ รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับ
ปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษาที่มีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐานจึงมีลกัษณะเป็นรูปแบบเชิง
ระบบโดยมี 3 กระบวนการ 16 ขัน้ตอน ซึ่งในแต่ละกระบวนการ หรือในแต่ละขัน้ตอนจะตอ้งมีการ
มีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่ได้ท าความร่วมมือ เพื่อให้การพัฒนาหลักสูตรและการจัด
การศึกษามีประสิทธิภาพตรงตามสมรรถนะที่พึงประสงค์ของผู้ใช้บัณฑิต รูปแบบการพัฒนา
หลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่ไดจ้ากกระบวนการวิจัยนีส้ามารถ
แสดงในลกัษณะของภาพกระบวนการและขัน้ตอนต่าง ๆ ไดด้งันี ้
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ภาพประกอบ 28 รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
ระดบัปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศกึษา 

ที่มา : ผูว้ิจยั 
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4.3 กระบวนการและขัน้ตอนของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียง 
กระบวนการและขั้นตอนต่าง ๆ ของรูปแบบการพัฒนาหลักลูตรสาขาวิชาเทคโนโลยี

ดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีในสถาบนัอุดมศึกษาที่ไดจ้ากกระบวนการวิจยั ซึ่ง
ผ่านขัน้ตอนการพัฒนามาสู่ขัน้ตอนการพัฒนาปรบัปรุงรูปแบบ เพื่อใหไ้ดรู้ปแบบที่เหมาะสมกับ
การจดัการศกึษาและการประกอบวิชาชีพในปัจจบุนัเมื่อส าเรจ็การศกึษาตามหลกัสตูร โดยรูปแบบ
การพัฒนาหลักลูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีใน
สถาบนัอดุมศึกษาที่มีสมรรถนะเป็นฐานที่มุ่งเนน้ใหเ้กิดสมรรถนะทางเทคโนโลยีดนตรี ซึ่งจะตอ้ง
ไดร้บัการมีส่วนร่วมของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียในการพฒันาหลกัสตูร โดยเป็นแนวคิดที่ไดว้ิเคราะหใ์น
กระบวนการวิจยัที่ใหค้วามส าคญักบัการท าความรว่มมือกบัผูม้ีส่วนไดส้ว่นเสีย หรือผูป้ระกอบการ
ที่เก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยีดนตรี เพื่อใหก้ารพฒันาหลกัสตูรสามารถสรา้งและผลิตบณัฑิตไดต้รงกบั
ความตอ้งการ อีกทัง้สามารถที่จะจดัการเรียนรูท้ี่ทันสมยักา้วทนัตามเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงอยู่
ตลอดโดยอาศยัความร่วมมือและการมีส่วนร่วมของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะ
ตามที่ก าหนดได ้ทัง้นีรู้ปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
มีอยู่ 3 กระบวนการ 16 ขัน้ตอน ดงันี ้

4.3.1 กระบวนการที ่1 สมรรถนะและเป้าหมาย (Competency and Goal: CG) 
ขัน้ตอนที่ 1 การวิเคราะหค์วามตอ้งการและการมีสว่นรว่มของผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสีย 
เป็นขัน้ตอนในการสมัภาษณเ์พื่อเก็บขอ้มลูความตอ้งการของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียที่เป็น

ผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยี ไดแ้ก่ ผูป้ระกอบการหอ้งบันทึกเสียงและผู้ประกอบการระบบเสียง
ส าหรบัการแสดง โดยน าขอ้มูลการสมัภาษณม์าท าการวิเคราะหเ์พื่อหาสมรรถนะของผูเ้รียน อีกทัง้
การท าความร่วมมือกับผูป้ระกอบการในการผลิตบัณฑิตใหเ้ป็นไปตามความต้องการ โดยการท า
ความร่วมมือกบัผูป้ระกอบการเป็นการเพื่อใหผู้ป้ระกอบการไดม้ีส่วนร่วมในกระบวนการและขัน้ตอน
ต่าง ๆ ที่จะท าใหเ้กิดการพฒันาสมรรถนะตามหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ซึ่งประโยชน์ที่ไดจ้ากการมีส่วนร่วมจะท าใหผู้เ้รียนไดใ้ชเ้ทคโนโลยีที่ทันสมัยและมีคุณภาพ
เหมาะสมกับการเรียนรูอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้นผูจ้ัดท าหลักสูตรควรสรรหาผูป้ระกอบการที่มี
ความพรอ้มและเหมาะสมเป็นที่ยอมรบัทางวิชาชีพทางเทคโนโลยีดนตรี 

ขัน้ตอนที่ 2 สมรรถนะของผูเ้รียนสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
เป็นขั้นตอนการก าหนดสมรรถนะของผู้เรียนโดยน าสมรรถนะของผูเ้รียนที่ได้จาก

กระบวนการวิจัยเชิงปริมาณและผลจากการวิเคราะห์ความต้องการของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย หรือ
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ผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี น ามาวิเคราะหเ์พื่อก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูร ซึ่งจะ
ท าใหห้ลกัสตูรสามารถพฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดสมรรถนะที่เหมาะสมกบัวิชาชีพทางเทคโนโลยีดนตรี 

ขัน้ตอนที่ 3 การก าหนดเปา้หมายทางวิชาชีพเทคโนโลยีดนตรี 
หลงัจากไดท้ าการก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี

และการออกแบบเสียงเสรจ็สิน้ ใหท้ าการวิเคราะหส์มรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรเพื่อท าการก าหนด
เป้าหมายในการผลิตบณัฑิตที่สามารถประกอบอาชีพไดต้รงกบัสมรรถนะที่ไดก้ าหนด อีกทัง้เป็นการ
ทบทวนว่าสมรรถนะที่ก าหนดนัน้ไดส้ง่ผลต่อการผลิตบณัฑิตตรงกบัความตอ้งการของผูป้ระกอบการ 
หรือผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียหรือไม่ ดงันัน้ความส าคญัของการก าหนดเป้าหมายคือการทบทวนสมรรถนะ
ของผูเ้รียนในหลกัสตูร 

ขัน้ตอนที่ 4 การวิเคราะหป์รชัญา วิสยัทศัน ์พนัธกิจขององคก์ร 
เป็นขัน้ตอนของการวิเคราะหป์รชัญา วิสยัทัศนแ์ละพันธกิจขององคก์ร ซึ่งหมายถึง

สถาบนัการศึกษาในระดบัอดุมศกึษา คณะที่สงักดั เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการก าหนดลกัษณะของ
ผูเ้รียนในหลกัสตูร หรือลกัษณะบุคคล เพื่อใหเ้กิดการสะทอ้นอตัลกัษณข์องหลกัสตูรและสถาบนั อีก
ทัง้เป็นแนวทางในการก าหนดปรชัญาของหลกัสตูร เพื่อใหป้รชัญาของหลกัสตูรมีความสอดคลอ้งกับ
ปรชัญา วิสยัทศันแ์ละพนัธกิจขององคก์ร 

ขัน้ตอนที่ 5 การวิเคราะหค์วามสามารถในการจดัการเรียนการสอน 
เป็นการวิเคราะหค์วามสามารถของสาขาวิชา คณะและสถาบนั ในการจัดการเรียน

การสอนเพื่อให้ผู ้เรียนเกิดสมรรถนะตามที่ได้ก าหนดไว้ โดยจะเป็นการวิเคราะห์ในส่วนของสิ่ง
สนบัสนนุการเรียนรูท้ี่สาขาวิชา คณะและสถาบนัสามารถด าเนินการจดัการเรียนการสอนได ้สว่นใดที่
เป็นการลงทุนสูงอาจใหผู้ม้ีส่วนไดส้่วนสีย หรือผูป้ระกอบการที่ไดท้ าความร่วมมือในการมีส่วนร่วม 
ในการจดัการเรียนการสอน เพื่อใหเ้กิดการจดัการเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพและสามารถกา้ว
ทนัตามเทคโนโลยีทางดนตรีที่ใชใ้นปัจจบุนั 

ขัน้ตอนที่ 6 การก าหนดสดัส่วนผลลพัธ์การเรียนรูข้องผูเ้รียนในหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

เป็นขัน้ตอนในการก าหนดสดัส่วนผลลพัธก์ารเรียนรูข้องผูเ้รียน โดยสิ่งที่ตอ้งวิเคราะห์
เพื่อก าหนดสดัส่วนผลลพัธ์การเรียนรูข้องผูเ้รียนมีอยู่ 2 ประการ คือ ประการที่ 1 เนื่องจากลักษณะ
งานทางเทคโนโลยีดนตรีมีอยู่ 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ งานในหอ้งบนัทึกเสียงและงานระบบเสียงส าหรบัการ
แสดงในรูปแบบต่าง ๆ ซึ่งจากงานทั้ง 2 ลกัษณะดังกล่าวนี ้ท าใหต้อ้งมีการก าหนดสัดส่วนเพื่อให้
สอดคลอ้งกับการมีส่วนร่วมของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียและเพื่อใหห้ลักสูตรมีความเป็นเอกลกัษณ์ของ
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ตนเอง ประการที่ 2 เนื่องดว้ยลกัษณะทางวิชาการของหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงมีอยู่ 3 ลักษณะ ได้แก่ วิชาการทางดนตรี วิชาการทางวิศวกรรมและวิชาการทาง
เทคโนโลยีดนตรี เพื่อท าการวิเคราะหส์มรรถนะของผูเ้รียนไปสู่การก าหนดผลลพัธ์การเรียนรูโ้ดยมี
สดัสว่นทางวิชาการในดา้นใดบา้งท าใหส้ามารถก าหนดคณุวฒุิปริญญาไดอ้ย่างเหมาะสม 

4.3.2 กระบวนการที ่2 กระบวนการและการด าเนินการ (Process and 
Performance: PP) 
ขัน้ตอนที่ 1 การก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร 
เป็นขัน้ตอนการน าผลที่ไดจ้ากการวิเคราะหก์ระบวนการที่ 1 ในขัน้ตอนต่าง ๆ น ามาสู่

การวิเคราะห ์สงัเคราะหเ์พื่อก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรที่มีความสอดคลอ้งตามแนวคิด
ทฤษฎีการเรียนรูข้องบลูม ได้แก่ ด้านพุทธิพิสัย ด้านทักษะพิสัยและด้านจิตพิสัย อีกทั้งมีความ
สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรูต้ามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 ซี่งจะสะท้อน
ความสามารถและพฤติกรรมที่ผูเ้รียนที่ควรไดร้บัจากการเรียนรูใ้นหลกัสูตรโดยมีฐานจากสมรรถนะ
ของผูเ้รียนที่ไดจ้ากกระบวนการที่ 1 ของรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียง อีกทั้งต้องให้ผู ้มีส่วนได้ส่วนเสีย หรือผู้ประกอบการมีส่วนร่วมในการก าหนด
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรเพื่อให้สอดคล้องกับแนวคิดของรูปแบบการพัฒนาหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

ขัน้ตอนที่ 2 การก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชา 
เป็นการน าเอาผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลกัสูตรมาใชเ้ป็นขอ้มูลเพื่อท าการวิเคราะห์

และสังเคราะหอ์อกเป็นผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชา โดยผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชาตอ้ง
ค านึงถึงเป้าหมายของผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตร ซึ่งผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตรหนึ่ง
ประเด็นอาจจะสงัเคราะหเ์ป็นผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชาไดค้รบทัง้สามดา้นตามแนวคิดทฤษฎี
การเรียนรูข้องบลมู หรืออาจจะท าไดเ้พียงดา้นใดดา้นหนึ่งตามความเหมาะสม ซึ่งผลลพัธก์ารเรียนรู้
ระดบัรายวิชาจะเป็นสิ่งสะทอ้นใหผู้จ้ดัท าหลกัสตูรสามารถก าหนดรายวิชาที่ตอ้งมีในหลักสตูรได ้โดย
จะตอ้งใหผู้ม้ีสว่นไดส้ว่นเสีย หรือผูป้ระกอบการมีสว่นร่วมในการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ายวิชา 

ขัน้ตอนที่ 3 การก าหนดการวดัและประเมินผล 
เป็นการก าหนดวิธีการ เครื่องมือในการวดัและประเมินผลที่จะสะทอ้นใหไ้ดรู้ว้่าผูเ้รียน

เกิดผลลพัธ์การเรียนรูใ้นระดับรายวิชาตามที่ไดก้ าหนดไวห้รือไม่ ซึ่งการวัดและประเมินผลมีหลาย
รูปแบบหลายลกัษณะ ผูจ้ดัท าหลกัสตูร หรือผูส้อนในรายวิชานัน้ ๆ ตอ้งออกแบบวิธีการวดั ออกแบบ
เครื่องมือที่เหมาะสมกับการวัด เพื่อใหเ้กิดการประเมินผลที่สะทอ้นความเป็นจริงมากท่ีสดุจึงควรมี
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การประเมินแบบย่อย (Formative Assessment)  และการประเมินแบบสรุป (Summative 
Assessment) ทัง้สองรูปแบบ โดยผูม้ีสว่นไดส้่วนเสีย หรือผูป้ระกอบการมีส่วนร่วมในการก าหนดการ
วดัและประเมินผลเพื่อใหเ้กิดความสอดคลอ้งการความเป็นจริงในปัจจุบนักบัการประกอบอาชีพทาง
เทคโนโลยีดนตรี 

ขัน้ตอนที่ 4 การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้
เป็นขั้นตอนที่จะท าการก าหนด หรือออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท้ี่จะท าให้ผูเ้รียน

เกิดผลลพัธก์ารเรียนรูใ้นระดบัรายวิชาตามที่ก าหนดไว ้ซึ่งกิจกรรมการเรียนรูจ้ะเป็นสิ่งที่ใหผู้เ้รียนเกิด
การเรียนรูจ้ากการกระท าที่ผูเ้รียนตอ้งผลมือกระท าเองจนเกิดการพัฒนาสู่จุดหมายที่ตัง้ไวซ้ึ่งก็คือ
ผลลพัธก์ารเรียนรูใ้นระดับรายวิชา อีกทัง้การมีส่วนร่วมของผูป้ระกอบการ หรือผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียง
จะสามารถสรา้งผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชาในการก าหนดกิจกรรมการเรียนรูซ้ึ่งอาจจะอยู่ใน
รูปแบบของการฝึกประสบการณก์ารท างาน 

ขัน้ตอนที่ 5 การก าหนดโครงสรา้งหลกัสตูรและรายวิชา 
เป็นขัน้ตอนในการก าหนดโครงสรา้งหลกัสูตรและรายวิชาในหลกัสูตร โดยโครงสรา้ง

หลักสูตรตอ้งค านึงถึงกฎ ระเบียบ ประกาศและขอ้ก าหนดต่าง ๆ ที่สถาบันการศึกษาไดส้ังกัดอยู่ 
เนื่องจากข้อมูลต่าง ๆ เหล่านีจ้ะเป็นสิ่งก าหนดว่าหลักสูตรที่ก าลังจัดท านั้นจะสามารถจัดให้มี
รายวิชาไดก่ี้รายวิชา เพราะในแต่ละรายวิชาจะตอ้งท าการก าหนดหน่วยกิตและการก าหนดหน่วยกิ
ตจะตอ้งเป็นผลจากการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้ซึ่งในแต่ละรายวิชาจะตอ้งสะทอ้นผลลพัธ์การ
เรียนรูใ้นระดับรายวิชา ดังนั้นในขั้นตอนนีจ้ึงเป็นการก าหนดรายวิชาในหลักสูตรว่าควรมีจ านวน
เท่าใด จ านวนหน่วยกิตที่ตอ้งเรียนตลอดหลกัสูตรมีเท่าใด รายวิชาแต่ละรายวิชาควรอยู่ในหมวดหมู่
ใดตามโครงสร้างหลักสูตรซึ่งจะต้องปฏิบัติตามกฎ ระเบียบ ประกาศและข้อก าหนดต่าง ๆ ที่
สถาบันการศึกษาได้สังกัด และจะต้องก าหนดรายวิชาที่ต้องจัดกระบวนการเรียนรู้ในสถาน
ประกอบการของผูป้ระกอบการ หรือผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียที่ท าความร่วมมือกับสาขาวิชา คณะ หรือ
สถาบนัเพื่อใหเ้กิดกระบวนการมีส่วนรว่มอย่างแทจ้รงิ 

ขัน้ตอนที่ 6 การจดัท าเอกสารหลกัสตูรและการน าเสนอขออนมุติัหลกัสตูร 
เป็นขัน้ตอนในการจัดท าเอกสารซึ่งเป็นการรวบรวมขอ้มลูที่ไดจ้ากขัน้ตอนต่าง ๆ ใน

แต่ละกระบวนการที่ผ่านมาจัดท าเป็นเล่มเอกสารตามรูปแบบที่สถาบันการศึกษาก าหนด เพื่อ
น าเสนอในการขออนุมัติในการจัดการศึกษาตามหลักสูตร ซึ่งเป็นกระบวนการภายในของแต่ละ
สถาบนัการศึกษา 
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4.3.3 กระบวนการที ่3 การเรียนรูแ้ละการประเมิน (Learning and Assessment : 
LA) 
ขัน้ตอนที่ 1 การจดัการเรียนรู ้
เป็นขัน้ตอนในการน าหลกัสตูรที่ไดร้บัอนมุติัใหจ้ดัการศึกษาโดยเป็นการจดัการศึกษา

ตามหลักสูตรซึ่งมีแผนการจัดการเรียนรู ้4 ปี ในแต่ละชั้นปีจะมีรายวิชาต่าง ๆ ตามที่หลักสูตรได้
ก าหนด เพื่อให้ผู ้เรียนได้รับประสบการณ์การเรียนรู้จนเกิดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่สะท้อนให้เป็น
สมรรถนะของผูเ้รียนตามที่หลกัสูตรไดก้ าหนดไว ้อีกทัง้ควรมีการก าหนดผลลพัธ์การเรียนรูร้ายชั้นปี
เพื่อที่จะสามารถประเมินผลลพัธก์ารเรียนรูข้องผูเ้รียนในแต่ละชัน้ปีได ้ซึ่งการประเมินผลการจัดการ
เรียนรูจ้ะอยู่ในขัน้ตอนต่อไป 

ขัน้ตอนที่ 2 การประเมินผลการจดัการเรียนรู ้
เป็นขัน้ตอนที่ท าการประเมินผลการจัดการเรียนรูต้ามที่หลกัสูตรไดก้ าหนด โดยเป็น

การประเมินการจัดการเรียนรูท้ัง้ในรูปแบบของรายวิชาและในรูปแบบของรายชัน้ปีว่ามีการจัดการ
เรียนรูเ้พื่อให้เกิดผลลัพธ์การเรียนรูต้ามที่ก าหนดไว้หรือไม่ อย่างไร เพื่อใหเ้กิดการปรับปรุงและ
พฒันาในการจดัการเรียนรูม้ีประสิทธิภาพ เพื่อสง่ผลใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูไ้ปสู่การพฒันาตนเองจน
เกิดเป็นสมรรถนะของผูเ้รียน อีกทัง้การประเมินผลการเรียนรูจ้ะมีทัง้ภายในและภายนอก โดยการ
ประเมินภายในรูปแบบการประเมินจะขึน้อยู่กบัสถาบนัแต่ละแห่ง 

ขัน้ตอนที่ 3 การวิเคราะหผ์ลผลิต 
เป็นขั้นตอนในการวิเคราะหผ์ูเ้รียนหลังจากส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร โดยการ

สอบถามขอ้มลูจากผูใ้ชบ้ณัฑิต หรือสถานประกอบการถึงความสามารถในการท างานของบัณฑิตที่
จบการศึกษาจากหลกัสูตร เพื่อท าการวิเคราะหว์่าบณัฑิตที่ส  าเร็จการศึกษาจากหลกัสูตรมีคุณภาพ
ในการประกอบอาชีพมากนอ้ยเพียงใด ควรมีสิ่งใดที่ควรจะเพิ่มเติมเพื่อท าการพฒันาหลกัสตูรหรือไม่
อย่างไร เพื่อเป็นขอ้มลูในการพฒันาหลกัสตูรต่อไป 

ขัน้ตอนที่ 4 การประเมินผลหลกัสตูร 
เป็นการประเมินผลของการใชห้ลกัสูตรว่าตลอดระยะเวลาที่ด  าเนินการจัดการเรียน

การสอนตามหลักสูตรว่ามีจุดใดที่ควรพัฒนา ซึ่งอาจรวมถึงการน าข้อมูลในขั้นตอนต่าง ๆ ของ
กระบวนการที่ 3 ไดแ้ก่ การจดัการเรียนรู ้การประเมินผลการจดัการเรียนรู ้การวิเคราะหผ์ลผลิต เพื่อ
น าขอ้มลูมาใชใ้นการประเมินผลการใชห้ลกัสตูรและน าผลการประเมินไปสู่การพฒันาหลกัสตูรต่อไป 

ดงันัน้รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับ
ปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษา มีกระบวนการและขั้นตอนอยู่ 3 กระบวนการ 16 ขั้นตอน ซึ่ง
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ผูว้ิจัยจะน ารูปแบบที่ไดจ้ากระบวนการวิจัยไปด าเนินการจัดท าหลักสูตรตามกระบวนการและ
ขัน้ตอนต่าง ๆ ของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูร เพื่อใหไ้ดแ้นวทางในการไดม้าซึ่งตน้แบบหลกัสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง อีกทัง้เพื่อเป็นการประเมินรูปแบบการพัฒนา
หลกัสตูรว่าสามารถด าเนินการจดัท า หรือพฒันาหลกัสตูรได ้
 
5. ขั้นตอนการประเมินรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

จากการพัฒนาและปรบัปรุงรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียงระดบัปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศกึษาตามกระบวนการวิจยัที่ผูว้ิจยัไดก้ าหนดไว้
ในวิธีด าเนินการวิจัย โดยขั้นตอนการประเมินรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียงระดบัปริญญาตรีในสถาบนัอุดมศึกษา เป็นขัน้ตอนในการน ารูปแบบ
ที่ไดจ้ากกระบวนการวิจัยน าไปด าเนินการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง เพื่อใหผู้เ้ชี่ยวชาญดา้นต่าง ๆ ท าการวิเคราะหใ์นการสนทนากลุ่มว่ารูปแบบการ
พัฒนาหลักสูตรมีคุณภาพและมีความเหมาะสมกับการจัดท าเป็นหลักสูตรระดับปิญญาตรีใน
สถาบันอุดมศึกษา อีกทั้งท าการวิเคราะหห์ลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียงที่ไดด้  าเนินการพฒันาตามรูปแบบที่ไดจ้ากการวิจัยเพื่อน าผลการวิเคราะหไ์ปท าการพัฒนา
หลักสูตรต้นแบบสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีใน
สถาบนัอดุมศึกษาของไทย โดยมีผูเ้ชี่ยวชาญดา้นต่าง ๆ ตามการก าหนดกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง
ในการสนทนากลุ่ม (Focus Group) ไดแ้ก่ 1) อาจารยป์ระจ าหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี 
หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้ง จ านวน 5 ท่าน 2) อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกบัฟิสิกสท์าง
เสียง โดยเป็นผูส้อนในรายวิชาดังกล่าว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน และ 3) อาจารยผ์ูส้อน
รายวิชาที่เก่ียวขอ้งกับหลกัสูตรและการสอน โดยเป็นผูส้อนในรายวิชาดังกล่าว ไม่นอ้ยกว่า 5 ปี 
จ านวน 2 ท่าน ซึ่งภายหลงัจากการเก็บขอ้มลูการสนทนากลุ่มผูว้ิจยัไดท้ าการวิเคราะหเ์ชิงพรรณา 
โดยสามารถวิเคราะหไ์ดด้งันี ้

5.1 การจดัท าหลกัสตูรตามรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 
ในการจดัท าหลกัสตูรตน้แบบตามรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี

และการออกแบบเสียง ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามรูปแบบที่ได้จากกระบวนการวิจัย โดยมี 3 
กระบวนการ 16 ขั้นตอน เพื่อทดลองด าเนินการตามรูปแบบหากแต่เพียงด าเนินการได้ 2 
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กระบวนการ ไดแ้ก่ กระบวนการที่ 1 “สมรรถนะและเปา้หมาย” และกระบวนการที่ 2 “กระบวนการ
และการด าเนินการ” โดยสามารถด าเนินการไดด้งันี ้

5.1.1 กระบวนการที ่1 สมรรถนะและเป้าหมาย (Competency and Goal: CG) 
ขัน้ตอนที่ 1 การวิเคราะหค์วามตอ้งการและการมีสว่นรว่มของผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสีย 
ในขัน้ตอนนีผู้ว้ิจยัไดด้  าเนินการสมัภาษณเ์พื่อเก็บขอ้มลูความตอ้งการของผูม้ีส่วนได้

สว่นเสียซึ่งเป็นผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยี ไดแ้ก่ ผูป้ระกอบการหอ้งบนัทึกเสียง และผูป้ระกอบการ
ระบบเสียงส าหรบัการแสดง โดยความตอ้งการและความคาดหวังของผูป้ระกอบการทัง้สองมีทั้งที่
เหมือนกนัและมีที่แตกต่างกนั โดยมีนยัส าคญั ดงันี ้

ผูป้ระกอบการทางดา้นหอ้งบนัทกึเสียงมีความตอ้งการและความคาดหวงั ดงันี ้
1) สามารถท างานในห้องบันทึกเสียงไดโ้ดยหน้าที่หลักคือการเป็นผูท้  าหน้าที่

บนัทึกเสียง (sound recording) ในระบบดิจิทลัไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและสามารถท าหนา้ที่ผสม
เสียง (mixing) ไดใ้นบางครัง้อย่างเหมาะสม 

1.1) สามารถใช้งานซอฟต์แวร์ดิจิทัลออดิโอเวิร ์กสเตชัน (digital audio 
workstation: DAW) ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

1.2) สามารถจัดวางไมโครโฟนในการบันทึกเสียง (miking) ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

1.3) สามารถใชง้านอปุกรณต่์าง ๆ ในการบนัทกึเสียงไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ
และเหมาะสมกบัลกัษณะของงาน 

1.4) สามารถผสมเสียง (mixing) ในงานบนัทกึเสียงไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
1.5) สามารถสื่อสารกับผู้ใช้บริการห้องบันทึกเสียงและผูร้่วมงานไดอ้ย่าง

เหมาะสม 
1.6) สามารถเล่นเครื่องดนตรีได้อย่างน้อย 1 เครื่อง เพื่อเป็นฐานในการมี

สนุทรียะทางดนตรี 
ผูป้ระกอบการทางดา้นระบบเสียงส าหรบัการแสดงมีความตอ้งการและความ

คาดหวงั ดงันี ้
1) สามารถออกแบบและวางระบบเสียงส าหรบัการแสดงไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ

เหมาะสมกบัสถานที่ในการจดัการแสดง 
1.1) สามารถติดตั้งระบบเสียงพร้อมทั้งปรับแก้ไขเสียงให้เหมาะสมกับ

สถานที่ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพตามแบบที่ก าหนด 
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1.2) สามารถออกแบบระบบเสียงในสถานที่ต่าง ๆ อย่างเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพ 

1.3) สามารถใช้งานอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ เก่ียวข้องกับระบบเสียงได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและเหมาะสมกบัสถานการณต่์าง ๆ ที่เกิดขึน้ในงาน 

1.4) สามารถสื่อสารและท างานร่วมกันกับผูร้่วมงานในทุกระดับที่เก่ียวขอ้ง
ไดอ้ย่างเหมาะสม 

1.5) สามารถคบวคมุและตรวจสอบผูร้ว่มงานตามสายงานไดอ้ย่างเหมาะสม 
1.6) สามารถเล่นเครื่องดนตรีได้อย่างน้อย 1 เครื่อง เพื่อเป็นฐานในการมี

สนุทรียะทางดนตรี 
จาการวิเคราะหค์วามตอ้งการของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียทัง้ 2 ประเภท จะพบว่ามีความ

ตอ้งการ หรือความคาดหวงับางสิ่งคลา้ยกนัและบางสิ่งที่แตกต่างกนั ซึ่งสามารถวิเคราะหเ์พื่อก าหนด
สมรรถนะของผูเ้รียนได ้

ขัน้ตอนที่ 2 การก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียง 

ผูว้ิจยัไดน้ าสมรรถนะของผูเ้รียนที่ไดจ้ากกระบวนการวิจัยเชิงปริมาณในขัน้ตอนที่ 1 
ของวิธีด าเนินการวิจัย โดยมีสมรรถนะหลกั 4 ดา้น และสมรรถนะเฉพาะ 1 ดา้น มาเป็นฐานในการ
วิเคราะหค์วามตอ้งการและความคาดหวังของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียเพื่อท าการก าหนดสมรรถนะของ
ผู้เรียนในหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรี ใน
สถาบนัอุดมศึกษา ซึ่งไดท้ าการวิเคราะหแ์ละก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตรโดยแสดงเป็น
ตารางความสอดคลอ้งไดด้งันี ้
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ตาราง 48 แสดงการวิเคราะหค์วามสอดคลอ้งการก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูร 

สมรรถนะดา้นต่าง ๆ 
สมรรถนะที่ไดจ้าก
กระบวนการวิจยั 

ความตอ้งการและความ
คาดหวงัของผูมี้สว่นไดส้ว่น

เสีย 

สมรรถนะที่ก าหนดขึน้ใน
หลกัสตูร 

สมรรถนะหลกัดา้นทฤษฎี
ดนตร ี

สามารถสรา้งสรรคผ์ลงาน
ทางดนตรีและเสียงของ
ตนเองตามความเหมาะสม
โดยไม่ละเมิดผลงานของ
ผูอ่ื้น 

เพ่ือใหมี้สนุทรียะทางดนตรี 
สามารถรบัรูแ้ละแยกแยะ
ดนตรีประเภทตา่ง ๆ ไดอ้ย่าง
เหมาะสม 

สมรรถนะหลกัของผูเ้รียน
ดา้นปฏิบตัิเครื่องดนตร ี

สามารถปฏิบตัิเครื่องดนตรี
ตามความถนดัไดอ้ย่าง
เหมาะสม 

สามารถเล่นเครื่องดนตรีได้
อย่างนอ้ย 1 เครื่อง เพ่ือเป็น
ฐานในการมีสนุทรียะทาง
ดนตร ี

สามารถปฏิบตัิเครื่องดนตรี
ตามความถนดัไดอ้ย่างนอ้ย 
1 เครื่องไดอ้ย่างเหมาะสม 

สมรรถนะหลกัของผูเ้รียน
ดา้นบริหารจดัการดนตร ี

สามารถบริหารจดัการงาน
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวขอ้งกบัสาย
งานดา้นเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียงได้
อย่างเหมาะสม 

สามารถสื่อสารและท างาน
รว่มกนักบัผูร้ว่มงานในทกุ
ระดบัที่เกี่ยวขอ้งไดอ้ย่าง
เหมาะสม 
 
สามารถคบวคมุและ
ตรวจสอบผูร้ว่มงานตามสาย
งานไดอ้ย่างเหมาะสม 

สามารถสื่อสาร ควบคมุและ
ตรวจสอบการท างานรว่มกนั
ตามสายงานไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 

สมรรถนะหลกัของผูเ้รียน
ดา้นเทคโนโลยีดนตร ี

สามารถปฏิบตัิงานในหอ้ง
บนัทึกเสียง หรือการ
บนัทึกเสียงในรูปแบบต่าง ๆ 
ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
 
สามารถใชเ้ทคโนโลยีผลิต
ผลงานทางดนตรี หรือสื่อต่าง 
ๆ ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพโดย
ไม่ลอกเลียนผลงานของผูอ่ื้น 
 
สามารถปฏิบตัิงานระบบ
เสียงส าหรบัการแสดงใน
รูปแบบต่าง ๆ ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 

สามารถใชง้านซอฟตแ์วร์
ดิจิทลัออดิโอเวิรก์สเตชนั 
(digital audio workstation: 
DAW) ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 
สามารถจดัวางไมโครโฟนใน
การบนัทึกเสียง (miking) ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
สามารถใชง้านอปุกรณต์่าง 
ๆ ที่เกี่ยวขอ้งกบัระบบเสียง
ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและ
เหมาะสมกบัสถานการณ์
ต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ในงาน 

สามารถใชซ้อฟตแ์วรด์ิจิทลั
ออดิโอเวิรก์สเตชนั (digital 
audio workstation: DAW) 
ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
 
สามารถจดัวางไมโครโฟน 
(miking) ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 
สามารถใชง้านอปุกรณต์่าง 
ๆ ที่เกี่ยวขอ้งกบังานทาง
เทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพและเหมาะสม
กบัสถานการณต์่าง ๆ ที่
เกิดขึน้ 
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สมรรถนะดา้นต่าง ๆ 
สมรรถนะที่ไดจ้าก
กระบวนการวิจยั 

ความตอ้งการและความ
คาดหวงัของผูมี้สว่นไดส้ว่น

เสีย 

สมรรถนะที่ก าหนดขึน้ใน
หลกัสตูร 

สมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียน
ดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

สามารถสรา้งสรรคผ์ลงาน
ทางดนตรี หรือเสียงในงาน
รูปแบบต่าง ๆ โดยใช้
เทคโนโลยีไดอ้ย่างเหมาะสม
มีประสิทธิภาพและไม่ลอก
ผลงานของผูอ่ื้น 
 
สามารถบริหารจดัการระบบ
เสียงส าหรบัจดัการแสดงใน
รูปแบบต่าง ๆ ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 
สามารถสรา้งสรรคผ์ลงาน
ของตนเองดว้ยเครื่องดนตรีที่
ถนดัไดอ้ย่างเหมาะสมโดยไม่
ละเมิดผลงานของผูอ่ื้น 

สามารถผสมเสียง (mixing) 
ในงานบนัทึกเสียงไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 
สามารถติดตัง้ระบบเสียง
พรอ้มทัง้ปรบัแกไ้ขเสียงให้
เหมาะสมกบัสถานที่ไดอ้ย่าง
มีประสิทธิภาพตามแบบที่
ก าหนด 
 
สามารถออกแบบระบบเสียง
ในสถานทีต่่าง ๆ อย่าง
เหมาะสมและมีประสทิธิภาพ 

สามารถผสมเสียง (mixing) 
ในงานต่าง ๆ ที่เกี่ยวขอ้งกบั
งานทางเทคโนโลยีดนตรีได้
อย่างมีประสิทธิภาพและ
เหมาะสมกบัสถานการณ ์
 
สามารถติดตัง้ระบบเสียงใน
รูปแบบต่าง ๆ พรอ้มทัง้
ปรบัแกไ้ขเสียงใหเ้หมาะสม
กบังานและสถานที่ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพตามแบบที่
ก าหนด 
 
สามารถออกแบบระบบเสียง
รูปแบบต่าง ๆ ใหเ้หมาะสม
กบัสถานทีแ่ละมี
ประสิทธิภาพ 

 
จากตารางแสดงการวิเคราะหค์วามตอ้งการและความคาดหวงัของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย

ที่สอดคลอ้งกับสมรรถนะดา้นต่าง ๆ ที่ไดจ้ากระบวนการวิจัยเชิงปริมาณซึ่งสามารถท าการก าหนด
สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดบัปรญิญาตรีใน
สถาบนัอดุมศึกษาไดท้ัง้สิน้ 9 สมรรถนะ ไดแ้ก่ 

1) สามารถรบัรูแ้ละแยกแยะดนตรีประเภทต่าง ๆ ไดอ้ย่างเหมาะสม 
2) สามารถปฏิบัติเครื่องดนตรีตามความถนัดได้อย่างน้อย 1 เครื่องได้อย่าง

เหมาะสม 
3) สามารถสื่อสาร ควบคมุและตรวจสอบการท างานรว่มกนัตามสายงานไดอ้ย่าง

มีประสิทธิภาพ 
4) สามารถใชซ้อฟตแ์วรดิ์จิทัลออดิโอเวิรก์สเตชัน (digital audio workstation: 

DAW) ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
5) สามารถจดัวางไมโครโฟน (miking) ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
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6) สามารถใชง้านอปุกรณต่์าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งกบังานทางเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่าง
มีประสิทธิภาพและเหมาะสมกบัสถานการณต่์าง ๆ ที่เกิดขึน้ 

7) สามารถผสมเสียง (mixing) ในงานต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งกับงานทางเทคโนโลยี
ดนตรีไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกบัสถานการณ ์

8) สามารถติดตั้งระบบเสียงในรูปแบบต่าง ๆ พร้อมทั้งปรับแก้ไขเสียงให้
เหมาะสมกบังานและสถานที่ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพตามแบบที่ก าหนด 

9) สามารถออกแบบระบบเสียงรูปแบบต่าง ๆ ให้เหมาะสมกับสถานที่และมี
ประสิทธิภาพ 

ขัน้ตอนที่ 3 การก าหนดเป้าหมายของหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

หลงัจากที่ไดก้ าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตรเรียบรอ้ยผูว้ิจัยไดน้ าสมรรถนะ
ของผูเ้รียนมาท าการวิเคราะหเ์พื่อก าหนดเป้าหมายของหลกัสตูร ซึ่งเปา้หมายของหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษามีเป้าหมายอยู่ 2 
ประการคือ 1) การผลิตบณัฑิตที่มีความเชี่ยวชาญในการท างานหอ้งบนัทึกเสียงโดยเฉพาะหนา้ที่การ
บนัทกึเสียง (sound recording) และ 2) การผลิตบณัฑิตที่มีความเชี่ยวชาญในการท างานระบบเสียง
ส าหรบัการแสดงโดยเฉพาะหน้าที่การวางระบบเสียง (sound system) หากท าการวิเคราะห์ความ
สอดคลอ้งกบัสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรซึ่งแสดงในรูปแบบของตารางไดด้งันี ้

ตาราง 49 แสดงความสอดคลอ้งระหว่างเปา้หมายกบัสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูร 

สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูร 
หนา้ที่การบนัทึกเสียง 
(sound recording) 

หนา้ที่การวางระบบเสียง 
(sound system) 

สามารถรบัรูแ้ละแยกแยะดนตรีประเภทต่าง ๆ 
ไดอ้ย่างเหมาะสม ✓ ✓ 

สามารถปฏิบตัเิครื่องดนตรีตามความถนดัได้
อย่างนอ้ย 1 เครื่องไดอ้ยา่งเหมาะสม ✓ ✓ 

สามารถส่ือสาร ควบคมุและตรวจสอบการ
ท างานรว่มกนัตามสายงานไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพ 
✓ ✓ 

สามารถใชซ้อฟตแ์วรด์ิจิทลัออดิโอเวิรก์สเตชนั 
(digital audio workstation: DAW) ไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ 
✓  
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สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูร 
หนา้ที่การบนัทึกเสียง 
(sound recording) 

หนา้ที่การวางระบบเสียง 
(sound system) 

สามารถจดัวางไมโครโฟน (miking) ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ ✓ ✓ 

สามารถใชง้านอปุกรณต์่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งกบั
งานทางเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพและเหมาะสมกบัสถานการณ์
ต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ 

✓ ✓ 

สามารถผสมเสียง (mixing) ในงานต่าง ๆ ที่
เก่ียวขอ้งกบังานทางเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพและเหมาะสมกบัสถานการณ ์

✓ ✓ 

สามารถติดตัง้ระบบเสียงในรูปแบบต่าง ๆ 
พรอ้มทัง้ปรบัแกไ้ขเสียงใหเ้หมาะสมกบังาน
และสถานท่ีไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพตามแบบที่

ก าหนด 

✓ ✓ 

สามารถออกแบบระบบเสียงรูปแบบต่าง ๆ ให้
เหมาะสมกบัสถานท่ีและมีประสิทธิภาพ 

 ✓ 

 
ขั้นตอนที่ 4 การวิเคราะห์ปรัชญา วิสัยทัศน์ พันธกิจขององค์กร  ขั้นตอนที่ 5 การ

วิเคราะหค์วามสามารถในการจัดการเรียนการสอน และขัน้ตอนที่ 6 การก าหนดสดัส่วนผลลพัธ์
การเรียนรูข้องผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

ในขั้นตอนที่ 4 ขั้นตอนที่ 5 และขั้นตอนที่ 6 ตามรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรที่ได้
พัฒนาขึน้จากการวิจัยสามารถด าเนินการพร้อมกันได้โดยเป็นการวิเคราะห์ปรัชญา วิสัยทัศน์      
พันธกิจขององค์กร วิเคราะห์ความสามารถในการจัดการเรียนการสอน  และการก าหนดสัดส่วน
ผลลพัธก์ารเรียนรูข้องผูเ้รียนในหลกัสตูร ซึ่งปรชัญา วิสยัทศันแ์ละพนัธกิจขององคก์รที่เก่ียวขอ้งมีอยู่ 
2 ระดบั ไดแ้ก่ ระดบัมหาวิทยาลยัและระดบัคณะ โดยมีดงันี ้

ในระดบัมหาวิทยาลยัราชภฏัพระนคร 
ปรชัญา 
สรา้งคนดี มีปัญญา และพึ่งตนเอง เพื่อการพัฒนาทอ้งถิ่นและความเป็นไทย

อย่างยั่งยืน 
วิสยัทศัน ์
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เป็นมหาวิทยาลยัชัน้น าของประเทศ โดยจัดการศึกษา วิจัย บริการวิชาการ 
ในการผลิตบณัฑิตและพฒันาครู เพื่อขบัเคลื่อนการพฒันาทอ้งถิ่นอย่างยั่งยืน 

พนัธกิจ 
1) พัฒนาทอ้งถิ่น ตามมาตรา 8 แห่งพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ 

พ.ศ. 2547 
2) ผลิตบัณฑิตและพัฒนาครู ให้เป็นผู้มีความรู้คู่คุณธรรม มีทักษะแห่ง

ศตวรรษท่ี 21 
3) สรา้งเครือข่ายความร่วมมือในการจดัการศึกษา ทัง้ภาครฐั เอกชน ในและ

ต่างประเทศ 
4) บูรณาการการเรียนการสอน การวิจัย การบริการวิชาการ เพื่อสรา้งและ

ประยกุตใ์ชอ้งคค์วามรู ้
5) พฒันาระบบบริหารจัดการใหส้อดรบักับการเปลี่ยนแปลงและใชห้ลักธรร

มาภิบาล 
ในระดบัคณะมนุษยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร ์
ปรชัญา 

สรา้งคนดีมีคณุธรรม น าความรู ้สูก่ารพฒันาทอ้งถิ่น 
วิสยัทศัน ์

คณะมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาสตรม์ุ่งพัฒนาวิทยาการใหก้้าวหน้า  ผลิต
บณัฑิตที่มีคณุภาพ สืบสานศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาของชุมชน บริการวิชาการและทอ้งถิ่น 
ตามแนวปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียงสูส่งัคมในศตวรรษที่ 21 

พนัธกิจ 
1) จดัการศกึษาดา้นมนษุยแ์ละสงัคมศาสตรไ์ดม้าตรฐานสอดคลอ้งกบัความ

ตอ้งการของสงัคมและชมุชนทอ้งถิ่น 
2) ผลิตบัณฑิตให้เป็นคนเก่งมีความรู้ มีทักษะ มีคุณธรรม เป็นผู้น าทาง

ปัญญาของสงัคม 
3) บรูณาการความรูสู้ก่ารปฏิบติั สอดคลอ้งกบัสภาพบรบิทของชมุชน 
4) สง่เสรมิและสนบัสนนุศิลปวฒันธรรมไทยใหเ้กิดประโยชนโ์ดยเชื่อมโยงกบั

การจดัการเรียนการสอน 
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5) ศึกษาและสืบสานโครงการอันเนื่องมาจากพระราชด าริ เพื่อปลูกฝังหลกั
ปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

6) พฒันาองคก์รตามหลกัธรรมภิบาลและเป็นองคก์รแห่งการเรียนรู ้
จากขอ้มลูของมหาวิทยาลยัและคณะในส่วนของปรชัญา วิสยัทศันแ์ละพนัธกิจ ผูว้ิจยั

สามารถท าการวิเคราะหไ์ดโ้ดยแสดงเป็นตาราง ดงันี ้

ตาราง 50 แสดงการวิเคราะหป์รชัญา วิสยัทศันแ์ละพนัธกิจของมหาวิทยาลยัและคณะ 

 มหาวิทยาลยั คณะ ผลการวิเคราะห ์
ปรชัญา สรา้งคนดี มีปัญญา และพึ่งตนเอง 

เพ่ือการพฒันาทอ้งถิ่นและความ
เป็นไทยอย่างยั่งยืน 

สรา้งคนดีมีคณุธรรม น าความรู ้สู่
การพฒันาทอ้งถิ่น 

เป็นคนดีน าความรูสู้่การพฒันา
ทอ้งถิ่น 

วิสยัทศัน ์ เป็นมหาวิทยาลยัชัน้น าของ
ประเทศ โดยจดัการศกึษา วิจยั 
บริการวิชาการ ในการผลติบณัฑิต
และพฒันาครู เพื่อขบัเคลื่อนการ
พฒันาทอ้งถิ่นอย่างยั่งยืน 

คณะมนษุยศาสตรแ์ละ
สงัคมศาสตรม์ุ่งพฒันาวิทยาการให้
กา้วหนา้ ผลิตบณัฑิตที่มีคณุภาพ 
สืบสานศลิปวฒันธรรมและภมิู
ปัญญาของชมุชน บริการวิชาการ
และทอ้งถิ่น ตามแนวปรชัญา
เศรษฐกิจพอเพียงสู่สงัคมใน
ศตวรรษที่ 21 

ผลิตบณัฑิตที่มีคณุภาพเพื่อพฒันา
สงัคม ทอ้งถิ่น มุ่งสู่ศตวรรษที่ 21 

พนัธกิจ 1) พฒันาทอ้งถิ่น ตามมาตรา 8 
แห่งพระราชบญัญัติมหาวิทยาลยั
ราชภฏั พ.ศ. 2547 
 
2) ผลิตบณัฑิตและพฒันาครู ให้
เป็นผูมี้ความรูคู้่คณุธรรม มีทกัษะ
แห่งศตวรรษที่ 21 
 
3) สรา้งเครือข่ายความรว่มมือใน
การจดัการศกึษา ทัง้ภาครฐั เอกชน 
ในและต่างประเทศ 
 
4) บรูณาการการเรียนการสอน การ
วิจยั การบริการวิชาการ เพื่อสรา้ง
และประยกุตใ์ชอ้งคค์วามรู ้
 

1) จดัการศกึษาดา้นมนษุยแ์ละ
สงัคมศาสตรไ์ดม้าตรฐาน
สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของ
สงัคมและชมุชนทอ้งถิ่น 
 
2) ผลิตบณัฑิตใหเ้ป็นคนเก่งมี
ความรู ้มีทกัษะ มีคณุธรรม เป็น
ผูน้  าทางปัญญาของสงัคม 
 
3) บรูณาการความรูสู้่การปฏิบตัิ 
สอดคลอ้งกบัสภาพบริบทของ
ชมุชน 
 
4) ส่งเสริมและสนบัสนนุ
ศิลปวฒันธรรมไทยใหเ้กิดประโยชน์
โดยเชื่อมโยงกบัการจดัการเรียน
การสอน 
 

1) พฒันาทอ้งถิ่นใหส้อดคลอ้งกบั
ความตอ้งการของสงัคมและ
ทอ้งถิ่น 
 
2) ผลิตบณัฑิตใหมี้ความรูคู้่
คณุธรรม มีทกัษะแห่งศตวรรษที่ 
21 
 
3) สรา้งความรว่มมือในการจดั
การศกึษาทัง้ภาครฐั เอกชน ใน
และตา่งประเทศ 
 
4) บรูณาการการเรียนการสอน 
การวิจยั การบริการวิชาการ เพ่ือ
สรา้งองคค์วามรูสู้่การปฏบิตัิ 
สอดคลอ้งกบัสภาพบริบทของ
ชมุชน 
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5) พฒันาระบบบริหารจดัการให้
สอดรบักบัการเปลี่ยนแปลงและใช้
หลกัธรรมาภิบาล 

5) ศกึษาและสืบสานโครงการอนั
เนื่องมาจากพระราชด าริ เพ่ือ
ปลกูฝังหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
6) พฒันาองคก์รตามหลกัธรรมภิ
บาลและเป็นองคก์รแห่งการเรียนรู ้

5) ศกึษาและสืบสานโครงการอนั
เนื่องมาจากพระราชด าริ เพ่ือ
ปลกูฝังหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
6) พฒันาระบบบริหารจดัการ
องคก์รตามหลกัธรรมภิบาลและ
เป็นองคก์รแห่งการเรียนรู ้

 
จากตารางการวิเคราะหป์รชัญา วิสยัทศันแ์ละพนัธกิจ ของมหาวิทยาลยัและคณะ ที่

แสดงใหเ้ห็นว่า มหาวิทยาลัยและคณะใหค้วามส าคัญกับการจัดการศึกษาที่มุ่งเน้นในการพัฒนา
สงัคม ทอ้งถิ่นและชุมชน โดยการสรา้งองคค์วามรูจ้ากการบูรณาการการเรียนการสอน การวิจยั การ
บริการวิชาการสู่การปฏิบัติใหส้อดคลอ้งกับสภาพบริบทของชุมชน ซึ่งการจัดการศึกษาตอ้งอาศัย
ความร่วมมือในการจดัการศึกษาทัง้ภาครฐั เอกชน ในและต่างประเทศ เพื่อผลิตบณัฑิตใหม้ีความรูคู้่
คณุธรรม มีทกัษะแห่งศตวรรษที่ 21 

ในส่วนของการวิเคราะหค์วามสามารถในการจัดการเรียนการสอนเป็นการวิเคราะห์
จากสรรถนะของผู้เรียนในหลักสูตรที่สาขาวิชาสามารถด าเนินการจัดการเรียนการสอนได้ โดย
สาขาวิชาตอ้งส ารวจสิ่งสนบัสนุนการเรียนรูว้่ามีศกัยภาพในการจดัการเรียนการสอนใหเ้กิดสมรรถนะ
ของผูเ้รียนในหลกัสูตร ซึ่งจากการส ารวจสามารถท าตารางใหเ้ห็นถึงประสิทธิภาพและความสามารถ
ของสาขาวิชาในการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหเ้กิดสมรรถนะของผูเ้รียนตามความตอ้งการของผูม้ี
สว่นไดส้ว่นเสีย โดยการวิเคราะหข์องสาขาวิชาไดท้ าการก าหนดความสามารถในการจดัการเรียนการ
สอนออกเป็น 3 ระดบั ไดแ้ก่ ระดบัพืน้ฐาน (b = basic) ระดบัขัน้สงู (a = advance) และระดบัวิชาชีพ 
(p = professional) เนื่องจากสมรรถนะของผู้เรียนในหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงที่ได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียและมีส่วนร่วมในการพัฒนา
หลกัสูตรมีความคาดหวังสมรรถนะในระดับที่ประกอบอาชีพไดต้รงกับวิชาชีพ ซึ่งสิ่งสนับสนุนการ
เรียนรูข้องสาขาวิชามีความพรอ้มแต่ไม่สามารถด าเนินการในระดบัวิชาชีพ อีกทัง้เทคโนโลยีดนตรีมี
การพัฒนาอย่างรวดเร็วซึ่งสาขาวิชาไม่สามารถกา้วทันเทคโนโลยีไดต่้างกับผูป้ระกอบการ หรือผูม้ี
สว่นไดส้ว่นเสียที่ประกอบอาชีพทางเทคโนโลยีดนตรี จึงสามารถวิเคราะหไ์ดด้งันี ้
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ตาราง 51 แสดงการวิเคราะหค์วามสามารถในการจดัการเรียนการสอนของสาขาวิชา 
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หอ้งปฏิบตัิการ
บนัทึกเสียง 

b  a a a a a  b 

หอ้งปฏิบตัิการ
ระบบเสียงส าหรบั
การแสดง 

b  a a a a a a a 

หอ้งเรียนทฤษฎี
ดนตร ี

p a b       

หอ้งเรียนปฏิบตัิ
เครื่องดนตรีแบบ
เดี่ยว 

p p b  b b    

หอ้งเรียนปฏิบตัิ
เครื่องดนตรีแบบ
กลุ่ม 

p p   b b    

หอ้งปฏิบตัิการ
คอมพิวเตอร ์

b  b a  b b   
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ครุภณัฑเ์ครื่อง
ดนตร ี

 p b  b     

ครุภณัฑอ์ปุกรณ์
ทางเทคโนโลยีดนตร ี

  b a a a a a b 

b = basic, a = advance, p = professional 
และในสว่นของการการก าหนดสดัสว่นผลลพัธก์ารเรียนรูข้องผูเ้รียนในหลกัสตูร ผูว้ิจยั

ไดว้ิเคราะหส์ดัส่วนผลลพัธ์การเรียนรูข้องผูเ้รียนจากสมรรถนะที่คาดหวงัของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย ซึ่ง
สามารถวิเคราะหโ์ดยแสดงเป็นตารางการวิเคราะหไ์ด ้ดงันี ้

ตาราง 52 วิเคราะหส์ดัสว่นผลลพัธก์ารเรียนรูข้องผูเ้รียนจากสมรรถนะที่คาดหวงัของผูม้ีสว่นได้
สว่นเสีย 

สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูร 
ลกัษณะทางวิชาการ 

ดา้นดนตร ี ดา้นวิศวกรรม ดา้นเทคโนโลยีดนตร ี
สามารถรบัรูแ้ละแยกแยะดนตรปีระเภท

ต่าง ๆ ไดอ้ย่างเหมาะสม ✓   

สามารถปฏิบตัิเครื่องดนตรีตามความ
ถนดัไดอ้ย่างนอ้ย 1 เครื่องไดอ้ย่าง

เหมาะสม 
✓   

สามารถสื่อสาร ควบคมุและตรวจสอบ
การท างานรว่มกนัตามสายงานไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ 
   

สามารถใชซ้อฟตแ์วรด์ิจิทลัออดิโอ
เวิรก์สเตชนั (digital audio workstation: 

DAW) ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
  ✓ 

สามารถจดัวางไมโครโฟน (miking) ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ ✓  ✓ 

สามารถใชง้านอปุกรณต์่าง ๆ ที่เกี่ยวขอ้ง
กบังานทางเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพและเหมาะสมกบั
สถานการณต์่าง ๆ ที่เกิดขึน้ 

  ✓ 

สามารถผสมเสียง (mixing) ในงานต่าง ๆ 
ที่เกี่ยวขอ้งกบังานทางเทคโนโลยีดนตรไีด้
อย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกบั

สถานการณ ์

✓  ✓ 

สามารถติดตัง้ระบบเสียงในรูปแบบต่าง ๆ 
พรอ้มทัง้ปรบัแกไ้ขเสียงใหเ้หมาะสมกบั

 ✓ ✓ 
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งานและสถานที่ไดอ้ย่างมีประสทิธิภาพ
ตามแบบที่ก าหนด 

สามารถออกแบบระบบเสียงรูปแบบ 
ต่าง ๆ ใหเ้หมาะสมกบัสถานที่และมี

ประสิทธิภาพ 
  ✓ 

จากตารางการวิเคราะหพ์บว่า สมรรถนะของผูเ้รียนที่ไดจ้ากการวิเคราะหข์อ้มลูความ
ตอ้งการของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียมีสดัส่วนโดยสมรรถนะส่วนใหญ่จัดอยู่ในดา้นเทคโนโลยีดนตรี ส่วน
สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นดนตรีเป็นล าดับที่สองและสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นวิศวกรรมเป็นล าดับ
สุดทา้ย ซึ่งแสดงใหเ้ห็นว่าการก าหนดคุณวุฒิสามารถด าเนินการได ้2 คุณวุฒิ ไดแ้ก่ เทคโนโลยี
บัณฑิต หรือดุริยางคศาสตรบ์ัณฑิต โดยจาการวิเคราะห์ของสาขาวิชาจึงก าหนดให้คุณวุฒิของ
หลักสูตรเป็น ดุริยางคศาสตรบัณฑิต เพื่อใหผู้เ้รียนที่จบการศึกษาจากหลักสูตรดังกล่าวสามารถ
ศึกษาต่อในระดับที่สูงขึน้ได้ เนื่องจากคุณวุฒิดุริยางคศาสตรบัณฑิตเป็นที่ยอมรับและเป็นที่
แพรห่ลายในประเทศต่าง ๆ อีกทัง้ลกัษณะของการท างานจะอยู่ในอตุสาหกรรมดนตรีเป็นส่วนใหญ่ 

5.1.2 กระบวนการที ่2 กระบวนการและการด าเนินการ (Process and 
Performance: PP) 
ขัน้ตอนที่ 1 การก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร 
ในการก าหนดผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตรจ าเป็นที่จะต้องน าข้อมูลที่ได้จาก

กระบวนการที่ 1 ไดแ้ก่ สมรรถนะของผูเ้รียนที่คาดหวังจากผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย ผลวิเคราะหป์รชัญา 
วิสัยทัศน์และพันธกิจขององค์กร โดยน าข้อมูลมาวิเคราะห์เพื่อก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลกัสตูรโดยใหส้อดคลอ้งกบัแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูข้องบลมูและตอ้งมีความสอดคลอ้งกบัผลลพัธ์
การเรียนรูต้ามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 โดยผูว้ิจัยไดว้ิเคราะหแ์สดงเป็นตาราง
การวิเคราะหไ์ดด้งันี ้

ตาราง 53 แสดงการวิเคราะหข์อ้มลูจากปัจจยัดา้นต่าง ๆ เพื่อก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบั
หลกัสตูร 

สมรรถนะของผูเ้รียนใน
หลกัสตูร 

การวิเคราะหป์รชัญา 
วิสยัทศันแ์ละพนัธกิจ ของ
มหาวิทยาลยัและคณะ 

ผลลพัธก์ารเรียนรูต้าม
มาตรฐานคณุวฒิุ

ระดบัอดุมศกึษา พ.ศ.2565 

ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบั
หลกัสตูร 

1) สามารถรบัรูแ้ละแยกแยะ
ดนตรีประเภทตา่ง ๆ ไดอ้ย่าง
เหมาะสม 
 

การจดัการศกึษาที่มุ่งเนน้ใน
การพฒันาสงัคม ทอ้งถิ่น
และชมุชน โดยการสรา้งองค์
ความรูจ้ากการบรูณาการ

1) ดา้นความรู ้(knowledge: 
K) ความรูท้ี่จ  าเป็นและ
เพียงพอ 

PLO 1.1) สามารถ
ประยกุตใ์ชอ้งคค์วามรูท้าง
ดนตรีในการท างานดา้น
เทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมี
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สมรรถนะของผูเ้รียนใน
หลกัสตูร 

การวิเคราะหป์รชัญา 
วิสยัทศันแ์ละพนัธกิจ ของ
มหาวิทยาลยัและคณะ 

ผลลพัธก์ารเรียนรูต้าม
มาตรฐานคณุวฒิุ

ระดบัอดุมศกึษา พ.ศ.2565 

ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบั
หลกัสตูร 

2) สามารถปฏิบตัิเครื่อง
ดนตรีตามความถนดัไดอ้ย่าง
นอ้ย 1 เครื่องไดอ้ย่าง
เหมาะสม 
 
3) สามารถสื่อสาร ควบคมุ
และตรวจสอบการท างาน
รว่มกนัตามสายงานไดอ้ย่าง
มีประสิทธิภาพ 
 
4) สามารถใชซ้อฟตแ์วร์
ดิจิทลัออดิโอเวิรก์สเตชนั 
(digital audio workstation: 
DAW) ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 
5) สามารถจดัวางไมโครโฟน 
(miking) ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 
6) สามารถใชง้านอปุกรณ์
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวขอ้งกบังานทาง
เทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพและเหมาะสม
กบัสถานการณต์่าง ๆ ที่
เกิดขึน้ 
 
7) สามารถผสมเสียง 
(mixing) ในงานต่าง ๆ ที่
เกี่ยวขอ้งกบังานทาง
เทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพและเหมาะสม
กบัสถานการณ ์
 
8) สามารถติดตัง้ระบบเสียง
ในรูปแบบต่าง ๆ พรอ้มทัง้

การเรียนการสอน การวิจยั 
การบริการวิชาการสู่การ
ปฏิบตัิใหส้อดคลอ้งกบัสภาพ
บริบทของชมุชน ซึ่งการจดั
การศกึษาตอ้งอาศยัความ
รว่มมือในการจดัการศกึษา
ทัง้ภาครฐั เอกชน ในและ
ต่างประเทศ เพื่อผลิตบณัฑิต
ใหมี้ความรูคู้่คณุธรรม มี
ทกัษะแห่งศตวรรษที่ 21 

ต่อการน าไปปฏบิตัิต่อยอด 
ความรู ้ปรบัใชค้วามรูเ้พ่ือ
การพฒันางาน 
 
2) ดา้นทกัษะ (skills: S) 
- ทกัษะการเรียนรู ้การเรียนรู ้
ดว้ยตนเองในการปฏิบตัิและ
การปรบัปรุงพฒันางานเพ่ือ
การประกอบอาชีพ 
- ทกัษะดา้นดิจิทลั 
 
3) ดา้นจริยธรรม (ethics: E) 
พฤติกรรม หรือการกระท า 
ระดบับคุคลทีส่ะทอ้นถึง
ความเป็นผูมี้คณุธรรม 
ศีลธรรมและจรรยาบรรณ 
เพ่ือประโยชนส์่วนรวมและ
ส่วนตนทัง้ต่อหนา้และลบั
หลงัผูอ่ื้น 
 
4) ดา้นลกัษณะบคุคล 
(character: C) บคุลิกภาพ 
ลกัษณะนสิยั ค่านิยม ที่
สะทอ้นคณุลกัษณะเฉพาะ
ศาสตร ์วิชาชีพและสถาบนั 
โดยพฒันาผ่านการเรียนรู ้
และการฝึกประสบการณจ์าก
หลกัสตูร ใหมี้ความ
เหมาะสมกบัแตล่ะระดบั
มาตรฐานคณุวฒิุ
ระดบัอดุมศกึษา 

ประสิทธิภาพสอดคลอ้งกบั
บริบทของชมุชนและสงัคม 
PLO 1.2) สามารถวิเคราะห์
เปรียบเทียบและตดัสินใจใน
การปฏิบตัิงานดา้น
เทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 
PLO 1.3) สามารถออกแบบ
ผลงานทางดา้นเทคโนโลยี
ดนตรีโดยบรูณาการองค์
ความรูท้างดนตรีไดอ้ย่าง
เหมาะสม 
 
PLO 2.1) สามารถ
ปฏิบตัิงานทางดา้นเสียงได้
อย่างถกูตอ้งเหมาะสมกบั
สถานการณต์่าง ๆ ที่เกิดขึน้
ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
PLO 2.2) มีความช านาญ
และเชี่ยวชาญในการ
ปฏิบตัิงานทางดา้น
เทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่าง
เหมาะสมกบัสถานการณ์
ต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ 
PLO 2.3) สามารถท าการ
ออกแบบ ติดตัง้ระบบเสียง
ในรูปแบบต่าง ๆ พรอ้มทัง้
ปรบัแกไ้ขเสียงใหเ้หมาะสม
กบังานและสถานที่ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพตามแบบที่
ก าหนดสอดคลอ้งกบับริบท
ของชมุชนและสงัคม 
 
PLO 3.1) แสดงออกถึงการ
เป็นพลเมืองที่มีคณุค่าของ
ชมุชนและสงัคม 
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สมรรถนะของผูเ้รียนใน
หลกัสตูร 

การวิเคราะหป์รชัญา 
วิสยัทศันแ์ละพนัธกิจ ของ
มหาวิทยาลยัและคณะ 

ผลลพัธก์ารเรียนรูต้าม
มาตรฐานคณุวฒิุ

ระดบัอดุมศกึษา พ.ศ.2565 

ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบั
หลกัสตูร 

ปรบัแกไ้ขเสียงใหเ้หมาะสม
กบังานและสถานที่ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพตามแบบที่
ก าหนด 
 
9) สามารถออกแบบระบบ
เสียงรูปแบบต่าง ๆ ให้
เหมาะสมกบัสถานทีแ่ละมี
ประสิทธิภาพ 

PLO 3.2) แสดงออกถึงการ
ตระหนกั การมีจิตสานึกใน
วิชาชีพ รกัชาติและความเป็น
ไทย 
PLO 3.3) ปฏิบตัิตนตาม
หนา้ที่ เคารพสิทธิ และ
คณุค่าศกัดิศ์รีของความเป็น
มนษุย ์ทัง้ต่อตนเองและ
สงัคม 
PLO 3.4) แสดงออกถึงความ
ซื่อสตัย ์ตรงต่อเวลา มีความ
รบัผิดชอบต่อตนเองและ
ส่วนรวม 
 
PLO 4.1) แสดงออกถึงการมี
มนษุยสมัพนัธท์ี่ดี การ
สื่อสารในการท างานรว่มกบั
ผูอ่ื้น ตลอดจนปรบัตวักบั
สถานการณแ์ละวฒันธรรม
ไดอ้ย่างเหมาะสม 
PLO 4.2) แสดงออกถึงการ
เป็นผูใ้ฝ่เรียนรูต้ลอดชีวิตและ
พฒันาตนเองอย่างต่อเนื่อง 
PLO 4.3) แสดงออกถึงการ
เป็นบคุคลที่มีวฒิุภาวะทาง
อารมณ ์เขา้ใจและเห็น
คณุค่าของตนเองและผูอ่ื้น 
PLO 4.4) แสดงออกถึงการมี
คณุลกัษณะอนัพึงประสงค์
ในศตวรรษที่ 21 ในการ
ด าเนินชีวิต 

 
จากการวิเคราะหข์อ้มูลเพื่อก าหนดผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลกัสูตรสามารถก าหนด

เป็นผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตร (PLO) ไดต้ามตารางขา้งตน้ แต่เนื่องจากการจัดท าหลักสูตร
ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 ในมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครให้ด าเนินการ
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ก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูใ้นหมวดวิชาเฉพาะและหมวดวิชาการศึกษาทั่วไปบูรณาการร่วมกนั ดงันัน้
จึงตอ้งด าเนินการวิเคราะหแ์ละก าหนดผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตรใหม้ีการบูรณาการร่วมกัน
ระหว่างหมวดวิชาเฉพาะและหมวดวิชาการศกึษาทั่วไป โดยแสดงการวิเคราะหด์งัตารางต่อไปนี ้
 
 

ตาราง 54 แสดงการวิเคราะหก์ารบูรณาการการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร 

ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรที่ได้
จากการวิเคราะหก์่อนการ บรูณาการ
รว่มกบัหมวดวิชาการศกึษาทั่วไป 

ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรใน
หมวดวิชาการศกึษาทั่วไป 

ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรที่ได้
ด าเนินการบรูณาการกนั 

PLO 1.1) สามารถประยกุตใ์ชอ้งค์
ความรูท้างดนตรีในการท างานดา้น
เทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ
สอดคลอ้งกบับรบิทของชมุชนและ
สงัคม 

1) ประยกุตใ์ชค้วามรู ้ความเขา้ใจ
แนวคิดทฤษฎีตา่ง ๆ เพ่ือการด ารงชีวิต
และการศกึษาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

PLO 1.1) สามารถประยกุตใ์ชอ้งค์
ความรูท้างดนตรีรวมทัง้แนวคิดทฤษฎี
ต่าง ๆ พรอ้มทัง้ระบเุหตแุละผลเพ่ือใช้
ในการท างานดา้นเทคโนโลยีดนตรีที่
สอดคลอ้งกบับรบิทของชมุชนและ
สงัคม เพื่อการด ารงชีวิตและการศกึษา
ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

 2) บรูณาการความรู ้ความเขา้ใจในดา้น
การด ารงชีวิตตามปรชัญาของเศรษฐกจิ
พอเพียง ความเป็นพลเมืองดีและ
สามารถน าไปปรบัใชใ้นชีวติประจ าวนั
ได ้

PLO 1.2) สามารถด าเนินการ บรูณา
การความรู ้ความเขา้ใจในดา้นการ
ด ารงชีวิตตามปรชัญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง ความเป็นพลเมืองดีและ
สามารถน าไปปรบัใชใ้นชีวติประจ าวนั
ได ้

PLO 1.2) สามารถวิเคราะห์
เปรียบเทียบและตดัสินใจในการ
ปฏิบตัิงานดา้นเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่าง
มีประสิทธิภาพ 

 PLO 1.3) สามารถวิเคราะห์
เปรียบเทียบและตดัสินใจในการ
ปฏิบตัิงานดา้นเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่าง
มีประสิทธิภาพ 

PLO 1.3) สามารถออกแบบผลงาน
ทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีโดยบรูณาการ
องคค์วามรูท้างดนตรีไดอ้ย่างเหมาะสม 

3) บรูณาการความรูใ้นสาขา หรือ
ศาสตรท์ีศ่กึษาเพื่อพฒันาคณุภาพชีวติ
ได ้

PLO 1.4) สามารถออกแบบผลงาน
ทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีโดยบรูณาการ
องคค์วามรูท้างดนตรี หรือศาสตรท์ี่
ศกึษาไดอ้ย่างเหมาะสมเพ่ือพฒันา
คณุภาพชีวิตได ้

PLO 2.1) สามารถปฏิบตัิงานทางดา้น
เสียงไดอ้ย่างถกูตอ้งเหมาะสมกบั
สถานการณต์่าง ๆ ที่เกิดขึน้ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 

1) คิดวิเคราะห ์คิดสงัเคราะห ์คิด
สรา้งสรรค ์คิดอย่างเป็นระบบและ
สามารถปรบัใชใ้นบริบทต่าง ๆ ไดอ้ย่าง
มีประสิทธิภาพ 

PLO 2.1) สามารถปฏิบตัิงานทางดา้น
เสียงไดอ้ย่างถกูตอ้งเหมาะสมโดยใช้
กระบวนการคดิอย่างเป็นระบบ คดิ
วิเคราะห ์คิดสงัเคราะห ์คิดสรา้งสรรค ์
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ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรที่ได้
จากการวิเคราะหก์่อนการ บรูณาการ
รว่มกบัหมวดวิชาการศกึษาทั่วไป 

ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรใน
หมวดวิชาการศกึษาทั่วไป 

ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรที่ได้
ด าเนินการบรูณาการกนั 

ในสถานการณแ์ละบริบทต่าง ๆ ที่
เกิดขึน้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

 2) สื่อสารผ่านรูปแบบต่าง ๆ เพื่อปรบัใช้
ในบริบทที่เกี่ยวขอ้งกบัการด าเนินชีวติ 
การศกึษาและการท างานไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 

PLO 2.2) สื่อสารผ่านรูปแบบต่าง ๆ ใน
การท างานดา้นเทคโนโลยีดนตรแีละ
เพ่ือปรบัใชใ้นบริบทที่เกี่ยวขอ้งกบัการ
ด าเนินชีวิต การศกึษาไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 

 3) ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างรูเ้ท่า
ทนัและสอดคลอ้งกบับรบิทสงัคม 

PLO 2.3) สามารถใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ อย่างรูเ้ท่าทนัและสอดคลอ้ง
กบับริบทสงัคมและชมุชน 

PLO 2.2) มีความช านาญและ
เช่ียวชาญในการปฏิบตัิงานทางดา้น
เทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างเหมาะสมกบั
สถานการณต์่าง ๆ ที่เกิดขึน้ 

 PLO 2.4) มีความช านาญและ
เช่ียวชาญในการปฏิบตัิงานทางดา้น
เทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างเหมาะสมกบั
สถานการณต์่าง ๆ ที่เกิดขึน้ 

PLO 2.3) สามารถท าการออกแบบ 
ติดตัง้ระบบเสียงในรูปแบบตา่ง ๆ พรอ้ม
ทัง้ปรบัแกไ้ขเสียงใหเ้หมาะสมกบังาน
และสถานที่ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพตาม
แบบที่ก าหนดสอดคลอ้งกบับรบิทของ
ชมุชนและสงัคม 

 PLO 2.5) สามารถท าการออกแบบ 
ติดตัง้ระบบเสียงในรูปแบบตา่ง ๆ พรอ้ม
ทัง้ปรบัแกไ้ขเสียงใหเ้หมาะสมกบังาน
และสถานที่ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพตาม
แบบที่ก าหนดสอดคลอ้งกบับรบิทของ
ชมุชนและสงัคม 

PLO 3.1) แสดงออกถึงการเป็นพลเมือง
ที่มีคณุค่าของชมุชนและสงัคม 

1) แสดงออกถึงการเป็นพลเมืองที่มี
คณุค่าของชมุชนและสงัคม 

PLO 3.1) แสดงออกถึงการเป็นพลเมือง
ที่มีคณุค่าของชมุชนและสงัคม 

PLO 3.2) แสดงออกถึงการตระหนกั 
การมีจิตส านึกในวิชาชีพ รกัชาติและ
ความเป็นไทย 

2) แสดงออกถึงการตระหนกั การมี
จิตส านึกในวิชาชีพ รกัชาติและความ
เป็นไทย 

PLO 3.2) แสดงออกถึงการตระหนกั 
การมีจิตส านึกในวิชาชีพ รกัชาติและ
ความเป็นไทย 

PLO 3.3) ปฏิบตัิตนตามหนา้ที่ เคารพ
สิทธิ และคณุคา่ศกัดิ์ศรีของความเป็น
มนษุย ์ทัง้ต่อตนเองและสงัคม 

3) ปฏิบตัิตนตามหนา้ที่ เคารพสิทธิ และ
คณุค่าศกัดิ์ศรีของความเป็นมนษุย ์ทัง้
ต่อตนเองและสงัคม 

PLO 3.3) ปฏิบตัิตนตามหนา้ที่ เคารพ
สิทธิ และคณุคา่ศกัดิ์ศรีของความเป็น
มนษุย ์ทัง้ต่อตนเองและสงัคม 

PLO 3.4) แสดงออกถึงความซ่ือสตัย ์
ตรงต่อเวลา มีความรบัผดิชอบต่อ
ตนเองและส่วนรวม 

4) แสดงออกถึงความซ่ือสตัย ์ตรงต่อ
เวลา มีความรบัผิดชอบต่อตนเองและ
ส่วนรวม 

PLO 3.4) แสดงออกถึงความซ่ือสตัย ์
ตรงต่อเวลา มีความรบัผดิชอบต่อ
ตนเองและส่วนรวม 

PLO 4.1) แสดงออกถึงการมีมนษุย
สมัพนัธท์ี่ดี การสื่อสารในการท างาน
รว่มกบัผูอ่ื้น ตลอดจนปรบัตวักบั
สถานการณแ์ละวฒันธรรมไดอ้ย่าง
เหมาะสม 

1) แสดงออกถึงการมีมนษุยสมัพนัธท์ี่ดี 
การสื่อสารในการท างานรว่มกบัผูอ่ื้น 
ตลอดจนปรบัตวักบัสถานการณแ์ละ
วฒันธรรมไดอ้ย่างเหมาะสม 

PLO 4.1) แสดงออกถึงการมีมนษุย
สมัพนัธท์ี่ดี การสื่อสารในการท างาน
รว่มกบัผูอ่ื้น ตลอดจนปรบัตวักบั
สถานการณแ์ละวฒันธรรมไดอ้ย่าง
เหมาะสม 
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ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรที่ได้
จากการวิเคราะหก์่อนการ บรูณาการ
รว่มกบัหมวดวิชาการศกึษาทั่วไป 

ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรใน
หมวดวิชาการศกึษาทั่วไป 

ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรที่ได้
ด าเนินการบรูณาการกนั 

PLO 4.2) แสดงออกถึงการเป็นผูใ้ฝ่
เรียนรูต้ลอดชีวิตและพฒันาตนเองอย่าง
ต่อเนื่อง 

2) แสดงออกถึงการเป็นผูใ้ฝ่เรียนรู ้
ตลอดชีวิตและพฒันาตนเองอย่าง
ต่อเนื่อง 

PLO 4.2) แสดงออกถึงการเป็นผูใ้ฝ่
เรียนรูต้ลอดชีวิตและพฒันาตนเองอย่าง
ต่อเนื่อง 

PLO 4.3) แสดงออกถึงการเป็นบคุคลที่
มีวฒิุภาวะทางอารมณ ์เขา้ใจและเห็น
คณุค่าของตนเองและผูอ่ื้น 

3) แสดงออกถึงการเป็นบคุคลที่มีวฒิุ
ภาวะทางอารมณ ์เขา้ใจและเห็นคณุคา่
ของตนเองและผูอ่ื้น 

PLO 4.3) แสดงออกถึงการเป็นบคุคลที่
มีวฒิุภาวะทางอารมณ ์เขา้ใจและเห็น
คณุค่าของตนเองและผูอ่ื้น 

PLO 4.4) แสดงออกถึงการมี
คณุลกัษณะอนัพึงประสงคใ์นศตวรรษที่ 
21 ในการด าเนินชีวิต 

4) แสดงออกถึงการมีคณุลกัษณะอนัพึง
ประสงคใ์นศตวรรษที่ 21 ในการด าเนนิ
ชีวิต 

PLO 4.4) แสดงออกถึงการมี
คณุลกัษณะอนัพึงประสงคใ์นศตวรรษที่ 
21 ในการด าเนินชีวิต 

 
ดงันัน้ผลจากการวิเคราะหใ์นปัจจยัดา้นต่าง ๆ ใหเ้ป็นไปตามกรอบของมหาวิทยาลัย

และความคาดหวังของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียจึงสามารถก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงไดด้งันี ้

PLO 1 ดา้นความรู ้
Sub PLO 1.1 สามารถประยกุตใ์ชอ้งคค์วามรูท้างดนตรีรวมทัง้แนวคิดทฤษฎี

ต่าง ๆ พรอ้มทัง้ระบเุหตแุละผลเพื่อใชใ้นการท างานดา้นเทคโนโลยีดนตรีที่สอดคลอ้งกบับริบทของ
ชมุชนและสงัคม เพื่อการด ารงชีวิตและการศกึษาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 1.2 สามารถด าเนินการบูรณาการความรู ้ความเขา้ใจในดา้นการ
ด ารงชีวิตตามปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง ความเป็นพลเมืองดีและสามารถน าไปปรบัใชใ้น
ชีวิตประจ าวนัได ้

Sub PLO 1.3 สามารถวิเคราะหเ์ปรียบเทียบและตัดสินใจในการปฏิบัติงาน
ดา้นเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 1.4 สามารถออกแบบผลงานทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีโดยบูรณา
การองคค์วามรูท้างดนตรี หรือศาสตรท์ี่ศกึษาไดอ้ย่างเหมาะสมเพื่อพฒันาคณุภาพชีวิตได ้

PLO 2 ดา้นทกัษะ 
Sub PLO 2.1 สามารถปฏิบติังานทางดา้นเสียงไดอ้ย่างถกูตอ้งเหมาะสมโดย

ใชก้ระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ คิดวิเคราะห ์คิดสงัเคราะห ์คิดสรา้งสรรค ์ในสถานการณ์และ
บรบิทต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
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Sub PLO 2.2 สื่อสารผ่านรูปแบบต่าง ๆ ในการท างานดา้นเทคโนโลยีดนตรี
และเพื่อปรบัใชใ้นบรบิทท่ีเก่ียวขอ้งกบัการด าเนินชีวิต การศกึษาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 2.3 สามารถใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างรูเ้ท่าทนัและสอดคลอ้ง
กบับรบิทสงัคมและชมุชน 

Sub PLO 2.4 มีความช านาญและเชี่ยวชาญในการปฏิบัติงานทางด้าน
เทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างเหมาะสมกบัสถานการณต่์าง ๆ ที่เกิดขึน้ 

Sub PLO 2.5 สามารถท าการออกแบบ ติดตั้งระบบเสียงในรูปแบบต่าง ๆ 
พรอ้มทัง้ปรบัแกไ้ขเสียงใหเ้หมาะสมกบังานและสถานที่ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพตามแบบที่ก าหนด
สอดคลอ้งกบับรบิทของชมุชนและสงัคม 

PLO 3 ดา้นจรยิธรรม 
Sub PLO 3.1 แสดงออกถึงการเป็นพลเมืองที่มีคณุค่าของชมุชนและสงัคม 
Sub PLO 3.2 แสดงออกถึงการตระหนัก การมีจิตส านึกในวิชาชีพ รกัชาติ

และความเป็นไทย 
Sub PLO 3.3 ปฏิบติัตนตามหนา้ท่ี เคารพสิทธิ และคณุค่าศกัดิ์ศรีของความ

เป็นมนษุย ์ทัง้ต่อตนเองและสงัคม 
Sub PLO 3.4 แสดงออกถึงความซื่อสตัย ์ตรงต่อเวลา มีความรบัผิดชอบต่อ

ตนเองและสว่นรวม 
PLO 4 ดา้นลกัษณะบคุคล 

Sub PLO 4.1 แสดงออกถึงการมีมนุษยสมัพนัธท์ี่ดี การสื่อสารในการท างาน
รว่มกบัผูอ่ื้น ตลอดจนปรบัตวักบัสถานการณแ์ละวฒันธรรมไดอ้ย่างเหมาะสม 

Sub PLO 4.2 แสดงออกถึงการเป็นผูใ้ฝ่เรียนรูต้ลอดชีวิตและพัฒนาตนเอง
อย่างต่อเนื่อง 

Sub PLO 4.3 แสดงออกถึงการเป็นบุคคลที่มีวุฒิภาวะทางอารมณ์ เขา้ใจ
และเห็นคณุค่าของตนเองและผูอ่ื้น 

Sub PLO 4.4 แสดงออกถึงการมีคณุลกัษณะอนัพงึประสงคใ์นศตวรรษที่ 21 
ในการด าเนินชีวิต 

ขัน้ตอนที่ 2 การก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชา 
หลงัจากผ่านขัน้ตอนที่ 1 ซึ่งไดผ้ลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรเรียบรอ้ยแลว้นัน้ โดย

ผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลกัสูตรจะเป็นขอ้มูลเพื่อน ามาวิเคราะหแ์ละสงัเคราะหใ์หเ้กิดผลลพัธก์าร
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เรียนรูร้ะดบัรายวิชาโดยผลลพัธก์ารเรียนรูเ้พื่อใหส้ามารถก าหนดรายวิชาที่เหมาะสมกบัหลกัสูตรได ้
โดยการวิเคราะหแ์ละสงัเคราะหไ์ดแ้สดงในรูปแบบของตารางการวิเคราะหแ์ละสงัเคราะหไ์ดด้งันี ้
 
 
 

ตาราง 55 แสดงการวิเคราะหแ์ละสงัเคราะหผ์ลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรเพื่อก าหนดผลลพัธ์
การเรียนรูร้ะดบัรายวิชา 

ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชา 
PLO 1 ดา้นความรู ้  

Sub PLO 1.1 สามารถประยุกต์ใช้องค์ความรู้ทางดนตรี
รวมทัง้แนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ พรอ้มทัง้ระบเุหตแุละผลเพื่อใชใ้น
การท างานด้านเทคโนโลยีดนตรีที่สอดคล้องกับบริบทของ
ชุมชนและสังคม เพื่อการด ารงชีวิตและการศึกษาไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 

CLO 1 อธิบายและสรุปองค์ความรู้ทางดนตรี ได้อย่ าง
เหมาะสมและถกูตอ้งตามหลกัทางทฤษฎีดนตรี 
CLO 2 ประยุกต์ใช้องค์ความ รู้ทางดนตรี กับงานทาง
เทคโนโลยีดนตรีได้อย่างมีประสิทธิภาพเหมาะสมกับการ
ท างานทางเทคโนโลยีดนตรีในรูปแบบต่าง ๆ  
CLO 3 อภิปรายแนวคิดและทฤษฎีต่าง ๆ ให้สอดคล้องกับ
บริบทของชมุชนและสงัคม เพ่ือการด ารงชีวิตและการศกึษาได้
อย่างเหมาะสม 
CLO 4 ประยกุตใ์ชพ้รอ้มระบเุหตแุละผลกบัแนวคิดทฤษฎตีา่ง 
ๆ เพื่อการด ารงชีวิต การท างานและการศึกษาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพสอดคลอ้งกบับริบทของชมุชนและสงัคม 

Sub PLO 1.2 สามารถด าเนินการบูรณาการความรู ้ความ
เขา้ใจในดา้นการด ารงชีวิตตามปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
ค ว าม เ ป็ นพล เ มื อ งดี แ ล ะส ามา รถน า ไ ปป รับ ใ ช้ ใ น
ชีวิตประจ าวนัได ้

CLO 5 ระบุและอภิปรายหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงได้
อย่างเหมาะสม 
CLO 6 ประยกุตใ์ชแ้ละแกไ้ขปัญหาโดยใชค้วามรู ้ความเขา้ใจ
ในดา้นการด ารงชีวิตตามปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง ความ
เป็นพลเมืองดี เพื่อน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่าง
เหมาะสม 

Sub PLO 1.3 สามารถวิเคราะหเ์ปรียบเทียบและตดัสินใจใน
การปฏิบตัิงานดา้นเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

CLO 7 วิเคราะหเ์ปรียบเทียบและตดัสินใจในการใชซ้อฟตแ์วร์
ดา้นเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
CLO 8 หาเหตุและผลในการตัดสินใจใช้อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่
เกี่ยวขอ้งกบัเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 1.4 สามารถออกแบบผลงานทางด้านเทคโนโลยี
ดนตรีโดยบรูณาการองคค์วามรูท้างดนตรี หรือศาสตรท์ี่ศกึษา
ไดอ้ย่างเหมาะสมเพ่ือพฒันาคณุภาพชีวิตได ้

CLO 9 หาเหตุและผลในการตัดสินใจในเพื่อสรา้งการผสม
เสียงดนตรีโดยบูรณาการองค์ความรูท้างดนตรีและศาสตร์
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวขอ้งไดอ้ย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 
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ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชา 
CLO 10 ออกแบบและติดตั้งระบบเสียงในรูปแบบต่าง ๆ 
พรอ้มทั้งปรับแก้ไขเสียงให้เหมาะสมกับงานและสถานที่ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

PLO 2 ดา้นทกัษะ  

Sub PLO 2.1 สามารถปฏิบัติงานทางด้านเสียงได้อย่าง
ถูกตอ้งเหมาะสมโดยใชก้ระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ คิด
วิเคราะห์ คิดสังเคราะห ์คิดสรา้งสรรค ์ในสถานการณ์และ
บริบทต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

CLO 11 ปฏิบัติใช้ซอฟต์แวร์ทางเทคโนโลยีดนตรีได้อย่าง
ถกูตอ้งและเหมาะสม 
CLO 12 ปฏิบัติใชอุ้ปกรณ์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวขอ้งทางเทคโนโลยี
ดนตรีไดอ้ย่างถกูตอ้งและเหมาะสม 
CLO 13 ปฏิบัติเครื่องดนตรีตามความถนัดไดอ้ย่างถูกตอ้ง
และเหมาะสม 
CLO 14 คิดวิเคราะห ์คิดสังเคราะห ์คิดสรา้งสรรค ์คิดอย่าง
เป็นระบบและสามารถปรับใช้ในบริบทต่าง ๆ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

Sub PLO 2.2 สื่อสารผ่านรูปแบบต่าง ๆ ในการท างานดา้น
เทคโนโลยีดนตรีและเพื่อปรบัใชใ้นบริบทที่เกี่ยวขอ้งกับการ
ด าเนินชีวิต การศกึษาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

CLO 15 สื่อสาร ควบคมุและตรวจสอบการท างานรว่มกนัตาม
สายงานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
CLO 16 สื่อสารผ่านรูปแบบต่าง ๆ เพื่อปรับใช้ในบริบทที่
เกี่ยวขอ้งกบัการด าเนินชีวิต การศกึษาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 2.3 สามารถใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างรูเ้ท่าทนั
และสอดคลอ้งกบับริบทสงัคมและชมุชน 

CLO 17 ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศไดอ้ย่างช านาญและรูเ้ท่าทนั
สอดคลอ้งกบับริบทสงัคมและชมุชน 

Sub PLO 2.4 มีความช านาญและเชี่ยวชาญในการปฏิบตังิาน
ทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีได้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์
ต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ 

CLO 18 มีความช านาญและเชี่ยวชาญในการใช้ซอฟต์แวร์
ทาง เทคโนโลยีดนตรี ได้อย่ า งถูกต้องและ เหมาะสม
สถานการณต์่าง ๆ ที่เกิดขึน้ 
CLO 19 มีความช านาญและเชี่ยวชาญในการใชใ้ช้อุปกรณ์
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องทางเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างถูกต้องและ
เหมาะสมสถานการณต์่าง ๆ ที่เกิดขึน้ 

Sub PLO 2.5 สามารถท าการออกแบบ ติดตั้งระบบเสียงใน
รูปแบบต่าง ๆ พรอ้มทั้งปรับแก้ไขเสียงใหเ้หมาะสมกับงาน
และสถานที่ ได้อย่างมีประสิทธิภาพตามแบบที่ก าหนด
สอดคลอ้งกบับริบทของชมุชนและสงัคม 

CLO 20 ท าการติดตั้งระบบเสียงในรูปแบบต่าง ๆ ตามที่ได้
ออกแบบพรอ้มทั้งปรับแก้ไขเสียงให้เหมาะสมกับงานและ
สถานที่ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพสอดคลอ้งกับบริบทของชุมชน
และสงัคม 

PLO 3 ดา้นจริยธรรม  
Sub PLO 3.1 แสดงออกถึงการเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของ
ชมุชนและสงัคม 

CLO 21 พฤติกรรมที่แสดงถึงการเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของ
ชมุชนและสงัคม 

Sub PLO 3.2 แสดงออกถึงการตระหนัก การมีจิตส านึกใน
วิชาชีพ รกัชาติและความเป็นไทย 

CLO 22 ตระหนักถึงจรรยาบรรณในวิชาชีพของตนเองได้
อย่างเหมาะสม 
CLO 23 มีจิตส านึกต่อความเป็นพลเมืองไทย รักชาติและ
ความเป็นไทย 

Sub PLO 3.3 ปฏิบัติตนตามหน้าที่ เคารพสิทธิ และคุณค่า
ศกัดิ์ศรีของความเป็นมนษุย ์ทัง้ต่อตนเองและสงัคม 

CLO 24 ปฏิบตัิตนตามหนา้ที่ตามของความเป็นมนษุย ์ทัง้ต่อ
ตนเองและสงัคม 
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ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชา 
CLO 25 เคารพสิทธิและคุณค่าศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย ์
ทัง้ต่อตนเองและสงัคม 

Sub PLO 3.4 แสดงออกถึงความซ่ือสตัย ์ตรงต่อเวลา มีความ
รบัผิดชอบต่อตนเองและส่วนรวม 

CLO 26 แสดงออกถึงความซ่ือสตัยต์่อตนเองและส่วนรวม 
CLO 27 แสดงออกถึงการตรงต่อเวลาและมีความรบัผิดชอบ
ต่อตนเองและส่วนรวม 

PLO 4 ดา้นลกัษณะบคุคล  

Sub PLO 4.1 แสดงออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี  การ
สื่อสารในการท างานร่วมกับผู้ อ่ืน ตลอดจนปรับตัวกับ
สถานการณแ์ละวฒันธรรมไดอ้ย่างเหมาะสม 

CLO 28 แสดงออกถึงการมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีในการท างาน
รว่มกบัผูอ่ื้นตลอดจนปรบัตวักบัสถานการณแ์ละวฒันธรรมได้
อย่างเหมาะสม 
CLO 29 สื่อสารในการท างานร่วมกับผูอ่ื้นไดอ้ย่างเหมาะสม
กบัสถานการณแ์ละวฒันธรรม 

Sub PLO 4.2 แสดงออกถึงการเป็นผูใ้ฝ่เรียนรูต้ลอดชีวิตและ
พฒันาตนเองอย่างต่อเนื่อง 

CLO 30 ใฝ่เรียนรูต้ลอดชีวิตและพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง
อยู่เสมอ 

Sub PLO 4.3 แสดงออกถึงการเป็นบุคคลที่มีวุฒิภาวะทาง
อารมณ ์เขา้ใจและเห็นคณุค่าของตนเองและผูอ่ื้น 

CLO 31 พฤติกรรมที่แสดงออกถึงการเป็นบคุคลที่มีวุฒิภาวะ
ทางอารมณต์่อผูอ่ื้นในบริบทต่าง ๆ ไดอ้ย่างเหมาะสม 

 
CLO 32 พฤติกรรมที่แสดงถึงการเขา้ใจและเห็นคุณค่าของ
ตนเองและผูอ่ื้น 

Sub PLO 4.4 แสดงออกถึงการมีคุณลกัษณะอันพึงประสงค์
ในศตวรรษที่ 21 ในการด าเนินชีวิต 

CLO 33 มีวิจารณญาณในการแก้ไขปัญหาที่ เกิดขึ ้นใน
สถานการณต์่าง ๆ ไดอ้ย่างมีเหตผุล 

 
CLO 34 มีความคิดสร้างสรรค์ใส่ใจในนวัตกรรมต่าง ๆ ที่
เกิดขึน้เพ่ือพฒันาตนเองอยาเสมอ 

 
จากตารางการวิเคราะหแ์ละสงัเคราะหผ์ลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดับหลกัสูตรเพื่อก าหนด

ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดับรายวิชา ซี่งผูว้ิจยัไดด้  าเนินการและก าหนดผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชา
ทัง้สิน้ 34 ตวับ่งชี ้โดยมีรายละเอียดดงันี ้

CLO 1 อธิบายและสรุปองคค์วามรูท้างดนตรีไดอ้ย่างเหมาะสมและถูกตอ้งตาม
หลกัทางทฤษฎีดนตรี 

CLO 2 ประยุกตใ์ชอ้งคค์วามรูท้างดนตรีกับงานทางเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพเหมาะสมกบัการท างานทางเทคโนโลยีดนตรีในรูปแบบต่าง ๆ  

CLO 3 อภิปรายแนวคิดและทฤษฎีต่าง ๆ ใหส้อดคลอ้งกบับริบทของชุมชนและ
สงัคม เพื่อการด ารงชีวิตและการศกึษาไดอ้ย่างเหมาะสม 
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CLO 4 ประยุกต์ใช้พร้อมระบุเหตุและผลกับแนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ เพื่อการ
ด ารงชีวิต การท างานและการศึกษาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพสอดคลอ้งกับบริบทของชุมชนและ
สงัคม 

CLO 5 ระบแุละอภิปรายหลกัปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียงไดอ้ย่างเหมาะสม 
CLO 6 ประยุกต์ใช้และแก้ไขปัญหาโดยใช้ความรู้ ความเข้าใจในด้านการ

ด ารงชีวิตตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ความเป็นพลเมืองดี เพื่อน าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวนัไดอ้ย่างเหมาะสม 

CLO 7 วิเคราะหเ์ปรียบเทียบและตัดสินใจในการใชซ้อฟตแ์วรด์า้นเทคโนโลยี
ดนตรีไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

CLO 8 หาเหตแุละผลในการตดัสินใจใชอ้ปุกรณต่์าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยี
ดนตรีไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

CLO 9 หาเหตแุละผลในการตดัสินใจในเพื่อสรา้งการผสมเสียงดนตรีโดยบูรณา
การองคค์วามรูท้างดนตรีและศาสตรต่์าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งไดอ้ย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

CLO 10 ออกแบบและติดตัง้ระบบเสียงในรูปแบบต่าง ๆ พรอ้มทัง้ปรบัแกไ้ขเสียง
ใหเ้หมาะสมกบังานและสถานที่ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

CLO 11 ปฏิบติัใชซ้อฟตแ์วรท์างเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างถกูตอ้งและเหมาะสม 
CLO 12 ปฏิบติัใชอ้ปุกรณต่์าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งทางเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างถูกตอ้ง

และเหมาะสม 
CLO 13 ปฏิบติัเครื่องดนตรีตามความถนดัไดอ้ย่างถูกตอ้งและเหมาะสม 
CLO 14 คิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดอย่างเป็นระบบและ

สามารถปรบัใชใ้นบรบิทต่าง ๆ ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
CLO 15 สื่อสาร ควบคมุและตรวจสอบการท างานรว่มกนัตามสายงานไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ 
CLO 16 สื่อสารผ่านรูปแบบต่าง ๆ เพื่อปรบัใชใ้นบริบทที่เก่ียวขอ้งกบัการด าเนิน

ชีวิต การศกึษาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
CLO 17 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างช านาญและรูเ้ท่าทันสอดคล้องกับ

บรบิทสงัคมและชมุชน 
CLO 18 มีความช านาญและเชี่ยวชาญในการใชซ้อฟตแ์วรท์างเทคโนโลยีดนตรี

ไดอ้ย่างถกูตอ้งและเหมาะสมสถานการณต่์าง ๆ ที่เกิดขึน้ 



  262 

CLO 19 มีความช านาญและเชี่ยวชาญในการใชใ้ชอ้ปุกรณต่์าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งทาง
เทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างถกูตอ้งและเหมาะสมสถานการณต่์าง ๆ ที่เกิดขึน้ 

CLO 20 ท าการติดตั้งระบบเสียงในรูปแบบต่าง ๆ ตามที่ไดอ้อกแบบพรอ้มทั้ง
ปรบัแก้ไขเสียงใหเ้หมาะสมกับงานและสถานที่ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพสอดคลอ้งกับบริบทของ
ชมุชนและสงัคม 

CLO 21 พฤติกรรมที่แสดงถึงการเป็นพลเมืองที่มีคณุค่าของชมุชนและสงัคม 
CLO 22 ตระหนกัถึงจรรยาบรรณในวิชาชีพของตนเองไดอ้ย่างเหมาะสม 
CLO 23 มีจิตส านึกต่อความเป็นพลเมืองไทย รกัชาติและความเป็นไทย 
CLO 24 ปฏิบติัตนตามหนา้ที่ตามของความเป็นมนษุย ์ทัง้ต่อตนเองและสงัคม 
CLO 25 เคารพสิทธิและคุณค่าศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย ์ทั้งต่อตนเองและ

สงัคม 
CLO 26 แสดงออกถึงความซื่อสตัยต่์อตนเองและสว่นรวม 
CLO 27 แสดงออกถึงการตรงต่อเวลาและมีความรับผิดชอบต่อตนเองและ

สว่นรวม 
CLO 28 แสดงออกถึงการมีมนุษยสมัพนัธท์ี่ดีในการท างานรว่มกบัผูอ่ื้นตลอดจน

ปรบัตวักบัสถานการณแ์ละวฒันธรรมไดอ้ย่างเหมาะสม 
CLO 29 สื่อสารในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ย่างเหมาะสมกบัสถานการณแ์ละ

วฒันธรรม 
CLO 30 ใฝ่เรียนรูต้ลอดชีวิตและพฒันาตนเองอย่างต่อเนื่องอยู่เสมอ 
CLO 31 พฤติกรรมที่แสดงออกถึงการเป็นบุคคลที่มีวฒุิภาวะทางอารมณต่์อผูอ่ื้น

ในบรบิทต่าง ๆ ไดอ้ย่างเหมาะสม 
CLO 32 พฤติกรรมที่แสดงถึงการเขา้ใจและเห็นคณุค่าของตนเองและผูอ่ื้น 
CLO 33 มีวิจารณญาณในการแก้ไขปัญหาที่เกิดขึน้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้

อย่างมีเหตผุล 
CLO 34 มีความคิดสร้างสรรค์ใส่ใจในนวัตกรรมต่าง ๆ ที่ เกิดขึน้เพื่อพัฒนา

ตนเองอยาเสมอ 
ขัน้ตอนที่ 3 การก าหนดการวดัและประเมินผล 
ในการก าหนดการวัดและประเมินผลเป็นการก าหนดเพื่อเป็นแนวทางในการใช้

กระบวนการวัดและประเมินผลในแต่ละรายวิชาโดยสามารถก าหนดการวัดและประเมินผลใน
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ลกัษณะของการก าหนดตามผลลพัธก์ารเรียนรูต้ามมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอุดมศึกษา พ.ศ.2565 ใน
แต่ละดา้น ไดแ้ก่ ดา้นความรู ้ดา้นทกัษะ ดา้นจรยิธรรมและดา้นลกัษณะบุคคล ซึ่งไดท้ าการวิเคราะห์
ขอ้มลูเพื่อก าหนดการวดัและประเมินผลไดด้งันี ้

ดา้นความรู ้
การวดัและประเมินผล 
1) นกัศกึษาประเมินตนเองก่อนและหลงัเรียนในดา้นความรู ้
2) ประเมินจากผูเ้รียนรว่ม หรือ Peer Evaluation ระหว่างเรียน 
3) ประเมินโดยอาจารยจ์ากการทดสอบและการวดัผลสมัฤทธิ์ระหว่างเรียน 

 
ดา้นทกัษะ 

1) การทดสอบย่อยระหว่างภาคการศกึษา 
2) การสอบกลางภาคการศกึษาและการสอบปลายภาคการศึกษา 
3) ประเมินจากโครงงาน หรือรายงานที่นกัศกึษาน าเสนอ 
4) ประเมินจากความแม่นย าถกูตอ้งของขอ้มลูในการน าเสนอ 
5) เนน้การแลกเปลี่ยนองคค์วามรูร้ะหว่างอาจารยก์บันกัศกึษา 
6) มีการทดสอบความรู้ความสามารถในระบบของแต่ละวิชาตลอดภาค

การศกึษา 
7) ประเมินจากการปฏิบติัตามสิ่งที่ไดเ้รียนรูใ้นรายวิชาที่เนน้ทกัษะการปฏิบติั 
8) การประเมินตนเองและการประเมินซึ่งกนัและกนั (Peer Evaluation and Self 

Evaluation) 
ดา้นจรยิธรรม 

1) ประเมินผลงานตามสภาพจรงิของชิน้งานนกัศกึษา 
2) ประเมินจากการน าเสนอผลงานหนา้ชัน้เรียนที่แสดงออกถึงทกัษะทางปัญญา 
3) ประเมินจากผลงานที่เกิดจากการใชก้ระบวนการแกไ้ขปัญหา การเรียนรูจ้าก

โครงการและการเรียนรูจ้ากประสบการณ ์
4) เปิดโอกาสใหไ้ดใ้ชค้วามคิดและแสดงความคิดเห็นที่แสดงถึงการคิด วิเคราะห ์

สงัเคราะห ์
5) ประเมินความสามารถในการหาความรูแ้ละพัฒนาตนเอง ตามระบบและ

กลไกของการเรียนรูต้ลอดชีวิต 
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6) ประเมินจากการใชอ้งคค์วามรูไ้ปใชพ้ัฒนาชุมชนและทอ้งถิ่นทั้งทางตรงและ
ทางออ้ม 

7) ประเมินจากการแสดงออกทางพฤติกรรมโดยการสงัเกตของอาจารย ์
8) การประเมินตนเองและการประเมินซึ่งกนัและกนั (Peer Evaluation and Self 

Evaluation) 
ดา้นลกัษณะบคุคล 

1) ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการท างานร่วมกัน
เป็นกลุม่ 

2) ประเมินจากชิน้งานที่มีลกัษณะมอบหมายเป็นงานกลุม่ 
3) สงัเกตจากพฤติกรรมในการรว่มกิจกรรมต่าง ๆ 
4) การประเมินตนเองและการประเมินซึ่งกนัและกนั (Peer Evaluation and Self 

Evaluation) 
ขัน้ตอนที่ 4 การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้
ในการก าหนดกิจกรรมการเรียนรูผู้ว้ิจยัไดท้ าการก าหนดกิจกรรมการเรียนรูร้่วมกับผูม้ี

ส่วนไดส้่วนเสียเพื่อให้กิจกรรมการเรียนรูส้อดคล้องกับการวัดและประเมินผลและสอดคล้องกับ
ผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชา ผูว้ิจัยไดว้ิเคราะหข์อ้มูลต่าง ๆ จากขัน้ตอนที่ผ่านมาโดยสามารถ
ก าหนดกิจกรรมการเรียนรูไ้ดด้งันี ้

ดา้นความรู ้
1) การเรียนรูจ้ากสถานการณจ์รงิ หรือ Phenomenon Based Education 
2) การสอดแทรกคณุธรรม จรยิธรรมผ่านกระบวนการเรียนการสอน 
3) การใชก้รณีศกึษาเป็นฐานในการสอน 
4) การสะทอ้นคิดจากการถอดบทเรียน 
5) การบรูณาการความรูก้บัการแกปั้ญหาในชีวิตประจ าวนั 

ดา้นทกัษะ 
1) มีการเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ เน้นการเรียนรู้แบบ Active 

Learning เพื่อน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นสภาพแวดลอ้มจรงิ 
2) ใชร้ะบบดิจิทลัหรือคอมพิวเตอรช์่วยสอนและเนน้การเรียนรูแ้บบ e-Learning 

เพื่อใหน้กัศกึษาสามารถเขา้ถึงการเรียนรูด้ว้ยตนเอง 
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3) จดักิจกรรมกลุม่เพื่อสรา้งเวทีการแลกเปลี่ยนเรียนรูร้ะหว่างผูส้อนกบันกัศึกษา 
และนกัศกึษากบันกัศกึษา 

4) มีการเรียนรูจ้ากสถานที่และชมุชนจรงิโดยการบรูณาการกบัรายวิชา 
5) มีการเรียนรู้จากประสบการณ์โดยการถอดบทเรียนจากผู้เชี่ยวชาญที่มี

ประสบการณต์รงเป็นวิทยากร หรือเป็นผูส้อน 
6) มีการเรียนรูจ้ากประสบการณท์ี่ไดร้บัจากการปฏิบัติดว้ยตนเอง เพื่อพัฒนา

ทกัษะใหเ้กิดความช านาญและเชี่ยวชาญ 
ดา้นจรยิธรรม 

1) นักศึกษาประเมินตนเองก่อนและหลังเรียนในด้านคุณธรรม จริยธรรมส่วน
บคุคล 

2) ประเมินจากผูเ้รียนรว่มหรือ Peer Evaluation ระหว่างเรียน 
3) ประเมินโดยอาจารยโ์ดยการสงัเกตดา้นคณุธรรม จรยิธรรม 
4) ผูใ้ชบ้ณัฑิตประเมินคณุธรรม จรยิธรรมของบณัฑิตโดยภาพรวม 

ดา้นลกัษณะบคุคล 
1) ฝึกการท างานรว่มกบัผูอ่ื้นเพื่อใหก้ารท างานมีประสิทธิภาพ 
2) มอบหมายงานเพื่อใหก้ารความรบัผิดชอบในลกัษณะกลุม่ 
3) จดัการเรียนการสอนเพื่อใหน้กัศกึษาเรียนรูถ้ึงวฒันธรรมในการอยู่รว่มกนั 
4) ฝึกภาวะความเป็นผูน้  า ผูต้ามและการมีมนษุยสมัพนัธร์ะหว่างเพื่อนรว่มงาน 
5) มีทกัษะชีวิตดา้นจิตวิทยาความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคล 

โดยกิจกรรมการเรียนรูใ้นแต่ละดา้น 
ขัน้ตอนที่ 5 การก าหนดโครงสรา้งหลกัสตูรและรายวิชา 
ในการก าหนดโครงสรา้งหลกัสูตรและรายวิชา ผูว้ิจยัวิเคราะหข์อ้มลูที่ไดจ้ากขัน้ตอน

ต่าง ๆ ในกระบวนการที่ผ่านมา ไดแ้ก่ ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตร ผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับ
รายวิชา การวัดและประเมินผล กิจกรรมการเรียนรู ้ อีกทั้งการก าหนดโครงสร้างหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรีตอ้งด าเนินการตามประกาศของคณะกรรมการมาตรฐานการอดุมศึกษา ซึ่งมีการก าหนด
โครงรา้งหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงรวมถึงการก าหนดรายวิชา โดย
แสดงไวใ้นประเด็นหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีใน
สถาบนัอดุมศึกษา 

ขัน้ตอนที่ 6 การจดัท าหลกัสตูรและน าเสนอหลกัสตูร 
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ในขั้นตอนการจัดท าหลักสูตรและการน าเสนอหลักสูตร ผู้วิจัยได้ท าการจัดท า
หลักสูตรตามรูปแบบการท าเอกสารหลักสูตรของมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครเพื่อจัดท าต้นแบบ
หลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงตามรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรที่ได้
พฒันาขึน้ เป็นการจดัท าหลกัสูตรตามขัน้ตอนและกระบวนการของรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรที่ได้
พฒันาขึน้โดยน าผลที่ไดจ้ากขัน้ตอนและกระบวนการต่าง ๆ ตามรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรจดัใหอ้ยู่
ในรูปแบบของสถาบันการศึกษาที่สังกัด ซึ่งแต่ละสถาบันการศึกษาอาจมีรูปแบบของเอกสารที่
แตกต่างกนั 

จากการจัดท าหลกัสูตรตามรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีในสถาบนัอุดมศึกษาที่มีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐานซึ่งได้
พฒันาขึน้มาจากกระบวนการวิจยั สามารถวิเคราะหไ์ดว้่ากระบวนการและขัน้ตอนของรูปแบบการ
พฒันาหลกัสตูรสามารถด าเนินการและน าผลขอ้มลูจัดท าหลกัสูตรตามรูปแบบการจัดท าเอกสาร
ของทางมหาวิทยาลยัได ้โดยมีความสอดคลอ้งกบัประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอดุมศึกษา 
เรื่อง เกณฑม์าตรฐานหลกัสตูรระดบัปริญญาตรี พ.ศ.2565 เพื่อแสดงใหเ้ห็นถึงการด าเนินการตาม
รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรและสะท้อนให้เห็นถึงคุณภาพของรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรที่
สามารถด าเนินการจดัท าหลกัสตูรไดจ้ริง ผูว้ิจยัจึงไดจ้ดัท าหลกัสตูรตามรูปแบบการจดัท าเอกสาร
หลกัสตูรของมหาวิทยาลยัราชภฏัพระนครโดยไดน้ าเสนอต่อไป 

5.2 หลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดบัปรญิญาตรีใน
สถาบนัอดุมศกึษา 
จากการด าเนินการตามรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ

ออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษาเรียบร้อย ผู้วิจัยจึงได้ด าเนินการจัดท า
หลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงในอยู่ในรูปแบบการจัดท าเอกสารของ
ทางมหาวิทยาลยัราชภฏัพระนคร เพื่อสะทอ้นใหเ้ห็นถึงคุณภาพของรูปแบบการพัฒนาหลกัสตูร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษาโดยมี
รายละเอียดดงันี ้

หมวดที ่1 ข้อมูลท่ัวไป 
1. รหสัและชื่อ 

หลกัสตูรดรุยิางคศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
Bachelor of Music 
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Program in Music Technology and Sound Design 
2. ชื่อปรญิญาและสาขาวิชา 

ชื่อเต็ม (ภาษาไทย) :      ดรุยิางคศาสตรบณัฑิต 
        (เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง) 

ชื่อย่อ (ภาษาไทย)  :       ดศ.บ. (เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง) 
ชื่อเต็ม (ภาษาองักฤษ) : Bachelor of Music 

        (Music Technology and Sound Design) 
ชื่อย่อ (ภาษาองักฤษ) :  B.M (Music Technology and Sound Design) 

3. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลกัสตูร 
จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลกัสตูร ไม่นอ้ยกว่า 121 หน่วยกิต 

4. รูปแบบของหลกัสตูร 
4.1 รูปแบบ  (เลือกระบขุอ้ใดขอ้หนึ่งต่อไปนี)้ 

 หลกัสตูรระดบัปรญิญาตรี  (ต่อเนื่อง) 
 หลกัสตูรระดบัปรญิญาตรี 4 ปี 

 หลกัสตูรระดบัปรญิญาตรี 5 ปี 
4.2 ประเภทของหลกัสตูร  (เลือกระบขุอ้ใดขอ้หนึ่งต่อไปนี)้ 

 หลกัสตูรปรญิญาตรีทางวิชาการ 
 ปรญิญาตรีทางวิชาการ 
 ปรญิญาตรีแบบกา้วหนา้ทางวิชาการ 

 หลกัสตูรปรญิญาตรีทางวิชาชีพ 
 ปรญิญาตรีทางวิชาชีพ 

 ปรญิญาตรีแบบกา้วหนา้ทางวิชาชีพ 
 หลกัสตูรปรญิญาตรีปฏิบติัการ 

 ปรญิญาตรีปฏิบติัการ 
 ปรญิญาตรีแบบกา้วหนา้ปฏิบติัการ 

4.3 ภาษาที่ใช ้
 หลกัสตูรจดัการศกึษาเป็นภาษาไทย 

 หลกัสตูรจดัการศกึษาเป็นภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ) 
 หลกัสตูรจดัการศกึษาเป็นภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ) 



  268 

4.4 การรบัเขา้ศกึษา 
 รบัเฉพาะนกัศกึษาไทย 
 รบัเฉพาะนกัศกึษาต่างชาติ 

 รบัทัง้นกัศกึษาไทยและนกัศกึษาต่างประเทศที่สามารถฟัง พดู อ่าน เขียน 
     และเขา้ใจภาษาไทย 

4.5 ความรว่มมือกบัสถาบนัอ่ืน 
 เป็นหลกัสตูรเฉพาะของมหาวิทยาลยัราชภฏัพระนครที่จัดการเรียนการสอน

โดยตรง 
 เป็นหลกัสตูรที่ไดร้บัความรว่มมือสนบัสนนุจากสถาบนัอ่ืน/หน่วยงานอ่ืน 
ชื่อสถาบนั ............................................... ประเทศ .................................. 
รูปแบบของความสนบัสนนุ 

 อ่ืน ๆ ระบ ุ............. 
 เป็นหลกัสตูรรว่มกบัสถาบนัอ่ืน/หน่วยงานอ่ืน 

- บรษิัท วี.แอล.ซาวด ์แอนดไ์ลท ์จ ากดั 
- หอ้งบนัทกึเสียง DBS Studio Bangkok Thailand (888 HOUSE) 

รูปแบบของการรว่ม 
 รว่มมือกนัโดยสถาบนัฯ เป็นผูใ้หป้รญิญา 

 รว่มมือกนัโดยสถาบนัฯ อ่ืน  เป็นผูใ้หป้รญิญา 
 รว่มมือกนั โดยผูศ้กึษาอาจไดร้บัปรญิญาจากสองสถาบนั 
     (หรือมากกว่า 2 สถาบนั) 

 ความรว่มมือที่มีขอ้ตกลงรว่มกนั(MOU)อย่างเป็นทางการ 
     (แนบ(MOU)ในภาคผนวก) 

 ความรว่มมือที่ไม่มีขอ้ตกลงรว่มกนั(MOU)อย่างเป็นทางการ …………… 
4.6 การใหป้รญิญาแก่ผูส้  าเรจ็การศึกษา 
 ใหป้รญิญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

 ใหป้รญิญามากกว่า 1 สาขาวิชา 
 อ่ืน ๆ ระบ ุ........................................................................... 

5. อาชีพที่สามารถประกอบไดห้ลงัส าเรจ็การศึกษา 
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5.1 กลุ่มอุตสาหกรรมดนตรี เป็นผู้ปฏิบัติงานทางด้าน Sound System Engineer, 
Sound Operator, Sound Engineer, Technician ในงานระบบเสียง และผู้ปฏิบัติงานทางด้าน 
Sound Recording, Sound Mixing ในงานบนัทกึเสียงรูปแบบต่าง ๆ 

5.2 กลุ่มสถานีวิทยุและสถานีโทรทัศน์ เป็นผู้ปฏิบัติงานสถานีวิทยุและโทรทัศน์ 
สตดิูโอหอ้งสง่ท าหนา้ที่ควบคมุเสียงและควบคมุระบบเสียง 

5.3 กลุม่อตุสาหกรรมเครื่องเสียง เป็นผูป้ฏิบติังานดา้นระบบเครื่องเสียงทัง้ระบบเสียง 
และระบบอะคูสติกภายในส านักงาน หอ้งประชุม หอประชุมขนาดใหญ่ โรงละคร โรงภาพยนตร ์
โรงแรม สถานบนัเทิง รวมทัง้ภายในบา้น ระบบ Home Theater 

5.4 กลุ่มผูป้ระกอบการทางดา้นอุตสาหกรรมบันเทิง เป็นผูป้ระกอบการที่เก่ียวเนื่อง
กับงานอุตสาหกรรมบันเทิง ธุรกิจงาน Light and Sound ธุรกิจเพลง ธุรกิจหอ้งบันทึกเสียง ธุรกิจ
จ าหน่ายอปุกรณส์ าหรบังานระบบเสียง ธุรกิจใหค้ าปรกึษาและออกแบบระบบเสียง 

6. สถานที่จดัการเรียนการสอน 
มหาวิทยาลยัราชภฏัพระนครและสถาบนัอ่ืน/หน่วยงานอ่ืนที่ท าความรว่มมือ 

7. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ  าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผน
หลกัสตูร 

7.1 สถานการณห์รือการพฒันาทางเศรษฐกิจ 
อุตสาหกรรมบันเทิงในประเทศไทยมีการเจริญเติบโตอย่างรวดเร็วและมีบทบาท

ทางดา้นสงัคมเป็นอย่างมาก เป็นกิจกรรมที่แสดงออกทางศิลปวัฒนธรรมในรูปแบบต่าง ๆ ซึ่งจดัได้
ว่าเป็น Soft Power ที่ส่งผลใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลงทางความคิด ความสนใจ ความคลั่งใคล่ ท าให้
เกิดผลต่อการท่องเที่ยวซึ่งท าใหม้ีนักท่องเที่ยวจ านวนมากขึน้ โดยการท่องเที่ยวเป็นหมุดหมายหนึ่ง
ของแผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติฉบบัที่ 13 ที่ตอ้งการพฒันาการท่องเที่ยวที่เนน้คณุภาพ
และความยั่งยืน ทัง้นีอ้ตุสาหกรรมบนัเทิงไดส้รา้ง ศิลปิน ผลงานเพลง การแสดงคอนเสิรต์ในรูปแบบ
ต่าง ๆ เป็นผลงานและกิจกรรมภายใตอ้ตุสาหกรรมบนัเทิงทัง้สิน้ 

หลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงเป็นหลักสูตรที่มุ่งเน้นใน
การสรา้งบุคลากรเพื่อประกอบอาชีพในอุตสาหกรรมบันเทิงในมิติของการสรา้งผลงานเพลง การ
จัดการระบบเสียงส าหรบัการแสดงในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อสอดรบักับการขยายตัวของอุตสาหกรรม
บนัเทิงที่ตอ้งการบุคลากรในการปฏิบติังาน 

7.2 สถานการณห์รือการพฒันาทางสงัคมและวฒันธรรม หรือหน่วยงานในก ากบั 
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จากการประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง รายละเอียดผลลัพธ์
การเรียนรูต้ามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 ที่ไดก้ าหนดผลลพัธ์การเรียนรู ้อย่าง
น้อย 4 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู ้ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม และด้านคุณลักษณะบุคคล ส่งผลให้
สถาบนัการศึกษาระดบัอดุมศึกษาตอ้งท าการพฒันาและปรบัปรุงหลกัสตูรใหส้อดคลอ้ง เพื่อใหผ้ลที่
เกิดกับผู้เรียนมีประสิทธิภาพและตรงต้องความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียซึ่งหมายถึง
ผูป้ระกอบการ เพื่อใหก้ารผลิตบณัฑิตมีประสิทธิภาพและตรงตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐาน
การอุดมศึกษา การพัฒนาหลกัสูตร หรือการปรบัปรุงหลกัสูตรจึงควรจัดท าหลกัสูตรใหเ้ป็นไปตาม
ประกาศของคณะกรรมการมาตรฐานการอดุมศกึษา ซึ่งเป็นการจดัการศึกษาใหเ้ป็นไปตามกฎหมาย 

7.3 ความคิดเห็นของผู้ใชบ้ัณฑิต สถานประกอบการ ผูท้รงคุณวุฒิ ศิษยเ์ก่า ศิษย์
ปัจจบุนั 

จากการพฒันาทางเทคโนโลยีดนตรีและการเติบโตของอตุสาหกรรมดนตรีท าใหส้ถาน
ประกอบการและผูใ้ชบ้ณัฑิตโดยถือว่าเป็นผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียกับหลกัสูตรมีความตอ้งการบัณฑิตที่
จบการศึกษามีความเชี่ยวชาญในงานทางเทคโนโลยีดนตรี อาทิเช่น ผูป้ฏิบติังานในหอ้งบนัทึกเสียงที่
ท าหน้าที่บันทึกเสียง หรือท าหน้าที่ผสมเสียง ผู้ปฏิบัติงานในระบบเสียงส าหรับการแสดงดนตรี
รูปแบบต่าง ๆ ซึ่งความตอ้งการ หรือความคิดเห็นของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียสอดคลอ้งกับความคิดเห็น
ของศิษยเ์ก่าและศิษย์ปัจจุบันที่มีความต้องการในการพัฒนาตนเองด้านเทคโนโลยีดนตรี ท าให้
ตนเองมีศักยภาพในการประกอบอาชีพทางเทคโนโลยีดนตรี หรือพฒันาสู่การเป็นผูป้ระกอบการดา้น
เทคโนโลยีดนตรี 

7.4 วิสยัทศัน ์พนัธกิจของมหาวิทยาลยั 
วิสยัทศันข์องมหาวิทยาลยั 
เป็นมหาวิทยาลัยชั้นน าของประเทศ โดยจัดการศึกษา วิจัย บริการวิชาการ ในการ

ผลิตบณัฑิตและพฒันาครู เพื่อขบัเคลื่อนการพฒันาทอ้งถิ่นอย่างยั่งยืน 
พนัธกิจของมหาวิทยาลยั 
1) พฒันาทอ้งถิ่น ตามมาตรา 8 แห่งพระราชบญัญัติมหาวิทยาลยัราชภฏั พ.ศ.2547 
2) ผลิตบณัฑิตและพฒันาครู ใหเ้ป็นผูม้ีความรูคู้่คณุธรรม มีทกัษะแห่งศตวรรษที่ 21 
3) สร้างเครือข่ายความร่วมมือในการจัดการศึกษา ทั้งภาครัฐ เอกชน ในและ

ต่างประเทศ 
4) บรูณาการการเรียนการสอน การวิจยั การบริการวิชาการ เพื่อสรา้งและประยุกตใ์ช้

องคค์วามรู ้
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5) พฒันาระบบบรหิารจดัการใหส้อดรบักบัการเปลี่ยนแปลงและใชห้ลกัธรรมาภิบาล 
7.5 วิสยัทศัน ์พนัธกิจของคณะมนษุยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร ์
วิสยัทศันข์องคณะมนษุยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร ์
คณะมนุษยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตรม์ุ่งพฒันาวิทยาการใหก้า้วหนา้ ผลิตบณัฑิตที่มี

คุณภาพ สืบสานศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาของชุมชน บริการวิชาการและท้องถิ่น ตามแนว
ปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียงสูส่งัคมในศตวรรษที่ 21 

พนัธกิจของคณะมนษุยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร ์
1) จดัการศึกษาดา้นมนุษยแ์ละสงัคมศาสตรไ์ดม้าตรฐานสอดคลอ้งกบัความตอ้งการ

ของสงัคมและชมุชนทอ้งถิ่น 
2) ผลิตบณัฑิตใหเ้ป็นคนเก่งมีความรู ้มีทักษะ มีคุณธรรม เป็นผูน้  าทางปัญญาของ

สงัคม 
3) บรูณาการความรูสู้่การปฏิบติั สอดคลอ้งกบัสภาพบริบทของชมุชน 
4) ส่งเสริมและสนับสนุนศิลปวัฒนธรรมไทยใหเ้กิดประโยชน์โดยเชื่อมโยงกับการ

จดัการเรียนการสอน 
5) ศึกษาและสืบสานโครงการอันเนื่องมาจากพระราชด าริ เพื่อปลูกฝังหลกัปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง 
6) พฒันาองคก์รตามหลกัธรรมภิบาลและเป็นองคก์รแห่งการเรียนรู ้

8. ผลกระทบจาก ขอ้ 7.1 และ 7.2 ต่อการพฒันาหลกัสตูรและความเก่ียวขอ้งกบัพนัธกิจ
ของสถาบนั 

8.1 การพฒันาหลกัสตูร 
จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติฉบับที่ 13 การเปลี่ยนแปลงอย่างก้าว

กระโดดของเทคโนโลยีและการเปลี่ยนแปลงมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ตามประกาศของ
คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา อีกทั้งการเติบโตของอุตสาหกรรมดนตรีจึงเป็นปัจจัยให้
พัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง เพื่อสร้างบุคคลากรในการ
ปฏิบติังานทางดา้นเสียงในรูปแบบต่าง ๆ ทัง้การบนัทึกเสียงและการออกแบบระบบเสียงส าหรบัการ
แสดง กา้วทนัเทคโนโลยีที่ใชใ้นงานดนตรี งานแสดงต่าง ๆ ที่ตอ้งการระบบเสียงในการแสดงซึ่งเป็น
กิจกรรมส่วนหนึ่งในการเสริมสร้างการท่องเที่ ยวสอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติฉบบัที่ 13 

8.2 ความเก่ียวขอ้งกบัพนัธกิจของสถาบนั/มหาวิทยาลยั 
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หลักสูตรเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงเป็นหลักสูตรที่ต้องอาศัยความ
ร่วมมือกบัหน่วยงานทัง้ภาครฐัและเอกชน เพื่อใหชุ้มชนและสงัคมมีส่วนร่วมกบัหลกัสตูรในการผลิต
บณัฑิต เพื่อใหบ้ณัฑิตเกิดส านึกในการกลบัมาพฒันาทอ้งถิ่นและสงัคม โดยน าองคค์วามรูแ้ละทกัษะ
แห่งศตวรรษท่ี 21 ความรูแ้ละทักษะทางเทคโนโลยีดนตรี น าไปอนุรกัษ์ รกัษา สืบสานและต่อยอด
ศิลปวฒันธรรมของทอ้งถิ่น ชุมชนและสงัคม โดยใชเ้ทคโนโลยีดนตรีในการเก็บบนัทึกและการจดัการ
แสดงที่ตอ้งการใชร้ะบบเสียงในรูปแบบต่าง ๆ ซึ่งจัดว่าเป็นกิจกรรมทางศิลปวัฒนธรรม ส่งเสริมให้
เกิดการท่องเที่ยวในชุมชนและทอ้งถิ่น ซึ่งสอดคลอ้งกับพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ.
2547 ในมาตรา 7 และมาตรา 8 

หมวดที ่2 ปรัชญา วัตถุประสงค ์และผลลัพธก์ารเรียนรู้ 
1. ปรชัญา  ความส าคญั และวตัถปุระสงคข์องหลกัสตูร 

1.1 ปรชัญา 
ผลิตนักเทคโนโลยีดนตรีผูส้รา้งสรรคผ์ลงานโดยมีจิตส านึกต่อวิชาชีพ ชุมชน สงัคม

และประเทศชาติ เป็นผูม้ั่นเรียนรูแ้ละพฒันาตนเองตลอดชีวิตจากประสบการณท์ี่ไดร้บั พรอ้มบูรณา
การองคค์วามรูแ้ละศาสตรต่์าง ๆ ควบคู่กบัทกัษะแห่งศตวรรษที่ 21 สูก่ารประกอบอาชีพและด ารงชีพ 

1.2 ความส าคญั 
จากการเติบโตในอุตสาหกรรมดนตรีและวิกฤตจากโรคโควิด -19 ท าให้เกิดการ

เปลี่ยนแปลงในดา้นเทคโนโลยีดนตรีและอุตสาหกรรมดนตรีอย่างก้าวกระโดด อีกทั้งแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่  13 (พ.ศ. 2566-2570) ที่มีหมุดหมายให้ประเทศไทยเป็น
จุดหมายของการท่องเที่ยวที่เนน้คุณภาพและความยั่งยืน ซึ่งอุตสาหกรรมดนตรีเป็นส่วนส าคัญใน
การผลิตและส่งออกศิลปวฒัธรรมซึ่งถือไดว้่าเป็น soft power ที่ช่วยในการพฒันาและแรงผลกัดนัให้
การท่องเที่ยวในประเทศมีการเติบโตอย่างมีคุณภาพและยั่งยืน จึงเป็นสิ่งส  าคัญใหเ้กิดการพัฒนา
หลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง เพื่อให้สถาบันการศึกษาได้ผลิตและ
พฒันาคนเพื่อรองรบัการประกอบอาชีพดา้นเทคโนโลยีดนตรีที่มีการเติบโต อีกทัง้มุ่งเนน้ใหพ้ฒันาคน
ที่มีความสมบูรณม์ีวินยั ใฝ่เรียนรูต้ลอดชีวิต มีความรูแ้ละมีทกัษะที่ไดจ้ากประสบการณก์ารเรียนรู ้มี
ความคิดสรา้งสรรค ์มีทัศนคติที่ดีรบัผิดชอบต่อสังคม รบัผิดชอบและมีจรรยาบรรณในวิชาชีพ มี
จรยิธรรมและคณุธรรมเหมาะสมกบัการเป็นพลเมืองที่ดีของชาติ 

1.3 วตัถปุระสงคข์องหลกัสตูร 
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1) ผลิตบัณฑิตให้สามารถน าองคค์วามรูท้างเทคโนโลยีดนตรีประยุกตใ์ช้และ
บูรณาการกับศาสตรอ่ื์น ๆ ที่เก่ียวขอ้งเพื่อพัฒนาและสรา้งสรรคผ์ลงานในรูปแบบของงานทาง
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

2) ผลิตบณัฑิตใหม้ีทกัษะสามารถปฏิบติังานและออกแบบสรา้งสรรคผ์ลงานดา้น
เทคโนโลยีไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพเหมาะสมกับสถานการณ ์สอดคลอ้งกบับริบททางชุมชน สงัคม 
โดยผ่านกระบวนการเรียนรูจ้ากประสบการณท์ี่ไดร้บัจากกิจกรรมการเรียนรูแ้ละการฝึกปฏิบติังาน
จรงิจากการท าความรว่มมือกบัหน่วยงานภายนอก 

3) ผลิตบัณฑิตที่มีคุณธรรมและจริยธรรม มีความรับผิดชอบต่อสังคม ชุมชน 
เคารพในสิทธิของตนเองและของผูอ่ื้น รกัษามาตรฐานและด ารงไวใ้นจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 
ยกระดบัจิตใจเป็นผูม้ีวฒุิภาวะและมีมนษุยสมัพนัธท์ี่ดีต่อผูอ่ื้น 

4) ผลิตบณัฑิตที่มีทกัษะในการสื่อสาร ควบคมุและตรวจสอบการท างานร่วมกัน
ตามสายงานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ พรอ้มพัฒนาทักษะในการสื่อสารตนเองใหส้อดคล้องกับ
บรบิทขององคก์ร ชมุชนและสงัคม 

5) ผลิตบณัฑิตเป็นผูใ้ฝ่เรียนรูต้ลอดชีวิตในศาสตรข์องตนเองและศาสตรอ่ื์น ๆ ที่
เก่ียวขอ้งเพื่อน าไปปรบัใชใ้นการท างานและการด ารงชีวิต การพฒันาทกัษะในศตวรรษที่ 21 ของ
ตนเองอย่างสม ่าเสมอ 

2. ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร 
2.1 ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร (Program Learning Outcomes, PLOs) 

PLO 1 ดา้นความรู ้
Sub PLO 1.1 สามารถประยกุตใ์ชอ้งคค์วามรูท้างดนตรีรวมทัง้แนวคิดทฤษฎี

ต่าง ๆ พรอ้มทัง้ระบเุหตแุละผลเพื่อใชใ้นการท างานดา้นเทคโนโลยีดนตรีที่สอดคลอ้งกบับริบทของ
ชมุชนและสงัคม เพื่อการด ารงชีวิตและการศกึษาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 1.2 สามารถด าเนินการบูรณาการความรู ้ความเขา้ใจในดา้นการ
ด ารงชีวิตตามปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง ความเป็นพลเมืองดีและสามารถน าไปปรบัใชใ้น
ชีวิตประจ าวนัได ้

Sub PLO 1.3 สามารถวิเคราะหเ์ปรียบเทียบและตัดสินใจในการปฏิบัติงาน
ดา้นเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 1.4 สามารถออกแบบผลงานทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีโดยบูรณา
การองคค์วามรูท้างดนตรี หรือศาสตรท์ี่ศกึษาไดอ้ย่างเหมาะสมเพื่อพฒันาคณุภาพชีวิตได ้
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PLO 2 ดา้นทกัษะ 
Sub PLO 2.1 สามารถปฏิบติังานทางดา้นเสียงไดอ้ย่างถกูตอ้งเหมาะสมโดย

ใชก้ระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ คิดวิเคราะห ์คิดสงัเคราะห ์คิดสรา้งสรรค ์ในสถานการณ์และ
บรบิทต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 2.2 สื่อสารผ่านรูปแบบต่าง ๆ ในการท างานดา้นเทคโนโลยีดนตรี
และเพื่อปรบัใชใ้นบรบิทท่ีเก่ียวขอ้งกบัการด าเนินชีวิต การศกึษาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 2.3 สามารถใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างรูเ้ท่าทนัและสอดคลอ้ง
กบับรบิทสงัคมและชมุชน 

Sub PLO 2.4 มีความช านาญและเชี่ยวชาญในการปฏิบัติงานทางด้าน
เทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างเหมาะสมกบัสถานการณต่์าง ๆ ที่เกิดขึน้ 

Sub PLO 2.5 สามารถท าการออกแบบ ติดตั้งระบบเสียงในรูปแบบต่าง ๆ 
พรอ้มทัง้ปรบัแกไ้ขเสียงใหเ้หมาะสมกบังานและสถานที่ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพตามแบบที่ก าหนด
สอดคลอ้งกบับรบิทของชมุชนและสงัคม 

PLO 3 ดา้นจรยิธรรม 
Sub PLO 3.1 แสดงออกถึงการเป็นพลเมืองที่มีคณุค่าของชมุชนและสงัคม 
Sub PLO 3.2 แสดงออกถึงการตระหนัก การมีจิตส านึกในวิชาชีพ รกัชาติ

และความเป็นไทย 
Sub PLO 3.3 ปฏิบติัตนตามหนา้ท่ี เคารพสิทธิ และคณุค่าศกัดิ์ศรีของความ

เป็นมนษุย ์ทัง้ต่อตนเองและสงัคม 
Sub PLO 3.4 แสดงออกถึงความซื่อสตัย ์ตรงต่อเวลา มีความรบัผิดชอบต่อ

ตนเองและสว่นรวม 
PLO 4 ดา้นลกัษณะบคุคล 

Sub PLO 4.1 แสดงออกถึงการมีมนุษยสมัพนัธท์ี่ดี การสื่อสารในการท างาน
รว่มกบัผูอ่ื้น ตลอดจนปรบัตวักบัสถานการณแ์ละวฒันธรรมไดอ้ย่างเหมาะสม 

Sub PLO 4.2 แสดงออกถึงการเป็นผูใ้ฝ่เรียนรูต้ลอดชีวิตและพัฒนาตนเอง
อย่างต่อเนื่อง 

Sub PLO 4.3 แสดงออกถึงการเป็นบุคคลที่มีวุฒิภาวะทางอารมณ์ เขา้ใจ
และเห็นคณุค่าของตนเองและผูอ่ื้น 
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Sub PLO 4.4 แสดงออกถึงการมีคณุลกัษณะอนัพงึประสงคใ์นศตวรรษที่ 21 
ในการด าเนินชีวิต 

2.2  ผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงัรายชัน้ปี (Year Learning Outcomes, YLOs) 
 
ชัน้ปีที่ ผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงัรายชัน้ปี (Year Learning Outcomes, YLOs) 

1 

สามารถประยกุตใ์ชอ้งคค์วามรูท้างดนตรีรวมทัง้แนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ พรอ้มทัง้ระบเุหตแุละผล
เพื่อใชใ้นการปฏิบตัิงานทางดา้นเสียงไดอ้ยา่งถกูตอ้งเหมาะสมโดยใชก้ระบวนการคดิอย่างเป็น
ระบบในสถานการณแ์ละบรบิทตา่ง ๆ ที่เกดิขึน้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพสอดคลอ้งกบับรบิทของ
ชมุชนและสงัคม เพื่อการด ารงชีวติและการศกึษาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ซึ่งมกีารแสดงออกถงึ
การมีมนษุยสมัพนัธท์ี่ดี การส่ือสารในการท างานรว่มกบัผูอ้ื่น ตลอดจนปรบัตวักบัสถานการณ์
และวฒันธรรมไดอ้ยา่งเหมาะสม เพื่อสะทอ้นการเป็นพลเมืองที่มคีณุค่าของชมุชนและสงัคม 

2 

สามารถปฏิบตังิานดา้นเทคโนโลยีดนตรีโดยบรูณาการความรู ้ความเขา้ใจในดา้นการด ารงชีวติ
และเพื่อปรบัใชก้ารด ารงชีวิตตามปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง ความเป็นพลเมืองดแีละสามารถ
น าไปปรบัใชใ้นชีวติประจ าวนัในบรบิทต่าง ๆ ผ่านการส่ือสารรูปแบบต่าง ๆ ที่แสดงออกถงึการ
ตระหนกั การมจีิตส านกึในวิชาชพี รกัชาติและความเป็นไทย แสดงออกถงึการเป็นผูใ้ฝ่เรียนรู ้
ตลอดชีวติและพฒันาตนเองอยา่งต่อเนื่อง 

3 

สามารถวิเคราะหเ์ปรียบเทียบและตดัสินใจในการปฏิบตัิงานดา้นเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ มีความช านาญและเชี่ยวชาญในการปฏิบตังิานทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่าง
เหมาะสมกบัสถานการณต์่าง ๆ ที่เกิดขึน้ พรอ้มกบัการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างรูเ้ทา่ทนั
และสอดคลอ้งกบับรบิทสงัคมและชมุชน ปฏิบตัิตนตามหนา้ท่ี เคารพสิทธิ และคณุค่าศกัดิ์ศรีของ
ความเป็นมนษุย ์ทัง้ต่อตนเองและสงัคม แสดงออกถงึการเป็นบคุคลท่ีมีวฒุิภาวะทางอารมณ ์
เขา้ใจและเห็นคณุคา่ของตนเองและผูอ้ื่น 

4 

สามารถออกแบบผลงานทางดา้นเทคโนโลยีดนตรี ออกแบบและติดตัง้ระบบเสียงในรูปแบบตา่ง 
ๆ พรอ้มทัง้ปรบัแกไ้ขเสียงใหเ้หมาะสมกบังานและสถานท่ีไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพตามแบบที่
ก าหนดโดยบรูณาการองคค์วามรูท้างดนตรี หรือศาสตรท์ี่ศกึษาไดอ้ย่างเหมาะสมกบับรบิทของ
ชมุชนและสงัคมเพื่อพฒันาคณุภาพชีวติได ้โดยแสดงออกถงึความซื่อสตัย ์ตรงต่อเวลา มคีวาม
รบัผิดชอบต่อตนเองและส่วนรวม แสดงออกถงึการมีคณุลกัษณะอนัพึงประสงคใ์นศตวรรษที่ 21 
ในการด าเนินชีวติ 

 
2.3 ความสมัพนัธร์ะหว่างวตัถุประสงคข์องหลกัสตูร และผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่คาดหวงั

ของหลกัสตูร(Program Learning Outcomes, PLOs) 
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วตัถปุระสงค์
ของหลกัสตูร 

ผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่คาดหวงัของหลกัสตูร 

(Program Learning Outcomes, PLOs) 
PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
1.4 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PLO 
2.2 

Sub 
PLO 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
2.5 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
3.4 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLO 
4.4 

1. ผลิตบณัฑิต
ใหส้ามารถน า
องคค์วามรูท้าง
เทคโนโลยี
ดนตรี
ประยกุตใ์ชแ้ละ
บรูณาการกบั
ศาสตรอ์ื่น ๆ ท่ี
เก่ียวขอ้งเพื่อ
พฒันาและ
สรา้งสรรค์
ผลงานใน
รูปแบบของงาน
ทางเทคโนโลยี
ดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

✓ ✓ ✓ ✓              

2. ผลิตบณัฑิต
ใหม้ีทกัษะ
สามารถ
ปฏิบตัิงานและ
ออกแบบ
สรา้งสรรค์
ผลงานดา้น
เทคโนโลยีได้
อย่างมี
ประสิทธิภาพ
เหมาะสมกบั
สถานการณ ์
สอดคลอ้งกบั

    ✓ ✓ ✓ ✓ ✓         
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วตัถปุระสงค์
ของหลกัสตูร 

ผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่คาดหวงัของหลกัสตูร 

(Program Learning Outcomes, PLOs) 
PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
1.4 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PLO 
2.2 

Sub 
PLO 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
2.5 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
3.4 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLO 
4.4 

บรบิททาง
ชมุชน สงัคม 
โดยผ่าน
กระบวนการ
เรียนรูจ้าก
ประสบการณท์ี่
ไดร้บัจาก
กิจกรรมการ
เรียนรูแ้ละการ
ฝึกปฏิบตัิงาน
จรงิจากการท า
ความรว่มมือ
กบัหน่วยงาน
ภายนอก 
3) ผลิตบณัฑิต
ที่มีคณุธรรม
และจรยิธรรม มี
ความ
รบัผิดชอบต่อ
สงัคม ชมุชน 
เคารพในสิทธิ
ของตนเองและ
ของผูอ้ื่น รกัษา
มาตรฐานและ
ด ารงไวใ้น
จรรยาบรรณ
ทางวชิาชีพ 
ยกระดบัจติใจ
เป็นผูม้ีวฒุิ

         ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  ✓  
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วตัถปุระสงค์
ของหลกัสตูร 

ผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่คาดหวงัของหลกัสตูร 

(Program Learning Outcomes, PLOs) 
PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
1.4 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PLO 
2.2 

Sub 
PLO 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
2.5 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
3.4 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLO 
4.4 

ภาวะและมี
มนษุยสมัพนัธ์
ที่ดีต่อผูอ้ื่น 
4) ผลิตบณัฑิต
ที่มีทกัษะใน
การส่ือสาร 
ควบคมุและ
ตรวจสอบการ
ท างานรว่มกนั
ตามสายงานได้
อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
พรอ้มพฒันา
ทกัษะในการ
ส่ือสารตนเอง
ใหส้อดคลอ้ง
กบับรบิทของ
องคก์ร ชมุชน
และสงัคม 

     ✓     ✓  ✓ ✓    

5) ผลิตบณัฑิต
เป็นผูใ้ฝ่เรียนรู ้
ตลอดชีวติใน
ศาสตรข์อง
ตนเองและ
ศาสตรอ์ื่น ๆ ท่ี
เก่ียวขอ้งเพื่อ
น าไปปรบัใชใ้น
การท างานและ
การด ารงชวีิต 

 ✓    ✓         ✓  ✓ 
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วตัถปุระสงค์
ของหลกัสตูร 

ผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่คาดหวงัของหลกัสตูร 

(Program Learning Outcomes, PLOs) 
PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 

Sub 
PLO 
1.1 

Sub 
PLO 
1.2 

Sub 
PLO 
1.3 

Sub 
PLO 
1.4 

Sub 
PLO 
2.1 

Sub 
PLO 
2.2 

Sub 
PLO 
2.3 

Sub 
PLO 
2.4 

Sub 
PLO 
2.5 

Sub 
PLO 
3.1 

Sub 
PLO 
3.2 

Sub 
PLO 
3.3 

Sub 
PLO 
3.4 

Sub 
PLO 
4.1 

Sub 
PLO 
4.2 

Sub 
PLO 
4.3 

Sub 
PLO 
4.4 

การพฒันา
ทกัษะใน
ศตวรรษที่ 21 
ของตนเอง
อย่างสม ่าเสมอ 

 
 2.4  ความสมัพนัธร์ะหว่างผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่คาดหวงัของหลกัสตูร (PLOs)และ

ความตอ้งการของผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสีย 
 

ผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่คาดหวงัของ
หลกัสตูร (PLOs) 

ความตอ้งการของผูม้ีส่วนไดส่้วนเสีย 

ตลาด 
แรงงาน 

วิสยัทศัน ์
พนัธกิจของ
มหาวิทยาลยั 

วิสยัทศัน์
พนัธกิจ
ของคณะ 

วิสยัทศัน์
พนัธกิจ
ของ

สาขาวิชา 

ผูใ้ช้
บณัฑิต/
สถาน
ประกอบ
การ 

ศิษยเ์ก่า 
นกัศึกษา
ปัจจบุนั 

PLO 1 ดา้นความรู ้ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

PLO 2 ดา้นทกัษะ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

PLO 3 ดา้นจรยิธรรม ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

PLO 4 ดา้นลกัษณะบคุคล ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

 
 2.5  ความสมัพนัธร์ะหว่างผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่คาดหวงัของหลกัสูตร(PLOs)และ

ผลการเรียนรูต้ามมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศกึษา 
 

ผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่คาดหวงัของหลกัสตูร(PLOs) 

ผลการเรียนรูต้ามมาตรฐานคณุวฒิุระดบัอดุมศกึษา 

ดา้นความรู ้ ดา้นทกัษะ ดา้นจริยธรรม 
ดา้นลกัษณะ

บคุคล 
1 2 1 2 1 2 1 2 

PLO 1 ดา้นความรู ้
Sub PLO 1.1 สามารถประยกุตใ์ชอ้งคค์วามรูท้าง
ดนตรีรวมทัง้แนวคดิทฤษฎีตา่ง ๆ พรอ้มทัง้ระบเุหตุ ✓        
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ผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่คาดหวงัของหลกัสตูร(PLOs) 

ผลการเรียนรูต้ามมาตรฐานคณุวฒิุระดบัอดุมศกึษา 

ดา้นความรู ้ ดา้นทกัษะ ดา้นจริยธรรม 
ดา้นลกัษณะ

บคุคล 
1 2 1 2 1 2 1 2 

และผลเพ่ือใชใ้นการท างานดา้นเทคโนโลยีดนตรีที่
สอดคลอ้งกบับรบิทของชมุชนและสงัคม เพื่อการ
ด ารงชีวิตและการศกึษาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
Sub PLO 1.2 สามารถด าเนินการบรูณาการความรู ้
ความเขา้ใจในดา้นการด ารงชีวิตตามปรชัญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง ความเป็นพลเมืองดีและสามารถ
น าไปปรบัใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้

✓        

Sub PLO 1.3 สามารถวิเคราะหเ์ปรียบเทียบและ
ตดัสินใจในการปฏิบตัิงานดา้นเทคโนโลยีดนตรีได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

 ✓       

Sub PLO 1.4 สามารถออกแบบผลงานทางดา้น
เทคโนโลยีดนตรีโดยบรูณาการองคค์วามรูท้าง
ดนตรี หรือศาสตรท์ีศ่กึษาไดอ้ย่างเหมาะสมเพ่ือ
พฒันาคณุภาพชีวิตได ้

 ✓       

PLO 2 ดา้นทกัษะ 
Sub PLO 2.1 สามารถปฏิบตัิงานทางดา้นเสียงได้
อย่างถกูตอ้งเหมาะสมโดยใชก้ระบวนการคิดอย่าง
เป็นระบบ คิดวิเคราะห ์คดิสงัเคราะห ์คิดสรา้งสรรค ์
ในสถานการณแ์ละบริบทต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 

  ✓ ✓     

Sub PLO 2.2 สื่อสารผ่านรูปแบบต่าง ๆ ในการ
ท างานดา้นเทคโนโลยดีนตรีและเพ่ือปรบัใชใ้น
บริบทที่เกี่ยวขอ้งกบัการด าเนินชีวิต การศกึษาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

  ✓ ✓     

Sub PLO 2.3 สามารถใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 
อย่างรูเ้ท่าทนัและสอดคลอ้งกบับริบทสงัคมและ
ชมุชน 

  ✓ ✓     

Sub PLO 2.4 มีความช านาญและเชี่ยวชาญในการ
ปฏิบตัิงานทางดา้นเทคโนโลยดีนตรีไดอ้ย่าง
เหมาะสมกบัสถานการณต์่าง ๆ ที่เกิดขึน้ 

  ✓ ✓     

Sub PLO 2.5 สามารถท าการออกแบบ ติดตัง้ระบบ
เสียงในรูปแบบต่าง ๆ พรอ้มทัง้ปรบัแกไ้ขเสียงให้
เหมาะสมกบังานและสถานที่ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพตามแบบที่ก าหนดสอดคลอ้งกบับริบท
ของชมุชนและสงัคม 

  ✓ ✓     
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ผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่คาดหวงัของหลกัสตูร(PLOs) 

ผลการเรียนรูต้ามมาตรฐานคณุวฒิุระดบัอดุมศกึษา 

ดา้นความรู ้ ดา้นทกัษะ ดา้นจริยธรรม 
ดา้นลกัษณะ

บคุคล 
1 2 1 2 1 2 1 2 

PLO 3 ดา้นจริยธรรม 
Sub PLO 3.1 แสดงออกถึงการเป็นพลเมืองที่มี
คณุค่าของชมุชนและสงัคม 

    ✓    

Sub PLO 3.2 แสดงออกถึงการตระหนกั การมี
จิตส านึกในวิชาชีพ รกัชาติและความเป็นไทย 

    ✓    

Sub PLO 3.3 ปฏิบตัิตนตามหนา้ที่ เคารพสิทธิ 
และคณุค่าศกัดิ์ศรีของความเป็นมนษุย ์ทัง้ต่อ
ตนเองและสงัคม 

     ✓   

Sub PLO 3.4 แสดงออกถึงความซ่ือสตัย ์ตรงต่อ
เวลา มีความรบัผิดชอบต่อตนเองและส่วนรวม 

     ✓   

PLO 4 ดา้นลกัษณะบคุคล 
Sub PLO 4.1 แสดงออกถึงการมีมนษุยสมัพนัธท์ี่ดี 
การสื่อสารในการท างานรว่มกบัผูอ่ื้น ตลอดจน
ปรบัตวักบัสถานการณแ์ละวฒันธรรมไดอ้ย่าง
เหมาะสม 

      ✓ ✓ 

Sub PLO 4.2 แสดงออกถึงการเป็นผูใ้ฝ่เรียนรู ้
ตลอดชีวิตและพฒันาตนเองอย่างต่อเนื่อง 

      ✓  

Sub PLO 4.3 แสดงออกถึงการเป็นบคุคลที่มีวฒิุ
ภาวะทางอารมณ ์เขา้ใจและเห็นคณุคา่ของตนเอง
และผูอ่ื้น 

      ✓  

Sub PLO 4.4 แสดงออกถึงการมีคณุลกัษณะอนัพึง
ประสงคใ์นศตวรรษที่ 21 ในการด าเนนิชีวิต 

      ✓ ✓ 

3. ระบบการจดัการศกึษา 
3.1 ระบบ 
การจดัการศึกษาใชร้ะบบทวิภาค โดยหนึ่งปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษา

ปกติ 
หนึ่งภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษารวมทั้งเวลาสอบไม่น้อยกว่า 16 สปัดาห ์ 

มหาวิทยาลัยอาจจัดภาคการศึกษาฤดูรอ้นโดยก าหนดระยะเวลาของแต่ละรายวิชาใหม้ีสัดส่วน
เทียบเคียงกนัไดก้บัภาคการศึกษาปกติ 

3.2  การจดัการศกึษาภาคฤดรูอ้น 
ไม่มี 
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หรือ 
กรณีที่มีจัดการศึกษาภาคฤดูรอ้น ให้ระบุ ...(มีการจัดการศึกษาภาคฤดูรอ้น 

สามารถจดัไดไ้ม่นอ้ยกว่า 8-9 สปัดาห ์และใหล้งทะเบียนเรียนไดไ้ม่เกิน 9 หน่วยกิต) 
3.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
ไม่มี 

4 การด าเนินการหลกัสตูร 
4.1 วนั-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 
ภาคการศกึษาที่ 1 มิถนุายน ถึง  กนัยายน 
ภาคการศกึษาที่ 2 พฤศจิกายน   ถึง  กมุภาพนัธ ์
ภาคฤดรูอ้น  มีนาคม    ถึง  พฤษภาคม   

4.2  ระบบการศกึษา (เลือกระบขุอ้ใดขอ้หนึ่งต่อไปนี)้ 
 แบบชัน้เรียน  
 แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพเ์ป็นหลกั 
 แบบทางไกลผ่านสื่อแพรภ่าพและเสียงเป็นสื่อหลกั 
 แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกสเ์ป็นสื่อหลกั (E-Learning) 
 แบบทางไกลทางอินเตอรเ์น็ต 
 อ่ืน ๆ (ระบ)ุ …แบบออนไลน…์….. 

4.3 การเทียบโอนหน่วยกิตรายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขา้มมหาวิทยาลยั (ถา้มี) 
เป็นไปตามขอ้บงัคบัของมหาวิทยาลยัราชภฏัพระนคร ว่าดว้ยการจดัการศึกษาระดับ

อนุปริญญา ปริญญาตรี และปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) พ.ศ. 2548 และขอ้บงัคับมหาวิทยาลยัราชภัฏ
พระนคร ว่าดว้ยการจัดการศึกษาระดับอนุปริญญา ปริญญาตรี และปริญญาตรี (ต่อเนื่อง) (ฉบบัที่ 
2) พ.ศ. 2563 

หมวดที ่3 โครงสร้างหลักสูตร รายวิชา และหน่วยกิต 
1. โครงสรา้งหลกัสตูร 

1.1 จ านวนหน่วยกิต 
จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลกัสตูรไม่นอ้ยกว่า 121 หน่วยกิต 
1.2 โครงสรา้งหลกัสตูร 
 

1. หมวดวิชาศกึษาทั่วไป   ไม่นอ้ยกวา่ 24 หน่วยกิต 
    1.1 วิชาบงัคบั 16 หน่วยกิต 
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    1.2 วิชาเลือก 8 หน่วยกิต 
2. หมวดวิชาเฉพาะ   ไม่นอ้ยกว่า 91 หน่วยกิต 
    2.1 กลุ่มวิชาแกน 24 หน่วยกิต 
    2.2 กลุ่มวิชาพืน้ฐานวิชาชีพ 26 หน่วยกิต 
    2.3 กลุ่มวิชาเฉพาะดา้น 34 หน่วยกิต 
    2.4 กลุ่มวิชาฝึกประสบการณว์ิชาชีพ หรือสหกิจศกึษา หรือบรูณกิจศกึษา 7 หน่วยกิต 
4. หมวดวิชาเลือกเสรี   ไม่นอ้ยกว่า 6 หน่วยกิต 

 
1.3 รายวิชา 

1) หมวดวิชาศกึษาทั่วไป  ไม่นอ้ยกว่า  24 หน่วยกิต 
1.1 วิชาบงัคบั     16 หน่วยกิต 

0100101 ภาษาไทยและสารสนเทศเพื่อพฒันาชีวิต    2(2-1-5) 
Thai Language and Information for Life Development 

0100102 ทกัษะสื่อสารภาษาองักฤษในศตวรรษท่ี 21   3(2-2-5) 
English Communication Skills in the 21st Century 

0100103 วิถีไทไทย       3(2-2-5) 
Thai Living  

0100104 วฒันธรรมน าสขุ       2(1-2-3) 
Cultural Happiness 

0100105 พลเมืองโลกต่ืนรู ้      2(1-2-3) 
Good Global Citizen 

0100106 ฉลาดคิดชีวิตสมารท์      2(1-2-3) 
Smart Life through Smart Thinking 

0100107 สขุภาพและการออกก าลงักาย     2(1-2-3) 
Health and Exercise 

1.2 วิชาเลือก        8 หน่วยกิต 
มุ่งใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูแ้ละพฒันาทกัษะ รวมทัง้คณุลกัษณะผ่านศาสตรต่์าง ๆ 

ตามที่ผูเ้รียนสนใจ จ านวนไม่นอ้ยกว่า 8 หน่วยกิต  
0200201 การสรา้งรายไดจ้ากของเหลือใช ้     2(1-2-3) 

Creating Income from Leftovers 
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0200202 การสรา้งสรรคน์วตักรรมดว้ยเทคโนโลยี    2(1-2-3) 
Creating Innovation with Technology 

0200203 การออมเพื่อคณุภาพชีวิต     2(1-2-3) 
Saving for Quality of Life 

0200204 ทรพัยากรทางทะเลและชายฝ่ัง     2(1-2-3) 
Marine and Coastal Resources 

0200205 มเูตลใูนชีวิตประจ าวนั      2(1-2-3) 
Mutelu in Daily Life 

0200206 ระบบราชการในชีวิตประจ าวนั     2(1-2-3) 
The Bureaucracy in Daily Life  

0200207 ลีลาชีวิตกบัการท่องเที่ยว      2(1-2-3) 
Lifestyle and Tourism 

0200208 วิทยาศาสตรใ์นโลกปัจจุบนั     2(1-2-3) 
Science in Today’s World 

0200209 สมดลุแห่งชีวิต       2(1-2-3) 
Life Balance 

0200210 สนัติวิธีเพื่อชีวีที่เป็นสขุ      2(1-2-3) 
Peaceful Means for a Happy Life 

0200211 สิ่งแวดลอ้มที่ดีออกแบบได ้     2(1-2-3) 
Designable Good Environment 

0200212 สิทธิ หนา้ที่ของประชาชนในทอ้งถิ่น    2(1-2-3) 
Rights and Duties of Local Citizens 

0200213 ธรรมาภิบาลกบัวยัใส ใจสะอาด     2(1-2-3) 
Good Governance and Youngster with Good Heart 

0200214 ธรรมดีเพื่อชีวิตดี       2(1-2-3) 
Good Dharma for Good Life 

0200215 พฒันาชีวิตดว้ยสมาธิ      2(1-2-3) 
Life Development through Meditation 

0200216 การจดัการงานช่างในชีวิตประจ าวนั    2(1-2-3) 
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Tradesman Skills Management in Daily Life 
0200217 การตลาดสรา้งสขุ      2(1-2-3) 

Happy Marketing 
0200218 การบริการอย่างมืออาชีพ      2(1-2-3) 

Professional Service 
0200219 การเลา่เรื่องในสื่อดิจิทลั      2(1-2-3) 

Storytelling in Digital Media 
0200220 เกษตรเพื่อการพฒันาอย่างยั่งยืน     2(1-2-3) 

Agriculture for Sustainable Development 
0200221 ชีวิตในโลกดิจิทลั      2(1-2-3) 

Life in a Digital World 
0200222 พฒันาชีวิตผ่านการถอดบทเรียน     2(1-2-3) 

Developing Life through Lesson Learned 
0200223 ท่องเที่ยวแสนสขุในยุคดิจิทลั     2(1-2-3) 

Happy Traveling in The Digital Era 
0200224 ภาษาจีนในชีวิตประจ าวนั     2(1-2-3) 

Chinese Language in Daily Life 
0200225 ทกัษะการเอาตวัรอดจากภยัพิบติั     2(1-2-3) 

Survival Skill in Emergency Situation 
0200226 วิถีใหม่กบัสงัคมดิจิทลั      2(1-2-3) 

New Normal with Digital Society  
0200227 แหลง่เรียนรูเ้ชิงสรา้งสรรคใ์นศตวรรษที่ 21    2(1-2-3) 

Creative Learning Spaces in the 21st Century 
0200228 กิจกรรมสรา้งสรรคเ์พื่อการเรียนรูต้ลอดชีวิต   2(1-2-3) 

Creative Activities for Lifelong Learning 
0200229 เกมการศึกษาพฒันาพลเมืองเขม้แข็ง    2(1-2-3) 

Educational Games for Active Citizen Development 
0200230 จิตวิทยางานบริการยุคใหม่     2(1-2-3) 

Psychology New Age Service 
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0200231 จิตวิทยาเพื่อพฒันาคณุภาพชีวิต     2(1-2-3) 
Psychology for Life Quality Development 

0200232 จิตส านึกในการเมืองการปกครอง     2(1-2-3) 
Political and Governance Awareness 

0200233 ซอฟตพ์าวเวอรส์  าหรบัการสรา้งสรรค ์    2(1-2-3) 
Soft Power for Creativity 

0200234 ความรว่มมือส าหรบัการพฒันาทอ้งถิ่น    2(1-2-3) 
Cooperation for Local Development 

0200235 ศิลปะการแสดงเพื่อสขุภาพ     2(1-2-3) 
Performing Arts for Health 

0200236 สิ่งแวดลอ้มกบัการเปลี่ยนแปลง     2(1-2-3) 
Environment with Changes 

 
2) หมวดวิชาเฉพาะ  ไม่นอ้ยกว่า  91 หน่วยกิต 

2.1) กลุม่วิชาแกน     24 หน่วยกิต 
xxxxxxx ทฤษฎีดนตรีกบังานทางเทคโนโลยีดนตรี 1    3(3-0-6) 

Music Theory for Music Technology 1 
xxxxxxx ทฤษฎีดนตรีกบังานทางเทคโนโลยีดนตรี 2    3(3-0-6) 

Music Theory for Music Technology 2 
xxxxxxx ประวติัดนตรีตะวนัตก      3(3-0-6) 

History of Western Music 
xxxxxxx ประวติัดนตรีไทย      3(3-0-6) 

History of Thai Music 
xxxxxxx พืน้ฐานของเทคโนโลยีดนตรี     3(3-0-6) 

Fundamentals of Music Technology 
xxxxxxx พืน้ฐานของเสียง       3(3-0-6) 

Fundamentals of Sound 
xxxxxxx ระเบียบวิธีวิจยัระดบัปรญิญาตรี     3(3-0-6) 
  Undergraduate Research Methods 
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xxxxxxx สารนิพนธร์ะดบัปรญิญาตรี     3(0-6-3) 
  Bachelor's degree thesis 

2.2) กลุม่วิชาพืน้ฐานวิชาชีพ     26  หน่วยกิต 
xxxxxxx ทกัษะการฟังดนตรีส  าหรบังานเทคโนโลยีดนตรี 1      2(1-2-3) 

Music Listening Skills for Music Technology 1 
xxxxxxx ทกัษะการฟังดนตรีส  าหรบังานเทคโนโลยีดนตรี 2      2(1-2-3) 

Music Listening Skills for Music Technology 2 
xxxxxxx การสื่อสารภาษาองักฤษในงานเทคโนโลยีดนตรี 1      2(1-2-3) 

English Communication in Music Technology 1 
xxxxxxx การสื่อสารภาษาองักฤษในงานเทคโนโลยีดนตรี 2      2(1-2-3) 

English Communication in Music Technology 2 
xxxxxxx การสื่อสารภาษาองักฤษในงานเทคโนโลยีดนตรี 3      2(1-2-3) 

English Communication in Music Technology 3 
xxxxxxx การสื่อสารภาษาองักฤษในงานเทคโนโลยีดนตรี 4      2(1-2-3) 

English Communication in Music Technology 4 
xxxxxxx จิตวิทยาการสื่อสารส าหรบังานเทคโนโลยีดนตรี      2(1-2-3) 

Communication Psychology for Music Technology 
xxxxxxx คอมพิวเตอรส์  าหรบังานทางดา้นเสียงแบบดิจิทลั 1      2(0-4-2) 

Digital Audio Workstations 1 
xxxxxxx คอมพิวเตอรส์  าหรบังานทางดา้นเสียงแบบดิจิทลั 2      2(0-4-2) 

Digital Audio Workstations 2 
xxxxxxx พืน้ฐานของไมโครโฟน         2(0-4-2) 

Fundamentals of Microphone 
xxxxxxx พืน้ฐานของอปุกรณเ์ทคโนโลยีดนตรี       2(0-4-2) 

Fundamentals of Music Technology Equipment 
xxxxxxx ปฏิบติัเปียโนพืน้ฐานส าหรบัเทคโนโลยีดนตรี 1      2(0-4-2) 

Basic Piano for Music Technology 1 
xxxxxxx ปฏิบติัเปียโนพืน้ฐานส าหรบัเทคโนโลยีดนตรี 2      2(0-4-2) 

Basic Piano for Music Technology 2 
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2.3) กลุม่วิชาเฉพาะดา้น ไม่นอ้ยกว่า   34  หน่วยกิต 
2.3.1) วิชาบงัคบั     18  หน่วยกิต 
บงัคบัใหเ้ลือกเรียนเพียงกลุม่ใดกลุม่หนึ่ง 

กลุม่งานหอ้งบนัทกึเสียง 
xxxxxxx เทคนิคการจดัวางไมโครโฟนในการบนัทกึเสียง      2(0-4-2) 

Miking Techniques for Recording Sound 
xxxxxxx เทคนิคการใชอ้ปุกรณเ์ทคโนโลยีดนตรีส าหรบัการบนัทกึเสียง    2(0-4-2) 

Techniques for Using Music Technology 
Equipment in Recording Sound 

xxxxxxx การออกแบบพืน้ที่ส  าหรบัการบนัทกึเสียง       2(0-4-2) 
Area Design for Sound Recording 

xxxxxxx ปฏิบติัการบนัทกึเสียง 1         2(0-4-2) 
Sound Recording 1 

xxxxxxx ปฏิบติับนัทกึเสียง 2         2(0-4-2) 
Sound Recording 2 

xxxxxxx การผสมเสียงส าหรบัหอ้งบนัทกึเสียง       2(0-4-2) 
Mixing for Recording Studio 

xxxxxxx มาสเตอรร์ิ่ง          2(0-4-2) 
Mastering 

xxxxxxx การออกแบบเสียงส าหรบัสื่อ 1        2(0-4-2) 
Sound Design for Media 1 

xxxxxxx การออกแบบเสียงส าหรบัสื่อ 2        2(0-4-2) 
Sound Design for Media 2 

กลุม่งานระบบเสียงส าหรบัการแสดง 
xxxxxxx เทคนิคการจดัวางไมโครโฟนในระบบเสียงส าหรบัการแสดง     2(0-4-2) 

Miking Techniques for Live Sound Reinforcement 
xxxxxxx เทคนิคการใชอ้ปุกรณเ์ทคโนโลยีดนตรี       2(0-4-2) 

ส าหรบัระบบเสียงส าหรบัการแสดง 
Techniques for Using Music Technology Equipment 
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in Live Sound Reinforcement 
xxxxxxx การออกแบบระบบเสียงส าหรบัการแสดง 1      2(0-4-2) 

Sound System Design for Performances 
xxxxxxx การออกแบบระบบเสียงส าหรบัการแสดง 2      2(0-4-2) 

Sound System Design for Performances 
xxxxxxx การออกแบบระบบเสียงในยุคดิจิทลั       2(0-4-2) 
  Sound System Design in The Digital Age 
xxxxxxx ปฏิบติัระบบเสียงส าหรบัการแสดง 1       2(0-4-2) 

Live Sound Reinforcement 1 
xxxxxxx ปฏิบติัระบบเสียงส าหรบัการแสดง 2       2(0-4-2) 

Live Sound Reinforcement 2 
xxxxxxx การผสมเสียงส าหรบัระบบเสียงส าหรบัการแสดง      2(0-4-2) 

Mixing for Live Sound Reinforcement 
xxxxxxx การจดัการคลื่นความถ่ีวิทยสุ  าหรบัการแสดง      2(0-4-2) 

Radio Frequency Management for Live 
2.3.2) วิชาเลือก  ไม่นอ้ยกว่า   16  หน่วยกิต 

2.3.2.1) กลุม่วิชาปฏิบติัเครื่องเอก     4  หน่วยกิต 
ใหเ้ลือกเรียนเพียงกลุม่ใดกลุม่หนึ่ง 
กลุม่ปฏิบติัฟลตู 

2061443 ปฏิบติัฟลตู 1          2(0-4-2) 
Flute Performance 1 

2061444 ปฏิบติัฟลตู 2          2(0-4-2) 
Flute Performance 2 

กลุม่ปฏิบติัคลารเินต 
2061445 ปฏิบติัคลารเินต 1         2(0-4-2) 

Clarinet Performance 1 
2061446 ปฏิบติัคลารเินต 2         2(0-4-2) 

Clarinet Performance 2 
กลุม่ปฏิบติัแซกโซโฟน 
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2061447 ปฏิบติัแซกโซโฟน 1         2(0-4-2) 
Saxophone Performance 1 

2061448 ปฏิบติัแซกโซโฟน 2         2(0-4-2) 
Saxophone Performance 2 

กลุม่ปฏิบติัเฟรนฮอรน์ 
2061449 ปฏิบติัเฟรนฮอรน์ 1         2(0-4-2) 

French Horn Performance 1 
2061450 ปฏิบติัเฟรนฮอรน์ 2         2(0-4-2) 

French Horn Performance 2 
กลุม่ปฏิบติัทรมัเปต 

2061451 ปฏิบติัทรมัเปต 1         2(0-4-2) 
Trumpet Performance 1 

2061452 ปฏิบติัทรมัเปต 2         2(0-4-2) 
Trumpet Performance 2 

กลุม่ปฏิบติัทรอมโบน 
2061453 ปฏิบติัทรอมโบน 1         2(0-4-2) 

Trombone Performance 1  
2061454 ปฏิบติัทรอมโบน 2         2(0-4-2) 

Trombone Performance 2 
กลุม่ปฏิบติัยโูฟเนียม 

2061455 ปฏิบติัยโูฟเนียม 1         2(0-4-2) 
Euphonium Performance 1 

2061456 ปฏิบติัยโูฟเนียม 2         2(0-4-2) 
Euphonium Performance 2 

กลุม่ปฏิบติัทบูา 
2061457 ปฏิบติัทูบา 1          2(0-4-2) 

Tuba Performance 1 
2061458 ปฏิบติัทูบา 2          2(0-4-2) 

Tuba Performance 2 
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กลุม่ปฏิบติัไวโอลิน 
2061459 ปฏิบติัไวโอลิน 1          2(0-4-2) 

Violin Performance 1 
2061460 ปฏิบติัไวโอลิน 2          2(0-4-2) 

Violin Performance 2 
กลุม่ปฏิบติัวิโอลา 

2061461 ปฏิบติัวิโอลา 1          2(0-4-2) 
Viola Performance 1 

2061462 ปฏิบติัวิโอลา 2          2(0-4-2) 
Viola Performance 2 

กลุม่ปฏิบติัเชลโล 
2061463 ปฏิบติัเชลโล 1          2(0-4-2) 

Cello Performance 1 
2061464 ปฏิบติัเชลโล 2          2(0-4-2) 

Cello Performance 2 
กลุม่ปฏิบติัดบัเบิล้เบส 

2061465 ปฏิบติัดบัเบิล้เบส 1         2(0-4-2) 
Double Bass Performance 1 

2061466 ปฏิบติัดบัเบิล้เบส 2         2(0-4-2) 
Double Bass Performance 2 

กลุม่ปฏิบติัเครื่องกระทบในวงออรเ์คสตรา 
2061467 ปฏิบติัเครื่องกระทบในวงออรเ์คสตรา 1       2(0-4-2) 

Orchestral Percussion Performance 1 
2061468 ปฏิบติัเครื่องกระทบในวงออรเ์คสตรา 2       2(0-4-2) 

Orchestral Percussion Performance 2 
กลุม่ปฏิบติักีตารค์ลาสสิก 

2061469 ปฏิบติักีตารค์ลาสสิก 1         2(0-4-2) 
Classical Guitar Performance 1 

2061470 ปฏิบติักีตารค์ลาสสิก 2         2(0-4-2) 
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Classical Guitar Performance 2 
กลุม่ปฏิบติัเปียโน 

2061419 ปฏิบติัเปียโน 1          2(0-4-2) 
Piano Performance 1 

2061420 ปฏิบติัเปียโน 2          2(0-4-2) 
Piano Performance 2 

กลุม่ปฏิบติักีตารไ์ฟฟ้า 
xxxxxxx ปฏิบติักีตารไ์ฟฟ้า 1         2(0-4-2) 

Electric Guitar Performance 1 
xxxxxxx ปฏิบติักีตารไ์ฟฟ้า 2         2(0-4-2) 

Electric  Guitar Performance 2 
กลุม่ปฏิบติัเบสไฟฟ้า 

xxxxxxx ปฏิบติัเบสไฟฟ้า 1         2(0-4-2) 
Electric Bass Performance 1 

xxxxxxx ปฏิบติัเบสไฟฟ้า 2         2(0-4-2) 
Electric  Bass Performance 2 

กลุม่ปฏิบติัคียบ์อรด์ 
xxxxxxx ปฏิบติัคียบ์อรด์ 1         2(0-4-2) 

Keyboard Performance 1 
xxxxxxx ปฏิบติัคียบ์อรด์ 2         2(0-4-2) 

Keyboard Performance 2 
กลุม่ปฏิบติัขบัรอ้ง 

xxxxxxx ปฏิบติัขบัรอ้ง 1          2(0-4-2) 
Vocal Performance 1 

xxxxxxx ปฏิบติัขบัรอ้ง 2          2(0-4-2) 
Vocal Performance 2 

กลุม่ปฏิบติักลองชุด 
xxxxxxx ปฏิบติักลองชดุ 1         2(0-4-2) 

Drum Set Performance 1 
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xxxxxxx ปฏิบติักลองชดุ 2         2(0-4-2) 
Drum Set Percussion Performance 2 

กลุม่ปฏิบติัจะเขโ้ครมาติก 
xxxxxxx ปฏิบติัจะเขโ้ครมาติก 1         2(0-4-2) 
  JAKHAY Chromatic Performance 1 
xxxxxxx ปฏิบติัจะเขโ้ครมาติก 2         2(0-4-2) 
  JAKHAY Chromatic Performance 2 

กลุม่ปฏิบติัซอดว้งโครมาติก 
xxxxxxx ปฏิบติัซอดว้งโครมาติก 1         2(0-4-2) 
  SAW DUANG Chromatic Performance 1 
xxxxxxx ปฏิบติัซอดว้งโครมาติก 2         2(0-4-2) 
  SAW DUANG Chromatic Performance 1 

กลุม่ปฏิบติัซออูโ้ครมาติก 
xxxxxxx ปฏิบติัซออูโ้ครมาติก 1         2(0-4-2) 
  SAW DUANG Chromatic Performance 1 
xxxxxxx ปฏิบติัซออูโ้ครมาติก 2         2(0-4-2) 
  SAW DUANG Chromatic Performance 1 

กลุม่ปฏิบติัซอสามสายโครมาติก 
xxxxxxx ปฏิบติัซอสามสายโครมาติก 1        2(0-4-2) 
  SAW SAM SAI Chromatic Performance 1 
xxxxxxx ปฏิบติัซอสามสายโครมาติก 2        2(0-4-2) 
  SAW SAM SAI Chromatic Performance 1 

กลุม่ปฏิบติัระนาดเอกโครมาติก 
xxxxxxx ปฏิบติัระนาดเอกโครมาติก 1        2(0-4-2) 
  RANAT AYK Chromatic Performance 1 
xxxxxxx ปฏิบติัระนาดเอกโครมาติก 2        2(0-4-2) 
  RANAT AYK Chromatic Performance 1 

กลุม่ปฏิบติัระนาดทุม้โครมาติก 
xxxxxxx ปฏิบติัระนาดทุม้โครมาติก 1        2(0-4-2) 
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  RANAT THUM Chromatic Performance 1 
xxxxxxx ปฏิบติัระนาดทุม้โครมาติก 2        2(0-4-2) 
  RANAT THUM Chromatic Performance 1 

กลุม่ปฏิบติัฆอ้งวงใหญโครมาติก 
xxxxxxx ปฏิบติัฆอ้งวงใหญโครมาติก 1        2(0-4-2) 
  KHAWNG WONG YAI Chromatic Performance 1 
xxxxxxx ปฏิบติัฆอ้งวงใหญโครมาติก 2        2(0-4-2) 
  KHAWNG WONG YAI Chromatic Performance 1 

กลุม่ปฏิบติัฆอ้งวงเล็กโครมาติก 
xxxxxxx ปฏิบติัฆอ้งวงเล็กโครมาติก 1        2(0-4-2) 
  KHAWNG WONG LEK Chromatic Performance 1 
xxxxxxx ปฏิบติัฆอ้งวงเล็กโครมาติก 2        2(0-4-2) 
  KHAWNG WONG LEK Chromatic Performance 1 

กลุม่ปฏิบติัป่ีโครมาติก 
xxxxxxx ปฏิบติัป่ีโครมาติก 1         2(0-4-2) 
  PI Chromatic Performance 1 
xxxxxxx ปฏิบติัป่ีโครมาติก 2         2(0-4-2) 
  PI Chromatic Performance 2 

กลุม่ปฏิบติัขลุย่โครมาติก 
xxxxxxx ปฏิบติัขลุ่ยโครมาติก 1         2(0-4-2) 
  KLUI Chromatic Performance 1 
xxxxxxx ปฏิบติัขลุ่ยโครมาติก 2         2(0-4-2) 
  KLUI Chromatic Performance 2 

กลุม่ปฏิบติัขิมโครมาติก 
xxxxxxx ปฏิบติัขิมโครมาติก 1         2(0-4-2) 
  KHIM Chromatic Performance 1 
xxxxxxx ปฏิบติัขิมโครมาติก 2         2(0-4-2) 
  KHIM Chromatic Performance 2 

กลุม่ปฏิบติัขบัรอ้งไทยประยุกต ์
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xxxxxxx ปฏิบติัขบัรอ้งไทยประยุกต ์1        2(0-4-2) 
  Simplified Thai Vocal Performance 1 
xxxxxxx ปฏิบติัขบัรอ้งไทยประยุกต ์2        2(0-4-2) 
  Simplified Thai Vocal Performance 2 

2.3.2.2) กลุม่วิชาปฏิบติัรวมวง     4 หน่วยกิต 
xxxxxxx ปฏิบติัรวมวง 1          2(0-4-2) 

Music Ensemble Performance 1 
xxxxxxx ปฏิบติัรวมวง 2          2(0-4-2) 

Music Ensemble Performance 2 
2.3.2.3) กลุม่วิชาเลือกขา้มกลุม่ ไม่นอ้ยกว่า   8 หน่วยกิต 

                                           ใหน้กัศกึษาเลือกรายวิชาต่อไปนีโ้ดยไม่เป็นกลุม่รายวิชาที่
ไดเ้ลือกเรียนในกลุม่วิชาบงัคบั 

กลุม่งานหอ้งบนัทกึเสียง 
xxxxxxx เทคนิคการจดัวางไมโครโฟนในการบนัทกึเสียง      2(0-4-2) 

Miking Techniques for Recording Sound 
xxxxxxx เทคนิคการใชอ้ปุกรณเ์ทคโนโลยีดนตรีส าหรบัการบนัทกึเสียง    2(0-4-2) 

Techniques for Using Music Technology 
Equipment in Recording Sound 

xxxxxxx การออกแบบพืน้ที่ส  าหรบัการบนัทกึเสียง       2(0-4-2) 
Area Design for Sound Recording 

xxxxxxx ปฏิบติัการบนัทกึเสียง 1         2(0-4-2) 
Sound Recording 1 

xxxxxxx ปฏิบติับนัทกึเสียง 2         2(0-4-2) 
Sound Recording 2 

xxxxxxx การผสมเสียงส าหรบัหอ้งบนัทกึเสียง       2(0-4-2) 
Mixing for Recording Studio 

xxxxxxx มาสเตอรร์ิ่ง          2(0-4-2) 
Mastering 

xxxxxxx การออกแบบเสียงส าหรบัสื่อ 1        2(0-4-2) 
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Sound Design for Media 1 
xxxxxxx การออกแบบเสียงส าหรบัสื่อ 2        2(0-4-2) 

Sound Design for Media 2 
กลุม่งานระบบเสียงส าหรบัการแสดง 

xxxxxxx เทคนิคการจดัวางไมโครโฟนในระบบเสียงส าหรบัการแสดง     2(0-4-2) 
Miking Techniques for Live Sound Reinforcement 

xxxxxxx เทคนิคการใชอ้ปุกรณเ์ทคโนโลยีดนตรี       2(0-4-2) 
ส าหรบัระบบเสียงส าหรบัการแสดง 
Techniques for Using Music Technology Equipment 
in Live Sound Reinforcement 

xxxxxxx การออกแบบระบบเสียงส าหรบัการแสดง       2(0-4-2) 
Sound System Design for Performances 

xxxxxxx ปฏิบติัระบบเสียงส าหรบัการแสดง 1       2(0-4-2) 
Live Sound Reinforcement 1 

xxxxxxx ปฏิบติัระบบเสียงส าหรบัการแสดง 2       2(0-4-2) 
Live Sound Reinforcement 2 

xxxxxxx การผสมเสียงส าหรบัระบบเสียงส าหรบัการแสดง      2(0-4-2) 
Mixing for Live Sound Reinforcement 

xxxxxxx การจดัการคลื่นความถ่ีวิทยสุ  าหรบัระบบเสียงส าหรบัการแสดง    2(0-4-2) 
Radio Frequency Management for Live Sound Reinforcement 

xxxxxxx การจดัการคลื่นความถ่ีวิทยสุ  าหรบัระบบเสียงส าหรบัการแสดง    2(0-4-2) 
Radio Frequency Management for Live Sound Reinforcement 

xxxxxxx การจดัการคลื่นความถ่ีวิทยสุ  าหรบัระบบเสียงส าหรบัการแสดง    2(0-4-2) 
Radio Frequency Management for Live Sound Reinforcement 

2.3) กลุม่วิชาฝึกประสบการณว์ิชาชีพ หรือสหกิจศกึษา    7 หน่วยกิต 
หรือบรูณกิจศกึษา 

xxxxxxx การเตรียมฝึกประสบการณว์ิชาชีพ 
Preparation for Professional Internship           2(90) 

xxxxxxx การฝึกประสบการณว์ิชาชีพ            5(450) 
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Professional Internship 
หรือ 

xxxxxxx การเตรียมฝึกสหกิจศกึษา            1(45) 
Preparation of Cooperative 

xxxxxxx สหกิจศกึษา              6(540) 
Cooperation Education  
หรือ 

xxxxxxx การเตรียมฝึกบูรณกิจศึกษา            1(45) 
Preparation of Work Integrated 

xxxxxxx บรูณกิจศกึษา              6(540) 
Work Integrated Education 
 
 
3) หมวดวิชาเลือกเสร ี  ไม่นอ้ยกว่า     6 หน่วยกิต 
เลือกจากรายวิชาที่เปิดสอนในมหาวิทยาลยัราชภัฏพระนคร โดยไม่ซ  า้ซอ้นกับ

รายวิชาที่เคยเรียนมาแลว้ และตอ้งไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดใหเ้รียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมใน
เกณฑก์ารส าเร็จหลกัสูตรของสาขาวิชานี ้ซึ่งนักศึกษาสามารถเลือกเรียนไดต้ามความถนัดและ
ความสนใจ 
 

2. แผนกการศกึษา 
ชัน้ปีที่ 1 

ภาคการศกึษาที่ 1 
หมวดวิชา รหสัวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย น(ท-ป-ศ) 

หมวดวิชาศกึษาทั่วไป 0100103 วิถีไทไทย 3(2-2-5) 
0100104 วฒันธรรมน าสขุ 2(1-2-3) 
0100106 ฉลาดคิดชีวติสมารท์ 2(1-2-3) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน 

xxxxxxx ทฤษฎีดนตรีกบังานทางเทคโนโลยีดนตรี 1 3(3-0-6) 
xxxxxxx ประวตัิดนตรีตะวนัตก 3(3-0-6) 
xxxxxxx ประวตัิดนตรีไทย 3(3-0-6) 

กลุ่มวิชาพืน้ฐานวิชาชีพ xxxxxxx ปฏิบตัิเปียโนพืน้ฐานส าหรบัเทคโนโลยดีนตรี 1 2(0-4-2) 
กลุ่มวิชาเฉพาะดา้น 
      วิชาบงัคบั 
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      วิชาเลือกเรียน xxxxxxx กลุ่มวิชาปฏิบตัิเครื่องเอก 1 2(0-4-2) 
xxxxxxx กลุ่มวิชาปฏิบตัิรวมวง 1 2(0-4-2) 

กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ หรือ สหกิจศกึษา หรือ 
บรูณกิจศกึษา 

 
 

 

หมวดวิชาเลือกเสร ี    
รวม 22 

 
ภาคการศกึษาที่ 2 

หมวดวิชา รหสัวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย น(ท-ป-ศ) 
หมวดวิชาศกึษาทั่วไป 0100101 ภาษาไทยและสารสนเทศเพื่อพฒันาชีวิต 2(2-1-5) 

0100102 ทกัษะสื่อสารภาษาองักฤษในศตวรรษที่ 21 3(2-2-5) 
0100105 พลเมืองโลกตื่นรู ้ 2(1-2-3) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน 

xxxxxxx ทฤษฎีดนตรีกบังานทางเทคโนโลยีดนตรี 2 3(3-0-6) 
xxxxxxx พืน้ฐานของเทคโนโลยีดนตร ี 3(3-0-6) 
xxxxxxx พืน้ฐานของเสียง 3(3-0-6) 

กลุ่มวิชาพืน้ฐานวิชาชีพ xxxxxxx ปฏิบตัิเปียโนพืน้ฐานส าหรบัเทคโนโลยดีนตรี 2 2(0-4-2) 
กลุ่มวิชาเฉพาะดา้น 
      วิชาบงัคบั 

   

      วิชาเลือกเรียน xxxxxxx กลุ่มวิชาปฏิบตัิเครื่องเอก 2 2(0-4-2) 
xxxxxxx กลุ่มวิชาปฏิบตัิรวมวง 2 2(0-4-2) 

กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ หรือ สหกิจศกึษา หรือ 
บรูณกิจศกึษา 

 
 

 

หมวดวิชาเลือกเสร ี    
รวม 22 

 
ชัน้ปีที่ 2 

ภาคการศกึษาที่ 1 
หมวดวิชา รหสัวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย น(ท-ป-ศ) 

หมวดวิชาศกึษาทั่วไป 0100107 สขุภาพและการออกก าลงักาย 2(1-2-3) 
xxxxxxx วิชาเลือก 2(x-x-x) 
xxxxxxx วิชาเลือก 2(x-x-x) 

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน 

 
 

 

กลุ่มวิชาพืน้ฐานวิชาชีพ xxxxxxx ทกัษะการฟังดนตรีส าหรบังานเทคโนโลยีดนตรี 1 2(1-2-3) 
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xxxxxxx การสื่อสารภาษาองักฤษในงานเทคโนโลยีดนตรี 1 2(1-2-3) 
xxxxxxx จิตวิทยาการสื่อสารส าหรบังานเทคโนโลยีดนตรี 2(1-2-3) 
xxxxxxx คอมพิวเตอรส์  าหรบังานทางดา้นเสียงแบบดิจิทลั 1 2(0-4-2) 
xxxxxxx พืน้ฐานของไมโครโฟน 2(0-4-2) 
xxxxxxx พืน้ฐานของอปุกรณเ์ทคโนโลยีดนตรี 2(0-4-2) 

กลุ่มวิชาเฉพาะดา้น 
      วิชาบงัคบั 

 
 

 

      วิชาเลือกเรียน    
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ หรือ สหกิจศกึษา หรือ 
บรูณกิจศกึษา 

 
 

 

หมวดวิชาเลือกเสร ี xxxxxxx เลือกเสรี (1) 3(x-x-x) 
รวม 21 

 
 
ภาคการศกึษาที่ 2 

หมวดวิชา รหสัวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย น(ท-ป-ศ) 
หมวดวิชาศกึษาทั่วไป xxxxxxx วิชาเลือก 2(x-x-x) 

xxxxxxx วิชาเลือก 2(x-x-x) 
หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน 

 
 

 

กลุ่มวิชาพืน้ฐานวิชาชีพ xxxxxxx ทกัษะการฟังดนตรีส าหรบังานเทคโนโลยีดนตรี 2 2(1-2-3) 
xxxxxxx การสื่อสารภาษาองักฤษในงานเทคโนโลยีดนตรี 2 2(1-2-3) 
xxxxxxx คอมพิวเตอรส์  าหรบังานทางดา้นเสียงแบบดิจิทลั 2 2(0-4-2) 

กลุ่มวิชาเฉพาะดา้น 
      วิชาบงัคบั 

xxxxxxx 

เทคนิคการจดัวางไมโครโฟนในการบนัทึกเสียง (กลุ่มงาน
หอ้งบนัทึกเสียง) 
หรือ 
เทคนิคการจดัวางไมโครโฟนในระบบเสียงส าหรบัการแสดง 
(กลุ่มงานระบบเสียงส าหรบัการแสดง) 

2(0-4-2) 

xxxxxxx 

เทคนิคการใชอ้ปุกรณเ์ทคโนโลยีดนตรสี  าหรบัการ
บนัทึกเสียง (กลุ่มงานหอ้งบนัทึกเสียง) 
หรือ 
เทคนิคการใชอ้ปุกรณเ์ทคโนโลยีดนตรสี  าหรบัระบบเสียง
ส าหรบัการแสดง (กลุ่มงานระบบเสียงส าหรบัการแสดง) 

2(0-4-2) 

xxxxxxx 
ปฏิบตัิการบนัทึกเสียง 1 (กลุ่มงานหอ้งบนัทึกเสียง) 
หรือ 

2(0-4-2) 
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ปฏิบตัิระบบเสียงส าหรบัการแสดง 1 (กลุ่มงานระบบเสียง
ส าหรบัการแสดง) 

      วิชาเลือกเรียน    
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ หรือ สหกิจศกึษา หรือ 
บรูณกิจศกึษา 

 
 

 

หมวดวิชาเลือกเสร ี xxxxxxx เลือกเสรี (2) 3(x-x-x) 
รวม 19 

 
 
 
 
 
 
 

ชัน้ปีที่ 3 
ภาคการศกึษาที่ 1 

หมวดวิชา รหสัวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย น(ท-ป-ศ) 
หมวดวิชาศกึษาทั่วไป    

   
หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน 

 
 

 

กลุ่มวิชาพืน้ฐานวิชาชีพ xxxxxxx การสื่อสารภาษาองักฤษในงานเทคโนโลยีดนตรี 3 2(1-2-3) 
กลุ่มวิชาเฉพาะดา้น 
      วิชาบงัคบั 

xxxxxxx 

ปฏิบตัิบนัทึกเสียง 2 (กลุ่มงานหอ้งบนัทึกเสียง) 
หรือ 
ปฏิบตัิระบบเสียงส าหรบัการแสดง 2 (กลุ่มงานระบบเสียง
ส าหรบัการแสดง) 

2(0-4-2) 

 

xxxxxxx 

การผสมเสียงส าหรบัหอ้งบนัทึกเสียง (กลุ่มงานหอ้ง
บนัทึกเสียง) 
หรือ 
การผสมเสียงส าหรบัระบบเสียงส าหรบัการแสดง (กลุ่มงาน
ระบบเสียงส าหรบัการแสดง) 

2(0-4-2) 

 
xxxxxxx 

การออกแบบพืน้ที่ส  าหรบัการบนัทึกเสยีง (กลุ่มงานหอ้ง
บนัทึกเสียง) 
หรือ 

2(0-4-2) 
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การออกแบบระบบเสียงส าหรบัการแสดง 1 (กลุ่มงานระบบ
เสียงส าหรบัการแสดง) 

 

 

การออกแบบเสียงส าหรบัสื่อ 1 (กลุ่มงานหอ้งบนัทึกเสียง) 
หรือ 
การจดัการคลื่นความถี่วิทยสุ  าหรบัระบบเสียงส าหรบัการ
แสดง (กลุ่มงานระบบเสียงส าหรบัการแสดง) 

2(0-4-2) 

      วิชาเลือกเรียน xxxxxxx วิชาเลือกเรียนขา้มกลุ่ม (1) 2(0-4-2) 
 xxxxxxx วิชาเลือกเรียนขา้มกลุ่ม (2) 2(0-4-2) 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ หรือ สหกิจศกึษา หรือ 
บรูณกิจศกึษา 

 
 

 

หมวดวิชาเลือกเสร ี    
รวม 12 

 
 
 
 
ภาคการศกึษาที่ 2 

หมวดวิชา รหสัวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย น(ท-ป-ศ) 
หมวดวิชาศกึษาทั่วไป    

   
หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน 

 
ระเบียบวิธีวิจยัระดบัปริญญาตรี 

3(3-0-6) 

กลุ่มวิชาพืน้ฐานวิชาชีพ xxxxxxx การสื่อสารภาษาองักฤษในงานเทคโนโลยีดนตรี 4 2(1-2-3) 
กลุ่มวิชาเฉพาะดา้น 
      วิชาบงัคบั 

xxxxxxx 

มาสเตอรร์ิ่ง (กลุ่มงานหอ้งบนัทึกเสียง) 
หรือ 
การออกแบบระบบเสียงส าหรบัการแสดง 2 
 (กลุ่มงานระบบเสียงส าหรบัการแสดง) 

2(0-4-2) 

 

xxxxxxx 

การออกแบบเสียงส าหรบัสื่อ 2 (กลุ่มงานหอ้งบนัทึกเสียง) 
หรือ 
การออกแบบระบบเสียงในยคุดิจิทลั (กลุ่มงานระบบเสียง
ส าหรบัการแสดง) 

2(0-4-2) 

      วิชาเลือกเรียน xxxxxxx วิชาเลือกเรียนขา้มกลุ่ม (3) 2(0-4-2) 
 xxxxxxx วิชาเลือกเรียนขา้มกลุ่ม (4) 2(0-4-2) 
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ หรือ สหกิจศกึษา หรือ 
บรูณกิจศกึษา 
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หมวดวิชาเลือกเสร ี    
รวม 13 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชัน้ปีที่ 4 
ภาคการศกึษาที่ 1 

หมวดวิชา รหสัวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย น(ท-ป-ศ) 
หมวดวิชาศกึษาทั่วไป    

   
หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน 

 
สารนิพนธร์ะดบัปริญญาตร ี

3(0-6-3) 

กลุ่มวิชาพืน้ฐานวิชาชีพ    
กลุ่มวิชาเฉพาะดา้น 
      วิชาบงัคบั 

 
 

 

      วิชาเลือกเรียน    
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ หรือ สหกิจศกึษา หรือ 
บรูณกิจศกึษา  

การเตรียมฝึกประสบการณว์ิชาชีพ 
หรือ 
การเตรียมฝึกสหกิจศกึษา 
หรือ 
การเตรียมฝึกบรูณกิจศกึษา 

2(90) 
หรือ 
1(45) 
หรือ 
1(45) 

หมวดวิชาเลือกเสร ี    
รวม 5/4/4 
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 ภาคการศกึษาที่ 2 
หมวดวิชา รหสัวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย น(ท-ป-ศ) 

หมวดวิชาศกึษาทั่วไป    
   

หมวดวิชาเฉพาะ 
กลุ่มวิชาแกน 

 
 

 

กลุ่มวิชาพืน้ฐานวิชาชีพ    
กลุ่มวิชาเฉพาะดา้น 
      วิชาบงัคบั 

 
 

 

      วิชาเลือกเรียน    
กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ หรือ สหกิจศกึษา หรือ 
บรูณกิจศกึษา  

ฝึกประสบการณว์ิชาชีพ 
หรือ 
สหกิจศกึษา 
หรือ 
บรูณกิจศกึษา 

5(450) 
หรือ 

6(540) 
หรือ 

6(540) 
หมวดวิชาเลือกเสร ี    

รวม 5/6/6 

 
การจดัท าหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดบัปริญญาตรีใน

สถาบนัอดุมศึกษาโดยมีสมรรถนะเป็นฐาน ไดด้ าเนินการจดัท าใหต้รงและสอดคลอ้งกบัแบบการ
จดัท าเอกสารหลกัสตูรของมหาวิทยาลยัราชภฏัพระนคร ซึ่งผูว้ิจยัไดน้ าผลขอ้มลูจากกระบวนการ
และขัน้ตอนต่าง ๆ ที่ไดจ้ากรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรจากกระบวนการวิจยันี ้เพื่อใชใ้นการจัดท า
หลักสูตร เพื่อหาประสิทธิภาพและคุณภาพของรูปแบบการพัฒนาหลักสูตร ซึ่งจากการจัดท า
เอกสารหลกัสูตรพบว่า การจดัท าหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงตาม
รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรมีความสอดคลอ้งและเป็นไปตามกฎกระทรวง ประกาศต่าง ๆ ของ
กระทรวงอุดมศึกษา อีกทัง้สามารถด าเนินการพัฒนาและจัดท าหลักสูตร ตามกระบวนการและ
ขัน้ตอนต่าง ๆ ในรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงได้
อย่างมีประสิทธิภาพตรงกับความตอ้งการของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียโดยมีสมรรถนะทางวิชาชีพที่ได้
จากการวิจยัเป็นฐาน  

5.3 การประเมินรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง 
จากการสนทนากลุ่ม (Focus Group) โดยผูเ้ชี่ยวชาญดา้นต่าง ๆ ตามการก าหนดกลุ่ม

ตัวอย่างแบบเจาะจง ซึ่งผูว้ิจัยไดท้ าการวิเคราะหข์อ้มูล โดยแยกตามประเด็นต่าง ๆ เพื่อท าการ
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ประเมินรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับ
ปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศกึษา โดยสามารถวิเคราะหไ์ดด้งันี ้

ในส่วนของรูปแบบการการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียงมีความสอดคลอ้งกับตน้แบบหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงนั้น 
จะเห็นไดจ้ากการน ารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรมาด าเนินการพัฒนาใหเ้กิดหลักสูตรต้นแบบ
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

โดยผูเ้ชี่ยวชาญดา้นหลักสูตรและการสอนท่านที่ 1 และท่านที่ 2 ไดใ้หข้อ้มูลในการ
สนทนากลุ่มว่า “รูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรที่ไดจ้ากการวิจัยมีความสอดคลอ้งและสามารถน ามา
พัฒนาหลักสูตรได้ หากแต่ต้องพิจารณาถึงสมรรถนะของผู้เรียนในหลักสูตรเพื่อให้สะท้อนถึง
ความสามารถที่ผูเ้รียนพึงกระท าไดเ้พื่อประกอบอาชีพตามความคาดหวงัของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย ซึ่ง
จากหลกัสตูรตน้แบบที่ไดท้ าการพฒันาหลกัสตูรตามกระบวนการและขัน้ตอนของรูปแบบการพัฒนา
หลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงยงัไม่สะทอ้นสมรรถนะของผูเ้รียนที่ชัดเจน
และอาจส่งผลถึงผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชาจะท าใหส้่งผลถึงรายวิชาที่ก าหนดในโครงสรา้ง
หลกัสตูร” 

สอดคลอ้งกบัความเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญดา้นสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชา
อ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้ง โดยไดน้ าเสนอขอ้มลูว่า “สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรตน้แบบอาจจะไม่ชัดเจน
แต่รูปแบบมีความเหมาะสมและสอดคลอ้งกบัหลกัสตูรตน้แบบที่ผูว้ิจยัไดน้ าเสนอ” 

ซึ่งสอดคลอ้งกบัความเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญดา้นรายวิชาที่เก่ียวขอ้งกับฟิสิกสท์างเสียง
ทัง้ 2 ท่าน โดยไดน้ าเสนอความคิดเห็นว่า “รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียงที่ไดม้าจากการวิจยัมีความสอดคลอ้งกบัตน้แบบหลกัสตูรที่ผูว้ิจยัไดน้ าเสนอแต่ตวั
สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรซึ่งจะน ามาเป็นขอ้มลูในการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสูตร 
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร อาจจะท าให้ส่วนต่าง ๆ ที่กล่าวมาไม่สอดคล้องและไม่สะท้อนต่อ
สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูร” 

ดังนั้นจากขอ้มูลการอภิปรายของผูเ้ชี่ยวชาญดา้นต่าง ๆ ในการสนทนากลุ่มเก่ียวกับ
ประเด็นรูปแบบการการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงมีความ
สอดคลอ้งกบัตน้แบบหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง  ซึ่งวิเคราะหไ์ดว้่า
มีความสอดคลอ้งสามารถสะทอ้นไดว้่ารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรมีความเหมาะสมในการพัฒนา
หลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดบัปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศกึษา 
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ในประเด็นรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
ควรมีการปรบัปรุงแกไ้ขในกระบวนการ หรือขัน้ตอนใด ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญดา้นต่าง ๆ ที่ไดค้วามคิดเห็น
เก่ียวกบัประเด็นดงักลา่ว 

โดยผูเ้ชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอนได้เสนอแนะดังนี ้“ในกระบวนการและ
ขัน้ตอนต่าง ๆ ของรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงมี
ความเหมาะสมหากแต่อาจจะตอ้งท าการปรบัปรุงแผนภาพลกัษณะของความสมัพนัธใ์นกระบวนการ
ที่ 2 ขั้นตอนของการก าหนดผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตร เนื่องจากผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับ
หลกัสตูรจะเป็นตวัก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชา การวดัและประเมินผล กิจกรรมการเรียนรู ้
ซึ่งผูว้ิจัยอาจจะปรบัปรุงแผนภาพเพื่อแสดงใหเ้ห็นถึงความส าคัญและใชลู้กศรโยงความสอดคลอ้ง 
เพื่อให้เกิดเป็นรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรที่มีความแตกต่างและเหมาะสมกว่ารูปแบบพัฒนา
หลกัสตูรอ่ืน ๆ ตามแนวคิดการออกแบบการเรียนรูย้อ้นกลบั (Backward Design) ของ Mctighe and 
Wiggins (2011)” 

โดยผูเ้ชี่ยวชาญดา้นสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอื่น ๆ ที่เก่ียวขอ้งไดใ้ห้
แนวทางและข้อเสนอแนะดังนี ้ “รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงในกระบวนการที่ 1 ขัน้ตอนที่ 1 การวิเคราะหค์วามตอ้งการและการมีส่วนร่วมของผูม้ี
ส่วนไดส้่วนเสีย ซึ่งผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง 
หลักเกณฑ์ วิธีการ และเงื่อนไขในการแต่งตั้งหรือมอบหมายผู้ตรวจสอบและการตรวจสอบการ
ด าเนินการจดัการศึกษาของสถาบนัอดุมศึกษา พ.ศ. 2565 โดยในหมวดที่ 2 ไดใ้หน้ิยามของผูม้ีส่วน
ไดส้่วนเสีย ไดแ้ก่ ผูใ้ชบ้ณัฑิต ผูเ้รียน และนกัเรียนที่ตอ้งการเขา้เรียนในหลกัสูตร เพื่อใหรู้ปแบบการ
พัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรี ใน
สถาบนัอดุมศึกษาเป็นรูปแบบที่สถาบนัการศึกษาระดับอดุมศึกษาสามารถน ารูปแบบไปด าเนินการ
พัฒนาหลักสูตรได้ จึงควรมีการระบุรายละเอียดของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในขั้นตอนที่  1 ของ
กระบวนการที่ 1 อีกทั้งควรมีการเพิ่มขั้นตอนการวิเคราะหช์่องว่างและเปรียบเทียบหลักสูตรทาง
เทคโนโลยีดนตรี (Gap Analysis & Benchmark) เพื่อใหส้ถาบนัอดุมศึกษาแต่ละแห่งที่ไดน้ ารูปแบบ
ไปใชเ้กิดการพฒันาหลกัสตูรที่มีเอกลกัษณแ์ละอตัลกัษณข์องตนเอง” 

จากขอ้มูลที่ไดจ้ากการสนทนากลุ่มสามารถท าการวิเคราะหไ์ด้ว่าควรมีการปรับปรุง
รูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญดา้นต่าง ๆ เพื่อใหรู้ปแบบเกิดการ
พัฒนาเป็นรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรที่เหมาะสมกับสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทยในการ
พฒันาหลกัสตูรทางเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
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ประเด็นต่อมาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงมีความ
เหมาะสมหรือไม่ อย่างไร ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญในการสนทนากลุม่ไดร้ว่มกนัอภิปรายในประเด็นดงักลา่ว 

โดยผูเ้ชี่ยวชาญดา้นหลกัสตูรและการสอนไดใ้หค้วามเห็นดงันี ้“สมรรถนะของผูเ้รียนที่
ไดจ้ากกระบวนการวิจยักบัสมรรถนะของผูเ้รียนที่ก าหนดในหลกัสตูรยงัไม่มีความสอดคลอ้งกนั ซึ่งใน
ด้านความรู้สมรรถนะของผู้เรียนที่ก าหนดในหลักสูตรได้ก าหนดระดับเพียงขั้นวิเคราะห์ ส่วน
สมรรถนะของผูเ้รียนที่ไดจ้ากการวิจยัไดก้ าหนดไปถึงระดบัสรา้งสรรค ์โดยยงัมีดา้นอ่ืน ๆ ที่สมรรถนะ
ของผูเ้รียนที่ไดจ้ากกระบวนการวิจัยกับสมรรถนะของผูเ้รียนที่ก าหนดไวใ้นหลักสูตรยังมีความไม่
สอดคลอ้งกนัเนื่องจากมีระดบัที่แตกต่างกนั ในสว่นของปรชัญาการศึกษา วตัถปุระสงคข์องหลกัสูตร
มีการระบุเรื่องทักษะในศตวรรษที่ 21 แต่ยังไม่พบรายวิชาที่สะทอ้นใหเ้ห็นถึงการพัฒนาผูเ้รียนให้
เกิดผลลพัธใ์นเรื่องของทกัษะในศตวรรษที่ 21 จึงเป็นขอ้สงัเกตใหก้บัผูว้ิจยั” 

ซึ่งผูเ้ชี่ยวชาญดา้นสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอื่น ๆ ที่เก่ียวขอ้ง ไดใ้ห้
ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมในประเด็นดังกล่าวนีว้่า “ในส่วนของตน้แบบหลกัสูตรที่ไดจ้ากการด าเนินการ
ตามรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรเป็นเพียงตน้แบบแนวทางใหส้ถาบนัอดุมศึกษาอ่ืน ๆ ใชเ้ป็นแนวทาง
หากแต่ยังไม่ใช่หลักสูตรที่จะน าไปด าเนินการจริง จึงอยากใหค้วามส าคัญกับรูปแบบการพัฒนา
หลกัสตูร ส่วนหลกัสูตรตน้แบบควรใหค้วามส าคัญการก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในภาพรวมของ
หลกัสตูรทางเทคโนโลยีดนตรีเพื่อใหส้ะทอ้นออกมาในการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรที่
ชัดเจน เพื่อให้การก าหนดรายวิชาได้เหมาะสมและชัดเจนมากยิ่งขึน้ โดยต้นแบบหลักสูตรควร
น าเสนอเพียงรายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะเท่านัน้ โดยการปรบัปรุงสมรรถนะของผูเ้รียนทางเทคโนโลยี
ดนตรีเพื่อใหไ้ดส้มรรถนะของผูเ้รียนที่เป็นภาพรวมในระดับชาติ ผูว้ิจัยอาจจะน าขอ้มูลจากสมาคม
ของโรงเรียนดนตรีระดับหลังมัธยมศึกษาในสหรัฐอเมริกา (National Association of Schools of 
Music: NASM) และเป็นผู้ให้การรับรองการศึกษาระดับสูงด้านดนตรีของสหรัฐอเมริกา ซึ่งมีการ
ก าหนดแนวทางสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตรทางเทคโนโลยีดนตรีระดับปริญญาตรี เพื่อท าการ
วิเคราะห์กับข้อมูลที่ได้จากการวิจัย เพื่อที่จะให้การก าหนดสมรรถนะของผู้เรียนในหลักสูตรมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้” 

อีกทัง้ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นหลกัสตูรและการสอนไดใ้หข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติมดงันี ้“เห็นดว้ย
กบัผูเ้ชี่ยวชาญดา้นสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้ง ซึ่งหลกัสตูรตน้แบบควร
จะมีความทันสมัยอยู่เสมอและสามารถน าไปพัฒนาเป็นหลกัสูตรของสถาบนัอ่ืน ๆ ตามบริบทและ
วฒันธรรมขององคก์รได”้ 
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โดยสมรรถนะของผูเ้รียนทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีที่สมาคมของโรงเรียนดนตรีระดบัหลงั
มัธยมศึกษาในสหรัฐอเมริกา (National Association of Schools of Music: NASM) ได้ก าหนด
ขอบเขตไวด้งันี ้

สมรรถนะของผูเ้รียนทางเทคโนโลยีดนตรีที่ส  าคญั (National Association of School of 
Music, 2023) ไดแ้ก่ 

1. ขอบเขตความเขา้ใจพืน้ฐานเก่ียวกับสาขาเทคโนโลยีดนตรี ลกัษณะเชิงบูรณาการ 
และการท างานในลกัษณะต่าง ๆ ของงานทางเทคโนโลยีดนตรี รวมถึงความคุน้เคยในการประยุกตใ์ช้
เทคโนโลยีดนตรีต่าง ๆ ในงานดนตรี การพฒันาเทคโนโลยี การวิจยั การสอน และศาสตรอ่ื์น ๆ 

2. ความรู้และความสามารถในการใช้ค าศัพท์และขั้นตอนต่าง ๆ ในศาสตรท์าง
เทคโนโลยีดนตรี ดนตรีและเทคโนโลยี การผสมผสานค าศัพทเ์หล่านีใ้นการใชง้านและเก่ียวขอ้งกับ
งานทางเทคโนโลยีดนตรี รวมถึงงานอ่ืน ๆ ที่ไม่จ ากดัเพียงในการปฏิบติังาน วิธีคิดหาแนวทางในการ
ท างาน การพฒันา การสงัเคราะหแ์ละสรุปงานในการท างาน ตลอดจนขัน้ตอนการผลิตผลงาน การ
น าเสนอ ไปจนถึงการจดัจ าหน่าย 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหาทางเทคโนโลยีดนตรี ไดแ้ก่ การระบุปัญหา การ
รวบรวมขอ้มูล การพัฒนาวิธีแก้ปัญหาและการทดสอบ มีความรูแ้ละทักษะในการตัดสินใจเฉพาะ
กรณีเก่ียวกบัสิ่งที่มีประโยชนใ์ชง้านได ้มีประสิทธิผลและพึงปรารถนา ในระหว่างการพฒันาและการ
ผลิตโครงการ หรือผลงานทางเทคโนโลยีดนตรี 

4. ความสามารถในการอธิบายและตอบสนองต่อความตอ้งการ หรือความคาดหวัง
ของผูใ้ชง้าน ผูช้ม หรือบรบิทที่เก่ียวขอ้งกบัการท างานระดบัมืออาชีพในทัง้สองดา้น หรือมากกว่าสอง
ดา้นกบังานทางเทคโนโลยีดนตรี 

5. ความสามารถขั้นสูงในความเฉพาะดา้นของความเป็นนักดนตรีที่สอดคลอ้งกับ
สาขาเทคโนโลยีดนตรีที่เป็นจุดเนน้ของหลกัสตูร ทกัษะการฟังถือเป็นสิ่งส าคญั ความสามารถในการ
ประยุกตค์วามรูข้ัน้สูงเก่ียวกับคุณสมบติัของโครงสรา้งทางดนตรีและกระบวนการในการแก้ปัญหา
เทคโนโลยีดนตรีถือเป็นสิ่งส าคญั 

6. ความรูพ้ืน้ฐานของเทคโนโลยีในปัจจุบนัและหลกัการทางเทคโนโลยีที่ใชก้ันอย่าง
แพร่หลายกับเทคโนโลยีดนตรี รวมถึงความรูท้ี่เก่ียวขอ้งซึ่งไม่จ ากัดเฉพาะกับการบันทึกเสียง การ
ปรบัแต่งและการน าเสนอในเพลงและเสียง การเดินทางของสัญญาณและการประมวลผล แบบ
แผนการสื่อสารผ่านบทเพลง เทคโนโลยีการสงัเคราะหแ์ละการเชื่อมต่อ เสียงสงัเคราะหแ์ละสื่อเชิง
ปฏิสมัพธัแ์ละสื่อสรา้งสรรค ์
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7. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีที่เป็นมาตรฐานทางอุตสาหกรรมดนตรีในระดับ
มืออาชีพ เพื่อใหบ้รรลเุป้าหมายและวตัถุประสงคท์ี่เก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยีดนตรีเฉพาะดา้น เช่น การ
บนัทึกเสียง การจดัการระบบเสียง ระบบเสียงส าหรบัการแสดง ดนตรีอิเล็กทรอนิกส ์การแสดงดนตรี
อิเล็กทรอนิกส ์เสียงในแอปพลิเคชั่น เทคโนโลยีดนตรีในการสอน การใชเ้ทคโนโลยีดนตรีในการวิจัย
เชิงจิตวิทยา วิศวกรรมเสียงและการสรา้งวิธีการทางเทคโนโลยีดนตรี และงานทางเทคโลยีดนตรีอ่ืน ๆ 
โดยเป้าหมายเหล่านีอ้าจเป็นในแง่ของความเชี่ยวชาญในเทคนิคของการผลิต การแสดงออกทาง
ศิลปะ การสนบัสนนุการท างานในสาขาอ่ืนที่มีความสมัพนัธก์บังานทางเทคโนโลยีและสื่อ 

8. ความสามารถในการประยุกต์ความรูเ้ก่ียวกับแนวคิดพืน้ฐานทางวิทยาศาสตร ์
วิศวกรรมศาสตรแ์ละคณิตศาสตร ์ในแง่มมุต่าง ๆ ของวิทยาศาสตรท์างเสียง อีกทัง้การเปลี่ยนแปลง
ทางไฟฟ้าทางเสียงในมิติของงานทางเทคโนโลยีดนตรี 

9. ความเขา้ใจพืน้ฐานเก่ียวกับความเชื่อมโยงระหว่างดนตรี เทคโนโลยี เทคโนโลยี
ดนตรีและวัฒนธรรม ตลอดจนวิวัฒนาการของเทคโนโลยีดนตรี ผลกระทบทางเทคโนโลยีต่อดนตรี
และวัฒนธรรม อิทธิพลทางเทคโนโลยีต่อดนตรีหลายสไตล ์รวมถึงสไตลร์่วมสมัยและบริบททาง
วัฒนธรรม ขอ้มูลและวิธีการในการสะท้อนความเป็นไปไดใ้นอนาคตดา้นเทคโนโลยีดนตรี ความ
เขา้ใจพืน้ฐานเก่ียวกับการเชื่อมโยงต่าง ๆ ทางอินเทอรเ์น็ตและเครือข่ายในปัจจุบนัที่เก่ียวข้องกับ
โปรแกรม บริการและสภาพแวดล้อมที่เกิดขึน้ใหม่ในการสรา้งสรรค ์การแบ่งปันและการเผยแพร่
ผลงานทางดนตร ี

10. ความรูเ้ก่ียวกับหลักการพืน้ฐาน กฎหมาย ขอ้บงัคับ และขอ้พิจารณาและหลัก
ปฏิบติัดา้นจริยธรรมที่เก่ียวขอ้งกบัเทคโนโลยีดนตรีและทรพัยส์ินทางปัญญาตามที่ไดม้าและสรา้งขึน้
โดยบคุคลที่ท างานในหลกัสตูรเทคโนโลยีดนตรี 

11. ความสามารถที่ครอบคลุมในการใชแ้ละบูรณาการความสามารถขา้งตน้ในดา้น
เทคโนโลยีดนตรีอย่างน้อยหนึ่งด้านเพื่อผลิตผลงานระดับมืออาชีพอย่างน้อยหนึ่งด้านและงาน
ระดบัพืน้ฐานในดา้นที่สอง 

จะเห็นไดว้่าสมรรถนะของผูเ้รียนทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีที่สมาคมของโรงเรียนดนตรี
ระดับหลงัมัธยมศึกษาในสหรฐัอเมริกาไดก้ าหนดไว ้11 ขอ้ ซึ่งผูว้ิจัยไดท้ าการวิเคราะหห์าความ
สอดคลอ้งกบัสมรรถนะที่ไดจ้ากการวิจยัโดยแสดงในรูปแบบตารางไดด้งันี ้

ตาราง 56 การวิเคราะหห์าความสอดคลอ้งระหว่างสมรรถนะของผูเ้รียนทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีที่
สมาคมของโรงเรียนดนตรีระดบัหลงัมธัยมศกึษาในสหรฐัอเมรกิากบัสมรรถนะที่ไดจ้ากการวิจยั 



  309 

สมรรถนะของผูเ้รยีนทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีท่ีสมาคม
ของโรงเรียนดนตรีระดบัหลงัมธัยมศึกษาใน

สหรฐัอเมริกาก าหนด 

สมรรถนะของผูเ้รยีนท่ีไดจ้ากระบวนการวจิยั 

สม
รร
ถน
ะที่
 1 

สม
รร
ถน
ะที่
 2 

สม
รร
ถน
ะที่
 3 

สม
รร
ถน
ะที่
 4 

สม
รร
ถน
ะที่
 5 

สม
รร
ถน
ะที่
 6 

สม
รร
ถน
ะที่
 7 

สม
รร
ถน
ะที่
 8 

สม
รร
ถน
ะที่
 9 

ขอ้ท่ี 1 ✓  ✓ ✓ ✓  ✓  ✓ 

ขอ้ท่ี 2   ✓  ✓ ✓  ✓  

ขอ้ท่ี 3   ✓ ✓ ✓  ✓   

ขอ้ท่ี 4   ✓ ✓   ✓   

ขอ้ท่ี 5 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  ✓  ✓ 

ขอ้ท่ี 6   ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  

ขอ้ท่ี 7   ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

ขอ้ท่ี 8   ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  

ขอ้ท่ี 9 ✓  ✓ ✓ ✓  ✓   

ขอ้ท่ี 10 ✓   ✓   ✓  ✓ 

ขอ้ท่ี 11 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

 
จากตารางแสดงการวิเคราะห์ความสอดคลอ้งระหว่างสมรรถนะของผู้เรียนทางด้าน

เทคโนโลยีดนตรีที่สมาคมของโรงเรียนดนตรีระดับหลงัมธัยมศึกษาในสหรฐัอเมริกากบัสมรรถนะ
ของผู้เรียนที่ได้จากระบวนการวิจัย พบว่า มีความสอดคล้องและครอบคลุมทุกสมรรถนะ ซึ่ง
สามารถน าสมรรถนะของผูเ้รียนที่ไดจ้ากกระบวนการวิจยัไปวิเคราะหแ์ละสงัเคราะหร์วมกบัขอ้มลู
การวิเคราะหค์วามตอ้งการของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย เพื่อใหไ้ดส้มรรถนะของผูเ้รียนที่เหมาะสมกบั
หลกัสตูรทางเทคโนโลยีในสถาบนัอดุมศึกษาแต่ละแห่ง อีกทัง้จากขอ้มลูในการสนทนากลุ่มในการ
อภิปรายของผูเ้ชี่ยวชาญดา้นต่าง ๆ ตามการก าหนดกลุ่มตวัอย่างในการเก็บขอ้มลู พบว่า เพื่อให้
ตน้แบบหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงมีความเหมาะสมกับการเป็น
ตน้แบบหลกัสูตรจึงควรมีการปรบัปรุงและพฒันาสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตรทางเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียง เพื่อใหก้ารก าหนดผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลกัสูตรมีประสิทธิภาพ
และสะทอ้นออกมาในรายวิชาซึ่งอยู่ในหมวดวิชาเฉพาะของหลกัสตูร 

และประเด็นสุดท้ายในการสนทนากลุ่มคือ รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็น หรือประเมินรูปแบบว่ามีความ
เหมาะสมหรือไม่ อย่างไร โดยผูเ้ชี่ยวชาญดา้นต่าง ๆ ไดแ้สดงความคิดเห็นดงันี ้

โดยผูเ้ชี่ยวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอนไดใ้หค้วามเห็นดังนี ้“หากประเมินรูปแบบ
ว่ามีความเหมาะสมหรือไม่  ถ้าเป็นการน ารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรไปใช้เพื่อพัฒนาใน
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มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครถือว่ามีความเหมาะสม ซึ่งตัวรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรนัน้มีความ
เหมาะสมหากแต่ตอ้งปรบัปรุงเพิ่มเติมตามประเด็นที่ไดก้ลา่วไว”้ 

สอดคล้องกับผู้เชี่ยวชาญด้านสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี หรือสาขาวิชาอ่ืน ๆ ที่
เก่ียวข้องได้ให้ความเห็นดังนี ้ “รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงมีความเหมาะสมแต่ต้องมีการปรับปรุงและพัฒนาเพื่อให้เป็นรูปแบบการพัฒนา
หลกัสตูรในระดบัชาติต่อไป” 

ซึ่งจากการอภิปรายสามารถสรุปไดว้่า รูปแบบการพัฒนาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียงมีความเหมาะสมโดยผูเ้ชี่ยวชาญด้านต่าง ๆ ทุกท่านมีความเห็น
ตรงกัน โดยมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติมซึ่งหากผู้วิจัยต้องการให้รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรให้
สถาบนัอุดมศึกษาทุกแห่งในประเทศสามารถน าไปใชส้รา้ง หรือพัฒนาหลกัสูตรทางเทคโนโลยี
ดนตรีอาจจะท าการปรบัปรุงและพัฒนาเพียงเล็กน้อยเพื่อใหเ้ป็นรูปแบบที่สถาบันอุดมศึกษาใน
ประเทศสามารถน าไปใชพ้ฒันาหลกัสตูรทางเทคโนโลยีไดต้ามบรบิทของสถาบนัแต่ละแห่ง 

ดงันัน้ในขัน้ตอนการประเมินรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียงตามกระบวนการวิจัยแสดงให้เห็นว่ารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรมีความ
เหมาะสมและควรปรบัปรุงเล็กนอ้ย เพื่อใหรู้ปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียงเป็นรูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรที่มีประสิมธิภาพเหมาะสมกับการน าไป
พฒันาหลกัสตูรในสถาบนัอดุมศกึษาอ่ืน ๆ ในประเทศ 

จากผลการวิเคราะหข์อ้มลูตามวิธีการด าเนินการวิจยัทัง้ 5 ขัน้ตอน เพื่อใหไ้ดผ้ลลพัธต์าม
วัตถุประสงค์ของการวิจัยทั้ง 3 ข้อ ได้แก่ 1) เพื่อพัฒนารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงโดยมีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน  2) เพื่อก าหนด
สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง  และ 3) เพื่อ
พฒันาตน้แบบหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ซึ่งสามารถท าการสรุป
ผลการวิจยัไดต้ามวตัถปุระสงคจ์ากผลการวิเคราะหข์อ้มลู 

ในซอฟตแ์วรท์างดนตรี (DAW) ต่าง ๆ โดยมีค่าเฉลี่ย 4.40 ±0.75 2) มีความรูค้วามเขา้ใจ
ในการใชอุ้ปกรณส์ าหรบัหอ้งบนัทึกเสียง โดยมีค่าเฉลี่ย 4.40 ±0.75 และ 3) สามารถใชอุ้ปกรณ์
ส าหรบัหอ้งบนัทกึเสียงในการ 



 

บทที ่5 
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
ในการวิจัย เรื่อง “รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ

ออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษา” เป็นการด าเนินการวิจัยแบบผสมผสาน 
(Mixed Methods Research) โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนารูปแบบการพัฒนาหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงโดยมีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน  2) เพื่อ
ก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง  และ 3) 
เพื่อพฒันาตน้แบบหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ซึ่งมีการด าเนินการ
การวิจยัทัง้หมด 5 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) ขัน้ตอนการสรา้งสมรรถนะผูเ้รียนหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียง 2) ขัน้ตอนการศึกษารูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรฐานสมรรถนะ 3) 
ขัน้ตอนการสรา้งรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง  4) 
ขัน้ตอนการพัฒนารูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง  
และ 5) ขั้นตอนการประเมินรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง โดยในแต่ละขัน้ตอนมีวิธีการด าเนินการวิจยัและการเก็บขอ้มลูจากลุม่ตวัอย่างแบบ
เจาะจงแตกต่างกัน ในขั้นตอนที่ 1 เป็นกระบวนการวิจัยเชิงปริมาณ มีการเก็บขอ้มูลจากกลุ่ม
ตวัอย่างแบบเจาะจง จ านวน 160 คน ในขัน้ตอนที่ 2 เป็นกระบวนการวิจยัเชิงคณุภาพ มีการเก็บ
ขอ้มลูจากกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง จ านวน 5 คน ขัน้ตอนที่ 3 เป็นกระบวนการวิจยัเชิงคณุภาพ มี
การเก็บขอ้มลูจากกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง จ านวน 18 คน ขัน้ตอนที่ 4 เป็นกระบวนการวิจยัเชิง
คุณภาพ มีการเก็บขอ้มูลจากกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง จ านวน 18 คน และในขั้นตอนที่ 5 เป็น
กระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพ มีการเก็บขอ้มูลจากกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง จ านวน 14 คน โดย
ผูว้ิจยัมีการสรุปและอภิปรายผลการวิจยัตามวตัถุประสงคก์ารวิจยั ดงันี ้
 
สรุปผลการวิจัย 

จากการด าเนินการวิจัยตามกระบวนกการวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Methods 
Research) ซึ่งมีขัน้ตอนการด าเนินการวิจัย 5 ขัน้ตอน เพื่อใหบ้รรลุผลตามวัตถุประสงคข์องการ
วิจยั เพื่อพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงโดยมี
สมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน เพื่อก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยี
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ดนตรีและการออกแบบเสียง และเพื่อพฒันาตน้แบบหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง โดยผูว้ิจยัไดท้ าการสรุปผลการวิจยัดงันี ้

1. เพื่อก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง 
ในการก าหนดสมรรถนะของผู้เรียนในหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ

ออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษา ซึ่งเป็นการวิจัยด าเนินการวิจัยตาม
กระบวนการวิจัยแบบผสมผสาน โดยวิจัยเชิงปริมาณไดท้ าการเก็บขอ้มูลจากกลุ่มตัวอย่างแบบ
เจาะจง มีกลุ่มประชากร จ านวน 160 คน โดยมีกลุ่มตัวอย่าง ดังนี ้1) อาจารยป์ระจ าหลักสูตร
เทคโนโลยีดนตรี หรือหลกัสตูรที่เก่ียวขอ้ง จ านวน 20 คน 2) อาจารยผ์ูส้อนรายวิชาที่เก่ียวขอ้งทาง
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง จ านวน 10 คน 3) อาจารยผูส้อนรายวิชาที่เก่ียวข้องกับ
ฟิสิกส์ทางเสียง จ านวน 10 คน 4) ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีดนตรี จ านวน 10 คน 5) 
ผูป้ระกอบการทางดา้นเทคโนโลยีดนตรี จ านวน 10 คน และ 6) นกัศกึษาชัน้ปีที่ 4 จ านวน 100 คน 
ซึ่งไดผ้ลการวิเคราะหจ์ากระบวนการวิจัยเชิงปริมาณสามารถจ าแนกสมรรถนะของผูเ้รียนเป็น
สมรรถนะหลกัและสมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียนในหลกัสตูร โดยสมรรถนะหลกั ไดแ้ก่ 1) สมรรถนะ
หลกัของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรี 2) สมรรถนะหลกัของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี 3) สมรรถนะ
หลักของผู้เรียนด้านบริหารจัดการดนตรี และ 4) สมรรถนะหลักด้านเทคโนโลยีดนตรี ส่วน
สมรรถนะเฉพาะของผู้เรียน ได้แก่ สมรรถนะเฉพาะของผู้เรียนด้านเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง 

โดยสมรรถนะหลักของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรี ไดผ้ลทางสถิติจากการเก็บขอ้มูลกลุ่ม
ตวัอย่างแบบเจาะจง โดยไดท้ าการวิเคราะหส์มรรถนะหลกัของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรีไดด้งันี ้

1. มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของบนัไดเสียงต่าง ๆ เช่น บนัไดเสียงเมเจอร ์บนัได
เสียงไมเนอร ์

2. มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของ ขัน้คู่ ทรยัแอ็ด คอรด์ 
3. สามารถเรียบเรียงท านองเพลง หรือบทเพลงในรูปแบบต่าง ๆ ได ้

ในสว่นของสมรรถนะหลกัของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี ซึ่งผูว้ิจยัไดท้ าการน าผลทาง
สถิติจากการเก็บขอ้มลูกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจงและไดท้ าการวิเคราะหส์มรรถนะหลกัของผูเ้รียน
ดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรีไดด้งันี ้

1. สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีตามความถนดัไดอ้ย่างนอ้ยหนึ่งเครื่องดนตรี 
2. สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีที่ไม่ถนดัไดอ้ย่างนอ้ยหนึ่งเครื่องดนตรีโดยเฉพาะเปียโน 
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3. สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีตามความถนัดในรูปแบบของการแสดงดนตรีทัง้แบบ
เด่ียวและกลุม่ได ้

4. มีทกัษะและความสามารถในการขบัรอ้งบทเพลงและขบัรอ้งประสานเสียงได ้
ส่วนของสมรรถนะหลักของผูเ้รียนดา้นบริหารจัดการดนตรี ผูว้ิจัยไดท้ าการน าผลทาง

สถิติจากการเก็บขอ้มลูกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจงและไดท้ าการวิเคราะหส์มรรถนะหลกัของผูเ้รียน
ดา้นบรหิารจดัการดนตรีไดด้งันี ้

1. สามารถคดัเลือกนกัดนตรี วงดนตรี ในงานแสดงดนตรีรูปแบบต่าง ๆ ได ้
2. มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของการบรหิารจดัการงานแสดงดนตรีในลกัษณะต่าง ๆ 
3. มีความสามารถด าเนินกิจการธุรกิจดนตรีในรูปแบบสื่อออนไลนไ์ด ้

ในส่วนสดุทา้ยของสมรรถนะหลกัของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี ผูว้ิจยัไดท้ าการน าผล
ทางสถิติจากการเก็บขอ้มูลกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงและไดท้ าการวิเคราะห์สมรรถนะหลกัของ
ผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรีไดด้งันี ้

1. มีความรูค้วามเขา้ใจในซอฟตแ์วรท์างดนตรี (DAW) ต่าง ๆ 
2. มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอ้ปุกรณส์ าหรบัหอ้งบนัทึกเสียง 
3. สามารถใชอุ้ปกรณส์ าหรบัหอ้งบนัทึกเสียงในการสรา้งผลงานทางดนตรีประเภท

ต่าง ๆ ได ้
4. มีความรูค้วามเขา้ใจในเทคโนโลยีที่เก่ียวขอ้งกบังานดนตรี 
5. มีความรูค้วามเขา้ใจในการใชอ้ปุกรณร์ะบบขยายเสียง 
6. สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีผลิตสื่อส าหรบัการสอนดนตรีได ้
7. สามารถใชอ้ปุกรณร์ะบบขยายเสียงส าหรบัการจดัการแสดงทางดนตรีประเภทต่าง 

ๆ ได ้
8. สามารถใชเ้ทคโนโลยีดนตรีส  าหรบัการจัดการแสดงในการแข่งขันประเภทดนตรี

ส  าหรบัวงโยธวาทิต 
ส่วนสมรรถนะเฉพาะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ผูว้ิจยัไดน้ า

ผลทางสถิติจากการเก็บขอ้มูลกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงและไดท้ าการวิเคราะหส์มรรถนะเฉพาะ
ของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรแีละการออกแบบเสียงไดด้งันี ้

1. มีทกัษะและความสามารถในการบนัทกึเสียงรูปแบบต่าง ๆ ตามลกัษณะงานที่ท า 
2. มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องของเสียงและดนตรี 
3. มีทกัษะและความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีเพื่องานดนตรีและเสียง 
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4. มีทกัษะและความสามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีตามถนดัได ้
5. มีทกัษะและความสามารถในการสรา้งสรรคเ์พลง หรือเสียงประกอบในรูปแบบสื่อ

ต่าง ๆ 
6. มีทกัษะและความสามารถในการจดัการระบบเสียงส าหรบัการแสดงต่าง ๆ 
7. มีทักษะและความสามารถในการปฏิบัติเครื่องดนตรีตามถนัดในรูปแบบของวง

ดนตรีได ้
8. มีทกัษะและความสามารถในการเรียบเรียงเพลงในรูปแบบของแนวดนตรีต่าง ๆ 

จากระบวนการวิจยัในขัน้ตอนการก าหนดสมรรถนะผูเ้รียนหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียง อีกทั้งวิเคราะหผ์ลจากกระบวนการวิจัยในขั้นตอนอ่ืน ๆ ท าใหไ้ด้
สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตรทางเทคโนโลยีดนตรี เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันาหลกัสตูร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ซึ่งผลการวิเคราะห์สามารถสรุปผลได้ว่า 
สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง หรือหลกัสูตร
ทางเทคโนโลยีดนตรีควรมีสมรรถนะ ดงันี ้

1. สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานทางดนตรีและเสียงของตนเองตามความเหมาะสมโดย
ไม่ละเมิดผลงานของผูอ่ื้น 

1.1 สามารถแยกแยะแนวดนตรีแต่ละประเภทไดโ้ดยอาศยัทฤษฎีดนตรีในการฟัง
ไดอ้ย่างเหมาะสม 

1.2 สามารถจดัล าดบัความส าคญัของเสียงที่ไดย้ินในบทเพลง หรือสื่อต่าง ๆ โดย
อาศยัทฤษฎีดนตรีในการฟังไดอ้ย่างเหมาะสม 

1.3 สามารถประยุกตใ์ชท้ฤษฎีดนตรีกับการผลิตผลงานของตนเองตามความ
เหมาะสม 

2. สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีตามความถนดัไดอ้ย่างเหมาะสม 
3. สามารถปฏิบัติงานในห้องบันทึกเสียง หรือการบันทึกเสียงในรูปแบบต่าง ๆ ได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 
3.1 สามารถใช้งานซอฟต์แวร์ ดิจิทัลออดิโอเวิ ร ์กส เตชัน  (digital audio 

workstation: DAW) ในการบนัทกึเสียงไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
3.2 สามารถเลือกใชไ้มคไ์ดเ้หมาะสมกบัการบนัทึกเสียงแต่ละประเภทไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ 
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3.3 สามารถจดัวางต าแหน่งไมโครโฟนส าหรบัการบนัทึกเสียงไดอ้ย่างเหมาะสม
และมีประสิทธิภาพ 

3.4 สามารถใชอุ้ปกรณ์ต่าง ๆ ในหอ้งบันทึกเสียงได้อย่างมีประสิทธิภาพและ
เหมาะสมกบังานที่ไดร้บั 

3.5 สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานในการผสมเสียง (Mixing) ไดอ้ย่างเหมาะสม 
3.6 สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานในการผลิตผลงานตน้ฉบบั (Mastering) ไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ 
4. สามารถใชเ้ทคโนโลยีผลิตผลงานทางดนตรี หรือสื่อต่าง ๆ ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ

โดยไม่ลอกเลียนผลงานของผูอ่ื้น 
4.1 สามารถใช้งานซอฟต์แวร์ดิจิทัลออดิโอเวิ ร ์กส เตชัน  (digital audio 

workstation: DAW) ในการผลิตผลงานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
4.2 สามารถประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ดิจิทัลออดิโอเวิร ์กสเตชัน (digital audio 

workstation: DAW) ในการผลิตผลงานไดเ้หมาะสมกบัลกัษณะงาน 
4.3 สามารถประยุกต์ใช้ฮารด์แวรท์างเทคโนโลยีดนตรีในการผลิตผลงานได้

เหมาะสม 
4.4 สามารถผสมผสานฮารด์แวรแ์ละซอฟตแ์วรท์างเทคโนโลยีในการผลิตผลงาน

ทางดนตรีและเสียงไดอ้ย่างเหมาะสม 
5. สามารถปฏิบัติงานระบบเสียงส าหรับการแสดงในรูปแบบต่าง ๆ ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 
5.1 สามารถติดตั้งและวางระบบเสียงส าหรับการแสดงได้อย่างถูกต้องและ

เหมาะสมกบัสถานที่ 
5.2 สามารถใชง้านอปุกรณต่์าง ๆ ในงานระบบเสียงส าหรบัการแสดงไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ 
5.3 สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานในการผสมเสียง (Mixing) ระบบเสียงส าหรบัการ

แสดงไดอ้ย่างเหมาะสม 
5.4 สามารถออกแบบระบบเสียงส าหรบัการแสดงให้เหมาะสมกับสถานที่ได้

อย่างถกูตอ้งและมีประสิทธิภาพ 
6. สามารถบริหารจัดการงานต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งกบัสายงานดา้นเทคโนโลยีดนตรีและ

การออกแบบเสียงไดอ้ย่างเหมาะสม 
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6.1 สามารถสื่อสารในการท างานดา้นเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างเหมาะสม 
6.2 สามารถบริหารจัดการ คน ทรัพยากร และเวลาในการปฏิบัติงานด้าน

เทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างเหมาะสม 
7. สามารถสร้างสรรค์ผลงานทางดนตรี หรือเสียงในงานรูปแบบต่าง ๆ โดยใช้

เทคโนโลยีไดอ้ย่างเหมาะสมมีประสิทธิภาพและไม่ลอกผลงานของผูอ่ื้น 
8. สามารถบริหารจัดการระบบเสียงส าหรบัจัดการแสดงในรูปแบบต่าง ๆ ไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ 
9. สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานของตนเองดว้ยเครื่องดนตรีที่ถนัดไดอ้ย่างเหมาะสมโดย

ไม่ละเมิดผลงานของผูอ่ื้น 
ทัง้นี ้สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่

ไดจ้ากกระบวนการวิจยัเป็นสมรรถนะของผูเ้รียนในภาพรวมของวิชาชีพทางเทคโนโลยีดนตรี หาก
จะน าไปจัดท าหลักสูตร หรือพัฒนาหลักสูตรฐานสมรรถนะ ผูจ้ัดท าหลักสูตรควรน าสมรรถนะ
ดังกล่าวไปวิเคราะหร์่วมกับความตอ้งการของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย หรือผูใ้ชบ้ัณฑิตที่ไดท้ าความ
ร่วมมือกับหลักสูตร ตามแนวคิดและกระบวนการของรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

2. เพื่อพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
โดยมีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน 
จากกระบวนการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี

และการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษา โดยมีวิธีด าเนินการวิจัยแบบ
ผสมผสาน (Mixed Methods Research) 

ซึ่งจากผลการวิเคราะหข์อ้มลูสรุปไดว้่า รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียงที่มีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน เป็นรูปแบบที่ใหก้ารพฒันาหลกัสูตร
ทางเทคโนโลยีดนตรีที่ใหค้วามส าคญักบัการพฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดสมรรถนะทางวิชาชีพที่เหมาะสม
และเป็นไปตามความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิตโดยอาศยัการมีส่วนร่วมของผูใ้ชบ้ณัฑิตในการร่วม
พัฒนาหลกัสูตรตลอดจนการพัฒนาผูเ้รียนเพื่อใหเ้กิดผูเ้รียนสมรรถนะที่จ  าเป็นต่อการประกอบ
อาชีพสอดคลอ้งกบัการเติมโตของอตุสาหกรรมดนตรีและสื่อต่าง ๆ  

ทั้งนีส้ามารถแสดงใหเ้ห็นเป็นกระบวนการและขั้นตอนต่าง ๆ ตามแผนภาพพรอ้มทั้ง
อธิบายกระบวนการและขัน้ตอนต่าง ๆ ดงัต่อไปนี ้
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ภาพประกอบ 29 รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
ระดบัปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศกึษา 

ที่มา : ผูว้ิจยั 
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กระบวนการที่ 1 สมรรถนะและเปา้หมาย (Competency and Goal: CG) 
เป็นกระบวนการในการวิเคราะหข์อ้มลูต่าง ๆ เพื่อท าการก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียน” 

ซึ่งเป็นสิ่งส าคญัในการพฒันาหลกัสตูร เพื่อท าการก าหนดเป้าหมายของหลกัสตูรในการผลิตบณัฑิต
ที่ชัดเจนตรงต่อความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิต โดยทัง้สองส่วนจะตอ้งมีความสอดคลอ้งกัน ผลที่ได้
จากกระบวนการที่ 1 จะเป็นขอ้มลูเพื่อน าไปสู่การด าเนินการในกระบวนการที่ 2 อีกทัง้จะเป็นขอ้มูล
เพื่อน าไปสู่การจัดท าหลกัสูตรตามแบบแผนของสถาบนัอุดมศึกษาในประเทศแต่ละแห่งต่อไป โดย
กระบวนการที่ 1 มีขัน้ตอนต่าง ๆ ดงันี ้

ขัน้ตอนที่ 1 การวิเคราะหค์วามตอ้งการและการมีสว่นรว่มของผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสีย 
วตัถปุระสงคเ์พื่อ 

1) ศึกษาความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียต่อการกระท าที่ควรมีของ
ผูส้  าเรจ็การศกึษาจากหลกัสตูร 

2) สรา้งการมีสว่นรว่ม หรือการท าความรว่มมือกบัผูใ้ชบ้ณัฑิต 
เป็นขัน้ตอนในการสมัภาษณเ์พื่อเก็บขอ้มลูความตอ้งการของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย

ต่อผลลัพธ์ที่ได้จากหลักสูตร โดยผูม้ีส่วนได้ส่วนเสีย ไดแ้ก่ ผูใ้ชบ้ัณฑิต ผูเ้รียน และนักเรียนที่
ตอ้งการเขา้เรียนในหลักสูตร เพื่อน าขอ้มูลที่ไดท้ าการวิเคราะหแ์ละน าผลที่ไดไ้ปสู่การก าหนด
สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตร โดยเฉพาะขอ้มลูที่ไดจ้ากผูใ้ชบ้ณัฑิตเพื่อตอบสงัคมในการผลิต
บัณฑิตใหต้รงต่อความต้องการของผูใ้ช ้ อีกทั้งควรมีการท าความร่วมมือกับผูใ้ชบ้ัณฑิตในการ
ร่วมกันพัฒนาหลกัสูตรและร่วมกันในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งผูใ้ชบ้ณัฑิตคือผูป้ระกอบการ
ทางเทคโนโลยีดนตรี ไดแ้ก่ ผูป้ระกอบการหอ้งบนัทึกเสียงและผูป้ระกอบการระบบเสียงส าหรบั
การแสดง โดยการท าความร่วมมือกับผูป้ระกอบการจะส่งผลใหผู้เ้รียนไดใ้ชเ้ทคโนโลยีที่ทันสมยั
และมีคุณภาพเหมาะสมในการเรียนรูอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้นผู้จัดท าหลักสูตรควรสรรหา
ผูป้ระกอบการที่มีความพรอ้มและเหมาะสมเป็นที่ยอมรบัทางวิชาชีพเทคโนโลยีดนตรี 

ขัน้ตอนที่ 2 การวิเคราะหช์่องว่างและเปรียบเทียบหลกัสตูร 
วตัถปุระสงคเ์พื่อ 

1) วิเคราะหส์มรรถนะของผูเ้รียนจากหลกัสตูรอ่ืน ๆ ทางเทคโนโลยีดนตรีที่มี
การจดัการศกึษา 

2) เปรียบเทียบหลักสูตรทางเทคโนโลยีดนตรีในสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนใน
ประเทศ 
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ในขั้นตอนที่  2 เป็นขั้นตอนเพื่อรวบรวมข้อมูลที่ ได้จากการวิเคราะห์และ
เปรียบเทียบกบัหลกัสตูรทางเทคโนโลยีดนตรีในสถาบนัอมุมศึกษาอ่ืน ๆ เพื่อวิเคราะหห์าสมรรถนะ
ของผูเ้รียนในหลกัสตูรต่าง ๆ เพื่อใหก้ารก าหนดหลกัสตูรของตนเองมีความแตกต่างจากหลักสูตร
อ่ืน ๆ ที่ด  าเนินการจัดการเรียนการสอนในสถาบันอุดมศึกษาในประเทศ ท าให้การก าหนด
สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรมีความเฉพาะตวัและเหมาะสมกบัสาขาวิชาชีพ เป็นการวิเคราะห์
หาช่องว่างเพื่อใหเ้กิดความแตกต่างกบัหลกัสตูรที่มีการด าเนินการจดัการเรียนการสอนในประเทศ 

ขั้นตอนที่ 3 สมรรถนะของผูเ้รียนสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง 

วตัถปุระสงคเ์พื่อ 
1) ก าหนดสมรรถนะทางวิชาชีพของผูเ้รียนในหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยี

ดนตรีและการออกแบบเสียง 
เป็นขัน้ตอนการน าสมรรถนะของผูเ้รียนไดจ้ากกระบวนการวิจัยมาเป็นแนวทาง

ในการวิเคราะห์ร่วมกับข้อมูลความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย หรือผู้ประกอบการทาง
เทคโนโลยีดนตรี อีกทั้งน าข้อมูลที่ได้จากขั้นตอนที่ 2 การวิเคราะห์ช่องว่างและเปรียบเทียบ
หลกัสตูร เพื่อท าการก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรใหม้ีความเฉพาะทางมากที่สดุ เพื่อให้
เป็นหลกัสตูรที่มีความเป็นเอกลกัษณข์องตนเองและตอบสนองความตอ้งการของภาคอสุาหกรรม
ดนตรีและสื่อต่าง ๆ 

ขัน้ตอนที่ 4 การก าหนดเปา้หมายทางวิชาชีพเทคโนโลยีดนตรี 
วตัถปุระสงคเ์พื่อ 
1) ก าหนดเป้าหมายของหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ

เสียง 
เป็นการน าสมรรถนะของผูเ้รียนที่ไดใ้นขั้นตอนที่ผ่านมาวิเคราะหเ์พื่อก าหนด

เปา้หมายการผลิตบณัฑิตที่สามารถประกอบอาชีพไดต้รงกบัสมรรถนะที่ไดก้ าหนดไวห้รือไม่ อีกทัง้
เป็นการทบทวนว่าสมรรถนะที่ก าหนดนั้นได้น าไปสู่การผลิตบัณฑิตตรงกับความต้องการของ
ผูป้ระกอบการ หรือผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย ดงันัน้ความส าคญัของการก าหนดเป้าหมายไม่ใช่เพียงการ
ก าหนดทิศทางเพื่อหาแนวทาง หรือกระบวนการไปสู่เป้าหมายหากเป็นการทบทวนสมรรถนะของ
ผูเ้รียนในหลกัสตูรเพื่อเป็นการตรวจสอบว่าสมรรถนะของผูเ้รียนที่ไดก้ าหนดนัน้จะพฒันาผูเ้รียนให้
เกิดผลลพัธต์ามสมรรถนะเพื่อไปสูเ่ปา้หมายอาชีพที่ก าหนด 

ขัน้ตอนที่ 5 การวิเคราะหป์รชัญา วิสยัทศัน ์พนัธกิจขององคก์ร 
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วตัถปุระสงคเ์พื่อ 
1) วิเคราะหป์รชัญา วิสยัทศัน ์พนัธกิจ 
2) น าข้อมูลจากการวิ เคราะห์ใช้ในการก าหนดปรัชญาของหลักสูตร 

วตัถปุระสงคข์องหลกัสตูร 
เป็นขั้นตอนของการวิเคราะห์ปรัชญา วิสัยทัศน์และพันธกิจขององค์กร ซึ่ง

หมายถึงสถาบนัการศึกษาในระดบัอดุมศึกษา คณะที่สงักดั เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการก าหนด
ลกัษณะของผูเ้รียนในหลกัสตูร หรือลกัษณะบุคคล เพื่อใหเ้กิดการสะทอ้นอตัลกัษณข์องหลกัสตูร  
คณะและสถาบัน อีกทั้งเพื่อเป็นแนวทางในการก าหนดปรชัญาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

ขัน้ตอนที่ 6 การวิเคราะหป์ระสิทธิภาพการจดัการเรียนการสอน 
วตัถปุระสงคเ์พื่อ 

1) วิเคราะหค์วามสามารถและประสิทธิภาพในการจดัการเรียนการสอน 
เป็นการวิเคราะห์ความสามารถและประสิทธิภาพของสาขาวิชา คณะและ

สถาบนั ในการจดัการเรียนการสอนเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะตามที่ไดก้ าหนดไว ้โดยจะเป็นการ
วิเคราะห์ในทุกองค์ประกอบที่เ ก่ียวข้องกับการจัดประสบการณ์ในการศึกษา ได้แก่ ผู ้สอน 
สภาพแวดลอ้ม สิ่งสนับสนุนการเรียนรู ้ที่สาขาวิชา คณะและสถาบนัสามารถด าเนินการจัดการ
เรียนการสอนได ้ซึ่งสิ่งใดที่เป็นการลงทุนสูงอาจใหผู้ ้ใชบ้ณัฑิต หรือผูป้ระกอบการที่ไดท้ าความ
ร่วมมือในการมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนการสอน เพื่อใหก้ารจัดการเรียนการสอนด าเนินการ
อย่างมีประสิทธิภาพและมีการก้าวทันเทคโนโลยีทางดนตรีที่ ใช้ในปัจจุบันส่งผลให้เกิด
ประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่พฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดสมรรถนะทางวิชาชีพตามที่ก าหนด 

ขัน้ตอนที่ 7 สมรรถนะในหลกัสตูรกบัการก าหนดโครงสรา้งหลกัสตูร 
วตัถปุระสงคเ์พื่อ 

1) ก าหนดสัดส่วนและระดับสมรรถนะของผู้เรียนในหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 

2) ก าหนดโครงสร้างหลักสูตรสาขาสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงที่สอดคลอ้งกบัสมรรถนะของผูเ้รียนที่ก าหนด 

เป็นขัน้ตอนในการก าหนดสดัส่วนและระดับสมรรถนะของผูเ้รียน โดยสิ่งที่ตอ้ง
วิเคราะห์เพื่อก าหนดสัดส่วนสมรรถนะของผู้เรียนมีอยู่ 2 ประการ คือ ประการที่ 1 เนื่องจาก
ลกัษณะงานทางเทคโนโลยีดนตรีมีอยู่ 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ งานในหอ้งบนัทกึเสียงและงานระบบเสียง
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ส าหรบัการแสดง ซึ่งจากงานทัง้ 2 ลกัษณะดงักล่าวนี ้สาขาวิชาจึงควรมีการก าหนดสดัส่วนเพื่อให้
เกิดความสอดคล้องกับการมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียและเพื่อให้หลักสูตรมีความเป็น
เอกลกัษณข์องตนเอง ประการที่ 2 เนื่องดว้ยลกัษณะทางวิชาการของหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียงมีอยู่ 3 ลกัษณะ ไดแ้ก่ วิชาการทางดนตรี วิชาการทางวิศวกรรมและ
วิชาการทางเทคโนโลยีดนตรี จึงควรท าการวิเคราะหส์มรรถนะของผูเ้รียนที่ก าหนดในหลกัสตูร โดย
ควรมีสดัส่วนทางวิชาการในดา้นใดบา้งท าใหส้ามารถก าหนดคุณวฒุิปริญญาได้อย่างเหมาะสม 
ซึ่งจะส่งผลไปถึงการก าหนดรายวิชาในหลกัสูตร เนื่องจากจะตอ้งมีรายวิชาที่สะทอ้นถึงคุณวุฒิที่
ผูเ้รียนจะไดร้บัเมื่อส าเรจ็การศกึษา 

กระบวนการที่ 2 กระบวนการและการด าเนินการ (Process and Performance: PP) 
เป็นกระบวนการในการด าเนินการก าหนดผลลัพธ์การเรียนรูใ้นระดับต่าง ๆ การ

ก าหนดการวัดและประเมินผล การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้รวมถึงการจัดท าเอกสารตามรูปแบบ
และแนวทางของสถาบันอุดมศึกษาในแต่ละแห่ง เพื่อน าเสนอขอรับการอนุมัติหลักสูตรใน
ระดบัอดุมศกึษา โดยในกระบวนการที่ 2 มีขัน้ตอนต่าง ๆ ดงันี ้

ขัน้ตอนที่ 1 การก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร 
วตัถปุระสงคเ์พื่อ 

1) ก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร 
เป็นขั้นตอนการน าผลข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ในกระบวนการที่  1 และ

ขัน้ตอนต่าง ๆ น ามาวิเคราะห์และสงัเคราะหเ์พื่อท าการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรที่
มีความสอดคลอ้งตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูข้องบลมู ไดแ้ก่ ดา้นพทุธิพิสยั ดา้นทกัษะพิสยัและ
ดา้นจิตพิสยั ซี่งสะทอ้นความสามารถและพฤติกรรมที่ผูเ้รียนควรไดร้บัจากการเรียนรูใ้นหลักสูตร
โดยมีฐานจากสมรรถนะของผูเ้รียนที่ไดจ้ากกระบวนการที่ 1 และผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร
ตอ้งเป็นไปตามประกาศต่าง ๆ ของหน่วยงานตน้สังกัด ซึ่งผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตรจะ
สะทอ้นใหเ้ห็นในผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชา การวัดและประเมินผลและกิจกรรมการเรียนรู ้
อีกทั้งการก าหนดผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตรต้องด าเนินการให้ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย หรือ
ผู้ประกอบการได้มีส่วนร่วมในการก าหนดผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับหลักสูตร  เพื่อให้เกิดความ
สอดคลอ้งกบัแนวคิดของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียงที่ใหค้วามส าคัญกับการท าความร่วมมือกับผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย สิ่งส าคัญอีกประการคือการ
ก าหนดผลลัพธ์การเรียนรูต้อ้งระบุ “ค ากริยาที่สะทอ้นพฤติกรรมการเรียนรูท้ี่ต้องการ”  (action 



  337 

verb) ตามดว้ย “กรรมที่เป็นสว่นขยายและสว่นขยายแสดง” (object) และสว่นสดุทา้ย “สว่นขยาย
ระดบัคณุภาพ” (qualifying phase) ซึ่งแนวทางการระบผุลลพัธก์ารเรียนรูน้ีส้ามารถใชไ้ดท้กุระดบั 

ขัน้ตอนที่ 2 การก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชา 
วตัถปุระสงคเ์พื่อ 

1) ก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชา 
เป็นการน าเอาผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรใชเ้ป็นขอ้มลูในการวิเคราะหแ์ละ

สังเคราะหอ์อกเป็นผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชา โดยผลลัพธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชาตอ้งมี
ความสอดคลอ้งกบัผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรหนึ่งประเด็น
อาจจะสงัเคราะหเ์ป็นผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับรายวิชาไดค้รบทัง้สามดา้นตามแนวคิดทฤษฎีการ
เรียนรูข้องบลมู หรืออาจจะไดเ้พียงดา้นใดดา้นหนึ่งตามความเหมาะสม ซึ่งผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบั
รายวิชาจะเป็นสิ่งสะทอ้นใหผู้จ้ัดท าหลกัสูตรสามารถก าหนดรายวิชาที่ตอ้งมีในหลกัสูตรได ้โดย
จะตอ้งใหผู้ม้ีสว่นไดส้ว่นเสีย หรือผูป้ระกอบการมีสว่นรว่มในการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ายวิชา 

ขัน้ตอนที่ 3 การก าหนดการวดัและประเมินผล 
วตัถปุระสงคเ์พื่อ 

1) ก าหนดวิธีการและเครื่องมือในการวดัผลการเรียนรู ้
2) ก าหนดแนวทางในการประเมินผลการเรียนรู ้

เป็นขั้นตอนของการก าหนดวิธีการ เครื่องมือในการวัดและประเมินผลที่จะ
สามารถสะทอ้นว่าผูเ้รียนเกิดผลลพัธก์ารเรียนรู้และเกิดเป็นสมรรถนะของผูเ้รียนตามที่ไดก้ าหนด
ไวใ้นหลกัสตูร ซึ่งการวดัและประเมินผลมีหลายรูปแบบหลากหลายลกัษณะ ผูจ้ดัท าหลกัสตูร หรือ
ผูส้อนจะตอ้งท าการออกแบบวิธีการวัด ออกแบบเครื่องมือที่เหมาะสมกับการวัด เพื่อใหเ้กิดการ
ประเมินผลที่สะท้อนความเป็นจริงมากที่สุดจึงควรมีการประเมินแบบย่อย ( Formative 
Assessment) และการประเมินแบบสรุป (Summative Assessment) ทัง้สองรูปแบบ โดยผูม้ีส่วน
ไดส้่วนเสีย หรือผูป้ระกอบการมีส่วนร่วมในการก าหนดการวัดและประเมินผลเพื่อใหเ้กิดความ
สอดคลอ้งการความเป็นจรงิในปัจจบุนักบัการประกอบอาชีพทางเทคโนโลยีดนตรี 

ขัน้ตอนที่ 4 การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้
วตัถปุระสงคเ์พื่อ 

1) ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้
เป็นขั้นตอนที่จะท าการก าหนด หรือออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท้ี่จะท าให้ผูเ้รียน

เกิดผลลพัธ์การเรียนรูไ้ปสู่การพัฒนาเป็นสมรรถนะของผูเ้รียน ซึ่งกิจกรรมการเรียนรูจ้ะเป็นสิ่งที่ให้
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ผูเ้รียนเกิดการเรียนรูจ้ากการกระท าที่ผูเ้รียนตอ้งลงมือกระท าเองจนเกิดการพฒันาสู่จดุหมายที่ตัง้ไว้
ซึ่งก็คือผลลัพธ์การเรียนรู้ทั้งในระดับรายวิชาและระดับหลักสูตร อีกทั้งการมีส่วนร่วมของ
ผูป้ระกอบการ หรือผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียงจะสามารถสรา้งผลลพัธก์ารเรียนรูใ้นการก าหนดกิจกรรมการ
เรียนรูซ้ึ่งอาจจะอยู่ในรูปแบบของการฝึกประสบการณ์การท างาน เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะของ
ผูเ้รียนตามที่ไดก้ าหนดไวใ้นหลกัสตูร 

ขัน้ตอนที่ 5 การก าหนดโครงสรา้งรายวิชา 
วตัถปุระสงคเ์พื่อ 

1) ก าหนดโครงสรา้งรายวิชา 
2) ก าหนดรายวิชาในหลกัสตูร 

เป็นขัน้ตอนในการก าหนดโครงสรา้งรายวิชาและรายวิชาในหลกัสูตร โดยโครงสรา้ง
รายวิชาต้องค านึงถึงกฎ ระเบียบ ประกาศและข้อก าหนดต่าง ๆ ที่สถาบันการศึกษาไดส้ังกัดอยู่ 
เนื่องจากข้อมูลต่าง ๆ เหล่านีจ้ะเป็นสิ่งก าหนดว่าหลักสูตรที่ก าลังจัดท านั้นจะสามารถจัดให้มี
รายวิชาไดก่ี้รายวิชา เพราะในแต่ละรายวิชาจะตอ้งท าการก าหนดหน่วยกิตและการก าหนดหน่วยกิต 
จะตอ้งเป็นผลจากการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้ซึ่งในแต่ละรายวิชาจะต้องสะท้อนผลลัพธ์การ
เรียนรูใ้นระดับรายวิชา ดังนั้นในขั้นตอนนีจ้ึงเป็นการก าหนดรายวิชาในหลักสูตรว่าควรมีจ านวน
เท่าใด จ านวนหน่วยกิตที่ตอ้งเรียนตลอดหลกัสูตรมีเท่าใด รายวิชาแต่ละรายวิชาควรอยู่ในหมวดหมู่
ใดตามโครงสร้างหลักสูตรซึ่งจะต้องปฏิบัติตามกฎ ระเบียบ ประกาศและข้อก าหนดต่าง ๆ ที่
สถาบันการศึกษาได้สังกัด และจะต้องก าหนดรายวิชาที่ต้องจัดกระบวนการเรียนรู้ในสถาน
ประกอบการของผูป้ระกอบการ หรือผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียที่ท าความร่วมมือกับสาขาวิชา คณะ หรือ
สถาบันเพื่อให้เกิดกระบวนการมีส่วนร่วมอย่างแท้จริง เมื่อได้โครงสรา้งรายวิชาและรายวิชาจะ
สามารถก าหนดรายวิชาในแต่ละชั้นปีได ้เพื่อที่จะก าหนดผลลัพธ์การเรียนรูร้ายชั้นปีไดจ้ะท าให้
สามารถประเมินผลลพัธก์ารเรียนรูข้องผูเ้รียนในแต่ละชัน้ปีไดอ้ย่างเหมาะสม 

ขัน้ตอนที่ 6 การจดัท าเอกสารหลกัสตูรและการน าเสนอขออนมุติัหลกัสตูร 
วตัถปุระสงคเ์พื่อ 

1) จดัท าเอกสารหลกัสตูร 
2) น าเสนอเพื่อขออนมุติัหลกัสตูร 

เป็นขัน้ตอนในการจัดท าเอกสารซึ่งเป็นการรวบรวมขอ้มลูที่ไดจ้ากขัน้ตอนต่าง ๆ ใน
แต่ละกระบวนการที่ผ่านมาจัดท าเป็นเล่มเอกสารตามรูปแบบที่สถาบันการศึกษาก าหนด เพื่อ
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น าเสนอในการขออนุมัติในการจัดการศึกษาตามหลักสูตร ซึ่งเป็นกระบวนการภายในของแต่ละ
สถาบนัการศึกษา 

กระบวนการที่ 3 การเรียนรูแ้ละการประเมิน (Learning and Assessment : LA) 
ขัน้ตอนที่ 1 การจดัการเรียนรู ้
วตัถปุระสงคเ์พื่อ 

1) จดัการเรียนรูต้ามหลกัสตูร 
เป็นขัน้ตอนในการน าหลกัสตูรที่ไดร้บัอนมุติัใหจ้ดัการศึกษาโดยเป็นการจดัการศึกษา

ตามหลักสูตรซึ่งมีแผนการจัดการเรียนรู ้4 ปี ในแต่ละชั้นปีจะมีรายวิชาต่าง ๆ ตามที่หลักสูตรได้
ก าหนดให้มีเพื่อให้ผู ้เรียนเกิดผลลัพธ์การเรียนรูท้ี่สะท้อนให้เกิดเป็นสมรรถนะของผู้เรียนตามที่
ผูจ้ัดท าหลักสูตรไดก้ าหนดไว ้ในการจัดการเรียนรูค้วรใหผู้ม้ีส่วนไดส้่วนเสียที่ท าความร่วมมือกับ
หลักสูตรไดด้ าเนินการจัดการเรียนรูด้้วยตามผลการวิเคราะห์ความสามารถในการจัดการเรียนรู ้
เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้กิดประสบการณก์ารเรียนรูจ้ากการปฏิบัติงานจริงตามแนวคิดรูปแบบการพัฒนา
หลกัสตูรที่ใหค้วามส าคญัในการมีสว่นร่วมจากผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียที่เป็นผูใ้ชบ้ณัฑิต 

ขัน้ตอนที่ 2 การประเมินผลการจดัการเรียนรู ้
วตัถปุระสงคเ์พื่อ 

1) ประเมินผลการจดัการเรียนรู ้
เป็นขัน้ตอนที่ท าการประเมินผลการจัดการเรียนรูต้ามที่หลกัสูตรไดก้ าหนด โดยเป็น

การประเมินการจัดการเรียนรูใ้นแต่ละรายวิชาว่ามีการจัดการเรียนรูเ้พื่อใหเ้กิดผลลพัธ์การเรียนรูท้ี่
ก  าหนดไวใ้นแต่ละรายวิชาหรือไม่ อย่างไร เพื่อใหเ้กิดการปรบัปรุงและพฒันาในการจัดการเรียนรูม้ี
ประสิทธิภาพ เพื่อสง่ผลใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูไ้ปสู่การพฒันาตนเองจนเกิดเป็นสมรรถนะของผูเ้รียน 
โดยในขัน้ตอยของการประเมินผลการจัดการเรียนรูต้อ้งใหผู้ม้ีส่วนไดส้่วนเสียที่ท าความร่วมมือกับ
หลกัสตูรไดม้ีสว่นรว่มในการประเมินผลดว้ย 

ขัน้ตอนที่ 3 การวิเคราะหผ์ลผลิต 
วตัถปุระสงคเ์พื่อ 

1) วิเคราะหผ์ลผลิตเพื่อหาแนวทางในการพัฒนาผูเ้รียนใหม้ีประสิทธิภาพตาม
ความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิต 

เป็นขั้นตอนในการวิเคราะหผ์ูเ้รียนหลังจากส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร โดยการ
สอบถามขอ้มูลจากผูใ้ชบ้ณัฑิต หรือสถานประกอบการซึ่งไดจ้ากการสมัภาษณ์ถึงความสามารถใน
การท างานของบณัฑิตจากหลกัสตูร เพื่อท าการวิเคราะหว์่าบณัฑิตที่ส  าเร็จการศึกษาจากหลกัสตูรมี
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คุณภาพในการประกอบอาชีพมากน้อยเพียงใด ควรมีสิ่งใดที่ควรจะเพิ่มเติมเพื่อท าการพัฒนา
หลกัสตูรต่อไป ซึ่งผูใ้ชบ้ณัฑิตที่ไดท้ าความร่วมมือกบัหลกัสตูรสามารถใหข้อ้มลูที่มีประสิทธิภาพต่อ
การพฒันาหลกัสตูร 

ขัน้ตอนที่ 4 การประเมินผลหลกัสตูร 
วตัถปุระสงคเ์พื่อ 

1) ประเมินผลหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
เป็นการประเมินผลของการใชห้ลกัสูตรว่าตลอดระยะเวลาที่ด  าเนินการจัดการเรียน

การสอนตามหลกัสตูรมีจุดใดที่ควรพฒันา อาจรวมถึงการน าขอ้มลูในขัน้ตอนต่าง ๆ ของกระบวนการ
ที่ 3 ไดแ้ก่ การจดัการเรียนรู ้การประเมินผลการจัดการเรียนรู ้การวิเคราะหผ์ลผลิต เพื่อน ามาขอ้มูล
มาใชใ้นการประเมินผลการใชห้ลกัสตูรและน าผลการประเมินไปสู่การพฒันาหลกัสตูรต่อไป 

จะเห็นไดว้่ารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
ระดับปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษา เป็นรูปแบบที่ใช้ด าเนินการในการสร้าง หรือพัฒนา
หลกัสตูรทางเทคโนโลยีดนตรีใหเ้ป็นหลกัสูตรทางวิชาชีพ เพื่อตอบความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิต
ในการประกอบอาชีพที่มีการพฒันาในอุตสาหกรรมดนตรีและสื่อต่าง ๆ โดยมีฐานสมรรถนะทาง
วิชาชีพของผูเ้รียนเป็นตวัก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรู ้

3. เพื่อพฒันาตน้แบบหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
จากการวิจัย เรื่อง “รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ

ออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษา” ซึ่งเป็นการวิจัยแบบผสมผสาน โดยมี
วิธีด าเนินการวิจัย 5 ขั้นตอน โดยในขั้นตอนที่ 5 การประเมินรูปแบบพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง เป็นขั้นตอนน ารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรที่ได้จาก
กระบวนการวิจยัมาด าเนินการจดัท าหลกัสตูร เพื่อเป็นการประเมินรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรว่า
มีประสิทธิภาพสามารถด าเนินการไดจ้ริงตามกระบวนการและขั้นตอนต่าง ๆ ของรูปแบบการ
พัฒนาหลักสูตรที่มีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน โดยการด าเนินการตามรูปแบบการพัฒนา
หลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงเป็นการด าเนินการภายใตข้อ้มูลของ
คณะมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ในการจัดท าหลักสูตรตาม
รูปแบบการพัฒนาหลกัสูตร พรอ้มกับการมีส่วนร่วมของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย หรือผูใ้ช้บณัฑิตที่ท า
ความร่วมมือกับหลกัสูตร ท าใหส้รุปไดว้่าหลกัสูตรที่จัดท าขึน้มีความเหมาะสมกับมหาวิทยาลัย
ราชภัฏพระนคร แต่ยังไม่สามารถใช้เป็นต้นแบบหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงได้ ซึ่งจากกระบวนการวิจัยทั้ง 5 ขั้นตอนตามวิธีด าเนินการวิจัยสามารถสรุป
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ผลการวิจัยเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาตน้แบบหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงระดบัปริญญาตรีในสถาบนัอดุมศึกษา โดยท าการสรุปผลการวิจยัตามรายละเอียด
ของหลกัสตูร ดงันี ้

ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
การก าหนดคุณวุฒิในหลักสูตรทางเทคโนโลยีดนตรีสามารถก าหนดคุณวุฒิได้

หลากหลายคณุวฒุิ โดยขึน้อยู่กับบริบทของสถาบนัอุดมศึกษาที่ตอ้งการสรา้ง หรือพฒันาหลักสูตร
ทางเทคโนโลยีดนตรี ซึ่งจากกระบวนการวิจัยสรุปได้ว่าสามารถก าหนดคุณวุฒิได้อย่างน้อย 3 
คณุวฒุิ ไดแ้ก่ 1) ดรุิยางคศาสตรบณัฑิต 2) วิศวกรรมศาสตรบ์ณัฑิต และ 3) เทคโนโลยีบณัฑิต ส่วน
ในการก าหนดชื่อสาขาวิชานัน้จะตอ้งสะทอ้นเป้าหมายของหลกัสูตรคืออาชีพที่ผูส้  าเร็จการศึกษาจะ
สามารถประกอบอาชีพได ้หรือสะทอ้นผลลพัธท์ี่ผูส้  าเรจ็การศึกษาจะไดร้บั 

จ านวนหน่วยกิตทีเ่รียนตลอดหลักสูตร 
จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลกัสตูร ไม่นอ้ยกว่า 120 หน่วยกิต ซึ่งเป็นไปตามประกาศ

คณะกรรมการมาตรฐานการอดุมศกึษา เรื่อง เกณฑม์าตรฐานหลกัสตูรระดบัปรญิญาตรี พ.ศ. 2565 
รูปแบบของหลักสูตร 

รูปแบบของหลกัสตูรตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอดุมศึกษา เรื่อง เกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 มี 2 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มหลักสูตรปริญญาตรีทาง
วิชาการ และกลุม่หลกัสตูรปรญิญาตรีทางวิชาชีพ หรือปฏิบติัการ 

จากกระบวนการวิจัยสามารถสรุปได้ว่าหลักสูตรทางเทคโนโลยีดนตรีควรเป็น
หลกัสตูรปริญญาตรีทางวิชาชีพ หรือปฏิบติัการ เพื่อใหเ้ป็นหลกัสตูรที่มุ่งเนน้ใหเ้กิดสมรรถนะในการ
ปฏิบติังานไดต้ามความตอ้งการของผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี 

อาชีพทีส่ามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
อาชีพที่สามารถประกอบไดห้ลังส าเร็จการศึกษา ซึ่งจากผลจากการวิเคราะห์ตาม

กระบวนการวิจยัสามารถสรุปผลไดว้่าอาชีพที่สามารถประกอบไดแ้บ่งออกเป็น  
1 กลุ่มอุตสาหกรรมดนตรี เป็นผู้ปฏิบัติงานทางด้าน Sound System Engineer, 

Sound Operator, Sound Engineer, Technician ในงานระบบเสียง และผู้ปฏิบัติงานทางด้าน 
Sound Recording, Sound Mixing ในงานบนัทึกเสียงรูปแบบต่าง ๆ รวมถึงเป็นผูส้รา้งสรรคผ์ลงาน
ทางดนตรี Producer, Artist, Music Production 

2 กลุ่มสถานีวิทยุและสถานีโทรทศัน ์เป็นผูป้ฏิบติังานสถานีวิทยุและโทรทศัน ์สตดิูโอ
หอ้งสง่ท าหนา้ที่ควบคมุเสียงและควบคมุระบบเสียง 
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3 กลุ่มอตุสาหกรรมเครื่องเสียง เป็นผูป้ฏิบติังานดา้นระบบเครื่องเสียงทัง้ระบบเสียง 
และระบบอะคูสติกภายในส านักงาน หอ้งประชุม หอประชุมขนาดใหญ่ โรงละคร โรงภาพยนตร ์
โรงแรม สถานบนัเทิง รวมทัง้ภายในบา้น ระบบ Home Theater 

4 กลุ่มผูป้ระกอบการทางดา้นอุตสาหกรรมบนัเทิง เป็นผูป้ระกอบการที่เก่ียวเนื่องกับ
งานอตุสาหกรรมบนัเทิง ธุรกิจงาน Light and Sound ธุรกิจเพลง ธุรกิจหอ้งบนัทกึเสียง ธุรกิจจ าหน่าย
อปุกรณส์ าหรบังานระบบเสียง ธุรกิจใหค้ าปรกึษาและออกแบบระบบเสียง 

5. กลุ่มผูผ้ลิตสื่อ เป็นผูส้รา้งสรรคแ์ละผลิตเสียงประกอบสื่อต่าง ๆ อาทิ ผูผ้ลิตเสียง
ประกอบภาพยนตร ์ละคร ซีรี่ย ์ผูผ้ลิตเสียงประกอบสื่อโฆษณา  

สถานทีจ่ัดการเรียนการสอน 
สถานที่ส  าหรบัการจดัการเรียนการสอนขึน้อยู่กบัสถาบนัอดุมศึกษาและสถาบนั หรือ

หน่วยงานอ่ืน ๆ ที่ท าความรว่มมือกบัหลกัสตูร 
ผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดับหลักสูตร 

ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรตามรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียงที่ไดจ้ากกระบวนการวิจยัตอ้งเป็นการวิเคราะหข์อ้มลูจากสมรรถนะของ
ผูเ้รียนที่ไดจ้ากการวิเคราะหข์อ้มลูความตอ้งการของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียโดยเฉพาะผูใ้ชบ้ณัฑิต ดงันัน้
ตน้แบบหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงจึงไดท้ าการก าหนดผลลัพธ์การ
เรียนรูจ้ากสมรรถนะของผูเ้รียนที่ไดจ้ากกระบวนการวิจยั โดยก าหนดไดด้งันี ้

ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร (Program Learning Outcomes, PLOs) 
PLO 1 สามารถสร้างสรรค์ผลงานทางดนตรีและเสียงของตนเองตามความ

เหมาะสมโดยไม่ละเมิดผลงานของผูอ่ื้น 
Sub PLO 1.1 ประยุกตใ์ชอ้งคค์วามรูท้างดนตรีรวมทัง้แนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ 

พรอ้มทัง้ระบเุหตแุละผลเพื่อใชใ้นการท างานดา้นเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
Sub PLO 1.2 วิเคราะห์เปรียบเทียบและตัดสินใจในการปฏิบัติงานด้าน

เทคโนโลยีดนตรีโดยบูรณาการองค์ความรู้ทางดนตรีรวมทั้งแนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

Sub PLO 1.3 สร้างสรรค์ผลงานทางดนตรีและเสียงจากองค์ความรูท้าง
ดนตรีรวมทัง้แนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ ทางเทคโนโลยีดนตรีไดอ้ย่างเหมาะสมโดยไม่ละเมิดผลงานของ
ผูอ่ื้น 

PLO 2 สามารถปฏิบติัเครื่องดนตรีตามความถนดัไดอ้ย่างเหมาะสม 
Sub PLO 2.1 จดจ าและปฏิบติัเครื่องดนตรีตามความถนดัไดอ้ย่างถูกตอ้ง 
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Sub PLO 2.2 มีทกัษะในการปฏิบติัเครื่องดนตรีตามความถนดัจนเกิดความ
ช านาญไดอ้ย่างเหมาะสม 

PLO 3 สามารถปฏิบติังานในหอ้งบนัทึกเสียง หรือการบนัทึกเสียงในรูปแบบต่าง 
ๆ ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 3.1 เข้าใจและเลือกใช้อุปกรณ์รวมทั้ง  DAW ต่าง ๆ ในงาน
บนัทกึเสียงไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 3.2 วิเคราะห์เปรียบเทียบและตัดสินใจในการเลือกใช้อุปกรณ์
รวมทัง้ DAW ต่าง ๆ ในงานบนัทกึเสียงไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 3.3 ผสมผสานและออกแบบเพื่อผลิตผลงานทางดนตรีและเสียง
ดว้ยเทคโนโลยีดนตรีในงานบนัทกึเสียงไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 3.4 ใชอุ้ปกรณต่์าง ๆ ในหอ้งบนัทึกเสียงรวมทัง้ DAW ต่าง ๆ ใน
งานบนัทกึเสียงไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 3.5 มีความช านาญและสรา้งสรรคว์ิธีการในการใชอุ้ปกรณต่์าง ๆ 
ในหอ้งบนัทกึเสียงรวมทัง้ DAW ต่าง ๆ ในงานบนัทกึเสียงไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

PLO 4 สามารถใช้เทคโนโลยีผลิตผลงานทางดนตรี หรือสื่อต่าง ๆ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพโดยไม่ลอกเลียนผลงานของผูอ่ื้น 

Sub PLO 4.1 ประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีดนตรีในการผลิตผลงานทางดนตรี หรือ
สื่อต่าง ๆ ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 4.2 ใช้เทคโนโลยีดนตรีผสมผสานอย่างเป็นธรรมชาติในการ
สรา้งสรรคผ์ลิตผลงานทางดนตรี หรือสื่อต่าง ๆ ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพโดยไม่ลอกเลียนผลงานของ
ผูอ่ื้น 

PLO 5 สามารถปฏิบติังานระบบเสียงส าหรบัการแสดงในรูปแบบต่าง ๆ ไดอ้ย่าง
มีประสิทธิภาพ 

Sub PLO 5.1 จดจ าและเปรียบเทียบระบบเสียงส าหรบัการแสดงในรูปแบบ
ต่าง ๆ ไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

Sub PLO 5.2 วิเคราะหแ์ละแกไ้ขปัญหาในงานระบบเสียงส าหรบัการแสดง
ในรูปแบบต่าง ๆ ไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

Sub PLO 5.3 สังเกตและลงมือปฏิบัติงานระบบเสียงส าหรบัการแสดงใน
รูปแบบต่าง ๆ ไดอ้ย่างถกูตอ้ง 
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Sub PLO 5.4 ปฏิบติังานระบบเสียงไดถู้กตอ้งตามขัน้ตอนและกระบวนการ
ในงานระบบเสียงส าหรบัการแสดงในรูปแบบต่าง ๆ ไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

PLO 6 สามารถบริหารจดัการงานต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งกับสายงานดา้นเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียงไดอ้ย่างเหมาะสม 

PLO 7 สามารถบรหิารจดัการระบบเสียงส าหรบัจดัการแสดงในรูปแบบต่าง ๆ ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

PLO 8 สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานทางดนตรี หรือเสียงในงานรูปแบบต่าง ๆ โดย
ใชเ้ทคโนโลยีไดอ้ย่างเหมาะสมมีประสิทธิภาพและไม่ลอกผลงานของผูอ่ื้น 

PLO 9 สามารถสรา้งสรรค์ผลงานของตนเองด้วยเครื่องดนตรีที่ถนัดได้อย่าง
เหมาะสมโดยไม่ละเมิดผลงานของผูอ่ื้น 

ผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่ไดจ้ากการวิเคราะหส์มรรถนะของผูเ้รียนจากกระบวนการวิจยัเป็น
เพียงแนวทางใหผู้ส้นใจในการจัดท า หรือพัฒนาหลักสูตรทางเทคโนโลยีดนตรี ไดน้ าไปใชพ้ัฒนา
หลกัสตูร แต่สิ่งส าคญัส าหรบัการจดัท าหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงคือ
การวิเคราะห์ข้อมูลความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียโดยเฉพาะผู้ใช้บัณฑิต ซึ่งหากท าการ
วิเคราะหร์่วมกบัสมรรถนะของผูเ้รียนที่ไดจ้ากกระบวนการวิจยัแลว้มีการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่
มีระดับที่ต  ่ากว่า หรือสูงกว่าตน้แบบหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลนีดนตรีและการออกแบบเสียงใน
ผลลพัธก์ารเรียนรูบ้างตวั ผูจ้ดัท าหลกัสตูรควรจะท าการก าหนดตามผลที่ไดจ้ากการวิเคราะห ์เพื่อให้
หลกัสูตรมีเอกลกัษณเ์ป็นของตนเอง ซึ่งผลลพัธ์การเรียนรูจ้ะส่งผลใหก้ารก าหนดรายวิชาในแต่ละ
หลกัสตูรมีความแตกต่างกนัตามเอกลกัษณแ์ละอตัลกัษณข์องสถาบนัอดุมศึกษาแต่ละแห่ง 

ระบบการจัดการศึกษา 
ระบบการจัดการศึกษาขึน้อยู่กับสถาบันอุดมศึกษา โดยให้เป็นไปตามประกาศ

คณะกรรมการมาตรฐานการอดุมศกึษา เรื่อง เกณฑม์าตรฐานหลกัสตูรระดบัปรญิญาตรี พ.ศ. 2565 
โครงสร้างหลักสูตร 

โครงสรา้งหลักสูตรใหเ้ป้นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา 
เรื่อง เกณฑม์าตรฐานหลกัสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 โดยประกอบดว้ย หมวดวิชาการศึกษา
ทั่วไป หมวดวิชาเฉพาะและหมวดวิชาเลือกเสรี ซึ่งหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียง หรือสาขาทางเทคโนโลยีดนตรี ใหก้ าหนดเป็นหลกัสตูรทางวิชาชีพ หรือปฏิบติัการ ให้
มีจ านวนหน่วยกิตหมวดวิชาเฉพาะรวมไม่นอ้ยกว่า 72 หน่วยกิต โดยตอ้งเรียนวิชาทางปฏิบติัการไม่
นอ้ยกว่า 36 หน่วยกิต และทางทฤษฎีไม่นอ้ยกว่า 24 หน่วยกิต ในหมวดการศึกษาทั่วไปใหม้ีจ านวน
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หน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต ส่วนหมวดเลือกเสรีใหม้ีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 6 
หน่วยกิต หากรวมทกุหมวดจะตอ้งมีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่นอ้ยกว่า 120 หน่วยกิต 

รายวิชาในหลักสูตร 
รายวิชาในตน้แบบหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง จาก

กระบวนการวิจัยสามารถสรุปไดต้ามอาชีพที่คาดว่าผูส้  าเร็จการศึกษาพึงประกอบอาชีพได ้ซึ่งจะท า
การก าหนดรายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ โดยสามารถแบ่งไดด้งันี ้

อาชีพ Producer, Artist, Music Production 
หมวดวิชาเฉพาะ   ไม่นอ้ยกว่า  91 หน่วยกิต 

1) กลุม่วิชาแกน      24 หน่วยกิต 
xxxxxxx ทฤษฎีดนตรีกบังานทางเทคโนโลยีดนตรี 1       3(3-0-6) 

Music Theory for Music Technology 1 
xxxxxxx ทฤษฎีดนตรีกบังานทางเทคโนโลยีดนตรี 2       3(3-0-6) 

Music Theory for Music Technology 2 
xxxxxxx ประวติัดนตรีตะวนัตก         3(3-0-6) 

History of Western Music 
xxxxxxx ประวติัดนตรีไทย         3(3-0-6) 

History of Thai Music 
xxxxxxx พืน้ฐานของเทคโนโลยีดนตรี        3(3-0-6) 

Fundamentals of Music Technology 
xxxxxxx พืน้ฐานของเสียง          3(3-0-6) 

Fundamentals of Sound 
xxxxxxx ระเบียบวิธีวิจยัระดบัปรญิญาตรี        3(3-0-6) 
  Undergraduate Research Methods 
xxxxxxx สารนิพนธร์ะดบัปรญิญาตรี        3(0-6-3) 
  Bachelor's degree thesis 

2) กลุม่วิชาพืน้ฐานวิชาชีพ     31 หน่วยกิต 
xxxxxxx ทกัษะการฟังดนตรีส  าหรบังานเทคโนโลยีดนตรี 1      2(1-2-3) 

Music Listening Skills for Music Technology 1 
xxxxxxx ทกัษะการฟังดนตรีส  าหรบังานเทคโนโลยีดนตรี 2      2(1-2-3) 
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Music Listening Skills for Music Technology 2 
xxxxxxx การสื่อสารภาษาองักฤษในงานเทคโนโลยีดนตรี 1      2(1-2-3) 

English Communication in Music Technology 1 
xxxxxxx การสื่อสารภาษาองักฤษในงานเทคโนโลยีดนตรี 2      2(1-2-3) 

English Communication in Music Technology 2 
xxxxxxx จิตวิทยาการสื่อสารส าหรบังานเทคโนโลยีดนตรี      2(1-2-3) 

Communication Psychology for Music Technology 
xxxxxxx คอมพิวเตอรส์  าหรบังานทางดา้นเสียงแบบดิจิทลั 1      2(0-4-2) 

Digital Audio Workstations 1 
xxxxxxx คอมพิวเตอรส์  าหรบังานทางดา้นเสียงแบบดิจิทลั 2      2(0-4-2) 

Digital Audio Workstations 2 
xxxxxxx พืน้ฐานของไมโครโฟน         2(0-4-2) 

Fundamentals of Microphone 
xxxxxxx พืน้ฐานของอปุกรณเ์ทคโนโลยีดนตรี       2(0-4-2) 

Fundamentals of Music Technology Equipment 
xxxxxxx การประสานเสียง         3(3-0-6) 
  Music Harmony 
xxxxxxx การเรียบเรียงดนตรีสมยันิยม        3(3-0-6) 
  Arrangement of Popular Music 
xxxxxxx หลกัการบรหิารจดัการงานดนตรี        3(3-0-6) 
  Principles of Music Management 
xxxxxxx ปฏิบติัเปียโนพืน้ฐานส าหรบัเทคโนโลยีดนตรี 1      2(0-4-2) 

Basic Piano for Music Technology 1 
xxxxxxx ปฏิบติัเปียโนพืน้ฐานส าหรบัเทคโนโลยีดนตรี 2      2(0-4-2) 

Basic Piano for Music Technology 2 
3) กลุม่วิชาเฉพาะดา้น  ไม่นอ้ยกว่า  30 หน่วยกิต 

3.1) วิชาบงัคบั     14 หน่วยกิต 
xxxxxxx เทคนิคการจดัวางไมโครโฟนในการบนัทกึเสียง      2(0-4-2) 

Miking Techniques for Recording Sound 
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xxxxxxx เทคนิคการใชอ้ปุกรณเ์ทคโนโลยีดนตรีส าหรบัการบนัทกึเสียง    2(0-4-2) 
Techniques for Using Music Technology 
Equipment in Recording Sound 

xxxxxxx ปฏิบติับนัทกึเสียง 1         2(0-4-2) 
Sound Recording 1 

xxxxxxx ปฏิบติับนัทกึเสียง 2         2(0-4-2) 
Sound Recording 2 

xxxxxxx การผสมเสียงส าหรบัหอ้งบนัทกึเสียง       2(0-4-2) 
Mixing for Recording Studio 

xxxxxxx มาสเตอรร์ิ่ง          2(0-4-2) 
Mastering 

xxxxxxx ดนตรีประกอบสื่อ         2(0-4-2) 
Music for Media 

3.2) วิชาเลือก   ไม่นอ้ยกว่า  16 หน่วยกิต 
3.2.1) กลุม่วิชาปฏิบติัเครื่องเอก     8 หน่วยกิต 

ใหเ้ลือกเรียนเพียงกลุม่ใดกลุม่หนึ่ง โดยกลุม่วิชาปฏิบติัเครื่องเอก (เครื่อง
ดนตรีตามความถนดั) ควรครอบคลมุตามศกัยภาพของผูส้อนและผูเ้รียน ซึ่งควรมีการจดัการเรียน
เพียง 4 รายวิชา เนื่องจากเป็นหลกัสตูรทางเทคโนโลยีดนตรีจึงไม่ควรมีรายวิชาปฏิบติัเครื่องดนตรี
เทียบเท่าหลกัสตูรทางดรุยิางคศิลป์ 

3.2.2) กลุม่วิชาปฏิบติัรวมวง      8 หน่วยกิต 
ในกลุ่มวิชาปฏิบติัรวมวงใหม้ีจ  านวนรายวิชาเท่ากบัรายวิชาปฏิบติัเครื่อง

เอก เพื่อให้ผู ้เรียนได้น าทักษะจากการปฏิบัติเ ด่ียวมาปฏิบัติรวมวงร่วมกับผู้อ่ืน อีกทั้งได้
ประสบการณก์ารเรียนรูล้กัษณะการปฏิบติัแบบวงเพื่อน าไปประยุกตใ์ชใ้นงานเทคโนโลยีดนตรี 

4) กลุม่วิชาฝึกประสบการณว์ิชาชีพ หรือสหกิจศกึษา    7 หน่วยกิต 
หรือบรูณกิจศกึษา 

ในกลุ่มวิชาวิชาฝึกประสบการณว์ิชาชีพ หรือสหกิจศึกษา ใหเ้ป็นไปตาม
สถาบนัอดุมศกึษาที่สงักดั 
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อาชีพ Sound Operator, Sound Engineer, Technician ในงานระบบเสียง และ
ผูป้ฏิบติังานทางดา้น Sound Recording, Sound Mixing ในงานบนัทกึเสียงรูปแบบต่าง ๆ 

2) หมวดวิชาเฉพาะ   ไม่นอ้ยกว่า  91 หน่วยกิต 
2.1) กลุม่วิชาแกน      24 หน่วยกิต 

xxxxxxx ทฤษฎีดนตรีกบังานทางเทคโนโลยีดนตรี 1       3(3-0-6) 
Music Theory for Music Technology 1 

xxxxxxx ทฤษฎีดนตรีกบังานทางเทคโนโลยีดนตรี 2       3(3-0-6) 
Music Theory for Music Technology 2 

xxxxxxx ประวติัดนตรีตะวนัตก         3(3-0-6) 
History of Western Music 

xxxxxxx ประวติัดนตรีไทย         3(3-0-6) 
History of Thai Music 

xxxxxxx พืน้ฐานของเทคโนโลยีดนตรี        3(3-0-6) 
Fundamentals of Music Technology 

xxxxxxx พืน้ฐานของเสียง          3(3-0-6) 
Fundamentals of Sound 

xxxxxxx ระเบียบวิธีวิจยัระดบัปรญิญาตรี        3(3-0-6) 
  Undergraduate Research Methods 
xxxxxxx สารนิพนธร์ะดบัปรญิญาตรี        3(0-6-3) 
  Bachelor's degree thesis 

2.2) กลุม่วิชาพืน้ฐานวิชาชีพ     26 หน่วยกิต 
xxxxxxx ทกัษะการฟังดนตรีส  าหรบังานเทคโนโลยีดนตรี 1      2(1-2-3) 

Music Listening Skills for Music Technology 1 
xxxxxxx ทกัษะการฟังดนตรีส  าหรบังานเทคโนโลยีดนตรี 2      2(1-2-3) 

Music Listening Skills for Music Technology 2 
xxxxxxx การสื่อสารภาษาองักฤษในงานเทคโนโลยีดนตรี 1      2(1-2-3) 

English Communication in Music Technology 1 
xxxxxxx การสื่อสารภาษาองักฤษในงานเทคโนโลยีดนตรี 2      2(1-2-3) 

English Communication in Music Technology 2 
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xxxxxxx การสื่อสารภาษาองักฤษในงานเทคโนโลยีดนตรี 3      2(1-2-3) 
English Communication in Music Technology 3 

xxxxxxx หลกัการบรหิารจดัการงานเทคโนโลยีดนตรี      2(1-2-3) 
Principles of Music Technology Management 

xxxxxxx จิตวิทยาการสื่อสารส าหรบังานเทคโนโลยีดนตรี      2(1-2-3) 
Communication Psychology for Music Technology 

xxxxxxx คอมพิวเตอรส์  าหรบังานทางดา้นเสียงแบบดิจิทลั 1      2(0-4-2) 
Digital Audio Workstations 1 

xxxxxxx คอมพิวเตอรส์  าหรบังานทางดา้นเสียงแบบดิจิทลั 2      2(0-4-2) 
Digital Audio Workstations 2 

xxxxxxx พืน้ฐานของไมโครโฟน         2(0-4-2) 
Fundamentals of Microphone 

xxxxxxx พืน้ฐานของอปุกรณเ์ทคโนโลยีดนตรี       2(0-4-2) 
Fundamentals of Music Technology Equipment 

xxxxxxx ปฏิบติัเปียโนพืน้ฐานส าหรบัเทคโนโลยีดนตรี 1      2(0-4-2) 
Basic Piano for Music Technology 1 

xxxxxxx ปฏิบติัเปียโนพืน้ฐานส าหรบัเทคโนโลยีดนตรี 2      2(0-4-2) 
Basic Piano for Music Technology 2 

2.3) กลุม่วิชาเฉพาะดา้น ไม่นอ้ยกว่า   34 หน่วยกิต 
2.3.1) วิชาบงัคบั     18 หน่วยกิต 
บงัคบัใหเ้ลือกเรียนเพียงกลุม่ใดกลุม่หนึ่ง 

กลุม่งานหอ้งบนัทกึเสียง 
xxxxxxx เทคนิคการจดัวางไมโครโฟนในการบนัทกึเสียง      2(0-4-2) 

Miking Techniques for Recording Sound 
xxxxxxx เทคนิคการใชอ้ปุกรณเ์ทคโนโลยีดนตรีส าหรบัการบนัทกึเสียง    2(0-4-2) 

Techniques for Using Music Technology 
Equipment in Recording Sound 

xxxxxxx การบริหารจดัการส าหรบังานบนัทกึเสียง       2(0-4-2) 
Area Design for Sound Recording 
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xxxxxxx ปฏิบติับนัทกึเสียง 1         2(0-4-2) 
Sound Recording 1 

xxxxxxx ปฏิบติับนัทกึเสียง 2         2(0-4-2) 
Sound Recording 2 

xxxxxxx การผสมเสียงส าหรบัหอ้งบนัทกึเสียง       2(0-4-2) 
Mixing for Recording Studio 

xxxxxxx มาสเตอรร์ิ่ง          2(0-4-2) 
Mastering 

xxxxxxx การออกแบบเสียงส าหรบัสื่อ 1        2(0-4-2) 
Sound Design for Media 1 

xxxxxxx การออกแบบเสียงส าหรบัสื่อ 2        2(0-4-2) 
Sound Design for Media 2 

กลุม่งานระบบเสียงส าหรบัการแสดง 
xxxxxxx เทคนิคการจดัวางไมโครโฟนในระบบเสียงส าหรบัการแสดง     2(0-4-2) 

Miking Techniques for Live Sound Reinforcement 
xxxxxxx เทคนิคการใชอ้ปุกรณเ์ทคโนโลยีดนตรี       2(0-4-2) 

ส าหรบัระบบเสียงส าหรบัการแสดง 
Techniques for Using Music Technology Equipment 
in Live Sound Reinforcement 

xxxxxxx การออกแบบระบบเสียงส าหรบัการแสดง 1      2(0-4-2) 
Sound System Design for Performances 

xxxxxxx การออกแบบระบบเสียงส าหรบัการแสดง 2      2(0-4-2) 
Sound System Design for Performances 

xxxxxxx การออกแบบระบบเสียงในยุคดิจิทลั       2(0-4-2) 
  Sound System Design in The Digital Age 
xxxxxxx ปฏิบติัระบบเสียงส าหรบัการแสดง 1       2(0-4-2) 

Live Sound Reinforcement 1 
xxxxxxx ปฏิบติัระบบเสียงส าหรบัการแสดง 2       2(0-4-2) 

Live Sound Reinforcement 2 
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xxxxxxx การผสมเสียงส าหรบัระบบเสียงส าหรบัการแสดง      2(0-4-2) 
Mixing for Live Sound Reinforcement 

xxxxxxx การจดัการคลื่นความถ่ีวิทยสุ  าหรบัการแสดง      2(0-4-2) 
Radio Frequency Management for Live 

2.3.2) วิชาเลือก  ไม่นอ้ยกว่า   16 หน่วยกิต 
2.3.2.1) กลุม่วิชาปฏิบติัเครื่องเอก     4 หน่วยกิต 

ใหเ้ลือกเรียนเพียงกลุม่ใดกลุม่หนึ่ง โดยกลุม่วิชาปฏิบติัเครื่องเอก (เครื่อง
ดนตรีตามความถนดั) ควรครอบคลมุตามศกัยภาพของผูส้อนและผูเ้รียน ซึ่งควรมีการจดัการเรียน
เพียง 2 รายวิชา เนื่องจากเป็นหลกัสตูรทางเทคโนโลยีดนตรีจึงไม่ควรมีรายวิชาปฏิบติัเครื่องดนตรี
เทียบเท่าหลกัสตูรทางดรุยิางคศิลป์ 

2.3.2.2) กลุม่วิชาปฏิบติัรวมวง     8 หน่วยกิต 
ในกลุ่มวิชาปฏิบติัรวมวงใหม้ีจ  านวนรายวิชาเท่ากบัรายวิชาปฏิบติัเครื่อง

เอก เพื่อให้ผู ้เรียนได้น าทักษะจากการปฏิบัติเ ด่ียวมาปฏิบัติรวมวงร่วมกับผู้อ่ืน อีกทั้งได้
ประสบการณก์ารเรียนรูล้กัษณะการปฏิบติัแบบวงเพื่อน าไปประยุกตใ์ชใ้นงานเทคโนโลยีดนตรี 

2.3.2.3) กลุม่วิชาเลือกขา้มกลุม่ ไม่นอ้ยกว่า   8 หน่วยกิต 
ใหน้ักศึกษาเลือกรายวิชาต่อไปนีโ้ดยไม่เป็นกลุ่มรายวิชาที่ไดเ้ลือกเรียน

ในกลุม่วิชาบงัคบั 
กลุม่งานหอ้งบนัทกึเสียง 

xxxxxxx เทคนิคการจดัวางไมโครโฟนในการบนัทกึเสียง      2(0-4-2) 
Miking Techniques for Recording Sound 

xxxxxxx เทคนิคการใชอ้ปุกรณเ์ทคโนโลยีดนตรีส าหรบัการบนัทกึเสียง    2(0-4-2) 
Techniques for Using Music Technology 
Equipment in Recording Sound 

xxxxxxx การออกแบบพืน้ที่ส  าหรบัการบนัทกึเสียง       2(0-4-2) 
Area Design for Sound Recording 

xxxxxxx ปฏิบติัการบนัทกึเสียง 1         2(0-4-2) 
Sound Recording 1 

xxxxxxx ปฏิบติับนัทกึเสียง 2         2(0-4-2) 
Sound Recording 2 
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xxxxxxx การผสมเสียงส าหรบัหอ้งบนัทกึเสียง       2(0-4-2) 
Mixing for Recording Studio 

xxxxxxx มาสเตอรร์ิ่ง          2(0-4-2) 
Mastering 

xxxxxxx การออกแบบเสียงส าหรบัสื่อ 1        2(0-4-2) 
Sound Design for Media 1 

xxxxxxx การออกแบบเสียงส าหรบัสื่อ 2        2(0-4-2) 
Sound Design for Media 2 

กลุม่งานระบบเสียงส าหรบัการแสดง 
xxxxxxx เทคนิคการจดัวางไมโครโฟนในระบบเสียงส าหรบัการแสดง     2(0-4-2) 

Miking Techniques for Live Sound Reinforcement 
xxxxxxx เทคนิคการใชอ้ปุกรณเ์ทคโนโลยีดนตรี       2(0-4-2) 

ส าหรบัระบบเสียงส าหรบัการแสดง 
Techniques for Using Music Technology Equipment 
in Live Sound Reinforcement 

xxxxxxx การออกแบบระบบเสียงส าหรบัการแสดง       2(0-4-2) 
Sound System Design for Performances 

xxxxxxx ปฏิบติัระบบเสียงส าหรบัการแสดง 1       2(0-4-2) 
Live Sound Reinforcement 1 

xxxxxxx ปฏิบติัระบบเสียงส าหรบัการแสดง 2       2(0-4-2) 
Live Sound Reinforcement 2 

xxxxxxx การผสมเสียงส าหรบัระบบเสียงส าหรบัการแสดง      2(0-4-2) 
Mixing for Live Sound Reinforcement 

xxxxxxx การจดัการคลื่นความถ่ีวิทยสุ  าหรบัระบบเสียงส าหรบัการแสดง    2(0-4-2) 
Radio Frequency Management for Live Sound Reinforcement 

xxxxxxx การจดัการคลื่นความถ่ีวิทยสุ  าหรบัระบบเสียงส าหรบัการแสดง    2(0-4-2) 
Radio Frequency Management for Live Sound Reinforcement 

xxxxxxx การจดัการคลื่นความถ่ีวิทยสุ  าหรบัระบบเสียงส าหรบัการแสดง    2(0-4-2) 
Radio Frequency Management for Live Sound Reinforcement 
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2.3) กลุม่วิชาฝึกประสบการณว์ิชาชีพ หรือสหกิจศกึษา    7 หน่วยกิต 
หรือบรูณกิจศกึษา 

xxxxxxx การเตรียมฝึกประสบการณว์ิชาชีพ 
Preparation for Professional Internship           2(90) 

xxxxxxx การฝึกประสบการณว์ิชาชีพ            5(450) 
Professional Internship 
หรือ 

xxxxxxx การเตรียมฝึกสหกิจศกึษา            1(45) 
Preparation of Cooperative 

xxxxxxx สหกิจศกึษา              6(540) 
Cooperation Education  
หรือ 

xxxxxxx การเตรียมฝึกบูรณกิจศึกษา            1(45) 
Preparation of Work Integrated 

xxxxxxx บรูณกิจศกึษา              6(540) 
Work Integrated Education 

จากตน้แบบหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงทัง้ 2 แบบ ผูว้ิจยั
ได้ด า เนินการตาม รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรและจากการวิ เคราะห์ข้อมูลที่ ไ ด้จาก
กระบวนการวิจัยนี ้ เพื่อให้ต้นแบบการพัฒนาหลักสูตรเป็นแนวทางในการพัฒนาหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีในสถาบนัอุดมศึกษาอ่ืน ๆ ที่มี
ความประสงคใ์นการผลิตบณัฑิตเพื่อประกอบอาชีพในอตุสาหกรรมดนตรีที่มีการเติบโตอย่างมาก
ในปัจจุบนั ทัง้นีต้น้แบบหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่ไดพ้ัฒนาขึน้
จะเห็นไดว้่า รายวิชาต่าง ๆ ในหมวดวิชาเฉพาะมีความสอดคลอ้งกับสมรรถนะของผูเ้รียนและ
ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูรที่ไดจ้ากกระบวนการวิจยั ซึ่งสิ่งส  าคญักบัการพฒันาหลกัสตูรตาม
รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรที่ไดส้รา้งขึน้จากกระบวนการวิจยัคือการมีสว่นรว่มของผูใ้ชบ้ณัฑิตที่ให้
ขอ้มลูความคาดหวงัสมรรถนะที่บณัฑิตควรมีและมีสรา้งร่วมในการสรา้ง หรือพฒันาผูเ้รียนใหเ้ป็น
บณัฑิตตามความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิต หรือผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี 
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อภปิรายผลการวิจัย 
จากกระบวนการวิจัย เรื่อง รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ

การออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีในสถาบนัอุดมศึกษา โดยมีวัตถุประสงคใ์นการวิจัย ดังนี ้1) 
เพื่อพัฒนารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงโดยมี
สมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน 2) เพื่อก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียง และ 3) เพื่อพัฒนาตน้แบบหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและ
การออกแบบเสียง โดยผูว้ิจยัไดท้ าการอภิปรายผลการวิจยัตามวตัถุประสงคก์ารวิจยั ดงันี ้

1. เพื่อก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง 
ปัจจุบนัการเติบโตอย่างต่อเนื่องในภาคอตุสาหกรรมดนตรีและสื่อต่าง ๆ ไดม้ีการพฒันา

ทางดา้นเทคโนโลยีอย่างต่อเนื่อง ซึ่งสถาบนัอดุมศกึษาไดผ้ลิตบณัฑิตเพื่อตอบสนองความตอ้งการ
ของผูป้ระกอบการและผูใ้ชบ้ณัฑิต หากแต่ยงัไม่มีองคก์รวิชาชีพ หรือองคก์รวิชาชีพที่เป็นที่ยอมรบั
จากคนในวิชาชีพที่ปฏิบติังานดา้นเทคโนโลยีดนตรีในการก าหนดสมรรถนะทางวิชาชีพที่เหมาะสม
กับการท างานทางดา้นเทคโนโลยีดนตรี ส่งผลใหก้ารจัดการศึกษาทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีใน
สถาบนัอดุมศกึษาไม่ตอบสนองต่อความตอ้งการของผูป้ระกอบการและผูใ้ชบ้ณัฑิตในภาคอุตสหา
กรรมดนตรีและสื่อต่าง ๆ ผูว้ิจัยจึงใชก้ระบวนการวิจยัเพื่อท าการก าหนดสมรรถนะของผูเ้รี ยนใน
หลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง เพื่อใช้เป็นแนวทางในการพัฒนา
หลกัสตูรทางเทคโนโลยีดนตรีที่ตอบสนองต่อความตอ้งการของผูป้ระกอบการและผูใ้ชบ้ณัฑิตได้
อย่างเหมาะสมกบัการประกอบอาชีพหลงัจากส าเรจ็การศกึษาตามหลกัสตูร 

สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่ได้
จากกระบวนการวิจัยเป็นเพียงกรอบแนวทางก าหนดสมรรถนะของผู้เรียนในหลักสูตรทาง
เทคโนโลยีดนตรี เพื่อใหก้ารพฒันา หรือจดัท าหลกัสตูรทางเทคโนโลยีดนตรีมีกรอบ หรือแนวทาง
ในการก าหนดสมรรถนะทางวิชาชีพของผู้เรียนในหลักสูตร โดยสมรรถนะดังกล่าวได้ผ่าน
กระบวนการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ซึ่งผูจ้ัดที่จะด าเนินการจัดท า หรือพัฒนาหลกัสูตร
ตามรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงสามารถน า
สมรรถนะดงักล่าวไปใชเ้ป็นกรอบ หรือแนวทางในการวิเคราะห์ขอ้มลูจากผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย เพื่อ
น าการก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรไดต้รงกบัความตอ้งการและสะทอ้นสมรรถนะของ
ผูเ้รียนในหลกัสตูรอย่างแทจ้รงิ 
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โดยสมรรถนะของผูเ้รียนที่ไดจ้ากการวิจยัสามารถจ าแนกไดเ้ป็น 5 ดา้น ไดแ้ก่ สมรรถนะ
ของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรี สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี สมรรถนะของผูเ้รียนดา้น
บริหารจัดการดนตรี สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี ซึ่งไดท้ าการพัฒนาจากงานวิจัย
ของ ชินกร ต.เทียนประเสริฐ (2551) วิทยานิพนธ์ศิลปศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาดนตรี เรื่อง 
“สมรรถนะทางดนตรีของนกัศึกษาหลกัสตูรศิลปศาสตรบณัฑิต โปรแกรมวิชาดนตรี มหาวิทยาลยั
ราชภฏัในเขตกรุงเทพมหานคร” และสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง ซึ่งเป็นสมรรถนะที่ไดเ้พิ่มเติมจากการวิจัย โดยสมรรถนะในดา้นต่าง ๆ สามารถปรบัเปลี่ยน
ระดับของการเรียนรูต้ามทฤษฎีการเรียนรูข้องบลูมไดต้ามความตอ้งการของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย 
เพื่อใหส้อดคลอ้งกับเป้าหมายของหลักสูตร หรือการประกอบอาชีพหลงัส าเร็จการศึกษาตามที่
ต้องการของผู้ใช้บัณฑิต เช่น ต้องการผู้ปฏิบัติหน้าที่ในห้องบันทึกเสียงในต าแหน่ง sound 
recording หรือ sound mixing อาจไม่มีความจ าเป็นที่ตอ้งมีสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรี
ในระดับสรา้งสรรค ์หรือหากตอ้งการประกอบอาชีพทางด้านดนตรีในต าแหน่ง  producer หรือ 
music production ควรก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรีในระดบัสรา้งสรรค ์

ซึ่งหลกัสูตรทางวิชาชีพควรมีฐานทางสมรรถนะเพื่อใหส้มรรถนะของผูเ้รียนสะทอ้นผล
ความสามารถของบุคคลที่มีการประยุกต์ใช้ความรูแ้ละทักษะในการท างาน (ทิศนา แขมมณี, 
2562) โดยสอดคล้องกับงานวิจัยของ กฤษณุชา สรรเสริญ (2563) เรื่อง แนวทางการพัฒนา
สมรรถนะของพนกังานที่ท างานดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศในสถานประกอบการประเภทธุรกิจงาน
บริการดา้นโลจิสติกสใ์นเขตกรุงเทพมหานคร  ซึ่งถือว่าสมรรถนะเป็นสิ่งส าคัญในการประกอบ
อาชีพโดยมีผลการวิจัย พบว่า ความต้องการด้านสมรรถนะในการท างานด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศของพนักงานในสถานประกอบการประเภทธุรกิจงานบริการด้านโลจิสติกส์ อีกทั้ง
งานวิจยัของ กรภัทร เฉลิมวงศ์ และคณะ เรื่อง การพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอนข้ามศาสตร์แบบ
บูรณาการสมรรถนะ ด้านอิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะเพ่ือสร้างนวัตกรรมสำหรับสาขาวิชาช่างอุตสาหกรรม 
หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาในพ้ืนที่ภาคใต้ 
พบว่า การจัดการเรียนการสอนโดยการบูรณาการสมรรถนะแบบข้ามศาสตร์มีความสอดคล้องเนื้อหา
กับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ซึ่งมีคะแนนค่าเฉลี่ย 0.90 (กรภทัร เฉลิมวงศ ์et al., 2564) 

ดังนั้นการก าหนดสมรรถนะของผู้เรียนในหลักสูตรตามรูปแบบการพัฒนาหลักสูตร
สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงตอ้งค านึงถึงขอ้มูลที่ไดจ้ากผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย
โดยเฉพาะผูใ้ชบ้ณัฑิตเป็นส าคญั เพื่อใหผู้จ้ดัท าหลกัสตูรมีความเขา้ใจในสมรรถนะของผูเ้รียนดา้น
ต่าง ๆ ผูว้ิจยัไดน้ิยามสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นต่าง ๆ ไว ้ดงันี ้
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สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรี เป็นองคค์วามรูท้างดา้นดนตรีที่ประกอบดว้ย
แนวคิดและทฤษฎีทางดา้นดนตรี 

สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรี เป็นทกัษะในการปฏิบติัเครื่องดนตรีตาม
ความถนดัและเครื่องดนตรีที่จ  าเป็นในงานเทคโนโลยีดนตรี 

สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นบริหารจัดการดนตรี เป็นองคค์วามรูใ้นการบริหารจัดการ
งานทางดา้นเทคโนโลยีดนตรี 

สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรี เป็นแนวคิดและทฤษฎีต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้ง
กบังานทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีและทกัษะเบือ้งตน้ต่าง ๆ ในดา้นเทคโนโลยีดนตรี 

สมรรถนะของผูเ้รียนดา้นเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง เป็นทกัษะในระดับ
เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีดนตรีเพื่อน าไปสู่การสร้างสรรค์ การออกแบบเสียง ในงานด้าน
เทคโนโลยีดนตรี 

ทั้งนีส้มรรถนะของผูเ้รียนในหลักสูตรที่ไดจ้ากการวิจัยมีความเป็นมาตรฐานเทียบเท่า
ระดับสากลเนื่องจากผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์เปรียบเทียบกับสมรรถนะของผู้เรียนทางด้าน
เทคโนโลยีดนตรีที่สมาคมของโรงเรียนดนตรีระดับหลังมัธยมศึกษาในสหรฐัอเมริกา  (National 
Association of Schools of Music: NASM) ซึ่งมีความสอดคลอ้งกนั หากแต่การน าสมรรถนะของ
ผูเ้รียนที่ไดจ้ากการวิจัยไปท าการก าหนดเป็นสมรรถนะของหลกัสูตรโดยไม่มีการวิเคราะหข์อ้มลู
จากผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียซึ่งหมายถึงผูใ้ชบ้ณัฑิตที่ท าความร่วมมือและมีส่วนร่วมกับสถาบนัที่จะท า
การพัฒนาหลักสูตรทางเทคโนโลยีดนตรีตามรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรที่ได้จากการวิจัยไม่
เป็นไปตามรูปแบบซึ่งจะส่งผลใหก้ารพฒันาหลกัสตูรไม่มีเป้าหมายที่ชัดเจนและไม่สามารถตอบ
ข้อมูลการวิ เคราะห์ช่ องว่ างและเปรียบเที ยบกับหลักสูตร อ่ืน  ๆ  ที่ มี การ เ ปิดสอนใน
สถาบนัอดุมศึกษา เพื่อใหห้ลกัสตูรที่ท าการพฒันาตามรูปแบบที่ไดจ้ากการวิจยัมีความเหมาะสม
กบับริบทของสถาบนัอุดมศึกษาแต่ละแห่งจึงควรมีการปรบัปรุงและพัฒนาสมรรถนะทางวิชาชีพ
ของผูเ้รียนที่ไดจ้ากการวิจัยโดยอาศัยข้อมูลการวิเคราะหปั์จจัยต่าง ๆ ตามรูปแบบการพัฒนา
หลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงเพื่อให้ได้สมรรถนะของผู้เรียนใน
หลกัสตูรที่ตรงและตอบสนองความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิตที่ไดท้ าความร่วมมือและมีสว่นร่วมกบั
หลักสูตร ซึ่งจะส่งผลให้การจัดการศึกษาและการผลิตบัณฑิตได้ตรงกับความต้องการของ
ตลาดแรงงานและภาคอตุสาหกรรมดนตรี 

ดงันัน้ สมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
จึงเป็นเพียงกรอบและแนวทางในการก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสตูรทางเทคโนโลยีดนตรี
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ที่ไดท้ าการพัฒนา หรือจัดท าตามรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษาในประเทศ ส าหรับการผลิตบัณฑิตเพื่อ
รองรบัอตุสาหกรรมดนตรีและสื่อต่าง ๆ ที่มีการพฒันาอย่างรวดเรว็ในประเทศ 

2. เพื่อพฒันารูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
โดยมีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน 
รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงโดยมี

สมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน ซึ่งเป็นรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรทางเทคโนโลยีดนตรีที่มีการ
พัฒนารูปแบบจากรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรการเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ โดยมีผลจาก
แนวความคิดการออกแบบการเรียนรูย้้อนกลับ ซึ่งเป็นแนวทางการพัฒนาหลักสูตรที่นิยมใน
ปัจจุบนัสอดคลอ้งกับมาตรฐานคุณวฒุิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ตามประกาศคณะกรรมการ
มาตรฐานการอดุมศึกษา (ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอดุมศึกษา เรื่อง เกณฑม์าตรฐาน
หลกัสตูรระดบัปริญญาตรี พ.ศ.2565, 2565) รวมถึงการพฒันาหลกัสตูรทางดนตรี หรือสาขาวิชาดรุิ
ยางคศิลป์ที่ใชรู้ปแบบการพฒันาหลกัสตูรการเนน้ผลลพัธก์ารเรียนรูใ้นการพฒันาหลกัสตูร 

จากกระบวนการวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) ซึ่ งมี วิ ธีการ
ด าเนินการวิจยัอยู่ 5 ขัน้ตอน เพื่อใหไ้ดม้าซึ่งรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียงโดยมีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน ทัง้นีรู้ปแบบดงักลา่วไดส้รา้งและพฒันา
รูปแบบถึง 3 รูปแบบจากการวิจัย โดยผ่านกระบวนการสนทนากลุ่มจากผูเ้ชี่ยวชาญดา้นต่าง ๆ 
ตามการก าหนดกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงในการให้ข้อมูลเพื่อปรับปรุงและพัฒนารูปแบบการ
พัฒนาหลกัสูตร ซึ่งรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรที่ไดจ้ากกระบวนการวิจัยจะมีความแตกต่างกับ
รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรการเน้นผลลพัธก์ารเรียนรูต้รงการมีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐาน โดย
สมรรถนะของผูเ้รียนมีความแตกต่างจากผลลพัธ์การเรียนรูใ้นส่วนของใหค้วามส าคญัของทักษะ
ในการปฏิบัติที่แสดงออกเป็นพฤติกรรมที่ก่อใหเ้กิดผลอันสูงสุด สอดคลอ้งกับความหมายของ
สมรรถนะ (competency) ที่เป็นพฤติกรรมแสดงใหเ้ห็นถึงความสามารถในการประยุกตใ์ชค้วามรู้
และทกัษะดา้นต่าง ๆ ของบคุคลต่อการท างาน การด าเนินชีวิตและการแกไ้ขปัญหา สมรรถนะเป็น
คุณสมบัติที่สามารถท านายความส าเร็จในการท างานได้ดีกว่าเชาว์ปัญญา ( Intelligence) 
สมรรถนะจึงเป็นผลลพัธท์ี่พึงประสงคข์องการเรียนรู ้เพราะเป็นความสามารถในระดบัที่ใชก้ารได้
ในชีวิตและส่งผลต่อคณุภาพชีวิตโดยตรง (ทิศนา แขมมณี, 2562) ซึ่งมีความแตกต่างกบัหลกัสตูร
การเนน้ผลลพัธก์ารเรียนรู ้คือ การจัดการศึกษาที่เนน้ผลลพัธโ์ดยเริ่มจากการก าหนดสิ่งที่ผูเ้รียน
สามารถกระท าได ้ผ่านประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่ผูส้อนตอ้งด าเนินการออกแบบการประเมินผล
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และกิจกรรมการเรียนรูใ้หม้ีความสอดคลอ้งกบัผลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่ก  าหนด (ฐิติมา ญาณะวงษา et 
al., 2564) รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงจึงเป็น
รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรที่ตอ้งการพฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดความช านาญในทกัษะส่งผลใหเ้กิดเป็น
สมรรถนะของผูเ้รียนโดยเกิดจากประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่ไดร้บัจากการปฏิบติังาน  

รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงโดยมี
สมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐานระดับปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษา มีอยู่  3 กระบวนการ 17 
ขัน้ตอน ซึ่งจะเห็นไดว้่าเป็นรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรเชิงระบบ โดยมีความสอดคลอ้งกบังานวิจยั
ของ วาสนา กีรติจ าเริญ and อิสรา พลนงค ์(2566) พบว่า รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรเป็นรูปแบบ
เชิงระบบโดยหลักสูตรที่ได้จากการพัฒนาตามรูปแบบสามารถพัฒนาให้นักเรียนมีสมรรถนะเพ่ิมสูงขึ้น 
เมื่อท าการด าเนินการตามกระบวนการและขัน้ตอนต่าง ๆ ตามรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรที่ไดจ้าก
การวิจัยจะส่งผลให้ได้หลักสูตรทางวิชาชีพเทคโนโลยีดนตรีที่มี เอกลักษณ์เฉพาะตัวของ
สถาบนัอดุมศึกษาแต่ละแห่งส่งผลใหก้ารผลิตบณัฑิตมีความหลากหลายและตอบสนองต่อความ
ตอ้งการของอตุสาหกรรมดนตรีและสื่อต่าง ๆ ที่มีการเติบโตอย่างรวดเร็ว อีกทัง้มีความสอดคลอ้ง
กบังานวิจัยของ จีรพัส บทมาตย ์et al. (2566) ที่กำหนดให้ผู้เกี่ยวข้องทั้งภาครัฐและเอกชนมีส่วนร่วม
ดำเนินการออกแบบและพัฒนาหลักสูตรเพื่อพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนได้ตามมาตรฐานวิชาชีพเพ่ือ
ประกอบอาชีพได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ในกระบวนการที่ 1 “สมรรถนะและเป้าหมาย” ของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง เป็นกระบวนการที่สอดคลอ้งกบัแนวคิดรูปแบบการพฒันา
หลักสูตรของ ไทเลอร ์(Tyler, 1949) ที่ให้ความส าคัญกับเป้าหมายและวิธีการ สอดคล้องกับ
รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของ ทาบา (Hilda Taba, 1962) ซึ่งประกอบดว้ยขัน้ตอนอยู่ 7 ขัน้ตอน 
ไดแ้ก่ การวิเคราะหค์วามตอ้งการของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย การวิเคราะหช์่องว่างและเปรียบเทียบ
หลักสูตร สมรรถนะของผู้เรียนสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง การก าหนด
เป้าหมายทางวิชาชีพเทคโนโลยีดนตรี การวิเคราะหป์รัชญา พันธกิจ วิสัยทัศนข์ององคก์ร การ
วิเคราะหป์ระสิทธิภาพการจัดการเรียนการสอน สมรรถนะในหลกัสูตรกับการก าหนดโครงสรา้ง
หลกัสูตร ซึ่งผูใ้ชบ้ณัฑิตจะมีส่วนร่วมในการวิเคราะหค์วามตอ้งการของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย การ
วิเคราะห์ช่องว่างและเปรียบเทียบหลักสูตร การก าหนดสมรรถนะในหลักสูตร การก าหนด
เปา้หมาย โดยเป็นผูใ้หข้อ้มลูและมีสว่นรว่มในการวิเคราะหข์อ้มลูเพื่อใหไ้ดผ้ลในแต่ละขัน้ตอนเพื่อ
น าไปสู่การได้สมรรถนะของผู้เรียนโดยอาศัยสมรรถนะทางวิชาชีพของผู้เรียนที่ ได้จาก
กระบวนการวิจัยเป็นกรอบแนวคิดในการก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลักสูตรโดยมีความ
สอดคล้องกับเป้าหมายของหลักสูตรที่ต้องการผลิตบัณฑิตเพื่อประกอบอาชีพตรงกับความ
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ตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิต แตกต่างกับการพฒันาหลกัสูตรการเนน้ผลลพัธ์การเรียนรูท้ี่ไม่มีขัน้ตอน
การก าหนดสมรรถนะในหลกัสตูร 

ในกระบวนการที่ 2 “กระบวนการและการด าเนินการ” เป็นกระบวนการที่มีขัน้ตอนอยู่ 6 
ขัน้ตอน ไดแ้ก่ การก าหนดผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับหลกัสูตร การก าหนดผลลพัธ์การเรียนรูร้ะดับ
รายวิชา การวดัและประเมินผล การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้การก าหนดโครงสรา้งรายวิชา การ
จัดท าเอกสารหลักสูตรและน าเสนอขออนุมัติหลักสูตร ซึ่งเป็นขั้นตอนเชิงระบบสอดคล้องกับ
แนวคิดรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรของ เซเลอรแ์ละอาเล็กซานเดอร ์(Saylor & Alexander, 1974) 
และแนวคิดการออกแบบการเรียนรูย้อ้นกลบัของ แม็คไทธแ์ละวิงกินส ์(Jay Mctighe และ Grant 
Wiggins, 2011) ซึ่งขัน้ตอนต่าง ๆ ในกระบวนการที่ 2 จะมีความแตกต่างจากรูปแบบการพัฒนา
หลกัสูตรที่ใชใ้นปัจจุบนัตรงการมีส่วนร่วมของผูใ้ชบ้ณัฑิตที่ตอ้งร่วมวิเคราะหข์อ้มูลและก าหนด
ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัหลกัสตูร อีกทัง้ขัน้ตอนการก าหนดผลลพัธก์ารเรียนรูร้ะดบัรายวิชา การวดั
และประเมินผล การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู ้ยงัคงตอ้งมีความสอดคลอ้งกับผลลพัธก์ารเรียนรู้
ระดบัหลกัสตูร 

ในกระบวนการที่ 3 “การเรียนรูแ้ละการประเมิน” เป็นกระบวนการสดุทา้ยของวงรอบตาม
รูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง ซึ่งมีขัน้ตอนอยู่ 4 
ขัน้ตอน ไดแ้ก่ การจัดการเรียนรู ้การประเมินผลการจัดการเรียนรู ้การประเมินผลผลิต และการ
ประเมินหลกัสตูร กระบวนการและขัน้ตอนดงักล่าวในรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรปัจจุบนัจะเป็น
ขัน้ตอนที่ผูส้อนและสถาบนัอุดมศึกษาจะเป็นผูด้  าเนินการซึ่งผูใ้ชบ้ณัฑิตไม่มีโอกาสในการมีส่วน
รว่ม แต่จากประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอดุมศกึษา เรื่อง เกณฑม์าตรฐานหลกัสตูรระดบั
ปริญญาตรี พ.ศ.2565 (2565) ที่เปิดโอกาสในผูใ้ชบ้ณัฑิตมีส่วนร่วมในการตกลงร่วมผลิตบณัฑิต
ในสถาบนัอุดมศึกษาจึงท าใหรู้ปแบบการพัฒนาหลกัสูตรที่ไดจ้ากการวิจัยซึ่งมีแนวคิดในการให้
ความส าคัญกับการมีส่วนร่วมของผูใ้ชบ้ัณฑิตในทุกกระบวนการสามารถด าเนินการไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยผูใ้ชบ้ณัฑิตตอ้งมีส่วนร่วมในการจดัการเรียนรู ้การประเมินผลการจดัการเรียนรู ้
และการประเมินผลผลิต เพื่อใหรู้ปแบบการพัฒนาหลกัสูตรที่ไดจ้ากการวิจัยสามารถด าเนินการ
จดัท าหลกัสตูรที่เป็นปัจจบุนัมากที่สดุและตรงต่อความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิต ผูป้ระกอบการและ
ภาคสงัคม เพื่อพรอ้มรบัการพฒันาทางเทคโนโลยีดนตรีอย่างรวดเร็ว 

รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีมีความแตกต่างและมีความ
สอดคล้องกับรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรการเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้และรูปแบบการพัฒนา
หลักสูตรอ่ืน ๆ โดยมีความแตกต่างในกระบวนการที่  1 ได้แก่ ขั้นตอนสมรรถนะของผู้เรียน



  360 

สาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ ซี่งเป็นขัน้ตอนในการก าหนดสมรรถนะทางวิชาชีพ
ของผูเ้รียนที่ผูว้ิจยัไดพ้ฒันาเพิ่มเติมขึน้เพื่อใหห้ลกัสตูรไดส้ง่ผลใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะทางวิชาชีพ 
เนื่องจากสาขาวิชาทางเทคโนโลยีดนตรีควรเป็นหลกัสูตรที่เนน้ทักษะทางดา้นการปฏิบติังานจึง
ควรเป็นหลักสูตรที่มุ่งเน้นให้ผู ้เรียนเกิดสมรรถนะในการปฏิบัติงานได้ตามความต้องการของ
ผู้ประกอบการ ซึ่งสอดคล้องกับบทความวิชาการของ เอนก เทียนบูชา (2559) เรื่อง หลักสูตร
ระดับอุดมศึกษาที่มุ่งเน้นสมรรถนะ ไดก้ล่าวว่า “หลายผลการวิจัยพบว่าสมรรถนะของผู้ส  าเร็จ
การศึกษาไม่ตรงตามที่สถานประกอบการคาดหวัง หลกัสูตรที่มุ่งเนน้สมรรถนะจึงเป็นหนทางใน
การยกระดบัคณุภาพการศึกษาของชาติเพื่อขบัเคลื่อนประเทศ ซึ่งหลกัสตูรฐานสมรรถนะจะส่งผล
ใหผู้เ้รียนมีประสิทธิภาพในการปฏิบติัมากขึน้” 

ความแตกต่างอีกประการคือ ขัน้ตอนการวิเคราะหป์ระสิทธิภาพการจดัการเรียนการสอน 
เป็นขั้นตอนการวิเคราะหส์าขาวิชา หรือสถาบันการศึกษาที่จะด าเนินการจัดการเรียนการสอน
ทางดา้นเทคโนโลยีดนตรี ซึ่งการพฒันาหลกัสตูรรูปแบบเดิมอาจมีการน ากระบวนการการวิเคราะห์
ตนเอง (SWOT) มาใชเ้ป็นเครื่องมือช่วยในการพัฒนาหลกัสูตรแต่ไม่ไดก้ าหนดอยู่ในรูปแบบการ
พฒันาหลกัสตูร ซึ่งผูว้ิจยัเห็นถึงความส าคญัจึงไดก้ าหนดในรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง เพื่อใหก้ารวิเคราะหต์นเองสะทอ้นประสิทธิภาพในการ
จัดการเรียนการสอนและอาศัยความร่วมมือกับผูป้ระกอบการ หรือผู้ใช้บัณฑิตในการร่วมมือ
พฒันาหลกัสตูรและจดัการเรียนการสอนเพื่อสรา้งประสบการณก์ารเรียนรูไ้ดท้นัต่อความกา้วหนา้
ทางเทคโนโลยีดนตรี และสิ่งส าคัญอีกประการที่มีความแตกต่างคือ การสรา้งการมีส่วนร่วมของ
ผูใ้ชบ้ัณฑิต หรือผูป้ระกอบการ ซึ่งหมายถึงผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย โดยรูปแบบการพัฒนาหลักสูตร
ดงักลา่วไดใ้หผู้ม้ีสว่นไดส้ว่นเสียไดม้ีสว่นรว่มในการพฒันาหลกัสตูรตลอดจนการจดัการเรียนรูแ้ละ
การประเมินผลผลิตนัน้คือผูเ้รียน ซึ่งผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสียจะมีสว่นรว่มอยู่ในทกุกระบวนการ ผูว้ิจยัจึง
ไดท้ าการวิเคราะหรู์ปแบบดงัตารางวิเคราะหก์ารเปรียบเทียบดงันี ้
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ตาราง 57 ตารางการวิเคราะหเ์ปรียบเทียบรูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

ไทเลอร ์ ทาบา โอลิวา 
เซเลอรแ์ละ 
อาเล็กซาน
เดอร ์

โบชอง 
วิชยั วงษ์
ใหญ่ 

สงดั 
อทุรานนัท ์

ธ ารง บวัศรี 

การพฒันา
หลกัสตูร
การเนน้
ผลลพัธ์
การเรียนรู ้

การพฒันา
หลกัสตูร
สาขาวิชา
เทคโนโลยี
ดนตรีและ
การ

ออกแบบ
เสียง 

     

ก าหนด
คณะ 
กรรมการ
พฒันา
หลกัสตูร 

    

ศึกษา
บริบทต่าง 
ๆ ที่เกี่ยว 
ขอ้งกบัการ
ท าหลกัสตุร 

การ
วิเคราะห์
ความ
ตอ้งการที่
จ  าเป็นของ
ผูเ้รียนและ
สงัคม 

การ
วิเคราะห์
ความ
ตอ้งการ
ของผูเ้รียน
และสงัคม 

การ
วิเคราะห์
ขอ้มลู
พืน้ฐาน 
ที่เป็น
ปัจจยั
ภายนอก 

การ
วิเคราะห์
ขอ้มลูต่าง 
ๆ ที่เกี่ยว 
ขอ้ง 

การ
วิเคราะห์
ขอ้มลูต่าง 
ๆ ที่เกี่ยว 
ขอ้ง 

การ
วิเคราะห์
ขอ้มลู
พืน้ฐาน 

การ
วิเคราะห์
ขอ้มลู
พืน้ฐาน 

ขอ้มลูจาก
ผูม้ีส่วนได้
ส่วนเสีย/
ผูใ้ชบ้ณัฑิต 

การ
วิเคราะห์
ความ
ตอ้งการ
ของผูม้ี
ส่วนไดส้่วน
เสีย 

 

การ
วิเคราะห์
ช่องว่าง
และ
เปรียบเทีย
บหลกัสตูร 

         

สมรรถนะ
ของผูเ้รียน
สาขาวิชา
เทคโนโลยี
ดนตรีและ
การ
ออกแบบ 

การก าหนด 
จดุมุ่ง 
หมาย
ชั่วคราว 

 

ก าหนด
กรอบเป้า 
ประสงคท์ี่
สอดคลอ้ง
กบัปรชัญา
การศึกษา 

     
พนัธกิจ/
วิสยัทศัน ์

การ
วิเคราะห์
ปรชัญา 
วิสยัทศัน์
ขององคก์ร 

การกลั่น 
กรองจดุ 
มุ่งหมาย 

 
ก าหนด
เป็น
เป้าหมาย

การ
ก าหนดเป้า 

ก าหนด
ขอบเขตใน

    
การก าหนด
เป้าหมาย
ทางวิชาชีพ
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รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

ไทเลอร ์ ทาบา โอลิวา 
เซเลอรแ์ละ 
อาเล็กซาน
เดอร ์

โบชอง 
วิชยั วงษ์
ใหญ่ 

สงดั 
อทุรานนัท ์

ธ ารง บวัศรี 

การพฒันา
หลกัสตูร
การเนน้
ผลลพัธ์
การเรียนรู ้

การพฒันา
หลกัสตูร
สาขาวิชา
เทคโนโลยี
ดนตรีและ
การ

ออกแบบ
เสียง 

ทางการ 
ศึกษา 

ของ
การศึกษา 

ประสงค์
ของ
หลกัสตูร  

การท า
หลกัสตูร 

เทคโนโลยี
ดนตร ี

การก าหนด
จดุ 
มุ่งหมาย
ทางการ 
ศึกษา 

     

         

การ
วิเคราะห์
ประสิทธิ 
ภาพการ
จดัการ
เรียนการ
สอน 

    
การเลือก
บคุลากรที่
เกี่ยวขอ้ง 

     

    

การเลือก
ล าดบัการ
ด าเนินงาน
และวิธีการ
ด าเนินงาน 

     

 

การ
ก าหนด
วตัถ ุ
ประสงค ์

การก าหนด
วตัถ ุ
ประสงค์
ของ
หลกัสตูร 

การ
ก าหนด
วตัถ ุ
ประสงค์
ของ
หลกัสตูร 

เลือกวตัถ ุ
ประสงค์
ของ
หลกัสตูร 

การก าหนด
จดุมุ่ง 
หมาย
หลกัสตูร 

การ
ก าหนดจดุ 
มุ่งหมาย
ของ
หลกัสตูร 

การก าหนด
จดุหมาย
ของ
หลกัสตูร 

วตัถปุระสง
คข์อง
หลกัสตูร 

 

  การก าหนด
รูปแบบ
ของ
หลกัสตูร 

 เลือก
รูปแบบ
ของ
หลกัสตูร 

การก าหนด
โครงสรา้ง
หลกัสตูร 

 การก าหนด
รูปแบบและ
โครงสรา้ง
หลกัสตูร 

 

สมรรถนะ
ในหลกัสตูร
กบัการ
ก าหนด
โครงสรา้ง
หลกัสตูร 

     
การก าหนด
โครงสรา้ง
รายวิชา 
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รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

ไทเลอร ์ ทาบา โอลิวา 
เซเลอรแ์ละ 
อาเล็กซาน
เดอร ์

โบชอง 
วิชยั วงษ์
ใหญ่ 

สงดั 
อทุรานนัท ์

ธ ารง บวัศรี 

การพฒันา
หลกัสตูร
การเนน้
ผลลพัธ์
การเรียนรู ้

การพฒันา
หลกัสตูร
สาขาวิชา
เทคโนโลยี
ดนตรีและ
การ

ออกแบบ
เสียง 

     
การก าหนด
ผลการ
เรียนรู ้

  

ผลลพัธ์
การเรียนรู ้
ระดบั
หลกัสตูร 

การก าหนด
ผลลพัธ์
การเรียนรู ้
ระดบั
หลกัสตูร 

  

ก าหนดจดุ 
มุ่งหมาย
และ
วตัถปุระสง
คข์องการ
เรียนการ
สอน 

  

การก าหนด
จดุ 
ประสงค์
ของการ
เรียนรู ้

 

การก าหนด
จดุ 
ประสงค์
ของวิชา 

ผลลพัธ์
การเรียนรู ้
ระดบั
รายวิชา 

การก าหนด
ผลลพัธ์
การเรียนรู ้
ระดบั
รายวิชา 

   

วาง
แผนการ
ออกแบบ
หลกัสตูรที่
ตอบสนอง
จดุมุ่ง 
หมายและ
วตัถ ุ
ประสงค ์

วางแผน
และเขียน
หลกัสตูร 

การ
ออกแบบ
หลกัสตูร 

    

   

การ
ออกแบบ
หลกัสตูรที่
มีความ
เหมาะสม
กบับริบท
ต่าง ๆ 

    

 

การ
คดัเลือก
เนือ้หา
สาระ 

   
การ
วางแผน
การสอน 

การ
คดัเลือก
เนือ้หา
สาระ การเลือก

เนือ้หา 

แผนการ
การจดัการ
เรียนรู ้

 

 

การ
จดัระบบ
เนือ้หา
สาระ 

   
การจดั
เนือ้หา
สาระ 
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รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

ไทเลอร ์ ทาบา โอลิวา 
เซเลอรแ์ละ 
อาเล็กซาน
เดอร ์

โบชอง 
วิชยั วงษ์
ใหญ่ 

สงดั 
อทุรานนัท ์

ธ ารง บวัศรี 

การพฒันา
หลกัสตูร
การเนน้
ผลลพัธ์
การเรียนรู ้

การพฒันา
หลกัสตูร
สาขาวิชา
เทคโนโลยี
ดนตรีและ
การ

ออกแบบ
เสียง 

       

การก าหนด
จดุ 
ประสงค์
ของการ
เรียนรู ้

  

การก าหนด
ประสบ 
การณ ์หรือ
กิจกรรม
การเรียนรู ้

การ
คดัเลือก
การจดั
ประสบ 
การณก์าร
เรียนรู ้

   

การยกรา่ง
เนือ้หา
สาระและ
กิจกรรม 

การจดัการ
เรียนรู ้

การก าหนด
ประสบ 
การณก์าร
เรียนรู ้

วิธีการ
จดัการ
เรียนรู ้

การก าหนด
กิจกรรม
การเรียนรู ้

  

การเลือก
ยทุธ 
ศาสตร ์
แนวทาง 
การ
ประเมินผล
ของการ
เรียนการ
สอน 

    

การก าหนด
ยทุธ 
ศาสตรก์าร
เรียนการ
สอน 

  

      

การ
ก าหนด
มาตรฐาน
การวดัผล
และ
ประเมิน 
ผล 

  
การวดัและ
ประเมินผล 

         

การจดัท า
เอกสาร
หลกัสตูร
และ
น าเสนอขอ
อนมุตัิ
หลกัสตูร 

     
การทดลอง
ใชน้ ารอ่ง 

การทดลอง
ใชห้ลกัสตูร 
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รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

ไทเลอร ์ ทาบา โอลิวา 
เซเลอรแ์ละ 
อาเล็กซาน
เดอร ์

โบชอง 
วิชยั วงษ์
ใหญ่ 

สงดั 
อทุรานนัท ์

ธ ารง บวัศรี 

การพฒันา
หลกัสตูร
การเนน้
ผลลพัธ์
การเรียนรู ้

การพฒันา
หลกัสตูร
สาขาวิชา
เทคโนโลยี
ดนตรีและ
การ

ออกแบบ
เสียง 

     

การเตรียม
ความ
พรอ้ม
บคุคลที่
เกี่ยวขอ้ง 

    

การจดั
ประสบการ
ณ ์หรือ
กิจกรรม
การเรียนรู ้

การจดั
กิจกรรม
และ
ประสบ 
การณก์าร
เรียนรู ้

การจดัการ
เรียนการ
สอนในชัน้
เรียน การ
เลือก
เทคนิคการ
สอน 

การจดัการ
เรียนการ
สอนที่เนน้
ผูเ้รียนเป็น
ส าคญั 

จดัวิธีการ
ในการน า
หลกัสตูรไป
ใช ้

การน า
หลกัสตูรไป
ปฏิบตัิ 

  
กิจกรรม
การเรียนรู ้

การจดัการ
เรียนรู ้

    

จดัวิธีการ
ในการ
ประเมิน 
ผลและการ
ปรบัปรุง
หลกัสตูร 

   
เครื่องมือที่
ใชใ้นการ
ประเมิน 

 

        

การ
ประเมิน
ระดบั
รายวิชา 

การ
ประเมินผล
การจดัการ
เรียนรู ้

         
การ
ประเมินผล
ผลิต 

การ
ประเมิน 
ผล 

การ
ประเมิน 
ผล 

การ
ประเมิน
หลกัสตูร 

การ
ประเมิน
หลกัสตูร 

การ
ประเมิน
หลกัสตูร 

การ
ประเมิน 
ผล 

การ
ประเมิน 
ผลการใช้
หลกัสตูร 

การ
ประเมิน 
ผลการ
เรียนรู ้

การ
ประเมิน
ระดบั
หลกัสตูร 

การ
ประเมิน
หลกัสตูร 

        

การ
ประเมิน
ระดบั
สถาบนั 

 

      

การ
ปรบัปรุง
แกไ้ข
หลกัสตูร 
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รูปแบบการพฒันาหลกัสตูร 

ไทเลอร ์ ทาบา โอลิวา 
เซเลอรแ์ละ 
อาเล็กซาน
เดอร ์

โบชอง 
วิชยั วงษ์
ใหญ่ 

สงดั 
อทุรานนัท ์

ธ ารง บวัศรี 

การพฒันา
หลกัสตูร
การเนน้
ผลลพัธ์
การเรียนรู ้

การพฒันา
หลกัสตูร
สาขาวิชา
เทคโนโลยี
ดนตรีและ
การ

ออกแบบ
เสียง 

       

การจดัท า
วสัดุ
หลกัสตูร
และสื่อการ
เรียนการ
สอน 

  

    

ไดห้ลกัสตูร
ที่ประกอบ 
ดว้ยเนือ้หา 
ที่เพิ่มขึน้ 
โดยไดจ้าก
ผูม้ีส่วน
เกี่ยวขอ้ง 

     

 
จะเห็นได้ว่าจากตารางเปรียบเทียบรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรต่าง ๆ มีทั้งความ

สอดคลอ้งและความแตกต่างกนัในแต่ละรูปแบบของการพฒันาหลกัสูตร โดยรูปแบบการพัฒนา
หลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่มีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐานมีความ
แตกต่างจากรูปแบบการพฒันาหลกัสูตรตามตารางขา้งตน้ ไดแ้ก่ สมรรถนะของผูเ้รียนสาขาวิชา
เทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ การวิเคราะหป์ระสิทธิภาพการจัดการเรียนการสอน และการ
ประเมินผลผลิต ซึ่งในสว่นอ่ืน ๆ มีความสอดคลอ้งและคลา้ยคลงึกบัรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรดงั
ปรากฏตามตารางขา้งตน้ 

ดงันัน้ รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโยลีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับ
ปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศกึษาที่มีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็นฐานไดใ้หค้วามส าคญักบัการพัฒนา
ผูเ้รียนใหเ้กิดสมรรถนะทางวิชาชีพที่ตรงต่อความตอ้งการของผูใ้ชบ้ณัฑิตจึงมีการก าหนดขัน้ตอน
ของการก าหนดสมรรถนะในหลักสูตรซึ่งเป็นรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรเฉพาะศาสตร์ทาง
เทคโนโลยีดนตรี อีกทัง้รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรที่ไดจ้ากการวิจยัตอ้งอาศยัความร่วมมือกับผูใ้ช้
บัณฑิตเป็นส าคัญ เพื่อให้กระบวนการทั้งสามของรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรไปสู่การสร้าง
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หลกัสูตรที่พัฒนาผูเ้รียนในเกิดสมรรถนะทางวิชาชีพที่ตอบสนองต่อการเติบโตของอุตสาหกรรม
ดนตรีและสื่อต่าง ๆ  

3. เพื่อพฒันาตน้แบบหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง 
ในการวิจยัเรื่อง “รูปแบบการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ

เสียงระดบัปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศึกษา” มีวถัตปุระสงคห์ลกัในการวิจยัเพื่อพฒันารูปแบบการ
พฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงโดยมีสมรรถนะทางวิชาชีพเป็น
ฐาน ซึ่งวิธีการด าเนินการวิจยัมีขัน้ตอนในการจดัท าหลกัสตูรตามรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรที่ได้
ท าการพฒันาขึน้จากการวิจยั เพื่อประเมินหาคณุภาพของรูปแบบการพฒันาหลกัสตูรว่าสามารถ
ด าเนินการจัดท าหลักสูตรได้หรือไม่ ซึ่งจากผลการวิเคราะห์ข้อมูลในการจัดท าหลักสูตรตาม
รูปแบบสามารถด าเนินการจัดท าได้จริงเพียงแต่เป็นหลักสูตรที่จัดท าขึน้ภายใต้ข้อมูลของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ส่งผลให้หลักสูตรที่ท าการพัฒนาขึน้มีความเหมาะสมกับกลุ่ม
มหาวิทยาลยัราชภฏั แต่ในการสรุปผลการวิจัยผูว้ิจัยไดท้ าการสรุปผลจากการวิเคราะหข์อ้มูลใน
ขัน้ตอนต่าง ๆ ของกระบวนการวิจยั ซึ่งสามารถพฒันาตน้แบบเหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี
และการออกแบบเสียงได้ 2 ลักษณะที่มีความสอดคล้องกับลักษณะของการประกอบอาชีพ
ทางดา้นอุตสาหกรรมดนตรีและสื่อต่าง ๆ ไดแ้ก่ 1) อาชีพ Producer, Artist, Music Production 
และ  2) อาชีพ  Sound Operator, Sound Engineer, Technician ในงานระบบเสี ยง  และ
ผูป้ฏิบติังานทางดา้น Sound Recording, Sound Mixing ในงานบนัทกึเสียงรูปแบบต่าง ๆ โดยทัง้ 
2 ลักษณะมีฐานในการพัฒนาหลักสูตรจากหลักสูตรทางดนตรี อย่างไรก็ตามผลการวิเคราะห์
หลกัสตูรที่เปิดการเรียนการสอนทางเทคโนโลยีดนตรีมีการพฒันาหลกัสูตรจากฐานหลกัสูตรทาง
วิศวกรรม ซึ่งอาจสง่ผลใหส้มรรถนะของผูเ้รียนปรบัเปลี่ยนไปในทางวิศวกรรมดว้ยเช่นกนั 

โดยตน้แบบหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงทัง้ 2 ลกัษณะที่มี
การพัฒนาจากหลกัสูตรทางดนตรี จะเห็นไดว้่าทัง้ 2 ลกัษณะจะมีความแตกต่างกันตรงวิชาทาง
ดนตรีทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ซึ่ง อาชีพ Producer, Artist, Music Production มีความ
ตอ้งการสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรีและดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรีมากกว่าท าใหม้ีรายวิชา
ทางดา้นดา้นทฤษฎีดนตรีและดา้นปฏิบัติเครื่องดนตรีมากกว่าอาชีพ Sound Operator, Sound 
Engineer, Technician ในงานระบบเสียง และผูป้ฏิบติังานทางดา้น Sound Recording, Sound 
Mixing มีความตอ้งการสมรรถนะของผูเ้รียนดา้นทฤษฎีดนตรีและดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรีนอ้ยกว่า
เนื่องจากไม่มีความจ าเป็นที่ตอ้งให้ผูป้ฏิบติังานทางดา้น Sound Recording, Sound Mixing และ 
Sound Operator, Sound Engineer, Technician ในงานระบบเสียงต้องมีสมรรถนะของผู้เรียน
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ดา้นทฤษฎีดนตรีและดา้นปฏิบติัเครื่องดนตรีเทียบเท่าผูป้ระกอบอาชีพ Producer, Artist, Music 
Production เนื่องจากผูป้ระกอบอาชีพทางดา้นSound Recording, Sound Mixing และ Sound 
Operator, Sound Engineer, Technician ในงานระบบเสียง ไม่ไดส้รา้งสรรคผ์ลงานเพลงเพียงแต่
เป็นผูจ้ดัการและสรา้งสรรคเ์สียงและระบบเสียง 

โดยตน้แบบหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงซึ่งมีสมรรถนะทาง
วิชาชีพเป็นฐาน ผูว้ิจยัจึงเสนอแนวคิดว่าหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียง
ควรเป็นหลกัสตูรทางวิชาชีพ หรือกึ่งวิชาชีพ ซึ่งสอดคลอ้งกบั ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการ
อุดมศึกษา เรื่อง หลกัเกณฑก์ารก าหนดชื่อปริญญา พ.ศ.2565 (2565) ที่ไดก้ าหนดคุณวุฒิและชื่อ
ปรญิญา เนื่องจากเป็นหลกัสตูรที่พฒันามาจากหลกัสตูรทางดนตรีซึ่งมีคณุวฒุิดรุยิางคศิลป์ อีกทัง้
ศาตรท์างดา้นดนตรีเป็นสิ่งส าคัญที่จะท าใหผู้ส้  าเร็จการศึกษาจากหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยี
ดนตรีและการออกแบบเสียงมีสนุทรียะทางดา้นดนตรี เพื่อที่จะประกอบอาชีพและสามารถสื่อสาร
กบัทกุภาคสว่นในอสุาหกรรมดนตรีและสื่อต่าง ๆ ได ้

ซึ่งจากการวิจยัผูว้ิจยัพบว่ากลุม่รายวิชาทางดา้นดนตรีทัง้ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบติัไม่มี
ความจ าเป็นที่จะตอ้งมีจ านวนรายวิชารวมทัง้หน่วยกิตที่เทียบเท่าหลกัสูตรทางดนตรี เนื่องจาก
หลักสูตรทางด้านเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงต้องการผลิตผู้ปฏิบัติงานในห้อง
บนัทึกเสียง ปฏิบติังานระบบเสียงส าหรบัการแสดง ผูผ้ลิตเสียงประกอบสื่อต่าง ๆ ซึ่งไม่ไดผ้ลิตนกั
ดนตรี นกัประพนัธ ์สอดคลอ้งกบัขอ้มลูที่ไดจ้ากผูใ้ชบ้ณัฑิตในการเก็บขอ้มลูการวิจยั ซึ่งสะทอ้นให้
เห็นในหลกัสตูรตน้แบบสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงที่มีรายวิชาทางดา้นดนตรี
ทัง้ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบติันอ้ยกว่าหลกัสตูรสาขาวิชาดนตรี 

ดงันัน้ตน้แบบหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงจึงเป็นตน้แบบ
ใหก้ับสถาบนัอุดมศึกษาที่ตอ้งการจะพฒันาหลกัสูตรทางเทคโนโลยีดนตรีใชเ้ป็นแนวทางในการ
พัฒนาหลักสูตร โดยจะตอ้งมีความสอดคลอ้งกับรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรที่ไดจ้ากการวิจัย 
เพื่อใหก้ารผลิตบณัฑิตที่ส  าเร็จการศึกษามีสมรรถนะทางวิชาชีพที่เหมาะสมกบัการประกอบอาชีพ
ทางดา้นเทคโนโลยีดนตรีที่มีการเติบโตเป็นอย่างมากในอตุสาหกรรมดนตรีและสื่อต่าง ๆ 

จากการอภิปรายผลตามวัตถุประสงคข์องการวิจัยทัง้ 3 ขอ้ จะเห็นไดว้่าสมรรถนะทาง
วิชาชีพของผู้เรียนมีความส าคัญต่อการพัฒนาหลักสูตรทางวิชาชีพ เพื่อให้ผู ้เรียนได้สะท้อน
กระบวนการเรียนรูผ้่านพฤติกรรมที่แสดงออกในการปฏิบัติงานทางวิชาชีพเทคโนโลยีดนตรี 
แนวคิดการมีส่วนร่วมของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียโดยเฉพาะผูใ้ชบ้ณัฑิตเป็นสิ่งส าคัญอีกประการหนึ่ง
กับการพัฒนาหลกัสูตรทางวิชาชีพ หรือปฏิบติัการ เพื่อใหก้ารพัฒนาหลกัสูตรตามกระบวนการ
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และขัน้ตอนต่าง ๆ ของรูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียง เพื่อใหเ้ป็นหลักสูตรที่ตอบสนองต่อความตอ้งการของผูใ้ชบ้ัณฑิตได้ตรงมีคุณภาพและมี
ความเหมาะสมกบัการเติบโตของภาคอตุสาหกรรมดนตรีในปัจจบุนั 

ดงันัน้การวิจยัในครัง้นีผู้ว้ิจยัมุ่งหวงัใหเ้กิดสมรรถนะทางวิชาชีพของผูเ้รียนทางเทคโนโลยี
ดนตรีที่เป็นกรอบในการก าหนดสมรรถนะของผูเ้รียนในหลักสูตร ซึ่งมีการพัฒนาหลักสูตรตาม
รูปแบบการพฒันาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีใน
สถาบนัอดุมศกึษา เพื่อใหห้ลกัสตูรทางวิชาชีพไดต้อบสนองต่อความตอ้งการของภาคสงัคม 
 
ข้อเสนอแนะ 

จากการวิจัยเรื่อง “รูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงระดบัปริญญาตรีในสถาบนัอดุมศึกษา” ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการวิจยัตามกระบวนกการ
วิจยัแบบผสมผสาน (Mixed Methods Research) ซึ่งมีขอ้เสนอแนะดงันี ้

ขอ้เสนอแนะในการน าผลวิจยัไปใช ้
1. สามารถน ารูปแบบการพัฒนาหลกัสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ

เสียงระดบัปริญญาตรีไปใชพ้ฒันาหลกัสตูรทางเทคโนโลยีดนตรีในสถาบนัอดุมศึกษาของประเทศ 
เพื่อผลิตบณัฑิตใหม้ีสมรรถนะตรงกบัความตอ้งการของผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียโดยเฉพาะผูใ้ชบ้ณัฑิต 
หรือผูป้ระกอบการทางเทคโนโลยีดนตรี 

2. สามารถน าสมรรถนะของผู้เรียนในหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงระดับปริญญาตรีไปประยุกตใ์ชเ้พื่อพฒันาหลกัสูตรทางเทคโนโลยีดนตรีใหม้ีความ
เหมาะสมตรงกับความตอ้งการของผูใ้ชบ้ัณฑิต หรือผูป้ระกอบการ อีกทั้งมีความเหมาะสมกับ
สถาบนัอดุมศกึษาที่สงักดั 

3. สามารถน ากระบวนการการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงไปประยุกตใ์ชเ้พื่อการพฒันาหลกัสตูรทางวิชาชีพอ่ืน ๆ ในแต่ละสถาบนัอดุมศึกษา 
โดยเฉพาะแนวคิดการมีสว่นรว่มของผูใ้ชบ้ณัฑิต หรือผูป้ระกอบการทางวิชาชีพ 

4. สามารถน าแนวทางการพัฒนาหลกัสตูรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการออกแบบ
เสียงระดบัปรญิญาตรีไปประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาหลกัสตูรสาขาวิชาอ่ืน ๆ ในระดบัปรญิญาตรีโดย
มีสมรรถนะของผูเ้รียนเป็นฐาน 
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ขอ้เสนอแนะในการวิจยัครัง้ต่อไป 
1. จากผลการวิจัยควรมีการน ารูปแบบการพัฒนาหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรี

และการออกแบบเสียงไปวิจยัเพื่อพัฒนารูปแบบการพัฒนาหลกัสตูรในสาขาวิชาชีพอ่ืน ๆ  ระดับ
ปรญิญาตรีในสถาบนัอดุมศกึษา 

2. จากผลการวิจัยควรมีการศึกษาวิจัยสมรรถนะของผูเ้รียนในหลกัสูตรสาขาวิชาอ่ืน ๆ 
ระดับปริญญาตรีในสถาบนัอุดมศึกษา เพื่อเป็นแนวทางในการจัดท าหลกัสูตรฐานสมรรถนะที่มี
ความสอดคลอ้งกบัผลลพัธก์ารเรียนรูต้ามมาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศึกษา พ.ศ. 2565 

3. จากผลการวิจัยควรมีการน าต้นแบบหลักสูตรสาขาวิชาเทคโนโลยีดนตรีและการ
ออกแบบเสียงไปศึกษาวิจัยพัฒนาสู่หลกัสูตรระยะสั้น เพื่อเป็นการน าไปสู่การจัดการศึกษาการ
สะสมหน่วยการเรียนรูโ้ดยสามารถน าผลการเรียนรูท้ี่ไดจ้ากประสบการณก์ารท างาน อาชีพ หรือ
การฝึกอบรม ทัง้ในระบบและนอกระบบ เป็นการศกึษาตามอธัยาศยัที่สะสมไวม้าเทียบโอนกันเพื่อ
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