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ชื่อเร่ือง ชดุกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวสี ์เพ่ือส่งเสริมทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั 
ส าหรบันกัเรียนรายวิชาศลิปะเพ่ิมเติม ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั
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งานวิจยันีเ้ป็นการวิจยัโดยใชรู้ปแบบผสม ผูว้ิจยัจะเก็บและวิเคราะหข์อ้มลูเชิงปริมาณก่อน แลว้จึงต่อดว้ยการเก็บ

และวิเคราะหข์อ้มูลเชิงคุณภาพ มีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) เพื่อศึกษาสภาพปัจจุบันและสภาพ  ที่พึงประสงคข์องการวาดภาพแบบ
ศิลปะดิจิทลั ส าหรบันักเรียนรายวิชาศิลปะเพ่ิมเติม ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 
2) เพ่ือพฒันาชดุฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส  ์เพ่ือส่งเสริมทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั ส าหรบันักเรียนรายวิชา
ศิลปะเพ่ิมเติม ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 3) เพื่อทดลองใชชุ้ดฝึกกิจกรรม
ศิลปะตามหลักการของเดวีส์ เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล  ส าหรบันักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม  ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา จ านวน 20 คน ที่เรียนรายวิชาศิลปะเพ่ิมเติม โดยใช้
การเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling) ซึ่งนักเรียนกลุ่มนี  ้มีความตอ้งการที่จะพัฒนาทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล 
เครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บขอ้มูล คือ แบบสอบถาม PNI (Priority Needs Index) ชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส์ เพื่อ
ส่งเสริมทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดจิิทลั แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน เกณฑก์ารวดัผลทกัษะการวาดภาพรูปแบบศลิปะ
ดิจิทลั และเกณฑก์ารวดัทกัษะความคิดสรา้งสรรคต์ามแนวคิดของกิลฟอรด์ (Guilford) ที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ สถิติที่ใชไ้ดแ้ก่ ค่าเฉลี่ย ค่า
รอ้ยละ ค่าสวนเบียนเบนมาตรฐาน ค่าดชันีความสอดคลอ้ง IOC ค่าดชันีความตอ้งการจ าเป็น (PNI Modified) และการวิเคราะห์
ผลก่อนเรียนและหลงัเรียน จากการศึกษาโดยใชชุ้ดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส์ เพ่ือส่งเสริมทกัษะการวาดภาพแบบ
ศิลปะดิจิทลั 1. ผลการวิเคราะหข์อ้มูลจากแบบสอบถาม PNI ค่าเฉลี่ยทัง้หมดของสภาพปัจจุบนัมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 2.39 และค่าเฉลี่ย
สภาพที่พึงประสงคมี์ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.11 2. ผูว้ิจัยไดส้รา้งชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส์ เพ่ือส่งเสริมทักษะการวาด
ภาพแบบศิลปะดิจิทลั ส าหรบันักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยา
เขตบางนา มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.87 ภาพรวมอยู่ในระดับ ดีมาก 3. ผลการทดลองชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส์ เพื่อ
ส่งเสริมทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั มีค่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการเขา้ร่วมกิจกรรมของผูเ้ขา้ร่วม กิจกรรมมีค่าเท่ากับ 18.40 
(S.D. = 2.77) และค่าคะแนนเฉลี่ยหลงัการเขา้ร่วมกิจกรรม 35.50 (S.D. = 3.28) เม่ือน ามาเปรียบเทียบกัน พบว่า มีค่าคะแนน
เฉลี่ยหลงัการเขา้ร่วมกิจกรรมสูงกว่าค่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการเขา้รว่มกิจกรรม เม่ือน ามาเปรียบเทียบกัน พบว่า แตกต่างกนัอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 โดยค่าคะแนนเฉลี่ยหลงัการเขา้รว่มกิจกรรมสงูกว่าค่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการเขา้รว่มกิจกรรม 
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This research employed a mixed method research design, starting with the collection and analysis of 

quantitative data followed by qualitative data. The objectives of the study were.1) to study the current and desirable 
conditions of digital art drawing skills of Prathomsuksa  4 students enrolled in the additional art subject at 
Ramkhamhaeng University Demonstration School (Bangna Campus), 2) to develop a series of Art activities based on 
Dewey's instructional model to enhance digital art drawing skills for Prathomsuksa 4 students enrolled in the 
additional art subject at Ramkhamhaeng University Demonstration School (Bangna Campus), and 3) to try out a series 
of Art activities based on Dewey's instructional model to enhance digital art drawing skills of Prathomsuksa 4 students 
enrolled in the additional art subject at Ramkhamhaeng University Demonstration School (Bangna Campus). The 
sample group used in the research was 20 students in Prathomsuksa 4 who enrolled in the additional art subject at 
Ramkhamhaeng University Demonstration School (Bangna Campus). The sample group used in the research was 20 
students in Prathomsuksa 4 who were enrolled in the additional art subject at Ramkhamhaeng University 
Demonstration School (Bangna Campus) . The sample group was selected  using purposive sampling. These 
students expressed a desire to develop digital art drawing skills. The research instruments included a Priority Needs 
Index (PNI) questionnaire, a series of art activities based on Dewey's instructional model to enhance digital art 
drawing skills, a pretest–posttest design, a scoring rubric of digital art skills, and a scoring rubric for creative thinking 
ability based on Guilford’s theory designed by the researcher. The statistics used in the study included the mean, 
percentage, standard deviation, index of item-objective congruence (IOC), modified priority needs index (PNI 
Modified), and the analysis of learning outcomes before and after instruction (pre-test and post-test analysis). Results 
From the study of utilizing the art activities based on Dewey's instructional model to enhance digital art drawing skills, 
the results were as follows: 1) The PNI questionnaire showed that the average score for the current condition was 
2.39, whereas the average score for the desirable condition was 4.11. 2) The developed art  activities series based on 
Dewey's instructional model to enhance the digital art drawing skills of Prathomsuksa 4 students achieved an average 
score of 4.87, which was  an excellent level. 3) The participants’ average pretest score was 18.40 (S.D. = 2.77), and 
the average posttest score after participation was  35.50 (S.D. = 3.28). The comparison indicated that the average 
posttest score was higher than the pretest score at the 0.5 level, indicating a statistically significant improvement in 
digital drawing skills after participating in the activity. 

 
Keyword : Davies' Instructional Model, Drawing Skills Digital Art, A series of art activities 
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ขอบพระคุณ ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐธิดา ภู่จีบ อาจารยท์ี่ปรกึษาหลกัปริญญานิพนธ์ ที่ไดก้รุณาใหค้  าปรกึษา 
ขอ้เสนอแนะ และแนะน าแนวทางการด าเนินงาน ตลอดจนการแกไ้ขขอ้บกพรอ่งต่าง ๆ  ดว้ยความเอาใจใส่อย่างดียิ่ง 
อนัเป็นประโยชนอ์ย่างยิ่งต่อการศกึษาวิจยัครัง้นี ้

ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อธิพัชร  ์วิจิตสถิตรัตน์, อาจารย์ ดร.ณชนก หล่อสมบูรณ์, 
อาจารยอ์นุวฒัน ์ม่วงมา, อาจารยจ์ิตรานนท ์ค าชนแดน และ อาจารยอ์นุชิต สอนสีดา ที่กรุณาใหค้  าแนะน าและ
ขอ้เสนอแนะในการพฒันาเครื่องมือวิจยั ซึ่งช่วยใหป้รญิญานิพนธฉ์บบันีม้ีความสมบรูณแ์ละน่าเชื่อถือมากยิ่งขึน้ 

ขอขอบพระคณุ อาจารยศ์กัดิ์ชยั งา้วนาเสียว ผูอ้  านวยการโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยา
เขตบางนา ที่กรุณาอนุเคราะหอ์ านวยความสะดวกในการเก็บขอ้มูลภาคสนาม  ตลอดจนขอขอบคุณนกัเรียนชั้น
ประถมศกึษาปีที่ 4 ทกุคน ที่ใหค้วามรว่มมือในการเขา้รว่มกิจกรรมการทดลองและการเก็บขอ้มลูเป็นอย่างดี 

นอกจากนี ้ผูว้ิจยัขอขอบพระคณุ คณาจารยแ์ละเจา้หนา้ที่ของมหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ รวมถึง พี่ 
ๆ เพื่อน ๆ และน้อง ๆ คณะศิลปกรรมศาสตร  ์ที่ให้การสนับสนุน ให้ค าแนะน า ตลอดจนก าลังใจอันมีค่าตลอด
ระยะเวลาการศกึษาวิจยั 

ทา้ยที่สดุ ผูว้ิจยัขอขอบพระคุณ บิดา มารดา และเพื่อนร่วมงาน ที่คอยเป็นแรงสนบัสนุนทางใจและให้
ความช่วยเหลือในหลายด้าน  รวมถึงผู้มีพระคุณอีกหลายท่านที่มิอาจเอ่ยนามได้ทั้งหมด  ณ  ที่นี ้ ผู้วิจัย
ขอขอบพระคณุจากใจและขออญัเชิญคณุความดีทัง้ปวงจงบงัเกิดแด่ทกุท่านไว ้ณ โอกาสนี ้
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บทที ่1 

บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงของกระแสสังคมโลกในปัจจุบันไดม้ีการขับเคลื่อนไปด้วย
กระบวนการเทคโนโลยีและนวัตกรรมอย่างรวดเร็วและครอบคลุมทุกดา้นส่งผลใหก้ารด ารงชีวิต
ของมนุษย์ต้องมีการปรบัเปลี่ยนและเปลี่ยนแปลงให้ทันตามกระแสสังคมโลก มนุษย์จึงต้อง
ปรับตัวและเตรียมพร้อมรับมือกับอิทธิพลของเทคโนโลยีอยู่เสมอ ซึ่งเป็นที่แน่นอนว่าการที่
เทคโนโลยีเขา้มามีบทบาทนัน้ ย่อมเป็นขอ้ดีต่อการด ารงชีวิตของมนุษย ์ท าใหป้ระหยัดเวลา และ
เพิ่มความสะดวกสบายมากขึน้ในทุก ๆ ดา้น รวมไปถึงระบบการศึกษาที่พัฒนาสื่อเทคโนโลยีและ
นวตักรรมอย่างไม่หยุดหยัง้ ท าใหส้ื่อเทคโนโลยีและนวตักรรมเขา้มาแทนที่รูปแบบการศึกษาแบบ
ดั้งเดิม ทั้งด้านวิธีการสอน การสรา้งสรรค์ผลงานต่าง ๆ ไม่สามารถปฏิเสธสื่อเทคโนโลยีและ
นวตักรรมทางการศึกษาไดเ้ลย นวัตกรรมถือเป็นปัจจัยส าคัญในการยกระดับคุณภาพของระบบ
การศึกษาในยุคปัจจุบัน เนื่องจากบริบทของโลกในศตวรรษที่ 21 ได้รบัผลกระทบจากกระแส   
โลกาภิวัตน์ (Globalization) และการเปลี่ ยนแปลงอย่างรวดเร็วในทุกมิ ติ  หรือที่ เรียกว่า 
"Disruption" โดยเฉพาะความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีและสารสนเทศซึ่งมีการพฒันาอย่างต่อเนื่อง
และก้าวกระโดด ส่งผลให้ระบบการศึกษาจ าเป็นต้องปรบัตัวและพัฒนาอย่างสม ่าเสมอผ่าน      
การน านวัตกรรมใหม่ ๆ มาใช ้เพื่อส่งเสริมกระบวนการเรียนรูใ้หม้ีความทันสมัย สอดคล้องกับ
บริบทสงัคมโลกที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเรว็ อีกทัง้ระบบการศกึษาเองยงัเป็นแหล่งก าเนิดขององค์
ความรูใ้หม่ ๆ ที่สนับสนุนการพัฒนาในทุกระดับอย่างมีนัยส าคัญ (พระครูสมุหท์อง ฐิตปญฺโญ 
(บุตรดี), 2568) และแน่นอนว่าความส าคัญของสื่อเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษาเริ่ม       
มีความทวีคูณมากขึน้จนท าใหร้ะบบการศึกษาไม่สามารถหลีกเลี่ยงสื่อเทคโนโลยีและนวตักรรม
ทางการศึกษาเหล่านั้นได้ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดโลกาภิวัฒน์ศึกษา คือ  แนวคิดโลกาภิวัฒน์
ศึกษา (Global Education) การเปลี่ยนแปลงของโลกอย่างรวดเร็วทุกดา้น น าไปสู่การศึกษาเพื่อ
การเรียนรูแ้ละเท่าทัน  ต่อโลกาภิวฒันด์า้นต่าง ๆ และการอยู่ร่วมกนัในสงัคมโลก (Word Social) 
ซึ่ ง เชื่ อม โยงไปถึ งแนวคิดนานาชาติศึ กษา ( International Education) ที่ เน้นการเรียน รู ้            
ความเป็นไปในประเทศอ่ืนที่ต่างอิทธิพลต่อกันมีการปฏิสังสรรค์ การแลกเปลี่ยน การแข่งขัน    
ความรว่มมือ และการพึ่งพาอาศยัซึ่งกนัและกนั  
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การปฏิรูปการศึกษาในปัจจุบนัไดใ้หค้วามส าคญักับการเตรียมความพรอ้มใหก้บัผูเ้รียน
ในการเผชิญกับความท้าทายของศตวรรษที่ 21 โดยเฉพาะอย่างยิ่งกรอบแนวคิด "ทักษะแห่ง
ศตวรรษที่  21" (21st Century Skills) ซึ่งมุ่งเน้นการพัฒนาทักษะที่จ  าเป็นต่อการด ารงชีวิต       
การเรียนรู้ และการท างานในอนาคต ทักษะดังกล่าวประกอบด้วยความคิดสรา้งสรรค์และ
นวัตกรรม ความยืดหยุ่น และความสามารถในการบูรณาการความรูจ้ากวิชาแกนหลัก  แนวคิด
ส าคัญของการศึกษาในศตวรรษที่ 21 เน้นการพัฒนาศักยภาพผูเ้รียนในทุกมิติ เพื่อเสริมสรา้ง
ความเขม้แข็งทางวิชาการและทกัษะชีวิตที่จ  าเป็นในการเขา้สูร่ะดบัอดุมศึกษา ตลอดจนการกา้วสู่
โลกของการท างานอย่างมีประสิทธิภาพ ดังนัน้ การจัดการเรียนการสอนจึงควรไดร้บัการปรบัให้
สอดคลอ้งกบักรอบทกัษะดงักล่าว โดยส่งเสริมการเรียนรูท้ี่เชื่อมโยงกับบริบทของโลกาภิวตันแ์ละ
การเปลี่ยนแปลงที่รวดเร็วในทุกด้าน หนึ่งในทักษะที่มีความส าคัญอย่างยิ่งคือ "การเรียนรู้
นวัตกรรม" ซึ่งช่วยเตรียมความพรอ้มใหก้ับผูเ้รียนในการปรบัตัวและรบัมือกับความซับซอ้นของ
โลกแห่งการท างานในอนาคต ทัง้นี ้สอดคลอ้งกบัขอ้เสนอของ The Partnership for 21st Century 
Skills และ National Education Association ที่ได้ก าหนดกรอบทักษะ 4Cs ได้แก่ การสื่อสาร 
(Communication) การท างานร่วมกัน (Collaboration) ความคิดสรา้งสรรค์ (Creativity) และ   
การคิดเชิงวิพากษ์  (Critical Thinking) ด้วยเหตุนี ้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้จึงควรมุ่ งเน้น          
การส่งเสริมความเขา้ใจในสาระวิชาแกนหลกัควบคู่กับการพัฒนาทักษะส าคญัแห่งศตวรรษที่ 21 
เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถประยุกตใ์ชค้วามรูแ้ละทักษะเหล่านีไ้ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพในการด าเนิน
ชีวิต และสามารถอยู่ร่วมกบัผูอ่ื้นในสงัคมไดอ้ย่างมีความสุขและยั่งยืน (ภิญโญ วงษ์ทอง และวัน
ชัย น้อยวงค,์ 2564) ในยุคแห่งการเปลี่ยนแปลงของโลกในศตวรรษที่ 21 ระบบการศึกษาและ    
แนวทางการจัดการเรียนรูจ้  าเป็นตอ้งปรบัเปลี่ยนใหส้อดคลอ้งกบับริบทปัจจุบนั โดยการเรียนรูไ้ม่
ควรถูกจ ากดัอยู่เพียงในกรอบของสาระวิชาเท่านัน้ แต่ควรกา้วขา้มไปสู่การพัฒนาทักษะที่จ  าเป็น
ส าหรับการด ารงชี วิต ในศตวรรษที่  21 (21st Century Skills) อาทิ  ทักษะการคิดอย่ าง                  
มีวิจารณญาณ การสื่อสาร การท างานร่วมกับผู้อ่ืน และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ ด้วยเหตุนี ้ ระบบการศึกษาไทยจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่ง            
ในการ "ปรบักระบวนทศัน"์ ทัง้ในดา้นแนวคิด กระบวนการจดัการเรียนการสอน และวิธีการพฒันา
ผูเ้รียน เพื่อเตรียมความพรอ้มใหผู้เ้รียนสามารถเผชิญกับความเปลี่ยนแปลงของโลกอนาคตได้
อย่างมีความสุขและมีคุณภาพชีวิตที่ดี บทบาทของครูศิลปะในบริบทนีจ้ึงมีความส าคัญไม่น้อย 
หากครูสามารถบูรณาการเนื ้อหาวิชาและกระบวนการเรียนรู้เข้ากับเทคโนโลยีที่ทันสมัย              
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จะสามารถกระตุ้นความสนใจของผูเ้รียนและเสริมสรา้งทักษะที่หลากหลาย ทั้งในเชิงวิชาการ 
ความคิดสรา้งสรรค ์และทกัษะการใชเ้ครื่องมือดิจิทลั โดยเฉพาะในระดบัชัน้ประถมศึกษา ซึ่งเป็น
ช่วงวยัที่การเรียนรูผ้่านศิลปะส่งผลต่อพัฒนาการในหลายมิติ ทัง้ดา้นสมอง ร่างกาย และอารมณ์
อย่างมีนยัส าคญั ดงันัน้ การที่นกัเรียนจะสามารถพฒันาทกัษะแห่งศตวรรษที่ 21 ไดอ้ย่างรอบดา้น 
ย่อมขึน้อยู่กับการจัดการเรียนรูข้องครูในหอ้งเรียนเป็นส าคัญ ค าถามส าคัญที่ครูทุกคนควรถาม
ตนเองคือ “ขา้พเจา้ไดป้รบัเปลี่ยนกระบวนทัศนก์ารจัดการเรียนรู ้และแนวทางการพัฒนาผูเ้รียน 
เพื่อเตรียมใหเ้ขามีศกัยภาพในการใชช้ีวิตในศตวรรษที่ 21 แลว้หรือยงั” 

การจดัการเรียนรูใ้นรายวิชาศิลปะ หากไดร้บัการบูรณาการรว่มกบัเทคโนโลยี นวตักรรม 
และทักษะดา้นความคิดสรา้งสรรคอ์ย่างเหมาะสม โดยเฉพาะในรูปแบบของศิลปะดิจิทัลที่ไดร้บั
การออกแบบให้สอดคล้องกับพัฒนาการของผู้เรียนระดับประถมศึกษา ย่อมส่งผลดีต่อ
กระบวนการเรียนรูอ้ย่างมีนยัส าคญั การน าศิลปะดิจิทลัมาใชใ้นการเรียนการสอน นอกจากจะช่วย
เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดฝึ้กฝนการสรา้งสรรคผ์ลงานในรูปแบบใหม่แลว้ ยงัเป็นเครื่องมือส าคัญใน
การกระตุน้ความสนใจ สรา้งแรงจูงใจในการเรียนรู ้และเปิดพืน้ที่ใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติัจริงผ่าน
กิจกรรมที่มีความหมายและเชื่อมโยงกบัโลกยุคปัจจุบนั แนวทางดงักล่าวถือเป็นรูปแบบหนึ่งของ
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพื่อพัฒนากระบวนการเรียนรู้ในรายวิชาศิลปะ              
ซึ่งนอกจากจะสง่เสรมิใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะการใชเ้ทคโนโลยีและความคิดสรา้งสรรคอ์ย่างเป็นระบบ
แล้ว ยังเป็นการพัฒนา “ทักษะแห่งอนาคต” ที่จ  าเป็นต่อการด ารงชีวิตในศตวรรษที่  21  อย่าง
แทจ้รงิ ยิ่งไปกว่านัน้ การจดัการเรียนรูใ้นลกัษณะนีย้งัมีสว่นช่วยหลอ่หลอมกระบวนการคิดอย่างมี
เหตุผล การวางแผน การตัดสินใจ และการแก้ปัญหาเชิงสรา้งสรรค์ในหมู่นักเรียน ซึ่งถือเป็น
พืน้ฐานส าคัญของการพัฒนาเยาวชนใหเ้ป็นพลเมืองที่มีศักยภาพในโลกยุคใหม่ไดอ้ย่างยั่งยืน      
ซึ่งกิลฟอรด์ (Guilford. J. P, 1967.) ไดใ้หค้วามหมายว่า ความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นความสามารถ
ทางสติปัญญาที่ เก่ียวข้องกับกระบวนการคิดในลักษณะอเนกนัย (Divergent Thinking)             
ซึ่งหมายถึงความสามารถในการคิดได้หลายทิศทาง และสามารถเสนอแนวทางหรือวิธีการที่
หลากหลายในการแก้ไขปัญหา หรือตอบสนองต่อสถานการณ์ต่าง ๆ โดยแนวคิดดา้นความคิด
สร้างสรรค์สามารถจ าแนกออกได้เป็น 4 มิ ติหลัก ได้แก่  1. ความคิดริเริ่ม (Originality) คือ 
ความสามารถในการคิดสิ่งใหม่หรือแนวคิดที่แตกต่างจากแนวคิดทั่วไป 2. ความคิดคล่องแคล่ว 
(Fluency) คือ ความสามารถในการสร้างแนวคิดหรือค าตอบได้จ านวนมากในเวลาจ ากัด             
3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) คือ ความสามารถในการเปลี่ยนแปลงมุมมอง หรือปรบัเปลี่ยน
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แนวทางการคิดตามบริบทหรือสถานการณ์  และ 4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) คือ 
ความสามารถในการขยายหรือเพิ่มเติมรายละเอียดใหก้ับแนวคิดที่มีอยู่ เพื่อใหเ้กิดความสมบูรณ์
และลึกซึง้มากยิ่งขึน้ การส่งเสริมและพฒันาความคิดสรา้งสรรคใ์นทัง้ 4 มิตินี ้จะช่วยใหน้กัเรียนมี
มมุมองที่รอบดา้นและมีศกัยภาพในการคิดวิเคราะห ์สงัเคราะห ์และประยุกตใ์ชค้วามรูไ้ดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ ซึ่งถือเป็นคุณลักษณะที่ส  าคัญของผูเ้รียนในศตวรรษที่ 21 ทั้งนี ้ประเทศที่พัฒนา
แล้วทั่วโลกต่างให้ความส าคัญกับการพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์อย่างเป็นระบบ โดยได้บรรจุ
เนือ้หาและแนวทางการส่งเสรมิความคิดสรา้งสรรคไ์วใ้นหลกัสตูรการศกึษาในระดบัชาติ เนื่องจาก
ตระหนักดีว่าทักษะดา้นนีเ้ป็นองคป์ระกอบส าคัญของการเตรียมความพรอ้มเยาวชนใหส้ามารถ
เผชิญกบัความเปลี่ยนแปลง และสรา้งนวตักรรมใหม่ ๆ ไดใ้นอนาคต 

ในการศึกษาครัง้นี ้ผูว้ิจัยไดน้ ารูปแบบการจดัการเรียนรูต้ามแนวคิดของเดวีส ์(Davies) 
มาประยุกต์ใช้ โดยมีล าดับขั้นตอนในการจัดการเรียนรูด้ังต่อไปนี ้  1. ขั้นการสาธิตทักษะหรือ      
การกระท า เป็นขั้นตอนที่ครูแสดงให้เห็นถึงกระบวนการหรือทักษะที่ต้องการให้ผู้เรียนเรียนรู้         
2. ขั้นการสาธิตและให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบัติทักษะย่อย ในขั้นนีค้รูจะท าการสาธิตซ า้ พรอ้มกับเปิด
โอกาสใหผู้เ้รียนไดฝึ้กปฏิบติัตาม 3. ขัน้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัทกัษะย่อยอย่างอิสระ เป็นกระบวนการที่
ผูเ้รียนไดน้ าทกัษะย่อยที่เรียนรูไ้ปฝึกฝนดว้ยตนเอง 4. ขัน้การใชเ้ทคนิคหรือวิธีการที่เหมาะสม เพื่อ
ขยายการเรียนรูแ้ละประยุกต์ใชใ้นบริบทที่หลากหลาย และ 5. ขั้นการเชื่อมโยงทักษะย่อยและ
บูรณาการเขา้กบักระบวนการเรียนรู ้โดยน าทกัษะย่อยต่าง ๆ มาประมวลและประยุกตใ์ชร้่วมกับ
การเรียนรูผ้่านรูปแบบ ซินเนคติกส์ (Synectics) ซึ่งเป็นเทคนิคที่มุ่งเน้นการกระตุ้นความคิด
สรา้งสรรคผ์่านการเปรียบเทียบหรือการเปรียบอุปมา ทัง้นี ้รูปแบบการจัดการเรียนรูเ้พื่อพัฒนา
ทักษะความคิดสรา้งสรรค์มีอยู่หลากหลายแนวทาง ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกแนวคิดของเดวีสร์่วมกับ
กระบวนการเรียนรูแ้บบซินเนคติกส ์เนื่องจากเห็นว่าเป็นแนวทางที่สามารถกระตุน้และส่งเสริม    
การคิดอย่างสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนไดอ้ย่างเป็นระบบและสอดคลอ้งกบัเป้าหมายการจดัการศึกษา
ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งผูว้ิจัยไดศ้ึกษาเป็นการพัฒนาความคิดสรา้งสรรคอี์กรูปแบบหนึ่งซึ่ง (Bruce 

Joyce, 1972) ได้ให้ความหมายว่า ซินเนคติกส์ (Synectics) เป็นวิธีสอนพัฒนาความคิดริเริ่ม
สรา้งสรรคท์ี่น่าสนใจวิธีหนึ่งซึ่งคิดคน้โดย กอรด์อน (Gordon, 1961) และผูช้่วยของเขา รูปแบบ
การจดัการเรียนรูด้งักลา่วตัง้อยู่บนพืน้ฐานของแนวคิดส าคญัเก่ียวกบัความคิดสรา้งสรรคจ์ านวน 4 
ประการ ดังนี ้1. ความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นสิ่งที่เกิดขึน้อยู่เสมอในชีวิตประจ าวันของมนุษย ์และมี
บทบาทส าคัญต่อการด าเนินชีวิตในทุกระดับ ไม่ว่าจะเป็นการคิดเพื่อแกปั้ญหาในชีวิตประจ าวัน
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หรือการสรา้งสรรคส์ิ่งใหม่ ๆ ที่มีคุณค่าในระดับสงัคม 2. กระบวนการคิดเชิงสรา้งสรรคม์ิใช่สิ่งที่
ลึกลับหรือเขา้ใจยาก ตรงกันขา้ม ความคิดสรา้งสรรคส์ามารถอธิบาย เชื่อมโยงกับกระบวนการ
ทางปัญญา และสามารถฝึกฝนหรือพัฒนาใหเ้กิดระดบัความคิดสรา้งสรรคท์ี่สงูขึน้ได ้ผ่านการจัด
ประสบการณ์การเรียนรูท้ี่เหมาะสม 3. ความคิดสรา้งสรรคใ์นศาสตรแ์ขนงต่าง ๆ ลว้นตอ้งอาศัย
กระบวนการทางสติปัญญา กล่าวคือ ไม่ว่าความคิดสรา้งสรรคจ์ะเกิดขึน้ในสาขาวิชาใด ลว้นตอ้ง
ผ่านการคิด วิเคราะห ์เชื่อมโยง และการใชเ้หตผุล จึงถือไดว้่าความคิดสรา้งสรรคม์ีรากฐานมาจาก
กระบวนการคิดอย่างมีระบบ และ 4. ความคิดสรา้งสรรคส์ามารถเกิดไดท้ั้งในระดับบุคคลและ
ระดบักลุม่ โดยมีลกัษณะของกระบวนการที่ใกลเ้คียงกนั ซึ่งครูสามารถออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้
เช่น การใช้กิจกรรมการเปรียบเทียบ (Analogy) เพื่อส่งเสริมการเรียนรูใ้นห้องเรียน กิจกรรม
ลกัษณะนีไ้ม่ไดมุ้่งเปลี่ยนแปลงเนือ้หาวิชาโดยตรง แต่มีเปา้หมายเพื่อ “ท าใหโ้ลกของเนือ้หามีชีวิต” 
ผ่านการสรา้งความสมัพันธ์ระหว่างผูเ้รียนกับสิ่งแวดลอ้ม รวมถึงการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้ห็น
แง่มุมต่าง ๆ ของความรูผ้่านการเปรียบเทียบแนวคิด ความจริง และทฤษฎีในหลากหลายบริบท 
กิจกรรมการเปรียบเทียบ (Analogy Activity) มิไดมุ้่งเน้นเพียงการถ่ายทอดเนือ้หาในเชิงผิวเผิน
เท่านั้น หากแต่เป็นกลไกส าคัญที่ช่วยให้นักเรียนสามารถเขา้ถึงความเขา้ใจในระดับลึกซึง้ผ่าน
กระบวนการเชื่อมโยงเนือ้หากับประสบการณ์ภายในของตนเอง  กิจกรรมลักษณะนี ้ได้รับการ
ออกแบบมาเพื่อส่งเสริมให้นักเรียนสามารถพัฒนาความเป็นอิสระทางความคิด และขยาย
ศักยภาพทางปัญญา ทั้งในด้านจินตนาการ (Imagination) การหยั่งรู ้(Insight) และความคิด
สรา้งสรรค ์ซึ่งจะสะทอ้นออกมาในการมีส่วนร่วมกับกิจกรรมในชีวิตประจ าวนัไดอ้ย่างมีคณุภาพ
และมีความหมาย (อติยศ สรรคบุรานุรกัษ์, 2560) แนวคิดดังกล่าวไดถู้กน ามาปรบัใชใ้น การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อส่งเสริมและพัฒนาทักษะการวาดภาพในรูปแบบศิลปะดิจิทัล 
(Digital Art) โดยใชแ้อปพลิเคชัน Procreate เป็นเครื่องมือหลกัในการเรียนรู ้ซึ่งกิจกรรมดังกล่าว
ได้ด าเนินการกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง 
วิทยาเขตบางนา ทั้งนีเ้พื่อใหน้ักเรียนไดพ้ัฒนาทักษะการใชเ้ทคโนโลยีควบคู่กับการเสริมสรา้ง
จินตนาการและความคิดสรา้งสรรคใ์นกระบวนการสรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะ  
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ความมุ่งหมายของงานวิจัย 

 1.  เพื่อศึกษาสภาพปัจจุบนัและสภาพที่พึงประสงคข์องการวาดภาพแบบศิลปะ
ดิจิทัล ส าหรบันักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั
รามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

 2.  เพื่อพฒันาชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทกัษะการ
วาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั ส าหรบันกัเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

 3.  เพื่อทดลองใชชุ้ดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทกัษะ
การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

ความส าคัญของงานวิจัย  

1. ผลการวิจยันีจ้ะท าใหผู้เ้รียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยชดุฝึก
กิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล มีทักษะ
การวาดภาพรูปแบบศิลปะดิจิทัล เพิ่มขึน้ และมีความคิดสรา้งสรรคเ์พิ่มขึน้ ในองคป์ระกอบดา้น
ความคิดริเริ่ม ความคิด คล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ ที่เกิดจากการ
ฝึกฝนทกัษะในดา้นต่าง ๆ  

2. ผลการวิจยันีเ้ป็นรูปแบบของการจดัการเรียนรูด้ว้ยชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการ
ของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรบัผูเ้รียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 
หรือช่วงวยัใกลเ้คียง ส าหรบัผูป้กครอง ครูที่ตอ้งการส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล 
เพิ่มขึน้ และมีความคิดสรา้งสรรค ์รวมไปถึงยังก่อใหเ้กิดพัฒนาการของผูเ้รียนเนื่องจากกิจกรรม
การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล นีย้ังส่งเสริมใหผู้เ้รียนเขา้ถึงเทคโนโลยีไดอ้ย่างมีประโยชน ์และ       
ใชเ้ทคโนโลยีเหล่านั้นให้เกิดประโยชน์อย่างมาก และยังเป็นการฝึกกระบวนการคิดสรา้งสรรค ์
จินตนาการ เกิดสมาธิมีความผ่อนคลายทางอารมณ์ รวมไปถึงกระบวนการคิดอย่างมีระบบ        
ทัง้ดา้นการคิดยืดหยุ่น คิดรเิริ่ม คิดคลอ่งแคลว่ และคิดละเอียดลออ 

สมมติฐานการวิจัย 

 นกัเรียนที่ใชชุ้ดกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทกัษะการวาด
ภาพแบบศิลปะดิจิทัล จะมีคะแนนทักษะการวาดภาพแบบดิจิทัลอารต์หลังเรียนสูงกว่าคะแนน
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ก่อนเรียน และมีคะแนนทักษะความคิดสรา้งสรรคต์ามแนวคิดกิลฟอรด์หลงัเรียนสูงกว่าคะแนน
ก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัที่ระดบั .05 

ขอบเขตการวิจัย 
ประชากร  

ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครัง้นี ้ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา ที่เรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม จ านวน 87 คน  

กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้นการวิจยัครัง้นี ้ไดแ้ก่ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา จ านวน 20 คน ที่เรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม    
โดยใชก้ารเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) มีระดับความคลาดเคลื่อนที่ยอมรบัได ้5% 
ตามตารางส าเร็จรูปของเครจซี่และมอรแ์กน (Krejcie Robert V. and Morgen Earyle W, 1970)       
ซึ่งนักเรียนกลุ่มนี ้มีความตอ้งการที่จะพัฒนาทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล โดยผูว้ิจัยได้
ส  ารวจปัญหาจากแบบสอบถาม PNI (Priority Needs Index) เพื่อหาค่าความตอ้งการจ าเป็นของ
ปัญหาการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั 
 

ตัวแปรทีศ่ึกษา 
ตัวแปรต้น 

ชดุฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสรมิทกัษะการวาดภาพแบบ
ศิลปะดิจิทลั 

ตัวแปรตาม 

1. ทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั 
2. ทกัษะความคิดสรา้งสรรคต์ามแนวคิดของกิลฟอรด์ 

นิยามศัพทเ์ฉพาะ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 หมายถึง นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัรามค าแหงวิทยาเขตบางนา จ านวน 20 คน ที่เรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม 
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รายวิชาศิลปะเพ่ิมเติม หมายถึง รายวิชา Digital Art ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ปีที่  4 ที่ผู ้เรียนสามารถเลือกเรียนได้ตามความถนัดหรือความสนใจ โดยจะมีการเรียน 1 ครั้ง       
ต่อสัปดาห์ เพื่อให้ผู ้เรียนได้เรียนรูท้ักษะที่หลากหลายมากกว่าหลักสูตรแกนกลางที่ก าหนด         
เป็นการออกแบบรายวิชาเพื่อใหผู้เ้รียนไดพ้ัฒนาทักษะตรงตามวตัถุประสงคท์ี่ตัง้ไวข้องหลกัสูตร
ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหงวิทยาเขตบาง 

ชุดฝึกกิจกรรมศิลปะ หมายถึง สื่อการเรียนการสอนที่ไดร้บัการออกแบบเพื่อใชใ้นการ
จดักิจกรรมการเรียนรูด้า้นศิลปะ ส าหรบันักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โดยชุดฝึกดังกล่าว
ประกอบด้วย 3 ส่วนหลัก ได้แก่  แบบทดสอบก่อนเรียน กิจกรรมการเรียนการสอน และ
แบบทดสอบหลังเรียน ทั้งนี ้เพื่อประเมินและพัฒนาทักษะของผู้เรียนอย่างเป็นระบบ  การจัด
กิจกรรมในชุดฝึกมุ่งเน้นการส่งเสริมทักษะการวาดภาพในรูปแบบศิลปะดิจิทัล ควบคู่กับ            
การพัฒนาทักษะความคิดสรา้งสรรค์ โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงออกทางศิลปะตาม
จินตนาการ ความคิด และศกัยภาพของตนอย่างเต็มที่ ซึ่งถือเป็นแนวทางการเรียนรูท้ี่สอดคลอ้งกบั
บรบิทของผูเ้รียนในศตวรรษท่ี 21 

การวาดภาพในรูปแบบศิลปะดิจิทัล หมายถึง การสรา้งสรรค์ผลงานศิลปะโดยใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นเครื่องมือหลัก แทนการใชว้ัสดุและเทคนิคแบบดั้งเดิม โดยอาศัยอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร ์แท็บเล็ต รวมถึงซอฟต์แวรห์รือแอปพลิเคชันต่าง ๆ ในการ
ออกแบบและสรา้งภาพวาดในรูปแบบที่หลากหลาย ทัง้นี ้ศิลปะดิจิทลันบัเป็นแนวทางที่ตอบสนอง
ต่อบริบทของสงัคมยคุดิจิทลั ซึ่งใหค้วามส าคญักบัเทคโนโลยีและความคิดสรา้งสรรค ์ในการศกึษา
ครัง้นี ้ผูว้ิจยัไดเ้ลือกใชแ้อปพลิเคชนั Procreate ซึ่งเป็นซอฟตแ์วรท์ี่ไดร้บัความนิยมอย่างแพรห่ลาย
ในงานศิลปะดิจิทัล มาเป็นเครื่องมือหลักในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้โดยมีวัตถุประสงค์
เพื่อพัฒนาทักษะการวาดภาพศิลปะดิจิทัลของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ใหส้ามารถ
สรา้งสรรคผ์ลงานที่สะทอ้นความคิดสรา้งสรรค ์และสอดคลอ้งกบับรบิทของศตวรรษที่ 21 ไดอ้ย่าง
มีประสิทธิภาพ 

การเรียนรู้ตามหลักการของเดวีส์ หมายถึง แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาทักษะเชิง
ปฏิบติั โดยเนน้ใหผู้เ้รียนฝึกฝนทกัษะย่อยที่ประกอบกนัขึน้เป็นทกัษะหลกั ผ่านกระบวนการฝึกฝน
อย่างเป็นขัน้ตอน เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนสามารถปฏิบัติไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ ซึ่งรูปแบบ
การเรียนรูต้ามแนวคิดของเดวีสป์ระกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นสาธิตทักษะหรือการกระท า      
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ขัน้สาธิตและใหผู้เ้รียนฝึกปฏิบัติทักษะย่อย ขั้นให้ผูเ้รียนปฏิบัติทักษะย่อย ขัน้ใหเ้ทคนิควิธีการ 
และขัน้ใหผู้เ้รียนเชื่อมโยงทกัษะย่อยเพื่อพฒันาเป็นทกัษะองคร์วม 

การเรียนรู้รูปแบบซินเนคติกส ์หมายถึง แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่มุ่งเน้น
การส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค์ของผู้เรียน โดยอาศัยการเปรียบเทียบสิ่งต่าง ๆ ที่ดูเหมือนไม่
เก่ียวข้องกัน  เพื่ อกระตุ้นให้ผู ้เรียนคิดอย่างลึกซึ ้งและหลุดออกจากกรอบแนวคิดเดิม ๆ 
กระบวนการเรียนรูใ้นรูปแบบนีเ้นน้ใหผู้เ้รียนพิจารณาและเปรียบเทียบอย่างมีระบบ จนสามารถ
เชื่อมโยงความรูห้รือแนวคิดเดิมเขา้กบัแนวคิดใหม่ และสามารถเสนอวิธีแกปั้ญหาหรือสรา้งสรรค์
สิ่งใหม่ ๆ ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ โดยใชก้ารเปรียบเทียบเป็นเครื่องมือหลกัในการพฒันาแนวคิด 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

รูปแบบการเรียนการสอนทักษะ

ปฏิบัติของเดวีส ์หมายถึง แนวทางการ

จดัการเรียนการสอนที่เนน้การพฒันา

ทกัษะเชิงปฏิบตัิของผูเ้รียน โดยมีแนวคิด

ว่าทกัษะหลกัมกัประกอบดว้ยทกัษะย่อย

จ านวนมาก การฝึกฝนทกัษะย่อยอย่าง

เป็นล าดบัก่อน แลว้ค่อยเชื่อมโยงและ

ประยกุตร์วมเป็นทกัษะใหญ่ จะช่วยให้

ผูเ้รียนสามารถเรียนรูแ้ละพฒันาทกัษะ

ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและประสบ

ความส าเร็จไดด้ียิ่งขึน้ 

 รูปแบบการเรียนซินเนคติกส ์
หมายถึง กระบวนการจดัการเรียนรูท้ี่ใช้

วิธีการอปุมา หรือการเปรียบเทียบสิ่งที่

ผูเ้รียนตอ้งการเรียนรูห้รือปัญหาที่ซบัซอ้น 

กบัสิ่งที่ผูเ้รียนคุน้เคย หรืออาจใชก้าร

ดดัแปลงจากสิ่งที่คุน้เคยใหแ้ปลกออกไป 

เพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการมองเห็นมมุมอง

ใหม่ ๆ โดยมีเป้าหมายเพ่ือพฒันา

ความคิดสรา้งสรรค ์และส่งเสริมการ

แกปั้ญหาอย่างมีประสิทธิภาพ 

ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคข์องกิล

ฟอรด์ หมายถึง แนวคิดเกี่ยวกบั

ความสามารถทางสติปัญญาในการคิด

หลายทิศทาง ซึ่งเป็นพืน้ฐานของ

ความคิดสรา้งสรรค ์โดยมีองคป์ระกอบ

ส าคญั 4 ประการ ไดแ้ก่ ความคิดริเริ่ม 

ความคิดคล่องแคลว่ ความคิดยืดหยุ่น 

ความคิดละเอียดลออ  

    ทฤษฎีทีใ่ช้ในการพัฒนา                        

ชดุฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพ่ือส่งเสริม

ทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั  

กิจกรรมส่งเสริมทกัษะการ

วาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั 

กิจกรรมส่งเสริม

ความคิดสรา้งสรรค ์ 

รู ป แ บ บ ก า รจั ด ก า ร เ รี ย น รู้           
รูปแบบการจัดการเรียนรู้            

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้  

ทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล  

ความคิดสร้างสรรค ์4 ด้าน 
- ความคิดริเริ่ม (Originality) 

- ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) 

- ความคิดยืดหยุ่น  (Flexibility) 

- ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) 

แนวคิดชุดกิจกรรม หมายถึง เครื่องมือ

ทางการเรียนรูช้นิดหนึ่งซึ่งประกอบดว้ย

ชดุกิจกรรมที่มีการออกแบบอย่างเป็น

ระบบ เพ่ือส่งเสริมการเรียนรูด้ว้ยตนเอง

ของผูเ้รียน โดยกิจกรรมเหล่านีท้  าหนา้ที่

เป็นสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบของ

ชดุการเรียนรูท้ี่มุ่งเนน้การฝึกทกัษะต่าง 

ๆ อย่างเป็นล าดบัขัน้ ส่งผลใหน้กัเรียน

เกิดการเรียนรูอ้ย่างมีประสิทธิภาพและมี

ระบบ 
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ประโยชนข์องการวิจัย 

ผลการวิจัยครัง้นี ้ผูว้ิจัยมีความคาดหวังถึงประโยชนข์องงานวิจัยที่มีต่อกลุ่มตัวอย่าง 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง  วิทยาเขตบางนา            
และผูท้ี่สนใจ ดงันี ้

1 ขอ้มลูที่ไดจ้ากการวิจยัสามารถน าวิธีและกระบวนการพฒันาชุดฝึกกิจกรรมศิลปะ
ไปพฒันากิจกรรมศิลปะรูปแบบและเทคนิคอื่น ๆ  

2. เพื่อเป็นแนวทางส าหรบัผูท้ี่สนใจเก่ียวกบัวิธีการพฒันาทกัษะการวาดภาพรูปแบบ 
ศิลปะดิจิทลั 
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บทที ่2 

เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 

ในการวิจยัครัง้นีผู้ว้ิจัยมุ่งหวงัในการศึกษาวิจัยเรื่อง “ชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการ
ของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั ส าหรบันกัเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา” โดยไดศ้ึกษา 
คน้ควา้ ทฤษฎี แนวคิด หลกัการและกระบวนการในการด าเนินงานวิจยั ตลอดจนการอภิปรายและ
สรุปผล จากเอกสารต่าง ๆ รวมถึงงานวิจัยที่ เก่ียวข้อง เพื่อใช้ประกอบการท าวิจัย ซึ่งมีหัวข้อ
ดงัต่อไปนี ้

1. ศิลปะเพิ่มเติม 
2. ศิลปะดิจิทลั 

2.1 ความหมายของศิลปะดิจิทลั 
2.2 แอปพลิเคชนัโปรครีเอท 

3. รูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของเดวีส ์
4. การเรียนรูรู้ปแบบซินเนคติกส ์(Synectics) 

4.1 ความหมายของซินเนคติกส ์(Synectics)  
4.2 ซินเนคติกส ์(Synectics) กบัความคิดสรา้งสรรค ์ 
4.3 กระบวนการจดัการเรียนรูแ้บบซินเนกติกส ์  

5. ทฤษฎีความคิดสรา้งสรรค ์
5.1 ความหมายของความคิดสรา้งสรรค ์
5.2 ความส าคญัของความคิดสรา้งสรรค ์
5.3 องคป์ระกอบของความคิดสรา้งสรรค ์ 
5.4 ทฤษฎีและแนวคิดของความคิดสรา้งสรรค ์
5.5 การพฒันาความคิดสรา้งสรรค ์
5.6 การวดัและประเมินความคิดสรา้งสรรค ์

6. แนวคิดการสรา้งชดุกิจกรรม 
6.1 ความหมายของชดุกิจกรรม 
6.2 ประเภทของชดุกิจกรรม 
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6.3 องคป์ระกอบของชดุกิจกรรม 
6.4 ประโยชนข์องชดุกิกจรรม 
6.5 ขัน้ตอนในการผลิตชดุการสอน 

7. เอกสารงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 
7.1 งานวิจยัในประเทศ 
7.2 งานวิจยัต่างประเทศ 

 

1. วิชาศิลปะเพ่ิมเติม  

รายวิชาที่สถานศึกษาสามารถเปิดสอนเพิ่มเติมจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษา          
ขัน้พืน้ฐาน เพื่อใหส้อดคลอ้งกับจุดเน้น ความตอ้งการ และความถนัดของผูเ้รียน รวมทั้งความ
ตอ้งการเฉพาะของท้องถิ่น โดยมุ่งเน้นการพัฒนาผูเ้รียนให้บรรลุผลการเรียนรูต้ามเป้าหมายที่
ก าหนดไวใ้นรายวิชาเพิ่มเติมนัน้ ๆ 

2. ศิลปะดิจิทัล 

ในยุคที่สังคมโลกก้าวเขา้สู่ศตวรรษที่ 21 พัฒนาการทางเทคโนโลยี วัสดุ อุปกรณ์ และ
เทคนิควิธีการใหม่ ๆ เกิดขึน้อย่างรวดเร็ว ส่งผลใหว้ิถีชีวิตของผูค้นในสงัคมตอ้งมีการปรบัเปลี่ยน
ตามความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ขณะเดียวกันบริบทของการศึกษาก็จ าเป็นต้องพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่องเพื่อให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงดังกล่าว เนื่องจากการศึกษาเป็นปัจจัยส าคัญ        
ในการพฒันาสงัคมใหก้า้วหนา้และยั่งยืน (วิวฒัน ์มีสวุรรณ,์ 2561) 

2.1 ความหมายของศิลปะดิจิทัล 

ศิลปะดิจิทัล คือ การวาดภาพที่แตกต่างไปจากการวาดภาพในเทคนิคการใชอุ้ปกรณ์
แบบเดิม เช่น ดินสอ สีน า้ สีน า้มัน ฯลฯ วาดลงกระดาษ โดยเปลี่ยนเป็นการใช้เครื่องมือดิจิทัล
อย่างคอมพิวเตอร ์แท็บเล็ต (เมาสป์ากกา) แอพพลิเคชั่น หรือซอฟแวรต่์าง ๆ ในการสรา้งสรรค์   
งานศิลปะดิจิทัลจะมีความแตกต่างกันออกไป ซึ่งโปรแกรมเหล่านีจ้ะสรา้งสรรคก์ารวาดภาพให้
เหมือนจริงผ่านหัวแปรงบนแอพพลิเคชั่นต่าง ๆ และให้ผลงานเหมือนกับงานเทคนิคสีต่าง ๆ         
ได้ นอกจากนี ้ยังมีอุปกรณ์เครื่องมือที่ เพิ่มความสะดวกสบาย และเป็นวิธีการสร้างสรรค์ที่
ประหยดัเวลาอีกดว้ย  
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พิมพป์วีณ สุนทรธรรมรตั (2564) ไดใ้หค้วามหมาย ศิลปะดิจิทัลไวว้่า เป็นงานจิตกรรม   
ที่สรา้งขึน้ดว้ยระบบดิจิทัลที่หลากหลาย เช่นการสรา้งภาพในคอมพิวเตอร ์แท็บเล็ต สมารต์โฟน 
หรือเครื่องมือดิจิทลัอื่น ๆ ที่พฒันาไปสูง่านศิลปะรว่มสมยัที่แพรห่ลายในปัจจบุนัเป็นอย่างมาก  

วุฒินท์ ชาญสตบุตร (2565) ได้ให้ความหมาย ศิลปะดิจิทัลไว้ว่า การก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยีเขา้มาเป็นส่วนหนึ่งในการส ารวจและคน้หาความเป็นไปไดใ้นการสรา้งสรรคอ์ยู่เสมอ  
เช่นเดียวกับในยุคสมัยปัจจุบนัที่สื่อดิจิทัลไดก้ลายมาเป็นกลไกขับเคลื่อนกระบวนการสรา้งสรรค์
ของศิลปินจ านวนไม่น้อย ในแง่หนึ่ง ก็อาจจะเป็นด้วยเหตุที่ว่าสื่อดิจิทัลนั้นมีคุณลักษณะ               
ที่เอือ้อ านวยต่อการปรบัเปลี่ยนใหม้ีความเหมาะสมกบัรูปแบบงานที่หลากหลาย อีกทัง้ยงัสามารถ
ประยุกต์ใช้ให้มีความสอดคล้องไปกับสถานการณ์ต่าง ๆ ได้เป็นอย่างดี หากพิจารณาในแง่นี ้         
ก็อาจจะถือไดว้่าสื่อดิจิทลันัน้มี “ความยืดหยุ่น” ในการน าไปใชง้านมากกว่าสื่อชนิดอ่ืนที่มีมาก่อน
หนา้นัน้ 

จากการศึกษาขา้งตน้ สามารถสรุปไดว้่า ศิลปะดิจิทัลเป็นสื่อใหม่ที่ถูกใหค้วามส าคัญ   
ในปัจจุบนัเพื่อเป็นการสรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะใหแ้ปลกใหม่และรวดเร็วไปจากเดิม จากที่เครื่องใช้
อปุกรณศิ์ลปะ กระดาษ ดินสอ สีชนิดต่าง ๆ สิ่งเหล่านีไ้ดถู้กรวมไวใ้นสื่อดิจิทลัไวห้มดแลว้ โดยใน
การสรา้งสรรค์ผลงานศิลปะดิจิทัลมีเครื่องมือที่หลากหลายในการใช้งาน เช่น  การสรา้งภาพ         
ในคอมพิวเตอร ์แท็บเล็ต สมารต์โฟนหรือเครื่องมือดิจิทลัอื่น ๆ 

 
2.2 แอปพลิเคชันโปรครีเอท 

โปรครีเอท (Procreate) เป็นแอปพลิเคชันส าหรับ การวาดภาพ การออกแบบ หรือ       
การสรา้งวรรคเ์อนิเมชนั เหมาะส าหรบัการใชง้านบนแท็บเล็ต จุดเด่นของแอพพลิเคชนั โปรครีเอท        
หัวแปรง (Brush) ที่มีให้เลือกใช้มากกว่า 200 แบบ ซึ่งแต่ละแบบจะช่วยให้เราความแตกต่าง       
ในงานสรา้งสรรค์ของเราให้โดดเด่น สามารถบันทึกการเคลื่อนไหวในการท างาน ตั้งแต่เริ่มจน
สดุทา้ย เหมาะอย่างยิ่งส าหรบัการสรา้งสรรคง์านส าหรบัสื่อโซเชียล ที่มีความคมชัดสงูสุด 4K อีก
จดุเด่นที่ส  าคญั คือ ฟิลเตอร ์(Filter) ที่สามารถท าใหผ้ลงานสวยไดด้ว้ยเวลาที่รวดเรว็ โดยสามารถ
ปรบัแต่งดว้ย Filter ไดม้ากมาย 
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ภาพประกอบ 1 แอปพลิเคชนั โปรครีเอท (Procreate) 
ที่มา : https://apps.apple.com/th/app/procreate/id425073498 

 
จากการศึกษาขา้งตน้ สามารถสรุปไดว้่า การน าแอปพลิเคชันโปรครีเอท (Procreate)   

มาประยุกตใ์ชใ้นการจัดการเรียนการสอนศิลปะ เป็นตัวช่วยดึงดูดความสนใจให้ผูเ้รียนไดเ้ป็น
อย่างดี เพราะเป็นการเรียนรูใ้นรูปแบบใหม่ต่างจากเดิมที่เรียนแต่ในหนังสือ ผูเ้รียนสามารถน า
ทกัษะที่ใชไ้ปประยกุตห์รือต่อยอดได ้และยงัสนบัสนุนใหผู้เ้รียนไดเ้พิ่มทกัษะการวาดภาพและการ
คิดสรา้งสรรค ์อีกทัง้แอปพลิเคชนัโปรครีเอท (Procreate) ยงัสามารถเรียนรูห้รือใชง้านนอกสถานที่
และไม่จ ากดัเวลาอีกดว้ย 

3. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส ์

เดวีส ์(Davies I.K, 1971) ได้ให้ความหมายว่า รูปแบบการเรียนการสอนด้วยวิธีการ
ปฏิบัติ หมายถึง โครงสรา้งการจัดการเรียนการสอนที่มีความซับซ้อนและมีลักษณะยุ่งยาก        
โดยมุ่งเน้นการพัฒนาทักษะปฏิบัติ ซึ่งส่วนใหญ่ประกอบด้วยหลักการสังเกต ความเชื่อมโยง      
ขององคป์ระกอบต่าง ๆ และหลกัการปฏิบติัที่หลากหลาย รวมถึงวิธีการอภิปรายเพื่อเปิดโอกาส  
ใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็น ซึ่งเป็นขัน้ตอนส าคัญที่สรา้งความสัมพันธ์และความหมายที่ลึกซึง้
ระหว่างการจัดการเรียนการสอน องค์ความรู้ และการพัฒนาทักษะปฏิบัติ  อย่างไรก็ตาม        
ความซับซอ้นขององค์ความรูแ้ละหลักการจัดการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติอาจสรา้งช่องว่าง
ระหว่างความตอ้งการที่แทจ้ริงของครูและการปฏิบัติจริงในชั้นเรียน ซึ่งเป็นเหตุผลหนึ่งที่ท าให้
อุปกรณ์การฝึกอบรมและการจ าลองสถานการณ์มีบทบาทเพิ่มขึน้ในกระบวนการพัฒนาทักษะ  
ทางรา่งกาย ช่วยใหค้รูและนกัเรียนสามารถใชเ้วลาในการเรียนการสอนไดอ้ย่างมีประสิทธิผลมาก
ยิ่งขึน้การสอนเนือ้หาทักษะปฏิบติัส่วนใหญ่เก่ียวขอ้งกับการท าใหผู้เ้รียนสามารถปฏิบติัสิ่งต่าง ๆ 
ไดจ้รงิ ซึ่งครูมีบทบาทส าคญัในการเป็นตวัอย่างและด าเนินการสอนตามขัน้ตอน 5 ขัน้ตอน ดงันี  ้

https://apps.apple.com/th/app/procreate/id425073498
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ขั้นตอนที่  1 ขั้นสาธิตทักษะหรือการปฏิบัติขั้นนี ้เป็นขั้นที่ให้ผู ้เรียนได้เห็นทักษะหรือ     
การกระท าที่ตอ้งการใหผู้เ้รียนไดผ้ลลพัธ์ในภาพรวม การสาธิตทักษะหรือการกระท าควรท าอย่าง
เป็นธรรมชาติ ครูควรแสดงใหผู้เ้รียนเห็นภาพของขัน้ตอนทัง้หมด ตัง้แต่ตน้จนจบ โดยไม่เรง่หรือชา้
จนเกินไป เพื่อให้ผู ้เรียนสามารถเข้าใจล าดับการกระท าได้อย่างชัดเจน  ก่อนเริ่มการสาธิต            
ครูควร ชีแ้นะใหผู้เ้รียนรูว้่าควรสงัเกตอะไร พรอ้มทัง้เนน้จุดส าคัญที่ควรใหค้วามสนใจเป็นพิเศษ 
เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนจบัประเด็นหลกัไดต้รงจดุ และสามารถน าไปฝึกปฏิบติัไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

ขั้นตอนที่  2: การสาธิตและให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติทักษะย่อย  หลังจากที่ผู ้เรียนได้เห็น
ภาพรวมของทกัษะหรือการกระท าทัง้หมดแลว้ ผูส้อนควรท าการ วิเคราะหท์กัษะออกเป็นขัน้ตอน
ย่อย ๆ หรือแยกส่วนการกระท าออกเป็นล าดบัเล็ก ๆ เพื่อใหเ้ขา้ใจง่ายขึน้  จากนัน้จึงท าการ สาธิต
แต่ละทักษะย่อยอย่างชา้ ๆ พรอ้มทั้งแนะน าใหผู้เ้รียนสังเกตจุดส าคัญในแต่ละขั้นตอน และให้
ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัตามไปทีละขัน้ตอน เพื่อเสรมิสรา้งความเขา้ใจและความมั่นใจในการท าทกัษะนัน้
อย่างถกูตอ้งและแม่นย า 

ขัน้ตอนที่ 3: การฝึกปฏิบติัทกัษะย่อยในขัน้ตอนนี ้ผูเ้รียนจะเริ่มฝึกปฏิบติัทกัษะย่อยดว้ย
ตนเอง โดยยงัไม่มีการสาธิตหรือแบบอย่างจากผูส้อน หากผูเ้รียนประสบปัญหาหรือท าไม่ถูกตอ้ง 
ผูส้อนควรใหค้ าแนะน า ช่วยแกไ้ข และส่งเสรมิจนผูเ้รียนสามารถปฏิบติัไดอ้ย่างถูกตอ้ง เมื่อลงมือ
ท าไดแ้ลว้ ผูส้อนจึงสาธิตทักษะย่อยในส่วนถัดไป จากนัน้ใหผู้เ้รียนฝึกปฏิบติัตาม กระบวนการนี ้  
จะด าเนินไปเป็นล าดบั จนกว่าผูเ้รียนจะฝึกปฏิบติัครบทกุทกัษะย่อยตามที่ก าหนด 

ขัน้ตอนที่ 4: การแนะน าเทคนิคและวิธีการที่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพเมื่อผูเ้รียนสามารถ
ปฏิบัติทักษะได้ถูกต้องตามขั้นตอนแล้ว ผูส้อนอาจแนะน าเทคนิคหรือวิธีการเพิ่มเติมที่ช่วยให้
ผูเ้รียนสามารถท างานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ เช่น การท างานใหม้ีความประณีตและ
สวยงามมากขึน้ การท างานไดร้วดเร็วขึน้ ง่ายขึน้ หรือช่วยลดการสิน้เปลืองทรพัยากร เป็นตน้ ทัง้นี ้
เพื่อสง่เสรมิใหผู้เ้รียนพฒันาทกัษะจากระดบัพืน้ฐานไปสูค่วามช านาญ 

ขัน้ตอนที่ 5: การเชื่อมโยงทักษะย่อยสู่การปฏิบัติทักษะที่สมบูรณ์ เมื่อผูเ้รียนสามารถ
ปฏิบติัทกัษะย่อยแต่ละส่วนไดอ้ย่างถูกตอ้งแลว้ ผูส้อนควรใหผู้เ้รียนฝึกปฏิบติัทกัษะย่อยเหล่านัน้
อย่างต่อเนื่องตั้งแต่ตน้จนจบ เพื่อรวมทักษะย่อยใหก้ลายเป็นกระบวนการที่สมบูรณ์ จากนัน้ให้
ผู ้เรียนฝึกซ ้าหลาย ๆ ครั้งอย่างสม ่าเสมอ เพื่อเสริมสร้างความช านาญและความมั่นใจใน           
การปฏิบติัทกัษะอย่างเป็นระบบและมีประสิทธิภาพ 
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จากที่ไดศ้ึกษามาในขา้งตน้กล่าวสรุปไดว้่ารูปแบบการสอนทักษะปฏิบติัของเดวีสเ์ป็น
การฝึกทักษะใหเ้กิดทกัษะย่อย ๆ ที่มีจ านวนมาก น ามาฝึกปฏิบติัทีละทักษะย่อย ๆ จนเกิดความ
ช านาญที่มีความสมบูรณแ์บบโดยเป็นการฝึกที่มีครูเป็นผูส้าธิตการปฏิบติัทีละทกัษะใหผู้เ้รียนเกิด 
การเรียนรูท้กัษะปฏิบติัตัง้แต่ตน้จนจบอย่างมีประสิทธิภาพและครูเป็นผูเ้สรมิเทคนิคเพื่อใหผู้เ้รียน 
แกไ้ขขอ้ผิดพลาดเกิดการพฒันาอย่างมีคณุภาพดีขึน้ต่อไป 

4. การเรียนรู้รูปแบบซินเนคติกส ์(Synectics) 
4.1 ความหมายของซินเนคติกส ์(Synectics)  

ซินเนคติกส์ (Synectics) มาจากรากศัพท์ในภาษากรีกคือ  Syn หมายถึงนามา
รวมกนั และ Etics หมายถึงส่วนประกอบที่หลากหลายรวมความแลว้หมายถึงการรวมสิ่งที่ต่างกนั
เขา้ดว้ยกัน อาจกล่าวไดว้่า ซินเนคติกส ์หมายถึง กระบวนการเรียนรูห้รือการแกไ้ขปัญหาโดยใช้
วิธีการอปุมา เพื่อเปรียบเทียบสิ่งที่ตอ้งการเรียนรูห้รือปัญหากับสิ่งที่นักเรียนคุน้เคยหรือดัดแปลง
สิ่งที่นักเรียนคุ้นเคยหรือแปลกออกไป (Gordon, 1961) มี นักการศึกษาได้ให้ความหมายของ        
ซินเนคติกส ์ไวด้งันี ้ 

กอรด์อน Gordon (1961) ไดใ้หค้วามหมายว่า ซินเนคติกสเ์ป็นกิจกรรมการเรียนรูท้ี่
มุ่งเน้นการพัฒนาความคิดสรา้งสรรคข์องผู้เรียน โดยอาศัยกระบวนการเปรียบเทียบสิ่งต่าง ๆ 
อย่างเป็นระบบและมีแบบแผน เพื่อกระตุ้นให้ผู ้เรียนมองเห็นสิ่งเดิมในมุมมองใหม่ เมื่อน า         
การเปรียบเทียบไปสู่ระดับหนึ่ง ผูเ้รียนจะสามารถน าเสนอบทเรียนหรือผลงานของตนในลกัษณะ   
ที่แตกต่างไปจากกรอบความคิดเดิม ๆ ไดอ้ย่างสรา้งสรรค์ เป้าหมายหลกัของการจดัการเรียนรูโ้ดย
ใชซ้ินเนคติกส ์คือ การส่งเสรมิใหผู้เ้รียนสามารถคิดแกปั้ญหา คิดวิเคราะห ์และสรา้งสรรคส์ิ่งใหม่ 
ๆ โดยมีการเปรียบเทียบเป็นเครื่องมือส าคัญในการขยายกรอบความคิด และเปิดโอกาสใหเ้กิด
แนวทางใหม่ในการเรียนรูแ้ละการสรา้งนวตักรรมทางความคิด 

กรมวิชาการ (2543) ใหค้วามหมายว่า วิธีการเรียนรูแ้บบซินเนคติกส ์(Synectice) 
เป็นการเชื่อมเขา้ดว้ยกนัของสิ่งที่ไม่เก่ียวขอ้งกนั  

สุวิทย์ มูลค า (2545) ได้ให้ความหมายว่า การจัดการเรียนรูด้้วยวิธีซินเนคติกส ์
(Synectics) เป็นกระบวนการเรียนรูท้ี่มุ่งเนน้การพฒันาความคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนควบคู่ไปกบั
การส่งเสริมการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม โดยใชก้ระบวนการ "การเปรียบเทียบ" เป็นเครื่องมือหลกั
ในการกระตุน้ใหเ้กิดแนวคิดใหม่ ๆ กระบวนการเรียนรูแ้บบซินเนคติกสม์ีล  าดบัขัน้ที่ชดัเจนและเป็น
ระบบ ซึ่งออกแบบมาเพื่อช่วยใหผู้เ้รียนสามารถมองสิ่งต่าง ๆ ในมุมที่แตกต่างจากเดิม เชื่อมโยง
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แนวคิดจากบริบทหนึ่งไปสู่อีกบริบทหนึ่ง และสามารถสรา้งสรรคแ์นวทางใหม่ในการแกไ้ขปัญหา
หรือพฒันาความรูไ้ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

ชุลีรัตน์ ประกิ่ง (2558) ได้ให้ความหมายว่า กระบวนการซินเนคติกส์หมายถึง 
กระบวนการจดัการเรียนรูท้ี่มุ่งเนน้การพฒันาความคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียน โดยใชว้ิธีการเชื่อมโยง
แนวคิด สิ่งของ หรือสถานการณท์ี่แตกต่างกนัหรือไม่เก่ียวขอ้งกนัเขา้ดว้ยกนั ผ่านการเปรียบเทียบ
อย่างเป็นระบบ ซึ่งช่วยใหผู้เ้รียนสามารถสรา้งสรรคผ์ลงานใหม่ ๆ ที่แปลกแตกต่างจากเดิม และ
แสดงออกถึงแนวคิดที่ไม่ซ  า้ซาก 

ทิศนา แขมมณี  (2547) ได้ให้ความหมายว่า รูปแบบการเรียนการสอนตาม
กระบวนการคิดสรา้งสรรคแ์บบซินเนคติกส ์(Synectics Instructional Model) เป็นแนวทางที่ช่วย
ส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดความคิดที่แปลกใหม่ แตกต่างจากกรอบความคิดเดิม โดยกระตุน้ใหล้อง
แก้ปัญหาดว้ยวิธีการที่ไม่เคยคิดมาก่อน หรือใชมุ้มมองที่ต่างออกไป เช่น การสมมุติตัวเองเป็น
บุคคลอ่ืน สิ่ งของ หรือสถานการณ์ต่าง ๆ  นอกจากนี ้ หากน าผู้เรียนจากหลากหลายกลุ่ม
ประสบการณ์มาร่วมกันคิดและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น จะช่วยให้เกิดวิธีการแก้ปัญหา                 
ที่หลากหลาย มุมมองที่กว้างขึน้ และสามารถน าไปสู่การพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์ได้อย่าง          
มีประสิทธิภาพ 

จากที่ไดศ้กึษามาในขา้งตน้กลา่วสรุปไดว้่า ซินเนคติกส ์หมายถึง แนวทางการจดัการ
เรียนการสอนที่มุ่งเนน้ในการพฒันา ทกัษะความคิดสรา้งสรรค ์โดยมีมิติใหม่ ๆ ที่แตกต่างออกไป
จากกรอบแนวคิดแบบเดิม เป็นวิธีการเปรียบเทียบ อุปมาอุปไมย เชื่อมโยงความคิดของผูเ้รียน 
และยงัไดฝึ้กกระบวนการคิดเพื่อใหเ้กิดผลลพัธท์ี่แปลกใหม่  
 

4.2 ซินเนคติกส ์(Synectics) กับความคิดสร้างสรรค ์ 

การสอนแบบซินเนคติกส ์(Synectics) เป็นการพฒันาความคิดสรา้งสรรคอี์กรูปแบบ
หนึ่งซึ่ง (Bruce Joyce, 1972) ไดใ้หค้วามหมายว่า ซินเนคติกส ์(Synectics) เป็นวิธีสอนพัฒนา
ความคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ ที่น่าสนใจวิธีหนึ่งซึ่งคิดค้นโดย (Gordon, 1961) และผู้ช่วยของเขา
รูปแบบการสอนนีม้ีความเชื่อพืน้ฐาน 4 ประการคือ 

1. ความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นสิ่งที่เกิดขึน้ไดเ้สมอในชีวิตประจ าวนั ความคิดสรา้งสรรค์
เป็นส่วนหนึ่งของการด ารงชีวิตของมนุษย ์และมีความส าคญัต่อการใชช้ีวิตประจ าวนัในทุกช่วงวยั
และทกุสถานการณ ์
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2. กระบวนการคิดสรา้งสรรคส์ามารถอธิบายและฝึกฝนได้ ความคิดสรา้งสรรคไ์ม่ใช่
สิ่งลึกลับหรือซับซ้อนเกินความเขา้ใจ แต่เป็นกระบวนการที่สามารถอธิบายได้อย่างเป็นระบบ      
และสามารถฝึกฝนพัฒนาให้เกิดระดับความคิดสร้างสรรค์ที่สูงขึ ้นได้ด้วยการเรียนรู้และ
ประสบการณ ์

3. ความคิดสรา้งสรรคเ์ชื่อมโยงกับกระบวนการทางสติปัญญาในทุกศาสตร์ ไม่ว่า
ความคิดสรา้งสรรคจ์ะเกิดจากศาสตรแ์ขนงใด ลว้นตอ้งอาศยักระบวนการทางสติปัญญา เช่น การ
วิเคราะห ์การสังเคราะห ์การเชื่อมโยง และการใชจ้ินตนาการ เขา้มามีบทบาทในการก่อใหเ้กิด
แนวคิดใหม่ ๆ 

4. กิจกรรมเปรียบเทียบช่วยพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทั้งรายบุคคลและกลุ่ม 
ความคิดสร้างสรรค์สามารถเกิดได้ทั้งในระดับบุคคลและกลุ่ม ซึ่งมีลักษณะคล้ายคลึงกัน             
ครูสามารถใชก้ิจกรรม “การเปรียบเทียบ” ในหอ้งเรียน เพื่อช่วยใหน้กัเรียนเรียนรูเ้นือ้หาวิชาอย่างมี
ชีวิตชีวา ไม่ใช่เพียงเพื่อเปลี่ยนแปลงเนือ้หาความรู ้แต่เพื่อกระตุ้นให้ผู ้เรียนเห็นความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลกับโลก เข้าใจความจริงและทฤษฎีต่าง ๆ ผ่านการสรา้งความเชื่อมโยงเชิงลึก  
กิจกรรมเปรียบเทียบจึงเป็นเครื่องมือส าคัญที่ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีอิสรภาพทางความคิด 
พัฒนาจินตนาการ การหยั่งรู ้และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในกิจกรรมหรือสถานการณ์จริง          
ในชีวิตประจ าวนัไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ (อติยศ สรรคบรุานรุกัษ,์ 2560) 

 
4.3 กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบซินเนกติกส ์ 

จอยซ์ Joyce (1992) ได้ให้ความหมายว่า การสอนแบบซินเนคติกส์ มี  2 วิธีด้วยกัน        
คือแบบที่ 1 ใชเ้พื่อสรา้งผลงานที่แปลกใหม่ และแบบที่2 ใชเ้พื่อสรา้งความคุน้เคยกับสิ่งที่ยังไม่
รูจ้กั การจะใชว้ิธีแบบที่1หรือ แบบที่2 ย่อมขึน้อยู่กบัจดุมุ่งหมายของการสอนนี ้ 

1. ซินเนคติกสแ์บบที่ 1 : เพื่อสรา้งผลงานที่แปลกใหม่ กระบวนการซินเนคติกสแ์บบที่ 1 
มุ่งเน้นการพัฒนาความคิดสรา้งสรรคโ์ดยเนน้การเปรียบเทียบอย่างเป็นระบบ เพื่อสรา้งแนวคิด
ใหม่หรือผลงานที่แปลกแตกต่างจากเดิม โดยมีขัน้ตอนดงันี:้ 

ขั้นที่ 1: บรรยายสถานการณ์ ผู้สอนให้นักเรียนบรรยายสถานการณ์ ปัญหา หรือ
หวัขอ้ที่ก าหนด จากมมุมองหรือประสบการณข์องตนเอง เพื่อสรา้งความเขา้ใจเบือ้งตน้ 

ขัน้ที่ 2: การเปรียบเทียบทางตรง ผูเ้รียนท าการเปรียบเทียบสถานการณท์ี่กลา่วถึงกบั
สิ่งอ่ืน ๆ อย่างตรงไปตรงมา แลว้เลือกการเปรียบเทียบที่ดีที่สดุเพื่อขยายความคิดใหก้วา้งขึน้ 
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ขัน้ที่ 3: การเปรียบเทียบกับตนเอง ผูเ้รียนน าสิ่งที่ไดจ้ากการเปรียบเทียบในขัน้ที่ 2 
มาเปรียบเทียบกับตนเอง โดยพิจารณาว่ามีความเก่ียวขอ้งหรือเชื่อมโยงกับประสบการณส์่วนตัว
อย่างไร 

ขั้นที่ 4: การหาค าคู่ที่มีความหมายขัดแย้งกัน จากการบรรยายในขั้นที่ 2 และ 3 
ผูเ้รียนพยายามคิดหาค าศัพทห์รือแนวคิดที่มีความหมายขัดแยง้กัน แลว้คัดเลือกคู่ที่ดีที่สุดหรือ
แสดงความขดัแยง้ไดช้ดัเจนที่สดุ 

ขั้นที่  5: การเปรียบเทียบทางตรงโดยใช้ค าคู่ขัดแย้ง ผู้เรียนสรา้งการเปรียบเทียบ
ทางตรงใหม่ โดยใชค้ าคู่ขดัแยง้ที่เลือกไวใ้นขัน้ที่ 4 เพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการมองปัญหาในมมุที่แปลก
ใหม่และหลากหลายขึน้ 

ขัน้ที่ 6: ตรวจสอบปัญหาเริ่มแรกอีกครัง้ ผูส้อนใหน้กัเรียนกลบัมาทบทวนและส ารวจ
ปัญหาเดิมอีกครั้ง โดยน าประสบการณ์ทั้งหมดจากกระบวนการซินเนคติกส์มาใช้ในการคิด
วิเคราะห ์เพื่อคน้หาแนวทางใหม่หรือสรา้งผลงานที่แปลกใหม่อย่างสรา้งสรรค ์
 

2. ซินเนคติกส์แบบที่  2 เพื่ อสร้างความคุ้นเคยกับสิ่ งที่ ยังไม่ รู ้จัก มีขั้นตอนดังนี ้
กระบวนการซินเนคติกสแ์บบที่ 2 มีเป้าหมายเพื่อช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความคุน้เคยและเขา้ใจในสิ่ง
ใหม่หรือสิ่ งที่ ยังไม่ รู ้จักมาก่อน โดยอาศัยการเปรียบเทียบเชิงสร้างสรรค์เป็นเครื่องมือ                  
ในการเชื่อมโยงความรูใ้หม่กบัประสบการณเ์ดิมของผูเ้รียน มีขัน้ตอนดงันี:้ 

ขัน้ที่ 1: การใหข้อ้มูล ผูส้อนเริ่มตน้ดว้ยการใหข้อ้มูลหรืออธิบายหัวขอ้ใหม่ที่ผูเ้รียน  
ยงัไม่คุน้เคย เพื่อปพูืน้ฐานความเขา้ใจเบือ้งตน้ 

ขัน้ที่ 2: การเปรียบเทียบทางตรง ผูส้อนแนะน าใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบสิ่งใหม่กับสิ่งที่
รูจ้กัหรือคุน้เคยโดยตรง จากนัน้ใหผู้เ้รียนบรรยายหรืออธิบายผลการเปรียบเทียบนัน้ 

ขัน้ที่ 3: การเปรียบเทียบกบัตนเอง ผูเ้รียนน าหวัขอ้หรือขอ้มลูใหม่มาเปรียบเทียบกบั
ตนเอง โดยเชื่อมโยงกบัประสบการณส์ว่นตวั ความรูส้กึ หรือความเขา้ใจของตนเอง 

ขัน้ที่ 4: การบรรยายความสมัพนัธใ์นส่วนที่เป็นไปได้ ผูเ้รียนอธิบายถึงสว่นที่สามารถ
เปรียบเทียบกนัได ้โดยชีใ้หเ้ห็นลกัษณะที่คลา้ยคลึงกนัหรือสามารถเชื่อมโยงกนัไดร้ะหว่างสิ่งใหม่
กบัสิ่งเดิม 
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ขัน้ที่ 5: การบรรยายความสัมพันธ์ในส่วนที่เป็นไปไม่ได้ ผูเ้รียนระบุและอธิบายถึง
ส่วนที่ไม่สามารถเปรียบเทียบกนัได ้หรือมีความแตกต่างกนัอย่างชดัเจน ซึ่งช่วยใหเ้ขา้ใจขอบเขต
ของแนวคิดไดช้ดัเจนยิ่งขึน้ 

ขัน้ที่ 6: การส ารวจหัวขอ้ใหม่อีกครัง้  หลงัจากผ่านการเปรียบเทียบ ผูเ้รียนกลับมา
ทบทวนและส ารวจหัวขอ้ใหม่อีกครัง้ โดยใชมุ้มมองและความเขา้ใจที่ไดร้บัจากกระบวนการก่อน
หนา้ 

ขั้นที่  7: การเปรียบเทียบระหว่างหัวข้อใหม่กับแนวคิดของตนเอง  ผู้เรียนสรา้ง        
การเปรียบเทียบระหว่างหัวขอ้ใหม่กับแนวคิดหรือภาพเปรียบเทียบที่ตนเองคิดขึน้ และอธิบาย
ความสมัพนัธห์รือความหมายที่ตนตีความไดจ้ากกระบวนการทัง้หมด 

 
3. ทิศนา แขมมณี (2547) ไดใ้หค้วามหมายว่า ขัน้ตอนการสอนดว้ยรูปแบบซินเนคติกส ์

มดีงันี ้
ขั้นที่  1: ขั้นน า ผู้สอนมอบหมายงานให้ผู้เรียน เช่น การเขียน บรรยาย เล่าเรื่อง          

วาดภาพ สรา้งสรรคผ์ลงาน หรือการป้ัน ผูเ้รียนลงมือปฏิบติัตามความเขา้ใจและประสบการณเ์ดิม
ของตนเอง เมื่อเสรจ็แลว้ใหเ้ก็บผลงานไวก้่อน 

ขั้นที่  2: การสรา้งอุปมาแบบตรง (การเปรียบเทียบแบบตรง) ผู้สอนเสนอ “ค าคู่”      
ใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบ เช่น “ลูกบอลกับมะนาว” โดยใหว้ิเคราะหค์วามเหมือนและความแตกต่าง 
ค าคู่ที่เลือกควรมีความสมัพันธก์บัหัวขอ้หรืองานในขัน้ที่ 1 ผูเ้รียนเสนอความคิดเห็นหลายคู่ และ
ผูส้อนจดบนัทกึไวบ้นกระดาน 

ขัน้ที่ 3: การสรา้งอุปมาบุคคล (การเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ) ผูส้อนใหผู้เ้รียน
สมมุติตนเองเป็นสิ่งของหรือวัตถุใด ๆ และให้แสดงความรูส้ึก เช่น “ถ้าคุณเป็นเครื่องซักผ้า         
คณุจะรูส้กึอย่างไร” จากนัน้จดค าตอบของผูเ้รียนไวบ้นกระดาน เพื่อใชต่้อในขัน้ถดัไป 

ขั้นที่  4: การสร้างอุปมาค าคู่ขัดแย้ง ผู้เรียนเลือกค าหรือวลีจากขั้นที่  2 และ 3           
มาผสมผสานกัน เพื่อสรา้งค าใหม่ที่มีความหมายขัดแยง้กันในตัวเอง เช่น "ไฟเย็น" "น า้ผึง้ขม" 
"มจัจรุาชสีน า้ผึง้" "เชือดนิ่ม ๆ" เป็นตน้ 

ขัน้ที่ 5: การอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแยง้ ผูเ้รียนร่วมกันตีความและอธิบาย
ความหมายของค าที่มีลักษณะขัดแย้งในตัวเอง เพื่อฝึกการคิดอย่างลึกซึง้และเปิดกว้างทาง
ความคิด 
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ขั้นที่  6: การน าความคิดใหม่ไปสรา้งสรรค์ งานผู้สอนให้น าผลงานเดิมในขั้นที่  1 
กลับมาทบทวนอีกครั้ง จากนั้นให้ผู ้เรียนน าแนวคิดสร้างสรรค์จากขั้นที่  5 ไปประยุกต์ใช ้               
ในการปรบัปรุงผลงานเดิมใหม้ีความแปลกใหม่และสรา้งสรรคม์ากย่ิงขึน้ 

5. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค ์

กระบวนการทางปัญญาในระดับสูง หมายถึง การใช้กระบวนการคิดหลากหลายรูป
แบบอย่างมีระบบและสรา้งสรรค ์โดยผสานแนวคิดต่าง ๆ เขา้ดว้ยกันเพื่อสรา้งสิ่งใหม่ หรือแกไ้ข
ปัญหาเดิมให้ดียิ่งขึน้ ทั้งนี ้ ความคิดสรา้งสรรค์จะเกิดขึน้ได้อย่างแท้จริงก็ต่อเมื่อผู้เรียนหรือ           
ผู้ปฏิบัติมีอิสระในการคิดและแสดงออกอย่างเปิดกว้าง ปราศจากข้อจ ากัดที่ตีกรอบแนวคิด 
(ส านกังานเลขาธิการสภาการศกึษา และ ส านกัมาตรฐานการศกึษาและพฒันาการเรียนรู,้ 2546) 

 
5.1 ความหมายของความคิดสร้างสรรค ์ 

ในเรื่องความคิดสรา้งสรรคน์ัน้ไดม้ีผูใ้หค้วามหมายไวห้ลายท่านดว้ยกันซึ่งผูว้ิจัยได้
คดัเลือกมาเสนอดงัต่อไปนี ้

กิลฟอร์ด  (Guilford, 1959) ได้ให้ความหมายว่า  ความ คิดสร้างสรรค์ เป็น
ความสามารถและทักษะการคิด ที่มีหลายทิศทาง โดยมีองคป์ระกอบความสามารถในการริเริ่ม 
ความคล่องแคล่วในการคิด ความยืดหยุ่นในการคิด และความสามารถในการ ต่อเติม และ          
ให้ค าอธิบายใหม่ที่ เป็นการติดตามหลักเหตุผลเพื่อหาค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียว                  
แต่องคป์ระกอบที่ส  าคญัที่สดุของความคิดสรา้งสรรคคื์อความรเิริ่ม  

ทอร์แรนซ์ (Torrance. E. P, 1965) ได้ให้ความหมายว่า ความคิดสร้างสรรค ์         
เป็นกระบวนการตอบสนองทางประสาทสมัผสัที่ไวต่อปัญหา ความไม่สมบูรณ ์ช่องว่างของความรู ้
ปัจจัยที่ขาดหาย หรือความไม่กลมกลืนต่าง ๆ รวมถึงความสามารถในการแยกแยะสิ่งที่ซบัซอ้น 
การแสวงหาวิธีแกไ้ข การคาดเดา การตัง้สมมติุฐาน การทดลองซ า้ และทา้ยที่สุดสามารถสื่อสาร
แนวทางหรือผลลพัธท์ี่เกิดขึน้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

กมล โพธิเย็น (2562) ได้ให้ความหมายว่า ความคิดสรา้งสรรค์ เป็นคุณลักษณะ
ส าคญัที่น าไปสู่ความแตกต่างและการสรา้งสรรคน์วตักรรมในที่สดุ จึงถือเป็นทกัษะที่จ  าเป็นอย่าง
ยิ่งต่อผูเ้รียนในยุคปัจจบุนั ครูผูส้อนควรใหค้วามส าคญัและส่งเสรมิการพฒันาความคิดสรา้งสรรค์
อย่างจริงจังในตัวผู้เรียนทุกคน เนื่องจากเป็นหนึ่งในสมรรถนะหลักที่ผู ้เรียนจ าเป็นต้องมีเพื่อ         
ใหส้ามารถเรียนรูแ้ละด ารงชีวิตไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพในศตวรรษที่ 21 
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ลกัขณา สริวฒัน ์(2549) กล่าวว่า ทกัษะความคิดสรา้งสรรค์ คือ ความสามารถทาง
สมองของบุคคลที่ประกอบด้วยความคิดคล่อง คิดยืดหยุ่น คิดละเอียดลออ  และคิดริเริ่ม 
ผสมผสาน กันจนเกิดเป็นความคิดหลายทิศทาง หรือคิดแบบอเนกนั ย  (Divergent Thinking)      
ซึ่งต่อยอดไปสู่การประดิษฐ์  คิดค้นสิ่งใหม่  ๆ ที่ ไม่ซ  ้ากับของเดิมที่ เคยมีมาแล้ว  หรือเป็น              
การดดัแปลงปรบัปรุงแกไ้ขสิ่งต่าง ๆ ที่มีอยู่แลว้ใหม้ีประสิทธิภาพดีกว่าเดิม 

ปารค์กิน (Parkin. A. J, 2000) ไดใ้ห้ความหมายว่า ความคิดสรา้งสรรค ์หมายถึง 
ความสามารถในการท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่มีความแปลกใหม่ และมีประโยชน ์โดยความคิดสรา้งสรรคน์ี ้
อาจจะไม่ไดเ้กิดขึน้จากแรงบันดาลใจเพียงอย่างเดียว เพราะตอ้งอาศัยองคป์ระกอบอ่ืนร่วมดว้ย 
ตอ้งไม่มีความคาดหวงั ตอ้งเป็นการเพิ่มคณุค่าและสามารถน ามาใชเ้พื่อแกปั้ญหาที่เกิดขึน้ไดจ้รงิ 

ประสาร มาลากุล ณ อยุธยา (2546) ไดใ้หค้วามหมายว่า  ความคิดสรา้งสรรคจ์าก
แนวคิดและทฤษฎีต่าง ๆ ไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์มีลักษณะเฉพาะ โดยจะแบ่งออกเป็น               
3 ลกัษณะ ไดแ้ก่ 

1. ความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นความคิดที่ใหม่ แปลก แตกต่างจากเดิม ซึ่งอาจเกิดจาก
การน าความคิดเดิมมาพฒันาปรบัปรุงใหดี้ขึน้หรือใชจ้ินตนาการในการสรา้งสิ่งใหม่ขึน้ 

2. เป็นการคิดมุ่งแก้ปัญหา ที่ตอบสนองความตอ้งการแก้ปัญหาต่าง ๆ ของบุคคล
โดยมีลกัษณะการแกปั้ญหาในหลายแง่มมุหรือแตกต่างจากความคิดเดิม 

3. เป็นการคิดที่มีคุณค่า เป็นการคิดสิ่งที่แปลกใหม่ มิใช่คิดฟุ้งชานให้แปลก ๆ 
แตกต่างเพียงอย่างเดียวแต่สามารถน ามาใชป้ระโยชนไ์ดจ้รงิ 

วรรณวีร ์ บุญคุ้ม  (2556) ได้ให้ความหมายไว้ว่า การคิดอย่างสร้างสรรค์เป็น 
ความสามารถทางสมองของมนุษยท์ี่มีกระบวนการและขัน้ตอนของการคิด โดยเริ่มตน้จากการคิด
ริเริ่ม ก่อนที่จะน าไปสู่การคิดอย่างละเอียดลออ คิดอย่างยืดหยุ่น หรือคิดอย่างคล่องแคล่ว        
ตามแนวคิดที่ นกัวิชาการไดม้ีการศกึษาไวแ้ละสดุทา้ยน าไปสูก่ารคิดอย่างสรา้งสรรคใ์นที่สดุ 

สุคนธ์ทิพย์ มงคลเจริญ  (2555) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค ์            
เป็นกระบวนการการรู ้ความคิดของสมองเพื่อคิดค้นหา รวบรวมข้อมูล มีการจัดประเภท 
เปรียบเทียบ แกไ้ขปัญหา ตัดสินใจจากประสบการณ์ความรูท้ี่มี หรืออาจเกิดจากการหยั่งรูข้ึน้ได้
เอง ด้วยวิธีการคิด หลายแบบ เพื่อให้เกิดเป็นสิ่งแปลกใหม่ ซึ่งมีปัจจัยต่าง ๆ ที่เอือ้ต่อการเกิด
แรงจูงใจภายใน และ แรงจูงใจภายนอก และกระตุ้นให้บุคคลคิดสรา้งสรรค์สิ่งใหม่ขึน้ ปัจจัย
เหล่านี ้ ได้แก่ บุคลิกภาพ  ทัศนคติที่มีต่อสิ่งที่ท า ความรู ้ความช านาญ อารมณ์ เป็นต้น และ                       
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การแสดงออกของความคิด สรา้งสรรค์ อาจจะไม่เป็นเพียงนามธรรมเท่านั้น แต่จะต้องแสดง
ออกมาเป็นรูปธรรมในเชิงพฤติกรรม วิธีการ หรือผลผลิตที่เกิดประโยชนไ์ดด้ว้ย 

เกรียงศักดิ์  เจริญวงศ์ศักดิ์  (2556) ได้ให้ความหมายว่า ความคิดสร้างสรรค ์           
แบ่งออกเป็น 3 ความหมายไดแ้ก่ 

ความหมายที่  1 ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความคิด เชิงแง่บวก (positive 
thinking) คือการพูดแง่บวกโดยไม่ได้เก่ียวข้องกับความแตกต่างหรือแปลกใหม่ความคิด            
เชิงแง่บวก นั้นเป็นสิ่งที่เก่ียวขอ้งกับลักษณะนิสัยของบุคคลมากกว่าวิธีการคิด ซึ่งตรงขา้มกับ     
การคิดแง่ลบ (negative thinking) หมายถึงความคิดที่ไม่ดีต่อผูอ่ื้นหรือตนเอง 

ความหมายที่  2 ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง การกระท าที่ ไม่ท าร้ายใคร 
(Constructivethinking) กระบวนการคิดและการกระท าเชิงบวก คือ การมุ่งเน้นเสริมสรา้งและ
พัฒนาสิ่งต่าง ๆ ใหดี้ขึน้อย่างต่อเนื่อง ตรงขา้มกับการคิดและการกระท าเชิงลบที่มุ่งท าลายหรือ
ขดัขวางการพัฒนาเหล่านัน้ โดยกระบวนการเชิงบวกนีเ้ป็นลกัษณะของการแนะน าหรือเสนอแนะ
สิ่งที่เป็นประโยชนแ์ละสามารถน าไปใชไ้ดจ้รงิในการด าเนินชีวิตและการท างาน  

ความหมายที่ 3 ความคิดสรา้งสรรค ์หมายถึง การคิดสรา้งสรรคส์ิ่งใหม่ ๆ (creative 
thinking) เป็นความหมายโดยทั่วไปในภาษาอังกฤษ คือ กระบวนการสรา้งสิ่งใหม่ที่แตกต่าง       
จากสิ่งเดิม โดยเป็นความคิดที่ก่อใหเ้กิดความรูส้ึกแปลกใหม่ ต่ืนตาต่ืนใจ และสามารถน าไปใช้
ประโยชนไ์ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมากกว่าสิ่งที่มีอยู่เดิม 

อารี พันธม์ณี (2557) ไดใ้หค้วามหมายว่า ความคิดสรา้งสรรคส์ามารถอธิบายได ้3 
ลกัษณะ คือ 

1. ลักษณะทางกระบวนการ หมายถึง ความสามารถในการรบัรูแ้ละไวต่อปัญหา 
รวมถึงการแกไ้ขปัญหาอย่างเป็นขัน้ตอนและเป็นระบบ โดยสามารถน าผลลพัธท์ี่ไดไ้ปใชป้ระโยชน์
อย่างมีประสิทธิภาพ 

2. ลกัษณะของบุคคล หมายถึง บุคคลที่มีลกัษณะเฉพาะตวั เช่น ความอยากรูอ้ยาก
เห็น กระตือรือรน้ กลา้คิดและกลา้แสดงออก มีความคิดรเิริ่มสรา้งสรรค ์มีจินตนาการ และมีความ
ยืดหยุ่นทัง้ในดา้นความคิดและการกระท า นอกจากนีย้งัเป็นบุคคลที่มีความสขุกบัการท างานหรือ
กิจกรรมที่ตนสนใจ โดยไม่หวงัผลตอบแทนจากการประเมิน 
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3. ลักษณะทางผลผลิต หมายถึง คุณภาพของผลงานที่เกิดขึน้และความพึงพอใจ     
ในงานของตน จนมีการพัฒนาทักษะนั้นให้เกิดสิ่งใหม่ ผลผลิตใหม่ หลักการใหม่ และอาจจะ
พฒันาไปถึงระดบัการคิดคน้ทฤษฎีใหม่ 

ประจักษ์  ปฏิทัศน์ (2562) ได้ให้ความหมายว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง 
พฤติกรรมทางการคิดการหาความสัมพันธ์ทางความคิด เพื่อน าไปสู่ความคิดรูปแบบใหม่ 
สิ่งประดิษฐ์ใหม่ หรือแนวทางในการแกปั้ญหาแบบใหม่ โดยตอ้งไดร้บัการยอมรบัจากผูท้ี่มีส่วนได้
เสียในเรื่องนัน้และความคิดสรา้งสรรคน์ีจ้ะตอ้งเป็นความคิดในแง่บวกที่ไม่มีเจตนาจะท ารา้ยใคร 
สามารถน ามาใชแ้กไ้ขปัญหาใหแ้ก่สงัคมไดใ้นเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ดงันัน้บคุคลผูคิ้ดสรา้งสรรค ์จ าเป็น
จะต้องศึกษา เนื ้อหา ความรู ้ปัญหา และท าความเข้าใจ ในข้อมูลเป็นอย่างดี จึงจะสามารถ        
คิดสรา้งสรรคไ์ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

ดวงกมล เป่ียมศภุทรพัย ์และเฉลิมชยั กิตติศกัดิ์นาวิน (2554) ไดใ้หค้วามหมายไวว้่า 
ความคิดสรา้งสรรค ์หมายถึง การคิดอย่างมีจุดมุ่งหมาย คือ การริเริ่มสรา้งสรรคส์ิ่งใหม่ ๆ ที่เป็น
ประโยชน์ต่อการแก้ปัญหา หรือเพิ่มประสิทธิภาพใหก้ับสิ่งที่มีอยู่ โดยเป็นการคิดแบบอเนกนัย 
(Divergent Thinking) ซึ่งคิดได้หลากหลายทิศทาง หลายแง่มุม และกว้างไกล ส่งผลให้เกิด
ค าตอบใหม่ ๆ และคน้พบความสมัพนัธใ์หม่ ๆ ระหว่างสิ่งที่มีอยู่เดิม รวมทัง้คิดประดิษฐ์หรือคน้หา
แนวทางใหม่ ๆ ที่มีประสิทธิภาพ 

จากการศึกษาข้างต้น  สามารถส รุป ได้ว่ า  ความ คิดสร้างสรรค์  หมายถึ ง 
ความสามารถของสมองในการคิดไดห้ลายมิติ สามารถแกปั้ญหา ริเริ่มสิ่งใหม่ หรือประดิษฐ์คิดคน้
ในแนวทางที่แปลกใหม่และแตกต่างจากเดิม โดยค านึงถึงคุณค่าและประโยชน์ ความคิด
สรา้งสรรคเ์ป็นการแสดงออกเฉพาะตัว และเป็นกระบวนการคิดที่สามารถปรบัใชใ้หเ้หมาะสมกับ
การด าเนินชีวิตได ้ความคิดสรา้งสรรคส์ามารถพฒันาไดห้ากมีการฝึกฝนกระบวนการคิดที่ถูกตอ้ง
ตามหลกัการและความตอ้งการจ าเป็นของแต่ละบคุคล 

 
5.2 ความส าคัญของความคิดสร้างสรรค ์

มนุษยไ์ดม้ีการใชค้วามคิดสรา้งสรรคใ์นการพัฒนาชีวิตความเป็นอยู่ แกไ้ขปัญหา
ต่าง ๆ เพื่อตอบสนองความตอ้งการ จากยุคโบราณที่อยู่ป่าอยู่ถ า้ พัฒนามาเป็นชุมชนเมือง และ
ชุมชนโลกที่ไรพ้รมแดนในปัจจุบันกล่าวได้ว่า ผลผลิตจากความคิดสรา้งสรรค์นั้นท าให้มนุษย์        
มีการพัฒนาและใชค้วามคิดสรา้งสรรคอ์ย่างต่อเนื่อง จากสิ่งที่ปรากฏอยู่ในทุกรูปแบบทัง้ในดา้น
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วิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี สังคม การแพทย์ ศิลปวัฒนธรรม และการศึกษา เป็นต้น ความคิด
สร้างสรรค์จึงเป็นปัจจัยหลักในการพัฒนาความสามารถทั้งต่อตนเองและสังคม เพื่อให้มี         
ความเจรญิกา้วหนา้อย่างไม่หยดุยัง้ (ประสาร มาลากลุ ณ อยธุยา, 2546) 

ประพันธศิ์ริ สุเสารจั (2556) ไดใ้หค้วามหมายว่า ความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นสิ่งส าคัญ
และจ าเป็นต่อสังคมโลกในปัจจุบัน เพราะวิทยาการต่าง ๆ ล้วนเกิดจากความคิดสรา้งสรรค์         
ในการค้นหาสิ่งใหม่ ๆ และการประดิษฐ์คิดค้นเพื่อแก้ไขปัญหาที่เกิดขึน้ ความคิดสรา้งสรรค์        
จึงมีคณุค่าและประโยชนอ์ย่างยิ่งต่อมนุษย ์ในดา้นการศกึษา แมจ้ะสอนไดเ้พียงบางสว่น แต่เด็กที่
มีความคิดสรา้งสรรคจ์ะมีโอกาสน าความรูไ้ปประยุกตใ์ชใ้นการแก้ปัญหา พัฒนาความคิดริเริ่ม 
จินตนาการ และสรา้งคณุค่าใหก้บัตนเองและสงัคม 

ความคิดสรา้งสรรคม์ีความส าคญัและเป็นปัจจัยในการส่งเสริมความเจริญกา้วหนา้
ของประเทศชาติจะเห็นไดว้่าประเทศที่สามารถดึงศกัยภาพเชิงสรา้งสรรคข์องประชาชนออกมาใช ้
ประโยชน์มากเท่าใดก็ยิ่ งมี โอกาสพัฒนาและเจริญก้าวหน้าของประเทศได้มากเท่านั้น                     
ซึ่งความสามารถดา้นความคิดสรา้งสรรคจ์ะใชก้ารคิดและจินตนาการเพื่อสรา้งสิ่งที่แปลกใหม่        
ทัง้ แนวคิด ทฤษฎี สิ่งประดิษฐ์ และวิธีการต่าง ๆ ทั้งในวงการแพทย ์ธุรกิจ การศึกษา สิ่งใหม่ ๆ 
เหลา่นีไ้ดน้ ามาใชเ้พื่อพฒันาประเทศใหม้ีความเจรญิกา้วหนา้ไดเ้ป็นอย่างดี (อารี พนัธม์ณี, 2557) 

จากการศึกษาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า ความคิดสรา้งสรรค์เป็นคุณลักษณะที่
ส  าคญัที่ควรจะส่งเสริมและสนบัสนุน เพราะเป็นการสนองความตอ้งการตามธรรมชาติของมนุษย ์
ที่อยากทดลองความสามารถ และการใชจ้ินตนาการของตนในเรื่องต่าง ๆ อีกทั้งแรงจูงใจที่คิด 
แกปั้ญหาต่าง ๆ เพื่อสรา้งความพงึพอใจในตนเองเพื่อนมนษุยแ์ละสงัคม 
 

5.3 องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์ 

ความคิดสรา้งสรรค์มีองคป์ระกอบส าคัญที่ได้รบัอิทธิพลมาจากทฤษฎีโครงสรา้ง   
ทางสติปัญญาของกิลฟอรด์ (Guilford. J. P, 1967.) ไดใ้หค้วามหมายว่า ความคิดสรา้งสรรคเ์ป็น
ความสามารถทางสมองที่สามารถคิดได้หลายทิศทางหรือเรียกว่า การคิดแบบอเนกนัย  
(Divergent Thinking) ซึ่งประกอบดว้ยลกัษณะหลกัเทียบไดก้บั 4 มิติ ดงันี ้

1. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความคิดที่แปลกใหม่ แตกต่างจากความคิด
ทั่วไป ซึ่งสามารถพิจารณาไดจ้ากลกัษณะของกระบวนการคิด บุคลิกภาพของผูคิ้ด และลกัษณะ
ของผลงานที่แสดงออกมา 
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2. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) คือ ความสามารถในการคิดเชิงปริมาณ                  
ที่สามารถสรา้งความคิดหรือค าตอบหลากหลายไดภ้ายในเวลาที่จ  ากัด โดยแบ่งออกเป็นหลาย
ด้าน  เช่น  ความคิดคล่องแคล่วทางภาษา (Word Fluency) การเชื่ อมโยงความสัมพันธ ์
(Associational Fluency) การแสดงออก  (Expressional Fluency) และการคิด  ( Ideational 
Fluency) 

3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) คือ ความสามารถในการคิดหาค าตอบในหลาย ๆ 
แนวทาง ทัง้แบบเกิดขึน้ทันที (Spontaneous Flexibility) และแบบดดัแปลงจากสิ่งหนึ่งไปสู่สิ่งอ่ืน 
(Adaptive Flexibility) 

4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) คือ ความสามารถในการขยายรายละเอียด
ของความคิดหลกั เพื่อสนับสนุนผลงานใหม้ีความชัดเจนและสมบูรณ์ยิ่งขึน้ โดยความสามารถนี ้
ขึน้อยู่กบัเพศ อาย ุและทกัษะการสงัเกต 

โดยสรุป ความคิดสรา้งสรรค์เป็นการคิดแบบอเนกนัย (Divergent Thinking) หรือ
การคิดในหลายทิศทางและหลายแง่มุม ซึ่งประกอบดว้ยคณุลกัษณะหลกั 4 ดา้น ไดแ้ก่ ความคิด
รเิริ่ม ความคิดคลอ่งแคลว่ ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ 

อาร ีพนัธม์ณี (2557) ไดใ้หค้วามหมายว่า ความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นความสามารถทาง
สมองที่คิดไดอ้ย่างซบัซอ้นกวา้งไกลหลายทิศทางซึ่งประกอบไปดว้ย  

ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความสามารถในการคิดสิ่งใหม่ที่แปลก
แตกต่าง ไม่ซ  า้กับความคิดของผูอ่ื้น หรือแตกต่างจากความคิดธรรมดาทั่วไป ความคิดริเริ่มอาจ
เกิดจากการน าสิ่งที่มีอยู่แลว้มาปรบัเปลี่ยน ดดัแปลง หรือผสมผสานกันจนกลายเป็นสิ่งใหม่ที่ไม่
เคยมีมาก่อน 

ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ปริมาณความคิดที่หลากหลายและไม่ซ  า้
กันในเรื่องเดียวกัน เช่น การเขียนบทความที่มีมุมมองต่างกันของนักเขียนแต่ละคน ความคิด
คลอ่งแคลว่แบ่งเป็น 4 ประเภท ดงันี ้

1. ความคิดคล่องแคล่วทางด้านถ้อยค า (Word Fluency) คือ ความสามารถใน     
การใชถ้อ้ยค าอย่างคลอ่งแคลว่ 

2. ความคิดคล่องแคล่วด้านการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ (Associational Fluency) 
คือ ความสามารถคิดหาถอ้ยค าที่เหมือนหรือลกัษณะคลา้ยกนัไดม้ากที่สดุภายในเวลาที่ก าหนด 
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3 . ค วาม คิ ดคล่ อ งแคล่ วท า งก ารแส ด งออก  (Expressional Fluency) คื อ 
ความสามารถใชว้ลีหรือประโยค และเรียงค าไดอ้ย่างรวดเรว็เพื่อสื่อสารความหมาย 

4. ความคิดคล่องแคล่วในการคิด ( Ideational Fluency) คือ ความสามารถคิด        
ในสิ่งที่ตอ้งการไดอ้ย่างรวดเรว็ภายในเวลาที่ก าหนด 

ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถในการคิดในหลายรูปแบบและ
ปรบัเปลี่ยนแนวทางการคิดใหเ้หมาะสมกบัสถานการณ ์โดยแบ่งออกเป็น 2 ประเภทหลกัคือ 

1. ความคิดยืดหยุ่นที่เกิดขึน้ไดท้ันที (Spontaneous Flexibility) คือ ความสามารถ
ในการปรับใช้ความรูห้รือประสบการณ์อย่างรวดเร็ว เพื่อหาวิธีแก้ปัญหาที่หลากหลาย เช่น            
น าความรูท้างโภชนาการมาสรา้งบทความหรือสารคดีในรูปแบบต่าง ๆ ไดอ้ย่างน่าสนใจ 

2. ความคิดยืดหยุ่นทางการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) คือ ความสามารถใน
การปรบัเปลี่ยนและดดัแปลงความรูห้รือประสบการณท์ี่มีอยู่ เพื่อใหเ้หมาะสมกบัสถานการณต่์าง 
ๆ และน าไปใชแ้กปั้ญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ เช่น การน าความรูท้างโภชนาการมาประยุกตใ์ช้
ในงานเขียนหรือสื่อสารใหเ้หมาะกบักลุม่เปา้หมายที่ต่างกนั 

ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถในการขยายและ
อธิบายความคิดใหม้ีรายละเอียดชัดเจนมากขึน้ เช่น การอธิบายขัน้ตอนหรือการสรา้งแผนงาน       
ที่สมบูรณ์ ความคิดละเอียดลออช่วยเติมเต็มและตกแต่งความคิดเบือ้งตน้ใหส้มบูรณ์และเขา้ใจ
ง่ายขึน้ 

ทอรแ์รนซ ์Torrance. E. P (1965)  ไดใ้หค้วามหมายว่า องคป์ระกอบของความคิด
สรา้งสรรคว์่าประกอบดว้ย 5 องคป์ระกอบย่อย ไดแ้ก่ 1) ความคิดริเริ่ม (Originality) 2) ความคิด
คล่องแคล่ว (Fluency) 3) ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) 4) ความคิดจินตนาการตัง้ชื่อภาพ 
(Abstractness of Titles) และ 5) ความไม่ยอมจ านนต่อปัญหา (Resistance to Premature 
Closure) 

ดอลตัน Dalton. J (1988) ได้ให้ความหมายว่า ความคิดสรา้งสรรค์ประกอบด้วย 
ความคิดย่อย 8 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ความคิดริเริ่ม (Originality) 2) ความคิดคล่องแคล่ว 
(Fluency) 3) ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) 4) ความละเอียดลออ(Elaboration) 5) ความอยากรู้
อยากเห็น (Curiosity) 6) ความสลบัชับซอ้น (Complexity) 7) ความกลา้เสี่ยง (Risk-taking) และ 
8) ความคิดจินตนาการ (Imagination) โดยดอลตันได้เน้นในเรื่องกระบวนการคิดสรา้งสรรค์        
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ว่าบุคคลตอ้งรูจ้กัการใชจ้ินตนาการ เพราะถา้บุคคลขาดจินตนาการจะไม่สามารถหาวิธีแกปั้ญหา 
ทางความคิดสรา้งสรรคไ์ด ้

นกัวิชาการหลายท่านไดใ้หแ้นวคิดเก่ียวกบัเรื่ององคป์ระกอบของความคิดสรา้งสรรค ์
ในลกัษณะว่าความคิดสรา้งสรรคน์ัน้เป็นความสามารถทางสมองที่มีลกัษณะความคิดแบบอเนก
นัย (Divergent Thinking) สามารถคิดไดห้ลายทิศทางและแง่มุม ทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพ 
ทั้งนี ้กิลฟอรด์ (Guilford. J. P, 1967.) ได้ให้ความหมายว่า ทฤษฎีโครงสรา้งทางสติปัญญา        
และ ทอรแ์รนซ์ (Torrance. E. P, 1965) เป็นผู้บุกเบิกในเรื่องความคิดสร้างสรรค์ ยังรวมถึง
นักวิชาการในประเทศไทยอีก หลายท่านที่สนับสนุนแนวความคิดเรื่องความคิดสรา้งสรรค์นี ้
ประกอบไปดว้ย  

จันทรา ด่านคงรักษ์  (2561) ได้ให้ความหมายว่า วิธีการคิดแบบต่าง ๆ ที่ เป็น
องคป์ระกอบของการคิดแบบอเนกนัย ซึ่งมีประสิทธิภาพสูง เมื่อน าไปประยุกตใ์ชใ้นการคิดเพื่อ
แกปั้ญหาหรือคิดเพื่อสรา้งสิ่งประดิษฐ์ใหม่    ซึ่งประกอบดว้ยวิธีคิด 4 แบบไดแ้ก่ 

ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความสามารถในการคิดสิ่งใหม่ที่แปลก
แตกต่างและไม่เหมือนใคร หรือการน าความคิดเดิมมาปรบัปรุงให้เกิดสิ่งใหม่ที่มีประโยชน์ต่อ
ตนเองและสงัคม บุคคลที่มีความคิดริเริ่มตอ้งศึกษาขอ้มูลเดิมอย่างเขา้ใจ และใชจ้ินตนาการเชิง
ประยกุต ์เพื่อสรา้งสิ่งใหม่ขึน้มาปัจจยัส าคญัที่สนบัสนนุความคิดรเิริ่ม แบ่งออกเป็น 3 ดา้น คือ 

1. ทักษะในการแตกกระบวนการทางความคิดของตนเอง ใหแ้ตกต่างจากความคิด
เดิมของผูอ่ื้น 

2. การมีความมั่นใจในตนเอง กลา้คิดต่าง และกลา้เผชิญสถานการณ์ที่ไม่แน่นอน 
พรอ้มมองโลกในแง่บวก (Positive thinking) และควบคมุอารมณไ์ดดี้ 

3. ผลงานต้องไม่ซ  ้ากับสิ่ งเดิม  และได้รับการยอมรับจากผู้มีส่วนเก่ียวข้อง            
เพราะความคิดสรา้งสรรคต์อ้งดีกว่าเดิมและสรา้งประโยชนม์ากกว่าเดิม 

ความคิดคล่อง (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบ    
ที่หลากหลายและไม่ซ  า้กนัไดจ้ านวนมากภายในเวลาที่จ  ากัด ยิ่งมีจ านวนค าตอบมาก ก็แสดงถึง
ความคิดคล่องแคล่วสูง ซึ่งช่วยให้มีทางเลือกหลากหลายในการแก้ปัญหา เป็นทักษะพืน้ฐาน        
ที่น าไปสูค่วามคิดสรา้งสรรค ์ทกัษะความคิดคลอ่งแบ่งออกเป็น 4 ดา้น ดงันี ้

1. ความคิดคล่องด้านถ้อยค า (Word Fluency) คือ ความสามารถใช้ค า วลี หรือ
ประโยคสัน้ ๆ ไดอ้ย่างไดใ้จความ เช่น การแต่งกาพย ์กลอน หรือเพลง 
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2. ความคิดคล่องดา้นการเชื่อมโยง (Associational Fluency) คือ ความสามารถคิด

หาค าที่เก่ียวขอ้งหรือเชื่อมโยงกบัสิ่งที่ก าลงัคิด เช่น การบอกชื่อสตัวส์ี่เทา้ใหไ้ดม้ากที่สดุ 
3. ความคิดคล่องด้านการแสดงออก (Expressional Fluency) คือ ความสามารถ

เรียงค าหรือประโยคใหถู้กตอ้งและรวดเร็ว เช่น การเรียงค าจากค าศัพทท์ี่ก าหนดใหเ้ป็นประโยค
ภายในเวลาที่จ  ากดั 

4. ความคิดคล่องทางการสรา้งแนวคิด (Ideational Fluency) คือ ความสามารถคิด
ในมมุมองหรือแนวทางต่าง ๆ หลายมิติ และใหค้ าตอบที่ถกูตอ้งมากท่ีสดุในเวลาที่จ  ากดั 

ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถในการคิดนอกกรอบ ไม่ยึดติด
กับกฎเกณฑ์หรือแนวทางเดิม ๆ สามารถคิดได้หลากหลายประเภท หลายทิศทางอย่างอิสระ       
ซึ่งเป็นประโยชนท์ าใหบุ้คคลมีโอกาสเลือกแนวทางแก้ปัญหาหลายทาง มองเห็นมุมมองต่าง ๆ         
ไดห้ลากหลาย และสามารถหาค าตอบไดม้ากภายใตปั้ญหาเดียวกนัทักษะความคิดยืดหยุ่นแบ่ง
ออกเป็น 2 ดา้น ดงันี ้

1. ความคิดยืดหยุ่นที่ เกิดขึน้ทันที (Spontaneous Flexibility) คือ ความสามารถ     
ในการคิดอย่างอิสระและหลากหลายมิติ เช่น การบอกประโยชนข์องงานศิลปะที่มีหลายแง่มมุ 

2. ความคิดยืดหยุ่นด้านการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) คือ ความสามารถ      
ในการปรบัเปลี่ยนหรือดัดแปลงความคิดจากสิ่งหนึ่งไปสู่สิ่งอ่ืน และคิดแก้ปัญหาได้โดยไม่ซ  า้
แบบเดิมเช่น 

ค าถามที่ 1 ก าหนดเวลาให้ 5 นาที เพื่อตอบค าถามว่าถ้ามีไม้สักทองจะสามารถ
น ามาผลิตเป็นอะไรไดบ้า้ง 

ตอบว่า บา้น รั่วบา้น เตียงนอน โต๊ะ ตูโ้ชว ์ศาลาวัด โบสถ์ พระพุทธรูป สะพานเรือ 
บนัได โรงพกัต ารวจ 

ค าถามที่ 2 ก าหนดเวลาให ้3 นาทีเพื่อน าค าตอบในขอ้ 1 มาจัดกลุ่มแยก ประเภท
ออกเป็น 3 ประเภท ตอบว่า 

ประเภทที่ 1 อาคาร ไดแ้ก่ บา้น วดั ศาลาวดั โบสถ ์โรงพกัต ารวจ  
ประเภทที่ 2 เครื่องใช ้ไดแ้ก่ เตียงนอน โต๊ะ ตูโ้ชวพ์ระพทุธรูป  
ประเภทที่ 3 อ่ืน ๆ ไดแ้ก่ รั่วบา้น สะพาน เรือ บนัได 
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จากตวัอย่างขา้งตน้แสดงใหเ้ห็นว่าความคิดยืดหยุ่น ดา้นการดัดแปลง จะช่วยท าให้
ผูคิ้ด นั้นสามารถที่จะคิดดัดแปลงจากสิ่งหนึ่งไปสู่สิ่งอ่ืน ๆ ได้ และผูท้ี่พัฒนาความคิดดา้นการ
ดดัแปลงในระดบัสงูจะสามารถคิดไดอ้ย่างถกูตอ้งเป็นจ านวนมากในเวลาที่จ  ากดั 

ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถในการสงัเกตและใส่ใจ
รายละเอียดที่ผูอ่ื้นอาจมองขา้มไป สามารถขยายความคิดหลักใหซ้ับซอ้นและสมบูรณ์มากขึน้    
การคิดอย่างประณีตและพิถีพิถันนีช้่วยท าให้ผลงานหรือไอเดียมีความสมบูรณ์แบบ และเป็น
คณุลกัษณะที่ส  าคญัส าหรบัการสรา้งผลงานที่แปลกใหม่และน่าสนใจ 

เกรียงศกัดิ์ เจริญวงศศ์กัดิ์ (2556) อธิบายเรื่ององคป์ระกอบของความคิดสรา้งสรรค ์
โดยพิจารณาไดจ้ากองคป์ระกอบส าคญั แบ่งออกเป็น 3 ดา้นไดแ้ก่ 

1. ต้องเป็นสิ่งใหม่ (new) สิ่งที่ คิดสรา้งสรรค์มานั้นจะต้องเป็นการคิดที่แตกต่าง    
จากความคิดที่มีอยู่เดิม ไม่เคยคิดไดม้าก่อน และไม่ไดล้อกเลียนแบบใคร อย่างไรก็ตาม ถ้าตน 
สามารถคิดสิ่งใดสิ่งหนึ่งขึน้มาไดโ้ดยไม่ไดล้อกเลียนแบบมาจากใครแต่ในภายหลงักลบัพบว่าสิ่งที่
คิดนัน้ มีบุคคลอ่ืนคิดขึน้มาแลว้แต่ตนเองไม่รูม้าก่อน และไม่ไดล้อกเลียนความรูท้ี่มีอยู่แลว้ เช่นนี ้
ก็เรียกว่า ความคิดสรา้งสรรค ์

2. ต้องใช้การได้ (Workable) ความคิดที่ เกิดจากการสร้างสรรค์นั้นสามารถน า        
มาพัฒนาให้เป็นจริงและเพื่อประโยชน์อันสูงสุด และยังมีทักษะในการแก้ไขปัญหาเดิมที่ไม่
สามารถแกไ้ขไดห้รือเป็นสิ่งประดิษฐ์ใหม่ที่น ามาใชป้ระโยชนไ์ดดี้กว่าของเดิมที่มีอยู่ 

3. ตอ้งมีความเหมาะสม (Appropriate) แมว้่าความคิดจะมีความแปลกใหม่ แต่ตอ้ง
ผสมผสานองค์ประกอบต่าง ๆ ทั้งความเหตผุลความเหมาะสมคุณค่าและประโยชน์หรือเป็น         
ที่ยอมรบั กนัทั่วไป 

จากการศึกษาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า  องค์ประกอบส าคัญ 4 ประการของ
ความคิดสรา้งสรรค ์ไดแ้ก่ ความคิดริเริ่ม (Originality) ความสามารถในการคิดสิ่งใหม่ที่ไม่ซ  า้ใคร 
หรือคิดดัดแปลงจากสิ่งเดิมใหแ้ปลกแตกต่าง ความคิดคล่อง (Fluency) ความสามารถในการคิด
ค าตอบหรือไอเดียจ านวนมากในเวลาที่จ  ากดั ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) ความสามารถในการ
คิดหลากหลายมุมมอง หลายแนวทาง และปรับเปลี่ยนวิธีคิดตามสถานการณ์  ความคิด
ละเอียดลออ (Elaboration) ความสามารถในการขยายความคิดหลักใหล้ะเอียด สมบูรณ์ และ
ชัดเจนขึน้ การฝึกฝนและพัฒนาทักษะทั้ง 4 ดา้นนีอ้ย่างต่อเนื่อง จะช่วยเสริมสรา้งและพัฒนา
ความคิดสรา้งสรรคใ์หเ้กิดขึน้ และน าไปสูก่ารสรา้งสิ่งใหม่ที่แตกต่างและมีคณุค่าไดอ้ย่างแทจ้รงิ 
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5.4 ทฤษฎีและแนวคิดของความคิดสร้างสรรค ์

นักจิตวิทยาและนักการศึกษาได้ท าการศึกษาเก่ียวกับความคิดสร้างสรรค์มาเป็น
เวลานาน ท าใหม้ีแนวคิดและทฤษฎีทางจิตวิทยาความคิดสรา้งสรรคท์ี่หลากหลายแนวคิด โดยได ้
สรุปแนวคิดที่ส  าคญัไวเ้พื่อเป็นแนวทางในการศกึษาครัง้นีไ้ดแ้ก่ 

แนวคิดของกลุ่มจิตวิเคราะห ์(Psychoanalysis) เห็นว่าความคิดสรา้งสรรคเ์กิดขึน้
จากกลไกการป้องกันตนเอง (Defense mechanism) ของศิลปิน ซึ่งสะทอ้นความขดัแยง้ระหว่าง
แรงขับทางเพศ (Libido) ภายในจิตใจ และแรงผลักดันใหถ้่ายทอดออกมาในรูปแบบของผลงาน
ศิลปะที่สรา้งสรรคแ์ละมีคุณค่าแก่สงัคม ความคิดสรา้งสรรคจ์ึงเป็นผลลัพธ์ของสภาวะความตึง
เครียดในระดับจิตใตส้  านึก ที่กระตุน้ใหบุ้คคลสามารถปลดปล่อยพลังความคิดและอารมณ์ใน
ลกัษณะที่เป็นอิสระและสรา้งสรรค ์

ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) นักจิตวิทยาเชื่อว่าความคิดสรา้งสรรค์เป็น
ผลลพัธจ์ากกระบวนการเรียนรู ้โดยผูเ้รียนตอ้งลงมือปฏิบติัจรงิ ผ่านการไดร้บัการเสรมิแรงจากการ
ตอบสนองต่อสิ่งเรา้ และการสรา้งการเชื่อมโยงทางการเรียนรูท้ี่เหมาะสม นอกจากนี ้การจัด
สภาพแวดล้อมที่ เอือ้ต่อการเรียนรูย้ังเป็นปัจจัยส าคัญที่ส่งเสริมให้บุคคลสามารถเชื่อมโยง
ความสมัพนัธต่์าง ๆ และพฒันาความคิดใหม่ ๆ ขึน้ได ้

ทฤษฎีมนุษยนิยม (Humanism) นกัจิตวิทยาเชื่อว่าความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นลกัษณะ
เฉพาะที่ติดตัวมาตัง้แต่ก าเนิด และจะสามารถแสดงออกไดอ้ย่างเต็มที่ก็ต่อเมื่อบุคคลนัน้มีความ
รูจ้ักตนเองอย่างลึกซึง้ รบัรูแ้ละยอมรบัทั้งด้านบวกและด้านลบของตนเอง รวมถึงตระหนักถึง
ศกัยภาพภายในตวัเอง นอกจากนี ้ประสบการณแ์ละสภาพแวดลอ้มที่สนบัสนนุยงัมีบทบาทส าคญั
ในการกระตุน้การแสดงออกของความคิดสรา้งสรรค ์โดยปัจจัยส าคัญที่ส่งเสริมการเกิดความคิด
สรา้งสรรค ์ประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบหลกั ไดแ้ก่ 

1. ความตระหนกัรู ้(Awareness) หมายถึง การรบัรูถ้ึงศกัยภาพและความสามารถใน
การคิดสรา้งสรรคข์องตนเอง พรอ้มทัง้ตระหนกัถึงผลกระทบต่อสงัคมในปัจจบุนัและอนาคต 

2. ความเขา้ใจ (Understanding) คือ การมีความรูแ้ละเขา้ใจในเนือ้หา กระบวนการ 
เทคนิค และปัจจยัต่าง ๆ ที่สง่ผลต่อความคิดสรา้งสรรค ์รวมถึงประเด็นปัญหาที่เก่ียวขอ้ง 

3. ความรูใ้นเทคนิคและวิธีการคิดสรา้งสรรค์ (Technique) หมายถึง การมีความ
ช านาญในเทคนิคและวิธีการต่าง ๆ ที่ใชพ้ฒันาความคิดสรา้งสรรค ์รวมถึงการประเมินผลงานเพื่อ
สง่เสรมิการสรา้งสรรคท์ี่มีประสิทธิภาพ และสามารถแกไ้ขปัญหาไดอ้ย่างรอบดา้น 
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4. การรูจ้ักและเขา้ใจตนเองอย่างแทจ้ริง (Actualization) คือ การยอมรบัตนเองใน
ทุกมิติ พรอ้มเปิดรับแนวคิดและข้อมูลใหม่ ๆ เพื่อปรบัตัวและพัฒนาตนเองในการสรา้งสรรค์
ผลงานที่มีคณุค่า 

ทฤษฎีจิตวิทยาการรูคิ้ด (Cognitive theory) นักจิตวิทยาตามแนวคิดทฤษฎีการรูคิ้ด 
เชื่อว่ากระบวนการรูคิ้ดของบุคคลท าหน้าที่ ในการควบคุมให้ร่างกายแสดงพฤติกรรมออกมา      
ทั้งพฤติกรรมภายนอก (Overt behavior) และพฤติกรรมภายใน (Covert behavior) โดยจะเน้น
และใหค้วามส าคัญกับกระบวนการและพฤติกรรมการรูคิ้ดมาเป็นอย่างแรก เน้นในการศึกษา
โครงสรา้งของสติปัญญาตามแนวทางของนกัจิตวิทยากลุม่คติโครงสรา้ง (Structuralism) 

ผลการศึกษาของกิลฟอรด์ครอบคลุมประเด็นส าคัญของการศึกษาความคิด
สรา้งสรรคใ์นหลายมิติ ซึ่งกิลฟอรด ์เชื่อว่าบุคคลผูม้ีความคิดสรา้งสรรคส์่วนใหญ่มีลักษณะทาง
จิตวิทยาโดดเด่นใน 5 ดา้นดงันี ้(ประจกัษ ์ปฏิทศัน,์ 2562) 

1. มีลกัษณะเด่นเป็นคนที่มีความรูส้กึรวดเรว็ต่อปัญหา หมายถึงบคุคลที่สามารถ
รบัรูปั้ญหาไดก้่อนผูอ่ื้น เมื่อพบปัญหาเรื่องใดแลว้จะสามารถท าความเขา้ใจในส่วนของขอบเขต 
รายละเอียดของปัญหาและสามารถแกไ้ขปัญหานัน้ไดก้่อนคนอ่ืน ๆ 

2. มีลกัษณะเด่นเป็นคนที่มีความคล่องในการคิดหมายถึงบุคคลที่สามารถสรา้ง
แนวคิดใหม่ที่ดีกว่าแนวคิดของเดิมได้เป็นจ านวนมาก มีการคิดที่หลายมิติ หลายแง่มุม หลาย
ทิศทาง และคิดไดอ้ย่างรวดเรว็ในเวลาที่จ  ากดั 

3. มีลกัษณะเด่นเป็นคนที่มีความคิดริเริ่ม หมายถึง บุคคลที่สามารถคิดหาวิธีใน
การแกปั้ญหาใหม่ ๆ โดยไม่ซ  า้แบบเดิมที่เคยมี 

4. มีลกัษณะเด่นเป็นคนที่มีความยืดหยุ่นทางการคิด หมายถึง บุคคลที่สามารถ 
คิดหาวิธีการได้อย่างมากมายและหลากหลายวิธีเพื่อจะน ามาใช้ในการแก้ปัญหา บุคคลที่มี
ลกัษณะเด่นดา้นความยืดหยุ่นทางความคิดนัน้จะพยายามคิดหาวิธีการใหม่ ๆ มาใชแ้กปั้ญหาอยู่
เสมอซึ่งจะช่วยใหบ้คุคลมีการพฒันาการคิดใหม่ประสิทธิภาพสงูขึน้ 

5. มีลกัษณะเด่นเป็นคนมีแรงจูงใจ หมายถึง บุคคลที่มีแรงขับจากภายในจิตใจ
ตนเองในการคิดสรา้งสรรค ์ท าใหม้ีความกระตือรือรน้ในการแสดงออกใหผู้อ่ื้นรบัรู ้เช่น บุคลิกภาพ 
การช่างสงัเกต การคิดพิจารณา ความละเอียดรอบคอบ การคิดวิเคราะห ์ความอดทนต่อสภาวะ 
ความกดดนั 
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5.5 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค ์

ชูลทซ ์Schultz. D. P. และ Schultz. S. E (2007) ได้ให้ความหมายว่า การพัฒนา
ความคิดสรา้งสรรคต์ามแนวคิดของนักจิตวิทยากลุ่มจิตวิเคราะห ์(Psychoanalysis) จะเนน้ การ
ตอบสนองความต้องการของแรงขับจากภายในจิตใจของบุคคลแต่ละคนเป็นส าคัญ บุคคลจึง
พยายามแสดงออกถึงความต้องการตอบสนองออกมาในรูปแบบที่สังคมให้การยอมรบัได้ใน
รูปแบบของความคิดสรา้งสรรค ์

การพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์ตามแนวคิดของนักจิตวิทยากลุ่มพฤติกรรมนิยม 
(Behaviorism) จะเน้นการการเสริมแรงให้ตอบสนองต่อสิ่งเร้าเพื่อสร้างกระบวนการเรียนรู้             
ที่เหมาะสม และพัฒนาความสามารถทางปัญญา เพื่อใหบุ้คคลเชื่อมโยงความสมัพันธ์ท าใหเ้กิด
ความคิดสรา้งสรรค ์

การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของนักจิตวิทยากลุ่มมนุษยนิยม 
(Humanism) จะเน้นการการส่งเสริมบุคคลเพื่ อให้ค้นพบความสามารถ สร้างความมั่ นใจ             
เห็นคณุค่าของตน และสรา้งสภาพแวดลอ้มในการสง่เสรมิความคิดสรา้งสรรคท์ี่เหมาะสม 

แนวคิดดา้นจิตวิทยาพฒันาการกบัความคิดสรา้งสรรค ์
สิ่งที่ส  าคัญต่อการส่งเสริมพัฒนาการทางความคิดสรา้งสรรค ์คือ การพิจารณาถึง

ล าดับขั้นของพัฒนาการทั้งด้านร่างกายและด้านสติปัญญาของผู้เรียน ตามแนวทางของ
นักจิตวิทยาพัฒนาการ (Development psychology) วิทคอมบแ์ละเมอรเ์รลล ์(Whitcomb S. A. 
& Merrell K. W., 2013) ได้ให้ความหมายว่า บุคคลในแต่ละช่วงวัยนั้นจ าเป็นจะต้องได้รบัการ
เรียนรูท้ี่สง่เสรมิ พฒันาการในดา้นความคิดสรา้งสรรคอ์ย่างเหมาะสมในแต่ละช่วงวยั 

ช่วงอายุระหว่าง 8-10 ปี เป็นช่วงที่พยายามคน้หาตวัตน ศักยภาพของตน ความคิด
สรา้งสรรค์ ตามความถนัด ในวัยนีเ้ด็กจะพยายามมองหาตัวแบบ (Role model) ที่เขาชื่นชอบ      
ซึ่งตน้แบบ ไม่ไดจ้ ากดัว่าจะเป็นใคร ผูป้กครองจึงควรแนะน าบุคคลที่สามารถเป็นแบบอย่างใหแ้ก่
เด็กหลาย ๆ ตัวแบบเพื่อให้เด็กได้เลือกไม่ควรบังคับเพราะอาจท าให้เด็กรูส้ึกว่าถูกบังคับถูก
เปรียบเทียบท าให ้รูส้ึกกดดนัและดอ้ยค่าของตนและอาจน าไปสู่ปัญหาดา้นบุคลิกภาพในอนาคต
ได ้

ช่วงอายุระหว่าง 10–12 ปี เด็กอยู่ในระยะที่เริ่มพัฒนาและตระหนกัรูใ้นบทบาททาง
เพศของตนเองมากยิ่งขึน้ โดยทั่วไป เด็กผูช้ายมกัแสดงออกถึงความสนใจในการเรียนรูแ้ละพฒันา
ความคิดสรา้งสรรคผ์่านกิจกรรมที่เป็นประสบการณ์ตรง เช่น การเล่นกีฬา การส ารวจธรรมชาติ 
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หรือกิจกรรมกลางแจง้ ขณะที่เด็กผูห้ญิงมกัพฒันาความคิดสรา้งสรรคผ์่านการเล่นบทบาทสมมติ 
การสื่อสาร การอ่านหนังสือ และกิจกรรมที่เก่ียวขอ้งกับการใช้ภาษา เด็กวัยนีม้ีแนวโน้มที่จะมี
สมาธิในการเรียนรู้หรือท ากิจกรรมที่ตนสนใจได้ต่อเนื่องยาวนานมากขึ ้น ซึ่งส่งผลให้เกิด
พฒันาการทางความคิดสรา้งสรรคไ์ดอ้ย่างรวดเร็ว อย่างไรก็ตาม เด็กบางคนที่ยังไม่คน้พบความ
สนใจหรือความถนัดของตนเอง มักจะอยู่ในกระบวนการของการทดลอง เรียนรู ้เพื่อแสวงหา
ประสบการณแ์ละน าไปสูก่ารคน้พบตวัตนของตนเองในที่สดุ  

อารี พันธม์ณี (2557) ไดใ้หค้วามหมายว่า การศึกษาพัฒนาการความคิดสรา้งสรรค์
ของเด็กที่มีอาย ุ8-12 ปีมีลกัษณะดงันี ้

เด็กในช่วงอายุระหว่าง 8–10 ปี มกัมีความตอ้งการในการแสดงออกถึงความเป็นตัว
ของตนเองอย่างชดัเจน ผูใ้หญ่จึงควรเปิดโอกาสใหเ้ด็กไดใ้ชท้กัษะและแสดงศกัยภาพจากสิ่งที่ตน
ไดเ้รียนรู ้ทั้งยังควรส่งเสริมให้เด็กไดใ้ชจ้ินตนาการ การคิดริเริ่มสรา้งสรรค์ รวมถึงการคิดอย่าง
คลอ่งแคลว่ ผ่านกิจกรรมที่เหมาะสมกบัพฒันาการในช่วงวยัดงักลา่ว การเสริมแรงในเชิงบวก และ
การใหก้ าลังใจเมื่อเด็กประสบความลม้เหลว หรือเผชิญกับภารกิจที่มีระดับความยากสูงเกินไป 
เป็นสิ่งส าคญัที่ช่วยเสริมสรา้งแรงจูงใจและความมั่นใจในตนเอง ในช่วงวยันี ้เด็กควรไดร้บัโอกาส
ในการเล่นหรือท ากิจกรรมที่สอดคล้องกับบริบทของชีวิตจริง พรอ้มทั้งเรียนรูค้วามเป็นจริงว่า
ตนเองอาจไม่ได้มีความสามารถโดดเด่นในทุกด้าน ซึ่งจะช่วยปลูกฝังแนวคิดด้านการยอมรับ
ตนเองและการพฒันาศกัยภาพตามความเป็นจรงิ 

เด็กในช่วงอายุระหว่าง 10–12 ปี มีแนวโนม้ที่จะสนใจการส ารวจสิ่งแวดลอ้มรอบตัว 
โดยมีความแตกต่างในลกัษณะความสนใจระหว่างเพศ กลา่วคือ เด็กผูห้ญิงมกัชื่นชอบการส ารวจ
ผ่านหนงัสือประเภทต่าง ๆ และการเลน่บทบาทสมมติุ ขณะที่เด็กผูช้ายมกัเรียนรูแ้ละพฒันาตนเอง
ผ่านกิจกรรมที่เกิดจากประสบการณต์รง วยันีถื้อเป็นช่วงเวลาส าคญัในการพฒันาทกัษะการอ่าน 
ซึ่งได้รับการขนานนามว่าเป็น “วัยทองของการอ่าน” (Great Age for Reading) เนื่องจากเด็ก
สามารถจดจ่อในการอ่านและใชค้วามคิดไดน้านยิ่งขึน้ ผูใ้หญ่จึงควรเปิดโอกาสใหเ้ด็กไดส้  ารวจ
ศักยภาพของตนเอง รวมถึงได้ลงมือกระท าสิ่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง เพื่อเสริมสรา้งการเรียนรูท้ี่มี
ความหมาย นอกจากนี ้เด็กในวยันีม้กัมีทัศนคติที่ดีต่อศิลปะและดนตรี อีกทัง้มีพฒันาการในดา้น
ดงักล่าวอย่างรวดเร็ว พวกเขามีแนวโนม้ที่จะพยายามแสวงหาประสบการณใ์หม่ ๆ อย่างต่อเนื่อง 
ดงันัน้ ผูใ้หญ่ควรมีบทบาทในการสนบัสนุนใหเ้ด็กไดฝึ้กคิด วิเคราะห ์และเรียนรูจ้ากกิจกรรมที่ทา้
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ทาย อันจะช่วยพัฒนาแนวคิดเชิงสรา้งสรรคแ์ละเตรียมความพรอ้มส าหรบัการเรียนรูใ้นระดับที่
สงูขึน้ 

จนัทรา ด่านคงรกัษ์ (2561) ไดใ้หค้วามหมายว่า การพัฒนาความคิดสรา้งสรรคข์อง
เด็กช่วงอายุ 8–12 ปี เป็นช่วงวยัที่เริ่มมีพฒันาการทางดา้นความคิดสรา้งสรรคท์ี่ชดัเจนยิ่งขึน้ โดย
เด็กสามารถแสดงออกถึงทักษะในการคิด วิเคราะห ์และประยุกตค์วามคิดใหส้ามารถน าไปใชไ้ด้
จริง โดยมักเกิดจากการเลียนแบบต้นแบบหรือแรงบันดาลใจที่ ตนยึดถือ เด็กในวัยนี ้มี
ความสามารถในการท างานที่มีความซบัซอ้นมากขึน้ ตัง้ค  าถามที่ลึกซึง้ และมีการคิดเชิงระบบมาก
ขึน้ การส่งเสริมพัฒนาการทางความคิดสรา้งสรรคใ์นช่วงวยัดังกล่าว ผูใ้หญ่ควรมีบทบาทในการ
แนะน า สนับสนุน และเปิดโอกาสใหเ้ด็กไดแ้สดงออกถึงศักยภาพทางความคิดของตน เพื่อสรา้ง
ความมั่นใจและตระหนกัรูถ้ึงคณุค่าของความคิดสรา้งสรรคท์ี่ตนมี ซึ่งจะเป็นแรงผลกัดนัส าคญัต่อ
การเรียนรูใ้นระยะยาว ส าหรบัเด็กช่วงอายุ 10–12 ปี พวกเขาจะมีความสามารถในการอ่านและใช้
กระบวนการคิดไดต่้อเนื่องยาวนานยิ่งขึน้ อีกทัง้ยงัอยู่ในวยัที่มีพัฒนาการรวดเร็ว โดยเฉพาะดา้น
ศิลปะและดนตรี เด็กมักมีความต้องการในการลงมือท าสิ่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง และมีความ
ละเอียดลออในการพิจารณาสิ่งต่าง ๆ รอบตวั โดยเฉพาะเมื่อตอ้งเผชิญกับภารกิจหรือกิจกรรมที่
ทา้ทายศักยภาพของตนเอง ดังนั้น ช่วงวัยนีถื้อเป็นระยะเวลาที่เหมาะสมอย่างยิ่งในการกระตุน้
และส่งเสรมิใหเ้ด็กไดแ้สดงออกทางความคิดสรา้งสรรคใ์นหลากหลายมิติ อนัจะช่วยวางรากฐานที่
มั่นคงต่อการพฒันาศกัยภาพเชิงสรา้งสรรคใ์นอนาคต 

จากการศึกษาขา้งตน้ สามารถสรุปไดว้่า การพัฒนาความคิดสรา้งสรรค ์หมายถึง 
การส่งเสริมและสนับสนุนพัฒนาการทางความคิดในลักษณะที่แปลกใหม่และเป็นประโยชน ์        
ซึ่งลักษณะและระดับของความคิดสรา้งสรรค์จะมีความแตกต่างกันไปตามช่วงวัยของเด็ก 
โดยเฉพาะในช่วงวัยเด็กตอนปลาย (อายุ 8–12 ปี) ที่เป็นช่วงเวลาส าคัญในการวางรากฐานของ
กระบวนการคิดเชิงสรา้งสรรค์ เด็กอายุระหว่าง 8–10 ปี เป็นช่วงวยัที่อยู่ระหว่างการส ารวจตนเอง
และแสวงหาความเป็นตัวของตนเอง เด็กในช่วงวัยนีต้อ้งการโอกาสในการแสดงออกถึงความคิด
รเิริ่ม ความคิดคล่อง และความสามารถในการประดิษฐ์คิดคน้สิ่งใหม่ ๆ เด็กควรไดร้บัการสนบัสนุน
ให้เล่น ทดลอง และมีประสบการณ์กับสิ่งแวดล้อมอย่างหลากหลาย เพื่อส่งเสริมให้พัฒนา
ศักยภาพทางความคิดไดอ้ย่างเต็มที่  ขณะที่เด็กอายุระหว่าง 10–12 ปี จะเริ่มแสดงบทบาทและ
ความเขา้ใจเก่ียวกบัเพศสภาพของตนอย่างชดัเจนมากขึน้ โดยเด็กเพศชายมกัเรียนรูผ้่านกิจกรรม
เชิงประสบการณต์รง เช่น การเล่นกีฬา การผจญภยั และกิจกรรมกลางแจง้ ส่วนเด็กเพศหญิงมัก
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พฒันาความคิดสรา้งสรรคผ์่านการแสดงบทบาทสมมติ การอ่าน และการสื่อสาร เด็กในช่วงวัยนี ้
ยงัมีแนวโนม้ที่จะแสดงความคิดที่ลึกซึง้และประณีต โดยเฉพาะเมื่อเผชิญกบังานที่มีความทา้ทาย 
อีกทัง้ยงัแสดงออกถึงความชื่นชอบและเจตคติเชิงบวกต่อกิจกรรมดา้นศิลปะและดนตรี ซึ่งมีผลต่อ
การพัฒนาแนวคิดเชิงสรา้งสรรคอ์ย่างรวดเร็วและต่อเนื่อง ดังนัน้ การพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์
ในเด็กวยั 8–12 ปี จึงควรไดร้บัการสนับสนุนผ่านการจดักิจกรรมที่หลากหลายและเหมาะสมตาม
ความสนใจ ความสามารถ และพืน้ฐานของแต่ละบคุคล 

6. แนวคิดการสร้างชุดกิจกรรม  

เทคโนโลยีทางการศึกษาที่ใชใ้นการส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดศ้ึกษาเนือ้หาและปฏิบติักิจกรรม 
โดยใชส้ื่อประกอบตามความเหมาะสมดงันัน้ชุดการสอนจึงมีบทบาทส าคญัต่อการเรียนการสอน 

 
6.1 ความหมายของชุดกิจกรรม 

ชุดกิจกรรม หมายถึง เครื่องมือทางการศึกษาที่จัดขึน้เป็นล าดับขั้นตอนอย่างเป็น
ระบบ โดยมีลกัษณะเป็นชดุการเรียนรูท้ี่ออกแบบมาเพื่อส่งเสรมิใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูด้ว้ยตนเอง
ผ่านการลงมือปฏิบติัจริง เป็นสื่อการเรียนการสอนที่ประกอบดว้ยกิจกรรมหลากหลายรูปแบบ เพื่อ
ฝึกทักษะและส่งเสริมพัฒนาการทางสติปัญญา อารมณ์ และสงัคมของผูเ้รียน ชุดกิจกรรมไดร้บั
การออกแบบใหส้อดคลอ้งกับเนือ้หาตามหลกัสูตร มีวัตถุประสงคแ์ละแนวคิดหลกั (Concepts)    
ที่ชัดเจน มีขั้นตอนการด าเนินงานที่เป็นระบบ และสามารถประเมินผลการเรียนรูไ้ด้อย่างเป็น
รูปธรรม กิจกรรมในชุดจะตอ้งเชื่อมโยงกับหน่วยการเรียนรู ้และเนน้การมีส่วนร่วมของผูเ้รียนใน
การปฏิบติักิจกรรม เพื่อใหเ้กิดการเรียนรูอ้ย่างลกึซึง้และยั่งยืน 

ระพินทร ์โพธิ์ศรี (2549) ไดใ้หค้วามหมายว่า ชุดกิจกรรม หมายถึง สื่อการเรียนการ
สอนที่ไดร้บัการออกแบบอย่างเป็นระบบ โดยประกอบดว้ยองคป์ระกอบส าคญั ไดแ้ก่ จุดมุ่งหมาย
การเรียนรูท้ี่สะทอ้นถึงปัญหาและความตอ้งการในการเรียนรูข้องผูเ้รียน เนือ้หาสาระที่สอดคลอ้ง
กับจุดมุ่งหมาย กิจกรรมการเรียนรูท้ี่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของผูเ้รียน และกิจกรรมประเมินผลที่
สามารถวดัผลสมัฤทธิ์ของการเรียนรูไ้ดอ้ย่างเป็นรูปธรรม ทัง้นี ้ชุดกิจกรรมยงัสามารถน ามาบูรณา
การใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเอือ้ต่อการพัฒนาทักษะและ
ศกัยภาพของผูเ้รียนในทกุมิติ 

บญุเกือ้ ควรหาเวช (2545) ไดใ้หค้วามหมายว่า ชุดการสอน หมายถึง นวตักรรมทาง
การศึกษารูปแบบหนึ่งซึ่งจดัอยู่ในกลุ่มของสื่อการสอนแบบสื่อประสม (Multimedia Instructional 
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Media) ที่ไดร้บัการออกแบบและพฒันาขึน้ส าหรบัใชใ้นหน่วยการเรียนรู ้โดยมุ่งเนน้ใหเ้นือ้หาและ
กิจกรรมการเรียนรูม้ีความเหมาะสมกับศักยภาพและความต้องการของผู้เรียน ชุดการสอนมี
บทบาทส าคัญในการส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูอ้ย่างมีประสิทธิภาพ และยงัช่วยเสริมสรา้ง
ความมั่นใจให้แก่ผูส้อนในการวางแผนและด าเนินการจัดการเรียนการสอนอย่างมีระบบและมี
ประสิทธิผล 

ตวงแสง ณ นคร (2555) ไดใ้ห้ความหมายว่า ชุดการสอน หมายถึง สื่อการเรียนรู้
ส  าเร็จรูปที่มีการน าสื่อหลายประเภทมาใช้ร่วมกันอย่างเป็นระบบในลักษณะของสื่อประสม 
(Multimedia) ซึ่งไดร้บัการออกแบบใหส้อดคลอ้งกับเนือ้หาและจุดมุ่งหมายของแต่ละหน่วยการ
เรียนรู ้เพื่อส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรูอ้ย่างมีประสิทธิภาพ โดยทั่วไป ชุดการสอนจะถูกจดัเตรียมไว้
ในลกัษณะของกล่องหรือซอง ซึ่งแบ่งเนือ้หาออกเป็นหมวดหมู่อย่างชดัเจน ภายในชุดการสอนจะ
ประกอบดว้ย คู่มือการใชส้ื่อการสอน ตลอดจนประสบการณห์รือกิจกรรมที่ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถ
เรียนรูไ้ดด้ว้ยตนเองหรือรว่มกบัผูอ่ื้นอย่างมีระบบ 

จากการศึกษาขา้งตน้ สามารถสรุปไดว้่า ความหมายของชุดการสอน คือ นวตักรรม
หรือสื่อทางการศึกษาที่ไดร้บัการพัฒนาเพื่อส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถบรรลุตามวัตถุประสงคท์ี่
ก าหนดไวใ้นกิจกรรมการเรียนรู ้โดยชุดการสอนมีลกัษณะเป็นสื่อประสมที่น าสื่อหลากหลายชนิด
มาใชร้่วมกนัอย่างเป็นระบบ ภายใตก้ารออกแบบกิจกรรมที่เนน้ใหผู้เ้รียนสามารถประยุกตผ์ลการ
เรียนรูไ้ปใชใ้นชีวิตประจ าวนัไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

 
6.2 ประเภทของชุดกิจกรรม 

นกัการศึกษาในไทยหลายท่านไดศ้ึกษาและแบ่งประเภทของชุดการเรียนการสอนไว ้
ตามลักษณะของการเรียนรูไ้ปในทิศทางเดียวกันประกอบไปดว้ย ชัยวงศ ์พรหมวงศ ์(2523, น. 
118) (บุญเกือ้ ควรหาเวช, 2545) (ตวงแสง ณ นคร, 2555) (เกริก ท่วมกลาง และ จินตนา ท่วม
กลาง, 2555) และ(สุคนธ์ สินธพานนท์, 2561) ได้ให้ความหมายว่า การแบ่งประเภทของ               
ชุดการสอนตามลกัษณะของสื่อและการน าชุดการเรียนการสอนไปใชใ้นการจดัการเรียนการสอน 
สามารถแบ่งออกเป็น 4 ประเภท ดงันี ้

1. ชุดการเรียนการสอนประกอบค าบรรยาย หมายถึง ชุดการเรียนการสอนที่จัดท า
ขึน้ตามหน่วยการเรียนรูเ้พียงหน่วยเดียว เพื่อใชเ้ป็นสื่อเสริมในการบรรยายของผูส้อน โดยมีการ
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จดัล าดบัหวัขอ้ เนือ้หา และกิจกรรมอย่างชดัเจน เพื่อขยายความเนือ้หาใหเ้ขา้ใจง่ายและครบถว้น 
เหมาะส าหรบัใชก้บัผูเ้รียนทัง้ชัน้เรียน 

2. ชุดการเรียนการสอนส าหรบักิจกรรมแบบกลุ่ม เป็นชุดการเรียนการสอนที่เนน้ให้
ผูเ้รียนไดป้ฏิบติักิจกรรมร่วมกันในรูปแบบสื่อประสม ซึ่งสามารถใชเ้รียนรูท้ัง้รายบุคคลและกลุ่ม 
โดยแบ่งเป็นชุดย่อยตามหน่วยการเรียนรู ้เพื่อส่งเสริมการท างานร่วมกันและการเรียนรูแ้บบ          
มีปฏิสมัพนัธ ์

3. ชุดการเรียนการสอนรายบุคคล คือชุดการเรียนที่ออกแบบใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูด้ว้ย
ตนเองตามกิจกรรมที่ผูส้อนก าหนด ผูเ้รียนสามารถขอค าปรกึษาจากครู ผูป้กครอง หรือเพื่อนรว่ม
ชั้นได้ เมื่อศึกษาครบถ้วนตามขั้นตอน ผู้เรียนสามารถประเมินผลการเรียนรูด้้วยตนเอง ทั้งนี ้
สามารถน าไปใชศ้กึษาไดท้ัง้ในและนอกหอ้งเรียน 

4. ชุดการเรียนการสอนแบบผสม (Distance Learning) หมายถึงชุดการเรียน       
การสอนส าหรบัผูเ้รียนที่อยู่ในสถานที่และเวลาที่แตกต่างกัน มุ่งเน้นการเรียนรูด้ว้ยตนเองนอก
ห้องเรียน โดยใช้สื่อหลากหลาย เช่น สื่อสิ่งพิมพ์ วิทยุกระจายเสียง โทรทัศน์ ภาพยนตร ์และ      
การสอนเสรมิผ่านศนูยบ์ริการการศกึษา ผูส้อนจะออกแบบกิจกรรมใหผู้เ้รียนเลือกตามความสนใจ
และความถนดั 

จากการศึกษาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า ชุดการสอนมีหลายรูปแบบ ซึ่งผู้สอน
สามารถออกแบบและประยุกต์ใช้เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดแก่ผู้เรียน โดยสามารถแบ่ง
ประเภทของชุดการสอนตามลักษณะรูปแบบได้เป็น 4 ประเภท ได้แก่  ชุดการเรียนการสอน
ประกอบค าบรรยาย ชุดการเรียนการสอนส าหรับกิจกรรมแบบกลุ่ม  ชุดการเรียนการสอน
รายบคุคล และชดุการเรียนการสอนแบบผสม 

 
6.3 องคป์ระกอบของชุดกิจกรรม 

ชุดการสอนที่สรา้งขึน้มีหลายลักษณะทั้งนีข้ึน้อยู่กับวัตถุประสงคใ์นการสรา้งและ   
การน าไปใชง้าน (บุญเกือ้ ควรหาเวช, 2545) และ (ตวงแสง ณ นคร, 2555) ไดใ้หค้วามหมายว่า 
ประเภทชุดกิจกรรมมีรายละเอียดและองคป์ระกอบที่แตกต่างกันตามลักษณะการใชง้านแต่ก็มี
องคป์ระกอบหลกัที่ส  าคญัดงันี ้
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1. คู่มือผูส้อน หมายถึง เอกสารที่จัดท าขึน้ส  าหรบัผู้สอนหรือผู้เรียน โดยมีรูปแบบ
หลากหลายตามประเภทของชุดการสอน อาจเป็นเล่มหนังสือหรือแผ่นพับ ซึ่งภายในจะบรรจุ
รายละเอียดและค าแนะน าในการใชช้ดุการสอนเพื่อสง่เสรมิกระบวนการเรียนรูใ้หม้ีประสิทธิภาพ 

2. ค าสั่งหรือการมอบหมายงาน หมายถึง ขอ้ความหรือค าชีแ้จงที่ก าหนดแนวทาง
และขั้นตอนในการด าเนินการเรียนรูห้รือกิจกรรมของผู้เรียน โดยค าสั่งเหล่านีม้ักปรากฏในชุด    
การสอนแบบกลุ่มและรายบุคคล ซึ่งประกอบดว้ยค าอธิบายรายละเอียด ค าแนะน าในการปฏิบติั
กิจกรรม และการสรุปบทเรียนเพื่อเสรมิความเขา้ใจ 

3. เนือ้หาสาระและสื่อ หมายถึง ข้อมูลและความรูท้ี่จัดเตรียมตามวัตถุประสงค์     
การเรียนรู ้โดยแบ่งออกเป็นหน่วยย่อยต่าง ๆ เพื่อใหน้ักเรียนศึกษาไดอ้ย่างเป็นระบบ โดยใชส้ื่อ
ต่าง ๆ รวมทั้งกิจกรรมทั้งแบบกลุ่มและรายบุคคลเป็นเครื่องมือช่วยสอน ซึ่งอาจประกอบด้วย
บทเรียน โปรแกรม สไลด์ เทปบันทึกเสียง วัสดุกราฟิกส์ หุ่นจ าลอง รูปภาพ และสื่ออ่ืน ๆ                  
ที่เก่ียวขอ้ง 

4. แบบประเมินผลผู้เรียน หมายถึง เครื่องมือหรือวิธีการที่ใช้วัดและประเมินผล     
การเรียนรูข้องผูเ้รียน ซึ่งอาจประกอบดว้ยแบบฝึกหดั แบบทดสอบ หรือกิจกรรมต่าง ๆ โดยในบาง
ชุดการสอนอาจมีการประเมินก่อนการเรียน เพื่อทดสอบความรูพ้ืน้ฐานของผูเ้รียนในเนือ้หาที่จะ
เรียนต่อไป 

เกริก ท่วมกลาง และ จินตนา ท่วมกลาง (2555) ไดใ้หค้วามหมายว่า มีแนวคิดเรื่อง 
องคป์ระกอบของชุดการสอนที่สอดคลอ้งกบันกัวิชาการที่กล่าวมาขา้งตน้แต่มีเพิ่มเติมในส่วนของ
กิจกรรมเสริมทักษะ เป็นเนือ้หาสาระส ารองเพื่อใชใ้นการเพิ่มพูนทักษะ และประสบการณ์ และ 
สคุนธ ์สินธพานนท ์(2561)  ไดใ้หค้วามหมายว่า องคป์ระกอบส าคญัของชุดการสอน โดยจะแยก
เป็นหวัขอ้และขัน้ตอนโดยละเอียดเพื่อใหเ้กิดความชดัเจนมากยิ่งขึน้ดงันี ้

1. ค าชีแ้จงในการใชชุ้ดการเรียนการสอน คือ ขอ้มูลที่ตอ้งการใหผู้เ้รียนรู ้เพื่อเขา้ใจ
ถึงจดุประสงคข์องการเรียน รายละเอียด และสว่นประกอบของชดุการสอน 

2. บัตรค าสั่ง คือ ค าชี ้แจงถึงรายละเอียดในการศึกษาการใช้งานรวมถึงขั้นตอน      
ในการใชง้านของชดุการสอนอย่างถกูตอ้งตามจดุประสงคท์ี่ก าหนด 

3. บตัรกิจกรรมหรือบตัรปฏิบติัการ คือ บตัรค าสั่งที่ออกแบบมาส าหรบับางกิจกรรม
ใชใ้นการชีแ้จงรายละเอียดการศกึษาและปฏิบติักิจกรรมต่าง ๆ ใหก้บัผูเ้รียน 
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4. บตัรเนือ้หา คือ บตัรที่บอกเนือ้หาส าหรบัใหผู้เ้รียนศึกษา สิ่งที่ควรมีในบตัรเนือ้หา 
คือ หวัขอ้เรื่อง ค าอธิบาย สตูร และนิยาม 

5. บัตรแบบฝึกหัดหรือบัตรงาน คือ แบบฝึกหัดส าหรับวัดผลผู้เรียนหลังจาก
การศกึษาหรือท ากิจกรรม 

6. บัตรเฉลยบัตรแบบฝึกหัด คือ บัตรเฉลยแบบฝึกหัดส าหรบัการตรวจสอบความ
ถกูตอ้งหลงัจากท าแบบฝึกหดั 

7. บตัรทดสอบ คือ เอกสารหรือเครื่องมือที่ใชใ้นการทดสอบและวดัผลการเรียนรูข้อง
ผูเ้รียนหลงัจากที่ไดศ้ึกษาหรือท ากิจกรรม เพื่อประเมินว่าผูเ้รียนมีความเขา้ใจและความรูใ้นหัวขอ้   
ที่เรียนหรือไม่ 

8. บตัรเฉลยบตัรทดสอบ คือ เอกสารที่ใชส้  าหรบัตรวจสอบค าตอบของแบบทดสอบ 
เพื่อประเมินความถูกตอ้งและวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของผูเ้รียนในการศึกษาชุดการเรียนการ
สอน 

ทิศนา แขมมณี (2547) ไดใ้หค้วามหมายว่า ชดุกิจกรรม มีองคป์ระกอบ ดงันี ้
1. ชื่อกิจกรรม ระบหุมายเลขกิจกรรม ชื่อกิจกรรม และเนือ้หาที่เก่ียวขอ้ง 
2. ค าชีแ้จง เป็นค าอธิบายวัตถุประสงคแ์ละลักษณะการจัดกิจกรรม เพื่อให้บรรลุ

เปา้หมายที่ตัง้ไว ้
3. จุดมุ่งหมาย คือ ระบุเป้าหมายหลักของกิจกรรม และแนวคิดหรือมโนทัศน์             

ที่เก่ียวขอ้ง ซึ่งควรเนน้ย า้เป็นพิเศษ 
4. สื่อ คือ ระบุวสัดแุละอปุกรณท์ี่จ  าเป็นตอ้งใชใ้นการด าเนินกิจกรรม เพื่อใหค้รูทราบ

และเตรียมความพรอ้ม 
5. เวลาที่ใช ้ก าหนดระยะเวลาที่ประมาณการใชใ้นแต่ละกิจกรรม 
6. ขั้นตอนในการด าเนินกิจกรรม คือ ระบุล  าดับวิธีการด าเนินงานเพื่อให้กิจกรรม

บรรลวุตัถปุระสงค ์
7. ภาคผนวก คือ รวมตัวอย่างวัสดุอุปกรณ์ ขอ้มูลเสริม และเฉลยแบบทดสอบที่

จ  าเป็นส าหรบัครูใชป้ระกอบกิจกรรม 
จากการศึกษาขา้งตน้ สามารถสรุปไดว้่า องคป์ระกอบของชุดการสอนที่พฒันาขึน้มี

ความหลากหลายและขึน้อยู่กับวัตถุประสงคใ์นการสรา้ง รวมถึงการน าไปใชจ้ริง โดยหลกัส าคัญ
ประกอบดว้ย คู่มือการใช ้ชุดค าชีแ้จงหรือค าสั่ง เนือ้หาสื่อการเรียนตามหน่วยการเรียนรูท้ี่ก  าหนด 
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และกระบวนการประเมินผล นอกจากนีย้ังอาจมีองคป์ระกอบอ่ืน ๆ เพิ่มเติม ซึ่งจะขึน้อยู่กับการ
ออกแบบของผูส้อน เพื่อให้ชุดการสอนมีความเหมาะสมและสอดคล้องกับลักษณะและความ
ตอ้งการของผูเ้รียนอย่างมีประสิทธิภาพ 
 

6.4 ประโยชนข์องชุดกิกจรรม 

ประเสริฐ ส าเภารอด (2552) ชุดกิจกรรมที่ใชใ้นการเรียนการสอนมีประโยชนอ์ย่าง
มากในการกระตุน้ความสนใจของนกัเรียน ช่วยส่งเสริมใหน้ักเรียนมีทักษะในการแสวงหาความรู้
ดว้ยตนเอง อีกทัง้ยังช่วยลดความแตกต่างในดา้นความสามารถ ความถนัด และความสนใจของ
แต่ละบคุคล ชดุกิจกรรมยงัเป็นเคร่ืองมือที่ช่วยสรา้งความพรอ้มและเพิ่มความมั่นใจใหแ้ก่ครูผูส้อน
ในการด าเนินการสอนอย่างเต็มประสิทธิภาพอีกดว้ย 

อษุา ค าประกอบ (2530) ไดใ้หค้วามหมายว่า คณุค่าของชุดกิจกรรมตามแนวคิดของ
เฮรสิเบอรเ์กอร ์ไว ้4 ประการ คือ  

1. นกัเรียนสามารถประเมินความรูพ้ืน้ฐานของตนเองก่อนเริ่มเรียน เพื่อมุ่งเนน้ศกึษา
สิ่งที่ยงัไม่เขา้ใจ ช่วยประหยดัเวลาไม่ตอ้งทบทวนเนือ้หาที่รูแ้ลว้ 

2. นักเรียนมีอิสระในการเลือกสถานที่และเวลาที่เหมาะสมส าหรบัการเรียนรูต้าม
ความตอ้งการของตนเอง 

3. หลงัจากเรียนจบ นักเรียนสามารถทดสอบตนเองไดท้ันทีในเวลาที่สะดวก พรอ้ม
ทัง้รบัรูผ้ลการประเมินอย่างรวดเรว็ 

4. นักเรียนมีโอกาสพบปะและรบัค าแนะน าจากผูส้อนมากขึน้ เนื่องจากการเรียนรู้
ดว้ยตนเองเปิดโอกาสใหท้บทวนเนือ้หาเดิมไดจ้นกว่าจะมีผลสมัฤทธิ์ตามมาตรฐาน โดยไม่มีค าว่า
สอบตก 

บญุเกือ้ ควรหาเวช (2545) ไดก้ลา่วถึงประโยชนขอ์งชดุการสอนไวว้่า 
1. ส่งเสริมการเรียนแบบรายบุคคล ท าใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูต้ามความสามารถ ความ

สนใจ และเวลาที่เหมาะสมของแต่ละคน 
2. ช่วยแกปั้ญหาการขาดแคลนครู เนื่องจากผูเ้รียนสามารถเรียนรูด้ว้ยตนเอง ส่วนครู

ท าหนา้ที่ใหค้  าแนะน า 
3. สนับสนุนการศึกษานอกระบบโรงเรียน ผูเ้รียนสามารถใชชุ้ดการสอนไดทุ้กที่ ทุก

เวลา 
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4. ลดภาระครู สรา้งความพรอ้มและมั่นใจ เพราะชุดการสอนถูกจัดระบบและแบ่ง
หมวดหมู่ชดัเจน น าไปใชไ้ดท้นัที 

5. เป็นประโยชนต่์อการสอนในศนูยก์ารเรียน 
6. ช่วยครูในการวดัและประเมินผลผูเ้รียนไดต้รงตามเปา้หมายที่ก าหนด 
7. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็น ฝึกการตัดสินใจ และแสวงหาความรูด้ว้ย

ตนเอง มีความรบัผิดชอบต่อตนเองและสงัคม 
8. ช่วยให้ผูเ้รียนจ านวนมากได้รบัความรูพ้รอ้มกันและเดินไปในแนวทางเดียวกัน

อย่างมีประสิทธิภาพ 
9. ฝึกให้ผู ้เรียนรูจ้ักเคารพความคิดเห็นผู้อ่ืน และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นหรือ

รูปแบบการเรียนรูอ้ย่างสรา้งสรรค ์
ตวงแสง ณ นคร (2555) ไดใ้หค้วามหมายว่า ประโยชนข์องชดุการสอนคือ 
1. ช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน เพราะผู้เรียนได้เรียนรูแ้ละท ากิจกรรมด้วย

ตนเอง 
2. ท าใหผู้เ้รียนเรียนรูไ้ดต้ามจงัหวะและความเรว็ที่เหมาะสมกบัตนเอง 
3. ส่งเสริมใหผู้ ้เรียนรูจ้ักแสวงหาความรูด้ว้ยตนเอง และรบัผิดชอบต่อตนเองและ

สงัคม 
4. ลดบทบาทของครูจากผูบ้รรยายเป็นผูแ้นะน าและช่วยเหลือ โดยใชช้ดุการสอนเป็น

เครื่องมือถ่ายทอดความรู ้
5. ผูเ้รียนสามารถทราบผลการเรียนของตนเองจากแบบวดัและประเมินผลที่มีในชุด

การสอน 
6. แก้ปัญหาความแตกต่างระหว่างบุคคล เพราะชุดการสอนรองรบัความสามารถ 

ความถนดั และความสนใจที่แตกต่างกนั 
7. สรา้งความพรอ้มและมั่นใจใหแ้ก่ครู เนื่องจากชุดการสอนไดร้บัการจดัระบบและ  

มีขอ้แนะน าครบถว้น 
8. ส่งเสริมการเรียนรูแ้บบต่อเนื่องและศึกษาตลอดชีวิต เพราะสามารถเรียนรูไ้ดทุ้กที่

ทกุเวลา 
9. เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู ้เพราะชุดการสอนถกูพฒันาและทดลองจนไดผ้ลตาม

เกณฑท์ี่ก าหนดไว ้
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จากการศึกษาขา้งตน้สามารถสรุปไดว้่า การน าชุดการสอนมาใชใ้นดา้นการศึกษา    
มีความหลากหลายและยืดหยุ่น เพื่อรองรับความแตกต่างของผู้เรียนและบริบทของแต่ละ
สถานศึกษา โดยผูส้อนสามารถประยุกตใ์ชชุ้ดการสอนใหส้อดคลอ้งกับวัตถุประสงคก์ารเรียนรู ้
เช่น ช่วยกระตุน้ความสนใจผูเ้รียน ส่งเสริมการเรียนรูแ้บบรายบุคคล ลดบทบาทผูส้อนจากการ
บรรยายเป็นการแนะน า และช่วยใหผู้เ้รียนจ านวนมากไดร้บัความรูอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ท าใหชุ้ด
การสอนกลายเป็นเทคโนโลยีทางการศึกษาที่ไดร้บัความนิยมและแพรห่ลายอย่างกวา้งขวาง 
 

6.5 ขั้นตอนในการผลิตชุดการสอน 

การสรา้งชุดการสอน เป็นการสรา้งสื่อผสมที่ต้องจัดให้มีองค์ประกอบครบถ้วน         
ทัง้ส่วนที่เป็นเนือ้หาสาระที่ใชส้  าหรบัศึกษาเรียนรู ้และส่วนกิจกรรมเพื่อเพิ่มทักษะความรู ้ความ
เขา้ใจในการเรียนรูท้ี่ตอ้งมีความสมั พนัธต่์อเนื่องเชื่อมโยงกนั รศ.ดร.ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ 

บุญเกือ้ ควรหาเวช (2545) ไดใ้หค้วามหมายว่า ขัน้ตอนในการผลิตชุดการสอนโดย
การผลิตชุดการสอนอย่างเป็นระบบ สอดคลอ้งและไปในแนวทางเดียวกับ (เกริก ท่วมกลาง และ 
จินตนา ท่วมกลาง, 2555) และ (สคุนธ ์สินธพานนท,์ 2561) ซึ่งการสรา้งชุดการสอนสามารถแบ่ง 
ออกเป็น 10 ขัน้ตอนไดแ้ก่ 

1. ส ารวจเรื่องที่จะสรา้งชุดการสอน ศึกษาสภาพการเรียนรูแ้ละปัญหาที่เกิดขึน้      
เพื่อวิเคราะหป์ระเด็นส าคญัท่ีสง่ผลต่อผลสมัฤทธิ์ของผูเ้รียน 

2. ศึกษาทฤษฎีและเอกสารที่เก่ียวขอ้ง เพื่อให้การพัฒนาชุดการสอนเป็นไปตาม
หลกัการและทฤษฎีที่ถกูตอ้ง 

3. ก าหนดประเภทของชุดการสอน โดยพิจารณาจากวตัถุประสงคแ์ละเนือ้หาที่ใชใ้น
การจดัการเรียนรู ้

4. ก าหนดศูนยส์าระและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ แยกย่อยสาระการเรียนรูห้ลักและ
ก าหนดวตัถปุระสงคใ์หส้อดคลอ้งกบัหวัเรื่องและล าดบัความยากง่าย 

5. เขียนสาระการเรียนรูย้่อ รวบรวมและเรียบเรียงเนื ้อหาให้เหมาะสมกับผู้เรียน 
พรอ้มออกแบบกิจกรรมที่เนน้ทกัษะในศตวรรษที่ 21  

6. สร้างแบบประเมิน  ออกแบบการวัดผลที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ เช่น 
แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน 
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7. ก าหนดภาพประกอบและกิจกรรม เพื่อช่วยใหเ้นือ้หาชดัเจน เขา้ใจง่าย และสรา้ง
ความเชื่อมโยงในการเรียนรูอ้ย่างต่อเนื่อง 

8. จดัท ารูปเล่มชุดการสอน รวมคู่มือครูและรายละเอียดส าหรบัผูเ้รียน จดัเรียงอย่าง
เป็นระบบ และตกแต่งใหด้งึดดูใจ  

9. ประเมินความเหมาะสม เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความถูกต้องและ
ความเหมาะสม โดยเกณฑค่์าเฉลี่ย 3.50 ขึน้ไปถือว่ายอมรบัได ้

10. หาประสิทธิภาพและปรบัปรุง ทดลองใชก้บัผูเ้รียนจริง ประเมินผล และปรบัปรุง
ชดุการสอนใหส้มบรูณแ์ละมีประสิทธิภาพตามจดุประสง 

จากการศึกษาขา้งตน้ สามารถสรุปไดว้่า ขัน้ตอนในการสรา้งชุดการสอนนัน้ แมจ้ะมี
รูปแบบแตกต่างกันไปตามเนื ้อหาสาระ องค์ประกอบรายวิชา หรือกิจกรรมที่ผู ้สรา้งก าหนด          
แต่มีเป้าหมายหลกัเพื่อใหอ้อกแบบชุดการสอนที่ตอบสนองและเชื่อมโยงกบัการเรียนรูข้องผูเ้รียน
อย่างเป็นระบบ โดยจดัเรียงล าดบัเนือ้หาตามความยากง่ายหรือความเขม้ขน้ใหเ้หมาะสมกบัระดบั
ของผูเ้รียน เพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพสงูสดุตามวตัถปุระสงคท์ี่ก าหนดไว ้

 
ตาราง 1 ตารางสงัเคราะหท์ฤษฎี/รูปแบบการจดัการเรียนรูท้ี่น ามาใชใ้นกระบวนการวิจยั 
ทฤษฎี/รูปแบบ 
การจัดการเรียนรู้ 

ทักษะปฏิบัตขิองเดวสี ์ ความคดิสร้างสรรค ์
กิลฟอรด์ 

ซินเนคติกส ์

แนวคดิและ
ความหมาย 

การเรียนรูท้กัษะที่ซบัซอ้นมกั
ประกอบดว้ยทกัษะย่อยหลาย
ประการ การจดัล าดบัการฝึกฝน
ทกัษะย่อยเหล่านีอ้ย่างเป็นระบบ
ก่อนแลว้จึงค่อยน ามาบรูณาการ
เขา้ดว้ยกนัเป็นทกัษะหลกั จะช่วย
ส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถพฒันา
ความสามารถไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพและเกิดผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนรูท้ี่สงูขึน้อย่างรวดเรว็ 
นอกจากนีย้งัเป็นการลดภาระการ
เรียนรูแ้ละเพ่ิมความมั่นใจใน
กระบวนการเรียนรูข้องผูเ้รียนอีก
ดว้ย 

ความคิดสรา้งสรรคห์มายถึง
ความสามารถทางปัญญาในการ
ประมวลผลและสรา้งแนวคดิใน
หลายมิติอย่างหลากหลาย 
องคป์ระกอบหลกัของความคิด
สรา้งสรรคป์ระกอบดว้ย
ความสามารถในการริเริ่ม ความ
คล่องแคลว่ในการคดิ ความยืดหยุ่น
ในการคิด และความสามารถในการ
เติมเต็มหรือขยายความคิด ความคดิ
สรา้งสรรคจ์ึงแตกตา่งจากการให้
ค าอธิบายแบบตรรกะตามหลกั
เหตผุลเพ่ือหาค าตอบที่ถกูตอ้งเพียง
ค าตอบเดียว  

แนวทางการจดัการเรียนการสอน
ที่มุ่งเนน้การพฒันาทกัษะ
ความคิดสรา้งสรรคน์ัน้ จะมี
ลกัษณะและมิติใหม่ทีแ่ตกต่างไป
จากกรอบแนวคิดแบบดัง้เดิม โดย
เนน้วิธีการที่ส่งเสริมใหผู้เ้รียน
สามารถเปรียบเทียบ ใช้
อปุมาอปุไมย และเชื่อมโยง
ความคิดในรูปแบบต่าง ๆ อย่าง
หลากหลาย นอกจากนีย้งัส่งเสริม
ใหผู้เ้รียนฝึกกระบวนการคดิอย่าง
เป็นระบบ เพื่อกระตุน้ใหเ้กิดผล
ลพัธท์ี่มีความแปลกใหม่และไม่ซ า้
ใคร ซึ่งช่วยเสริมสรา้งความคิด
ริเริ่มและนวตักรรมในกระบวนการ
เรียนรูไ้ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
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ทฤษฎี/รูปแบบ 
การจัดการเรียนรู้ 

ทักษะปฏิบัตขิองเดวสี ์ ความคดิสร้างสรรคก์ิล
ฟอรด์ 

ซินเนคติกส ์

ขั้นตอนการน ามา
จัดการเรียนรู้ 

ขัน้ตอนที่ 1 ขัน้สาธิตทกัษะหรือ
การกระท า 
ขัน้ตอนที่ 2 ขัน้สาธิตและใหผู้เ้รียน
ฝึกปฏิบตัิทกัษะย่อย ๆ  
ขัน้ที่ตอน 3 ขัน้ ผูเ้รียนปฏิบตัิ
ทกัษะย่อยผูเ้รียนลงมือปฏิบตัิ
ทกัษะย่อยโดยไม่มีการสาธิต  
ขัน้ตอนที่ 4 ขัน้ใชเ้ทคนิควิธีการ 
ขัน้ตอนที่ 5 ขัน้ใหผู้เ้รียนเช่ือมโยง
ทกัษะย่อย ๆ เป็นทกัษะทีส่มบรูณ ์

1. ความคิดริเริ่ม (Originality) 
2. ความคิดคล่องแคลว่ (Fluency) 
3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) 
4. ความคิดละเอียดละออ 
(Elaboration) 

ขัน้ที่ 1 ขัน้น า ผูส้อนใหผู้เ้รียน
ท างานต่าง ๆ ที่ตอ้งการใหผู้เ้รียน
ท า  
ขัน้ที่ 2 ขัน้การสรา้งอปุมาบคุคล
หรือเปรียบเทียบบคุคลกบัสิ่งของ  
ขัน้ที่ 3 ขัน้การน าความคิดใหม่มา
สรา้งสรรคง์าน  

 

 
จากการศกึษาทฤษฎีความคิดสรา้งสรรคข์องกิลฟอรด์ แนวคิดการเรียนทกัษะปฏิบติัของ

เดวีส ์และรูปแบบการเรียนรูแ้บบซินเนคติกส ์ผูว้ิจัยไดร้วบรวมและวิเคราะห์แนวทางเพื่อจัดท า
กระบวนการวิจยัอย่างเป็นระบบ โดยสรุปขัน้ตอนและรูปแบบวิธีการตามแนวคิดทกัษะปฏิบติัของ
เดวีส ์ดงันี ้

ขัน้ตอนที่ 1 การสาธิตทกัษะหรือการกระท า 
ขัน้ตอนที่ 2 การสาธิตและใหผู้เ้รียนฝึกปฏิบติัทกัษะย่อย 
ขัน้ตอนที่ 3 ใหผู้เ้รียนปฏิบติัทกัษะย่อยโดยไม่มีการสาธิต 
ขัน้ตอนที่ 4 การใชเ้ทคนิคและวิธีการท่ีเหมาะสม 
ขัน้ตอนที่ 5 ใหผู้เ้รียนเชื่อมโยงทักษะย่อยต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนัจนเกิดเป็นทักษะที่สมบูรณ์

ครบถว้น 
นอกจากนี ้ ผู ้วิจัยได้น าแนวทางดังกล่าวมาบูรณาการกับรูปแบบการเรียนรู้แบบ               

ซินเนคติกส ์โดยเลือกใชข้ัน้ตอนที่สอดคลอ้งและสง่เสรมิการพฒันาทกัษะความคิดสรา้งสรรค ์ดงันี ้
ขัน้ตอนที่ 1 ขัน้น า ผูส้อนมอบหมายงานหรือกิจกรรมที่ตอ้งการใหผู้เ้รียนท า เพื่อกระตุน้

การมีสว่นรว่มและการคิดเชิงสรา้งสรรค ์
ขั้นตอนที่  2 ขั้นสรา้งอุปมา โดยให้ผู้เรียนเปรียบเทียบบุคคลกับสิ่งของ หรือสิ่งต่าง ๆ     

เพื่อกระตุน้การเชื่อมโยงความคิดในมิติต่าง ๆ 
ขัน้ตอนที่ 3 ขัน้การสรา้งสรรค ์น าความคิดใหม่ที่ไดจ้ากการเปรียบเทียบมาพัฒนาและ

สรา้งสรรคผ์ลงานอย่างอิสระ 
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กระบวนการวิจยันีม้ีจุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาทกัษะการวาดภาพตามแนวคิดทกัษะปฏิบติั
ของเดวีส์ รวมถึงส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค์ใน 4 ด้าน ตามทฤษฎีความคิดสรา้งสรรค์ของ          
กิลฟอรด์ ได้แก่ความคิดริเริ่ม (Originality) ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) ความคิดยืดหยุ่น 
(Flexibility) และความคิดละเอียดละออ (Elaboration) 

7. เอกสารงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
7.1 งานวิจัยในประเทศ 

สมจดั ประทยังาม (2562) การศกึษาผลการวิจยัเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน
ก่อนและหลงัเรียนทักษะการว่ายน า้ในกลุ่มสาระการเรียนรูส้ขุศึกษาและพลศึกษา โดยใชรู้ปแบบ
ทักษะปฏิบัติของเดวีส ์ส  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ค่าเฉลี่ยผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรียนก่อนเรียนอยู่ที่ 3.68 และหลงัเรียนอยู่ที่ 7.65 ซึ่งแสดงใหเ้ห็นว่าคะแนนเฉลี่ยหลงัเรียนสงูกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการศึกษานีส้ะท้อนใหเ้ห็นว่าการใชรู้ปแบบ    
การเรียนการสอนทกัษะปฏิบติัของเดวีสช์่วยส่งเสริมพฒันาการดา้นทกัษะการว่ายน า้ของนกัเรียน
อย่างชัดเจน โดยนักเรียนมีการเรียนรูท้ี่เพิ่มขึน้ มีความสนุกสนาน และมีส่วนร่วมอย่างมากขึน้      
ในการจดักิจกรรมการเรียน รวมทัง้สามารถสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเองไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

ซารัญฎา ผลจันทร์ (2564) การศึกษาผลการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาความคิด
สรา้งสรรค ์ความรบัผิดชอบ และทักษะการเขียนภาพระบายสี โดยใชชุ้ดฝึกทักษะการเขียนภาพ
ระบายสีโปสเตอรต์ามหลักการของเดวีส์ร่วมกับเทคนิค STAD บนพื ้นฐานหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง ในกลุ่มสาระการเรียนรูศิ้ลปะ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 พบว่า ก่อนการเรียน 
ผลสมัฤทธิ์ทางความคิดสรา้งสรรค ์ความรบัผิดชอบ และทกัษะการเขียนภาพระบายสีของนกัเรียน
ในกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ แต่หลังการเรียน         
กลุ่มทดลองซึ่งไดร้บัการสอนดว้ยชุดฝึกทักษะดังกล่าว มีคะแนนเฉลี่ยในดา้นความคิดสรา้งสรรค ์
ความรบัผิดชอบ และทกัษะการเขียนภาพระบายสี สงูกว่ากลุ่มควบคมุอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่
ระดบั .05 

ยุทธชัย เหลาทอง (2564) การศึกษาผลการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาทักษะการเป่า
ขลุ่ยเพียงออของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบติัของ

เดวีส ์พบว่า หลังการจัดการเรียนรู ้นักเรียนมีทักษะการเป่าขลุ่ยเพียงออในระดับดี (𝑥̅  = 3.96, 
S.D. = 0.55) ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนดไว้ที่ระดับ 3 ใน 5 โดยมีรอ้ยละ 96.67 ของ
นักเรียนผ่านเกณฑ์ในระดับดีขึ ้นไป ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ ก าหนดไว้ที่ ร ้อยละ 70 นอกจากนี ้               
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ผลการศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 ต่อการจดัการเรียนการสอนดงักล่าว 
พบว่า อยู่ในระดับเห็นดว้ยมากที่สดุในภาพรวม และเมื่อพิจารณาแยกตามดา้น พบว่ามีค่าเฉลี่ย
อยู่ในระดบัมากท่ีสดุในทกุดา้น 

ปรียากร ธนาภาวราโชติ (2561) การศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรูแ้บบ       
ซินเนคติกสเ์พื่อส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค์ในงานทัศนศิลป์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
พบว่า 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรูแ้บบซินเนคติกสม์ีประสิทธิภาพสูง โดยมีค่าเฉลี่ยประสิทธิผล
เท่ากบั 93.54/80.00 2. นกัเรียนมีความสามารถในการคิดสรา้งสรรคใ์นงานทศันศิลป์ผ่านเกณฑท์ี่
ก าหนด โดยจากผลการทดสอบพบว่านกัเรียนผ่านเกณฑร์อ้ยละ 80.00 และไม่ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 
20.00 ขณะที่ผลการประเมินผลงานศิลปะของนักเรียน พบว่านักเรียนผ่านเกณฑ์รอ้ยละ 100       
3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรูใ้นงานทัศนศิลป์ดว้ยรูปแบบการเรียนรูแ้บบซินเนคติกส์
โดยภาพรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ (Mean = 4.70, SD = 0.50) 

วิวัฒน ์มีสุวรรณ์ (2561) การศึกษาการพัฒนาแอปพลิเคชันวาดภาพระบายสีดว้ย
เทคโนโลยีออคเมนเต็ดเรียลลิตีต้ามแนวคิดพหุสมัผสั มีวตัถุประสงคเ์พื่อ ศึกษาองคป์ระกอบของ
แอปพลิเคชนัดังกล่าว พัฒนาแอปพลิเคชันวาดภาพระบายสี และศึกษาความคิดเห็นของผูใ้ชต่้อ
การใชง้านแอปพลิเคชนั แอปพลิเคชนัที่พฒันาขึน้ไดร้บัการประเมินจากผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 6 คน 
และทดลองใชก้ับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาจ านวน 20 คน โดยใชว้ิธีการเลือกตวัอย่างแบบบงัเอิญ 
(Accidental Sampling) เครื่องมือวิจัยประกอบด้วยแอปพลิเคชันและแบบประเมินความ
เหมาะสม โดยวิเคราะห์ขอ้มูลด้วยสถิติค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 
องคป์ระกอบของแอปพลิเคชันวาดภาพระบายสีดว้ยเทคโนโลยีออคเมนเต็ดเรียลลิตีต้ามแนวคิด
พหุสมัผัส ประกอบดว้ย ส่วนการท างานของแอปพลิเคชัน (Application Module) ส่วนออกแบบ
ภาพมารค์เกอร ์(Marker Module) ส่วนการสรา้งภาพสามมิติ (3D Module) การประเมินความ

เหมาะสมของแอปพลิเคชันโดยผูเ้ชี่ยวชาญในด้านต่าง ๆ ไดแ้ก่ ดา้นการออกแบบ (𝑋̅  = 4.67, 

S.D. = 0.48) ดา้นประสิทธิภาพการใชง้าน (𝑋̅  = 4.74, S.D. = 0.45) และดา้นคุณลักษณะตาม

แนวคิดพหุสัมผัส (𝑋̅  = 4.52, S.D. = 0.50) อยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุดทุกดา้น นอกจากนี ้
จากการสัมภาษณ์นักเรียน พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจ รูส้ึกสนุก เพลิดเพลิน และได้รับ
ประสบการณก์ารรบัรูใ้หม่ ๆ จากกิจกรรมระบายสีดว้ยแอปพลิเคชนันี ้

วริษา วรรณวิจิตกุล (2562) การศึกษาการพฒันาชุดกิจกรรมการสอนโปรแกรมวาด
ภาพระบายสีเพื่อส่งเสริมทักษะการสร้างสรรค์ศิลปะด้วยคอมพิวเตอรส์  าหรับนักเรียนชั้น
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ประถมศึกษาปีที่  2 มีผลการวิจัยดังนี ้ จากการศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่ เก่ียวข้อง รวมถึง          
การสังเกตการสอนและสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ พบว่า การสอนโปรแกรมวาดภาพระบายสีใน
โรงเรียนระดบัประถมศึกษามีองคป์ระกอบหลกั 5 ประการ คือ 1. มีวตัถปุระสงคเ์พื่อพฒันาทกัษะ
คอมพิวเตอรแ์ละทักษะการสรา้งสรรค์งานศิลปะของผูเ้รียน 2. มีรูปแบบการสอนแบบบรรยาย
ประกอบการสาธิต และบรูณาการวิธีการสอนดว้ยแนวคิดการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 
3. ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูใ้หส้อดคลอ้งกับความสนใจของผูเ้รียน 4. ใชส้ื่อการสอนประเภท
เทคโนโลยีคอมพิวเตอรท์ี่มีสื่อความหมายชดัเจน พรอ้มภาพประกอบและสีสนัที่เหมาะสมกบัเด็ก 
5. ประเมินผลจากพฤติกรรมและผลงานของผูเ้รียน ผลการทดลองใชชุ้ดกิจกรรมและการศึกษา
ผลลพัธ ์พบว่า 1. ผูเ้รียนมีคะแนนประเมินสมรรถนะดา้นเทคโนโลยีคอมพิวเตอรห์ลงัเรียนสูงขึน้
อย่างมีนยัส าคญัใน 4 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นทกัษะคอมพิวเตอรท์ั่วไป, ดา้นทกัษะการบริหารจดัการไฟล์
และประมวลผลข้อมูล, ด้านทักษะการสื่อสารออนไลน์ และด้านการจัดการข้อมูลสารสนเทศ         
2. นกัเรียนมีคณุภาพพฤติกรรมการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 อยู่ในระดบัดีมาก 3. นกัเรียนมีคณุภาพ
การสรา้งสรรคง์านศิลปะดว้ยคอมพิวเตอรอ์ยู่ในระดับดีมาก และ 4. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
ชดุกิจกรรมการสอนโปรแกรมวาดภาพระบายสีในระดบัดีมาก 
 

7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

ยูฟิ Ufi Ruhama (2018) ศึกษาพัฒนาทักษะการเขียนของนักเรียนโดยใชรู้ปแบบ
การสอนแบบ Synectic โดยใช้สื่อโสตทัศนูปกรณ์ การวิจัยครัง้นีม้ีวัตถุประสงค์เพื่อค้นหาการ
ปรับปรุงของนักเรียนในการเขียนข้อความบรรยายโดยใช้รูปแบบการสอนแบบผสมผสาน                            
กลุ่มตัวอย่างการวิจัยคือ นักเรียนชั้นเรียน IXD จ านวน 36 คน ใน MTsN 2 Pontianak การวิจัย
เป็นการวิจยัเชิงปฏิบติัการในชัน้เรียนโดยใชแ้บบจ าลอง Kemmis และ MC Taggart โดยมี 2 รอบ          
ผลปรากฏว่านักเรียนมีทักษะการเขียนดีขึน้ คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบก่อนการทดสอบคือ 
56.01 หลงัการทดสอบ 1 คือ 66.5 และหลงัการทดสอบที่ 2 คือ 87.46 

Serkan Demir (2022) ศึกษาการด าเนินการตามรูปแบบการพัฒนากลยุทธ์การ
ก ากบัดแูลตนเองที่สนบัสนุนโดยเทคโนโลยีในการศึกษาของนกัเรียนพรสวรรคแ์ละความสามารถ
พิเศษ การวิจัยครั้งนี ้มีจุดมุ่งหมายของการศึกษานี ้คือเพื่อหาผลของการศึกษาการเขียนที่
ด  าเนินการตามรูปแบบการพฒันากลยุทธก์ารควบคมุตนเองต่อทกัษะการเขียนการควบคมุตนเอง 
การรบัรูค้วามสามารถของตนเอง และทกัษะการคิดอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนที่มีพรสวรรคแ์ละ
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มีความสามารถ ในการศึกษานีเ้ป็นการออกแบบการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใชก้ลุ่ม
ควบคุมซึ่งเป็นหนึ่งในการออกแบบการทดลอง กลุ่มการศึกษาประกอบดว้ยนักเรียนอายุระหว่าง 
10-11 ปี จ านวน 42 คน ซึ่งไดร้บัการวินิจฉัยว่ามีพรสวรรคแ์ละมีความสามารถ ในงานวิจัยนีก้าร
เขียนแบบก ากับตนเองมาตราส่วน แบบวัดการรบัรูค้วามสามารถของตนเอง และแบบทดสอบ 
Torrance ของการคิดเชิงสรา้งสรรคใ์นรูปแบบ A มีการน าเสนอขอ้มูลเก่ียวกับเครื่องชั่ง ภายใน
ขอบเขตของการศึกษา แบบจ าลองการพัฒนากลยุทธ์แบบควบคุมตนเอง 6 ขั้นตอนไดร้บัการ
ปรบัปรุงดว้ยเครื่องมือดิจิทลั Web 2.0 ส าหรบัผูม้ีพรสวรรค ์การวิจยัพบว่าการเขียนค าสั่งเนน้ไปที่
การสรา้งระเบียบบงัคับตนเองกลยุทธท์ี่เสริมดว้ยทรพัยากร Web 2.0 ส่งผลดีต่อทักษะการเขียน
เพื่อควบคุมตนเอง การรบัรูส้มรรถนะแห่งตน และทักษะการคิดอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนที่มี
พรสวรรคแ์ละมีความสามารถ หลงัเรียนเพิ่มขึน้กว่าก่อนเรียน 
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บทที ่3 

วิธีการด าเนินงานวิจัย 

การวิจัยครั้งนี ้ เป็นการวิจัยพัฒนาทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล และทักษะ
ความคิดสรา้งสรรค ์ส าหรบันักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา เป็นการวิจัยโดยใช้รูปแบบผสม (Mixed Method 
Research) ผูว้ิจยัจะเก็บและวิเคราะหข์อ้มูลเชิงปรมิาณก่อน แลว้จึงต่อดว้ยการเก็บและวิเคราะห์
ขอ้มลูเชิงคณุภาพ 

การเก็บข้อมูลผู้วิจัยได้เลือกใช้เครื่องมือที่หลากหลาย ทั้งจากการศึกษาเอกสารและ
งานวิจยัต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้ง แบบสอบถาม โดยผูว้ิจยัจะเป็นผูส้งัเกต เก็บบนัทึกขอ้มลูและวิเคราะห์
ขอ้มลูดว้ยตนเอง เพื่อใหไ้ดข้อ้มลูที่ลึกซึง้และตรงกบัสภาพความเป็นจริงมากที่สดุ และน ารูปแบบ
ไปทดลองใช ้(Experimental Research) เพื่อน าเสนอรูปแบบที่สรา้งขึน้ โดยแบ่งออกเป็น 3 ระยะ 
ไดแ้ก่ 

ตัวแปรทีศ่ึกษา 

ตวัแปรที่ท าการศกึษาแบ่งออกเป็น 2 สว่นคือ 
ตัวแปรต้น ได้แก่ ชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะ    

การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั 
ตัวแปรตาม ได้แก่ ทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล และทักษะความคิด

สรา้งสรรค ์

การก าหนดประชากรและการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง 

ระยะที่ 1 ขั้นศึกษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ เรื่องการพัฒนาทักษะ        
การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล และทักษะความคิดสรา้งสรรค์ ส  าหรบันักเรียนรายวิชาศิลปะ
เพิ่มเติม ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

ประชากรที่ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ นกัเรียนที่ก าลงัศึกษาในระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา จ านวน 87 คน 
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กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัย ไดแ้ก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา จ านวน 20 คน ที่เรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม โดยใช ้ 
การเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) มี ระดับความคลาดเคลื่อนที่ยอมรับได้ 5%         
ตามตารางส าเร็จรูปของเครจซี่และมอรแ์กน (Krejcie Robert V. and Morgen Earyle W, 1970)         
ซึ่งนักเรียนกลุ่มนี ้มีความตอ้งการที่จะพัฒนาทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล โดยผูว้ิจัยได้
ส  ารวจปัญหาจากแบบสอบถาม PNI (Priority Needs Index) เพื่อหาค่าความตอ้งการจ าเป็นของ
ปัญหาการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั 
 

ระยะที่ 2 ขั้นพัฒนาชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะ    
การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

ในการวิเคราะหค์ุณภาพและความเหมาะสมของชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของ
เดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรบันักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม      
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา ได้ด าเนินการ     
โดยมีผูท้รงคุณวุฒิจ านวน 5 ท่าน โดยเกณฑก์ารคดัเลือกผูท้รงคุณวุฒิ ไดแ้ก่  1. ผูเ้ชี่ยวชาญดา้น     
การสอนวิชาศิลปะระดับชั้นประถมศึกษา จ านวน 2 ท่าน 2. ผู้เชี่ยวชาญดา้นการสอนนักเรียน
ระดับประถมศึกษา จ านวน 1 ท่าน และ 3. ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการสอนเทคโนโลยี จ านวน 2 ท่าน 
ต่อมาไดน้ าชุดฝึกกิจกรรมไปทดลองใชก้ับกลุ่มตัวอย่างนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา จ านวน 20 คน ที่เรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม     
โดยใชว้ิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) พรอ้มมีระดับความคลาด
เคลื่อนที่ยอมรับได้ 5% ตามตารางส าเร็จรูปของเครจซี่และมอรแ์กน  (Krejcie Robert V. and 
Morgen Earyle W, 1970) 
 

ระยะที่ 3 ขัน้ทดลองใชรู้ปแบบและน าเสนอรูปแบบชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการ
ของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั ส าหรบันกัเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม 
ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา ซึ่งน าชุดฝึก
กิจกรรมที่สรา้งขึน้ ผ่านการตรวจหาคุณภาพเรียบรอ้ยแลว้ หลังจากนั้นน ามาทดลองกลับกลุ่ม
ตัวอย่าง ได้แก่  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง             
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วิทยาเขตบางนา จ านวน 20 คน ที่เรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม โดยใช้การเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive sampling) มีระดบัความคลาดเคลื่อนที่ยอมรบัได ้5% ตามตารางส าเร็จรูปของเครจซี่
และมอรแ์กน (Krejcie Robert V. and Morgen Earyle W, 1970)  

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

ระยะที่ 1 ขัน้ศึกษาสภาพปัจจุบนัและความตอ้งการของการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล 
ส าหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามค าแหง วิทยาเขตบางนาเครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลู คือ แบบสอบถามมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ ที่ผู ้วิจัยสร้างขึ ้นจากตัวแปร และตัวบ่งชี ้ตามกรอบแนวคิด โดยใน
แบบสอบถามแบ่งเนือ้หาออกเป็น 2 ตอน คือ 

ตอนที่  1 ข้อมูลเบื ้องต้นของผู้เรียน เป็นแบบตรวจสอบรายการ (Checklist)                
มีวัตถุประสงค์เพื่อส ารวจข้อมูลพื ้นฐานของผู้ตอบ ได้แก่ เพศ ผลการเรียน 1 ปีการศึกษา          
และผลการเรียนรายวิชาศิลปะ  

ตอนที่ 2 เป็นแบบสอบถามซึ่งลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 
ของลิเคอรท์ (Likert R, 1967) มี 5 ระดบั โดยมีการก าหนดเกณฑก์ารตอบแบบสอบถามดงันี ้

5 หมายถึง ระดบัมากท่ีสดุ 
4 หมายถึง ระดบัมาก 
3 หมายถึง ระดบัปานกลาง 
2 หมายถึง ระดบันอ้ย 
1 หมายถึง ระดบันอ้ยที่สดุ 
ผูว้ิจยัไดส้รา้งแบบสอบถามตามขัน้ตอนต่อไปนี ้

ศกึษาคน้ควา้เอกสาร และงานวิจยัเพื่อก าหนดโครงสรา้งแบบสอบถาม 
1.ตรวจสอบความตรง โดยน าแบบสอบถามที่สรา้งขึน้ไปใหผู้ท้รงคณุวุฒิจ านวน 

5 ท่าน ซึ่งประกอบไปด้วยผู้ทรงคุณวุฒิด้านการสอนวิชาศิลปะระดับชั้นประถมศึกษา 3 ท่าน     
และผู้ทรงคุณวุฒิด้านการสร้างชุดกิจกรรมส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา 2 ท่าน 
ตรวจสอบคุณ ภาพของแบบสอบถาม ในด้านความตรงเชิ ง เนื ้อหา  (Content validity)              
ความครอบคลุมของข้อค าถาม ความเหมาะสมของภาษาและรูปแบบการพิมพ์ โดยคัดเลือก       
ขอ้ค าถาม  ที่มีค่าดชันี IOC (Item objective congruence) ระหว่าง 0.5 - 1.0 ซึ่งถือว่าขอ้ค าถาม
นัน้สอดคลอ้งกบัเนือ้หาที่ตอ้งการวดั 
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การวิเคราะหข์อ้มลู ผูว้ิจยัก าหนดแนวทางในการวิเคราะห ์ดงันี ้
1 . ค า น วณ ค่ าดั ช นี  IOC (Item Objective Congruence) โด ย พิ จ า รณ า            

ความตรงเชิงเนือ้หาของแบบสอบถามสภาพปัจจุบันและความต้องการของการวาดภาพแบบ
ศิลปะดิจิทลัว่ามีความเหมาะสมต่อการประเมินสภาพปัจจุบนัและความตอ้งการของการวาดภาพ
แบบศิลปะดิจิทลั หรือไม่ โดยใหค้ะแนน  

คะแนน +1 ผูเ้ชี่ยวชาญแน่ใจ ว่าแบบสอบถามมีความสอดคลอ้ง 
คะแนน 0 ผูเ้ชี่ยวชาญไม่แน่ใจ ว่าแบบสอบถามมีความสอดคลอ้ง 
คะแนน -1 ผูเ้ชี่ยวชาญแน่ใจ ว่าแบบสอบถามไม่มีความสอดคลอ้ง 

จากนั้นผู้วิจัยได้ท าการเลือกข้อที่มี ค่าดัชนี  IOC ผ่านเกณฑ์ .05 ตามเกณฑ ์            
การคัดเลือกการวิเคราะหข์อ้มูลแบบสอบถามสภาพปัจจุบันและความตอ้งการของการวาดภาพ
แบบศิลปะดิจิทัล ผู้วิจัยก าหนดแนวทางในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ การวิเคราะห์รอ้ยละ และ       

การวิเคราะหค่์าเฉลี่ย (𝑥̅ )  
ระยะที่ 2 ขัน้การพัฒนาชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทกัษะ

การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

การสร้าง หรือพัฒนาชุดฝึกกิจกรรม ในขั้นตอนนี ้ผู ้วิจัยจะสร้างหรือพัฒนา                
ชดุกิจกรรมขึน้มาก่อนเป็นแบบสมมติฐาน โดยมีขัน้ตอนดงันี ้ 

1. วิเคราะหผ์ลการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้ง เพื่อน าสารสนเทศที่
ไดม้าวิเคราะห ์และสงัเคราะหเ์ป็นรา่งกรอบความคิดการวิจยั 

2. วิเคราะหผ์ลการศึกษาสภาพปัจจุบนัและความตอ้งการของการวาดภาพแบบ
ศิลปะดิจิทัล ส าหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

3. การจัดท าชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส์ เพื่อส่งเสริมทักษะ     
การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั 

การวิเคราะหค์ณุภาพและความเหมาะสมของชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของ
เดวีสเ์พื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล โดยผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน โดยตรวจ
คุณภาพของเครื่องมือและความเหมาะสมของชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์         
เพื่อส่งเสริมทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั ชุดฝึกกิจกรรมที่พัฒนาขึน้ถึงแมจ้ะพัฒนาโดยมี



  

 

54 

รากฐานจากแนวคิด ทฤษฎี และผลการวิจยั แต่ก็เป็นเพียงรูปแบบตามสมมติฐาน ซึ่งจ าเป็นที่ตอ้ง
ตรวจสอบคุณภาพและความเหมาะสมของชุดกิจกรรม ผ่านผูท้รงคุณวฒุิ 5 ท่าน โดยมีเครื่องมือ
คือแบบประเมินความเหมาะสมและความเป็นไปได้ของชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการ         
ของเดวีส์ เพื่ อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล  5 ระดับ เพื่ อคุณภาพของ             
ชดุฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อสง่เสรมิทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั ว่าแต่
ละกิจกรรมมีการพัฒนาทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล หรือไม่ ซึ่งเป็นการประเมิน โดย 
ลกัษณะการประเมินเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) ของลิเคอรท์ (Likert R, 1967)  
มี 5 ระดบั โดยมีการก าหนดเกณฑก์ารตอบแบบสอบถาม ดงันี ้

5 หมายถึง ระดบัมากท่ีสดุ 
4 หมายถึง ระดบัมาก 
3 หมายถึง ระดบัปานกลาง 
2 หมายถึง ระดบันอ้ย 
1 หมายถึง ระดบันอ้ยที่สดุ 

ซึ่งชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบ
ศิลปะดิจิทลั ประกอบไปดว้ย 

1. ชื่อกิจกรรม 
2. จดุประสงคข์องการเรียนรู ้
3. ขัน้ตอนการด าเนินกิจกรรม 
4. ทฤษฎีที่ใช ้
5.ระยะเวลาที่ใชใ้นการเรียน 

การด าเนินการตามชุดกิจกรรมในการวิจัยทัง้หมด 7 กิจกรรม ระยะเวลา 15 ชั่วโมง 
โดยจดักิจกรรมในคาบที่ 6 เวลา 13:50-14:40 น. ดงันี ้

แบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 1 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
กิจกรรมที่ 1 ท าความรูจ้กักบั Procreate  จ านวน 1 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
กิจกรรมที่ 2 ครัง้ที่ 1 ตะกรา้ผลไมช้นิดโปรด จ านวน 1 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
กิจกรรมที่ 2 ครัง้ที่ 2 ตะกรา้ผลไมช้นิดโปรด จ านวน 1 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
กิจกรรมที่ 3 ไหนลองด ู จ านวน 2 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
กิจกรรมที่ 4 ฤดกูาลผลไมข้องฉนั จ านวน 2 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
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กิจกรรมที่ 5 สตัวป่์า มหศัจรรย ์ จ านวน 3 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
กิจกรรมที่ 6 สวนสตัวห์รรษา จ านวน 2 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
กิจกรรมที่ 7 ผลไมแ้ละสตัวน์ัน้น่าคน้หา จ านวน 1 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
แบบทดสอบหลงัเรียน จ านวน 1 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 

ระยะที่ 3 ขัน้ทดลองใชชุ้ดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะ
การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

ในการทดลองชุดฝึกกิจกรรม โดยมี เครื่องมือที่ ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล              
คือ แบบทดสอบทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ก่อนเรียน -หลังเรียน (Pretest และ Post-
test) และเกณฑ์วัดทักษะการวาดภาพรูปแบบศิลปะดิจิทัล และเกณฑ์วัดทักษะความคิด
สรา้งสรรคต์ามแนวคิดของกิลฟอรด์ กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการทดลองการวิจัย ไดแ้ก่ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา จ านวน 20 คน          
ที่ เรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม โดยใช้การเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) มีระดับ
ความคลาดเคลื่อนที่ยอมรบัได ้5% ตามตารางส าเรจ็รูปของเครจซี่และมอรแ์กน (Krejcie, Robert 
V. and Morgen, Earyle W., 1970) การตรวจสอบคณุภาพของเครื่องมือ โดยน าแบบทดสอบก่อน
เรียน-หลงัเรียน (Pretest และ Post-test) และเกณฑว์ดัทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั และ
เกณฑ์วัดทักษะความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของกิลฟอรด์ ที่สรา้งขึน้ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ     
จ านวน 5 ท่าน ซึ่งเป็น การประเมินโดย ลกัษณะการประเมินเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
scale) ของลิเคอรท์ (Likert R, 1967) มี 5 ระดับ โดยมีการก าหนดเกณฑก์ารตอบแบบสอบถาม 
ดงันี ้

5 หมายถึง ระดบัมากท่ีสดุ 
4 หมายถึง ระดบัมาก 
3 หมายถึง ระดบัปานกลาง 
2 หมายถึง ระดบันอ้ย 
1 หมายถึง ระดบันอ้ยที่สดุ 

ด าเนินการแกไ้ขและปรบัปรุงเครื่องมือตามค าแนะน าของผูท้รงคณุวฒุิ 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผูว้ิจยัด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มลูดงันี ้
1.ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของ    

เดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรบันักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม     
ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

2.จดัท าเอกสารขอความอนเุคราะหเ์ก่ียวกบัการเก็บขอ้มลูวิจยั เสนอต่อผูอ้  านวยการ  
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

3.จดัท าหนงัสือชีแ้จงเก่ียวกบัการด าเนินงานวิจยั ต่ออาสาสมคัร และผูป้กครองของ 
อาสาสมคัร เพื่อใหเ้ขา้ใจรายละเอียดที่ตรงกนั และยินยอมเขา้รว่มงานด าเนินการวิจยั 

4.จัดท าแบบสอบถาม PNI (Priority Needs Index) เก่ียวกับสภาพปัจจุบัน และ
สภาพที่พึ่งประสงค์ของทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล กับทักษะความคิดสร้างสรรค ์
น าเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิเพื่อหาค่าดัชนี IOC (Item Objective Congruence) และท าการแก้ไข
ตามค าแนะน าจากผูท้รงคณุวฒุิ  

5.น าแบบสอบถาม PNI (Priority Needs Index) ไปเก็บขอ้มูลกับประชากรที่ใชใ้น
การวิจัย ได้แก่  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง             
วิทยาเขตบางนา ที่เรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม จ านวน 87 คน 

6.สรุปผลความตอ้งการจ าเป็นจากแบบสอบถาม PNI (Priority Needs Index) เพื่อ
น ามาออกแบบชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบ
ศิลปะดิจิทัล ส าหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน (Pretest และ Post-
test) และเกณฑว์ดัทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั และเกณฑว์ดัทักษะความคิดสรา้งสรรค์
ตามแนวคิดของกิลฟอรด์ 

7.น าเสนอชุดกิจกรรมฯ และแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (Pretest และ Post-
test) และเกณฑว์ดัทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั และเกณฑว์ดัทักษะความคิดสรา้งสรรค์
ตามแนวคิดของกิลฟอรด์กบัอาจารยท์ี่ปรกึษาเพื่อตรวจสอบความเหมาะสม 

8.ด าเนินการแก้ไขตามขอ้เสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษา และจัดท าร่างรูปแบบ
ชุดฝึกกิจกรรม แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (Pretest และ Post-test) และเกณฑ์วัดทักษะ   
การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั และเกณฑว์ดัทกัษะความคิดสรา้งสรรคต์ามแนวคิดของกิลฟอรด์ 
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9.น าชุดกิจกรรมฯ และแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (Pretest และ Post-test) 
และเกณฑ์วัดทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล และเกณฑ์วัดทักษะความคิดสรา้งสรรค์       
ตามแนวคิดของกิลฟอรด์ ไปเสนอต่อผูท้รงคณุวฒุิเพื่อหาคณุภาพของเครื่องมือ  

9.1 ก าหนดคุณสมบัติของผู้ทรงคุณวุฒิ  ผู้ทรงคุณวุฒิ  5 ท่าน โดยใช้เกณฑ์
คัดเลือก คือ กลุ่มผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการสอนวิชาศิลปะระดับชัน้ประถมศึกษา 2 ท่าน ผูเ้ชี่ยวชาญ
ดา้นการสอนนกัเรียนระดบัประถมศึกษา จ านวน 1 ท่าน และผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการสอนเทคโนโลยี 
จ านวน 2 ท่าน 

9.2 น าผลการประเมินคณุภาพของชดุกิจกรรมฯ และแบบทดสอบก่อนเรียน-หลงั
เรียน (Pretest และ Post-test) และเกณฑว์ัดทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล และเกณฑว์ัด
ทักษะความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของกิลฟอร์ด มาสรุปผลและแก้ไขตามค าแนะน า             
ของผูท้รงคณุวฒุิทัง้ 5 ท่าน 

10. ผูว้ิจยัปรบัปรุงแกไ้ขชุดกิจกรรมฯ และแบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน (Pretest 
และ Post-test) และเกณฑว์ดัทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล และเกณฑว์ดัทักษะความคิด
สรา้งสรรคต์ามแนวคิดของกิลฟอรด์ ก่อนการน าไปทดลองใชก้บักลุม่ตวัอย่าง 

11.ทดลองใชชุ้ดกิจกรรมฯ และแบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน (Pretest และ Post-
test) และเกณฑว์ดัทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั และเกณฑว์ดัทักษะความคิดสรา้งสรรค์
ตามแนวคิดของกิลฟอรด์ โดยด าเนินการดงันี ้

11.1 ผูว้ิจยัน าชุดกิจกรรมฯ และแบบทดสอบก่อน-หลงั (Pretest และ Post-test) 
ไปทดลองใชก้บักลุม่ตวัอย่าง จ านวน 20 คน โดยด าเนินการตามล าดบัดงันี ้

11.2 ทดสอบก่ อน เรียน  (Pre-test) กับนัก เรียนรายวิชา ศิลปะ เพิ่ ม เติม                    
ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา เพื่อน าผล         
การทดสอบทักษะการวาดภ าพ ศิลปะ ดิจิ ทั ล  และทักษ ะความ คิดสร้างส รรค์ ไป ใช้                         
ในการเปรียบเทียบกับผลการทดสอบทักษะการวาดภาพศิลปะดิจิทัล และทักษะความคิด
สรา้งสรรคห์ลงัใชช้ดุกิจกรรมฯ 

11.3 ด าเนินการทดลอง ซึ่งผูว้ิจัยเป็นผูท้  าการทดลองดว้ยตัวเอง โดยใช้ชุดฝึก
กิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั ระยะเวลา
ที่ใชใ้นการทดลอง 15 ชั่วโมง โดยมีกิจกรรมทั้งหมด 7 กิจกรรม จัดการเรียนรูใ้นคาบที่ 6 เวลา 
13:50-14:40 น.  
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11.4 ทดสอบหลัง เรียน  (Post-test) กับนัก เรียนรายวิชาศิลปะเพิ่ ม เติม                  
ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา เพื่ อหา          
ความแตกต่างระหว่างก่อนใชช้ดุกิจกรรมและหลงัใชช้ดุกิจกรรม 

12. ผูว้ิจัยสรุป และน าเสนอผลการทดลองใชชุ้ดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของ
เดวีส ์เพื่อสง่เสรมิทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั 

การจัดกระท าข้อมูลและการวิเคราะหข์้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้แบ่งเป็น 3 ส่วนได้แก่การวิเคราะห์ข้อมูลเบื ้องต้นและ        
การวิเคราะหข์อ้มลูเพื่อทดสอบสมมติฐานการวิจยัโดยมีรายละเอียดดงันี ้

1.การวิเคราะห์ข้อมูลเบื ้องต้นโดยใช้สถิติบรรยาย ได้แก่ค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเพื่ออธิบายลกัษณะกลุม่ตวัอย่าง 

2.การวิเคราะหข์อ้มูลเพื่อทดสอบสมมติฐานการวิจัยขอ้ที่ 3 ผลการทดลองใช้ชุดฝึก
กิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรบั
นักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง 
วิทยาเขตบางนา 

สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู 
ผูว้ิจยัวิเคราะหข์อ้มลูโดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรส์  าเรจ็ ดงันี ้
1. สถิติพืน้ฐาน ไดแ้ก่ 

1.1 ค่ารอ้ยละ (Percentage) 

1.2 ค่าเฉลี่ย (Mean : 𝑥̅ )   
1.3 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) 

2. สถิติที่ใชใ้นการหาคณุภาพของเครื่องมือ  
2.1 ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 
2.2 ค่าดชันี PNI (Modified) 

3. สถิติที่ใชใ้นการทดสอบ 
3.1 การเปรียบเทียบทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ระหว่างก่อนเรียนและ

หลงัเรียน โดยชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบ
ศิลปะดิจิทลั โดยใชส้ถิติทดสอบ T-test dependent sample 
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3.2 การเปรียบเทียบความคิดสรา้งสรรค ์ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน ชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตาม
หลกัการของเดวีส ์เพื่อสง่เสริมทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั ใชส้ถิติทดสอบ T-test 
dependent sample  
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บทที ่4 

ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

การวิจัยครัง้นีม้ีวัตถุประสงคเ์พื่อศึกษาการพัฒนา ชุดกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของ   
เดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรบันักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม         
ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา งานวิจัยนี ้           
ใช้รูปแบบการวิจัยแบบผสม (Mixed Method Research) โดยเริ่มจากการเก็บรวบรวมและ
วิเคราะหข์อ้มลูเชิงปรมิาณก่อน จากนัน้จึงเก็บและวิเคราะหข์อ้มลูเชิงคณุภาพต่อไป 

การเก็บขอ้มูลด าเนินการโดยใชเ้ครื่องมือหลากหลาย ไดแ้ก่ การศึกษาจากเอกสารและ
งานวิจัยที่ เก่ียวข้อง แบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ์ โดยผู้วิจัยเป็นผู้สังเกตการณ์ บันทึก        
และวิเคราะหข์อ้มูลด้วยตนเอง เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลที่มีความลึกซึง้และสะทอ้นสภาพความเป็นจริง
อย่างถูกต้องที่สุด นอกจากนี ้ยังได้น ารูปแบบชุดกิจกรรมที่พัฒนาขึน้ไปทดลองใช้ในลักษณะ      
การวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) ซึ่งแบ่งขัน้ตอนการด าเนินงานออกเป็น 3 ระยะ 

สัญลักษณท์ี่ใช้ในการวิเคราะหข์้อมูล 

ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ที่ได้จากการทดลองตามขั้นตอนที่ก าหนดไว ้        
ซึ่งเป็นการวิเคราะหข์อ้มูลเพื่อตรวจสอบสมมติฐานที่ก าหนดไว ้ผูว้ิจัยก าหนดสัญลกัษณ์ที่ใชใ้น
การวิเคราะหข์อ้มลูดงันี ้

𝑥̅     หมายถึง  ค่าเฉลี่ย 
S.D.  หมายถึง  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
T   หมายถึง  ค่าที่ใชพ้ิจารณาใน t -distribution 
P   หมายถึง  ค่าความน่าจะเป็น 

n   หมายถึง  จ านวนความถ่ี 

การวิเคราะหข์้อมูล 

ผูว้ิจัยไดด้ าเนินการวิเคราะหข์อ้มูลและการเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มูลตามล าดับตาม             
ความมุ่งหมายของงานวิจยั ดงันี ้
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1. เพื่อศึกษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ของการวาดภาพแบบศิลปะ
ดิจิทัล ส าหรบันักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั
รามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

2. เพื่อพฒันาชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทกัษะการวาด
ภาพแบบศิลปะดิจิทลั ส าหรบันกัเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

3. เพื่อทดลองใช้ชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะ     
การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

ระยะที่ 1 : ผลการศึกษาสภาพปัจจุบนัและสภาพที่พึงประสงคข์องการวาดภาพแบบ
ศิลปะดิจิทัล ส าหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา  

การวิจยัครัง้นีไ้ดท้ าการเก็บขอ้มลูโดยใชแ้บบสอบถาม PNI (Priority Needs Index) เพื่อ
ประเมินสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์เก่ียวกับทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล      
จากกลุ่มประชากรนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง         
วิทยาเขตบางนา จ านวน 87 คน 

ผลการเก็บรวบรวมขอ้มลูน ามาวิเคราะหโ์ดยใชส้ถิติ ไดแ้ก่ รอ้ยละ ค่าเฉลี่ย (X) ค่าความ
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และดัชนีล  าดับความส าคัญ (PNI Modified) เพื่อวดัและเปรียบเทียบ
ความตอ้งการจ าเป็น ในดา้นทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัลและทักษะความคิดสรา้งสรรค ์
โดยแบบสอบถามแบ่งออกเป็น 2 ส่วนหลักที่ผู ้วิจัยจัดท าขึน้  ได้แก่  1. ข้อมูลส่วนตัว และ                  
2.การประเมินสภาพปัจจุบันของทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล  และการประเมินสภาพ        
ที่พงึประสงคข์องทกัษะความคิดสรา้งสรรค ์โดยมีผลการเก็บขอ้มลู ดงันี ้ 
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ส่วนที ่1 ขอ้มลูสว่นตวั 
ตาราง 2 จ านวนรอ้ยละเรื่องเพศของกลุม่ประชากรท่ีตอบแบบสอบถาม  

เพศ จ านวน ร้อยละ 

เพศชาย 40 45.98 

เพศหญิง 47 54.02 

รวม 87  100 

จากตารางที่ 2 พบว่า กลุ่มประชากรที่ตอบแบบสอบถามจ านวน 87 คน เป็นเพศชาย
จ านวน 40 คน คิดเป็นรอ้ยละ 45.98 และเป็นเพศหญิงจ านวน 47 คน คิดเป็นรอ้ยละ 54.02 โดยมี
จ านวนเพศหญิงมากกว่าเพศชายรอ้ยละ 8.04  
 
ตาราง 3 จ านวนรอ้ยละเรื่องเกรดเฉลี่ยสะสมปีการศกึษาที่ผ่านมาของกลุม่ประชากร 

เกรดเฉล่ีย จ านวน ร้อยละ 

3.50 – 4.00 54 62.07 

3.00 – 3.49 26 29.88 

2.50 – 2.99 7 8.05 

0.00 – 2.49 0 0 

รวม 87 100 

 
จากตารางที่ 3 พบว่า กลุ่มประชากรที่ตอบแบบสอบถามจ านวน 87 คน มีเกรดเฉลี่ย

สะสมในปีการศึกษาที่ผ่านมา โดยสรุปไดว้่า ประชากรที่มีเกรดเฉลี่ยในช่วง 3.50 – 4.00 มีจ านวน 
54 คน คิดเป็นรอ้ยละ 62.07 ประชากรที่มีเกรดเฉลี่ยในช่วง 3.00 – 3.49 มีจ านวน 26 คน คิดเป็น
รอ้ยละ 29.88 ประชากรที่มีเกรดเฉลี่ยในช่วง 2.50 – 2.99 จ านวน 7 คน คิดเป็นรอ้ยละ 8.05 และ
ประชากรที่มีเกรดเฉลี่ยในช่วง 0.00 – 2.49 มีจ านวน 0 คน คิดเป็นรอ้ยละ 0  
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ตาราง 4 จ านวนรอ้ยละเกรดเฉลี่ยสะสมรายวิชาศิลปะของกลุม่ประชากร  

เกรดเฉล่ียรายวิชาศิลปะ จ านวน ร้อยละ 

4 76 87.36 

3 – 3.5 11 12.64 

2 – 2.5 0 0 

1 – 1.5 0 0 

รวม 87 100 

 
จากตารางที่ 4 พบว่า กลุ่มประชากรที่ตอบแบบสอบถามจ านวน 87 คน มีเกรดเฉลี่ย

สะสมรายวิชาศิลปะในปีการศึกษาที่ผ่านมา โดยสรุปไดว้่า ประชากรที่มีเกรด 4 มีจ านวน 76 คน 
คิดเป็นรอ้ยละ 87.36 ประชากรที่มีเกรด 3 – 3.5 มีจ านวน 11 คน คิดเป็นรอ้ยละ 12.64 ประชากร
ที่มีเกรด 2 – 2.5 มีจ านวน 0 คน คิดเป็นรอ้ยละ 0 และประชากรที่มีเกรด 1 – 1.5 มีจ านวน 0 คน 
คิดเป็นรอ้ยละ 0  

 
ส่วนที่ 2 แบบสอบถามเก่ียวกับการประเมินสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค ์     

ของนกัเรียนท่ีมีต่อทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั และทกัษะความคิดสรา้งสรรค ์
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ตาราง 5 ค่าค่าคะแนนเฉลี่ย ( X ) ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และดชันีล  าดบัความส าคญั 
(PNI Modified) ของแบบสอบถามเก่ียวกบั การประเมินสภาพปัจจบุนัและสภาพที่พงึประสงค ์
ของกลุม่ประชากรที่มีต่อทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั และทกัษะความคิดสรา้งสรรค ์     
โดยมีประชากรทัง้หมด 87 คน 

ข้อ แบบสอบถาม 

สภาพปัจจุบนั 
สภาพทีพ่ึง
ประสงค ์

ความตอ้งการ
จ าเป็น 

X S.D. X S.D. 
PNI 

Modified 
ล าดับ 

1 นกัเรียนมคีวามตอ้งการ ใชแ้ท็บเล็ตเป็น

เครื่องมือในการสรา้งสรรคง์านศลิปะ 

2.24 1.00 4.24 0.79 1.86 4 

2 นกัเรียนมคีวามสนใจการสรา้งสรรคง์าน

ศิลปะดิจิทลั 

2.20 0.94 4.30 0.73 1.89 2 

3 นกัเรียนมีพืน้ฐานในการสรา้งสรรคผ์ลงาน

รูปแบบศิลปะดิจิทลั 

2.36 0.88 4.10 0.79 1.72 12 

4 นกัเรียนตะหนกัถึงการวาดภาพรูปแบบ

ศิลปะดิจิทลั 

2.52 0.83 3.89 0.83 1.61 19 

5 การวาดภาพศิลปะดิจิทลั ส่งเสรมิให้

นกัเรียนมคีวามสนใจในการท างานศิลปะ

มากขึน้ 

2.53 0.87 4.14 0.79 1.68 16 

6 การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั ชว่ยให้

นกัเรียนใชเ้วลาว่างใหเ้กิดประโยชน ์

2.43 0.90 4.21 0.79 1.57 21 

7 นกัเรียนเขา้ใจวิธีการใชอ้ปุกรณใ์นการ

สรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะดจิิทลั 

2.54 0.89 4.07 0.80 1.62 18 

8 นกัเรียนตอ้งการพฒันาทกัษะการวาดภาพ

ของตนเอง 

 

2.29 0.86 4.16 0.86 1.92 1 
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ข้อ แบบสอบถาม 

สภาพปัจจุบนั 
สภาพทีพ่ึง
ประสงค ์

ความตอ้งการ
จ าเป็น 

X S.D. X S.D. 
PNI 

Modified 
ล าดับ 

9 เมื่อเกิดปัญหาระหว่างท างาน นกัเรียน

สามารถแกไ้ขปัญหาที่เกิดขึน้ได ้

2.26 0.87 3.93 0.83 1.74 11 

10 นกัเรียนสามารถน าทกัษะการวาดภาพ

ศิลปะดิจิทลั ไปต่อยอดในชวีิตประจ าวนั

ได ้

2.32 0.91 4.15 0.81 1.84 5 

11 นกัเรียนมคีวามกระตือรือรน้ในการท างาน

ศิลปะดิจิทลั 

2.51 0.94 4.16 0.81 1.64 17 

12 นกัเรียนสามารถสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ย่าง

รวดเรว็และมีความมั่นใจ 

2.32 0.94 4.16 0.76 1.80 8 

13 นกัเรียนมีทกัษะความคดิสรา้งสรรค ์ 2.44 1.01 4.29 0.76 1.54 22 

14 นกัเรียนสามารถสรา้งสรรคผ์ลงาน ผ่าน

ทกัษะความคิดคล่องแคล่ว 

2.34 0.88 4.11 0.83 1.75 10 

15 นกัเรียนสามารถสรา้งสรรคผ์ลงาน ผ่าน

ทกัษะความคิดรเิริ่ม 

2.37 0.79 4.24 0.73 1.71 13 

16 นกัเรียนสามารถสรา้งสรรคผ์ลงาน ผ่าน

ทกัษะความคิดยืดหยุ่น 

2.55 1.05 4.09 0.86 1.53 23 

17 นกัเรียนสามารถสรา้งสรรคผ์ลงาน ผ่าน

ทกัษะความคิดละเอียดลออ 

2.56 0.90 4.08 0.75 1.51 24 

18 นกัเรียนสามารถสรา้งสรรคผ์ลงาน โดยให้

มีความแปลกใหม่อยูเ่สมอ 

2.33 0.82 4.09 0.80 1.83 6 

19 นกัเรียนมคีวามตอ้งการพฒันาทกัษะ

ความสรา้งสรรค ์

2.34 0.91 4.02 0.82 1.87 3 
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ข้อ แบบสอบถาม 

สภาพปัจจุบนั 
สภาพทีพ่ึง
ประสงค ์

ความตอ้งการ
จ าเป็น 

X S.D. X S.D. 
PNI 

Modified 
ล าดับ 

20 นกัเรียนมคีวามกลา้สรา้งสรรคผ์ลงาน

ศิลปะรูปแบบใหม่ ๆ 

2.40 0.83 4.07 0.82 1.82 7 

21 เมื่อเกิดปัญหาระหว่างการท างาน นกัเรียน

สามารถแกไ้ขปัญหาไดห้ลายทิศทาง 

2.29 0.93 4.08 0.81 1.72 12 

22 นกัเรียนสามารถสรา้งสรรคผ์ลงานได้

หลากหลายแบบภายใตโ้จทยเ์ดยีวกนั 

2.25 0.94 4.13 0.79 1.77 9 

23 ความคิดสรา้งสรรคข์องนกัเรยีนสามารถ

ต่อยอดในชวีิตประจ าวนัได ้

2.39 0.81 4.06 0.83 1.70 14 

24 นกัเรียนสามารถเชื่อมโยงส่ิงของที่แตกตา่ง

กนัไดโ้ดยผ่านภาพวาด 

2.65 0.84 4.10 0.84 1.61 19 

25 ผูส้อนสาธิตขัน้ตอนการท างานอย่าง

ละเอียด 

2.37 0.92 3.91 0.79 1.72 12 

26 เนือ้หามคีวามเหมาะสมต่อนกัเรียน 2.37 0.97 4.05 0.81 1.69 15 

27 วิธีการสอนมีความหลากหลาย ท าใหเ้กิด

ความเขา้ใจในการท างาน 

2.26 0.91 4.16 0.76 1.83 6 

28 เนน้การมีส่วนรว่มของนกัเรียนในการจดั

กิจกรรมต่าง ๆ 

2.46 0.88 4.06 0.75 1.60 20 

29 เนน้การเรียนรูผ่้านการปฏิบตัิหรือลงมือท า 2.62 0.90 4.09 0.77 1.61 19 

30 มีเวลาในการสรา้งสรรคผ์ลงานมากขึน้ 2.24 0.91 4.18 0.84 1.89 2 

 รวม 2.39 0.91 4.11 0.80   
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จากตารางที่ 5 แสดงว่าความตอ้งการจ าเป็นที่มาเป็นล าดบัแรก ไดแ้ก่ นักเรียนตอ้งการ
พัฒนาทักษะการวาดภาพของตนเอง พบว่ามีค่าดัชนีล  าดับความส าคัญ เท่ากับ 1.92 รองลงมา
เป็น นักเรียนมีความสนใจการสรา้งสรรคง์านศิลปะดิจิทลั กบัมีเวลาในการสรา้งสรรคผ์ลงานมาก
ขึน้ พบว่ามีค่าดัชนีล  าดับความส าคัญ เท่ากับ 1.89 รองลงมา นักเรียนมีความต้องการพัฒนา
ทักษะความสรา้งสรรค ์พบว่ามีค่าดัชนีล  าดับความส าคัญ เท่ากับ 1.87 ล  าดับต่อมา นักเรียนมี
ความต้องการใช้แท็บเล็ตเป็นเครื่องมือในการสร้างสรรค์งานศิลปะ พบว่ามีค่าดัชนีล  าดับ
ความส าคัญ เท่ากับ 1.86 รองลงมา นักเรียนสามารถน าทักษะการวาดภาพศิลปะดิจิทัล ไปต่อ
ยอดในชีวิตประจ าวนัได ้พบว่ามีค่าดัชนีล  าดบัความส าคัญ เท่ากับ 1.84 ตามล าดับ โดยผูว้ิจยัได้
สรุปตารางที่มีค่า PNI สูงทั้งหมด 14 ข้อ เพื่อน าไปสร้างชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการ          
ของเดวีส ์เพื่อสง่เสรมิทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั ดงันี ้
 
ตาราง 6 สรุปตารางที่มีค่า PNI สงูสดุ 14 ขอ้ ของแบบสอบถามเก่ียวกบั การประเมินสภาพ
ปัจจบุนัและสภาพที่พงึประสงค ์ของกลุม่ประชากรที่มีต่อทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั 
และทกัษะความคิดสรา้งสรรค ์

ล าดับ แบบสอบถาม ค่า PNI Modified 

1 นกัเรียนตอ้งการพฒันาทกัษะการวาดภาพของตนเอง 1.92  

2 นกัเรียนมคีวามสนใจการสรา้งสรรคง์านศิลปะดิจิทลั 1.89 

3 มีเวลาในการสรา้งสรรคผ์ลงานมากขึน้ 1.89 

4 นกัเรียนมคีวามตอ้งการพฒันาทกัษะความสรา้งสรรค ์ 1.87 

5 
นกัเรียนมคีวามตอ้งการ ใชแ้ท็บเล็ตเป็นเครื่องมือในการ

สรา้งสรรคง์านศิลปะ 
1.86 

6 
นกัเรียนสามารถน าทกัษะการวาดภาพศิลปะดิจิทลั ไปต่อยอด

ในชีวติประจ าวนัได ้
1.84 

7 
นกัเรียนสามารถสรา้งสรรคผ์ลงาน โดยใหม้ีความแปลกใหม่อยู่

เสมอ 
1.83 
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ล าดับ แบบสอบถาม ค่า PNI Modified 

8 นกัเรียนมคีวามกลา้สรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะรูปแบบใหม่ ๆ 1.82 

9 
นกัเรียนสามารถสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ย่างรวดเรว็และมคีวาม

มั่นใจ 
1.80 

10 
นกัเรียนสามารถสรา้งสรรคผ์ลงานไดห้ลากหลายแบบภายใต้

โจทยเ์ดยีวกนั 
1.77 

11 
นกัเรียนสามารถสรา้งสรรคผ์ลงาน ผ่านทกัษะความคิด

คล่องแคล่ว 
1.75 

12 
เมื่อเกิดปัญหาระหว่างท างาน นกัเรียนสามารถแกไ้ขปัญหาที่

เกิดขึน้ได ้
1.74 

13 นกัเรียนมีพืน้ฐานในการสรา้งสรรคผ์ลงานรูปแบบศิลปะดิจิทลั 1.72 

14 ผูส้อนสาธิตขัน้ตอนการท างานอย่างละเอียด 1.72 

 
จากตารางที่ 6 สรุปค่า PNI ที่สูงสุด 14 ข้อ เพื่อน าไปสรา้งชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตาม

หลกัการของเดวีส ์เพื่อสง่เสริมทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั และทกัษะความคิดสรา้งสรรค ์
โดยสรุปไดว้่า กลุ่มประชากรมีความตอ้งการพฒันาทักษะความคิดสรา้งสรรค ์และทกัษะการวาด 
รวมไปถึงการสรา้งสรรคผ์ลงานผ่านแท็บเล็ตหรือเครื่องมือเทคโนโลยีต่าง ๆ ที่เป็นรูปแบบศิลปะ
ดิจิทลัอีกดว้ย  

 
ระยะที่ 2 : การพัฒนาชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะ

การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

ตอนที่ 1 ผูว้ิจยัไดศ้ึกษาเอกสารขอ้มลู แนวคิดทฤษฎี เอกสารงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งและ
ผลการวิเคราะหข์องแบบสอบถาม PNI เก่ียวกบัการประเมินสภาพปัจจบุนัและสภาพที่พงึประสงค ์
ของนักเรียนที่มีต่อทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล  และทักษะความคิดสรา้งสรรค์ ผู้วิจัย      
ได้สรุปค่า PNI ที่สูงสุด 14 ข้อ เพื่อน าไปสร้างชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์         
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เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล และทักษะความคิดสรา้งสรรค์ ตามตารางที่ 7 
โดยไดน้ ามาออกแบบชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทกัษะการวาดภาพ
แบบศิลปะดิจิทัล ส าหรบันักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา ซึ่ง ประกอบไปด้วย 1. ชื่อกิจกรรม 2. รูปแบบ           
การจัดการเรียนรู ้3. จุดประสงค ์4. ทฤษฎีที่ใช ้และ 5. จ านวนคาบเรียน โดยการด าเนินการตาม
ชุดกิจกรรม ประกอบไปดว้ยทัง้หมด 7 กิจกรรม ระยะเวลา 15 ชั่วโมง โดยจัดกิจกรรมในคาบที่ 6 
เวลา 13:50-14:40 น. ดงันี ้ 

 
ตาราง 7 ชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อสง่เสรมิทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะ
ดิจิทลั 

คร้ังที ่ กิจกรรม รูปแบบการจัดการเรียนรู้ จุดประสงค ์ ทฤษฎ ี
จ านวน
คาบ 

1 การ

ทดสอบ

ก่อนเรียน 

การทดสอบความรูก้่อนการ

เรียนดว้ยชดุฝึกกิจกรรมการวาด

ภาพรูปแบบ Digital Art โดยให้

นกัเรียนน าผลไมแ้ละสตัวท์ี่

ผูเ้รียนเลือกมาสรา้งสรรคเ์ป็น

ผลงานท่ีแปลกใหม่ โดย

แบบทดสอบจะเป็นแบบ

เดียวกบัหลงัเรียน 

เพื่อทดสอบทกัษะ

การวาดภาพรูปแบบ 

Digital Art และ

ทดสอบทกัษะ

ความคิดสรา้งสรรค ์

ก่อนการใชช้ดุฝึก

กิจกรรม 

เกณฑก์าร

ประเมินก่อน

เรียน พฒันา

ตามทฤษฎี

แนวคิดของ

กิลฟอรด์ 

1 

 

2 กิจกรรมที่ 

1 ท าความ

รูจ้กักบั 

Procreate 

กิจกรรมท าความรูจ้กักบั 

Procreate เพื่อใหน้กัเรียนได้

รูจ้กัเครื่องมือบนแอพพลิเคชนั 

ที่จะน ามาใชใ้นการท ากิจกรรม

ขัน้ตอนต่อไป และรูถ้ึงหลกัการ

ใชง้าน ผลลพัธข์องการใช้

เครื่องมือต่าง ๆ บนแอพพลิเค

ชนัอย่างถกูตอ้ง 

นกัเรียนสามารถน า

เครื่องมือ มาใชง้าน

ไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

 

 

 

- 1 
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คร้ังที ่ กิจกรรม รูปแบบการจัดการเรียนรู้ จุดประสงค ์ ทฤษฎ ี
จ านวน
คาบ 

3 กิจกรรมที่ 

2 (ครัง้ที่ 

1) ตะกรา้

ผลไมช้นิด

โปรด 

ผูส้อนเป็นผูส้าธิต ดว้ย VDO 

วิธีการท าผลไมท้ัง้ 4 ชนิด ดงันี ้

แตงโม สตรอวเ์บอรร์ี สบัปะรด 

และองุ่น เพื่อใหน้กัเรียนเห็น

ทกัษะและวิธีการวาดรูปผลไม้

ทัง้ 4 ชนิด  

 

นกัเรียนเขา้ใจ และ

สามารถเรียงล าดบั

ขัน้ตอนจากการ

สงัเกตการสาธิตของ

การวาดภาพผลไมท้ัง้

แบบภาพรวม  

ทฤษฎีการ

ปฏิบตัิของ    

เดวีส ์ขัน้ท่ี 1 

ขัน้สาธิต

ทกัษะหรือ  

การกระท า 

1 

4 กิจกรรมที่ 

2 (ครัง้ที่ 

2) ตะกรา้

ผลไมช้นิด

โปรด 

กิจกรรมตะกรา้ผลไมช้นดิโปรด 

ครัง้ที่ 2 หลงัจากที่นกัเรียนเลือก

ผลไม ้และผูส้อนสาธิตการวาด

ภาพ ผลไมภ้าพรวมเรียบรอ้ย 

การเรียนครัง้ที่ ผูส้อนสาธิต

ผลไมท้ัง้ 4 ชนิด โดยสาธิตแตก

ออกเป็นทกัษะย่อยของแต่ละ

ชนิดผลไม ้ 

นกัเรียนเขา้ใจและ

สามารถเรียงล าดบั

ขัน้ตอนจากการ

สงัเกต การสาธิตของ

การวาดภาพผลไม้

แบบทกัษะย่อย ๆ ได ้

ทฤษฎี       

การปฏิบตัิ

ของเดวีส ์ขัน้

ที่ 2 คือ ขัน้

สาธิตและให้

ผูเ้รียนปฏิบตัิ

ทกัษะย่อย 

1 

5 กิจกรรมที่ 

3 เรื่อง...

ไหนลองด ู

นกัเรียนฝึกการวาดผลไมท้ี่

ตนเองเลือก โดยเนน้การวาด

แตกออกเป็นส่วน ๆ เช่น การ

รา่งภาพ การไล่สีพืน้ผิวเปลือก 

การระบายสีใบ การท าเมล็ด 

เป็นตน้ โดยใหน้กัเรียนฝึกท าซ า้ 

ๆ จนเกิดความเขา้ใจ

กระบวนการแต่ละขัน้ตอนของ

การวาดผลไมช้นิดนัน้ ๆ  

 

 

นกัเรียนสามารถวาด

ภาพผลไมข้องตนเอง

ไดเ้ป็นขัน้ตอนย่อย ๆ 

อย่างถกูตอ้ง 

ทฤษฎีการ

ปฏิบตัิของ   

เดวีส ์ขัน้ท่ี 3 

ขัน้ใหผู้เ้รียน

ปฏิบตัิทกัษะ

ย่อย 

2 
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คร้ังที ่ กิจกรรม รูปแบบการจัดการเรียนรู้ จุดประสงค ์ ทฤษฎ ี
จ านวน
คาบ 

6 กิจกรรมที่ 

4 ฤดกูาล

ผลไมข้อง

ฉนั 

นกัเรียนจะน าทกัษะย่อยนัน้ท่ี

ตนเองฝึก มาเชื่อมโยงใหเ้กิด

เป็นผลไมข้องตนเองอยา่ง

สมบรูณ ์ 

 

นกัเรียนสามารถวาด

ภาพผลไมข้องตนเอง 

ไดเ้ป็นขัน้ตอนย่อย ๆ 

อย่างถกูตอ้ง 

ทฤษฎีของ   

เดวีสข์ัน้ท่ี 5   

ใหผู้เ้รียน

เชื่อมโยง

ทกัษะย่อย ๆ 

เป็นทกัษะที่

สมบรูณ ์

2 

7 กิจกรรมที่ 

5 สตัวป่์า 

มหศัจรรย ์

นกัเรียนปฏิบตัิภาพสตัว์

ออกเป็นทกัษะย่อย ๆ โดย

ผูส้อนเป็นผูอ้ธิบายและสาธิต

การท างานภาพรวมของสตัวแ์ต่

ละชนิดก่อน ดว้ย VDO การวาด

ภาพสตัว ์4 ชนิด หลงัจากนัน้

นกัเรียนลงมอืปฏิบตัิการวาด

ภาพสตัวข์องตนเองออกเป็น

ทกัษะย่อย เพื่อใหน้กัเรียนฝึก

การวาดองคป์ระกอบทัง้หมด

ของการวาดภาพสตัว ์  

นกัเรียนสามารถ

เรียงล าดบัขัน้ตอน

จากการสงัเกต การ

สาธิตของการวาด

ภาพสตัวแ์บบทกัษะ

ย่อย ๆ ได ้และ

สามารถน าไปปฏิบตัิ

ได ้

ทฤษฎีของ  

เดวีสข์ัน้ท่ี 1 

ขัน้สาธิต

ทกัษะหรือ

การกระท า 

3 

8 กิจกรรมที่ 

6 สวน

สตัว ์

หรรษา 

นกัเรียนจะน าทกัษะย่อยนัน้ท่ี

ตนเองฝึก มาเชื่อมโยงใหเ้กิด

เป็นสตัวข์องตนเองอยา่ง

สมบรูณ ์

 

นกัเรียนสามารถน า

ทกัษะย่อยของการ

วาดภาพสตัวท์ี่เลือก

มาวาดเป็นภาพสตัว์

ที่สมบรูณแ์บบได ้

ทฤษฎีของเด

วีสข์ัน้ท่ี 5    

ขัน้ใหผู้เ้รียน

เชื่อมโยง

ทกัษะย่อย ๆ 

เป็นทกัษะที่

สมบรูณ ์

 

2 
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คร้ังที ่ กิจกรรม รูปแบบการจัดการเรียนรู้ จุดประสงค ์ ทฤษฎ ี
จ านวน
คาบ 

9 กิจกรรมที่ 

7 ผลไม้

กบัสตัว.์..

นัน้น่า

คน้หา 

กิจกรรมผลไมก้บัสตัว.์..นัน้น่า

คน้หา ใหน้กัเรียนรว่มกนั หา

จดุเด่นของผลไม ้และสตัวช์นดิ

ต่าง ๆ เช่น สิงโตมีความน่ากลวั 

กินเนื้ิอ มีสีน า้ตาล เป็นตน้ หรือ

ถา้ผลไม ้เช่น แตงโม มีสีเขียว สี

แดง รสชาติหวาน ลกัษณะกลม 

ๆ เป็นตน้  

นกัเรียนสามารถน า

ค าหรือจดุเด่นของ

ผลไมแ้ละสตัวท์ี่

ตนเองเลือกมา

อธิบายได ้

ทฤษฎี        

ซินเนติกส ์

1 

10 การ

ทดสอบ

หลงัเรียน 

การทดสอบความรูห้ลงัการ

เรียนดว้ยชดุฝึกกิจกรรมการวาด

ภาพรูปแบบ Digital Art โดยให้

นกัเรียนน าผลไมแ้ละสตัวท์ี่

ผูเ้รียนเลือกในครัง้แรก มา

สรา้งสรรคเ์ป็นผลงานท่ีแปลก

ใหม่อีก 1 ครัง้ ซึง่แบบทดสอบ

และแบบวดัผล เป็นแบบ

เดียวกบัก่อนเรียน 

เพื่อทดสอบทกัษะ

การวาดภาพรูปแบบ 

Digital Art และ

ทดสอบทกัษะ

ความคิดสรา้งสรรค ์

หลงัการใชช้ดุฝึก

กิจกรรม 

เกณฑก์าร

ประเมินหลงั

เรียน พฒันา

ตามทฤษฎี

แนวคิดของ

กิลฟอรด์ 

1 

 

 
1.1 การประเมินผลคุณภาพของชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์         

เพื่อสง่เสรมิทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั โดยประเมินจากผูท้รงคณุวฒุิ จ านวน 5 ท่าน  
โดยผูว้ิจัยไดน้ าชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะ

การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา ใหผู้ท้รงคุณวุฒิประเมินโดย ลกัษณะ   
การประเมินเป็นมาตราสว่นประมาณค่า (Rating scale) ของลิเคอรท์ (Likert R, 1967) มี 5 ระดบั 
โดยมีการก าหนดเกณฑก์ารตอบแบบสอบถาม ดงันี ้

5 หมายถึง ระดบัมากท่ีสดุ 
4 หมายถึง ระดบัมาก 
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3 หมายถึง ระดบัปานกลาง 
2 หมายถึง ระดบันอ้ย 
1 หมายถึง ระดบันอ้ยที่สดุ 

 

ตาราง 8 ผลการประเมินคณุภาพของชดุฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อสง่เสรมิ
ทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลัโดยผูท้รงคณุวฒุิ 

กิจกรรมที่ กิจกรรม ค่าเฉล่ีย ร้อยละ แปลค่า 

กิจกรรมที่ 1 ท าความรูจ้กักบั Procreate 4.60 92.00 ดีมาก 

กิจกรรมที่ 2 

(ครัง้ที่ 1) 

ตะกรา้ผลไมช้นิดโปรด 5.00 100.00 ดีมาก 

กิจกรรมที่ 2 

(ครัง้ที่ 2) 

ตะกรา้ผลไมช้นิดโปรด 5.00 100.00 ดีมาก 

กิจกรรมที่ 3 เรื่อง...ไหนลองด ู 5.00 100.00 ดีมาก 

กิจกรรมที่ 4 ฤดกูาลผลไมข้องฉนั 5.00 100.00 ดีมาก 

กิจกรรมที่ 5 สตัวป่์า มหศัจรรย ์ 5.00 100.00 ดีมาก 

กิจกรรมที่ 6 สวนสตัว ์หรรษา 5.00 100.00 ดีมาก 

กิจกรรมที่ 7 ผลไมก้บัสตัว.์..นัน้น่าคน้หา 4.60 92.00 ดีมาก 

 สรุปโดยภาพรวม  4.87 97.33 ดีมาก 

 

จากตารางที่ 8 พบว่า ผลการการประเมินคณุภาพของชดุฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการ
ของเดวีส์ เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัลโดยผู้ทรงคุณวุฒิ  ทั้ง 7 กิจกรรม             
มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.87 และมีค่ารอ้ยละอยู่ที่ 97.33 ภาพรวมอยู่ในระดบั ดีมาก  
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เกณฑท์ี่ใชใ้นการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย    4.51 - 5.00    อยู่ในเกณฑ ์ ระดบัดีมาก 
ค่าเฉลี่ย    3.51 - 4.50    อยู่ในเกณฑ ์ ระดบัดี 
ค่าเฉลี่ย    2.51 – 3.50   อยู่ในเกณฑ ์ ระดบัพอใช ้
ค่าเฉลี่ย    1.51 -  2.50   อยู่ในเกณฑ ์ ระดบัเกือบพอใช ้
ค่าเฉลี่ย    1.01 -  1.50    อยู่ในเกณฑ ์ ระดบัควรปรบัปรุง 
 

ตอนที่ 2 ผู้วิจัยได้สรา้งแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และเกณฑ์การวัดผล
ทักษะการวาดภาพรูปแบบศิลปะดิจิทัล และทักษะความคิดสรา้งสรรคต์ามแนวคิดของกิลฟอรด์ 
เพื่อวัดผลก่อนเรียนและหลังเรียน จากการใช้ชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์          
เพื่อสง่เสรมิทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั  

 

ตาราง 9 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน และเกณฑก์ารวดัผลทกัษะการวาดภาพรูปแบบ
ศิลปะดิจิทลั และทกัษะความคิดสรา้งสรรคต์ามแนวคิดของกิลฟอรด์ 

ข้อที ่ ค าถาม 

แบบทดสอบ
ก่อนเรียน 

 

ใหน้กัเรียนเลือกผลไมแ้ละสตัวท์ี่ครูก าหนด มาอย่างละ 1 ชนิด ใหน้กัเรียนน าผลไม ้มี

ดงันี ้ผลไม ้: แตงโม สตรอวเ์บอรร์ี สบัปะรด และองุ่น สตัว ์มดีงันี ้: สิงโต ยีราฟ นก และ

ปลา จากนัน้ใหน้กัเรียนน าผลไมแ้ละสตัวท์ี่ตนเองเลือก มาสรา้งสรรคร์วมกนัใหเ้กิดเป็น

ตวัละครใหม่ ในรูปแบบศิลปะดิจิทลั 

แบบทดสอบ
หลังเรียน 

 

ใหน้กัเรียนน าผลไม ้มดีงันี ้ผลไม ้: แตงโม สตรอวเ์บอรร์ี สบัปะรด และองุ่น สตัว ์มีดงันี ้: 

สิงโต ยีราฟ นก และปลา ที่ตนเองเลือกจากครัง้แรก มาสรา้งรวมกนัใหเ้กิดเป็นตวัละคร

ใหม่อีกครัง้โดยผ่านรูปแบบศิลปะดิจิทลั 
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2 .1  ก ารป ระ เมิ น ผลคุณ ภ าพ แบบทดสอบก่ อน เรียน แล ะหลั ง เรี ย น                    
ของชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล                
โดยประเมินจากผูท้รงคณุวฒุิ จ านวน 5 ท่าน 

 
ตาราง 10 ผลการประเมินคณุภาพแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน ของชดุฝึกกิจกรรมศิลปะ
ตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสรมิทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั โดยผูท้รงคณุวฒุิ 

กิจกรรม ค่าเฉล่ีย ร้อยละ แปลค่า 

แบบทดสอบก่อนเรียน 5.00 100.00 ดีมาก 

แบบทดสอบหลงัเรียน 4.60 92.00 ดีมาก 

สรุปโดยภาพรวม  4.80 96.00 ดีมาก 

 
จากตารางที่ 10 พบว่า ผลการการประเมินคณุภาพแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน

ของชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล
โดยผู้ทรงคุณวุฒิ  แบบทดสอบก่อนเรียนมี ค่าเฉลี่ยอยู่ที่  5.00 คิดเป็นร้อยละ 100.00 และ
แบบทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.60 มีค่ารอ้ยละอยู่ที่  92.00 โดยสรุปภาพรวมคุณภาพ
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.80 และมีค่ารอ้ยละอยู่ที่ 96.00 ภาพรวม   
อยู่ในระดบั ดีมาก 

 

ตอนที่  3 ผู้วิจัยได้สร้างเกณฑ์การวัดผลทักษะการวาดภาพรูปแบบศิลปะดิจิทัล            
และทกัษะความคิดสรา้งสรรคต์ามแนวคิดของกิลฟอรด์ เพื่อน ามาประเมินแบบทดสอบก่อนเรียน
และหลงัเรียน จากการใชชุ้ดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาด
ภาพแบบศิลปะดิจิทลั โดยเป็นรูปแบบ (Scoring Rubrics) ดงันี ้
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ตาราง 11 เกณฑ์การประเมินทักษะการวาดภาพรูปแบบ Digital Art ด้วยชุดฝึกกิจกรรมการวาดภาพ
รูปแบบ Digital Art  

รายการประเมิน คะแนน ระดับความสามารถ 

ทกัษะดา้นการวาด 5  

 

4 

 

3 

 

2 

การใชเ้สน้ในการวาดมีความเรียบเนียน ไม่ขาด ไม่สั่น และ

สามารถวาดเก็บรายละเอียดไดเ้ป็นอย่างดี  

การใชเ้สน้ในการวาดมีความนิ่งในบางจดุของผลงาน แต่

สามารถวาดเก็บรายละเอียดสว่นอ่ืน ๆ ไดเ้ป็นอย่างดี 

การใชเ้สน้ในการวาดยงัไม่นิ่งทัง้หมด แต่สามารถวาดเก็บ

รายละเอียดสว่นอ่ืน ๆ ไดเ้ป็นอย่างดี 

การใชเ้สน้ในการวาดยงัไม่นิ่ง และไม่สามารถวาดเก็บ

รายละเอียดของผลงานได ้

ทกัษะดา้นการใชส้ี 5 

 

4 

 

3 

2 

มีการเลือกใชส้ีไดน้่าสนใจ หลากหลาย และสามารถ

ระบายแบบไลส่ีไดทุ้กจดุของผลงาน อย่างลงตวั 

มีการใชส้ีไดน้่าสนใจ หลากหลาย และสามารถการระบาย

แบบไลส่ีได ้แต่ไม่ทกุจุดของผลงาน 

ขาดการเลือกใชส้ีในผลงาน แต่สามารถระบายแบบไลส่ีได ้

ขาดการเลือกใชส้ีในผลงาน และไม่สามารถระบายแบบไล่

สีได ้
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รายการประเมิน คะแนน ระดับความสามารถ 

ทกัษะดา้นการลง

แสงเงา 

5 

 

4 

 

 

3 

 

 

2 

ใชแ้สงเงาในการสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ย่างสวยงามและ

สมจรงิ ทัง้หมดของผลงาน 

ใชแ้สงเงาในการสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ย่างสวยงามและ

สมจรงิได ้แต่บางจดุไม่สามารถลงแสงเงาไดอ้ยู่รอ้ยละ 70 

ของผลงาน  

ใชแ้สงเงาในการสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ย่างสวยงามและ

สมจรงิได ้แต่บางจดุยงัไม่สามารถลงแสงเงาไดอ้ยู่รอ้ยละ 

50 ของผลงาน 

ในผลงานไม่สามารถใชห้ลกัการของแสงและเงาได ้

ทกัษะดา้นการใช้

แอพพลิเคชั่น 

5 

 

4 

 

3 

 

 

2 

เขา้ใจในการเลือกใชบ้รชั วิธีการลงสี และเครื่องมือต่าง ๆ 

ในการใชง้านบนแอพพลิเคชนัไดอ้ย่างดีเยี่ยม 

เขา้ใจในการเลือกใชบ้รชั วิธีการลงสี แต่ยงัไม่สามารถใช้

เครื่องมือต่าง ๆ บนแอพพลิเคชนัไดอ้ย่างหลากหลาย 

เขา้ใจในการเลือกใชบ้รชั แต่ยงัไม่เขา้ใจวิธีการลงสี และ

การไลส่ี และยงัไม่สามารถใชเ้ครื่องมือต่าง ๆ บนแอพ

พลิเคชนัไดอ้ย่างหลากหลาย 

ยงัไม่สามารถเลือกใชบ้รชั วิธีการลงสี และการใชเ้ครื่องมือ

ต่าง ๆ บนแอพพลิเคชนัได ้
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ตาราง 12 เกณฑ์การประเมินทักษะความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ ด้วยชุดฝึกกิจกรรมการวาดภาพ
รูปแบบ Digital Art โดยยึดหลักการประเมินทักษะการคิดสร้างสรรค์ตามทฤษฎีแนวคิดของกิลฟอร์ด  

รายการประเมิน คะแนน ระดับความสามารถ 

ทกัษะดา้นความคิด

รเิริ่ม 

5 

 

4 

 

3 

 

 

2 

สามารถคิดแปลกใหม่ไดร้อ้ยละ 80 ขึน้ไป ของผลงาน และ

สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ย่างลงตวั 

สามารถคิดแปลกใหม่ไดร้อ้ยละ 60 ขัน้ไป ของผลงาน และ

สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ย่างลงตวั 

สามารถคิดแปลกใหม่ไดร้อ้ยละ 50 ขัน้ไป ของผลงาน และ

สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานได ้แต่ยงัขาดความลงตวัขอ

ผลงาน 

สามารถคิดแปลกใหม่ไดต้  ่ากว่ารอ้ยละ 50 ของผลงาน 

และไม่สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานได ้

ทกัษะดา้นความคิด

คลอ่งแคลว่ 

5 

 

4 

 

3 

 

2 

คิดรูปแบบงานไดห้ลากหลาย และมีความเชื่อมโยงสิ่งที่

แตกต่างกนัเขา้ดว้ยกนัไดอ้ย่างลงตวั  

คิดรูปแบบงานไดห้ลากหลาย และมีความเชื่อมโยงสิ่งที่

แตกต่างกนัเขา้ดว้ยกนัได ้แต่อาจยงัไม่ลงตวั  

คิดรูปแบบงานไดไ้ม่หลากหลาย และมีความเชื่อมโยงสิ่งที่

แตกต่างกนัเขา้ดว้ยกนัได ้แต่อาจยงัไม่ลงตวั 

คิดรูปแบบงานไดไ้ม่หลากหลาย และไม่สามารถเชื่อมโยง

สิ่งที่แตกต่างกนัเขา้ดว้ยกนัได ้
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รายการประเมิน คะแนน ระดับความสามารถ 

ทกัษะดา้นความคิด

ยืดหยุ่น 

5 

 

 

 

4 

 

 

 

3 

 

 

2 

มีความสามารถในการปรบัเปลี่ยนความคิด ต่อยอด

ผลงานตามโจทยท์ี่ก าหนดไดอ้ย่างสวยงาม ลงตวั และยงั

รวมถึงการแกไ้ขปัญหาดว้ยวิธีการท่ีหลากหลายในการ

ท างาน   

มีความสามารถในการปรบัเปลี่ยนความคิด ต่อยอด

ผลงานตามโจทยท์ี่ก าหนดได ้แต่ขาดความลงตวั และยงั

สามารถแกไ้ขปัญหาดว้ยวิธีการท่ีหลากหลายในการ

ท างาน   

มีความสามารถในการปรบัเปลี่ยนความคิด ต่อยอด

ผลงานตามโจทยท์ี่ก าหนดได ้แต่ขาดความลงตวั และยงั

ขาดทกัษะการแกไ้ขปัญหาดว้ยการท างาน   

ไม่สามารถปรบัเปลี่ยนความคิด และไม่สามารถต่อยอด

ผลงานตามโจทยท์ี่ก าหนดได ้รวมถึงการยงัขาดทกัษะการ

แกไ้ขปัญหาดว้ยการท างาน   

ทกัษะดา้นความคิด

ละเอียดลออ 

5 

 

4 

 

3 

 

2 

ผลงานมีความประณีตพิถีพิถนั รอ้ยละ 80 ขึน้ไปของ

ผลงาน และเชื่อมโยงสมัพนัธก์บัสิ่งต่าง ๆ ไดอ้ย่างลงตวั 

ผลงานมีความประณีตพิถีพิถนั รอ้ยละ 60 ขึน้ไปของ

ผลงาน และเชื่อมโยงสมัพนัธก์บัสิ่งต่าง ๆ ไดอ้ย่างลงตวั 

ผลงานมีความประณีตพิถีพิถนั รอ้ยละ 50 ขึน้ไปของ

ผลงาน และไม่สามารถเชื่อมโยงสมัพนัธก์บัสิ่งต่าง ๆ ได ้

ผลงานมีความประณีตพิถีพิถนั ต ่ากว่า รอ้ยละ 50 ขึน้ไป

ของผลงาน และไม่สามารถเชื่อมโยงสิ่งต่าง ๆ ได ้
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3.1 การประเมินผลคุณภาพเกณฑ์การวัดทักษะการวาดภาพรูปแบบศิลปะดิจิทัล 
และทกัษะความคิดสรา้งสรรคต์ามแนวคิดของกิลฟอรด์ ของชดุฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของ
เดวีส์ เพื่ อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล  โดยประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ              
จ านวน 5 ท่าน 

 
ตาราง 13 ผลการประเมินคณุภาพเกณฑก์ารวดัทกัษะการวาดภาพรูปแบบศิลปะดิจิทลั และ
เกณฑก์ารวดัทกัษะความคิดสรา้งสรรคต์ามแนวคิดของกิลฟอรด์ ของชดุฝึกกิจกรรมศิลปะตาม
หลกัการของเดวีส ์เพื่อสง่เสริมทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลัโดยผูท้รงคณุวฒุิ 

การประเมิน  คะแนน ระดับความสามารถ  ค่าเฉลี่ย ร้อยละ แปลค่า 

เกณฑก์ารประเมินทักษะการวาดภาพรูปแบบ Digital Art 

1. ทักษะ 

ด้านการวาด 

5 

การใชเ้สน้ในการวาดมีความเรียบเนียน ไม่ขาด 

ไม่สั่น และสามารถวาดเก็บรายละเอียดไดเ้ป็น

อย่างด ี

5.00 100.00 ดีมาก 

4 

การใชเ้สน้ในการวาดมีความนิ่งในบางจดุของ

ผลงาน แต่สามารถวาดเก็บรายละเอียดสว่นอื่น 

ๆ ไดเ้ป็นอย่างด ี

5.00 100.00 ดีมาก 

3 

การใชเ้สน้ในการวาดยงัไม่นิ่งทัง้หมด แต่

สามารถวาดเก็บรายละเอียดสว่นอื่น ๆ ไดเ้ป็น

อย่างด ี

5.00 100.00 ดีมาก 

2 
การใชเ้สน้ในการวาดยงัไม่นิ่ง และไม่สามารถ

วาดเก็บรายละเอยีดของผลงานได ้
5.00 100.00 ดีมาก 

2. ทักษะ 

ด้านการใช้ส ี

5 

มีการเลือกใชสี้ไดน้่าสนใจ หลากหลาย และ

สามารถระบายแบบไล่สีไดท้กุจดุของผลงาน 

อย่างลงตวั 

5.00 100.00 ดีมาก 

4 
มีการใชสี้ไดน้่าสนใจ หลากหลาย และสามารถ

การระบายแบบไล่สีได ้แต่ไม่ทกุจดุของผลงาน 
5.00 100.00 ดีมาก 
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การประเมิน  คะแนน ระดับความสามารถ  ค่าเฉลี่ย ร้อยละ แปลค่า 

 

3 
ขาดการเลือกใชสี้ในผลงาน แต่สามารถระบาย

แบบไล่สีได ้
5.00 100.00 ดีมาก 

2 
ขาดการเลือกใชสี้ในผลงาน และไม่สามารถ

ระบายแบบไล่สีได ้
5.00 100.00 ดีมาก 

3. ทักษะด้าน
การลงแสงเงา 

5 
ใชแ้สงเงาในการสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ย่าง

สวยงามและสมจรงิ ทัง้หมดของผลงาน 
5.00 100.00 ดีมาก 

4 

ใชแ้สงเงาในการสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ย่าง

สวยงามและสมจรงิได ้แต่บางจดุไม่สามารถลง

แสงเงาไดอ้ยู่รอ้ยละ 70 ของผลงาน  

3.80 76.00 ดี 

3 

ใชแ้สงเงาในการสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ย่าง

สวยงามและสมจรงิได ้แต่บางจดุยงัไม่สามารถ

ลงแสงเงาไดอ้ยู่รอ้ยละ 50 ของผลงาน 

3.80 76.00 ดี 

2 
ในผลงานไม่สามารถใชห้ลกัการของแสงและเงา

ได ้
5.00 100.00 ดีมาก 

4. ทักษะด้าน
การใช้

แอพพลิเคชั่น 

5 

เขา้ใจในการเลือกใชบ้รชั วธีิการลงสี และ

เครื่องมือต่าง ๆ ในการใชง้านบนแอพพลิเคชนั

ไดอ้ย่างดีเยี่ยม 

5.00 100.00 ดีมาก 

4 

เขา้ใจในการเลือกใชบ้รชั วธีิการลงสี แต่ยงัไม่

สามารถใชเ้ครื่องมือตา่ง ๆ บนแอพพลิเคชนัได้

อย่างหลากหลาย 

5.00 100.00 ดีมาก 

3 

เขา้ใจในการเลือกใชบ้รชั แตย่งัไม่เขา้ใจวิธีการ

ลงสี และการไล่สี และยงัไม่สามารถใชเ้ครื่องมือ

ต่าง ๆ บนแอพพลิเคชนัไดอ้ยา่งหลากหลาย 

5.00 100.00 ดีมาก 

2 
ยงัไม่สามารถเลือกใชบ้รชั วิธีการลงสี และการ

ใชเ้ครื่องมือต่าง ๆ บนแอพพลิเคชนัได ้
5.00 100.00 ดีมาก 
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การประเมิน  คะแนน ระดับความสามารถ  ค่าเฉลี่ย ร้อยละ แปลค่า 

เกณฑก์ารประเมินทักษะความคิดสร้างสรรค ์ตามแนวคดิของกิลฟอรด์ 

1. ทักษะด้าน
ความคดิริเร่ิม 

5 

สามารถคิดแปลกใหม่ไดร้อ้ยละ 80 ขึน้ไป ของ

ผลงาน และสามารถสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ยา่ง

ลงตวั 

5.00 100.00 ดีมาก 

4 

สามารถคิดแปลกใหม่ไดร้อ้ยละ 60 ขัน้ไป ของ

ผลงาน และสามารถสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ยา่ง

ลงตวั 

5.00 100.00 ดีมาก 

3 

สามารถคิดแปลกใหม่ไดร้อ้ยละ 50 ขัน้ไป ของ

ผลงาน และสามารถสรา้งสรรคผ์ลงานได ้แต่ยงั

ขาดความลงตวัขอผลงาน 

5.00 100.00 ดีมาก 

2 
สามารถคิดแปลกใหม่ไดต้  ่ากว่ารอ้ยละ 50 ของ

ผลงาน และไม่สามารถสรา้งสรรคผ์ลงานได ้
5.00 100.00 ดีมาก 

2. ทักษะด้าน
ความคดิ

คล่องแคลว่ 

5 

คิดรูปแบบงานไดห้ลากหลาย และมีความ

เชื่อมโยงส่ิงที่แตกตา่งกนัเขา้ดว้ยกนัไดอ้ย่างลง

ตวั  

5.00 100.00 ดีมาก 

4 

คิดรูปแบบงานไดห้ลากหลาย และมีความ

เชื่อมโยงส่ิงที่แตกตา่งกนัเขา้ดว้ยกนัได ้แต่อาจ

ยงัไม่ลงตวั  

5.00 100.00 ดีมาก 

3 

คิดรูปแบบงานไดไ้ม่หลากหลาย และมีความ

เชื่อมโยงส่ิงที่แตกตา่งกนัเขา้ดว้ยกนัได ้แต่อาจ

ยงัไม่ลงตวั 

 

5.00 100.00 ดีมาก 

2 

คิดรูปแบบงานไดไ้ม่หลากหลาย และไม่สามารถ

เชื่อมโยงส่ิงที่แตกตา่งกนัเขา้ดว้ยกนัได ้

 

5.00 100.00 ดีมาก 
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การประเมิน  คะแนน ระดับความสามารถ  ค่าเฉลี่ย ร้อยละ แปลค่า 

3. ทักษะด้าน
ความคดิ
ยืดหยุน่ 

5 

มีความสามารถในการปรบัเปลี่ยนความคิด ต่อยอด

ผลงานตามโจทยท่ี์ก าหนดไดอ้ย่างสวยงาม ลงตวั 

และยงัรวมถึงการแกไ้ขปัญหาดว้ยวิธีการท่ี

หลากหลายในการท างาน 

5.00 100.00 ดีมาก 

4 

มีความสามารถในการปรบัเปลี่ยนความคิด ต่อยอด

ผลงานตามโจทยท่ี์ก าหนดได ้แต่ขาดความลงตวั 

และยงัสามารถแกไ้ขปัญหาดว้ยวิธีการท่ี

หลากหลายในการท างาน   

4.20 84.00 ดี 

3 

มีความสามารถในการปรบัเปลี่ยนความคิด ต่อยอด

ผลงานตามโจทยท่ี์ก าหนดได ้แต่ขาดความลงตวั 

และยงัขาดทกัษะการแกไ้ขปัญหาดว้ยการท างาน   

5.00 100.00 ดีมาก 

2 

ไม่สามารถปรบัเปลี่ยนความคิด และไม่สามารถต่อ

ยอดผลงานตามโจทยท่ี์ก าหนดได ้รวมถึงการยงั

ขาดทกัษะการแกไ้ขปัญหาดว้ยการท างาน   

5.00 100.00 ดีมาก 

4. ทักษะด้าน
ความคดิ

ละเอียดลออ 

5 

ผลงานมีความประณีตพิถีพิถนั รอ้ยละ 80 ขึน้ไป

ของผลงาน และเชื่อมโยงสมัพนัธก์ับสิ่งต่าง ๆ ได้

อย่างลงตวั 

5.00 100.00 ดีมาก 

4 

ผลงานมีความประณีตพิถีพิถนั รอ้ยละ 60 ขึน้ไป

ของผลงาน และเชื่อมโยงสมัพนัธก์ับสิ่งต่าง ๆ ได้

อย่างลงตวั 

5.00 100.00 ดีมาก 

3 

ผลงานมีความประณีตพิถีพิถนั รอ้ยละ 50 ขึน้ไป

ของผลงาน และไม่สามารถเชื่อมโยงสมัพนัธก์บัสิ่ง

ต่าง ๆ ได ้

5.00 100.00 ดีมาก 

2 

ผลงานมีความประณีตพิถีพิถนั ต ่ากว่า รอ้ยละ 50 

ขึน้ไปของผลงาน และไม่สามารถเชื่อมโยงสมัพนัธ์

กบัสิ่งต่าง ๆ ได ้

5.00 100.00 ดีมาก 

รวม 4.90 98.00 ดีมาก 
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จากตารางที่ 13 พบว่า ผลการการประเมินคณุภาพเกณฑก์ารวดัประเมินผลแบบทดสอบ
ก่อนเรียนและหลงัเรียนของชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อสง่เสริมทกัษะการวาด
ภาพแบบศิลปะดิจิทัล โดยผู้ทรงคุณวุฒิ 5 ท่าน โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.90 คิดเป็นรอ้ยละ 98.00 
ภาพรวมอยู่ในระดบั ดีมาก 

 
ระยะที่ 3 : การทดลองใชชุ้ดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทกัษะ

การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

ผูว้ิจัยไดน้ าชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาด
ภาพแบบศิลปะดิจิทัล  ไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 20 คน ที่ เรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม                 
การด าเนินการตามชุดกิจกรรมในการวิจัยทั้งหมด 7 กิจกรรม ระยะเวลา 15 ชั่ วโมง โดยจัด
กิจกรรมในคาบที่ 6 เวลา 13:50-14:40 น. และก่อนการทดลอง 7 กิจกรรมมีการทดสอบเพื่อเก็บ
คะแนนก่อนเรียนของกลุ่มตวัเอง และหลงัจากทดลองใชท้ัง้ 7 กิจกรรม มีการทดสอบหลงัเรียนอีก 
1 ครัง้ เพื่อวดัผลก่อนเรียนและหลงัเรียน ตามแผนการทดลอง The One group Pre-test Post-test 
Design ผลการศกึษาแสดงได ้ดงันี ้

แบบทดสอบก่อนเรียน   จ านวน 1 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
กิจกรรมที่ 1 ท าความรูจ้กักบั Procreate จ านวน 1 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
กิจกรรมที่ 2 ตะกรา้ผลไมช้นิดโปรด  จ านวน 2 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
กิจกรรมที่ 3 ไหนลองด ู      จ านวน 2 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
กิจกรรมที่ 4 ฤดกูาลผลไมข้องฉนั     จ านวน 2 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
กิจกรรมที่ 5 สตัวป่์า มหศัจรรย ์     จ านวน 3 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
กิจกรรมที่ 6 สวนสตัวห์รรษา     จ านวน 2 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
กิจกรรมที่ 7 ผลไมแ้ละสตัวน์ัน้น่าคน้หา จ านวน 1 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
แบบทดสอบหลงัเรียน      จ านวน 1 ครัง้ ครัง้ละ 50 นาที 
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ภาพผลงานระหว่างการทดลอง 
 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 2 ภาพผลงานแบบทดสอบก่อนเรียน ใหน้กัเรียนเลือกผลไมแ้ละสตัวท์ี่ครูก าหนด มา
อย่างละ 1 ชนิด ใหน้กัเรียนน าผลไม ้มดีงันี ้ผลไม ้: แตงโม สตรอวเ์บอรร์ี สบัปะรด และองุ่น สตัว ์
มดีงันี ้: สิงโต ยีราฟ นก และปลา จากนัน้ใหน้กัเรียนน าผลไมแ้ละสตัวท์ี่ตนเองเลือก มาสรา้งสรรค์
รวมกนัใหเ้กิดเป็นตวัละครใหม่ ในรูปแบบศิลปะดิจิทลั 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 3 กิจกรรมที่ 3 ไหน...ลองด ูเป็นกิจกรรมที่ใหน้กัเรียนฝึกการวาดผลไมท้ี่ตนเองเลือก 
โดยเนน้การวาดแตกออกเป็นสว่น ๆ เช่น การรา่งภาพ การไลส่ีพืน้ผิวเปลือก การระบายสีใบ      
การท าเมล็ด เป็นตน้ โดยใหน้กัเรียนฝึกท าซ า้ ๆ จนเกิดความเขา้ใจกระบวนการแต่ละขัน้ตอนของ
การวาดผลไมช้นิดนัน้ ๆ 
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ภาพประกอบ 4 กิจกรรมที่ 4 ฤดกูาลผลไมข้องฉนั เป็นกิจกรรมที่ฝึกใหน้กัเรียนน าทกัษะย่อยนัน้ที่
ตนเองฝึก มาเชื่อมโยงใหเ้กิดเป็นผลไมข้องตนเองอย่างสมบรูณ์ 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 5 กิจกรรมที่ 5 สตัวป่์า...มหศัจรรย ์นกัเรียนปฏิบติัภาพสตัวอ์อกเป็นทกัษะย่อย ๆ 
เพื่อใหน้กัเรียนฝึกวิเคราะหส์ดัสว่นและองคป์ระกอบทัง้หมดของการวาดภาพสตัว ์  

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 6 กิจกรรมที่ 6 สวนสตัว.์..หรรษา เป็นกิจกรรมที่ใหน้กัเรียนน าทกัษะย่อยนัน้ที่ตนเอง
ฝึก มาเชื่อมโยงใหเ้กิดเป็นสตัวข์องตนเองอย่างสมบรูณ์ 
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ภาพประกอบ 7 ภาพผลงานแบบทดสอบหลงัเรียน ใหน้กัเรียนน าผลไม ้มดีงันี ้ผลไม ้: แตงโม    
สตรอวเ์บอรร์ี สบัปะรด และองุ่น สตัว ์มดีงันี ้: สิงโต ยีราฟ นก และปลา ท่ีตนเองเลือกจากครัง้แรก  
มาสรา้งรวมกนัใหเ้กิดเป็นตวัละครใหม่อีกครัง้โดยผ่านรูปแบบศิลปะดิจิทลั 
 

ตาราง 14 การวิเคราะหก์ารท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  หลงัจากใชช้ดุฝึกกิจกรรม
ศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อสง่เสรมิทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั ส าหรบันกัเรียน
รายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขต
บางนา  

การทดลอง n 𝒙̅   S.D. t p 

ก่อนเรียน 20 18.40 2.77 24.069* .000 

หลงัเรียน 20 35.50 3.28   

*อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 

จากตาราง 14 แสดงว่าค่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการเขา้รว่มกิจกรรมของผูเ้ขา้ร่วม กิจกรรมมี
ค่าเท่ากับ 18.40 (S.D. = 2.77) และค่าคะแนนเฉลี่ยหลังการเข้าร่วมกิจกรรม 35.50 (S.D. = 
3.28) เมื่อน ามาเปรียบเทียบกัน พบว่า แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดบั .05 โดยค่า
คะแนนเฉลี่ยหลงัการเขา้รว่มกิจกรรมสงูกว่าค่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการเขา้รว่มกิจกรรม 
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บทที ่5  

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่อง ชุดกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพ
แบบศิลปะดิจิทัล ส าหรบันักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา เป็นการวิจัยโดยใช้รูปแบบผสม (Mixed Method 
Research)  ผูว้ิจยัขอน าเสนอ 3 ระยะการทดลอง ดงันี ้ 

สรุปผลการวิจัย 
ระยะที่ 1 ผลการศึกษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ของการวาดภาพแบบ

ศิลปะดิจิทัล ส าหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัรามค าแหงวิทยาเขตบางนา ค่าเฉลี่ยทัง้หมดของสภาพปัจจุบนัมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 2.39 
และค่าเฉลี่ยสภาพที่พึงประสงค์ มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.11 เมื่อผูว้ิจัยไดย้กตัวอย่าง 5 อันดับแรกที่มี
ความตอ้งการจ าเป็นมากที่สุด ดงันี ้นกัเรียนตอ้งการพัฒนาทกัษะการวาดภาพของตนเอง พบว่า   
มีค่าดชันีล  าดบัความส าคญั เท่ากบั 1.92 รองลงมา เป็น นกัเรียนมีความสนใจการสรา้งสรรคง์าน
ศิลปะดิจิทลั กบัมีเวลาในการสรา้งสรรคผ์ลงานมากขึน้ พบว่ามีค่าดชันีล  าดบัความส าคญั เท่ากบั 
1.89 รองลงมา นักเรียนมีความต้องการพัฒนาทักษะความสรา้งสรรค์ พบว่ามีค่าดัชนีล  าดับ
ความส าคัญ  เท่ากับ 1.87 ล าดับต่อมา นักเรียนมีความต้องการ ใช้ iPad เป็นเครื่องมือ                   
ในการสรา้งสรรคง์านศิลปะ พบว่ามีค่าดัชนีล  าดับความส าคัญ เท่ากับ 1.86 รองลงมา นักเรียน
สามารถ น าทกัษะการวาดภาพศิลปะดิจิทลั ไปต่อยอดในชีวิตประจ าวนัได ้พบว่ามีค่าดชันีล  าดับ
ความส าคัญ  เท่ากับ 1.84 ตามล าดับ โดยผู้วิจัยได้น าข้อมูลที่ ได้จากการเก็บข้อมูลจาก
แบบสอบถามไปสรา้งชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทกัษะการวาดภาพ
แบบศิลปะดิจิทลั 
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ระยะที่ 2 การพัฒนาชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะ    
การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 
 

ตาราง 15 ชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสรมิทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะ
ดิจิทลั และแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

คร้ังที ่ กิจกรรม รูปแบบการจัดการเรียนรู้ จุดประสงค ์ ทฤษฎ ี
จ านวน
คาบ 

1 การ

ทดสอบ

ก่อนเรียน 

การทดสอบความรูก้่อนการ

เรียนดว้ยชดุฝึกกิจกรรมการวาด

ภาพรูปแบบ Digital Art โดยให้

นกัเรียนน าผลไมแ้ละสตัวท์ี่

ผูเ้รียนเลือกมาสรา้งสรรคเ์ป็น

ผลงานท่ีแปลกใหม่ โดย

แบบทดสอบจะเป็นแบบ

เดียวกบัหลงัเรียน 

 

เพื่อทดสอบทกัษะ

การวาดภาพรูปแบบ 

Digital Art และ

ทดสอบทกัษะ

ความคิดสรา้งสรรค ์

ก่อนการใชช้ดุฝึก

กิจกรรม 

เกณฑก์าร

ประเมินก่อน

เรียน พฒันา 

ตามทฤษฎี

แนวคิดของ 

กิลฟอรด์ 

1 

 

2 กิจกรรมที่ 

1 ท าความ

รูจ้กักบั 

Procreate 

กิจกรรมท าความรูจ้กักบั 

Procreate เพื่อใหน้กัเรียนได้

รูจ้กัเครื่องมือบนแอพพลิเคชนั 

ที่จะน ามาใชใ้นการท ากิจกรรม

ขัน้ตอนต่อไป และรูถ้ึงหลกัการ

ใชง้าน ผลลพัธข์องการใช้

เครื่องมือต่าง ๆ บนแอพพลิเค

ชนัอย่างถกูตอ้ง 

 

 

นกัเรียนสามารถน า

เครื่องมือ มาใชง้าน

ไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

 

 

 

- 1 
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คร้ังที ่ กิจกรรม รูปแบบการจัดการเรียนรู้ จุดประสงค ์ ทฤษฎ ี
จ านวน
คาบ 

3 กิจกรรมที่ 

2 (ครัง้ที่ 

1) ตะกรา้

ผลไมช้นิด

โปรด 

ผูส้อนเป็นผูส้าธิต ดว้ย VDO 

วิธีการท าผลไมท้ัง้ 4 ชนิด ดงันี ้

แตงโม สตรอวเ์บอรร์ี สบัปะรด 

และองุ่น เพื่อใหน้กัเรียนเห็น

ทกัษะและวิธีการวาดรูปผลไม้

ทัง้ 4 ชนิด  

 

นกัเรียนเขา้ใจและ

สามารถเรียงล าดบั

ขัน้ตอนจากการ

สงัเกตการสาธิตของ

การวาดภาพผลไมท้ัง้

แบบภาพรวม  

 

ทฤษฎีการ

ปฏิบตัิของ    

เดวีส ์ขัน้ท่ี 1 

ขัน้สาธิต

ทกัษะหรือ  

การกระท า 

1 

4 กิจกรรมที่ 

2 (ครัง้ที่ 

2) ตะกรา้

ผลไมช้นิด

โปรด 

กิจกรรมตะกรา้ผลไมช้นดิโปรด 

ครัง้ที่ 2 หลงัจากที่นกัเรียนเลือก

ผลไม ้และผูส้อนสาธิตการวาด

ภาพ ผลไมภ้าพรวมเรียบรอ้ย 

การเรียนครัง้ที่ ผูส้อนสาธิต

ผลไมท้ัง้ 4 ชนิด โดยสาธิตแตก

ออกเป็นทกัษะย่อยของแต่ละ

ชนิดผลไม ้ 

 

นกัเรียนเขา้ใจและ

สามารถเรียงล าดบั

ขัน้ตอนจากการ

สงัเกต การสาธิตของ

การวาดภาพผลไม้

แบบทกัษะย่อย ๆ ได ้

ทฤษฎี       

การปฏิบตัิ

ของเดวีส ์ขัน้

ที่ 2 คือ ขัน้

สาธิตและให้

ผูเ้รียนปฏิบตัิ

ทกัษะย่อย 

1 

5 กิจกรรมที่ 

3 เรื่อง...

ไหนลองด ู

นกัเรียนฝึกการวาดผลไมท้ี่

ตนเองเลือก โดยเนน้การวาด

แตกออกเป็นส่วน ๆ เช่น การ

รา่งภาพ การไล่สีพืน้ผิวเปลือก 

การระบายสีใบ การท าเมล็ด 

เป็นตน้ โดยใหน้กัเรียนฝึกท าซ า้ 

ๆ จนเกิดความเขา้ใจ

กระบวนการแต่ละขัน้ตอนของ

การวาดผลไมช้นิดนัน้ ๆ  

 

นกัเรียนสามารถวาด

ภาพผลไมข้องตนเอง

ไดเ้ป็นขัน้ตอนย่อย ๆ 

อย่างถกูตอ้ง 

ทฤษฎีการ

ปฏิบตัิของ   

เดวีส ์ขัน้ท่ี 3 

ขัน้ใหผู้เ้รียน

ปฏิบตัิทกัษะ

ย่อย 

2 
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คร้ังที ่ กิจกรรม รูปแบบการจัดการเรียนรู้ จุดประสงค ์ ทฤษฎ ี
จ านวน
คาบ 

6 กิจกรรมที่ 

4 ฤดกูาล

ผลไมข้อง

ฉนั 

นกัเรียนจะน าทกัษะย่อยนัน้ท่ี

ตนเองฝึก มาเชื่อมโยงใหเ้กิด

เป็นผลไมข้องตนเองอยา่ง

สมบรูณ ์ 

 

นกัเรียนสามารถวาด

ภาพผลไมข้องตนเอง 

ไดเ้ป็นขัน้ตอนย่อย ๆ 

อย่างถกูตอ้ง 

ทฤษฎีของ   

เดวีสข์ัน้ท่ี 5   

ใหผู้เ้รียน

เชื่อมโยง

ทกัษะย่อย ๆ 

เป็นทกัษะที่

สมบรูณ ์

2 

7 กิจกรรมที่ 

5 สตัวป่์า 

มหศัจรรย ์

นกัเรียนปฏิบตัิภาพสตัว์

ออกเป็นทกัษะย่อย ๆ โดย

ผูส้อนเป็นผูอ้ธิบายและสาธิต

การท างานภาพรวมของสตัวแ์ต่

ละชนิดก่อน ดว้ย VDO การวาด

ภาพสตัว ์4 ชนิด หลงัจากนัน้

นกัเรียนลงมอืปฏิบตัิการวาด

ภาพสตัวข์องตนเองออกเป็น

ทกัษะย่อย เพื่อใหน้กัเรียนฝึก

การวาดองคป์ระกอบทัง้หมด

ของการวาดภาพสตัว ์  

นกัเรียนสามารถ

เรียงล าดบัขัน้ตอน

จากการสงัเกต การ

สาธิตของการวาด

ภาพสตัวแ์บบทกัษะ

ย่อย ๆ ได ้และ

สามารถน าไปปฏิบตัิ

ได ้

ทฤษฎีของ  

เดวีสข์ัน้ท่ี 1 

ขัน้สาธิต

ทกัษะหรือ

การกระท า 

3 

8 กิจกรรมที่ 

6 สวน

สตัว ์

หรรษา 

นกัเรียนจะน าทกัษะย่อยนัน้ท่ี

ตนเองฝึก มาเชื่อมโยงใหเ้กิด

เป็นสตัวข์องตนเองอยา่ง

สมบรูณ ์

 

นกัเรียนสามารถน า

ทกัษะย่อยของการ

วาดภาพสตัวท์ี่เลือก

มาวาดเป็นภาพสตัว์

ที่สมบรูณแ์บบได ้

ทฤษฎีของเด

วีสข์ัน้ท่ี 5    

ขัน้ใหผู้เ้รียน

เชื่อมโยง

ทกัษะย่อย ๆ 

เป็นทกัษะที่

สมบรูณ ์

 

2 
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คร้ังที ่ กิจกรรม รูปแบบการจัดการเรียนรู้ จุดประสงค ์ ทฤษฎ ี
จ านวน
คาบ 

9 กิจกรรมที่ 

7 ผลไม้

กบัสตัว.์..

นัน้น่า

คน้หา 

กิจกรรมผลไมก้บัสตัว.์..นัน้น่า

คน้หา ใหน้กัเรียนรว่มกนั หา

จดุเด่นของผลไม ้และสตัวช์นดิ

ต่าง ๆ เช่น สิงโตมีความน่ากลวั 

กินเนื้ิอ มีสีน า้ตาล เป็นตน้ หรือ

ถา้ผลไม ้เช่น แตงโม มีสีเขียว สี

แดง รสชาติหวาน ลกัษณะกลม 

ๆ เป็นตน้  

นกัเรียนสามารถน า

ค าหรือจดุเด่นของ

ผลไมแ้ละสตัวท์ี่

ตนเองเลือกมา

อธิบายได ้

ทฤษฎี        

ซินเนติกส ์

1 

10 การ

ทดสอบ

หลงัเรียน 

การทดสอบความรูห้ลงัการ

เรียนดว้ยชดุฝึกกิจกรรมการวาด

ภาพรูปแบบ Digital Art โดยให้

นกัเรียนน าผลไมแ้ละสตัวท์ี่

ผูเ้รียนเลือกในครัง้แรก มา

สรา้งสรรคเ์ป็นผลงานท่ีแปลก

ใหม่อีก 1 ครัง้ ซึง่แบบทดสอบ

และแบบวดัผล เป็นแบบ

เดียวกบัก่อนเรียน 

เพื่อทดสอบทกัษะ

การวาดภาพรูปแบบ 

Digital Art และ

ทดสอบทกัษะ

ความคิดสรา้งสรรค ์

หลงัการใชช้ดุฝึก

กิจกรรม 

เกณฑก์าร

ประเมินหลงั

เรียน พฒันา

ตามทฤษฎี

แนวคิดของ

กิลฟอรด์ 

1 

 

 
จากตารางที่ 15 ผลการการประเมินผลคุณภาพของชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการ

ของเดวีส์ เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล โดยผู้ทรงคุณวุฒิ  ทั้ง 7 กิจกรรม            
มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.87 และมีค่ารอ้ยละอยู่ที่ 97.33 ภาพรวมอยู่ในระดบั ดีมาก  
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ตาราง 16 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน และเกณฑก์ารวดัผลทกัษะการวาดภาพรูปแบบ
ศิลปะดิจิทลั และทกัษะความคิดสรา้งสรรคต์ามแนวคิดของกิลฟอรด์ 

ข้อที ่ ค าถาม 

แบบทดสอบ
ก่อนเรียน 

 

ใหน้กัเรียนเลือกผลไมแ้ละสตัวท์ี่ครูก าหนด มาอย่างละ 1 ชนิด ใหน้กัเรียนน าผลไม ้มี

ดงันี ้ผลไม ้: แตงโม สตรอวเ์บอรร์ี สบัปะรด และองุ่น สตัว ์มดีงันี ้: สิงโต ยีราฟ นก และ

ปลา จากนัน้ใหน้กัเรียนน าผลไมแ้ละสตัวท์ี่ตนเองเลือก มาสรา้งสรรคร์วมกนัใหเ้กิดเป็น

ตวัละครใหม่ ในรูปแบบศิลปะดิจิทลั 

แบบทดสอบ
หลังเรียน 

 

ใหน้กัเรียนน าผลไม ้มดีงันี ้ผลไม ้: แตงโม สตรอวเ์บอรร์ี สบัปะรด และองุ่น สตัว ์มีดงันี ้: 

สิงโต ยีราฟ นก และปลา ที่ตนเองเลือกจากครัง้แรก มาสรา้งรวมกนัใหเ้กิดเป็นตวัละคร

ใหม่อีกครัง้โดยผ่านรูปแบบศิลปะดิจิทลั 

จากตารางที่  16 การออกแบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ได้น าไปให้
ผูท้รงคุณวุฒิจ านวน 5 ท่านประเมินผลคุณภาพแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน ของชุดฝึก
กิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล  โดยมีผล
การประเมินดังนี ้ แบบทดสอบก่อนเรียนมี ค่าเฉลี่ยอยู่ที่  5.00 คิดเป็นร้อยละ 100.00 และ
แบบทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.60 มีค่ารอ้ยละอยู่ที่  92.00 โดยสรุปภาพรวมคุณภาพ
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.80 และมีค่ารอ้ยละอยู่ที่ 96.00 ภาพรวมอยู่
ในระดบั ดีมาก 

ระยะที่ 3 ทดลองใช้ชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะ     
การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง วิทยาเขตบางนา น าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง           
จ านวน 20 คน ที่เรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม โดยมีการด าเนินการตามชุดกิจกรรมทั้งหมด 7 
กิจกรรม  ระยะเวลา 15 ชั่ ว โม ง โดยจัดกิจกรรมในคาบที่  6 เวลา 13:50-14:40 น. และ                
ก่อนการทดลอง 7 กิจกรรมมีการทดสอบเพื่อเก็บคะแนนก่อนเรียนของกลุ่มตัวเอง และหลังจาก
ทดลองใช้ทั้ง 7 กิจกรรม มีการทดสอบหลังเรียนอีก 1 ครั้ง เพื่อวัดผลก่อนเรียนและหลังเรียน     
ตามแผนการทดลอง The One group Pre-test Post-test Design ผลการศึกษาแสดงได้ ดังนี ้   
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ค่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการเขา้ร่วมกิจกรรมของผูเ้ขา้ร่วม กิจกรรมมีค่าเท่ากบั 18.40 (S.D. = 2.77) 
และค่าคะแนนเฉลี่ยหลังการเข้าร่วมกิจกรรม 35.50 (S.D. = 3.28) เมื่อน ามาเปรียบเทียบกัน 
พบว่า แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยค่าคะแนนเฉลี่ยหลังการเข้าร่วม
กิจกรรมสงูกว่าค่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการเขา้รว่มกิจกรรม 

อภปิรายผลการวิจัย  

1. จากผลการวิจยัเก่ียวกบัสภาพปัจจุบนัและสภาพที่พึงประสงค ์รวมทัง้ความตอ้งการ
จ าเป็นในการพัฒนาทักษะการวาดภาพในรูปแบบศิลปะดิจิทัลและทักษะความคิดสรา้งสรรค ์
พบว่า ค่าเฉลี่ยของสภาพปัจจุบนัอยู่ที่ 2.39 ในขณะที่ค่าเฉลี่ยของสภาพที่พึงประสงคอ์ยู่ที่ 4.11 
ซึ่งแสดงใหเ้ห็นถึงช่องว่างระหว่างสถานการณ์ปัจจุบันกับความตอ้งการในอนาคตอย่างชัดเจน   
เมื่อพิจารณาดัชนีล  าดับความส าคัญของความตอ้งการจ าเป็น (PNI modified) พบว่า มีค่าเฉลี่ย
เท่ากบั 1.72 ซึ่งสะทอ้นถึงความตอ้งการพฒันาทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลัและความคิด
สรา้งสรรค์ของนักเรียนในระดับสูงอย่างมีนัยส าคัญ ดังนั้น ผลการวิจัยนีช้ีใ้หเ้ห็นว่าการพัฒนา     
ชุดกิจกรรมและแนวทางการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมทกัษะดงักล่าวถือเป็นความจ าเป็นที่ส  าคัญ
และควรไดร้บัการด าเนินการอย่างเร่งด่วนเพื่อยกระดับศักยภาพของนักเรียนในรายวิชาศิลปะ
เพิ่มเติมต่อไป (Guilford, 1959) กล่าวว่า ความคิดสรา้งสรรคว์่าเป็นความสามารถทางสมองใน
การคิดอย่างหลากหลายทิศทาง (Divergent Thinking) ซึ่งประกอบดว้ยองคป์ระกอบส าคญั ไดแ้ก่ 
ความสามารถในการรเิริ่ม ความคล่องแคลว่ในการคิด ความยืดหยุ่นในการคิด และความสามารถ
ในการแต่งเติม นอกจากนี ้Guilford ยงัไดอ้ธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกับกระบวนการคิดแบบใหม่ที่เป็น
การติดตามหลักเหตุผลเพื่อหาค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียว (Convergent Thinking) 
อย่างไรก็ตาม องคป์ระกอบที่ส  าคญัที่สดุของความคิดสรา้งสรรคน์ัน้ คือ ความสามารถในการริเริ่ม 
(Originality) ซึ่ ง ถือ เป็ น ปัจจัยหลักที่ ส่ ง เสริม ให้ เกิ ดแนวคิดใหม่  ๆ  และการแก้ ปัญ หา                
อย่างสรา้งสรรค์ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ (ซารญัฎา ผลจันทร ,์ 2564)ผลการวิจัยเก่ียวกับ             
การพัฒนาความคิดสรา้งสรรค ์ความรบัผิดชอบ และทักษะการเขียนภาพระบายสีโดยใชชุ้ดฝึก
ทักษะการเขียนภาพระบายสีโปสเตอรต์ามหลักการของเดวีสร์่วมกับเทคนิค STAD บนพืน้ฐาน
หลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงในกลุ่มสาระการเรียนรูศิ้ลปะส าหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษา    
ปีที่ 3 พบว่า ก่อนการเรียนโดยใชชุ้ดฝึกทกัษะดงักล่าว ระดบัคะแนนเฉลี่ยของความคิดสรา้งสรรค ์
ความรับผิดชอบ และทักษะการเขียนภาพระบายสีระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมไม่
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ แต่หลังการเรียน กลุ่มทดลองที่ไดร้บัการสอนดว้ยชุดฝึก
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ทกัษะการเขียนภาพระบายสีโปสเตอรต์ามหลกัการของเดวีสร์ว่มกบัเทคนิค STAD มีคะแนนเฉลี่ย
ดา้นความคิดสรา้งสรรค ์ความรบัผิดชอบ และทักษะการเขียนภาพระบายสีสูงกว่ากลุ่มควบคุม
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 แสดงให้เห็นว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าว               
มีประสิทธิผลในการส่งเสริมพัฒนาการดา้นทักษะศิลปะและคุณลักษณะพืน้ฐานของนักเรียน   
อย่างมีนัยส าคัญ ผลการเก็บขอ้มูลโดยใชแ้บบสอบถาม PNI ในการส ารวจความตอ้งการจ าเป็น
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ความต้องการพัฒนาทักษะการวาดภาพแบบศิลปะ
ดิจิทลันัน้ มีความสอดคลอ้งอย่างมีนยัส าคัญกบัพฤติกรรมการเรียนรูแ้ละทศันคติของนกัเรียนที่มี
ต่อการเรียนศิลปะดิจิทลัในชัน้เรียน โดยนกัเรียนแสดงความสนใจและมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรูใ้น
ดา้นนีอ้ย่างชัดเจน ซึ่งสะทอ้นใหเ้ห็นถึงความพรอ้มทัง้ในดา้นการรบัรูค้วามส าคัญของการเรียน
ศิลปะดิจิทัล รวมถึงการมีแรงจูงใจที่จะพัฒนาทักษะดังกล่าว นอกจากนี ้ นักเรียนยังแสดงถึง   
ความพรอ้มในดา้นการเตรียมความพรอ้มทางดา้นอุปกรณ์และเทคโนโลยีที่จ  าเป็นต่อการเรียนรู้
ศิลปะดิจิทัล โดยเฉพาะอย่างยิ่งการน าเครื่องมือแท็บเล็ตซึ่งเป็นเทคโนโลยีสมัยใหม่มาใช้ใน      
การจัดการเรียนการสอน ช่วยส่งเสริมใหก้ระบวนการเรียนรูม้ีความน่าสนใจและมีประสิทธิภาพ
มากยิ่งขึน้ โดยการใชแ้ท็บเล็ตช่วยเปิดโอกาสใหน้ักเรียนไดฝึ้กฝนทักษะการวาดภาพในรูปแบบ
ดิจิทัลอย่างมีประสิทธิผล และยังเป็นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ควบคู่ ไปด้วย  ทั้งนี ้          
ความพรอ้มทางดา้นอุปกรณ์และการจัดการเรียนการสอนดว้ยเทคโนโลยีที่เหมาะสม เป็นปัจจัย
ส าคัญที่ส่งเสริมให้นักเรียนสามารถมีส่วนร่วมกับกิจกรรมการเรียนรูไ้ด้อย่างเต็มที่  และท าให้
กระบวนการเรียนรูม้ีความต่อเนื่อง น าไปสูก่ารพฒันาทกัษะวาดภาพศิลปะดิจิทลัอย่างมีระบบและ
ครอบคลุมตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้ โดยสรุปแล้ว ผลการส ารวจดังกล่าวชีใ้ห้เห็นว่า การจัด       
การเรียนการสอนศิลปะดิจิทลัที่เนน้การใชเ้ทคโนโลยีสมยัใหม่ เช่น แท็บเล็ต ร่วมกบัการพฒันาชุด
กิจกรรมที่เหมาะสม จะช่วยตอบสนองความตอ้งการและสง่เสริมพฒันาการทางทกัษะของนกัเรียน
ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนีย้งัช่วยกระตุน้ความสนใจและความพงึพอใจในการเรียนรู ้ท าให้
นกัเรียนเกิดการเรียนรูท้ี่ลกึซึง้และเกิดพฒันาการทางความคิดสรา้งสรรคไ์ดอ้ย่างเป็นรูปธรรม 

2. ชดุฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสรมิทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะ
ดิจิทัล ส าหรบันักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั
รามค าแหง วิทยาเขตบางนา ไดร้บัการประเมินคุณภาพโดยผูท้รงคุณวุฒิ จ านวน 5 ท่าน พบว่า    
ทัง้ 7 กิจกรรมในชุดฝึกกิจกรรมดงักล่าวมีค่าเฉลี่ยการประเมินเท่ากบั 4.87 จากคะแนนเต็ม 5.00 
และมี ค่ าร้อยละอยู่ ที่  97.33 ซึ่ งจัดอยู่ ใน ระดับ ดีม าก  (Very Good) สะท้อน ให้ เห็ น ถึ ง               
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ความเหมาะสมและคุณภาพของชุดฝึกกิจกรรมที่สอดคลอ้งกับวัตถุประสงคข์องการวิจัยอย่าง
ชดัเจนในการจดัท าชุดฝึกกิจกรรมดงักลา่ว ผูว้ิจยัไดท้ าการศกึษาวิเคราะหเ์อกสารงานวิจยั แนวคิด 
หลักการ และทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับการสรา้งชุดกิจกรรมส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะ
ดิจิทัล โดยอ้างอิงหลักการของเดวีส์เป็นกรอบแนวคิดหลักในการออกแบบกิจกรรม เพื่อให้          
ชุดกิจกรรมมีความเหมาะสมกบัลกัษณะและความตอ้งการของนกัเรียนในระดับชัน้ประถมศึกษา   
ปีที่  4 นอกจากนี ้ ผู ้วิจัยยังได้ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามค าแหง วิทยาเขตบางนา เพื่อใหก้ารออกแบบชุดกิจกรรมเป็นไปอย่างสอดคลอ้งกบับริบทของ
โรงเรียนและความสามารถของผูเ้รียน โดยเนน้ใหชุ้ดกิจกรรมสามารถส่งเสริมทักษะการวาดภาพ
ในรูปแบบดิจิทัลควบคู่ไปกับการพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์ของนักเรียนอย่างเหมาะสมและ                              
มีประสิทธิภาพ ผลการวิจัยนีส้อดคลอ้งกับงานวิจัยก่อนหน้าที่ชีใ้หเ้ห็นว่าการออกแบบกิจกรรม    
การเรียนรูต้ามหลักการของเดวีสส์ามารถช่วยส่งเสริมทักษะและพัฒนาศักยภาพทางศิลปะของ
นกัเรียนไดอ้ย่างมีนยัส าคญั และยงัสามารถน าไปประยุกตใ์ชใ้นบรบิทของการเรียนการสอนศิลปะ
ดิจิทัลไดอ้ย่างเหมาะสมและสรา้งสรรค์ ไดส้อดคลอ้งกับงานวิจัยของ (ปรียากร ธนาภาวราโชติ, 
2561) ไดศ้ึกษาการพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรูแ้บบซินเนคติกส ์เพื่อส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค์
ในงานทศันศิลป์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจยัพบว่า 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรูแ้บบ
ซินเนคติกส ์มีประสิทธิภาพในการส่งเสริมความคิดสรา้งสรรคใ์นงานทศันศิลป์ของนักเรียน โดยมี
ค่าเฉลี่ยประสิทธิภาพอยู่ที่  93.54 จากคะแนนเต็ม 80.00 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าชุดกิจกรรมนี ้มี
ประสิทธิผลสูงกว่าที่ก าหนดไว้ 2. นักเรียนมีความสามารถในการคิดสรา้งสรรคใ์นงานทัศนศิลป์
ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว ้โดยจากแบบทดสอบพบว่านักเรียนที่ผ่านเกณฑ์คิดเป็นรอ้ยละ 80.00 
ขณะที่นักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์คิดเป็นรอ้ยละ 20.00 อย่างไรก็ตามจากผลงานศิลปะที่นักเรียน
สรา้งสรรคน์ั้นพบว่าทุกคนผ่านเกณฑคิ์ดเป็นรอ้ยละ 100 ซึ่งแสดงถึงการพัฒนาทักษะความคิด
สรา้งสรรค์ผ่านกิจกรรมอย่างชัดเจน 3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนทัศนศิลป์ด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนรูแ้บบซินเนคติกสใ์นระดับมากที่สดุ โดยมีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจรวมอยู่ที่ 4.70 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.50 สะทอ้นใหเ้ห็นว่านักเรียนมีทัศนคติเชิงบวกและมีความสุขกับ
กระบวนการเรียนรูท้ี่ไดร้บั 

3. จากการศึกษาทักษะการวาดภาพรูปแบบศิลปะดิจิทัล ตามหลกัการของเดวีส ์พบว่า 
ทักษะการวาดภาพศิลปะดิจิทัลของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามค าแหง วิทยา เขตบางนา จ านวน 20 คน ที่เรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม มีคะแนนทักษะ       
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การวาดภาพรูปแบบศิลปะดิจิทัลหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน โดยการจดักิจกรรมตามหลกัการของ
เดวีส ์5 ขั้นตอน ดังที่ เดวีส์ (Davies I.K, 1971) ได้กล่าวถึงรายละเอียดการสอนเนื ้อหาทักษะ    
การปฏิบติัไวว้่า โครงสรา้งที่ซบัซอ้นในการสอนเนือ้หาทกัษะปฏิบติัของงานส่วนใหญ่ประกอบดว้ย
สัญญาณต่าง ๆ การเชื่อมโยงองค์ความรู ้และการเลือกปฏิบัติที่หลากหลาย การจัดการเรียน    
การสอนใหเ้กิดผลส าเร็จและมีประสิทธิภาพนัน้ ครูผูส้อนตอ้งมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนสามารถลงมือท าได้
จริง ซึ่งหมายความว่าผูส้อนจะตอ้งรบัผิดชอบในการแสดงตัวอย่างอย่างชัดเจน การสอนทักษะ
ปฏิบัติจึงควรด าเนินการตามขัน้ตอน 5 ขัน้ ดังนี ้ 1. ขัน้สาธิตทักษะหรือการกระท า โดยครูแสดง
วิธีการท าใหเ้ห็นอย่างชดัเจน 2. ขัน้สาธิตและใหผู้เ้รียนฝึกปฏิบติัทกัษะย่อย ๆ เพื่อใหผู้เ้รียนคุน้เคย
กบัแต่ละส่วนของทกัษะ 3. ขัน้ที่ผูเ้รียนปฏิบติัทกัษะย่อยดว้ยตนเอง เพื่อเสรมิสรา้งความมั่นใจและ
ความช านาญ  4. ขั้น ใช้เทคนิคและวิ ธีการต่าง ๆ เพื่ อพัฒนาการปฏิบั ติ ให้ถูกต้องและ                    
มีประสิทธิภาพมากขึน้ และ 5. ขั้นให้ผูเ้รียนเชื่อมโยงทักษะย่อย ๆ เขา้ดว้ยกันอย่างเป็นระบบ 
เพื่อใหส้ามารถปฏิบติัทักษะทัง้หมดไดอ้ย่างครบถว้น และยังสอดคลอ้งกบังานวิจัยของ (ยุทธชัย 
เหลาทอง, 2564) ผลการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาทักษะการเป่าขลุ่ยเพียงออของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่  5 โดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ พบว่า  หลังจาก        
การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้รูปแบบการสอนดังกล่าว ทักษะการเป่าขลุ่ยเพียงออของนักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับดี โดยมีค่าเฉลี่ย (𝑥̅ ) เท่ากับ 3.96 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
เท่ากับ 0.55 ซึ่งสูงกว่าเกณฑม์าตรฐานที่ก าหนดไวท้ี่ระดับ 3 จาก 5 อย่างมีนัยส าคัญ นอกจากนี ้
ยังพบว่านักเรียนที่มีทักษะอยู่ในระดับดีขึน้ไป มีสดัส่วนสูงถึงรอ้ยละ 96.67 ซึ่งมากกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดไวท้ี่รอ้ยละ 70 อย่างชดัเจน แสดงใหเ้ห็นว่าการใชรู้ปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติ
ของเดวีสม์ีประสิทธิภาพในการพฒันาทกัษะการเป่าขลุย่เพียงออของนกัเรียนอย่างชดัเจน 

4. จากการศึกษาทักษะความคิดสรา้งสรรค ์ดว้ยชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของ   
เดวีส ์เพื่อสง่เสรมิทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั พบว่า ทกัษะความคิดสรา้งสรรข์องนกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยา เขตบางนา จ านวน 20 คน    
ที่ เรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม มีคะแนนทักษะความคิดสรา้งสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน       
โดยการจัดกิจกรรมตามหลักการของเดวีส ์5 ขั้นตอน ร่วมกับแนวคิดการสอนแบบซินเนคติกส ์    
ซึ่งยังสอดคลอ้งกับงานวิจัยของ (ปรียากร ธนาภาวราโชติ, 2561) ศึกษาเก่ียวกับการพัฒนาชุด
กิจกรรมการเรียนรูแ้บบซินเนคติกส ์เพื่อส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค์ในงานทัศนศิลป์ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 พบผลส าคัญดังนี ้ : ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส ์              
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ที่พัฒนาขึ ้นมีประสิทธิภาพสูง โดยมี ค่าประสิทธิภาพอยู่ที่  93.54 จากเกณฑ์ที่ ก าหนดไว ้               
ที่ 80.00 ซึ่งแสดงใหเ้ห็นว่าชุดกิจกรรมนีเ้หมาะสมและสามารถน าไปใชใ้นการส่งเสริมความคิด
สรา้งสรรค์ในงานทัศนศิลป์ได้อย่างมีประสิทธิผล นักเรียนที่เข้าร่วมกิจกรรมมีความสามารถ        
ในการคิดสรา้งสรรคใ์นงานทัศนศิลป์ผ่านเกณฑท์ี่ก าหนดไว ้โดยจากแบบทดสอบ พบว่านกัเรียน
รอ้ยละ 80.00 สามารถผ่านเกณฑค์วามคิดสรา้งสรรคไ์ด ้ในขณะที่รอ้ยละ 20.00 ไม่ผ่านเกณฑ ์
จากการประเมินผลงานศิลปะของนักเรียนทั้งหมด พบว่านักเรียนทุกคนสามารถผ่านเกณฑ์ที่
ก าหนดไดค้รบ 100% แสดงใหเ้ห็นถึงการพัฒนาทักษะและความคิดสรา้งสรรคใ์นงานทัศนศิลป์
ผ่านชุดกิจกรรมการเรียนรูแ้บบซินเนคติกส์อย่างมีประสิทธิภาพ  โดยสรุปการใช้ชุดกิจกรรม           
ซินเนคติกส์นีช้่วยส่งเสริมให้นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่  3 มีความคิดสรา้งสรรค์ในงานศิลปะได ้    
อย่างมีนยัส าคญั และช่วยใหน้กัเรียนสามารถสรา้งผลงานศิลปะที่ผ่านเกณฑม์าตรฐานไดทุ้กคน 

5. การใช้หลักการของเดวีส์ในการจัดการเรียนการสอนในงานวิจัยครัง้นี ้การพัฒนา
ทักษะการวาดภาพของนักเรียนแสดงใหอ้ย่างชัดเจน ว่ามีทักษะการวาดภาพที่ดีขึน้จากการเก็บ
ขอ้มูลแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่าก่อนเรียนคะแนนผลการทดสอบอยู่ระหว่าง        
8 – 14 คะแนน และหลงัเรียนคะแนนผลการทดสอบอยู่ระหว่าง 13 – 20 คะแนน โดยประเมินจาก
เกณฑก์ารเมินแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยการใช ้ชดุกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของ
เดวีส ์ที่ผ่านการตรวจหาคุณภาพของเครื่องมือจากผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งเดวีส ์(Davies I.K, 1971)      
ไดใ้หค้วามหมายว่า การสอนเนือ้หาของทักษะการปฏิบติัว่า 1. ความซบัซอ้นของการสอนทักษะ
ปฏิบัติ การสอนทักษะปฏิบัติมีความยุ่งยากมากกว่าเนือ้หาความรูท้ั่วไป เพราะทักษะส่วนใหญ่    
มกัประกอบดว้ยความเชื่อมโยงของขัน้ตอนหรือองคป์ระกอบหลายอย่างที่ตอ้งท าตามล าดบัและ
เลือกปฏิบติัอย่างเหมาะสม อีกทัง้ยงัตอ้งใชก้ลยทุธก์ารอภิปรายและการแสดงความคิดเห็น ซึ่งเป็น
ส่วนที่แตกต่างและมีความหมายมากเมื่อเทียบกบัการสอนเนือ้หาความรูท้ั่วไป 2. ความแตกต่าง
ระหว่างการสอนความรูแ้ละทักษะปฏิบัติ  ส่วนนี ้ชี ้ให้เห็นว่าความแตกต่างที่ส  าคัญที่สุด คือ         
การสอนทักษะปฏิบัติต้องเน้นการฝึกปฏิบัติจริง ซึ่งท าให้ครูต้องรับผิดชอบในการสาธิตและ       
เป็นแบบอย่างแก่ผูเ้รียน โดยตอ้งท าใหผู้เ้รียนสามารถลงมือท าไดจ้ริง 3. กระบวนการสอนทักษะ
ปฏิบัติ 5 ขั้นตอน ตามแนวคิดทฤษฎีของเดวีส ์ขั้นที่ 1 สาธิตทักษะหรือการกระท า : ครูแสดง
ตวัอย่างทักษะหรือกระบวนการทัง้หมดตัง้แต่ตน้จนจบอย่างเป็นธรรมชาติ โดยแนะน าจุดส าคัญ    
ที่ตอ้งสงัเกต ขัน้ที่ 2 สาธิตและฝึกปฏิบติัทักษะย่อย: แบ่งทักษะออกเป็นส่วนย่อย ๆ สาธิตแต่ละ
ส่วนชา้ ๆ ใหผู้เ้รียนดูและฝึกท าตาม ขัน้ที่ 3 ผูเ้รียนปฏิบัติทักษะย่อย: ผูเ้รียนลงมือปฏิบัติแต่ละ
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ทักษะย่อยโดยไม่ต้องดูตัวอย่าง หากมีข้อผิดพลาดครูต้องช่วยแก้ไขจนผู้เรียนท าได้  ขั้นที่  4          
ใชเ้ทคนิคและวิธีการ: ครูแนะน าเทคนิคต่าง ๆ เพื่อช่วยใหก้ารท างานของผูเ้รียนมีประสิทธิภาพดี
ขึน้ เช่น ท าไดร้วดเร็วขึน้ หรือสวยงามขึน้ และขัน้ที่ 5 เชื่อมโยงทักษะย่อย ๆ เป็นทักษะสมบูรณ์: 
ใหผู้เ้รียนปฏิบติัทักษะทัง้หมดต่อเนื่องตัง้แต่ตน้จนจบ และฝึกซ า้จนช านาญ โดยการสอนทักษะ
ปฏิบติัตอ้งเนน้การฝึกปฏิบติัจริง ผ่านการสาธิตและแบ่งเป็นขัน้ตอนย่อย ๆ พรอ้มทัง้ใชเ้ทคนิคช่วย
พฒันาและฝึกฝนอย่างต่อเนื่อง เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถน าไปใชไ้ดอ้ย่างช านาญและมีประสิทธิภาพ 
ครูจึงตอ้งท าหนา้ที่เป็นแบบอย่างและผูช้่วยแนะน าในทกุขัน้ตอนของการเรียนการสอนดงักล่าว 

6. การใชห้ลกัการแนวคิดเรื่อง ซินเนคติกส ์มาใชใ้นการบูรณาการจัดการเรียนรูใ้น
งานวิจยัครัง้นี ้ถึงแมแ้นวคิดซินเนคติกสอ์าจจะมีมานานแลว้ แต่ก็สามารถเป็นเรื่องใหม่ไดถ้า้หาก
ผู้วิจัยน ามาปรบัใช้ให้ตรงกับบริบทของนักเรียนและบูรณาการเข้ากับแนวคิดอ่ืน ๆ ที่ต้องการ       
จะพัฒนา ซึ่งชุดกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะ
ดิจิทัล และส่งเสริมทักษะความคิดสรา้งสรรค ์ที่ไดใ้ชก้ับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 20 คน สามารถวัด
ทกัษะความคิดสรา้งสรรคจ์ากการใชชุ้ดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์ที่บูรณาการเขา้
กบัแนวคิดซินเนคติกส ์เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้ปรียบเทียบของ 2 สิ่งที่แตกต่างกนัใหเ้กิดเป็นสิ่งใหม่ขึน้มา 
ซึ่ง (ชุลีรตัน์ ประกิ่ง, 2558) ไดใ้ห้ความหมายว่า กระบวนการซินเนคติกส ์ว่าเป็นกระบวนการ
จดัการเรียนรูท้ี่มุ่งเนน้พัฒนาความคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนผ่านการเชื่อมโยงสิ่งต่าง ๆ ที่แตกต่าง
กนัหรือไม่มีความเก่ียวขอ้งกนัโดยตรงเขา้ดว้ยกนั กระบวนการนีใ้ชว้ิธีการเปรียบเทียบเพื่อน าไปสู่
การสรา้งผลงานที่มีความแปลกใหม่ ไม่ซ  า้ซอ้น และมีความคิดสรา้งสรรคโ์ดดเด่น ซึ่งช่วยกระตุน้
ให้ผูเ้รียนสามารถคิดนอกกรอบ และน าสิ่งที่ดูเหมือนไม่เก่ียวขอ้งกัน มาผสมผสานจนเกิดเป็น
ไอเดียหรือผลงานที่ไม่เหมือนใครได้อย่างมีประสิทธิภาพ  และยังสอดคล้องกับงานวิจับของ                 
(ปรียากร ธนาภาวราโชติ, 2561) ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซินเนคติกส ์          
เพื่อส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค์ในงานทัศนศิลป์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัย
พบว่า 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรูแ้บบซินเนคติกสท์ี่พัฒนาขึน้มีประสิทธิภาพสูง โดยมีค่าเท่ากับ 
93.54 จาก 80.00 ซึ่งแสดงใหเ้ห็นว่าชุดกิจกรรมดังกล่าวสามารถส่งเสริมความคิดสรา้งสรรคไ์ด้
อย่างมีประสิทธิผล 2. นักเรียนมีความสามารถในการคิดสรา้งสรรค์งานทัศนศิลป์ตามเกณฑ์         
ที่ก าหนดไว ้โดยจากแบบทดสอบนักเรียนรอ้ยละ 80 ผ่านเกณฑ ์ขณะที่รอ้ยละ 20 ไม่ผ่านเกณฑ ์
และจากการประเมินผลงานศิลปะพบว่านกัเรียนทุกคนผ่านเกณฑ ์คิดเป็นรอ้ยละ 100 3. นกัเรียน
มีความพึงพอใจต่อการเรียนทัศนศิลป์โดยใชรู้ปแบบการเรียนรูแ้บบซินเนคติกสใ์นระดับสูงสุด   
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โดยมีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจอยู่ที่ 4.70 และค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.50 โดยสรุปไดว้่าชุด
กิจกรรมการเรียนรูแ้บบซินเนคติกสช์่วยส่งเสริมทกัษะความคิดสรา้งสรรคไ์ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ
และไดร้บัความพงึพอใจจากนกัเรียนอย่างมาก 

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้ 

1. ชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบ
ศิลปะดิจิทลั สามารถปรบัใชไ้ดต้ามความเหมาะสมและไม่มีขอ้จ ากดัดา้นระยะเวลา อย่างไรก็ตาม 
ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 ซึ่งมีเวลาการเรียนรูเ้พียง 50 นาทีต่อครัง้ อาจไม่เพียง
พอที่จะไดผ้ลลพัธท์ี่ดีหรือฝึกฝนตามหลกัการและขัน้ตอนอย่างเต็มที่ จึงควรจดัสรรเวลาในการท า
กิจกรรมใหม้ากขึน้ เพื่อสง่เสรมิการพฒันาทกัษะอย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึน้ 

2. หน่วยงานที่สนใจชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทกัษะ
การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล สามารถน าไปปรับใช้ได้ตามความเหมาะสม อย่างไรก็ตาม         
ควรเลือกกลุม่ผูเ้รียนที่มีความตอ้งการหรือมีความสนใจจริงจงัในการพฒันาทกัษะการวาดภาพใน
รูปแบบศิลปะดิจิทัล และทักษะความคิดสรา้งสรรค ์เพื่อใหก้ารเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพ
สงูสดุและสอดคลอ้งกบัเปา้หมายการพฒันาอย่างแทจ้รงิ 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 

1. ควรศึกษาความตอ้งการจ าเป็นในการใชเ้ครื่องมือส าหรบัสรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะ
ในรูปแบบที่หลากหลาย เนื่องจากการใช้แท็บเล็ตในการสร้างสรรค์ผลงานอาจมีข้อจ ากัด 
โดยเฉพาะกับนักเรียนที่มีความพรอ้มและความสนใจในการใชง้านเครื่องมือนั้นเท่านั้น จึงควร
พิจารณาและวางแผนให้เหมาะสมกับกลุ่มผู้เรียน เพื่อส่งเสริมการพัฒนาทักษะอย่างเต็ม
ประสิทธิภาพและครอบคลมุทกุกลุม่เปา้หมาย 

2. ควรพัฒนากิจกรรมเพิ่มเติมเพื่ อเสริมสร้างทักษะการท างานในด้านอ่ืน ๆ                 
ที่สอดคล้องกับความต้องการและความถนัดของผู้เรียนในรายวิชาอ่ืน ๆ ด้วย เพื่อส่งเสริม           
การเรียนรูท้ี่หลากหลายและตอบสนองต่อศกัยภาพของผูเ้รียนอย่างเต็มที่ 
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ภาคผนวก ก 

หนงัสือรบัรองจรยิธรรมการวิจยั 
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ภาคผนวก ข 

หนงัสือขอความอนเุคราะหเ์พื่อเก็บขอ้มลูงานวิจยั  
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ภาคผนวก ค 

รายชื่อผูท้รงคณุวฒุิประเมินเครื่องมือวิจยั 
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ภาคผนวก ง 

เครื่องมือที่ใชใ้นงานวิจยั 
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แบบสอบถามสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ 

 

 

เรื่อง : ทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล และทักษะความคิดสร้างสรรค์ 

ชื่อวิจัย : ชุดฝึกกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส์ เพ่ือส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะ
ดิจิทัล สำหรับนักเรียนรายวิชาศิลปะเพ่ิมเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคำแหง วิทยาเขตบางนา 

ผู้วิจัย : นายบุญญฤทธิ์ เจริญสลุง 

อาจารย์ท่ีปรึกษา : ผศ.ดร.ณัฐธิดา ภู่จีบ 

 

คำชี้แจง 

1. แบบสอบถามนี้เป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ของ
นักเรียนที่มีต่อทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล และทักษะความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือ
หาแนวทางในการจัดทำรูปแบบกิจกรรมการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล 

2. แบบสอบถามฉบับนี้แบ่งออกเป็น 3 ส่วน ดังนี้ 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลส่วนตัว 

ส่วนที่ 2 ข้อคำถามเกี่ยวกับสภาพปัจจบุนัและสภาพที่พงึประสงค ์ของนักเรียนที่มี

ต่อทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล และทักษะความคิดสร้างสรรค์ 

ส่วนที่ 3 บุคลากรและการจัดการเรียนการสอน 

ส่วนที่ 4 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

3. ผู้ตอบแบบสอบถาม คือ นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั
รามค าแหง วิทยาเขตบางนา ที่เรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม  
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ส่วนที่ 1 ข้อมูลส่วนตัว  

คำชี้แจง ให้ระบุข้อมูลของนักเรียนตามข้อคำถามที่กำหนด 

 

1. เพศ   [   ]  เพศชาย   [   ]  เพศหญิง 
2. ผลการเรียน 1 ปีการศึกษา………………………………….. 

 
 
3. ผลการเรียนรายวิชาศิลปะ…………………………………… 

 
 

ส่วนที่ 2 แบบสอบถามเกี่ยวกับการประเมินสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ ของนักเรียนที่มี
ต่อทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล และทักษะความคิดสร้างสรรค์ 

คำชี้แจง ให้นักเรียนทำเครื่องหมาย     ลงในช่องที่ตรงต่อสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์  

ของนักเรียน 

5  หมายถึง  มากที่สุด 

4  หมายถึง  มาก 

   3  หมายถึง  ปานกลาง 

2  หมายถึง  น้อย 

1 หมายถึง  น้อยที่สุด 
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ข้อ ข้อคำถาม 
สภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

ด้านที่ 1 : ทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล 

1. นักเรียนมีความต้องการ ใช้แท็บเล็ตเป็น
เครื่องมือในการสร้างสรรค์งานศิลปะ 

          

2. นักเรียนมีความสนใจต่อการสร้างสรรค์
งานศิลปะดิจิทัล 

          

3. นักเรียนมีความรู้และทักษะพ้ืนฐานใน
การสร้างสรรค์ผลงานรูปแบบศิลปะ
ดิจิทัล 

          

4. นักเรียนตะหนักถึงการวาดภาพรูปแบบ
ศิลปะดิจิทัลในอนาคต 

          

5. การวาดภาพศิลปะดิจิทัล ส่งเสริมให้
นักเรียนมีความสนใจต่อการทำงาน
ศิลปะ 

          

6. การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ช่วยให้
นักเรียนใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

          

7. นักเรียนเข้าใจวิธีการใช้อุปกรณ์ในการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะดิจิทัล 

          

8. นักเรียนต้องการพัฒนาทักษะการวาด
ภาพของตนเอง 

          

9. เมื่อเกิดปัญหาระหว่างทำงาน นักเรียน
สามารถแก้ไขปัญหาที่เกิดข้ึนได้ 

 

          

10. นักเรียนสามารถนำทักษะการวาดภาพ
ศิลปะดิจิทัล ไปต่อยอดในชีวิตประจำวัน
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ได้ 

ข้อ ข้อคำถาม 
สภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

11. นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการ
ทำงานศิลปะดิจิทัล 

          

12. นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้
อย่ารวดเร็วและมีความมั่นใจ 

          

ด้านที่ 2 : ทักษะความคิดสร้างสรรค์ 

13. นักเรียนมีทักษะความคิดสร้างสรรค์           

14. นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงาน ผ่าน
ทักษะความคิดคล่องแคล่ว 

          

15. นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงาน ผ่าน
ทักษะความคิดริเริ่ม 

          

16. นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงาน ผ่าน
ทักษะความคิดยืดหยุ่น 

          

17. นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงาน ผ่าน
ทักษะความคิดละเอียดลออ 

          

18. นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงาน โดย
ให้มีความแปลกใหม่อยู่เสมอ 

          

19. นักเรียนมีความต้องการพัฒนาทักษะ
ความคิดสร้างสรรค์ 

          

20. นักเรียนมีความกล้าสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะรูปแบบใหม่ ๆ  
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21. เมื่อเกิดปัญหาระหว่างการทำงาน 
นักเรียนสามารถแก้ไขปัญหาได้
หลากหลาย 

          

ข้อ ข้อคำถาม 
สภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

22. นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้
หลากหลายแบบภายใต้โจทย์เดียวกัน 

          

23. ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนสามารถ
ต่อยอดในชีวิตประจำวันได้ 

          

24. นักเรียนสามารถเชื่อมโยงสิ่งของที่
แตกต่างกันได้โดยผ่านภาพวาด 

          

ด้านที่ 3 : บุคลากรและการจัดการเรียนการสอน 

25. ผู้สอนสาธิตขั้นตอนการทำงานอย่าง
ละเอียด 

          

26. เนื้อหามีความเหมาะสมต่อนักเรียน           

27. วิธีการสอนมีความหลากหลาย ทำให้เกิด
ความเข้าใจในการทำงาน 

          

28. เน้นการมีส่วนร่วมของนักเรียนในการจัด
กิจกรรมต่าง ๆ 

          

29. เน้นการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติหรือลงมือ
ทำ 

          

30. มีเวลาในการสร้างสรรค์ผลงานมากขึ้น           

 

ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………………………………..…………………………………………
………………………………..………………………………………………………………………………….…………………………
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…………………………………………………………………………………………………..…………………………………………
………………………………..………………………………………………………………………………….………………………… 

 

ชุดกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส์ เพื่อส่งเสริมทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั  

จ านวน 7 กิจกรรม 
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แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน ของชุดกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส์  

เพื่อส่งเสริมทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั  
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เกณฑก์ารวดัประเมินผลทกัษะการวาดภาพรูปแบบศิลปะดิจิทลั และเกณฑก์ารวดัประเมินผลทกัษะ
ความคิดสร้างสรรค ์ตามแนวคิดของกิลฟอร์ด ของชุดกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส์         

เพื่อส่งเสริมทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั  
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ตารางวดัประเมินผล ของแบบวดัทกัษะการวาดภาพรูปแบบ Digital Art ดว้ยชุดฝึกกิจกรรมการ

วาดภาพรูปแบบ Digital Art ก่อนเรียนและหลงัเรียน  

นักเรียนคนที่  
ทักษะด้านการวาด ทักษะด้านการใช้ส ี

ทักษะด้านการ 

ลงแสงเงา 

ทักษะด้านการใช ้

แอพพลิเคชั่น รวม 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

 



  

 

136 

ตารางวดัประเมินผล ของแบบวดัความคิดสรา้งสรรคก์่อนเรียนของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 

ดว้ยชุดฝึกกิจกรรมการวาดภาพรูปแบบ Digital Art โดยยึดหลกัการประเมินทกัษะการคิด

สรา้งสรรคต์ามทฤษฎีแนวคิดของกิลฟอรด์ ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

นักเรียนคนที่ 
ความคิดริเร่ิม 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

ความคิดยืดหยุ่น 
ความคิด

ละเอียดลออ รวม 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 
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ภาคผนวก จ 

ผลการประเมินเครื่องมือที่ใชใ้นงานวิจยั จากผูท้รงคณุวฒุิ 
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ผลการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) แบบสอบถามชุดสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค ์                    

เรื่องชุดกิจกรรมศิลปะตามหลักการของ เดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล 

ส า ห รั บ นั ก เ รี ย น ร า ย วิ ช า ศิ ล ป ะ เ พิ่ ม เ ติ ม  ชั้ น ป ร ะ ถ ม ศึ ก ษ า ปี ที่  4 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา จากผูท้รงคณุวฒุิ 

ข้อที ่ ค าถาม 

ผู้เชี่ยวชาญ 
รวม

คะแนน 
IOC 

ค่าดัชนี
ความ

สอดคล้อง 
คน
ที ่1 

คน
ที ่2 

คน
ที ่3  

คน
ที ่4 

คน
ที ่5 

ด้านที ่1 : ทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล 

1 

นกัเรียนมีความตอ้งการ 

ใช ้iPad เป็นเครื่องมือใน

การสรา้งสรรคง์านศิลปะ 

+1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

2 

นกัเรียนมีความสนใจการ

สรา้งสรรคง์านศิลปะ

ดิจิทลั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

3 

นกัเรียนมีพืน้ฐานในการ

สรา้งสรรคผ์ลงานรูปแบบ

ศิลปะดิจิทลั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

4 

นกัเรียนตะหนกัถึงการ

วาดภาพรูปแบบศิลปะ

ดิจิทลั 

0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

5 

การวาดภาพศิลปะดิจิทลั 

สง่เสรมิใหน้กัเรียนมี

ความสนใจในการท างาน

ศิลปะมากขึน้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อที ่ ค าถาม 

ผู้เชี่ยวชาญ 
รวม

คะแนน 
IOC 

ค่าดัชนี
ความ

สอดคล้อง 
คน
ที ่1 

คน
ที ่2 

คน
ที ่3  

คน
ที ่4 

คน
ที ่5 

6 

การวาดภาพแบบศิลปะ

ดิจิทลั ช่วยใหน้กัเรียนใช้

เวลาว่างใหเ้กิดประโยชน ์

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

7 

นกัเรียนเขา้ใจวิธีการใช้

อปุกรณใ์นการสรา้งสรรค์

ผลงานศิลปะดิจิทลั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

8 

นกัเรียนตอ้งการพฒันา

ทกัษะการวาดภาพของ

ตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

9 

เมื่อเกิดปัญหาระหว่าง

ท างาน นกัเรียนสามารถ

แกไ้ขปัญหาที่เกิดขึน้ได ้

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

10 

นกัเรียนสามารถน าทกัษะ

การวาดภาพศิลปะดิจิทลั 

ไปต่อยอดใน

ชีวิตประจ าวนัได ้

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

11 

นกัเรียนมีความ

กระตือรือรน้ในการ

ท างานศิลปะดิจิทลั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อที ่ ค าถาม 

ผู้เชี่ยวชาญ 
รวม

คะแนน 
IOC 

ค่าดัชนี
ความ

สอดคล้อง 
คน
ที ่1 

คน
ที ่2 

คน
ที ่3  

คน
ที ่4 

คน
ที ่5 

12 

นกัเรียนสามารถ

สรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ย่าง

รวดเรว็และมีความมั่นใจ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

ด้านที ่2 : ทักษะความคิดสร้างสรรค ์

13 
นกัเรียนมีทกัษะความคิด

สรา้งสรรค ์
0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

14 

นกัเรียนสามารถ

สรา้งสรรคผ์ลงาน ผ่าน

ทกัษะความคิด

คลอ่งแคลว่ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

15 

นกัเรียนสามารถ

สรา้งสรรคผ์ลงาน ผ่าน

ทกัษะความคิดรเิริ่ม 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

16 

นกัเรียนสามารถ

สรา้งสรรคผ์ลงาน ผ่าน

ทกัษะความคิดยืดหยุ่น 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

17 

นกัเรียนสามารถ

สรา้งสรรคผ์ลงาน ผ่าน

ทกัษะความคิด

ละเอียดลออ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อที ่ ค าถาม 

ผู้เชี่ยวชาญ 
รวม

คะแนน 
IOC 

ค่าดัชนี
ความ

สอดคล้อง 
คน
ที ่1 

คน
ที ่2 

คน
ที ่3  

คน
ที ่4 

คน
ที ่5 

18 

นกัเรียนสามารถ

สรา้งสรรคผ์ลงาน โดยให้

มีความแปลกใหม่อยู่

เสมอ 

0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

19 

นกัเรียนมีความตอ้งการ

พฒันาทกัษะความ

สรา้งสรรค ์

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

20 

นกัเรียนมีความกลา้

สรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะ

รูปแบบใหม่ ๆ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

21 

เมื่อเกิดปัญหาระหว่าง

การท างาน นกัเรียน

สามารถแกไ้ขปัญหาได้

หลายทิศทาง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

22 

นกัเรียนสามารถ

สรา้งสรรคผ์ลงานได้

หลากหลายแบบภายใต้

โจทยเ์ดียวกนั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

23 

ความคิดสรา้งสรรคข์อง

นกัเรียนสามารถต่อยอด

ในชีวิตประจ าวนัได ้

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อที ่ ค าถาม 

ผู้เชี่ยวชาญ 
รวม

คะแนน 
IOC 

ค่าดัชนี
ความ

สอดคล้อง 
คน
ที ่1 

คน
ที ่2 

คน
ที ่3  

คน
ที ่4 

คน
ที ่5 

24 

นกัเรียนสามารถเชื่อมโยง

สิ่งของที่แตกต่างกนัได้

โดยผ่านภาพวาด 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

ด้านที ่3 : บุคลากรและการจัดการเรียนการสอน 

25 

ผูส้อนสาธิตขัน้ตอนการ

ท างานอย่างละเอียด 

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

26 

เนือ้หามีความเหมาะสม

ต่อนกัเรียน 

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

27 

วิธีการสอนมีความ

หลากหลาย ท าใหเ้กิด

ความเขา้ใจในการท างาน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

28 

เนน้การมีสว่นรว่มของ

นกัเรียนในการจดั

กิจกรรมต่าง ๆ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

29 
เนน้การเรียนรูผ้่านการ

ปฏิบติัหรือลงมือท า 
+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

30 
มีเวลาในการสรา้งสรรค์

ผลงานมากขึน้ 
+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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 ผลการประเมินคุณภาพของ ชุดกิจกรรมศิลปะตามหลักการของเดวีส ์เพื่อส่งเสริมทักษะ 

การวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั ทัง้ 7 กิจกรรม จากผูท้รงคณุวฒุิ 

 

กิจกรรม จุดประสงค์ 

ผู้เชี่ยวชาญ 
รวม

คะแนน 
ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที ่

4 

คนที่ 
5 

กิจกรรมที่ 1 

ทำความรู้จักกับ 
Procreate 

นักเรียนสามารถนำเครื่องมือ 
มาใช้งานได้อย่างถูกต้อง 5 5 5 5 3 23 4.60 92.00 

กิจกรรมที่ 2 
(ครั้งท่ี 1) 
ตะกร้าผลไม้
ชนิดโปรด 

 

นักเรียนเข้าใจ 

และสามารถเรียงลำดับ
ขั้นตอนจากการสังเกตการ
สาธิตของการวาดภาพผลไม้
ทั้งแบบภาพรวม 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

กิจกรรมที่ 2 
(ครั้งท่ี 2) 

ตะกร้าผลไม้
ชนิดโปรด 

นักเรียนเข้าใจ 

และสามารถเรียงลำดับ
ขั้นตอนจากการสังเกต การ
สาธิตของการวาดภาพผลไม้
แบบทักษะย่อย ๆ ได ้

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

กิจกรรมที่ 3 

เรื่อง...ไหนลองด ู

นักเรียนสามารถวาดภาพ
ผลไม้ของตนเองได้เป็น
ขั้นตอนย่อย ๆ อย่างถูกต้อง 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

กิจกรรมที่ 3 

เรื่อง...ไหนลองด ู

นักเรียนสามารถวาดภาพ
ผลไม้ของตนเองได้เป็น
ขั้นตอนย่อย ๆ อย่างถูกต้อง 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

กิจกรรมที่ 4 

ฤดูกาลผลไม้
ของฉัน 

นักเรียนสามารถวาดภาพ
ผลไม้ของตนเอง ไดเ้ป็น
ขั้นตอนย่อย ๆ  อย่างถูกต้อง 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 
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กิจกรรม จุดประสงค์ 

ผู้เชี่ยวชาญ 
รวม

คะแนน 
ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที ่

4 

คนที่ 
5 

กิจกรรมที่ 5 

สัตว์ป่า 
มหัศจรรย ์

นักเรียนสามารถเรียงลำดับ
ขั้นตอนจากการสังเกต  

การสาธติของการวาดภาพ
สัตว์แบบทักษะย่อย ๆ ได ้

และสามารถนำไปปฏิบัตไิด้ 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

กิจกรรมที่ 6 

สวนสัตว์ หรรษา 

นักเรียนสามารถนำทักษะย่อย
ของการวาดภาพสตัว์ที่เลือก
มาวาดเป็นภาพสตัว์ที่สมบรูณ์
แบบได ้

 

5 5 3 5 5 23 4.60 92.00 

กิจกรรมที่ 7 

ผลไม้กับสัตว์...
นั้นน่าค้นหา 

นักเรียนสามารถนำคำหรือ
จุดเด่นของผลไม้และสัตว์ที่
ตนเองเลือกมาอธิบายได ้

 

5 5 3 5 5 23 4.60 92.00 
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 ผลการป ระ เมิ น คุณ ภ าพ ของแบบทดสอบก่ อน เรียน แล ะหลั ง เรี ย น ด้ วยก าร

ใ ช้ ชุ ด กิ จ ก ร ร ม ศิ ล ป ะ  ต า ม ห ลั ก ก า ร ข อ ง  เ ด วี ส ์

เพื่ อส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัลส าหรับ  นักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม 

ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา จากผูท้รงครุวฒุิ 

 

ข้อที ่ ค าถาม 

ผู้เชี่ยวชาญ 
รวม

คะแนน 
ค่าเฉลี่ย ร้อยละ คน

ที ่1 
คน
ที ่2 

คนที ่

3  

คนที ่
4 

คนที ่
5 

แบบทดสอบ

ก่อนเรียน 

 

ใหน้กัเรียนเลือกผลไมแ้ละสตัว์

ที่ครูก าหนด มาอยา่งละ 1 ชนิด 

จากนัน้ใหน้กัเรยีนน าผลไมแ้ละ

สตัวท์ี่ตนเองเลือก มา

สรา้งสรรคร์วมกนัใหเ้กิดเป็นตวั

ละครใหม่ ในรูปแบบศิลปะ

ดิจิทลั 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

แบบทดสอบ

หลงัเรียน 

 

ใหน้กัเรียนน าผลไม ้ดงันี ้ผลไม ้

: แตงโม สตรอวเ์บอรร์ี 

สบัปะรด และองุ่น 

และสตัวด์งันี ้: สิงโต ยีราฟ นก 

และปลา ท่ีตนเองเลือกจากครัง้

แรก มาสรา้งรวมกนัใหเ้กิดเป็น

ตวัละครใหม่อีกครัง้โดยผ่าน

รูปแบบศิลปะดิจิทลั 

1 5 5 5 5 21 4.60 92.00 
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 ผลการประเมินคณุภาพของเกณฑก์ารเมินแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยการใช ้

ชดุกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของ เดวีส ์เพื่อส่งเสรมิทกัษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั ส าหรบั 

นักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง 

วิทยาเขตบางนา จากผูท้รงคณุวฒุิ 

 

คะแนน
ทีไ่ด ้

เกณฑก์ารประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ 
รวม

คะแนน 
ค่าเฉลี่ย ร้อยละ คน

ที ่1 
คน
ที ่2 

คน
ที ่3 

คน
ที ่4 

คน
ที ่5 

เกณฑก์ารประเมินทักษะความคิดสร้างสรรค ์ตามทฤษฎขีองกิลฟอรด์ 

1. ความคดิริเร่ิม 

4 

 

 

สามารถคิดแปลกใหม่ไดร้อ้ยละ 80 

ขึน้ไป ของผลงาน และสามารถ

สรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ยา่งลงตวั 
5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

3 

สามารถคิดแปลกใหม่ไดร้อ้ยละ 60 

ขัน้ไป ของผลงาน และสามารถ

สรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ยา่งลงตวั 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

2 

สามารถคิดแปลกใหม่ไดร้อ้ยละ 50 

ขัน้ไป ของผลงาน และสามารถ

สรา้งสรรคผ์ลงานได ้แต่ยงัขาดความ

ลงตวัขอผลงาน 

 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

1 

สามารถคิดแปลกใหม่ไดต้  ่ากว่ารอ้ย

ละ 50 ของผลงาน และไม่สามารถ

สรา้งสรรคผ์ลงานได ้

 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 
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คะแนน
ทีไ่ด ้

เกณฑก์ารประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ 
รวม

คะแนน 
ค่าเฉลี่ย ร้อยละ คน

ที ่1 
คน
ที ่2 

คน
ที ่3 

คน
ที ่4 

คน
ที ่5 

2. ความคดิคลอ่งแคลว่ 

4 

คิดรูปแบบงานไดห้ลากหลาย และมี

ความเชื่อมโยงสิง่ที่แตกต่างกนัเขา้

ดว้ยกนัไดอ้ย่างลงตวั  

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

3 

คิดรูปแบบงานไดห้ลากหลาย และมี

ความเชื่อมโยงสิง่ที่แตกต่างกนัเขา้

ดว้ยกนัได ้แต่อาจยงัไม่ลงตวั  

 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

2 

คิดรูปแบบงานไดไ้ม่หลากหลาย และ

มีความเชื่อมโยงส่ิงที่แตกตา่งกนัเขา้

ดว้ยกนัได ้แต่อาจยงัไม่ลงตวั 

 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

1 

คิดรูปแบบงานไดไ้ม่หลากหลาย และ

ไม่สามารถเชื่อมโยงส่ิงที่แตกตา่งกนั

เขา้ดว้ยกนัได ้

 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

3. ความคดิยืดหยุ่น 

4 

มีความสามารถในการปรบัเปล่ียน

ความคิด ต่อยอดผลงานตามโจทยท์ี่

ก าหนดไดอ้ยา่งสวยงาม ลงตวั และ

ยงัรวมถึงการแกไ้ขปัญหาดว้ยวิธีการ

ที่หลากหลายในการท างาน 

 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 
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คะแนน
ทีไ่ด ้

เกณฑก์ารประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ 
รวม

คะแนน 
ค่าเฉลี่ย ร้อยละ คน

ที ่1 
คน
ที ่2 

คน
ที ่3 

คน
ที ่4 

คน
ที ่5 

3 

มีความสามารถในการปรบัเปล่ียน

ความคิด ต่อยอดผลงานตามโจทยท์ี่

ก าหนดได ้แต่ขาดความลงตวั และ

ยงัสามารถแกไ้ขปัญหาดว้ยวิธีการท่ี

หลากหลายในการท างาน   

 

5 5 1 5 5 21 4.20 84.00 

2 

มีความสามารถในการปรบัเปล่ียน

ความคิด ต่อยอดผลงานตามโจทยท์ี่

ก าหนดได ้แต่ขาดความลงตวั และ

ยงัขาดทกัษะการแกไ้ขปัญหาดว้ย

การท างาน   

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

1 

ไม่สามารถปรบัเปล่ียนความคิด และ

ไม่สามารถต่อยอดผลงานตามโจทย์

ที่ก าหนดได ้รวมถึงการยงัขาดทกัษะ

การแกไ้ขปัญหาดว้ยการท างาน   

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

4. ความคดิละเอียดลออ 

4 

ผลงานมีความประณีตพิถีพถินั รอ้ย

ละ 80 ขึน้ไปของผลงาน และ

เชื่อมโยงสมัพนัธก์บัส่ิงต่าง ๆ ได้

อย่างลงตวั 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

3 

ผลงานมีความประณีตพิถีพถินั รอ้ย

ละ 60 ขึน้ไปของผลงาน และ

เชื่อมโยงสมัพนัธก์บัส่ิงต่าง ๆ ได้

อย่างลงตวั 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 
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คะแนน
ทีไ่ด ้

เกณฑก์ารประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ 
รวม

คะแนน 
ค่าเฉลี่ย ร้อยละ คน

ที ่1 
คน
ที ่2 

คน
ที ่3 

คน
ที ่4 

คน
ที ่5 

2 

ผลงานมีความประณีตพิถีพถินั รอ้ย

ละ 50 ขึน้ไปของผลงาน และไม่

สามารถเชื่อมโยงสมัพนัธก์บัส่ิงตา่ง 

ๆ ได ้

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

1 

ผลงานมีความประณีตพิถีพถินั ต ่า

กว่า รอ้ยละ 50 ขึน้ไปของผลงาน 

และไม่สามารถเชื่อมโยงสมัพนัธก์บั

ส่ิงต่าง ๆ ได ้

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

เกณฑก์ารประเมินทักษะการวาดภาพรูปแบบ Digital Art 

1. ทักษะด้านการวาด 

4 

การใชเ้สน้ในการวาดมีความเรียบ

เนียน ไม่ขาด ไม่สั่น และสามารถ

วาดเก็บรายละเอยีดไดเ้ป็นอย่างดี  

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

3 

การใชเ้สน้ในการวาดมีความนิ่งใน

บางจดุของผลงาน แต่สามารถวาด

เก็บรายละเอียดส่วนอื่น ๆ ไดเ้ป็น

อย่างด ี

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

2 

การใชเ้สน้ในการวาดยงัไม่นิ่งทัง้หมด 

แต่สามารถวาดเก็บรายละเอียดส่วน

อื่น ๆ ไดเ้ป็นอย่างด ี

5 5 1 5 5 21 5.00 100.00 

1 

การใชเ้สน้ในการวาดยงัไม่นิ่ง และไม่

สามารถวาดเก็บรายละเอียดของ

ผลงานได ้

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 
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คะแนน
ทีไ่ด ้

เกณฑก์ารประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ 
รวม

คะแนน 
ค่าเฉลี่ย ร้อยละ คน

ที ่1 
คน
ที ่2 

คน
ที ่3 

คน
ที ่4 

คน
ที ่5 

2. ทักษะด้านการใช้ส ี

4 

มีการเลือกใชสี้ไดน้่าสนใจ 

หลากหลาย และสามารถระบาย

แบบไล่สีไดท้กุจดุของผลงาน อยา่ง

ลงตวั 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

3 

มีการใชสี้ไดน้่าสนใจ หลากหลาย 

และสามารถการระบายแบบไล่สีได ้

แต่ไม่ทกุจดุของผลงาน 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

2 

ขาดการเลือกใชสี้ในผลงาน แต่

สามารถระบายแบบไล่สีได ้

 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

1 

ขาดการเลือกใชสี้ในผลงาน และไม่

สามารถระบายแบบไล่สีได ้

 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

3. ทักษะด้านการลงแสงเงา 

4 

ใชแ้สงเงาในการสรา้งสรรคผ์ลงานได้

อย่างสวยงามและสมจรงิ ทัง้หมด

ของผลงาน 

 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

3 

ใชแ้สงเงาในการสรา้งสรรคผ์ลงานได้

อย่างสวยงามและสมจรงิได ้แตบ่าง

จดุไม่สามารถลงแสงเงาไดอ้ยู่รอ้ยละ 

70 ของผลงาน  

5 1 3 5 5 19 3.80 76.00 
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คะแนน
ทีไ่ด ้

เกณฑก์ารประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ 
รวม

คะแนน 
ค่าเฉลี่ย ร้อยละ คน

ที ่1 
คน
ที ่2 

คน
ที ่3 

คน
ที ่4 

คน
ที ่5 

2 

ใชแ้สงเงาในการสรา้งสรรคผ์ลงานได้

อย่างสวยงามและสมจรงิได ้แตบ่าง

จดุยงัไม่สามารถลงแสงเงาไดอ้ยูร่อ้ย

ละ 50 ของผลงาน 

5 1 3 5 5 19 3.80 76.00 

1 
ในผลงานไม่สามารถใชห้ลกัการของ

แสงและเงาได ้
5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

4. ทักษะด้านการใช้แอพพลิเคชั่น 

4 

เขา้ใจในการเลือกใชบ้รชั วธีิการลงสี 

และเครื่องมือต่าง ๆ ในการใชง้านบน

แอพพลิเคชนัไดอ้ยา่งดีเยี่ยม 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

3 

เขา้ใจในการเลือกใชบ้รชั วธีิการลงสี 

แต่ยงัไม่สามารถใชเ้ครื่องมือต่าง ๆ 

บนแอพพลิเคชนัไดอ้ยา่งหลากหลาย 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

2 

เขา้ใจในการเลือกใชบ้รชั แตย่งัไม่

เขา้ใจวิธีการลงสี และการไล่สี และ

ยงัไม่สามารถใชเ้ครื่องมือตา่ง ๆ บน

แอพพลิเคชนัไดอ้ยา่งหลากหลาย 

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 

1 

ยงัไม่สามารถเลือกใชบ้รชั วิธีการลง

สี และการใชเ้ครื่องมือตา่ง ๆ บน

แอพพลิเคชนัได ้

5 5 5 5 5 25 5.00 100.00 
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ภาคผนวก ฉ 

ผลการทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน 
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คะแนนทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทลั และคะแนนความคิดสรา้งสรรค์ตามแนวคิด

ของกิลฟอรด์   ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการใชชุ้ดกิจกรรมศิลปะตามหลกัการของเดวีส ์เพื่อ

ส่งเสริมทักษะการวาดภาพแบบศิลปะดิจิทัล ส าหรับ นักเรียนรายวิชาศิลปะเพิ่มเติม ชั้น

ประถมศกึษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง วิทยาเขตบางนา 

 

นักเรียน 

คะแนนทักษะการวาดภาพ 

แบบศิลปะดิจิทัล 

คะแนนความคดิสร้างสรรค ์

ตามแนวคิดของกิลฟอรด์ รวมคะแนน 

ก่อนเรียน 

(40 คะแนน) 

รวมคะแนน 

หลังเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนนก่อน
เรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนหลัง
เรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนน 

หลังเรียน 

(20 คะแนน) 

คนที่ 1  9 15 8 12 17 27 

คนที่ 2 12 19 11 17 23 36 

คนที่ 3 8 13 8 15 16 28 

คนที่ 4 8 16 8 20 16 36 

คนที่ 5 10 15 11 18 21 33 

คนที่ 6 8 14 8 14 16 28 

คนที่ 7 9 16 9 19 18 35 

คนที่ 8 9 16 9 19 18 35 

คนที่ 9 8 18 8 20 16 38 

คนที่ 10 11 18 9 20 20 38 

คนที่ 11 12 20 10 18 22 38 

คนที่ 12 9 17 8 16 17 33 
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นักเรียน 

คะแนนทักษะการวาดภาพ 

แบบศิลปะดิจิทัล 

คะแนนความคดิสร้างสรรค ์

ตามแนวคิดของกิลฟอรด์ รวมคะแนน 

ก่อนเรียน 

(40 คะแนน) 

รวมคะแนน 

หลังเรียน 

(40 คะแนน) 

คะแนนก่อน
เรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนหลัง
เรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนน 

หลังเรียน 

(20 คะแนน) 

คนที่ 13 14 20 11 20 25 40 

คนที่ 14 8 19 8 17 16 36 

คนที่ 15 10 19 8 15 18 34 

คนที่ 16 8 18 10 20 18 38 

คนที่ 17 8 18 8 18 16 36 

คนที่ 18 11 20 11 19 22 39 

คนที่ 19 9 18 8 20 17 38 

คนที่ 20 8 17 8 19 16 36 
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คนที่ 1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 

 คนที่ 2 

 

 

 

 

 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 
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 คนที่ 3  

 

 

 

 

 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 

 

 คนที่ 4 

 

 

 

 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 
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 คนที่ 5  

 

 

 

 

 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 

 

 คนที่ 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 
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 คนที่ 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 

 

 คนที่ 8  

       

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 
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 คนที่ 9 

          

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 

 คนที่ 10  

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 

 

 

 

 

 



  

 

160 

 คนที่ 11 

    

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 

 

 คนที่ 12 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 
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คนที่ 13 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 

 

 คนที่ 14 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 

 

 

 

 

 



  

 

162 

 คนที่ 15  

 

 

 

 

 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 

 

 คนที่ 16 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 
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 คนที่ 17 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 

 

 คนที่ 18 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 
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คนที่ 19 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 

 

 คนที่ 20 

 

ก่อนเรียน      หลงัเรียน 

 

 

 



 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

 
 

 

 


	บทคัดย่อภาษาไทย
	บทคัดย่อภาษาอังกฤษ
	กิตติกรรมประกาศ
	สารบัญ
	สาบัญตาราง
	สารบัญรูปภาพ
	บทที่ 1
	บทนำ
	ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา
	ความมุ่งหมายของงานวิจัย
	ความสำคัญของงานวิจัย
	สมมติฐานการวิจัย
	ขอบเขตการวิจัย
	ประชากร
	กลุ่มตัวอย่าง

	ตัวแปรที่ศึกษา
	ตัวแปรต้น
	ตัวแปรตาม

	นิยามศัพท์เฉพาะ
	กรอบแนวคิดในการวิจัย
	ประโยชน์ของการวิจัย

	บทที่ 2
	เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	1. วิชาศิลปะเพิ่มเติม
	2. ศิลปะดิจิทัล
	2.1 ความหมายของศิลปะดิจิทัล
	2.2 แอปพลิเคชันโปรครีเอท

	3. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์
	4. การเรียนรู้รูปแบบซินเนคติกส์ (Synectics)
	4.1 ความหมายของซินเนคติกส์ (Synectics)
	4.2 ซินเนคติกส์ (Synectics) กับความคิดสร้างสรรค์
	4.3 กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบซินเนกติกส์

	5. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์
	5.1 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์
	5.2 ความสำคัญของความคิดสร้างสรรค์
	5.3 องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์
	5.4 ทฤษฎีและแนวคิดของความคิดสร้างสรรค์
	5.5 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

	6. แนวคิดการสร้างชุดกิจกรรม
	6.1 ความหมายของชุดกิจกรรม
	6.2 ประเภทของชุดกิจกรรม
	6.3 องค์ประกอบของชุดกิจกรรม
	6.4 ประโยชน์ของชุดกิกจรรม
	6.5 ขั้นตอนในการผลิตชุดการสอน

	7. เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	7.1 งานวิจัยในประเทศ
	7.2 งานวิจัยต่างประเทศ


	บทที่ 3
	วิธีการดำเนินงานวิจัย
	ตัวแปรที่ศึกษา
	การกำหนดประชากรและการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง
	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	การเก็บรวบรวมข้อมูล
	การจัดกระทำข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล

	บทที่ 4
	ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
	สัญลักษณ์ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล
	การวิเคราะห์ข้อมูล
	ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

	บทที่ 5
	สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ
	สรุปผลการวิจัย
	อภิปรายผลการวิจัย
	ข้อเสนอแนะ
	ข้อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช้
	ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป


	บรรณานุกรม
	ภาคผนวก
	ประวัติผู้เขียน

