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งานวิจยันีม้ีวตัถปุระสงคเ์พื่อพฒันาและศึกษาประสิทธิผลของการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการ

สืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียน
ระดับชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย กลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนระดบัชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาค
เรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2567 โดยการเลือกตวัอย่างแบบการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จ านวน 
30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ หน่วยการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม
ร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอ แบบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศ สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าสมัประสิทธ์ิสหสัมพันธ์แบบเพียรส์ัน การวิเคราะหค์วามแปรปรวนของตัวแปรพหุนาม
แบบวัดซ ้า  (One Way Repeated Measurement MANOVA) ผลการวิจัยพบว่า  1) การจัดการเรียนรู ้ด้วย
กระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศ
ของนกัเรียนระดบัชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายมี 6 ขั้นตอนดังนี ้(1) ขั้นเผชิญสถานการณ์ผสานเจนเอไอ (2) ขั้น
ระดมความคิดเห็นต่อประเด็นสงสยั (3) ขั้นวางแผนแสวงหาความรูคู้่เจนเอไอ (4) ขัน้แสวงหาความรู ้ (5) ขั้น
อภิปรายขยายผล  และ(6) ขัน้ก าหนดประเด็นปัญหาที่ตอ้งการสืบสอบหาค าตอบต่อไป 2) ประสิทธิผลของการ
จดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียน เมื่อวิเคราะหค์วามแปรปรวนพหุนามแบบวดัซ า้ พบว่า ความฉลาดรูส้ารสนเทศ
ของนกัเรียนมีพฒันาการเพิ่มขึน้ทกุครัง้อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
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This study aimed to develop and evaluate the effectiveness of a learning management 

approach integrating group investigation with generative artificial intelligence (AI) to enhance 
information literacy among upper secondary students. The sample consisted of 30 twelfth-grade 
students from the second semester of the 2024 academic year, selected through cluster random 
sampling. Research instruments included the learning management plan, an information literacy 
assessment, and statistical analysis methods such as mean, standard deviation, Pearson correlation 
coefficient, and one-way repeated measures MANOVA. The findings revealed that : (1) the 
developed learning approach followed six key steps: (1) encountering situations with generative AI, 
(2) brainstorming inquiry topics, (3) planning exploration with AI, (4) conducting investigations, (5) 
discussing and synthesizing findings, and (6) identifying further inquiry topics. (2) The approach 
significantly improved students’ information literacy,  Additionally, repeated measures MANOVA 
confirmed consistent and statistically significant improvement(p < 0.05) across all assessment 
points. 

 
Keyword : Social studies, Group investigation instructional, Generative artificial, Gemini, Information 
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บทที ่1  
บทน า 

ภูมิหลัง 
สภาพสงัคมปัจจุบนัขอ้มูลสารสนเทศถือเป็นเครื่องมือที่ส  าคัญอย่างหนึ่งในการส่งเสริม

การเรียนรูเ้พื่อเท่าทนัต่อการเปลี่ยนแปลงของสถานการณท์ัง้ภายในและภายนอก การคิดตดัสินใจ 
รวมถึงการแกปั้ญหาของบุคคลภายใตส้ถานการณท์ี่หลากหลายในชีวิตประจ าวนั สารสนเทศจึงมี
ความส าคัญและจ าเป็นต่อการด ารงชีวิตของมนุษยท์ุกคนในทุกระดับ ประกอบกับสภาพการณ์
ของยุคปัจจุบนัว่าเป็นยุคท่ีมีความเจริญกา้วหนา้จากเทคโนโลยีดงัท่ีกมลชนก พลูสวสัดิ์ และคณะ 
(2565, น. 1-8) กล่าวว่า ดว้ยเทคโนโลยีที่เจริญกา้วหนา้อย่างต่อเนื่องไดผ้ลกัดันใหโ้ลกกา้วเขา้สู่
ยคุดิจิทลัที่มีการพฒันานวตักรรมใหม่ ๆ อนัเป็นเทคโนโลยีที่สามารถน ามาใชป้ระโยชนใ์นดา้นต่าง 
ๆ ไดอ้ย่างกวา้งขวางและแตกต่างไปจากวิถีทางดัง้เดิมของมนุษย ์การปรากฏขึน้ของเทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ หรือ Artificial Intelligence : AI ซึ่งเป็นเทคโนโลยีที่มีฟังกช์นัโดยมีความสามารถ
ในการท าความเข้าใจ เรียนรูอ้งค์ความรูแ้ละการแก้ปัญหาต่าง ๆ ซึ่งบทบาทของเทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ หรือ เอไอ มีอยู่รอบตัวในชีวิตประจ าวันต่อมนุษยม์ากมายดังที่ ศุภณัฐ เติมชัย
อนันต ์(2566) กล่าวว่า ในการด าเนินชีวิตประจ าวันมีการน าเอไอมาประยุกตใ์ชเ้ชื่อมโยงเขา้กับ
ชีวิตประจ าวันซึ่งปรากฏให้เห็นได้อย่างหลากหลาย เช่น โปรแกรมส าหรบัการค้นหา (Search 

Engine) ใน Google Search ซึ่งมีเอไอมาเป็นเครื่องมือส าหรบัช่วยรวบรวมขอ้มูล หรือการสแกน
หนา้ใบหนา้เพื่อปลดล็อคผ่านอปุกรณต่์าง ๆ ยงัคงตอ้งมีการน าเอไอมาช่วยต่อการจดจ าใบหนา้ มี
การแสดงขอ้มูลที่ผูใ้ชช้ื่นชอบเอไอยังสามารถน าประมวลและน าเสนอขอ้มูลตามความสนใจได ้
รวมถึงแอปพลิเคชนัเพื่อการคน้หาและน าทางอย่าง Google Map ก็ยงัตอ้งมีเอไอส าหรบัวิเคราะห์
สภาพจราจร เพื่อเป็นตวัช่วยในการตดัสินใจแกผู่ใ้ช ้เป็นตน้ 

ทัง้นีด้ว้ยความกา้วหน้าอย่างต่อเนื่องของขอ้มูลสารสนเทศและเทคโนโลยีที่ปรากฏขึน้                                 
ความฉลาดรูส้ารสนเทศ หรือ Information Literacy เป็นสว่นส าคญัของการสรา้งสงัคมสารสนเทศ 
เนื่องจากเป็นสิ่งที่ควรจะเป็นความเชี่ยวชาญของทุกคน โดยองค์กร Partnership for 21st 

Century Skills (P21) ไดร้ะบุว่า ความฉลาดรูส้ารสนเทศเป็นหนึ่งในทักษะส าคัญแห่งศตวรรษที่ 
21 ที่ เก่ียวข้องกับการเข้าถึงสารสนเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล การประเมิน
สารสนเทศได้อย่างมีวิจารณญาณ การใช้สารสนเทศได้อย่างถูกต้องและสร้างสร รค์ตาม
สถานการณท์ี่พบเจอ การจดัการสารสนเทศที่ไดจ้ากแหล่งที่หลากหลาย รวมถึงการประยุกตค์วาม
เข้าใจขั้นพื ้นฐานของประเด็นทางจริยธรรมและกฎหมายที่เก่ียวข้องกับการเข้าถึงและการใช้
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สารสนเทศ ซึ่งความฉลาดรูส้ารสนเทศเป็นการสง่เสรมิใหบ้คุคลเกิดการรอบรูแ้ละสืบเสาะแสวงหา
ความรูจ้ากสารสนเทศที่หลากหลายมากย่ิงขึน้ทัง้รูปแบบและปรมิาณไดอ้ย่างถูกตอ้ง ซึ่งจดัว่าเป็น
พืน้ฐานของการเรียนรูต้ลอดชีวิต (เทิดศักดิ์ ไมเ้ทา้ทอง, 2561,  น. 171 - 190) จากสภาพบริบท
ทางสงัคมในปัจจุบนัที่มีส่วนต่อการส่งเสรมิพฒันาบุคคลใหเ้ป็นผูท้ี่มีความฉลาดรูส้ารสนเทศแลว้ 
ขณะเดียวกนัแผนการศึกษาแห่งชาติ พทุธศกัราช 2560 – 2579 ยงัไดก้ าหนดเปา้หมายดา้นผูเ้รียน
โดยใหเ้ป็นผูท้ี่มีคุณลกัษณะและทักษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 โดยไดก้ล่าวถึง ความฉลาดรู้
สารสนเทศ ดังนั้นการส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศจึงมีความส าคัญต่อการพัฒนาบุคคล 
เพื่อใหด้ ารงอยู่ภายใตบ้ริบทสงัคมในขา้งตน้และตรงตามเป้าหมาย นโยบายของชาติที่ไดก้ าหนด
ไว ้(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) ดงัที่แววตา เตชาทวีวรรณ (2559,  น. 7) ไดก้ลา่วถึงความฉลาด
รูส้ารสนเทศว่า เป็นสิ่งส าคัญที่ส่งเสริมใหบุ้คคลไดรู้จ้ักวิธีการที่จะเรียนรู ้เกิดกระบวนการเรียนรู้
และกระบวนการแก้ปัญหาที่พบเจอในชีวิตประจ าวันได ้จะเห็นไดว้่าจากส่วนส าคัญของความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศจะมีความเก่ียวขอ้งกบัการมีปฏิสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลกบัขอ้มลู 

ดว้ยความส าคญัของการพฒันาบุคคลใหเ้ป็นผูม้ีความฉลาดรูส้ารสนเทศจากสภาพและ
แนวนโยบายที่ไดก้ล่าวมา การปรากฏขึน้ของปัญหายังคงเป็นส่วนส าคัญประการหนึ่งที่ส่งผลต่อ
การพัฒนาความฉลาดรูส้ารสนเทศดว้ยขอ้มูลที่เพิ่มปริมาณขึน้อย่างมากประกอบกับการเขา้ถึง
ข้อมูลข่าวสารสามารถท าได้อย่างรวดเร็วจึงเกิดปัญหาภาวะข้อมูลท่วมท้น ( Information 

overload) โดยผูใ้ชม้ีการรบั ลงขอ้สรุป และถ่ายทอดขอ้มลูสารสนเทศโดยที่ไม่ไดค้ดักรองและขาด
วิจารณญาณ ทัง้ยังขาดจริยธรรมต่อการน าสารสนเทศไปใช ้รวมถึงเทคโนโลยีที่กา้วหนา้ยงัส่งผล
ใหส้ารสนเทศของนักเรียนไม่ได้เจาะจงเพียงแค่เฉพาะในแบบเรียนหรือครูผูส้อนอีกต่อไป ดว้ย
ขอ้มลูข่าวสารที่มีมากมายในปัจจุบนั การรูจ้ักเลือกที่จะเชื่อหรือน าขอ้มูลใดมาใชน้ับเป็นเรื่องที่มี
ความจ าเป็นมากในสงัคมสารสนเทศ(จิกิตสา วิทยา, 2563; ญาดา ศรีอรุณ, 2557,  น. 148) จาก
สภาพการณ์ตามบริบทขา้งตน้สอดคลอ้งกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 
(พ.ศ. 2566 - 2570) ที่ไดน้ าเสนอขอ้มูลการสงัเคราะหบ์ริบทการพัฒนาประเทศในมิติสงัคมและ
ทรพัยากรมนษุย ์พบว่า ประเด็นทา้ทายเพื่อพฒันาทนุทรพัยากรมนุษยเ์ชิงคณุภาพ คือ ปัญหาการ
ขาดทักษะการอ่าน การศึกษาหาความรูล้ดลง รวมถึงการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาใน
ระดบัโลกนกัเรียนไทยส่วนใหญ่ยงัไม่ผ่านเกณฑม์าตรฐาน จึงมีความจ าเป็นต่อการพฒันาทกัษะที่
เก่ียวขอ้งกบัวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี ทกัษะการคิดการรูเ้ท่าทนัสื่อ ความฉลาดรูส้ารสนเทศ ความ
ฉลาดทางดิจิทลั เป็นตน้ (ส านกังานคณะกรรมการพฒันาการเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ, 2565)   
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จากบริบทระดับชาติในข้างต้นสู่ปัญหาการจัดการเรียนรูภ้ายในชั้นเรียนของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาต่อประเด็นที่เก่ียวข้องกับความฉลาดรูส้ารสนเทศด้วยสภาพการจัดการ
เรียนรูภ้ายในชัน้เรียนยังคงพบปัญหา กล่าวคือ นกัเรียนยังขาดการใหค้วามสนใจ ใส่ใจต่อการน า
สารสนเทศมาใชใ้นภาระงาน การก าหนดประเด็นจากสถานการณ์ต่าง ๆ ในเรื่องที่เรียนยังไม่มี
ความหลากหลาย นอกจากนีย้งัตอ้งเพิ่มเติมวิธีการส าหรบัการสืบคน้ขอ้มลู การเลือกใชข้อ้มลู การ
ประเมินสารสนเทศที่น ามาใช้ในแง่ของความถูกต้อง ความเก่ียวข้อง ความทันสมัย ความ
สอดคลอ้ง ทัง้นีโ้ดยภาพรวมสะทอ้นไดว้่านักเรียนควรไดร้บัการพัฒนาและส่งเสริมความฉลาดรู้
สารสนเทศที่ยังคงเป็นหนึ่งในปัญหาที่พบในนักเรียนไทยสอดคลอ้งกับผลการวิจยัของญาดา ศรี
อรุณ (2557,  น. 93 - 99) ที่ศึกษาสภาพปัญหาของความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนระดบัชัน้
มธัยมศกึษาตอนปลาย โดยผลการวิจยัน าเสนอไวว้่า ปัญหาของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอน
ปลายที่พบส่วนใหญ่เป็นปัญหาที่นักเรียนขาดการเห็นถึงความส าคัญและความจ าเป็นของ
สารสนเทศจึงขาดการสนใจต่อการศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติม ขาดแคลนแหล่งเรียนรูแ้ละเครื่องมือที่มี
ประสิทธิภาพ ขาดทักษะการสืบคน้ การใชข้อ้มูลที่ยงัไม่หลากหลาย รวมถึงยังขาดความช านาญ
ในทกัษะดา้นการอ่าน และวิเคราะหท์ี่ส่งผลต่อความฉลาดรูส้ารสนเทศในแง่ของการประเมิน เป็น
ต้น ตามผลการวิจัยที่ได้กล่าวมาในข้างต้นได้แสดงถึงบริบทของปัญหาการขาดความฉลาดรู้
สารสนเทศของนักเรียนในช่วงเวลานั้น อย่างไรก็ตามในช่วงเวลาถัดมายังคงปรากฏสื่อ รายงาน 
เอกสารจากแหล่งต่าง ๆ ที่สะทอ้นถึงพลวัตรของปัญหานีท้ี่สอดคล้องกับบทความของสิทธิพล 
วิบูลยธ์นากุล (2563) กล่าวว่า ปัจจุบนัเด็กและเยาวชนไทยก าลงัตกเป็นเหยื่อของข่าวหรือขอ้มูล
ปลอม เพราะเด็กไทยยังขาดความสามารถในการรบัมือ การเชื่ออะไรโดยง่าย ไม่ไตร่ตรอง เชื่อ
อย่างไม่มีเหตุผล เชื่อเพราะมีคนเชื่อเยอะ และไม่ตรวจสอบขอ้มูล ทั้งยังขาดการแยกแยะ ขาด
ความสามารถในการประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล การตรวจสอบข้อมูล รวมถึง
สอดคลอ้งกับรายงานองคก์ารเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (Organization for 

Economic Co-operation and Development : OECD) ซึ่ ง เป็นข้อมูลที่ ได้มาด้วยสอบถาม
นักเรียนโดยใหน้ักเรียนพิจารณาสถานการณ์จ าลอง จากนัน้น าค าตอบของนักเรียนมาสรา้งเป็น
ดัชนีการรู ้ถึงวิ ธีในการประเมินความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล ( Index of knowledge of 

strategies for assessing the credibility of sources) ที่ได้เผยความสามารถในการรับมือกับ
ข้อมูลข่าวสารอันเป็นเท็จของเด็กอายุ 15 ปี จาก 77 ประเทศทั่วโลก พบว่า เด็กไทยยังขาด
ศักยภาพในการกรองข่าวปลอมไม่เพียงพอหรือไม่ทราบถึงวิธีที่ถูกต้องในการประเมินความ
น่าเชื่อถือของขอ้มูล (OECD, 2021,  pp. 3 - 4) ซึ่งเมื่อพิจารณาจะเห็นไดว้่าสาเหตุดังกล่าวที่
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ส่งผลต่อข้อมูลข้างต้นมีความเก่ียวข้องกับองค์ประกอบของความฉลาดรู้สารสนเทศ ทั้งนี ้
การศกึษาความฉลาดรูส้ารสนเทศในช่วงเวลาที่ผ่านมา ปรากฏงานวิจยัที่มุ่งการศกึษาการส่งเสริม
ความฉลาดรูส้ารสนเทศกับกลุ่มตัวอย่างที่เป็นนักศึกษาในระดับมหาวิทยาลยัทัง้ในประเทศไทย
และต่างประเทศ รวมถึงในบริบทของระดบัมธัยมศึกษามีการศึกษาเพียงประเด็นเชิงส ารวจสภาพ
ปัญหา ประเด็นการพัฒนาแบบวัดความฉลาดรูส้ารสนเทศในสาขาทางการวัด การประเมินและ
การวิจยัเพียงเท่านัน้ (Chen et al., 2017; แพรววา สนามนอ้ย และคณะ, 2566; ญาดา ศรีอรุณ, 

2557; ดวงแกว้ เงินพูลทรพัย ์และคณะ, 2561; นฤมล ศิระวงษ์, 2561; นอ้ย คันชั่งทอง, 2565) 
ดงันัน้ส  าหรบัการวิจยัในประเด็นการจัดการเรียนรูเ้พื่อการส่งเสริมพัฒนาความฉลาดรูส้ารสนเทศ
จึงยงัคงมีความส าคญัและจ าเป็นอย่างยิ่งส  าหรบันกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา 

อนึ่งวิชาสงัคมศึกษาสามารถส่งเสริมการพัฒนาความฉลาดรูส้ารสนเทศใหแ้ก่ผูเ้รียนได้
ดังที่ Walai lsarankura Na Ayudhaya (2023,  pp. 18 - 20) ได้กล่าวว่าในยุคดิจิทัลครูสังคม
ศึกษามีบทบาทส าคัญต่อการพัฒนาความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียนได ้โดยควรพัฒนาให้
นกัเรียนมีความสามารถในการคน้หา ประเมิน และใชข้อ้มูลที่จ  าเป็นอย่างมีประสิทธิภาพ ส าหรบั
การจัดการเรียนรูส้ังคมศึกษาในสาระประวัติศาสตรไ์ด้สะท้อนความส าคัญของความฉลาดรู้
สารสนเทศ เนื่องจากเป็นวิชาที่มีหนา้ที่สรา้งความเขา้ใจและตอบสนองความอยากรูอ้ยากเห็นตาม
สญัชาตญาณของมนุษยเ์ก่ียวกบัปรากฏการณต่์าง ๆ อนัเป็นกระบวนการเปลี่ยนแปลงของมนุษย์
นบัตัง้แต่อดีตว่ามีความเป็นมาอย่างไร เกิดอะไรขึน้ และส่งผลอย่างไรต่อปัจจุบนั รวมถึงอนาคต 
โดยอาศัยข้อมูลที่หลากหลายอย่างหลักฐานทางประวัติศาสตรม์ายืนยันประกอบการวิพากษ ์
วิเคราะห ์เพื่อสรา้งความเขา้ใจและย า้เตือนต่อพืน้ฐานวิวฒันาการณข์องมนุษยจ์นเกิดความเขา้ใจ
ในการเชื่อมโยงระหว่างอดีต ปัจจุบนั รวมถึงอนาคตได ้(วงเดือน นาราสจัจ์, 2548; วินัย พงศศ์รี
เพียร, 2543) กล่าวได้ว่า ลักษณะของวิชาแสดงใหเ้ห็นถึงปฏิสัมพันธ์ระหว่างผูศ้ึกษากับขอ้มูล 
เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อเท็จจริง หรือข้อสรุปของตน ดังนั้นการจัดการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตรจ์ึงมี
ความส าคัญกับนักเรียนในปัจจุบนัเป็นอย่างยิ่งดังที่ สิริวรรณ ศรีพหล (2554,  น. 132) กล่าวว่า
การเรียนวิชาประวัติศาสตรใ์นโรงเรียน ช่วยส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาความเป็นพลเมืองดี การ
เรียนรูอ้ดีตเพื่อเขา้ใจสภาพและปัญหาในปัจจุบนั นอกจากนี ้เฉลิม นิติเขตตป์รีชา (2559,  น. 2 - 
5) ยังกล่าวเพิ่มเติมว่า เป็นการเพิ่มพูนความเขา้ใจในความคิดของคนอ่ืน ๆ ไดอ้ย่างกระจ่างแจง้ 
สรา้งการลดอคติด้วยกลวิธีในการคิดอย่างเป็นกลางและมีเหตุผล รวมถึงสรา้งการเรียนรูบ้น
พืน้ฐานของการเสาะแสวงหาความรูอ้นัเป็นสว่นส าคญัของความฉลาดรูส้ารสนเทศ 
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ส าหรบัในประเทศไทยกระทรวงศึกษาธิการไดจ้ัดท าหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งมีกลุ่มสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และได้
ก าหนดใหส้าระประวัติศาสตรอ์ยู่ในสาระที่ 4 โดยมีเนือ้หาสาระทางสงัคมศาสตรท์ี่เป็นมโนทัศน์
เก่ียวกบัอดีต กาลเวลา เหตกุารณ ์ยคุ สมยั ศกัราช ปี เดือน วนั หลกัฐาน การเปลี่ยนแปลง เป็นตน้
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ดว้ยธรรมชาติที่เป็นลกัษณะเฉพาะของวิชาประวติัศาสตรท์ี่ควรจะ
เป็นที่ ไม่ ได้มี เพียงเรื่องเล่าเพียงชุดเดียวที่ ตายตัวหรือดีที่ สุด หากแต่ขึ ้นอยู่กับมุมมอง                     
และการตีความของผูศ้กึษาแต่ละคน การจดัการเรียนรูว้ิชาประวติัศาสตรจ์ึงควรมุ่งเนน้ใหน้กัเรียน
ไดส้ืบเสาะแสวงหาความรูเ้ป็นพืน้ที่แห่งการวิเคราะห ์ตีความ ประเมิน โตแ้ยง้ ตลอดจนน าเสนอ
มุมมองข้อเท็จจริงทางประวัติศาสตรใ์นแบบของตนเอง บนพื ้นฐานของการใช้หลักฐานทาง
ประวติัศาสตรเ์ป็นส่วนส าคัญ(สิริวรรณ ศรีพหล, 2554,  น. 84; ศุภณัฐ พานา, 2563,  น. 390) 
อย่างไรก็ตามการจัดการเรียนรูร้ายวิชาประวัติศาสตรส์ามารถพัฒนาทักษะกระบวนการต่าง ๆ 
ใหแ้ก่ผูเ้รียนไดจ้ากธรรมชาติของวิชาที่ตอ้งปฏิสมัพันธ์กับขอ้มูลเพื่อสรา้งขอ้สรุปบนพืน้ฐานของ
ขอ้มูลหลกัฐานที่มีอยู่หลากหลาย ดังนัน้การสรา้งการเรียนรูท้ี่ส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศใน
วิชาประวติัศาสตรใ์หแ้ก่นกัเรียน ควรตอ้งไดฝึ้กกระบวนการคิด มีการสรา้งความรูด้ว้ยตนเอง เนน้
ทักษะที่หลากหลาย จากลักษณะของแนวทางการจัดการเรียนรูท้ี่กล่าวมาในขา้งตน้สมัพันธ์กับ
กระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่ (Group Investigation) 

การจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มเป็นกระบวนการ
จดัการเรียนรูรู้ปแบบหนึ่งที่มีกิจกรรมเอือ้อ านวยต่อการพัฒนาความสามารถของนักเรียนในการ
แสวงหาความรูส้ืบคน้หาค าตอบในลกัษณะของกระบวนการกลุม่ที่นกัเรียนช่วยเหลือ ปรกึษาหารือ 
แบ่งหนา้ที่แก่กนัและกนั ซึ่งท าใหรู้ถ้ึงการท างานเป็นและเขา้ใจความคิดที่แตกต่างของผูอ่ื้น (Joyce 

& Weil, 2014,  pp. 65 - 78; ดวงกมล สินเพ็ง, 2551,  น. 211; วิมลรตัน ์ลีหะสนุนท,์ 2551,  น. 
8) นอกจากนีย้ังเป็นการจัดการเรียนรูบ้นพืน้ฐานของแนวคิดการเรียนรูแ้บบสืบเสาะเป็นวิธีการที่
เน้นผู้เรียนเป็นศูนยก์ลาง โดยนักเรียนจะมีตั้งค าถาม จากสถานการณ์ที่สนใจ และค้นควา้หา
ค าตอบด้วยตนเองอย่างเป็นระบบ วิเคราะห์ น าเสนอผลลัพธ์ และหาหลักฐานมาสนับสนุน
ความคิดของตนเอง (University of Reading, 2016) ประกอบกับแนวคิดการเรียนรูข้อง Thelen 

(2012) ที่ว่าดว้ยการแสวงหาความรูผ้่านกลุ่มบุคคลร่วมกนัซึ่งอิงจากลกัษณะสงัคมประชาธิปไตย
สมาชิกในกลุ่มมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกันจากกระบวนการดังกล่าวยังมีลักษณะเป็นกระบวนการ
กลุ่มที่จะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพของการท างานใหเ้กิดขึน้ได ้จากลักษณะของการจัดการเรียนรูท้ี่
ผูว้ิจัยเลือกศึกษาสอดคลอ้งกบัแนวทางการปฏิบติัที่เหมาะสมต่อการจัดการเรียนรูเ้พื่อเสริมสรา้ง
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ให้ผู ้เรียนรูว้ิธีค้นคว้าหาความรูด้้วยตนเองเปลี่ยนสภาพการจัดการเรียนรูแ้บบเดิมที่ครูเป็นผู้
ถ่ายทอดความรูม้าเป็นผูช้่วยเหลือชีแ้นะแนวทาง สอดคลอ้งกบับทบาทของครูผูด้  าเนินการจดัการ
เรียนรูใ้นวิชาของกลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม อันเป็นวิชาหนึ่งที่มุ่งพัฒนา
สมรรถนะผูเ้รียนใหส้ามารถมีความรูท้กัษะ และเจตคติที่เหมาะสมเพื่อด ารงชีวิตในสงัคมดว้ยการ
เคารพ ยอมรบัฟังในความแตกต่างอย่างมีเหตผุล ท่ามกลางการเขา้มาของเทคโนโลยีเพื่อใหผู้เ้รียน
สามารถน าความรูไ้ปใช้ในการด าเนินชีวิตเป็นพลเมืองดีของประเทศชาติและสังคมโลกต่อไป 
(วิภาดา พินลา, 2559,  น. 350 - 351) 

อย่างไรก็ตามจากความฉลาดรูส้ารสนเทศดว้ยกระบวนการที่ดีและเหมาะสมเป็นสิ่งที่
ส  าคัญและจ าเป็นหากแต่เมื่อพิจารณที่สภาพปัญหาที่กล่าวในขา้งตน้เก่ียวกบัสงัคมสารสนเทศที่
ควบคู่กับความเจริญกา้วหนา้ของเทคโนโลยี โดยเฉพาะอย่างยิ่งเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ ซึ่ง
ปัจจุบันได้เข้ามามีบทบาทในหลากหลายภาคส่วนรวมถึง “ภาคการศึกษา” ดังที่  Okan and 

Anatoli (2023,  pp. 100) กลา่วว่า เอไอ (AI) ก าลงัสง่ผลกระทบต่อกิจกรรมเกือบทกุสาขา  
โดยสาขาการศึกษาเป็นหนึ่ งในสาขาที่ มี การแพร่หลายของการใช้เทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์ หรือเอไอ (AI) เพื่อเป็นเครื่องมือในการศึกษาของนักเรียนและตัวช่วยการสอน
ของครู ครูผูท้  าหนา้ที่อ  านวยความสะดวกและจดัการเรียนรูจ้ึงมีบทบาทส าคญัต่อการเรียนในยุคนี ้
ดังที่ Walai lsarankura Na Ayudhaya (2023,  pp. 18 - 20) ได้กล่าวว่า ครูจะต้องบูรณาการ
เทคโนโลยีในชัน้เรียน ท าใหเ้กิดความแพร่หลายในการน ามาปรบัใช ้ร่วมถึงเป็นตัวอย่างในฐานะ
ผูใ้ชใ้หแ้ก่นักเรียน เพื่อยกระดับการเรียนรูข้องนักเรียน ดว้ยเหตุนีผู้ว้ิจัยจึงศึกษาเอกสารเก่ียวกับ
เทคโนโลยีมาประยกุตใ์ชร้ว่มกบัการจดัการเรียนรู ้พบว่า ประเภทของเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ที่
ไดร้บัความนิยมมาประยุกตใ์ชก้ับการจัดการเรียนรู ้คือ เจเนอเรทีฟ เอไอ (Generative AI) ซึ่งมี
ความสามารถในการเรียนรูด้ว้ยตัวเองไดโ้ดยอิงตามขอ้มูล หรือ ค าส าคัญ ที่มนุษยป์้อนค าสั่งที่
เรียกว่า พรอมต ์(Prompt) เพื่อ “สรา้งใหม่” แบบอัตโนมัติ อาทิ ขอ้ความ ภาพนิ่ง วิดีโอ เป็นตน้ 
เช่น ChatGPT หรือ Midjourney ดังที่  Chiu (2023,  pp. 1) ได้กล่าวถึงความสามารถของ
ปัญญาประดิษฐ์ประเภทดงักลา่วมีสว่นช่วยปรบัปรุงผลลพัธก์ารเรียนรูข้องนกัเรียนโดยการสง่เสริม
การใชเ้หตุผลและการคิดเชิงวิพากษ์ ดิจิทลั สื่อ และความรูส้ารสนเทศของนักเรียนไดเ้ป็นอย่างดี 
อนึ่งปัจจุบันเจเนอเรทีฟเอไอมีอยู่หลากหลายในการวิจัยนี ้ผู ้วิจัยเลือกใช้ Gemini ซึ่งเป็น
แพลตฟอรม์เจเนอเรทีฟเอไอประเภทที่ไดร้บัการพัฒนาโดยบริษัท กูเกิล้ (Google) ที่นิยมอย่าง
แพร่หลาย ใชง้านไดง้่ายสะดวก รวมถึงสามารถสรา้งขอ้ความ และรูปภาพส าหรบัประกอบการ
จดัการเรียนรูไ้ด ้(Google, 2023) ซึ่งมีความสามารถของแพลตฟอรม์นีม้ีความเหมาะต่อการน าไป
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ปรบัใชต่้อการด าเนินการวิจยัในครัง้นี ้จะเห็นไดว้่าหากมีการน าเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เจเนอเร
ทีฟเอไอมาปรับใช้ร่วมกับการจัดการเรียนรูแ้บบสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม ย่อมมี
แนวโนม้ที่สามารถจะสง่เสรมิรูส้ารสนเทศของนกัเรียนไดอ้ย่างสอดคลอ้งกบัสภาพบริบทของสงัคม
แห่งสารสนเทศที่เทคโนโลยีก าลงักา้วหนา้และมีบทบาทส าคญัต่อชีวิตของมนษุย ์

จากภูมิหลังข้างต้นผู้วิจัยจึงศึกษาการพัฒนาการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาด้วย
กระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรู้
สารสนเทศของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย                  

ค าถามวิจัย 
การพัฒนาการจัดการเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้

เป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียนระดับชั้น
มธัยมศกึษาตอนปลายมีค าถามในการวิจยัดงัต่อไปนี ้

 1. การจัดการเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม
รว่มกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอน
ปลายควรมีขัน้ตอนเป็นอย่างไร 

2. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหา
ความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนระดับชัน้
มัธยมศึกษาตอนปลายที่ผูว้ิจัยพัฒนาขึน้ ส่งเสริมส่งสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศใหแ้ก่นักเรียน
ไดม้ากนอ้ยเพียงใด อย่างไร 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
การพัฒนาการจัดการเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้

เป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียนระดับชั้น
มธัยมศกึษาตอนปลาย การนีว้ิจยันีม้ีความมุ่งหมายดงันี ้

1. เพื่อพัฒนาการจดัการเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้
เป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียนระดับชั้น
มธัยมศกึษาตอนปลาย 

2. เพื่อศึกษาประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและ
แสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย  
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ความส าคัญของการวิจัย 
การพัฒนาการจัดการเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้

เป็นกลุม่กบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อสง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษา
ตอนปลายครัง้นี ้ผลของการศกึษาจะเป็นประโยชน ์ดงันี ้

1. ความส าคญัเชิงวิชาการ ไดข้อ้คน้พบเก่ียวกบัการส่งสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศดว้ย
การจดัการเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มกบัเจเนอเรทีฟ
เอไอ  

2. ความส าคญัเชิงปฏิบติัการ มีแนวทางในการจดัการเรียนรูส้งัคมศึกษาที่ส่งสริมความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศดว้ยการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม
รว่มกบัเจเนอเรทีฟเอไอส าหรบัครูสงัคมศกึษาในระดบัชัน้มธัยมศกึษา   

3. ความส าคัญเชิงนโยบาย นักการศึกษา ศึกษานิเทศก์และหน่วยงานทางการศึกษา
สามารถน าผลการวิจัย ขอ้เสนอแนะจากการวิจัยไปศึกษาเพิ่มเติม รวมถึงออกแบบกิจกรรมการ
เรียนรูใ้หส้อดคลอ้งกบัการสง่สรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศ 

ขอบเขตการวิจัย   
ประชากรและกลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวิจัย 

1. ประชากร 
ประชากรที่ใชใ้นการวิจยัครัง้นีเ้ป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตสถาบนัการ

จัดการปัญญาภิวัฒน ์จังหวัดนนทบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 4 หอ้งเรียน รวม 
135 คน 

2. กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตวัอย่างเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตสถาบนัการจดัการปัญญา

ภิวัฒน ์จังหวัดนนทบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 1 หอ้งเรียน จ านวน 30 คน ดว้ยการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) ด้วยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม ด้วยวิธีการจับสลาก
เนื่องจากนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที 6 มีการคละความสามารถในการเรียนของนักเรียนทุก
หอ้งเรียน 

ตัวแปรทีศ่ึกษา 
1. ตัวแปรอิสระ 
การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่มร่วมกับ  

เจเนอเรทีฟเอไอ 
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2. ตัวแปรตาม 
ความฉลาดรูส้ารสนเทศ 
เนือ้หาในการท าวิจัย 
เนือ้หาที่ใช้ในการวิจัย สอดคล้องกับมาตรฐานและตัวชีว้ัด ส 4.3 ม.4-6/1 วิเคราะห์

ประเด็นส าคญัทางประวติัศาสตรไ์ทยโดยมี 3 หน่วยการเรียนรูด้งันี ้
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 พฒันาการทางประวติัศาสตรส์มยัสโุขทยั และสมยัอยธุยา                      
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 พฒันาการทางประวติัศาสตรส์มยัธนบรุี และสมยั 

รตันโกสินทรต์อนตน้              
  หน่วยการเรียนรูท้ี่  3 พัฒนาการทางประวัติศาสตร์สมัยสมัยรัตนโกสินทรย์ุค

ปฏิรูปประเทศ และยคุสมยัประชาธิปไตย  
ระยะเวลาในการเก็บข้อมูล       
ผูว้ิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างด้วยตนเองจ านวน 9 สัปดาห์ สัปดาห์ละ  

2 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที เก็บขอ้มลูดว้ยทดลองตามหน่วยการเรียนรู ้17 คาบเรียน โดยมี
การวัดก่อนเรียน 1 ครัง้ การวัดระหว่างการทดลองมีจ านวน 3 ครัง้ รวม 4 ครัง้ (การวัดระหว่าง
เรียนจะด าเนินการหลงัเรียนจบในแต่ละหน่วยการเรียนรู)้ 

นิยามศัพทเ์ฉพาะ 
1. ความฉลาดรูส้ารสนเทศ หมายถึง ความสามารถของบุคคลที่จะก าหนดขอบเขตของ

สารสนเทศที่ตอ้งใช ้สามารถคน้หาสืบคน้ ประเมิน คัดเลือกสารสนเทศที่จ  าเป็นต่อการน าไปใช้
อย่างมีจริยธรรม เพื่อเกิดองคค์วามรูไ้ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพซึ่งเป็นพืน้ฐานการเรียนรูต้ลอดชีวิต 
อนัเป็นผลมาจากการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจ
เนอเรทีฟเอไอซึ่งประกอบไปดว้ยองคป์ระกอบหลกั 4 องคป์ระกอบ ดงันี ้

1.1 การก าหนดประเด็น คือ ความสามารถของนักเรียนที่สามารถก าหนดประเด็นที่จาก
เรื่องราว สถานการณต่์าง ๆ รวมถึงก าหนดสารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งส าหรบัการศกึษาคน้ควา้  

1.2 การเขา้ถึงสารสนเทศ คือ ความสามารถของนักเรียนต่อก าหนดวิธีการสืบคน้และ
เขา้ถึงแหล่งสารสนเทศต่าง ๆ รวมถึงเขา้ใจขอ้ดี ขอ้จ ากัดของสารสนเทศที่ตอ้งใชศ้ึกษาเรียนรูบ้น
พืน้ฐานของการจรยิธรรม                      

1.3 การประเมินสารสนเทศ ความสามารถของนักเรียนในการวิเคราะห์เนือ้หา ความ
ถูกตอ้ง ความเก่ียวขอ้ง ความทนัสมยั และจ าแนกสารสนเทศที่สอดคลอ้งกบัประเด็นที่ตอ้งศึกษา 
รวมถึงสรุปสงัเคราะหส์ารสนเทศท่ีไดร้บัมา  
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1.4 การใชส้ารสนเทศ คือ ความสามารถของนักเรียนต่อการใชส้ารสนเทศเพื่อเกิดการ
เรียนรูด้้วยการเผยแพร่ น าเสนอผลิตผลที่ได้ศึกษาน าเสนอด้วยวิธีการรูปแบบที่หลากหลาย
เหมาะสม โดยตัง้อยู่บนพืน้ฐานของการจรยิธรรม 

ทั้งนี ้สามารถวัดได้จากแบบวัดความฉลาดรูส้ารสนเทศ ชนิดปรนัย เชิงสถานการณ ์
จ านวน 4ชดุโดยแต่ละชดุประกอบไปดว้ย 3 สถานการณ ์ๆ ละ 4 ขอ้ รวม 12 ขอ้ 

2. การจัดการเรียนรู้กระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่ม หมายถึง 
กระบวนการจัดการเรียนรูรู้ปแบบหนึ่งที่มีกิจกรรมเอือ้อ านวยต่อการพัฒนาความสามารถของ
นักเรียนในการแสวงหาความรู ้สืบค้น หาค าตอบในลักษณะของกระบวนการกลุ่มที่นักเรียน
ช่วยเหลือ ปรกึษาหารือ แบ่งหนา้ที่แก่กนัและกนั ซึ่งท าใหรู้ถ้ึงการท างานเป็นและเขา้ใจความคิดที่
แตกต่างของผูอ่ื้น ประกอบไปดว้ย 6 ขัน้ตอนดงันี ้

ขัน้ที่ 1 ใหผู้เ้รียนเผชิญปัญหาหรือสถานการณ์ที่ชวนกระตุน้ใหเ้กิดความสงสยั ปัญหา
หรือสถานการณ์ที่ใชใ้นการกระตุน้ความสนใจและความตอ้งการในการสืบสอบแสวงหาความรู้
ต่อไปนัน้ ควรเป็นปัญหาหรือสถานการณ์ที่เหมาะสมกับวัย ความสามารถ และความสนใจของ
ผูเ้รียน และจะตอ้งมีลกัษณะที่ชวนใหส้งสยั เพื่อทา้ทายความคิดและความใฝ่รูข้องพวกเขา 

ขัน้ที่ 2 ใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็นต่อปัญหาหรือสถานการณ์ ผูส้อนกระตุน้ใหผู้เ้รียน
แสดงความคิดเห็นอย่างกวา้งขวาง และพยายามกระตุน้ใหเ้กิดความขัดแยง้ หรือความแตกต่าง
ทางความคิดขึน้ภายในใจของผูเ้รียน เพื่อทา้ทายใหผู้เ้รียนพยายามเสาะแสวง หาขอ้มลูหรือพิสจูน์
ทดสอบความคิดของตน เมื่อมีความแตกต่างทางความคิดเกิดขึน้ ผูส้อนอาจใหผู้เ้รียนที่มีความ
คิดเห็นเหมือนกันรวมกลุ่มกัน หรืออาจรวมกลุ่มโดยให้แต่ละกลุ่มมีสมาชิกที่มีความคิดเห็น
แตกต่างกนัก็ได ้

ขั้นที่ 3 ใหผู้ ้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวางแผนในการสืบสอบแสวงหาความรู ้เมื่อกลุ่มมี
ความคิดเห็นต่างกันแล้ว สมาชิกแต่ละกลุ่มจะช่วยกันวางแผนว่า แสวงหาข้อมูลอะไร เพื่อมา
รองรบัขอ้พิสูจนห์รือสมมติฐานของกลุ่มตน และกลุ่มจ าเป็นตอ้งมีขอ้มลูอะไรบา้ง และไปสืบสวน
สอบสวนความรูด้งักล่าวจกที่ไหน หรือจะมีวิธีการหรือเครื่องมีอใุดบา้งที่จะท าใหไ้ดข้อ้มลูดงักล่าว
และเมื่อไดข้อ้มลูมาแลว้กลุ่มจะช าการวิเคราะหข์อ้มลูและสรุปผลอย่างใร นอกจากนีใ้นกลุ่มควรที่
จะระบหุนา้ที่ของแต่ละคนว่าท าหนท้ี่ใดบา้ง และควรก าหนดระยะเวลาในถา้รท างานดว้ย ดงันัน้ใน
ขั้นตอนนี ้ผู ้เรียนจะได้ฝึกทักษะการสืบสวนสอบส่วน ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์  
และทักษะกระบวนการกลุ่มผู้สอนมีหน้าที่อ  านวยความสะดวกในกท างานให้แก่ผู ้เรียน                           
รวมทัง้ใหค้  าแนะน าเก่ียวกบัการวางแผนแหลง่ความรู ้และการท างานรว่มกนั 
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ขัน้ที่ 4 ใหผู้เ้รียนด าเนินการแสวงหาความรู ้ผูเ้รียนด าเนินการเสาะแสวงหาความรูต้าม
แผนงานที่ไดก้ าหนดไว ้ผูส้อนช่วยอ านวยความสะดวกโดยใหค้ าแนะน าและติดตามการท างาน
ของผูเ้รียน 

ขัน้ที่ 5 ใหผู้เ้รียนวิเคราะห ์สรุป น าเสนอ และอภิปรายผลของขอ้มูล เมื่อกลุ่มรวบรวม
ขอ้มูลไดม้าแลว้ กลุ่มท าการวิเคราะหข์อ้มูลและสรุปผล ต่อจากนั้นจึงให้แต่ละกลุ่มน าเสนอผล 
อภิปรายรว่มกนัทัง้ชัน้และประเมินผลทัง้ทางดา้นผลงาน และกระบวนการเรียนรูท้ี่ไดร้บั 

ขั้นที่  6  ให้ผู ้ เรียนก าหนดประเด็น ปัญหาที่ ต้องการสืบสอบหาค าตอบ ต่อไป  
การสืบสวนสอบสวนหาความรูข้องกลุ่มตามชั้นตอนขา้งต้นจะช่วยให้กลุ่มได้รบัความรู ้ความ
เข้าใจ และค าตอบในเรื่องที่ศึกษา และอาจพบประเด็นที่เป็นปัญหาชวนให้สงสัยต่อไปผู้เรียน 
สามารถเริ่มตน้วงจรการเรียนรูใ้หม่ ตัง้แต่ขัน้ที่ 1 เป็นตน้ไป การเรียนการสอนตามรูปแบบนีจ้ึงอาจ
มีต่อเนื่องไปเรื่อย ๆ ขึน้อยู่กบัความสนใจของผูเ้รียนเป็นส าคญั 

3. เจเนอเรทีฟเอไอ หมายถึง เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ประเภทหนึ่งที่มีความสามารถ
ในการเรียนรูด้ว้ยตวัเองและสรา้งสิ่งที่มนุษยป์้อนค าสั่งออกมาแบบอตัโนมติัเป็นขอ้ความ ภาพนิ่ง 
การวิจัยครัง้นีผู้ว้ิจยัเลือกประยุกตใ์ช ้Gemini ที่มีความสามารถในการสรา้งขอ้ความ และรูปภาพ
ส าหรบัประกอบการจดัการเรียนรูส้งัคมศึกษา เพื่อพฒันาการเรียนรูข้องนกัเรียนใหม้ีประสิทธิภาพ
มากขึน้ได ้ 

4. การจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกับเจ
เนอเรทีฟเอไอ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาความฉลาดรู้
สารสนเทศของนักเรียนที่มีกิจกรรมเอือ้อ านวยต่อการพัฒนาความสามารถของนักเรียนในการ
แสวงหาความรู้ สืบค้น หาค าตอบในลักษณะของกระบวนการกลุ่มที่นักเรียนช่วยเหลือ 
ปรึกษาหารือ แบ่งหน้าที่แก่กันและกันซึ่งท าใหรู้ถ้ึงการท างานเป็นและเขา้ใจความคิดที่แตกต่าง
ของผูอ่ื้น ซึ่งแต่ละขั้นตอนมีการน าเจเนอเรทีฟเอไอมาใชใ้นการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยผูว้ิจัย
เลือกประยุกตใ์ช ้Gemini ประกอบการจดัการเรียนรูไ้ด ้ทัง้นีก้ารจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบ
สอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่รว่มกบั เจเนอเรทีฟเอไอประกอบไปดว้ย 6 ขัน้ตอนดงันี ้

                 1. ขั้นเผชิญสถานการณ์ผสานเจนเอไอ โดยนักเรียนเผชิญสถานการณ ์
ปัญหา ประเด็นที่ครูตัง้ขึน้จากสื่อต่าง ๆ รวมถึงใชปั้ญญาประดิษฐ์เจเนอเรทีฟเอไอ ประเภทต่าง ๆ 
เช่น ขอ้มลู ขอ้ความจากแชตบอท ภาพที่สรา้งโดยเอไอ มาใชเ้พื่อสรา้งสถานการณส์ าหรบักระตุน้
เพื่อน าไปสูค่วามสงสยั 
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  2. ขั้นระดมความคิดเห็นต่อประเด็นสงสัย โดยนักเรียนแสดงความ
คิดเห็นในค าถามที่ครูตัง้ขึน้จากประเด็นในขัน้ที่ 1 ซึ่งอาจมีความคิดเห็นที่หลากหลาย โดยมีการ
จดักลุ่มที่คิดคลา้ยกัน หรือต่างกนั หรือคละกันเพื่อกระตุน้ใหแ้สวงหาค าตอบพิสูจนค์วามคิดของ
นกัเรียน 

  3. ขั้นวางแผนแสวงหาความรูคู้่เจนเอไอ โดยนักเรียนวางแผนก าหนด
แนวทางการแสวงหาความรู ้มีค าถามส าคัญคือ แสวงหาอะไร หาไดจ้ากที่ไหน หาไดด้ว้ยวิธีการ
หรือเครื่องมือใด รวมถึงระบุหนา้ที่ของสมาชิก ซึ่งครูคอยท าหนา้ที่เสนอแนวทางรวมถึงก าหนดให้
นกัเรียนใชเ้จเนอเรทีฟเอไอ เพื่อเป็นสว่นหนึ่งของการแสวงหาความรู ้

  4. ขัน้แสวงหาความรูสู้่ค  าตอบ โดยนักเรียนด าเนินการแสวงหาความรู้
ตามแผนงานที่ไดก้ าหนดไว ้โดยครูช่วยอ านวยความสะดวกโดยใหค้ าแนะน าและติดตามผลการ
ท างานเป็นระยะ 

  5. ขั้นอภิปรายขยายผล นักเรียนน าเสนอผลของวิเคราะห์ข้อมูลและ
สรุปผลด้วยสื่อต่าง ๆ โดยใช้เจเนอเรทีฟเอไอเป็นส่วนหนึ่งของเครื่องมือในการวิเคราะห์ สรุป 
น าเสนอ 

  6. ขัน้ก าหนดประเด็นปัญหาที่ตอ้งการสืบสอบหาค าตอบต่อไป โดยครู
กระตุน้ใหน้ักเรียนพิจารณาผลการสืบแสวงหาความรูข้องตนเองเพื่อคน้หาประเด็นที่ตอ้งการสืบ
สอบต่อไปโดยอาจมาจากสิ่งที่เจเนอเรทีฟเอไอสรา้งขึน้มา เช่น ภาพ ขอ้ความ ขอ้สรุป เป็นตน้ 

กรอบแนวคิดการวิจัย 
การพัฒนาการจัดการเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้

เป็นกลุม่ร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อสง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนระดบัชัน้ระดบัชัน้
มัธยมศึกษาตอนปลายมีกรอบแนวคิดการวิจัยที่ไดม้าจากการสงัเคราะหเ์อกสาร และงานวิจัยที่
เก่ียวขอ้งดงันี ้

จากสภาพสังคมปัจจุบันข้อมูลสารสนเทศถือเป็นเครื่องมือที่ส  าคัญอย่างหนึ่งในการ
สง่เสริมการเรียนรู ้เพื่อเท่าทนัต่อการเปลี่ยนแปลงของสถานการณท์ัง้ภายในและภายนอก การคิด
ตัดสินใจ รวมถึงการแก้ปัญหาของบุคคลภายใต้สถานการณ์ที่หลากหลายในชีวิตประจ าวัน 
สารสนเทศจึงมีความส าคญัและจ าเป็นต่อการด ารงชีวิตของมนุษยท์ุกคนในทุกระดบั ประกอบกบั
ความเจริญก้าวหนา้จากเทคโนโลยี สงัคมจึงขับเคลื่อนดว้ยสารสนเทศซึ่งเป็นหัวใจหลกัของการ
พฒันาประเทศในมิติต่าง ๆ นอกจากความส าคญัของขอ้มูลสารสนเทศแลว้ ความกา้วหนา้อย่าง
ต่อเนื่องไดผ้ลักดันใหโ้ลกก้าวเขา้สู่ยุคดิจิทัลที่มีการพัฒนานวัตกรรมใหม่ ๆ อันเป็นเทคโนโลยีที่
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สามารถน ามาใชป้ระโยชนใ์นดา้นต่าง ๆ ไดอ้ย่างกวา้งขวางและแตกต่างไปจากวิถีทางดัง้เดิมของ
มนุษย ์การปรากฏขึน้ของเทคโนโลยีที่ปัญญาประดิษฐ์ หรือ Artificial Intelligence : AI ซึ่งเป็น
เครื่องจักรที่มีฟังก์ชันโดยมีความสามารถในการท าความเข้าใจ เรียนรู้องค์ความรู้และการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ (กมลชนก พูลสวัสดิ์ และคณะ, 2565,  น. 1-6; สรียา ทับทัน, 2557,  น. 1-8) 

ดงันัน้ความฉลาดรูส้ารสนเทศ หรือ Information Literacy อนัเป็นสว่นส าคญัของการสรา้งสงัคมที่
ตอบสนองกับสภาพการณ์ในข้างต้น เนื่องจากเป็นสิ่งที่ควรจะเป็นความเชี่ยวชาญของทุกคน 
เพื่อใหบุ้คคลเกิดการรอบรูแ้ละสืบเสาะแสวงหาความรูจ้ากสารสนเทศที่หลากหลายมากยิ่งขึน้ทัง้
รูปแบบและปรมิาณไดอ้ย่างถกูตอ้ง ซึ่งจดัว่าเป็นพืน้ฐานของการเรียนรูต้ลอดชีวิต (เทิดศกัดิ ์ไมเ้ทา้
ทอง, 2561,  น. 174) ซึ่งองคป์ระกอบของความฉลาดรูส้ารสนเทศโดยผูว้ิจัยสังเคราะหม์าจาก
มาตรฐานความฉลาดรูส้ารสนเทศของ IFLA (2006), Big 6 skills (1990), สมาคมหอ้งสมุดและ
วิจัยสหรฐัอเมริกา (2000) และส าหรบันักเรียนไทยของชุติมา สัจจานนทแ์ละกาญจนา ใจกวา้ง 
(2555) โดยผูว้ิจัยสังเคราะห์เป็น 4 องค์ประกอบได้แก่ (1) การก าหนดประเด็น (2) การเข้าถึง
สารสนเทศ (3) การประเมินสารสนเทศ (4) การใชส้ารสนเทศ โดยการจัดการเรียนรูส้งัคมศึกษา
ส่งเสริมการพัฒนาความฉลาดรู้สารสนเทศให้แก่ผู ้ เรียนได้โดยเฉพาะอย่างยิ่ งในสาระ
ประวัติศาสตรท์ี่ไดส้ะทอ้นความส าคัญของความฉลาดรูส้ารสนเทศ เนื่องจากลักษณะธรรมชาติ
ของวิชาแสดงใหเ้ห็นถึงปฏิสมัพนัธร์ะหว่างผูศ้ึกษากบัขอ้มลู เพื่อใหไ้ดม้าซึ่งขอ้เท็จจรงิ หรือขอ้สรุป
ของตน มุ่งเนน้ใหน้ักเรียนไดส้ืบเสาะแสวงหาความรูเ้ป็นพืน้ที่แห่งการวิเคราะห ์ตีความ ประเมิน 
โตแ้ยง้ ตลอดจนน าเสนอมุมมองขอ้เท็จจริงทางประวัติศาสตรใ์นแบบของตนเอง บนพืน้ฐานของ
การใชห้ลักฐานทางประวัติศาสตรเ์ป็นส่วนส าคัญ (ศุภณัฐ พานา, 2563,  น. 390; สิริวรรณ ศรี
พหล, 2554,  น. 84)  

แนวคิดที่ผูว้ิจยัน ามาใชส้  าหรบัจดัการเรียนรูเ้พื่อพฒันา ส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศ
ใหก้ับนักเรียนคือ กระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรูท้ี่มี
กิจกรรมเอือ้อ านวยต่อการพัฒนาความสามารถของนักเรียนในการแสวงหาความรูส้ืบค้นหา
ค าตอบในลกัษณะของกระบวนการกลุม่ที่นกัเรียนช่วยเหลือ ปรกึษาหารือ แบ่งหนา้ที่แก่กนัและกนั 
ซึ่งท าใหรู้ถ้ึงการท างานเป็นและเขา้ใจความคิดที่แตกต่างของผูอ่ื้น (Joyce และ Weil, 2014,  pp. 

65 - 78; ดวงกมล สินเพ็ง, 2551,  น. 211; วิมลรตัน ์ลีหะสนุนท,์ 2551,  น. 8) นอกจากนีท้ิศนา 
แขมมณี (2560,  น. 42)ยงักล่าวถึงขอ้ดีของการจดัการเรียนรูน้ีว้่า ช่วยพฒันาทกัษะในการสืบสอบ 
เพื่อใหไ้ดม้าซึ่งความรูโ้ดยอาศัยกลุ่ม ซึ่งช่วยกระตุน้ความสนใจ ความอยากรู ้การแสวงหาตอบที่
ตอ้งการ  
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นอกจากนี ้เจเนอเรทีฟเอไอซึ่งเป็นประเภทหนึ่งของเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ ซึ่งมี
ความสามารถในการเรียนรูด้ว้ยตัวเองไดโ้ดยอิงตามขอ้มูล หรือ ค าส าคัญ ที่มนุษยป์้อนค าสั่งที่
เรียกว่า พรอมต ์(Prompt) เพื่อ “สรา้งใหม่” แบบอัตโนมัติ อาทิ ขอ้ความ ภาพนิ่ง เป็นตน้ มีส่วน
ช่วยปรบัปรุงผลลัพธ์การเรียนรูข้องนักเรียนโดยการส่งเสริมการใชเ้หตุผลและการคิดเชิงวิพากษ ์
ดิจิทลั สื่อ และความรูส้ารสนเทศของนกัเรียนไดเ้ป็นอย่างดี (Chiu, 2023,  pp. 1)  

จากเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบ
สอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของ
นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย มีกรอบแนวคิดดงันี ้

 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการวิจยั 

สมมติฐานในการวิจัย 
การพัฒนากระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มกับเจเนอเรทีฟเอไอ เพื่อ

ส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย มีสมมติฐานการวิจยัที่
ไดจ้ากการสงัเคราะหเ์อกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง พบว่า การพัฒนาความฉลาดรูส้ารสนเทศ
จะตอ้งอาศยัการเรียนรูท้ี่ส่งเสริมใหน้กัเรียนควรตอ้งไดฝึ้กกระบวนการคิด มีการสรา้งความรูด้ว้ย
ตนเองดว้ยการสืบสอบ เนน้ทกัษะที่หลากหลาย การมีเหตุผล ไม่หลงเชื่อกบัขอ้มลูต่าง ๆ อนัมีอยู่
มากมายที่ตอ้งพบเจอในชีวิตประจ าวัน ซึ่งจะท าใหเ้รียนสามารถน าความรูไ้ปประยุกตใ์ชใ้นการ
แก้ปัญหาที่มีความสัมพันธ์กับเรื่องที่เรียนได้มีโดยการจัดการเรียนรูแ้บบสืบสอบและแสวงหา
ความรูเ้ป็นกลุ่มเป็นกระบวนการจัดการเรียนรูรู้ปแบบหนึ่งที่มีกิจกรรมเอือ้อ านวยต่อการพัฒนา
ความสามารถของนักเรียนในการแสวงหาความรู ้สืบคน้ หาค าตอบในลักษณะของกระบวนการ
กลุ่มที่นกัเรียนช่วยเหลือกนั ซึ่งลกัษณะของการจดัการเรียนรูท้ี่ผูว้ิจยัเลือกศึกษาสอดคลอ้งกบัแนว
ทางการปฏิบติัที่เหมาะสมต่อการเสริมสรา้งความฉลาดรูส้ารสนเทศที่มุ่งใหผู้เ้รียนรูว้ิธีคน้ควา้หา
ความรูด้้วยตนเองด้วยการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างตนเองกับข้อมูลร่วมกับผู้อ่ืน (Joyce & Weil, 
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2014,  pp. 65 - 78; ดวงกมล สินเพ็ง, 2551,  น . 211; วิมลรัตน์ ลีหะสุนนท์, 2551,  น. 8) 
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ Fadila Gastama (2023) ไดศ้กึษาวิจยัโดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศกึษาผล
ของการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกับสื่อเชิงโตต้อบ 
Lectora Inspire ที่มีต่อทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอน
ปลาย ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ไดร้บัการจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหา
ความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัสื่อเชิงโตต้อบ Lectora Inspire มีทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงขึน้ 
และยังมีการอภิปรายเพิ่มเติมในแง่ของอิทธิพลของการจัดการเรียนรูน้ัน้ส่งเชิงบวกต่อทักษะการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณของนกัเรียนมธัยมปลาย โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการก าหนดปัญหาและการ
วิเคราะห์ การโต้แย้ง การนิรนัย และการตัดสินใจ  รวมถึงการน าเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์  
มาประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนรู ้เพื่อเป็นสว่นช่วยปรบัปรุงผลลพัธก์ารเรียนรูข้องนกัเรียนโดยการ
ส่งเสริมการใชเ้หตผุลและการคิดเชิงวิพากษ์ ดิจิทลั สื่อ และความรูส้ารสนเทศของนกัเรียนไดเ้ป็น
อย่างดี (Chiu, 2023,  pp. 1) สอดคล้องกับงานวิจัยของ Muthmainnah และคณะ (2022) ได้
ท าการศึกษาผลกระทบของการบูรณาการปัญญาประดิษฐ์ (AI) เขา้กับการเรียนรูภ้าษาอังกฤษ 
ผลการศึกษาพบว่า การบูรณาการแอปเพื่อน AI มีบทบาทส าคัญในการยกระดบัการเรียนรู ้TEFL 

ส าหรบันักศึกษา สามารถช่วยเร่งความส าเร็จของ AI และการคิดอย่างมีวิจารณญาณไดส้ าเร็จ 
นอกจากนี ้ Santamaría-Velasco, J., Núñez-Naranjo, A., & Morales-Urrutia, X. (2025) ได้
ท าการศึกษาการใช ้ChatGPT ในการสอนประวติัศาสตรก์บันกัเรียน 40 คน โดยใชก้ารจ าลองการ
สนทนากับ Simón Bolívar พบว่า แนวทางดังกล่าวเพิ่มทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ ความเขา้ใจใน
ประวติัศาสตร ์และการมีสว่นรว่มของนกัเรียนไดอ้ย่างมีนยัส าคญั 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความฉลาดรูส้ารสนเทศ ผู้วิจัยจึง
ตัง้สมมติฐานไว ้คือ นกัเรียนที่ไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้
เป็นกลุม่รว่มกบัเจเนอเรทีฟเอไอมีพฒันาการความฉลาดรูส้ารสนเทศสงูขึน้ 



 
 

 

บทที ่2  
ทบทวนวรรณกรรม 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรูส้ังคมศึกษาด้วยกระบวนการสืบสอบและ
แสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่กบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนระดบั
มธัยมศกึษาตอนปลาย ผูว้ิจยัไดศ้กึษา ทฤษฎี แนวคิดและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งดงันี ้
1. ความฉลาดรูส้ารสนเทศ 
 1.1 ความเป็นมาและความหมายของความฉลาดรูส้ารสนเทศ 
 1.2 องคป์ระกอบของความฉลาดรูส้ารสนเทศ 
 1.3 การสงัเคราะหอ์งคป์ระกอบและมาตรฐานของความฉลาดรูส้ารสนเทศ 
 1.4 แนวทางการวดัประเมินผลความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียน  
  1.5 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัความฉลาดรูส้ารสนเทศ  
2. การจดัการเรียนรูแ้บบสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่ 
  2.1 ความเป็นมาและความหมายของการจัดการเรียนรูแ้บบสืบสอบและแสวงหาความรู้
เป็นกลุม่ 
  2.2 ขัน้ตอนของการจดัการเรียนรูแ้บบสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่ 
  2.3 ขอ้ดีของการจดัการเรียนรูแ้บบสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่ 
  2.4 งานวิจัยที่ เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบและแสวงหาความ รู้ 
เป็นกลุม่ 
3. เจเนอเรทีฟเอไอ  
  3.1 ความเป็นมาและความหมายของปัญญาประดิษฐ์เจเนอเรทีฟเอไอ 
  3.2 การประยกุตเ์จเนอเรทีฟเอไอส าหรบัใชใ้นการจดัการเรียนรู ้
  3.3 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัเจเนอเรทีฟเอไอ 

1. ความฉลาดรู้สารสนเทศ 
1.1 ความเป็นมาและความหมายของความฉลาดรู้สารสนเทศ 

 "ความฉลาดรูส้ารสนเทศ" มีการบัญญัติเป็นค าในภาษาไทยอย่างเป็นทางการโดยราชบัณฑิตย
สภา ขณะเดียวในยังมีการกล่าวถึงด้วยการเรียกที่หลากหลาย เช่น “ความฉลาดรูส้ารสนเทศ” 
“ความรูค้วามเขา้ใจสารนิเทศ” “ความสามารถทางสารสนเทศ” “ทกัษะทางสารสนเทศ” “การรูเ้ท่า
ทนัสารสนเทศ” เป็นตน้ ทัง้นี ้"ความฉลาดรูส้ารสนเทศ" มาจากค าภาษาอังกฤษที่ว่า Information 
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Literacy ซึ่งเลียนแบบค ามาจากค าว่า “การรูเ้รื่อง” หรือ การรูห้นังสือ ที่รวมความสามารถในการ
อ่าน การเขียน และการคิดเลข หรือที่ เรียกว่า 3R (Read, Write, and Arithmetic) (Zurkowsky 
(1974: 6) อา้งถึงในแววตา เตชาทวีวรรณ, 2551,  น. 14) ในแวดวงการบรรณารกัษศาสตรน์ิยมใช้
ค าว่า "ความฉลาดรูส้ารสนเทศ" ในปี ค.ศ. 1947 (พ.ศ.2517) ถือเป็นการปรากฏขึน้เป็นครัง้แรก
ของค าจ ากัดความดังกล่าวในประเทศสหรฐัอเมริกา โดยนายพอล ชูรค์าวสกี (Paul Zurkowsky) 
อดีตนายกสมาคมอุตสาหกรรมสารสนเทศ (Information Industry Association) ไดเ้สนอแนวคิด
เก่ียวกับความฉลาดรูส้ารสนเทศขึน้ จนมีการน าเสนอแนวคิดเก่ียวกับความฉลาดรูส้ารสนเทศ
ต่อมาอีก  เช่น  ลี  เบอร์ชินาล  (Lee Burchinal) จนกระทั้ งใน ปี  ค .ศ . 1989 (พ .ศ .2532) 
คณะกรรมการบริหารความฉลาดรูส้ารสนเทศ สมาคมห้องสมุดอเมริกัน (ALA Presidential 
Committee on Information Literacy) ไดก้ าหนดนิยามซึ่งถือไดว้่าเป็นที่นิยมในการจ ากัดความ
ของความฉลาดรูส้ารสนเทศในกลุ่มของนกัวิชาการ และหน่วยงานต่าง ๆ ซึ่งไดน้ิยามความหมาย
ของความฉลาดรูส้ารสนเทศว่า ความรูแ้ละความสามารถของบุคคลในการระบุความตอ้งการ
สารสนเทศของตนเอง ความสามารถในการคน้หา ประเมินคณุค่า และใชป้ระโยชนจ์ากสารสนเทศ
ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ หากแต่การนิยามนีย้งัคงมีขอ้ถกเกียงในเรื่องของแนวทางที่เป็นรูปธรรม จึง
มีบุคคลและหน่วยต่าง ๆ ได้พยายามก าหนดนิยามให้ชัดเจนในทางปฏิบัติ ซึ่งในปี ค.ศ. 1994 
(พ.ศ.2537) ดอยล ์(Doyle) ไดท้ าการศึกษาวิจยัเพื่อหาขอ้สรุปของนิยามโดยอาศยัเทคนิคเดลฟาย 
และไดน้ าเสนอนิยามของความฉลาดรูส้ารสนเทศผ่านเอกสารชื่อ “Final Report to the National 
Forum on Information Literacy” ซึ่ ง ได้ ให้ค วามหมายว่ าความฉลาด รู้ส ารสน เทศ เป็ น
ความสามารถในการเข้าถึง ประเมิน และการใช้สารสนเทศที่หลากหลายจากแหล่งต่าง ๆ 
นอกจากนี ้หน่วยงาน และนักวิชากรในต่างประเทศที่ได้นิยามความหมายของความฉลาดรู้
สารสนเทศไว้ดังนี ้ ขณะที่ สมาคมห้องสมุดวิจัยและวิทยาลัย (Association of college & 
Research Libraries (ACRL) (2005 : Online) ได้นิยามความฉลาดรูส้ารสนเทศเพิ่มเติมจาก
สมาคมหอ้งสมดุอเมริกนั ในประเด็นจรยิธรรมในการเขา้ถึงและการใชส้ารสนเทศ ๆ(Doyle (1994: 
3) อ้างถึงในแววตา เตชาทวีวรรณ , 2551,  น. 15) (Doyle.  1994: 3 อ้างถึงในแววตา เตชา
ทวีวรรณ.  2550: 15) นอกจากนีแ้คทส ์และเลา (Catts & Lau) (2008: 7) กล่าวว่าความฉลาดรู้
สารสนเทศ หมายถึง ความสามารถของตวับุคคลคนที่ตระหนกัถึงความตอ้งการสารสนเทศ จดัเก็บ 
คน้หา และประเมินคุณภาพของสารสนเทศไดส้ามารถน าไปใชป้ระโยชนไ์ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
ใชข้อ้มูลอย่างจริยธรรมและถ่ายทอดความรูไ้ดร้วมไปถึง โอเมลูซอร ์และโอโก (Omeluzor และ 
Ogo, 2018,  pp. 123) กล่าวว่าความฉลาดรูส้ารสนเทศ หมายถึง พืน้ฐานการของเรียนรูต้ลอด
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ชีวิตที่ช่วยใหผู้เ้รียนก าหนดเนือ้หาความสามารถก าหนดลักษณะและขอบเขตของสารสนเทศที่
ตอ้งการประเมินและท าความเขา้ใจเนือ้หาของสารสนเทศที่เขา้ถึง ความฉลาดรูส้ารสนเทศช่วยให้
เขา้ใจมากขึน้ตามเศรษฐกิจ กฎหมายและประเด็นทางสงัคมที่เก่ียวขอ้ง การใชข้อ้มลูที่มีจริยธรรม
ถกูตอ้งตามกฎหมาย  
 ส าหรบัในประเทศไทยแนวคิดความฉลาดรูส้ารสนเทศปรากฏนบัตัง้แต่ปี พ.ศ. 2543 (ค.ศ.
2000) โดยส านกังานเพื่อการศึกษาในภมูิภาคเอเชียและแปซิฟิกซึ่งไดน้ าเสนอแนวคิดความฉลาดรู้
สารสนเทศตามแนวทางของสมาคมหอ้งสมุดอเมริกัน (ALA) จนท าให้มีงานวิจัยและบทความ
เก่ียวกบัการรูส้ารเทศในประเทศไทยเพิ่มขึน้มาตามล าดบั ทัง้นีน้ิยามความหมายของความฉลาดรู้
สารสนเทศไดม้ีนักวิชาการ นักการศึกษา รวมถึงนักวิจัยของไทยที่ไดใ้หค้วามหมายของการรูส้าร
เท ศ ไว้ดั ง ที่ ศิ ริ พ ร  ท วี ช า ติ  (2545,  น . 24) แ ล ะ สุ จิ น  บุ ต ร ดี ส ว ร รณ  (2546,  น . 36) 
ไดก้ล่าวสอดคลอ้งกันว่า เป็นความสามารถหรือทกัษะในการสืบคน้ ประเมินและใชส้ารสนเทศได้
อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี ้วราภรณ์ สินถาวร (2553,  น. 140) ยังกล่าวเพิ่มเติมในประเด็น
ของการสื่อสารขอ้มลูสารสนเทศที่ผ่านกระบวนการต่าง ๆ มาแลว้ในรูปแบบที่มีความหลากหลาย 
รวมถึงญาดา ศรีอรุณ (2557,  น. 11)ได้กล่าวสอดคล้องกับความหมายในข้างต้นและมีส่วนที่
กลา่วเพิ่มเติมในประเด็นของการเขา้ถึง การประเมิน และการใชส้ารสนเทศอย่างมีจรยิธรรม 
 จากความเป็นมาและความหมายของหน่วยงาน นักวิชาการทั้งต่างประเทศและใน
ประเทศไทยผู้วิจัยสรุปได้ว่า ความฉลาดรูส้ารสนเทศ หมายถึง ความสามารถของบุคคลที่จะ
ก าหนดขอบเขตของสารสนเทศที่ต้องใช้ สามารถค้นหาสืบค้น ประเมิน คัดเลือกสารสนเทศที่
จ  าเป็นต่อการน าไปใชอ้ย่างมีจริยธรรม เพื่อเกิดองคค์วามรูไ้ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพซึ่งเป็นพืน้ฐาน
การเรียนรูต้ลอดชีวิต 

1.2 องคป์ระกอบและมาตรฐานของความฉลาดรู้สารสนเทศ 
ความฉลาดรูส้ารสนเทศเป็นทั้งความรู ้ความสามารถ ทักษะ และกระบวนการอันเป็น

ประโยชนใ์นการพัฒนาการเรียนรูทุ้กรูปแบบ ทั้งนีส้มาคมหอ้งสมุดอเมริกัน  (American Library 

Association (2005: Online) อ้ า งถึ ง ในญ าดา  ศ รีอ รุณ , 2557,  น . 12 - 13) ได้ ก าห นด
องคป์ระกอบของความฉลาดรูส้ารสนเทศไว ้4 ประการ คือ 

1. ความสามารถในการตระหนกัว่าเมื่อใดจ าเป็นตอ้งใชส้ารสนเทศ ผูเ้รียนจะตอ้งก าหนด
เรื่องที่ตอ้งการจะคน้ควา้ ก าหนดความตอ้งการสารสนเทศ ระบุชนิดและรูปแบบที่หลากหลายของ
แหล่งสารสนเทศที่จะศึกษา เช่น หอ้งสมุด ศูนยส์ารสนเทศ พิพิธภัณฑ์ หอจดหมายเหตุ บุคคล 
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สถานที่อินเทอรเ์น็ต เป็นต้น รวมทั้งตระหนักถึงค่าใช้จ่ายและประโยชน์ที่จะได้รับ และทราบ
ขอบเขตของสารสนเทศที่จ  าเป็น 

2. การเขา้ถึงสารสนเทศ ผูเ้รียนสามารถเลือกวิธีการคน้คืนสารสนเทศที่มีความเหมาะสม 
ก าหนวิธีการคน้คืนอย่างมีประสิทธิภาพ สามารถคน้คืนสารสนเทศออนไลนห์รือสารสนเทศจาก
บุคคลโดยใชว้ิธีการที่หลากหลายสามารถปรบัวิธีการคันคืนที่เหมาะสมตามความจ าเป็น รวมถึง
การตดัตอน บนัทกึ และการจดัการสารสนเทศและแหลง่สารสนเทศ 

3. การประเมินสารสนเทศ ผูเ้รียนสามารถสรุปแนวคิดส าคัญจากสารสนเทศที่รวบรวม 
โดยใชเ้กณฑก์ารประเมินสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศ ไดแ้ก่ ความน่าเชื่อถือ ความเที่ยงตรง 
ความถูกตอ้งและความทนัสมยั สามารถสงัเคราะหแ์นวคิดหลกัเพื่อสรา้งแนวคิดใหม่ เปรียบเทียบ
ความรูใ้หม่กบัความรูเ้ดิม เพื่อพิจารณาว่าอะไรคือสิ่งที่เพิ่มขึน้ อะไรคือสิ่งที่ขดัแยง้กนั และอะไรคือ
สิ่งที่คลอ้ยตามกนั 

4. ความสามารถในการใชส้ารสนเทศที่ตอ้งการอย่างมีประสิทธิภาพ ผูเ้รียนสามารถใช้
สารสนเทศใหม่ผนวกกบัสารสนเทศเดิมที่มีอยู่ในการวางแผนและสรา้งผลงาน หรือการกระท าตาม
หัวขอ้ที่ก าหนด ทบทวนกระบวนการ พัฒนาการผลิตผลงานของตนเอง และสามารถสื่อสารหรือ
เผยแพรผ่ลงานของตนเองต่อบคุคลอื่นไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

 จากองค์ประกอบของความฉลาดรูส้ารสนเทศที่ก าหนดโดยสมาคมห้องสมุด
อเมริกัน (American Library Association : ALA) ซึ่งเป็นองค์ประกอบที่ ถือว่าเป็นแนวคิดที่
หน่วยงานอ่ืน ๆ น ามาเป็นหลกัในการก าหนดมาตรฐานและตวับ่งชีข้องหน่วยงาน รวมถึงงานวิจยั
ที่เก่ียวขอ้งกับการพัฒนาตัวชีว้ัดของความฉลาดรูส้ารสนเทศทั้งไทยและต่างประเทศ โดยผูว้ิจัย
ศึกษาเอกสาร ต าราและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับความฉลาดรูส้ารสนเทศได้มีหน่วยงานนักการ
ศกึษาทัง้ในและต่างประเทศ ก าหนดมาตรฐานของความฉลาดรูส้ารสนเทศไวด้งันี ้

1. มาตรฐานความฉลาดรูส้ารสนเทศของสมาพันธ์ระหว่างประเทศว่าดว้ยสมาคมและ
สถาบันห้องสมุดหรืออิลฟา (IFLA) ได้ก าหนดมาตรฐานเก่ียวกับความฉลาดรูส้ารสนเทศของ
ผูเ้รียนไวด้งันี ้(Lau.  2006: 16-17) 

1. การเข้าถึ ง  (Access) หมายถึ ง  ผู้ ใช้ เข้าถึ งสารสน เทศได้อย่ างมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผล ซึ่งสามารถพิจารณาไดจ้ากความสามารถหรือตวับ่งชีไ้ดแ้ก่  

 1.1 การก าหนดความชัดเจนของความตอ้งการสารสนเทศ (Definition 
and  articulation of the information need) คือ การก าหนดหรือตระหนกัถึงสารสนเทศที่ตอ้งการ 
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ตัดสินใจต่อ วิธีการที่จะค้นหาสารสนเทศ อธิบายและนิยามสารสนเทศที่ต้องการ เริ่มต้น
กระบวนการคน้หาสารสนเทศ  

1.2 การก าหนดแหลง่สารสนเทศ (Location of information) คือ การระบุ
ประเมินแหล่งสารสนเทศที่ส  าคัญได ้มีกลยุทธ์ในการสืบคน้สารสนเทศ เขา้ถึงแหล่งสารสนเทศที่
เลือกได ้รวมถึงเลือกและสืบคน้สารสนเทศจากแหลง่ที่ระบไุด ้

2. การประเมิน (Evaluation) ผูใ้ชป้ระเมินสารสนเทศอย่างวิจารณญาณและ
รอบรู ้ซึ่งสามารถพิจารณาไดจ้ากความสามารถหรือตวับ่งชี ้ไดแ้ก่ 

2.1 การประเมินสารสนเทศ (Assessment of information) คือ การ
วิเคราะห ์ตรวจสอบ และคัดเลือกสารสนเทศ สรุปและตีความสารสนเทศ เลือกและสังเคราะห์
สารสนเทศ ประเมินความถกูตอ้งแม่นย าและความเก่ียวขอ้งของสารสนเทศที่สืบคน้ได ้

2.2 การจัดการสารสนเทศ (Organization of information) คือ การ
จัดเตรียมและแยกประเภทสารสนเทศ จัดกลุ่มและจัดระบบสารสนเทศ รวมถึงตัดสินใจได้ว่า 
สารสนเทศใดดีที่สดุและมีประโยชนม์ากที่สดุ 

3. การใช ้(Use) ผูใ้ชป้ระยกุตใ์ชส้ารสนเทศไดอ้ย่างถกูตอ้งและสรา้งสรรค ์ 
3.1 การใชส้ารสนเทศ (Use of information) คือ การคน้หาวิธีการใหม่ ๆ 

เพื่อน าเสนอ สื่อสาร และใชส้ารสนเทศ ประยุกตใ์ชส้ารสนเทศที่คน้ได ้เรียนรูห้รือสรา้งความรูจ้าก
สารสนเทศนัน้รวมถึงน าเสนอผลิตผลของสารสนเทศ 

 3.2 การสื่อสารและการใชส้ารสนเทศอย่างมีจรยิธรรม (Communication 
and ethical use of information) คือ การขา้ใจการใชส้ารสนเทศอย่างมีจริยธรรม เคารพการใช้
สารสนเทศอย่างถูกตอ้งตามกฎหมาย สื่อสารผลิตผลการเรียนรูโ้ดยค านึงถึงสิทธิทางปัญญา และ
ใชรู้ปแบบมาตรฐานที่เก่ียวขอ้งการสื่อสาร และการใชส้ารสนเทศท่ีเป็นที่ยอมรบั 

2. มาตรฐานทักษะความฉลาดรูส้ารสนเทศของบิ๊กซิกส ์(Big 6 skills) ถูก
พฒันาขึน้โดยไอเซ็นเบิรก์และเบอรโ์ควิทซ ์โดยก าหนดมาตรฐานความฉลาดรูส้ารสนเทศไวท้ัง้หมด 
6 ทกัษะ เพื่อพิจารณาไดด้งันี ้(Eisenberg และ Berkowitz, 1992,  pp. 5 - 10) 

1. ทักษะการก าหนดภาระงาน (Task definition) เป็นขั้นตอนแรกที่
ส  าคัญ เป็นความสามารถในการก าหนดปัญหาและระบุขอบเขตของสารสนเทศที่ตอ้งน ามาใช้
แกปั้ญหา  
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 2.ทกัษะการก าหนดกลยุทธก์ารสืบคน้สารสนเทศ (Information seeking 
strategies) เป็นขัน้ตอนระดมความคิดเก่ียวกบัแหล่งสารสนเทศที่เก่ียวขอ้งกบัเรื่องที่ตอ้งการและ
มีความเป็นไปได ้และสามารถคดัเลือกแหลง่สารสนเทศที่ดีที่สดุ 

 3.ทักษะการสืบค้นและการเขา้ถึงสารสนเทศ (Location and access) 
เป็นขัน้ตอน วางแผนในการสืบคน้และเขา้ถึงแหล่งสารสนเทศที่ไดก้ าหนดไวใ้นขัน้การวางแผนได้
อย่างถูกต้องและตรงกับความต้องการของตนเอง รวมทั้งการใช้เครื่องมือและเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรใ์นการสืบคน้และเขา้ถึงสารสนเทศที่ตอ้งการ 

4. ทักษะการใช้สารสนเทศ (Use of information) เป็นขั้นตอนรวบรวม
สารสนเทศที่ได้รบัจากการสืบค้น น ามาแยกแยะ และคัดเลือกเฉพาะสารสนเทศที่ตรงความ
ตอ้งการหรือมีความสมัพนัธก์นัเพื่อใหส้ามารถใชป้ระโยชนต์ามวตัถปุระสงคท์ี่ก าหนดไว ้

5. ทกัษะการสงัเคราะหส์ารสนเทศ (Synthesis) เป็นขัน้ตอนการรวบรวม
และจดักระท าสารสนเทศที่ไดร้บัทัง้หมด น ามาสงัเคราะหเ์รียบเรียงใหม่ในรูปแบบและภาษาของ
ตนเอง เพื่อน าเสนอไดอ้ย่างเหมาะสม โดยใชรู้ปแบบการน าเสนอที่หลากหลายพรอ้มทั้งสื่อสาร
ความคิดที่มีออกมาอย่างมีประสิทธิภาพ 

6. ทักษะการประเมินผลลัพธ์ (Evaluation) เป็นขั้นตอนการพิจารณา
สารสนเทศที่ไดแ้ละกระบวนการทัง้หมดว่าสอดคลอ้งกับปัญหาที่ก าหนดไวใ้นขัน้ตอนแรกหรือไม่
สามารถอธิบายและประเมินผลงานของตนเอง รวมทั้งยอมรบัความคิดเห็นของผู้อ่ืนที่วิจารณ์
ผลงาน เพื่อน ามาปรบัปรุงและพฒันาต่อยอดผลงานของตนต่อไป 

3. มาตรฐานความฉลาดรูส้ารสนเทศของห้องสมุดและวิจัยของประเทศ
สหรฐัอเมริกา โดยสามารถพิจารณาได้จากความสามารถหรือตัวบ่งชี ้5 ด้านดังนี ้ (American 
Library Association (2005: Online) อา้งถึงในญาดา ศรีอรุณ, 2557,  น. 12 - 13) 

1. การก าหนดลกัษณะและขอบเขตของสารสนเทศที่ตอ้งการ หมายถึง 
บุคคลสามารถก าหนดเรื่องและขอบเขตของเรื่องที่จะศึกษาเพื่อก าหนดสารสนเทศที่จะคน้ควา้ 
โดยสรา้งค าถามเก่ียวกับสารสนเทศที่ต้องการทราบ ระบุแนวคิดหลักและค าศัพท์ที่อธิบาย
สารสนเทศ ทราบความแตกต่างของสารสนเทศแต่ละประเภท รูจ้ักคุณค่าและวิธีใชส้ารสนเทศ
ปฐมภูมิ ทติุยภูมิและตติยภูมิ รวมทัง้รูจ้กัและเลือกใชแ้หล่งสารสนเทศที่ใหส้ารสนเทศไดต้รงความ
ตอ้งการ 

 2. การเข้าถึ งสารสนเทศที่ ต้องการได้อย่างมีประสิท ธิภาพและ
ประสิทธิผล หมายถึง บุคคลสามารถเลือกวิธีการที่เหมาะสมที่สุดในการค้นหาสารสนเทศที่
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ตอ้งการ ก าหนดกลยทุธก์ารสืบคน้ทัง้การก าหนดค าคน้และการใชเ้ทคนิคการสืบคน้ตามกลยทุธไ์ด้
อย่างมีประสิทธิผลรูจ้กัระบบการสืบคน้ที่หลากหลายทัง้การสืบคน้โอเพค (OPAC) ของหอ้งสมุด
และฐานขอ้มลูออนไลนต่์าง ๆ ทบทวนขอ้บกพร่อง และปรบัปรุงกลยุทธก์ารสืบคน้สารสนเทศของ
ตนเองไดเ้ลือกใชเ้ทคโนโลยีที่เหมาะสมในการสกดัขอ้มูลที่ตอ้งการ เช่น การคัดลอกขอ้ความ การ
ท าส าเนา การบนัทึกภาพหรือเสียง เป็นตน้ ตลอดจนบนัทึกขอ้มลูเก่ียวกบัแหล่งสารสนเทศเพื่อใช้
ในการอา้งอิง 

 3. การประเมินสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศ หมายถึง บคุคลสามารถ
ใชว้ิจารณญาณในการใชเ้กณฑป์ระเมินสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศเพื่อคัดสรรสารสนเทศที่
ถูกต้อง เหมาะสม และตรงกับเรื่องที่ต้องการศึกษาได้ ซึ่งเกณฑ์การประเมินสารสนเทศที่ใช้
โดยทั่วไป ไดแ้ก่ ความเก่ียวขอ้ง ความทันต่อเหตุการณ์ ความน่าเชื่อถือ ความถูกตอ้งและความ
ครบถว้น รวมทัง้สามารถวิเคราะห ์สงัเคราะหแ์ละสรุปแนวคิดส าคัญของสารสนเทศที่รวบรวมได ้
เพื่อตดัสินใจไดว้่าสารสนเทศที่ไดร้บันัน้มีคณุภาพตามตอ้งการหรือไม่ 

4. การใชส้ารสนเทศใหบ้รรลุวัตถุประสงคท์ี่วางไวอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
หมายถึงบุคคลสามารถประยุกตค์วามรูใ้หม่กับความรูเ้ดิมในการวางแผนและสรา้งสรรคผ์ลงาน 
โดยการจดัท าโครงร่างของตามวตัถุประสงคข์องงานเพื่อเป็นแนวทางในการศึกษา และบูรณาการ
สารสนเทศที่มีอยู่เดิมกับสารสนเทศใหม่ที่ไดร้บัเพื่อสรา้งสรรคผ์ลงานอันเป็นนวัตกรรมหรือองค์
ความรูใ้หม่ รวมทัง้สามารถใชเ้ทคโนโลยีเพื่อสรา้งสรรคแ์ละนน าเสนอผลงานของตนเองใหเ้ป็นที่
เขา้ใจต่อบคุคลอื่นไดอ้ย่างถูกตอ้งและเหมาะสม 

 5. การมีจริยธรรมในการใชแ้ละการเขา้ถึงสารสนเทศ หมายถึง บุคคล
สามารถเข้าใจประเด็นทางเศรษฐกิจ สังคม กฎหมาย และการเมืองที่เก่ียวกับสารสนเทศและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ มีจริยธรรมและปฏิบติัตามกฎหมาย ระเบียบขอ้บงัคับ นโยบายขององคก์ร
หรือสถานศึกษา และจรรยาบรรณ ในการเข้าถึ ง การใช้  และการเผยแพร่สารสนเทศ  
แล ะมี ก า รอ้ า ง อิ ง แห ล่ ง ส า รส น เท ศ ที่ ใช้ ใน ผ ล งาน  โด ยค านึ ง ถึ ง สิ ท ธิ ส่ ว น บุ ค ค ล                                               
ทรพัยส์ินทางปัญญา ลิขสิทธิ์และผลกระทบต่อสงัคม 

4. มาตรฐานความฉลาดรูส้ารสนเทศส าหรบันักเรียนไทย ไดถู้กพัฒนาขึน้
จากการวิจัยเรื่อง “การพัฒนามาตรฐานความฉลาดรูส้ารสนเทศและยุทธศาสตรก์ารพัฒนา
นักเรียนไทยใหเ้ป็นผู้รูส้ารสนเทศ” ซึ่งได้ก าหนดมาตรฐานเพื่อความฉลาดรูส้ารสนเทศส าหรบั
นักเรียนไทย สามารถพิจารณาได้จากความสามารถหรือตัวบ่งชีด้ังนี ้ (ชุติมา สัจจานันท์ และ 
กาญจนา ใจกวา้ง, 2555,  น. 53 - 55) 
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1. มาตรฐานที่ 1 นักเรียนตระหนักถึงความส าคัญและความจ าเป็นของ

สารสนเทศ คือ นักเรียนผูรู้ส้ารสนเทศรูแ้ละตระหนักว่าสารสนเทศคือพืน้ฐานของการศึกษา การ
เรียนรูต้ลอดชีวิต และการด ารงชีวิตในระบอบประชาธิปไตย ตระหนักถึงความจ าเป็นของการใช้
สารสนเทศ สามารถก าหนดประเด็น ที่ตอ้งการเรียนรู ้และขอบเขตความตอ้งการสารสนเทศได ้

2. มาตรฐานที่  2 นักเรียนรู้แหล่งสารสนเทศและใช้เครื่องมือค้น
สารสนเทศ คือ นกัเรียนผูรู้ส้ารสนเทศรูแ้ละเขา้ถึงแหล่งสารสนเทศที่สอดคลอ้งและเหมาะสมกับ
ประเด็นที่ตอ้งการเรียนรูม้ีความรู ้ความเขา้ใจวตัถุประสงค ์ขอบเขต ขอ้ดีและขอ้จ ากดั ของแหล่ง
สารสนเทศ รูว้ิธีและใชเ้ครื่องมือค้นสารสนทศจากแหล่งสารสนเทศและสามารถใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเพื่อคน้สารสนเทศที่ตอ้งการได ้

3. มาตรฐานที่  3 นัก เรียนสามารถวิ เคราะห์ ประเมิน  และเลือก
สารสนเทศที่ตอ้งการ คือ นักเรียนผูรู้ส้ารสนเทศมีความรู ้ความเขา้ใจ สามารถคิดวิเคราะหแ์ละ
ประเมินสารสนเทศในด้านความถูกตอ้ง เที่ยงตรง ความเก่ียวข้องกับประเด็นที่ตอ้งการ ความ
ครบถ้วนสมบูรณ์ ความทันสมัย และสามารถประยุกต์เกณฑ์เหล่านี ้ในการเลือกสารสนเทศที่
ตอ้งการได ้

4. มาตรฐานที่  4 นักเรียนสามารถรวบรวมจัดระบบและสังเคราะห์
สารสนเทศ คือ นกัเรียนผูรู้ส้ารสนเทศสามารถรวบรวม จ าแนก แยกแยะ จดักลุ่มสารสนเทศตาม
ประเด็นที่ตอ้งการ 

 5. มาตรฐานที่ 5 นักเรียนสามารถใชส้ารสนเทศและน าเสนอผลงานได้
อย่างสรา้งสรรค ์คือ นักเรียนผูรู้ส้ารสนทศรูแ้ละใชส้ารสนเทศไดต้ามวตัถุประสงค ์โดยเฉพาะใน
การเรียนรูแ้ละ การด ารงชีวิตสามารถบูรณาการสนเทศที่ได้ไปสรา้งความรู ้สรา้งสรรคผ์ลงาน
สื่อสาร น าเสนอ เผยแพรแ่ละแลกเปลี่ยนไต ้

6. มาตรฐานที่  6 นักเรียนมีจริยธรรม เคารพกฎหมาย และมีความ
รับผิดชอบต่อสังคมในประเด็นที่ เก่ียวข้องกับสารสนเทศ คือ นักเรียนผู้รู ้สารสนเทศรู้และมี
จรยิธรรมในการแสวงหา การเขา้ถึง และการใชส้ารสนเทศ ปฏิบติัตามกฎหมายและจรรยาบรรณที่
เก่ียวข้องกับสารสนเทศ เคารพลิขสิทธิ์ ทรัพย์สินทางปัญญา เสรีภาพทางปัญญาและสิทธิ 
สว่นบคุคล 
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1.3 การวิเคราะหอ์งคป์ระกอบและมาตรฐานของความฉลาดรู้สารสนเทศ 
องค์ประกอบของความฉลาดรู้สารสนเทศที่ก าหนดโดยสมาคมห้องสมุดอเมริกัน 

(American Library Association : ALA) ซึ่งเป็นองคป์ระกอบที่ถือว่าเป็นแนวคิดที่หน่วยงานอ่ืน ๆ 
น ามาเป็นหลักในการก าหนดมาตรฐานและตัวบ่งชีข้องหน่วยงาน รวมถึงงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับ
การพัฒนาตัวชีว้ดัของความฉลาดรูส้ารสนเทศทัง้ไทยและต่างประเทศ โดยผูว้ิจัยน าเสนอผลการ
วิเคราะหค์วามสอดคลอ้งระหว่างมาตรฐานความฉลาดรูส้ารสนเทศกับองคป์ระกอบของความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศ ดงัตาราง 1 

ตาราง 1 การวิเคราะหค์วามสอดคลอ้งระหว่างมาตรฐานความฉลาดรูส้ารสนเทศของ IFLA, Big 6 
skills, สมาคมหอ้งสมดุและวิจยัสหรฐัอเมริกาและส าหรบันกัเรียนไทยกบัองคป์ระกอบของความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศ 

 
 

องคป์ระกอบ
ของความ
ฉลาดรู้

สารสนเทศ 

ความสอดคล้องสอดคล้องระหว่างมาตรฐานกับองคป์ระกอบของความฉลาดรู้
สารสนเทศ 

 
ความฉลาดรู้
สารสนเทศ 
ของ IFLA 
(2006) 

 

 
ความฉลาดรู้
สารสนเทศ 

ของ Big 6 skills  
(1990) 

 
ความฉลาดรู้
สารสนเทศ 
ของสมาคม
ห้องสมดุและ

วิจัย
สหรัฐอเมริกา 

(2000) 
 

 
ความฉลาดรู้
สารสนเทศ 

ส าหรับนักเรียนไทย 
ชุติมา สัจจานนท์
และกาญจนา ใจ
กว้าง (2555) 

1. การก าหนด
ประเด็น 

 1. การเขา้ถึง
สารสนเทศ 

1. การก าหนด 
ภาระงาน 

1. การก าหนด
ลกัษณะขอบเขต
ที่ตอ้งการศกึษา 

 1. การตระหนกัถงึ
ความส าคญัและ
จ าเป็นของ
สารสนเทศ 

2. การเขา้ถงึ
สารสนเทศ 
 

2. การก าหนดกล
ยทุธก์ารสืบ
สารสนเทศ 
 
3. การสืบคน้และ
เขา้ถงึสารสนเทศ 

2. การเขา้ถงึ
สารสนเทศอย่าง
มีประสิทธิภาพ
และประสิทธิผล 
 

2. การรูแ้หล่ง
สารสนเทศและใช้
เครื่องมือสารสนเทศ 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

 
 

องคป์ระกอบ
ของความฉลาด
รู้สารสนเทศ 

ความสอดคล้องสอดคล้องระหว่างมาตรฐานกับองคป์ระกอบของความฉลาดรู้
สารสนเทศ 

 
ความฉลาดรู้
สารสนเทศ 

ของ IFLA (2006) 
 

 
ความฉลาดรู้
สารสนเทศ 
ของ Big 6 

skills  
(1990) 

 
ความฉลาดรู้
สารสนเทศ 
ของสมาคม
ห้องสมดุและ

วิจัย
สหรัฐอเมริกา 

(2000) 
 

 
ความฉลาดรู้สารสนเทศ 
ส าหรับนักเรียนไทย 
ชุติมา สัจจานนทแ์ละ

กาญจนา ใจกว้าง (2555) 

3. การประเมิน
สารสนเทศ 

2. การประเมิน
สารสนเทศ 
 

4. การใช้
สารสนเทศ 
 
 
 
5. การ
สงัเคราะห์
สารสนเทศ 
 

3. การประเมิน
สารสนเทศและ
แหล่งสารสนเทศ 
 
4. การใช้
สารสนเทศให้
บรรลุ
วตัถปุระสงคท์ี่
วางไว ้
 

3. การวเิคราะหป์ระเมิน 
และเลือกสารสนเทศที่
ตอ้งการ 
 
4. การจดัระบบและ
สงัเคราะหส์ารสนเทศ 

4. การใช้
สารสนเทศ 

3. การใช้
สารสนเทศ 

6. การ
ประเมิน
ผลลพัธ ์

5. การมี
จรยิธรรมในการ
ใชแ้ละเขา้ถงึ
สารสนเทศ 

5. การใชส้ารสนเทศและ
น าเสนอผลงานไดอ้ยา่ง
สรา้งสรรค ์
 
6. การมีจรยิธรรม เคารพ
กฎหมาย และมคีวาม
รบัผิดชอบต่อสงัคมที่
เก่ียวกบัสารสนเทศ 

 
จากตารางที่ 1 การวิเคราะหค์วามสอดคลอ้งระหว่างมาตรฐานความฉลาดรูส้ารสนเทศ

กบัองคป์ระกอบของความฉลาดรูส้ารสนเทศ สามารถสรุปไดว้่ามารตฐานความฉลาดรูส้ารสนเทศ
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ที่ผูว้ิจัยไดน้ าเสนอในขา้งตน้มีความสอดคลอ้งกับองคป์ระกอบของความฉลาดรูส้ารสนเทศทัง้ 4 
องคป์ระกอบ โดยมีผูว้ิจยัสรุปรายละเอียดนิยามของแต่ละองคป์ระกอบไดด้งันี ้
 1. การก าหนดประเด็น หมายถึง ความสามารถของนักเรียนที่สามารถก าหนดประเด็นที่
จากเรื่องราว สถานการณต่์าง ๆ รวมถึงก าหนดสารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งส าหรบัการศกึษาคน้ควา้ 
 2. การเขา้ถึงสารสนเทศ หมายถึง ความสามารถของนกัเรียนต่อก าหนดวิธีการสืบคน้และ
เขา้ถึงแหล่งสารสนเทศต่าง ๆ รวมถึงเขา้ใจขอ้ดี ขอ้จ ากัดของสารสนเทศที่ตอ้งใชศ้ึกษาเรียนรูบ้น
พืน้ฐานของการจรยิธรรม 

 3. การประเมินสารสนเทศ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการวิเคราะห์เนือ้หา 
ความถูกตอ้ง ความเก่ียวขอ้ง ความทันสมัย และจ าแนกสารสนเทศที่สอดคลอ้งกบัประเด็นที่ตอ้ง
ศกึษา รวมถึงสรุปสงัเคราะหส์ารสนเทศท่ีไดร้บัมา  

 4. การใชส้ารสนเทศ หมายถึง ความสามารถของนกัเรียนต่อการใชส้ารสนเทศเพื่อเกิดการ
เรียนรูด้ว้ยการเผยแพร่ น าเสนอผลิตผลที่ไดศ้ึกษาน าเสนอดว้ยวิธีการรูปแบบที่หลากหลายบน
พืน้ฐานของการจรยิธรรม 

1.4 แนวทางการวัดประเมินผลความฉลาดรู้สารสนเทศของนักเรียน 
ส าหรบัการวัดประเมินผลความฉลาดรูส้ารสนเทศผูว้ิจยัศึกษาเอกสารรวมถึงงานวิจัยที่เก่ียวขอ้ง
กบัการสรา้ง และเสนอแนวทางการวดัผลประเมินผลความฉลาดรูส้ารสนเทศทัง้ในระดบัการศึกษา
ขัน้พืน้ฐานและระดับอุดมศึกษาทั้งไทย และต่างประเทศ โดยแอนดรูว ์วอลช ์(Andrew Walsh) 
(2009) ได้เขียนบทความ “Information Literacy Assessment : Where Do We Start?” ที่มีการ
กล่าวถึงแนวทางเครื่องมือที่เหมาะสมส าหรบัการวดัประเมินความฉลาดรูส้ารสนเทศไวว้่าสามารถ
ท าไดห้ลากหลาย เช่น การเขียนเรียงความ การใชแ้บบสอบถาม การสงัเกต การตรวจจากผลงาน 
แบบทดสอบ การประเมินตนเอง การจ าลองสถานการณ์ เป็นตน้  (Walsh, 2009,  pp. 19 - 28) 
อย่างไรก็ตามการใชแ้บบทดสอบแบบหลายตวัเลือกไดร้บัความนิยมมากต่อการน ามาใชใ้นการวดั
ความฉลาดรูส้ารสนเทศ เนื่องจากมีขอ้ดีคือง่ายต่อการบริหารจดัการการตรวจการค านวณคะแนน
การแปลงค่าเป็นระดบัผล สามารถใชว้ดัขอ้มลูตามความเป็นจริงได ้พฒันาไดง้่าย ค่าใชจ้่ายไม่สงู
เก็บรวบรวมขอ้มลูไดเ้ร็วมีความถูกตอ้งในการท านายสูงน่าเชื่อถือและสามารถปรบัใหส้อดคลอ้ง
กับกลุ่มเป้าหมายได้ (Oakleaf (2009) อ้างถึงไหน ดวงแก้ว เงินพูลทรพัย์ และคณะ, 2561,  น. 
178) ประกอบกับสถาบันสื่อเด็กและเยาวชน (2563,  น. 90 - 93)ไดเ้ผยแพร่คู่มือมือการจัดการ
เรียนรูเ้พื่อสรา้งพลเมืองรูเ้ท่าทนัสื่อส าหรบันกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย โดยเอกสารได้
กล่าวถึงความฉลาดรูส้ารสนเทศในฐานะส่วนหนึ่งของแนวคิดการรูเ้ท่าทันสื่อ สารสนเทศ และ
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ดิจิทัล (MIDL) ซึ่งมีส่วนที่ไดน้ าเสนอเก่ียวกับตัวอย่างของแบบวัดความฉลาดรูส้ารสนเทศ โดยมี
การใชเ้ป็นรูปแบบของแบบวดัชนิดปรนยั   

ทัง้นีส้  าหรบัแนวทางการวัดประเมินผลความฉลาดรูส้ารสนเทศ ผูว้ิจัยสรุปไดว้่า ความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศนัน้สามารถเลือกใชเ้ครื่องมือที่หลากหลายได ้อาทิ การเขียนเรียงความ การใช้
แบบสอบถาม การสังเกต การตรวจจากผลงาน แบบทดสอบ การประเมินตนเอง การจ าลอง
สถานการณ ์โดยวิธีการท่ีไดร้บัความนิยม คือ การใชแ้บบทดสอบแบบเลือกตอบหลายตวัเลือก 

1.5 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกับความฉลาดรู้สารสนเทศ 
งานวิจัยในประเทศ 
ชติุมา สจัจานนัท ์และ กาญจนา ใจกวา้ง (2555) ไดศ้กึษาการพฒันาตวัชีว้ดัความฉลาดรู้

สารสนเทศของนักเรียนไทย มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1 พัฒนาตัวชีว้ัดความฉลาดรูส้ารสนเทศของ
นักเรียนไทยตามมาตรฐานความฉลาดรูส้ารสนเทศ 2) พัฒนาคู่มือการใช้ตัวซีว้ัดความฉลาดรู้
สารสนเทศของนกัเรียนไทย และ 3) ศึกษาผลของการใชต้วัชีว้ดัและคู่มือการใชต้วัชีว้ดัความฉลาด
รูส้ารสนเทศของนักเรียนไทย ศึกษาโดยการใชก้ารวิจัยเอกสาร การสนทนากลุ่ม การสัมภาษณ ์
การสอบถามและการทดลอง ผูใ้หข้อ้มลูหลกัประกอบดว้ยผูท้รงคณุวฒุิที่เก่ียวขอ้งกบัความฉลาดรู้
สารสนเทศ ผูบ้รหิาร ครูผูส้อน ครูบรรณารกัษแ์ละนกัเรียน 

ผลการวิจยัพบว่า 1) ตวัซีว้ดัความฉลาดรูส้ารสนเทศส าหรบันกัเรียนไทยจ าแนกตามระดบั
การศึกษาเป็นระดบัประถมศึกษา มี 7 ตวัชีว้ดั ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ มี 11 ตวัชีว้ดั และระดับ
มธัยมศึกษาตอนปลาย มี 14  ตัวชีว้ดั 2) ครูมือการใชต้วัชีว้ดัความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียน
ไทย มุ่งเน้นการน าตัวชีว้ัดและเกณฑก์ารประเมินที่พัฒนาขึน้ไปใชใ้นการประเมินความฉลาดรู้
ส ารสน เทศของนัก เรียน ไทยป ระกอบด้วย  ความ เป็นมา วัตถุป ระส งค์  นิ ย ามศัพ ท ์
กระบวนการพัฒนาตัวชีว้ัดความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียนไทย รายการตัวชีว้ัด และ เกณฑ์
การประเมิน 3 ผลของการใชต้ัวชีว้ัดและคู่มือการใชต้ัวชีว้ัดความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียน
ไทยพบว่า ครูผูส้อน ครูบรรณารกัษ์ และผูบ้ริหารเห็นว่าตวัชีว้ดั เกณฑแ์ละคู่มือมีความเหมาะสม 
สามารถน าไปใชใ้นการประเมินผลความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนและการเรียนการสอนวิชา
ต่างๆ และการจดักิจกรรมหอ้งสมดุโรงเรียน 

ญาดา ศรีอรุณ (2557) ไดศ้ึกษาบทบาทครูสงัคมศึกษาที่มีต่อการเสรมิสรา้งความฉลาดรู้
สารสนเทศของนกัเรียนมธัยมศึกษา โดยมีวตัถปุระสงคเ์พื่อศกึษา บทบาท ปัญหาและแนวทางการ
แกไ้ขปัญหา ในโรงเรียนสงักดัส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 
กลุ่มตัวอย่าง คือ ครูกลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ที่สอนในระดับชั้น
มธัยมศกึษาตอนปลาย จ านวน 474 คน เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั คือ แบบสอบถาม จ านวน 1 ชดุ 
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ผลการวิจัยพบว่า 1) การใชป้ระเด็นปัญหาและกิจกรรมโครงงานเป็นกิจกรรมหลักที่ครู
สงัคมศึกษาใชเ้สริมสรา้งความฉลาดรูส้ารสนเทศใหก้บันกัเรียน 2) ครูสงัคมศกึษามีการเสริมสรา้ง
ความฉลาดรูส้ารสนเทศใหก้ับนักเรียนบ่อยครัง้ทั้ง 6 มาตรฐานความฉลาดรูส้ารสนเทศส าหรบั
นกัเรียนไทย 3) ปัญหาที่มีต่อการเสริมสรา้งการรูส้ารสนทศส าหรบันักเรียนไทย คือ ครูมีเวลาว่าง
ไม่ตรงกับนักเรียนในการให้ค าปรึกษา ความช านาญของครูในการจัดกิจกรรมที่หลากหลาย  
ความสามารถของนักเรียนในการสืบค้นข้อมูล เครือข่ายอินเทอรเ์น็ตในสถานศึกษาไม่มี
ประสิทธิภาพและงบประมาณไม่เพียงพอ 4) แนวทางการแกไ้ขปัญหา คือ จดัอบรมครูในเรื่องการ
จดักิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อเสริมสรา้งความฉลาดรูส้ารสนเทศ ครูควรพัฒนาทักษะต่างๆที่
เก่ียวขอ้งกบัความฉลาดรูส้ารสนเทศใหก้บันกัเรียนสถานศึกษาควรปรบัปรุงระบบอินเทอรเ์น็ตใหม้ี
ประสิทธิภาพ และใหก้ารสนบัสนนุดา้นงบประมาณอย่างเพียงพอ 

ดวงแก้ว เงินพูลทรพัย ์และคณะ (2561: 177 - 179) ไดศ้ึกษาการพัฒนาแบบทดสอบ
ทักษะความฉลาดรู้สารสนเทศส าหรับนักศึกษา ระดับปริญญาตรี สาขาวารสารศาสตร์์ ซึ่ง
วตัถปุระสงคเ์พื่อพฒันาแบบทดสอบทกัษะความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
สาขาวารสารศาสตร ์ตามมาตรฐานความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัศึกษาระดับปริญญาตรีสาขา
วารสารศาสตรใ์นประเทศไทยที่ผูท้ี่ท  าการวิจยัไดพ้ัฒนาขึน้ ซึ่งมีเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัคือ แบบ
วดัความฉลาดรูส้ารสนเทศแบบปรนยัที่ผูศ้กึษาไดพ้ฒันาขึน้ 

นฤมล ศิระวงษ์ (2561: 96 - 105) ได้ศึกษาการศึกษาทักษะความฉลาดรูส้ารสนเทศ
ส าหรบันิสิตครู มหาวิทยาลัย  ศรีนครินทรวิโรฒ ซึ่งมีวัตถุประสงคเ์พื่อศึกษาทักษะความฉลาดรู้
สารสนเทศของนกัศึกษาครู โดยมีการเก็บขอ้มูลกับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 300 คน ที่ไดม้าจากการ
สุ่มแบบแบ่งชั้น  เครื่องมือที่ ใช้ในการวิจัยเพื่ อศึกษาทักษะความฉลาดรู้สารสนเทศ คือ 
แบบสอบถามทกัษะความฉลาดรูส้ารสนเทศ ผลการวิจยัพบว่า นิสิตครูมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิ
โรฒ มีความฉลาดรูส้ารสนเทศโดยรวมทุกมาตรฐานทัง้ดา้นการเรียนวิชาเอก วิชาชีพครูและดา้น
ชีวิตประจ าวนัอยู่ในระดบัปานกลาง  

นอ้ย คนัชั่งทอง (2565: 131) ไดศ้ึกษาการพัฒนาแบบทดสอบมาตรฐานวัดความฉลาดรู้
สารสนเทศส าหรบันกัศึกษาระดบัปรญิญาตรีโดยใชท้ฤษฎีการตอบสนองขอ้สอบซึ่งมีวตัถปุระสงค์
เพื่อพัฒนาแบบทดสอบมาตรฐานวัดความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักศึกษา ซึ่งมีเครื่องมือที่ใชใ้น
การวิจัยคือ แบบทดสอบมาตรฐานวัดความฉลาดรูส้ารสนเทศตามมาตรฐานความฉลาดรู้
สารสนเทศที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้โดยยึดเกณฑม์าตรฐานความฉลาดรูส้ารสนเทศ ของสมาคมหอ้งสมุด
มหาวิทยาลยัและวิจยัแห่งสหรฐัอเมรกิา 



  

 

29 

แพรววา สนามนอ้ย และคณะ (2566: 543 – 552) ไดศ้ึกษาการสรา้งแบบวดัทกัษะความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 ซึ่งมีวตัถุประสงคเ์พื่อสรา้งแบบวดัทกัษะ
ความฉลาดรูส้ารสนเทศ และก าหนดคะแนนจุดตัดเพื่อใชพ้ิจารณาระดับของทักษะความฉลาดรู้
สารสนเทศ โดยมีการเก็บขอ้มลูกบักลุม่ตวัอย่าง นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 ส านกังานเขต
พืน้ที่การศึกษามธัยมศกึษากรุงเทพมหานคร เขต 2 จ านวน 1,020 คน โดยใช้วิธีการสุ่มแบบหลาย
ขัน้ตอน เครื่องมือที่ใช ้คือ แบบวดัทกัษะความฉลาดรูส้ารสนเทศ  

ผลการวิจัยพบว่า มีนักเรียนรอ้ยละ 34 ที่ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 60 จากการวัดทักษะความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศโดยภาพรวม 

งานวิจัยต่างประเทศ 
Gibson (2002) ได้ท าการศึกษาวิจัยเรื่อง A qualitative investigation for designing 

intermediate (grades 4-6) information literacy instruction : Integrating inquiry, mentoring, 
and  on-line resources โดยงานวิจัยชิน้นีก้ล่าวถึงปัญหาที่ผูเ้ชี่ยวชาญหอ้งสมุดระดับโรงเรียน
ประถมศึกษาไดป้ระสบปัญหาเก่ียวกบัการสอนทกัษะความฉลาดรูส้ารสนเทศเนื่องจากไม่มีเวลาที่
เพียงพอในการสอน และมีความตอ้งการใหเ้พิ่มจ านวนคอมพิวเตอรใ์นโรงเรียน เพื่อใหน้ักเรียน
สามารถใชเ้ว็บโปรแกรมการสอนความฉลาดรูส้ารสนเทศเรียนรูด้ว้ยตนเองได้ในกรณีที่ครูหรือ
บรรณารกัษ์ไม่อยู่ งานวิจยัชิน้นีไ้ดท้ดสอบนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 ในการรบัรูเ้ก่ียวกบัการใช้
เว็บสารสนเทศออนไลน ์โดยท าการทดสอบกบัเด็กนักเรียน จ านวน 10 คน อายุระหว่าง 10 -11 ปี 
ที่มีพืน้ฐานความรูค้วามสามารถในการอ่านที่แตกต่างกัน เครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
ไดแ้ก่ แบบสอบถาม การสมัภาษณ ์การสงัเกตการณ ์การส ารวจไฟลเ์ก็บขอ้มลูการใชค้อมพิวเตอร ์
รายงานประจ าวันของนักเรียน (student journal) บันทึกการออกส ารวจ (research field note) 
และโครงการของนักเรียน (student project) โดยการก าหนดให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
สรา้งค าถามการคน้ควา้เพื่อการคน้คืนสารสนทศดว้ยตนเอง ผลการวิจยัพบว่านกัเรียนไม่พึงพอใจ
ในการใช้คอมพิวเตอรอ์อนไลน์ ถึงแม้ว่านักเรียนบางคนจะได้เรียนกลยุทธ์ใหม่ๆในการสืบค้น
สารสนเทศก็ตามแต่คอมพิวเตอรอ์อนไลน์ก็ไม่ได้ช่วยให้นักเรียนสามารถสืบคั้นสารสนเทศที่มี
ความซบัซอ้นไดด้ว้ยตนเอง อีกทั้งงานวิจัยชิน้นีย้ังไดอ้ภิปรายเก่ียวกับการคน้หามาตรฐานความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศที่เหมาะสมกับนักเรียน การออกแบบวิธีการสอนทักษะแบบ Big 6 รวมถึงการ
สอนความฉลาดรูส้ารสนเทศในชัน้เรียนเพื่อฝึกการคน้ควา้ขอ้มลูใหก้บันกัเรียนอีกดว้ย ผูว้ิจยัไดใ้ห้
ขอ้เสนอแนะว่านกัเรียนตอ้งการการเรียนรูเ้ก่ียวกบักระบวนการในการฝึกคน้ควา้ขอ้มลู โดยครูและ
บรรณารกัษต์อ้งรว่มมือกนัในการแนะน าหรือสอนนกัเรียนใหเ้ขา้ใจในกระบวนการดงักลา่ว 
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Hegarty (2004) พัฒนาตัวแบบสนับสนุนการเรียนรู ้(The Learning Support Model) 
โดยสถาบันเทคโนโลยีวอเตอรฟ์อรด์ สาธารณรฐัไอรแ์ลนด ์ซึ่งมีวัตถุประสงคใ์นการพัฒนาเพื่อ
ช่วยเหลือนักศึกษาชั้นปีที่ 1 ใหเ้ป็นผูใ้ชส้ารสนเทศที่เก่ง วิธีการสอนจะบูรณาการความฉลาดรู้
สารสนเทศกับสาขาวิชาต่าง ๆ ที่นักศึกษาเรียนในชัน้เรียน เช่น รายวิชาการตลาดก็จะสอนความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศ เน้นด้านการสืบค้นสารสนเทศและแหล่งสารสนเทศดา้นการตลาด เป็นต้น 
เนือ้หาที่ใชส้อนบนเว็บเก่ียวกบัความฉลาดรูส้ารสนเทศ จะแบ่งเป็น 2 สว่น ดงันี ้  

1. การรูจ้กัหอ้งสมดุของสถาบนั (Library Orientation Tour) 
2. การสอนความฉลาดรู้สารสนเทศ เนื ้อหาที่สอน ได้แก่ การคิดแบบมี

วิจารณญาณ (Critical Thinking) การท าวิจัย การอ้างอิง และการประเมินสารสนเทศที่ เป็น
สิ่งพิมพแ์ละอิเล็กทรอนิกส ์

Lin  Ching Chen (2001) ไดศ้ึกษาวิจัยเรื่อง Intergrating  Information Literacy Social 
Studies in  Taiwan การวิจัยครัง้นีม้ีวัตถุประสงคเ์พื่อพัฒนาและประเมินผลการบูรณาการการรู ้
สารสนทศในหลักสูตรวิชาสังคมศึกษาในระดับประถมศึกษา โดยผู้วิจัยและครูผู้สอนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 (Fifth-Grade) ไดร้่วมกันวางแผนจัดท าหลักสูตรโดยบูรณาการความฉลาดรู้
สารสนเทศตามวิธีการ Big6 (ประกอบไปด้วยขั้นตอนการนิยามปัญหาหรือภาระงาน การระบุ
แหล่งสารสนเทศ การค้นคืนสารสนเทศ การประเมินสารสนเทศ การใช้สารสนเทศ และการ
ประเมินผลงาน) ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้การวิเคราะห์เอกสาร การสัมภาษณ์ และการ
อภิปราย จากผลการศึกษาพบว่าสามารถบูรณาการความฉลาดรูส้ารสนเทศเขา้ไปสัมพันธ์กับ
เนือ้หาวิซาสงัคมศกึษาได ้ซึ่งจะก่อใหเ้กิดประโยชนม์ากยิ่งขึน้  

Lin Ching Chen (2011) ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง  The Effects of IntegratedInformation 
Literacy in Science Curriculum on First-Grade Students' Memory and Comprehension 
Using the Super3 Mode โดยการวิจยัครัง้นีม้ีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาผลของการบูรณาการความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศในหลกัสูตรวิทยาศาสตรข์องนักเรียนที่เรียนวิทยาศาสตรช์ัน้ประถมศึกษาที่ 1 
(First-Grade) โดยการใช้ Super3 Mode! ซึ่งเป็นรูปแบบเก่ียวกับการค้นหาข้อมูลสารสนเทศ
ที่หมาะส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษา ประกอบไปดว้ย  3 ขัน้ตอน คือ Plan Do Review การวิจยั
ครัง้นีเ้ป็นการวิจัยกึ่งทดลอง กลุ่มตัวอย่างที่ใชคื้อนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1จ านวน 2 หอ้ง 
เมื่อน านักเรียนทั้งสองกลุ่มมาทดสอบความจ าในขอ้มูลและความเขา้ใจในแนวคิดวิทยาศาสตร ์
พบว่ากลุ่มทดลองมีคะแนนดีกว่ากลุ่มควบคมุอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 งานวิจยัชิน้นี ้
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ชีใ้หเ้ห็นว่าการบูรณาการความฉลาดรูส้ารสนเทศเขา้ไปในหลกัสูตรวิทยาศาสตรข์องนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาจะช่วยปพูืน้ฐานใหเ้ด็กเล็กกลายเป็นผูท้ี่สามารถเรียนรูไ้ดอ้ย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 

Mei-Ling Wang (2023 )  ได้ศึ กษ าวิ จั ย เรื่ อ ง  Inquiry-Based Learning Integrated 
Information Literacy Instruction for the University Undergraduates: A Case Study Using 
Place Memory Topic โดยการวิจัยครัง้นีม้ีวตัถุประสงคเ์พื่อ ส ารวจผลลพัธก์ารจดัการเรียนรูแ้บบ
สืบเสาะที่มีการบูรณาการการสอนความฉลาดรูส้ารสนเทศว่ามีผลต่อความฉลาดรูส้ารสนเทศของ
นกัศึกษาระดับปริญญาตรีหรือไม่ ซึ่งมีการด าเนินการเก็บรวมรวมขอ้มูล 18 สปัดาห ์และประเมิน
ผลลัพธ์ของความฉลาดรูส้ารสนเทศดว้ยแบบทดสอบ ผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรูแ้บบ
สืบเสาะที่มีการบูรณาการการสอนความฉลาดรูส้ารสนเทศ ส่งเสริมความฉลาดรูข้องนักศึกษา
ระดบัปรญิญาตรีได ้ 

จากการศึกษางานวิจัยที่ เก่ียวข้องกับความฉลาดรูส้ารสนเทศ พบว่า ส่วนใหญ่เป็น
การศึกษาสภาพและปัญหาการพฒันาความฉลาดรูส้ารสนเทศในโรงเรียน พฤติกรรมการแสวงหา
สารสนเทศของนกัเรียนบทบาทการสอนความฉลาดรูส้ารสนเทศของครูบรรณรกัษ์ และการพฒันา
รูปแบบการเรียนการสอนเพื่อเสรมิสรา้งความสามารถดา้นสารสนเทศใหก้บันกัเรียน ท าใหท้ราบถึง
สภาพและปัญหาของการจัดการเรียนการสอนแนวทางการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนเพื่อ
เสริมสรา้งความฉลาดรู้สารสนเทศให้กับนักเรียน รวมถึงการวิจัยที่ เก่ียวข้องกับการพัฒนา
มาตรฐานและตัวบ่งชีใ้ห้สอดคล้องกับบริบทของประเทศไทย นอกจากนีย้ังพบงานวิจัยที่เป็น
แนวทางส าหรบัการวัดประเมินผลความฉลาดรูส้ารสนเทศส าหรบันักศึกษาในระดับอุดมศึกษา
และนักเรียนในระดับการศึกษาขัน้พืน้ฐาน โดยมีการวัดดว้ยการใชแ้บบวัดปรนัยเพื่อศึกษาความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศ 

2. การจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่ม 
2.1 ความเป็นมาและความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบและแสวงหา

ความรู้เป็นกลุ่ม 
Joyce & Weil (2014, pp. 80-88) ไดพ้ฒันารูปแบบการเรียนรูจ้ากแนวคิดหลกัของเธเลน 

(Thelen) 2 แนวคิด คือ แนวคิดเก่ียวกบัการสืบเสาะแสวงหาความรู ้(inquiry) และแนวคิดเก่ียวกบั
ความรู ้(knowledge) ที่เน้นความส าคัญของปัญหาที่มีความหมายและทา้ทายต่อผูเ้รียน ซึ่งจะ
กระตุน้ใหเ้กิดความตอ้งการในการแสวงหาค าตอบ ปัญหาที่ก่อใหเ้กิดความงุนงงสงสยัหรือความ
ขดัแยง้ทางความคิด จะยิ่งส่งเสรมิใหผู้เ้รียนตอ้งการคน้หาความรูห้รือค าตอบมากยิ่งขึน้ เนื่องจาก
มนุษยต์้องมีปฏิสัมพันธ์กับผูอ่ื้นในสังคมเพื่อสนองความตอ้งการของตนเอง ความขัดแยง้ทาง
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ความคิดระหว่างบุคคลหรือในกลุ่มจึงเป็นสิ่งที่ตอ้งไดร้บัการแกไ้ขหรือท าความกระจ่าง เธเลนยัง
เห็นว่า ความรูเ้ป็นเป้าหมายของการสืบสอบ ซึ่งไดจ้ากการน าประสบการณห์รือความรูเ้ดิมมาใช้
ในประสบการณ์ใหม่ ดังนัน้ ความรูจ้ึงเป็นสิ่งที่คน้พบผ่านกระบวนการสืบสอบโดยอาศัยความรู้
และประสบการณเ์ดิม  

นอกจากนีย้ังมีนักวิชาการไดก้ล่าวถึงความหมายของการจดัการเรียนรูแ้บบสืบสอบและ
แสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มไวส้งัเขปซึ่งผูว้ิจัยสามารถกล่าวโดยสรุปความหมายไดด้ังนี ้การจัดการ
เรียนรูแ้บบสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มเป็นกระบวนการจัดการเรียนรูรู้ปแบบหนึ่งที่มี
กิจกรรมเอือ้อ านวยต่อการพัฒนาความสามารถของนักเรียนในการแสวงหาความรู ้สืบค้น หา
ค าตอบในลกัษณะของกระบวนการกลุม่ที่นกัเรียนช่วยเหลือ ปรกึษาหารือ แบ่งหนา้ที่แก่กนัและกนั 
ซึ่งท าใหรู้ถ้ึงการท างานเป็นและเขา้ใจความคิดที่แตกต่างของผูอ่ื้น (Joyce & Weil, 2014,  pp. 65 
- 78; ดวงกมล สินเพ็ง, 2551,  น. 211; วิมลรตัน ์ลีหะสนุนท,์ 2551,  น. 8)   

2.2 ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่ม 
 ขัน้ตอนของการจดัการเรียนรูแ้บบสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มไดม้ีนกัวิชาการได้
กล่าวถึงขัน้ตอนของการจดัการเรียนรูไ้ว ้โดยตามแนวคิดของJoyce & Weil (2014,  pp. 80 - 88) 
ไดเ้สนอขัน้ตอนดงันี ้

  ขัน้ที่ 1 ใหผู้เ้รียนเผชิญปัญหาหรือสถานการณท์ี่ชวนกระตุน้ใหเ้กิดความ
สงสัย ปัญหาหรือสถานการณ์ที่ใชใ้นการกระตุ้นความสนใจและความต้องการในการสืบสอบ
แสวงหาความรูต่้อไปนั้น ควรเป็นปัญหาหรือสถานการณ์ที่เหมาะสมกับวัย ความสามารถ และ
ความสนใจของผูเ้รียน และจะตอ้งมีลกัษณะที่ชวนใหส้งสยั เพื่อทา้ทายความคิดและความใฝ่รูข้อง
พวกเขา 

  ขั้นที่ 2 ให้ผูเ้รียนแสดงความคิดเห็นต่อปัญหาหรือสถานการณ์ ผู้สอน
กระตุน้ใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็นอย่างกวา้งขวาง และพยายามกระตุน้ใหเ้กิดความขดัแยง้ หรือ
ความแตกต่างทางความคิดขึน้ภายในใจของผูเ้รียน เพื่อทา้ทายใหผู้เ้รียนพยายามเสาะแสวง หา
ขอ้มูลหรือพิสูจนท์ดสอบความคิดของตน เมื่อมีความแตกต่างทางความคิดเกิดขึน้ ผูส้อนอาจให้
ผูเ้รียนที่มีความคิดเห็นเหมือนกันรวมกลุ่มกัน หรืออาจรวมกลุ่มโดยให้แต่ละกลุ่มมีสมาชิกที่มี
ความคิดเห็นแตกต่างกนัก็ได ้

  ขั้นที่  3 ให้ผู ้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวางแผนในการสืบสอบแสวงหา
ความรู ้เมื่อกลุ่มมีความคิดเห็นต่างกนัแลว้ สมาชิกแต่ละกลุ่มจะช่วยกนัวางแผนว่า แสวงหาขอ้มลู
อะไร เพื่อมารองรบัขอ้พิสจูนห์รือสมมติฐานของกลุม่ตน และกลุม่จ าเป็นตอ้งมีขอ้มลูอะไรบา้ง และ
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ไปสืบสวนสอบสวนความรูด้ังกล่าวจกที่ไหน หรือจะมีวิธีการหรือเครื่องมีอุใดบ้างที่จะท าใหไ้ด้
ข้อมูลดังกล่าวและเมื่อได้ข้อมูลมาแล้วกลุ่มจะช าการวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลอย่างใร 
นอกจากนีใ้นกลุ่มควรที่จะระบุหนา้ที่ของแต่ละคนว่าท าหนท้ี่ใดบา้ง และควรก าหนดระยะเวลาใน
ถา้รท างานดว้ย ดังนัน้ในขัน้ตอนนีผู้เ้รียนจะไดฝึ้กทักษะการสืบสวนสอบส่วน ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร ์และทกัษะกระบวนการกลุ่มผูส้อนมีหนา้ที่อ  านวยความสะดวกในกท างานใหแ้ก่
ผูเ้รียนรวมทัง้ใหค้  าแนะน าเก่ียวกบัการวางแผนแหลง่ความรู ้และการท างานรว่มกนั 

  ขั้นที่  4 ให้ผู ้เรียนด าเนินการแสวงหาความรู ้ผู้เรียนด าเนินการเสาะ
แสวงหาความรูต้ามแผนงานที่ไดก้ าหนดไว ้ผูส้อนช่วยอ านวยความสะดวกโดยใหค้ าแนะน าและ
ติดตามการท างานของผูเ้รียน 

  ขัน้ที่ 5 ใหผู้เ้รียนวิเคราะห ์สรุป น าเสนอ และอภิปรายผลของขอ้มลู เมื่อ
กลุ่มรวบรวมขอ้มูลไดม้าแลว้ กลุ่มท าการวิเคราะหข์อ้มูลและสรุปผล ต่อจากนัน้จึงใหแ้ต่ละกลุ่ม
น าเสนอผล อภิปรายร่วมกันทัง้ชัน้ และประเมินผลทัง้ทางดา้นผลงาน และกระบวนการเรียนรูท้ี่
ไดร้บั 

  ขั้นที่  6 ให้ผู ้เรียนก าหนดประเด็นปัญหาที่ต้องการสืบสอบหาค าตอบ
ต่อไป การสืบสวนสอบสวนหาความรูข้องกลุ่มตามชั้นตอนข้างต้นจะช่วยให้กลุ่มได้รบัความรู ้
ความเขา้ใจ และค าตอบในเรื่องที่ศกึษา และอาจพบประเด็นที่เป็นปัญหาชวนใหส้งสยัต่อไปผูเ้รียน 
สามารถเริ่มตน้วงจรการเรียนรูใ้หม่ ตัง้แต่ขัน้ที่ 1 เป็นตน้ไป การเรียนการสอนตามรูปแบบนีจ้ึงอาจ
มีต่อเนื่องไปเรื่อย ๆ ขึน้อยู่กบัความสนใจของผูเ้รียนเป็นส าคญั 

นอกจากนีย้งัมีงานวิจยัที่ผ่านมาไดม้ีภาพรวมการใชข้ัน้ตอนตามการจดัการเรียนรูแ้บบสืบ
สอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม เพียงแต่มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกับบริบทของงานวิจยัของ
ตนเอง ดังเช่น งานวิจัยของ Allen (2002) ที่ได้ออกแบบให้ขั้นตอนของการน าเสนอผลมีการ
ประยุกตใ์ชก้ารแสดงบทบาทสมมติเพื่อให้ผูเ้รียนวิเคราะห ์สรุป น าเสนอ และอภิปรายผลของ
ขอ้มูล รวมถึง Fadila Gastama (2023) ไดผ้สมผสานการใชส้ื่อเชิงโตต้อบ Lectora Inspire ที่มี
สว่นในการสง่เสรมิการก าหนดปัญหาและการวิเคราะห ์การโตแ้ยง้ การนิรนยั และการตดัสินใจ 

จากขั้นตอนของการจัดการเรียนรูแ้บบสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม  สรุปได้ว่า 
ขัน้ตอนของการจดัการเรียนรูใ้นภาพรวมสมัพันธ์กบัลกัษณะของการสืบสอบแสวงหาความรูโ้ดย
เริ่มจากก าหนดปัญหาเป็นค าถาม รวมกลุ่มก าหนดขอ้มูลที่ต้องใช ้ค้นหาขอ้มูล วิเคราะหแ์ละ
น าเสนอเป็นค าตอบของค าถาม ทัง้นีใ้นบรบิทที่ต่างกนัการใชข้ัน้ตอนของการจดัการเรียนรูจ้ะมีการ
ประยกุตใ์หเ้หมาะกบังานวิจยัในแต่ละงาน 
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2.3 ข้อดีของการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่ม 
Joyce & Weil (2014,  pp. 80 - 88) ผูพ้ฒันาการจดัการเรียนรูแ้บบสืบสอบและแสวงหา

ความรูเ้ป็นกลุ่ม ไดก้ล่าวถึงขอ้ดีของการจดัการเรียนรูด้งักล่าวไวว้่า เป็นกระบวนการจดัการเรียนรู้
อีกรูปแบบหนึ่งที่มีกิจกรรมเอือ้อ านวยต่อการพัฒนาความสามารถของนักเรียนในการแสวงหา
ความรู ้รวบรวมขอ้มูล วิเคราะหข์อ้มลูเพื่อสรุปเป็นค าตอบ ฝึกความรบัผิดชอบในการท างานเป็น
กลุ่ม ฝึกการแก้ไขปัญหาและเรียนรูร้่วมกัน ยอมรบัความแตกต่างระหว่างบุคคล ยอมรบัความ
คิดเห็นที่แตกต่างกัน ซึ่งกิจกรรมดังกล่าวเป็นการส่งเสริมนักเรียนได้เรียนรูว้ิถีชีวิตในสังคม
ประชาธิปไตยไดอ้ย่างถูกตอ้ง นอกจากนี ้ทิศนา แขมมณี (2560,  น. 42) ยังกล่าวถึงขอ้ดีของการ
จัดการเรียนรูน้ีว้่า ช่วยพัฒนาทักษะในการสืบสอบ เพื่อใหไ้ดม้าซึ่งความรูค้วามเขา้ใจโดยอาศัย
กลุ่ม ซึ่งเป็นเครื่องมือทางสังคมช่วยกระตุ้นความสนใจ หรือความอยากรู ้และช่วยด าเนินการ
แสวงหาความรูห้รือค าตอบที่ตอ้งการ 

2.4 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบสืบสอบและแสวงหาความรู้ 
เป็นกลุ่ม 

งานวิจัยในประเทศ 
วิมลรตัน ์ลีหะสุนนท ์(2551) ไดศ้ึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร ์และความ

ฉลาดทางอารมณ์ดา้นทักษะทางสังคมของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 โดยการจัดการ
เรียนรูแ้บบกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัยครัง้นี ้
เป็นนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีที่1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2551 โรงเรียนเคหะทุ่งสองหอ้ง
วิทยา 1 เขตหลกัสี่ กรุงเทพมหานคร จ านวน 41 คน พบว่า ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์
และความฉลาดทางอารมณ์ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนโดยการจัดการเรียนรูแ้บบ
กระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติที่ระดบั .01 

ศุภณั ฐ พานา (2554) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร์และ
ความสามารถในการคิดวิเคราะหข์องนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้
แบบกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัยครัง้นี ้เป็น
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2554 โรงเรียนเทพสุวรรณชาญ
วิทยา ต.ท่าคา อ.อัมพวา จ.สมุทรสงคราม จ านวน 20 คน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
ประวติัศาสตรแ์ละความสามารถในการคิดวิเคราะหข์องนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 ที่เรียน
โดยการจดัการเรียนรูแ้บบสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 
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งานวิจัยต่างประเทศ 
Clark (1994: 49 - 498) ไดท้ าการวิจยัเชิงปฏิบติัการร่วมกบัครูคณิตศาสตรใ์นระดบัเกรด 

7 และเกรด 8 จ านวน 3 คน โดยมีจุดประสงคเ์พื่อปรบัปรุงการสอนคณิตศาสตรข์องครูในแง่ของ
การใช้วิธีการสืบสอบและแสวงหาความรู ้คลารก์ ได้ท าหน้าที่เป็นผู้ช่วยเหลือครูในการเตรียม
กิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อปรบัปรุงการเรียนการสอนโดยอาศัยมโนมติของการสืบสวนสอบสวนและ
เป็นที่ปรกึษาในการปรบัปรุงกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใชเ้วลาในช่วงพกักลางวนั 25 ครัง้และช่วงเชา้ 
5 ครัง้ นอกจากนัน้ เขาจะท าหน้าที่เป็นผูเ้ก็บรวบรวมขอ้มูล และสะทอ้นเก่ียวกับการปฏิบติัการ
สอนของครู ในการเก็บรวบรวมขอ้มลูเขาจะท าหนา้ที่เป็นผูส้งัเกตการณ ์แบบมีส่วนรว่มในชัน้เรียน 
โดยใชเ้วลาในช่วงเชา้ 42 ครัง้ และสมัภาษณค์รูแต่ละคน 3 ครัง้ ในการเก็บรวบรวมขอ้มลูจากการ
ประชมุและสมัภาษณน์ัน้จะใชก้ารบนัทึกเทปโทรทศันท์ุกครัง้ และใชแ้บบบนัทึกการสงัเกตชัน้เรียน
ในการสังเกตชั้นเรียนแบบมีส่วนร่วม ผลของการวิจัยเชิงปฏิบัติการในครัง้นีป้รากฏว่าไดม้ีการ
พฒันาการสอนของเขาในดา้นนีไ้ดเ้ป็นอย่างดี และนอกจากนัน้ ผลของการวิจยัในครัง้นีย้งัไดส้ง่ผล
ไปถึงการพฒันาวิชาอื่นตามไปดว้ย 

  Allen (2002) เสนอบทความ  เรื่ อ ง  Social Science Model of Teaching Path to 
Effective : The Group Investigation Model. ก ล่ า ว ถึ ง ก ลุ่ ม ก า ร ท ด ล อ ง ข อ ง ( Thelen)  
ไดพ้ัฒนาการสอนแบบสืบสอบเป็นกลุ่มมาเป็นการสอนแบบเธเลน (Thelen Model) ใช้วิธีการ
คลา้ยกัน คือ ก าหนดปัญหาใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มแกปั้ญหา โดยการสืบสอบและแสวงหาความรู้
เป็นกลุ่ม แลว้น าความรูแ้ต่ละคนมาอภิปรายร่วมกัน ด าเนินการวิเคราะหปั์ญหา จากนัน้น าเสนอ
โดยการแสดงบทบาทสมมติรายงานหรืออ่ืนๆ สิ่งต่างๆ เหล่านีไ้ดผ้่านการอ่านของทุกคนมาแลว้ 
การวิจัยพบว่านักเรียนรูแ้ละสามารถปฏิบัติจริง จากการที่นักเรียนสามารถอธิบายแก้ปัญหา 
พฒันาความคิดการประยกุตใ์ช ้การสาธิต วิจารณแ์ละสามารถเชื่อมโยงความคิดกบัประเด็นต่างๆ 
ได ้และมีการตดัสินใจที่เที่ยงตรงต่อปัญหาต่าง ๆ 

(Fadila Gastama แ ล ะ ค ณ ะ , 2023) ไ ด้ ศึ ก ษ า วิ จั ย เ รื่ อ ง  The effect of group 
investigation model assisted by interactive media Lectora Inspire on high school 
students critical thinking skills โดยการวิจัยครัง้นีม้ีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของการจัดการ
เรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่รว่มกบัสื่อเชิงโตต้อบ Lectora Inspire 
ที่มีต่อทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยมีการ
ทดลองวิธีการดังกล่าวกับกลุ่มทดลอง และจัดการเรียนรู้ตามแบบดั้งเดิมกับกลุ่มควบคุม 
ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มทดลองที่ได้รบัการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการสืบสอบและแสวงหา
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ความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัสื่อเชิงโตต้อบ Lectora Inspire มีทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณสงูกว่า
กลุม่ควบคมุ และยงัมีการอภิปรายเพิ่มเติมในแง่ของอิทธิพลของการจดัการเรียนรูน้ัน้ส่งเชิงบวกต่อ
ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนมัธยมปลาย โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการก าหนด
ปัญหาและการวิเคราะห ์การโตแ้ยง้ การนิรนยั และการตดัสินใจ 

จากการศึกษางานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับการจัดการเรียนรูแ้บบสืบสอบและแสวงหาความรู้
เป็นกลุ่ม พบว่า การจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม สามารถ
ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู ้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง ท าให้ที่นักเรียนสามารถอธิบาย
แกปั้ญหา พฒันากระบวนการคิดที่สามารถน าไปประยกุตใ์ช ้จนสามารถถ่ายถอดออกมาผ่านการ
สาธิต วิจารณแ์ละสามารถเชื่อมโยงความคิดกบัประเด็นต่างๆ ได ้อนัจะสะทอ้นผ่านผลการวิจยัทัง้
ในประเทศและต่างประเทศซึ่งผูเ้รียนต่างมีผลลพัธข์องการเรียนรู ้ทัง้ดา้นผลสมัฤทธิ์ การคิดขัน้สูง 
ทักษะต่าง ๆ ที่สูงขึน้ รวมถึงในปัจจุบันยังมีการน าเทคนิค วิธีการ สื่อต่าง ๆ มาเป็นส่วนหนึ่งของ
การจดัการเรียนรูร้ว่มกบัการจดัการเรียนรูแ้บบสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่เช่นกนั 

3. เจเนอเรทฟีเอไอ 
3.1 ความเป็นมาและความหมายของเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐแ์ละเจเนอเรทฟี

เอไอ 
“ ปั ญ ญ าป ร ะ ดิ ษ ฐ์ ”  ห รื อ  “Artificial Intelligence” ที่ ซึ่ ง เ รี ย ก โด ย ย่ อ ว่ า  “AI”  

เป็นเทคโนโลยีที่มีบทบาทส าคัญต่อกระแสการด ารงชีวิตของผูค้นทุกภาคส่วนในหลากหลายมิติ 
ค าว่า “ปัญญาประดิษฐ์” หรือ “AI” ปรากฏครัง้แรกในปี ค.ศ. 1950 ผ่านงานวิจยัของแอลนั ทัวริง 
(Alan Turing) เรื่อง "Computing Machinery and Intelligence" ที่มีค าถามส าคญัคือ “เครื่องจกัร
คิดไดไ้หม?” จากการวิจัยนีจ้ึงมีการริเริ่มใหค้วามหมายของปัญญาประดิษฐ์อันหมายถึง ระบบที่
ท าหนา้ที่เหมือนมนุษย ์(International Business Machines, 2023)ในเวลาต่อมาจอหน์ มกัคารท์ี 
(John McCarthy) ไดน้ิยามความหมายของปัญญาประดิษฐ์ ผ่านเอกสารเรื่อง “What is artificial 
intelligence ?” ซึ่งไดน้ิยามความหมายว่า เป็นศาสตรท์างดา้นวิทยาศาสตรแ์ละวิศวกรรมศาสตร์
ในการสรา้งความฉลาดใหก้บัเครื่องจกัร (McCarthy, 2007,  pp. 2) 
 ส าหรบัการนิยามความหมายในประเทศไทย ส านกังานราชบณัฑิตยสภาไดใ้หค้วามหมาย
ว่า เป็นความสามารถของสิ่งประดิษฐ์ เช่น คอมพิวเตอร ์หุ่นยนต ์เครื่องอิเล็กทรอนิกส ์ในการ
แสดงปฏิกิรยิาหรือกระท าการใด ๆ ในสถานการณอ์ย่างหนึ่งอย่างใดดว้ยตนเองเสมือนการท างาน
ของสมองมนุษย์ ความสามารถนี ้เกิดจากค าสั่ งหรือชุดค าสั่ งที่สร้างขึ ้น มิ ใช่ เพียงเพื่ อให้
คอมพิวเตอรท์ างานใหเ้กิดผลอย่างใดอย่างหนึ่งที่แน่นอนแต่ใหค้อมพิวเตอรส์ามารถรวบรวมขอ้มลู 
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วิเคราะหแ์ละประมวลผลขอ้มูลแลว้สั่งใหหุ้่นยนต ์เครื่องอิเล็กทรอนิกส ์กระท าการหรือไม่กระท า
การอย่างหนึ่งอย่างใดหรือหลายอย่าง เพื่อใหเ้กิดหรือระงบัซึ่งผลอย่างหนึ่งอย่างใดหรือหลายอย่าง 
โดยปราศจากการสั่งการเพิ่มเติมของมนุษย์หรือร่วมกับการควบคุมของมนุษย์ เช่น โปรแกรม
คอมพิวเตอรท์ี่สรา้งปัญญาประดิษฐ์ให้กับยานพาหนะอันเดินดว้ยก าลังเครื่องจักรกลสามารถ
บงัคับการเคลื่อนไหวของยานพาหนะโดยอัตโนมัติ (auto pilot) ไม่ว่าจะเป็นยานพาหนะทางบก 
ทางน า้ หรือทางอากาศ ปัญญาประดิษฐ์ที่ใชก้บัการตรวจรกัษาทางการแพทย ์การใหค้ าปรกึษาขอ้
กฎหมาย การวางแผนภาษี การวาดภาพ การประพันธ์วรรณกรรม การเล่นเกม (ส านักงานราช
บณัฑิตยสภา. 2562) นอกจากนีส้  านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล ซึ่งมีวัตถุประสงคเ์พื่อส่งเสริม
และสนบัสนนุใหเ้กิดการพฒันาอตุสาหกรรมและนวตักรรมดิจิทลั เพื่อการใชป้ระโยชนใ์นมิติต่าง ๆ 
ไดอ้ธิบายถึงหลกัการเรียนรูข้องปัญญาประดิษฐ์ว่า เป็นการประมวลผลของคอมพิวเตอร ์หุ่นยนต ์
เครื่องจกัร อปุกรณต่์าง ๆ ใหค้วามสามารถและความฉลาดเช่นเดียวกบัมนษุยโ์ดยอาศยัการเรียนรู้
อันเปรียบเสมือนสมอง ที่เรียกว่า การเรียนรูข้องเครื่องจักร หรือ Machine Learning  โดยอาศัย
ข้อมูลขนาดใหญ่  หรือ Big Data (ส านักงานส่งเสริม เศรษฐกิจดิจิทัล.  2566: ออนไลน์)  
ทัง้นีโ้ดยทั่วไปมกัเขา้ใจว่าเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ หรือ เอไอ เพิ่งเริ่มมีบทบาทในชีวิตประจ าวนั
ของมนุษยจ์ากการเปิดตัวของ ChatGPT หากแต่อยู่รอบตัวในชีวิตประจ าวันมา ดังที่ศุภณัฐ เติม
ชัยอนันต์ (2566) กล่าวว่า การใช้เอไอในชีวิตประจ าวันปรากฏให้เห็นก่อนการเข้ามาของ 
ChatGPT เสียอีก เช่น โปรแกรมคน้หา (Search Engine) อย่าง Google Search ซึ่งเป็นโปรแกรม
คน้หาที่ใชเ้อไอเป็นตวัช่วยในการรวบรวมขอ้มลูใหไ้ดต้รงกบัที่ผูค้นหาตอ้งการ หรือการสแกนหนา้
ใบหนา้เพื่อปลดล็อคอปุกรณต่์าง ๆ ก็ตอ้งใชเ้อไอในการจดจ าใบหนา้ และโซเชียลมีเดียที่ทุก ๆ คน
ใชง้านเอไอก็ช่วยประมวลผลแสดงสิ่งที่ผูใ้ชส้นใจและชื่นชอบ รวมถึงแอปพลิเคชันส าหรบัคน้หา
และน าทางอย่าง Google Map ก็ยงัตอ้งมีเอไอส าหรบัวิเคราะหส์ภาพจราจรเพื่อตดัสินใจแนะน า
เสน้ทางที่ดีที่สดุต่อผูใ้ชจ้ากภาพรวมต่าง ๆ ของเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ในขา้งตน้จะเห็นไดว้่า 
เอไอมีอยู่หลากหลายประเภทเมื่อพิจารณาจากการใชง้าน ซึ่งเครื่องมือที่ถือเป็นตัวช่วยส าคัญใน
ภารกิจอันหลากหลายในชีวิตประจ าวันของมนุษยใ์นทุกภาคส่วนของสงัคม ปัจจุบนัประเภทของ
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ที่ไดร้บัความนิยมหลงัจากการเขา้มาของ ChatGPT คือ เจเนอเรทีฟ เอ
ไอ (Generative AI) หรือ  เจน  เอไอ  (Gen-AI) คือ เอไอที่ ถูกออกแบบมาโดยเฉพาะให้มี
ความสามารถในการเรียนรูด้ว้ยตัวเองไดโ้ดยอิงตามขอ้มูล หรือ ค าส าคัญ ที่มนุษยป์้อนค าสั่งที่
เรียกว่า พรอมต ์(Prompt) เพื่อ “สรา้งใหม่” แบบอัตโนมัติ อาทิ ขอ้ความ ภาพนิ่ง วิดีโอ เป็นต้น 
(โพสตท์เูดย:์ 2566 , ออนไลน)์ 
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 จากความเป็นมาและความหมายของเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์และเจเนอเรทีฟเอไอ 
ผูว้ิจัยสามารถสรุปไดว้่า เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์มีพัฒนาการนับตัง้แต่ยุค ค.ศ. 1950 ซึ่งเริ่ม
จากการตัง้ค าถามเก่ียวกบัการคิดและตดัสินใจไดด้ว้ยตนเองของเครื่องจกัร คอมพิวเตอร ์หุ่นยนต ์
หรือสิ่งประดิษฐ์อิเล็กทรอนิกสต่์าง ๆ จนน าไปสู่การพัฒนาสติปัญญาใหช้าญฉลาดเช่นเดียวกับ
มนุษย์ เพื่ อกลายเป็นระบบที่ท างานร่วมกันกับมนุษย์ต่อไป โดยประเภทของเทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ที่ก าลงัไดร้บัความนิยม คือ “เจเนอเรทีฟ เอไอ” 

3.2 การประยุกตเ์จเนอเรทฟีเอไอส าหรับใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
ผู้วิจัยศึกษาเอกสาร บทความวิชาการ บทความวิจัย รวมถึงแหล่งต่าง ๆ ที่มีความ

น่าเชื่อถือ พบว่า ทิศทางในปัจจุบนัมีหลากหลายหน่วยงานทัง้นกัวิชากร นักวิจยัของประเทศไทย
และต่างประเทศได้เสนอแนวทางประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ต่อการจัดการเรียนรู ้  
จากบทความ  “Artificial intelligence literacy teaching in social studies education” ของ 
Okan และ Anatoli (2023,  pp. 100) กล่าวว่า แอปพลิเคชัน เอไอ (AI) ก าลังส่งผลกระทบต่อ
กิจกรรมเกือบทุกสาขา โดยสาขาการศึกษาเป็นหนึ่งในสาขาที่มีการแพร่หลายของการใช้
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์และการใชเ้อไอ (AI) เพื่อเป็นเครื่องมือในการศกึษาของนกัเรียนและตวั
ช่วยการสอนของค รู ดั งที่ บทความของ (Baidoo-Anu และ Ansah, 2023,  pp. 52) เรื่อ ง 
“ Education in the Era of Generative Artificial Intelligence (AI): Understanding the 
Potential Benefits of ChatGPT in Promoting Teaching and Learning” ที่ กล่าวถึงข้อดีของ 
ChatGPT ที่สามารถช่วยงานต่าง ๆ ของครูทั้งภาระงานและการสอนได ้อาทิ สามารถฝึกใหใ้ห้
คะแนนเรียงความของนักเรียนการสรา้งประสบการณ์การเรียนรูแ้บบโตต้อบที่นักเรียนสามารถ
โตต้อบกบัครูสอนพิเศษเสมือนจริงในลกัษณะการสนทนา เป็นตน้ ซึ่งช่วยเพิ่มพนูประสิทธิภาพของ
การเรียนการสอน นอกจากนีบ้ทความ “AI กับอนาคตการศึกษา: ตัวช่วยที่ท าใหเ้ด็กเก่งขึน้ หรือ
ตัวการขัดขวางการเรียนรู ้ท าลายอาชีพครู” ของศุภณัฐ เติมชัยอนันต์ (2566) ไดม้ีการน าเสนอ
ตัวอย่างของการใช้เอไอ จากกรณีศึกษาของ Khan Academy องค์การการศึกษาที่ไม่แสวงหา
ก าไร ก าลงัพัฒนาเอไอเพื่อเป็นติวเตอรส์่วนตัวและผูช้่วยครู คือ ‘Khanmigo’ เพื่อเปรียบเสมือน
เป็นติวเตอรส์่วนตัวใหก้บันกัเรียนซึ่งยงัอยู่ในขัน้การทดลองโดยผูใ้ช ้(Beta) โดยมีหลากหลายวิชา
ตัง้แต่คณิตศาสตรร์ะดบัประถม ประวติัศาสตรอ์เมรกินัระดบัมธัยมตน้ หนา้ที่พลเมืองระดบัมธัยม
ปลาย ไปจนถึงเคมีระดับมหาวิทยาลยั ที่มีวิธีการใชง้านคลา้ยคลึงกับ ChatGPT โดยสามารถใช้
ภาษาโต้ตอบกับผู้ใชเ้ก่ียวกับเนือ้หาความรูต่้าง ๆ เมื่อนักเรียนตอบผิด Khanmigo จะไม่เฉลย
ค าตอบทนัที แต่จะถามเหตผุลว่าท าไมถึงตอบแบบนัน้เพื่อที่จะไดรู้ห้รือคาดการณว์่านกัเรียนเขา้ใจ
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ผิดในประเด็นใด เป็นต้น รวมถึงงานวิจัย Playing with AI to Investigate Human-Computer 
Interaction Technology and Improving Critical Thinking Skills to Pursue 2 1 st Century 
Age. ของ (Muthmainnah และคณะ, 2022) นกัการศึกษาในประเทศอินโดนีเซียไดท้ดลองใชแ้อป
พลิเคชัน Replika : My AI Friend ร่วมกับการเรียนรูแ้บบสืบสอบ (Inquiry-based Learning) มา
ใชผ้่านเอไอในหอ้งเรียนเพื่อพูดคุยกบัเพื่อนเอไอเป็นภาษาอังกฤษซึ่งผลการทดลองคือ นักศึกษา
ส่วนใหญ่มีความสขุในการพูดคุยกับเพื่อนเอไอ มีแรงบนัดาลใจในการเรียนภาษาอังกฤษ และยัง
ช่วยพัฒนาทักษะต่างๆ ในการใชภ้าษาอังกฤษ นอกจากนี ้ยังมีนักศึกษารายงานว่าการใชเ้อไอ
ฝึกฝนภาษาองักฤษในลกัษณะนีช้่วยพฒันาทกัษะการคิดเชิงวิพากษ ์(Critical Thinking) เพราะว่า
ตวัเองไดเ้รียนรูใ้นการท าความเขา้ใจ วิเคราะหแ์ละประเมินขอ้มูล ประกอบกับขอ้เสนอของโปรด
ปราณ บุญยพุกกณะ (2566) ไดเ้สนอแนะแนวปฏิบติัในการใชเ้ครื่องมือทางปัญญาประดิษฐ์เพื่อ
การเรียนรู้ไว้ว่า ผู้สอนควรเข้าใจถึงความสามารถและข้อจ ากัดของเครื่องมือที่ เลือกใช้และ
ออกแบบกระบวนการเรียนการสอนและการประเมินผลที่เหมาะสมกับเครื่องมือนัน้ ๆ และเสนอ
แนวทางการใช้เครื่องมือทางปัญญาประดิษฐ์ส  าหรับผู้เรียนเพื่อการใช้อย่างถูกต้องอย่างมี
ประสิทธิภาพ รวมถึงต้องค านึงเสมอว่าปัญญาประดิษฐ์นั้นเป็นเพียงเครื่องมือ ผู้ใช้งานจึงมี
ความส าคญัในฐานะที่เป็นผูร้บัผิดชอบความถกูตอ้งของขอ้มลูและผลงานที่ไดส้รา้งสรรคข์ึน้  

นอกจากนีก้ารวิจยัในครัง้มีการประยุกตใ์ช ้Gemini เป็นส่วนหนึ่งในการจดัการเรียนรูโ้ดย
แพลตฟอรม์ดงักล่าวถูกพฒันาโดย บริษัทกเูกิล้ (Google) ที่สามารถสรา้งขอ้ความ รวมถึงรูปภาพ
ส าหรบัประกอบการจดัการเรียนรูไ้ด้ผ่านการออกค าสั่งที่เรียกว่า พรอมต ์(Prompt) ผูว้ิจยัน าเสนอ
การน า Gemini มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งการประยุกต์ใช้มีหลากหลายแนวทาง อาทิ ครู
สามารถน ามาใชใ้นการสรา้งเนือ้หาส าหรบัด าเนินกิจกรรมการเรียนรูด้ังที่การวิจัยนีม้ีขัน้ตอนการ
จัดการเรียนรูใ้นขั้น เผชิญสถานการณ์ผสานเจนเอไอ ผูว้ิจัยใช ้Gemini ช่วยสรา้งภาพ ช่วยแต่ง
เรื่องสัน้ ดงัตวัอย่างในภาพดงันี ้
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ภาพประกอบ 2 ตวัอย่างการใช ้Gemini ส  าหรบัสรา้งภาพเพื่อใชใ้นกิจกรรมการเรียนรู ้

จากภาพประกอบที่ 2 แสดงใหเ้ห็นถึงจุดเด่นต่อการน า Gemini มาประยุกตใ์ชใ้นการวิจยั
ในครัง้นี ้โดยผูว้ิจยัด าเนินการสรา้งภาพโดย พรอมต ์(Prompt)  การระบุรายละเอียดที่ชดัเจนและ
เฉพาะเจาะจงเก่ียวกับสิ่งที่ต้องการให้ปรากฏในภาพ รวมถึงสไตลแ์ละองค์ประกอบที่ต้องการ 
เพื่อใหไ้ดภ้าพที่ตรงกบัความตอ้งการมากที่สดุ ขอ้จ ากดัส าหรบั Gemini ในปัจจบุนั คือการพรอมต์
ส าหรบัสรา้งภาพจะตอ้งใชภ้าษาองักฤษส าหรบัการออกค าสั่ง  
 จากศึกษาประเด็นขา้งตน้ผูว้ิจัยสรุปไดว้่า การประยุกตเ์จเนอเรทีฟเอไอส าหรบัใชใ้นการ
จดัการเรียนรูเ้ป็นทิศทางที่ก าลงัไดร้บัความนิยมในแวดวงการศึกษาโดยเอไอมีบทบาทส าคัญทั้ง
การพัฒนาการเรียนรูข้องผูเ้รียนได ้เช่น การประมวลขอ้มลู การโตต้อบเสมือนเป็นผูช้่วย และเป็น
เครื่องมือที่ครูน าไปใช้เพื่อลดภาระงานต่าง ๆ ของตนเอง รวมถึงเป็นส่วนหนึ่งของการน าไป
ผสมผสานในการจัดการเรียนรูข้องครูเพื่อพัฒนาความรู ้ทักษะ คณุลกัษะต่าง ๆ ที่จ  าเป็นส าหรบั
โลกในยคุปัจจบุนัได ้

3.3 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกับเจเนอเรทฟีเอไอกับการจัดการศึกษา 
งานวิจัยในประเทศ 

พิชณะ พรมลา และ สรเดช ครุฑจอ้น (2563,  น. 100) ไดท้ าการศึกษาวิจัย
เรื่อง “ผลการใช้แชทบอทช่วยในการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานส าหรับผู้เรียนระดับ
ประกาศนียบตัรวิชาชีพในสถานศึกษาสงักัดสถาบนัการอาชีวศึกษาภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ 1” 
ซึ่งเป็นการวิจัยเชิงทดลองที่มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลการน าแชทบอทมาช่วยในการจัดการ
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เรียนรูแ้บบผสมผสาน ผลการวิจยัพบว่า ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและความจ าขณะปฏิบติังานของ
ผูเ้รียนกลุม่ทดลองสงูกว่าผูเ้รียนกลุม่ควบคมุอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 

ทิ พ ย์ ว ร รณ  ฟู เ ฟ่ื อ ง  (2564,  น . 29)ได้ ท า ก า ร ศึ ก ษ า วิ จั ย เรื่ อ ง  
“การพัฒนาแชทบอทใหค้วามรูด้า้นดิจิทัลส าหรบันักศึกษาระดับปริญญาตรี” ซึ่งมีวัตถุประสงค์
เพื่อ 1) พฒันาแชทบอทใหค้วามรูด้า้นดิจิทลัส าหรบันักศึกษาระดบัปรญิญาตรี 2) ศึกษาความพึง
พอใจของผูใ้ชแ้ชทบอทใหค้วามรูด้า้นดิจิทลัส าหรบันักศึกษาระดับปริญญาตรี ผลการวิจัยพบว่า 
ผลการพัฒนาแชทบอทใหค้วามรูด้า้นดิจิทัลส าหรบันกัศึกษาระดับปริญญาตรีใชห้ลกัการพัฒนา
แบบถูกก าหนดดว้ยกฎที่ชัดเจน (Rule-Based approach) สามารถเขา้ถึงไดง้่ายผ่านเฟซบุ๊กแมส
เซนเจอร ์(Facebook Messenger) มีบุคลิกลกัษณะและการใชภ้าษาคลา้ยกับวัยของผูเ้รียน ท า
หน้าที่เป็นผูช้่วยในการทบทวนความรู ้(Online Tutor) ผลจากการประเมินความพึงพอใจพบว่า 
ผูใ้ชแ้ชทบอทใหค้วามรูด้า้นดิจิทลัส าหรบันกัศึกษาระดบัปรญิญาตรีมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ใน
ระดบัมาก 

 ณรงค ์สงัวาระนที และคณะ (2565,  112) ไดท้ าการศกึษาวิจยัเรื่อง “ผล
การจัดการเรียนรูด้ว้ยเทคโนโลยีแบบปัญญาประดิษฐ์ร่วมกับการเรียนรูแ้บบร่วมมือดว้ยเทคนิค 
STAD ท่ีมี ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เจตคติต่อวิชาฟิสิกส์ และเจตคติต่อเทคโนโลยี” ท่ีมี
วตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกสเ์ปรียบ-เทียบเจตคติต่อวิชาฟิสิกส ์
และเปรียบเทียบเจตคติต่อเทคโนโลยี ระหว่างนกัเรียนที่เรียนดว้ยเทคโนโลยีแบบปัญญาประดิษฐ์
ร่วมกับการเรียนรูแ้บบร่วมมือดว้ยเทคนิค STAD กับนักเรียนที่ไดร้บัการจัดการเรียนรูแ้บบปกติ 
โดยใชแ้ผนการจัดการเรียนรูด้ว้ยเทคโนโลยีแบบปัญญาประดิษฐ์ร่วมกับการเรียนรูแ้บบร่วมมือ
ดว้ยเทคนิค STADผลการวิจยัพบว่า ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาฟิสิกสข์องกลุม่ทดลอง เจตคติต่อ
วิชาฟิสิกส ์และเจตคติต่อเทคโนโลยีสงูกว่ากลุม่ควบคมุ 

งานวิจัยต่างประเทศ 
Muthmainnah และคณ ะ (2022,  pp. 12) ได้ท าก ารศึ กษ าวิ จัย เรื่ อ ง 

“Playing with AI to Investigate Human-Computer Interaction Technology and Improving 
Critical Thinking Skills to Pursue 21st Century Age” ซึ่งเป็นการวิจัยแบบผสมผสาน โดย
งานวิจัยนี ้มุ่ งศึกษาผลกระทบของการบูรณาการปัญญาประดิษฐ์ (AI) เข้ากับการเรียนรู้
ภาษาอังกฤษเป็นภาษาต่างประเทศ (EFL) ส าหรบันักศึกษามหาวิทยาลยั การศึกษามุ่งเนน้ไปที่
บทบาทของ AI ในการเพิ่มทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (CT) และปฏิสมัพนัธร์ะหว่างมนุษย์
กบัคอมพิวเตอร ์
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ผลการวิจัยพบว่า การบูรณาการแอปเพื่อน AI มีบทบาทส าคัญในการ
ยกระดับการเรียนรู ้TEFL ส าหรบันักศึกษามหาวิทยาลัย รวมถึงชีใ้ห้เห็นว่าเมื่อ AI รวมเขา้กับ
ค าแนะน าการเรียนรูอ้ย่างเหมาะสม สามารถช่วยเร่งความส าเร็จของ AI และการคิดอย่างมี
วิจารณญาณได้ส าเร็จ นอกจากนี ้การศึกษายังเผยให้เห็นถึงผลกระทบเชิงบวกต่อทักษะ
ภาษาองักฤษของนกัเรียน รวมถึงความสามารถในการฟังและการพูด ตลอดจนระดับแรงจูงใจใน
กระบวนการสอนภาษา และการคิดอย่างมีวิจารณญาณในบรบิทของการเรียนรูภ้าษาองักฤษ 

Baskara (2023,  pp. 223) ได้ท าการศึ กษ าวิ จัย เรื่อ ง  “Chatbots and 
Flipped Learning: Enhancing Student Engagement and Learning Outcomes through 
Personalised Support and Collaboration” ซึ่งเป็นการวิจัยเชิงเอกสาร ด้วยวิธีการสังเคราะห์
งานวิจัยเพื่อทบทวนวรรณกรรมจากฐานขอ้มูล Scopus และ World of Science โดยมุ่งเนน้ไปที่
การระบุประโยชนห์ลกั ขอ้เสีย ขอ้กงัวลดา้นจริยธรรมและความเป็นส่วนตวั และทิศทางในอนาคต
ของการใชแ้ชทบอทในบรบิทการเรียนรูแ้บบกลบัดา้น ทัง้นีผ้ลการวิจยัไดเ้สนอ แนวทางการวิจยัใน
อนาคต โดยเน้นความส าคัญของการจัดการข้อกังวลด้านจริยธรรมและความเป็นส่วนตัวที่
เก่ียวขอ้งกบัการใชแ้ชทบอทในดา้นการศึกษา และการส ารวจศกัยภาพสงูสดุของแชทบอทต่อการ
จดัการศกึษา 

จากการศึกษางานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับเจเนอเรทีฟเอไอกับการจัดการศึกษา 
ผูว้ิจยัสามารถสรุปไดว้่า เจเนอเรทีฟเอไอกบัการจดัการศึกษาเป็นทิศทางใหม่แนวทางหนึ่งของการ
จดัการศึกษาทั้งในประเทศและในระดับสากล โดยจะเห็นไดว้่างานวิจัยที่เก่ียวขอ้งจะมีทัง้การใช้
เทคโนโลยีเอไอเป็นเครื่องมือเพื่อยกระดบัการเรียนรู ้รวมถึงการผสมผสานเจเนอเรทีฟเอไอเขา้กับ
การจัดการเรียนรู ้เช่น การเรียนรูแ้บบร่วมมือ การเรียนรูแ้บบสืบสวนสอบสวน ทั้งนีเ้พื่อพัฒนา
ความรู ้ทกัษะ คณุลกัษะต่าง ๆ นอกจากนีย้งัปรากฏการเสนอแนวทางเพื่อการน าปัญญาประดิษฐ์
มาใชอ้ย่างมีจรยิธรรม 



 
 

 

บทที ่3  
วิธีการด าเนินการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรูส้ังคมศึกษาด้วยกระบวนการสืบสอบและ
แสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียน
ระดบัมธัยมศกึษาตอนปลายเป็นการวิจยัก่ึงทดลองโดยผูว้ิจยัไดด้  าเนินการตามขัน้ตอน ดงัต่อไปนี ้

1. การก าหนดประชากรและสุม่กลุม่ตวัอย่าง 
2. ระยะเวลาในการวิจยั 
3. เนือ้หาที่ใชใ้นการวิจยั 
4. การสรา้งเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 
5. แบบแผนการวิจยั 
6. การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
7. การวิเคราะหข์อ้มลูและสถิติที่ใชใ้นการวิจยั 

1. การก าหนดประชากรและการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง 
1.1 ประชากร 
ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัครัง้นีเ้ป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตสถาบนัการ

จัดการปัญญาภิวัฒน ์จังหวัดนนทบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 4 หอ้งเรียน รวม 
135 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตสถาบนัการจัดการปัญญา

ภิวัฒน ์จังหวัดนนทบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 1 หอ้งเรียน จ านวน 30 คน ดว้ยการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) ด้วยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม ด้วยวิธีการจับสลาก
เนื่องจากนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที 6 มีการคละความสามารถในการเรียนของนักเรียนทุก
หอ้งเรียน 

2. ระยะเวลาในการวิจัย 
ผูว้ิจัยด าเนินการเก็บขอ้มูลกับกลุ่มตัวอย่างดว้ยตนเองจ านวน 9 สัปดาห ์สัปดาหล์ะ 2 

คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที เก็บขอ้มูลดว้ยทดลองตามหน่วยการเรียนรู ้17 คาบเรียน โดยมี
การวัดก่อนเรียน 1 ครัง้ การวัดระหว่างการทดลองมีจ านวน 3 ครัง้ รวม 4 ครัง้ (การวัดระหว่าง
เรียนจะด าเนินการหลงัเรียนจบในแต่ละหน่วยการเรียนรู)้ 
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3. เนือ้หาในการท าวิจัย 
เนือ้หาที่ใช้ในการวิจัย สอดคล้องกับมาตรฐานและตัวชีว้ัด ส 4.3 ม.4 -6/1 วิเคราะห์

ประเด็นส าคญัทางประวติัศาสตรไ์ทยโดยมี 3 หน่วยการเรียนรูด้งันี ้
 หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 พฒันาการทางประวติัศาสตรส์มยัสโุขทยั และสมยัอยธุยา                      
 หน่วยการเรียนรูท้ี่  2 พัฒนาการทางประวัติศาสตรส์มัยธนบุรี และสมัยรัตนโกสินทร์
ตอนตน้                       

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 พฒันาการทางประวติัศาสตรส์มยัสมยัรตันโกสินทรย์ุคปฏิรูปประเทศ 
และยคุสมยัประชาธิปไตย                   

4. การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
การวิจยัครัง้นีม้ีเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั ดงันี ้
  1. หน่วยการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม

รว่มกบัเจเนอเรทีฟเอไอ 

  2. แบบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศ 
1. หน่วยการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่มร่วมกับ

เจเนอเรทฟีเอไอ มีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 
1.1 ศึกษาองคป์ระกอบของความฉลาดรูส้ารสนเทศเพื่อเป็นขอ้มลูพืน้ฐานใน

การพฒันากิจกรรมที่เหมาะสมกบันกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6 โดยผูว้ิจยัศึกษาองคป์ระกอบของ
ความฉลาดรูส้ารสนเทศโดยผูว้ิจยัสงัเคราะหเ์ป็น 4 องคป์ระกอบไดแ้ก่ (1) การก าหนดประเด็น (2) 
การเข้าถึงสารสนเทศ (3) การประเมินสารสนเทศ (4) การใช้สารสนเทศ หลังจากนั้นน า
องคป์ระกอบของความฉลาดรูส้ารสนเทศไปใชเ้ป็นกรอบแนวคิดในการพัฒนาหน่วยการเรียนรู้
กระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มกับเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อให้สอดคล้องกับ
วตัถปุระสงคข์องการวิจยั 

1.2 ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบบั
ปรบัปรุง พ.ศ.2560)  โดยวิเคราะหจ์ากมาตรฐานการเรียนรูแ้ละตัวชีว้ัด เพื่อเป็นแนวทางในการ
พฒันาการจดัการเรียนรูใ้หบ้รรลวุตัถปุระสงค ์และแนวทางในการวดัและประเมินผลการเรียนรูข้อง
ผูเ้รียน 

1.3 ศึกษาวิเคราะห ์แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งกับกระบวนการสืบสอบ
และแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มกับการใช้เจเนอเรทีฟเอไอ ประกอบไปด้วย 6 ขั้นตอน โดยผู้วิจัย
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น าเสนอแนวคิดการจดักิจกรรมการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มกบั
เจเนอเรทีฟเอไอ ผ่านตารางที่ 2  

ตาราง 2 แนวคิดการจดักิจกรรมการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่
รว่มกบัเจเนอเรทีฟเอไอ 

กระบวนการสืบสอบและ
แสวงหาความรู้เป็นกลุ่ม
ร่วมกับเจเนอเรทฟีเอไอ  

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ แพลตฟอรม์ 
เจเนอเรทฟีเอไอที่

น ามาใช ้
ขัน้ท่ี 1  
ขั้นเผชิญสถานการณ์ผสาน
เจนเอไอ (1 ชั่วโมง) 
  

- นักเรียนเผชิญสถานการณ์ ปัญหา ประเด็นที่ครู
ตัง้ขึน้จากส่ือต่าง ๆ รวมถึงใชปั้ญญาประดิษฐ์เจเนอเร
ทีฟเอไอ ประเภทต่าง ๆ เช่น ข้อมูล ขอ้ความจากแช
ตบอท หรือ ภาพที่สร้างโดยเอไอ มาใช้เพื่อสร้าง
สถานการณส์ าหรบักระตุน้เพื่อน าไปสู่ความสงสยั 
- ครูน าประเด็นมาตัง้ค าถามใหก้ับนกัเรียนเพื่อกระตุน้
ความตอ้งการคน้หาค าตอบต่อไป  

G e m in i  ซึ่ ง เ ป็ น
แพลตฟอรม์เจเนอเร
ทีฟเอไอที่ถูกพัฒนา
โดย กูเกิล้ (Google) 
ที่ ส า ม า ร ถ ส ร้ า ง
ข้ อ ค ว า ม  ร ว ม ถึ ง
รู ป ภ า พ ส า ห รั บ
ประกอบการจัดการ
เรียนรูไ้ด ้

ขัน้ท่ี 2  
ขั้น ระดมความคิ ด เห็ นต่ อ
ประเด็นสงสยั ( 25 นาที) 

- นกัเรียนแสดงความคิดเห็นในค าถามที่ครูตัง้ขึน้จาก
ประเด็นในขัน้ที่ 1 ซึ่งอาจมีความคิดเห็นที่หลากหลาย 
โดยมีการจดักลุ่มที่คิดคลา้ยกัน หรือต่างกัน หรือคละ
กันเพื่อกระตุน้ใหแ้สวงหาค าตอบพิสจูนค์วามคิดของ
นกัเรียน 

ขัน้ท่ี 3  
ขั้นวางแผนแสวงหาความรูคู้่
เจนเอไอ ( 25 นาที) 

- นกัเรียนวางแผนก าหนดแนวทางการแสวงหาความรู ้
มีค  าถามส าคัญคือ แสวงหาอะไร หาไดจ้ากที่ไหน หา
ไดด้ว้ยวิธีการหรือเครื่องมือใด รวมถึงระบุหนา้ที่ของ
สมาชิก 
- ค รูเสนอแนวทางรวมถึ งก าหนดให้นัก เรียนใช้
ปัญญาประดิษฐ์เจเนอเรทีฟเอไอ เพื่อเป็นส่วนหนึ่ง
ของการแสวงหาความรู ้
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ตาราง 2 (ต่อ) 
กระบวนการสืบสอบและ
แสวงหาความรู้เป็นกลุ่ม
ร่วมกับเจเนอเรทฟีเอไอ  

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ แพลตฟอรม์ 
เจเนอเรทฟีเอไอ 

ทีน่ ามาใช ้
ขัน้ท่ี 4  
ขัน้แสวงหาความรูสู้่ค  าตอบ 
( 1 ชั่วโมง) 

- นกัเรียนด าเนินการแสวงหาความรูต้ามแผนงานท่ีได้
ก าหนดไว้ โดยครูช่วยอ านวยความสะดวกโดยให้
ค าแนะน าและติดตามการท างานของผูเ้รียน 

 

ขัน้ท่ี 5  
ขัน้อภิปรายขยายผล 
( 1 ชั่วโมง) 

- นักเรียนน าเสนอผลของวิเคราะหข์อ้มูลและสรุปผล
ดว้ยสื่อต่าง ๆ  ซึ่งอาจใชเ้จเนอเรทีฟเอไอเป็นเครื่องมือ
หน่ึงในการวิเคราะห ์สรุป น าเสนอ 

ขัน้ท่ี 6  
ขั้นก าหนดประเด็นปัญหาที่
ต้องการสืบสอบหาค าตอบ
ต่อไป ( 1 ชั่วโมง) 

- ครูกระตุ้นให้นักเรียนพิจารณาผลการสืบแสวงหา
ความรูข้องตนเองเพื่อคน้หาประเด็นท่ีตอ้งการสืบสอบ
ต่อไปโดยอาจมาจากสิ่งที่เจเนอ เรทีฟเอไอสรา้งขึน้มา 
เช่น ภาพ ขอ้ความ ขอ้สรุป เป็นตน้ 

 

1.4. เสนอโครงรา่งแนวคิดการจดักิจกรรมการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบ
และแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มรว่มกบัเจเนอเรทีฟเอไอใหแ้ก่อาจารยท์ี่ปรกึษาวิทยานิพนธ ์ตรวจสอบ
ความเหมาะสม จากนั้นจึงจะสามารถน าแนวคิดการจัดกิจกรรมมาใช้ออกแบบร่างหน่วยการ
เรียนรู ้

1.5 ร่างแผนการจัดการเรียนรูเ้พื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศ จาก
การศึกษาขอ้มูลเบือ้งตน้ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งดังกล่าวขา้งตน้ มาก าหนดเป็น
รูปแบบการจดัการเรียนรูโ้ดยผูว้ิจยัไดอ้อกแบบร่างของเนือ้หาที่ใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อ
เสรมิสรา้งความฉลาดรูส้ารสนเทศดว้ยระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่กบัเจเนอเร
ทีฟเอไอ ซึ่งมีรายละเอียด ดงัต่อไปนี ้  
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ตาราง 3 โครงสรา้งหน่วยการเรียนรูด้ว้ยระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่รว่มกบัเจ
เนอเรทีฟเอไอ 

หน่วยที ่ ชื่อหน่วย เนือ้หา/ประเดน็ย่อย จ านวนคาบ 
 ปฐมนิเทศ และทดสอบกอ่นเรียน* 1 

1 พฒันาการทางประวตัศิาสตรส์มยั
สโุขทยั และสมยัอยธุยา                      

- ประเด็นส าคัญสมัยสุโขทัย  และสมัย
อยธุยา                      
- ทดสอบระหว่างเรียนคร้ังที ่1* 

 
5 

2 พฒันาการทางประวตัศิาสตรส์มยั
ธนบรุี และสมยัรตันโกสินทร์

ตอนตน้ 

- ป ระ เด็ นส าคัญ สมั ยธนบุ รี  และสมั ย
รตันโกสินทรต์อนตน้ 
- ทดสอบระหว่างเรียนคร้ังที ่2* 

5 

3 พฒันาการทางประวตัศิาสตรส์มยั
รตันโกสินทรย์คุปฏิรูปประเทศ 

และสมยัประชาธิปไตย 

- ประเด็นส าคัญทางประวัติศาสตรไ์ทยใน
สมยัรตันโกสินทรย์คุปฏิรูปประเทศ และสมยั
ประชาธิปไตย  
- ทดสอบระหว่างเรียนคร้ังที ่3* 

 
5 

สรุปสะทอ้นคิดการเรียนรู ้และทดสอบหลังเรียน* 1 

รวม 17 

1.6 ตรวจสอบคุณภาพของหน่วยการเรียนรูท้ี่พัฒนาขึน้โดยผู้เชี่ยวชาญ                        
โดยน าร่างหน่วยการเรียนรูท้ี่พฒันาขึน้และตวัอย่างกิจกรรมการจดัการเรียนรูใ้หอ้าจารยท์ี่ปรกึษา
พิจารณา ตรวจแก้ไขความถูกต้องของเนื ้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจนความ
สอดคลอ้งระหว่างขัน้ตอนต่าง ๆ ของแผนการจัดการเรียนรู ้เพื่อน าขอ้บกพร่องมาปรบัปรุง แกไ้ข 
จากนั้นผูว้ิจัยน าร่างแผนการจัดการเรียนรูท้ี่พัฒนาขึน้ และตัวอย่างกิจกรรมการจัดการเรียนรูท้ี่
ปรบัปรุงแกไ้ขแลว้ไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน โดยมีเกณฑใ์นการเลือกผูเ้ชี่ยวชาญ ดงันี ้

1) อาจารยผ์ูส้อนในหลกัสตูรวิชาการสอนสงัคมศึกษา หรือที่เก่ียวขอ้งกบัการ
สอนสงัคมศึกษาในระดบัอดุมศึกษา มีบทความวิชาการ งานวิจยั หรือต าราทางดา้นการสอนสงัคม
ศกึษา และมีต าแหน่งทางวิชาการหรือมีประสบการณส์อนมากกว่า 5 ปี จ านวน 3 ท่าน 

2) ครูผู้สอนในวิชาประวัติศาสตร ์หรือสังคมศึกษา และมีต าแหน่งทาง
วิชาการหรือมีประสบการณส์อนมากกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 

พิจารณาตรวจสอบโดยประเมินคณุภาพของแผนการจดัการเรียนรู ้โดยแบบ
ประเมินแบบมาตราส่วนแบบประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน 
และเกณฑค์วามเหมาะสมดงันี ้((โชติกา ภาษีผล, 2559,  น. 132) 
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  5 คะแนน หมายถึง มีความเหมาะสมมากที่สดุ 
  4 คะแนน หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
  3 คะแนน หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
  2 คะแนน หมายถึง มีความเหมาะสมนอ้ย 
  1 คะแนน หมายถึง มีความเหมาะสมนอ้ยที่สดุ 

 เกณฑก์ารประเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู ้ 
  ค่าเฉล่ีย 4.51 - 5.00 หมายถึง แผนฯมีความเหมาะสมมากที่สดุ 
  ค่าเฉล่ีย 3.51 - 4.50 หมายถึง แผนฯมีความเหมาะสมมาก  
  ค่าเฉล่ีย 2.51 - 3.50 หมายถึง แผนฯมีความเหมาะสมปานกลาง 
  ค่าเฉล่ีย 1.51 - 2.50 หมายถึง แผนฯมีความเหมาะสมนอ้ย 
  ค่าเฉล่ีย 1.00 - 1.50 หมายถึง แผนฯมีความเหมาะสมนอ้ยที่สดุ 

1.7 ปรบัปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ และน าหน่วยการเรียนรูท้ี่
ปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาปริญญานิพนธ์เพื่อพิจารณา
ปรับปรุงแก้ไข ตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ ตาม
ขอ้เสนอแนะของอาจารยท์ี่ปรึกษา โดยผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู ้พบว่า 
ทกุแผนการจดัการเรียนรูม้ีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ ดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 4 ผลการตรวจสอบคณุภาพของหน่วยการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหา
ความรูเ้ป็นกลุม่รว่มกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อสง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศจ านวน 3 แผน 

ที ่ หน่วยการเรียนรู้ ผลการตรวจสอบคุณภาพ (n=5) 

M S.D. แปลความหมาย 

1 พฒันาการทางประวตัศิาสตรส์มยัอาณาจกัรสโุขทยั

และอาณาจกัรอยธุยา 
4.93 0.25 เหมาะสมมากที่สดุ 

2 พฒันาการทางประวตัศิาสตรส์มยักรุงธนบรุี และสมยั

รตันโกสินทรต์อนตน้ 
4.93 0.25 เหมาะสมมากที่สดุ 

3 พฒันาการทางประวตัศิาสตรส์มยัรตันโกสินทรย์คุ

ปฏิรูปประเทศ และสมยัประชาธิปไตย 
4.95 0.21 เหมาะสมมากที่สดุ 
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ผลการตรวจสอบคณุภาพของหน่วยการเรียนรู ้เมื่อพิจารณาผลการประเมินคณุภาพของ
แผนการจัดการเรียนรูท้ี่  1 – 3  พบว่า ทุกแผนการจัดการเรียนรูม้ีความเหมาะสมอยู่ในระดับ 
มากที่สุด ทั้งนี ้ผลการตรวจสอบคุณภาพของหน่วยการเรียนรูแ้ต่ละหน่วย ตรวจสอบได้จาก
ภาคผนวก ข. 

1.8 จดัท าหน่วยการเรียนรูฉ้บบัสมบรูณเ์พื่อน าไปใชก้บักลุม่ตวัอย่าง 
2. แบบวัดความฉลาดรู้สารสนเทศ ผู้วิจัยด าเนินการสร้างแบบวัดความฉลาดรู้

สารสนเทศ ตามขั้นตอนดังนี้ 
2.1 ศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์ เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความ

ฉลาดรูส้ารสนเทศ  
2.2 ก าหนดองคป์ระกอบของความฉลาดรูส้ารสนเทศ โดยอาศัยขอ้มูลที่ได้

จากการวิเคราะห ์สังเคราะหจ์ากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับการรูส้ารสนเทศ โดยผูว้ิจัย
ศกึษาองคป์ระกอบของหน่วยงานดงันี ้มาตรฐานความฉลาดรูส้ารสนเทศของ IFLA (2006), Big 6 
skills (1990), สมาคมหอ้งสมุดและวิจยัสหรฐัอเมริกา (2000) และส าหรบันักเรียนไทยของชุติมา 
สจัจานนทแ์ละกาญจนา ใจกวา้ง (2555)  โดยผูว้ิจัยสงัเคราะหเ์ป็น 4 องคป์ระกอบไดแ้ก่ (1) การ
ก าหนดประเด็น (2) การเขา้ถึงสารสนเทศ (3) การประเมินสารสนเทศ (4) การใชส้ารสนเทศ  

2.3 ศกึษาเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการวดัและประเมินความฉลาด
รูส้ารสนเทศ และศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551  

2.4 สรา้งแบบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศ มีลกัษณะเป็นแบบวดัเป็นแบบเชิง
สถานการณ ์ปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 4 ชดุ ซึ่งมีโครงสรา้งดงัตารางที่ 4 ดงันี ้

ตาราง 5 จ านวนขอ้ค าถามของแบบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศ จ าแนกตามองคป์ระกอบ 

ล าดับ
ที ่

ความฉลาดรู้
สารสนเทศ 

ชุดที ่1 ชุดที ่2 ชุดที ่3 ชุดที ่4 

สร้าง ใช้
จริง 

สร้าง ใช้
จริง 

สร้าง ใช้
จริง 

สร้าง ใช้ 
จริง 

1 การก าหนดประเด็น 5 3 5 3 5 3 5 3 
2 การเขา้ถึงสารสนเทศ 5 3 5 3 5 3 5 3 
3 การประเมิสารสนเทศ 5 3 5 3 5 3 5 3 
4 การใชส้ารสนเทศ 5 3 5 3 5 3 5 3 

รวม 20 12 20 12 20 12 20 12 
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จากตารางที่ 5 ผูว้ิจยัสรา้งแบบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศโดยแบ่งเป็นที่สรา้ง และใชจ้ริง
โดยขอ้ค าถามที่น ามาใชม้ีเกณฑใ์นการผ่านการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ โดยพิจารณาผลการ
ตรวจสอบไดจ้ากภาคผนวก ข. 

2.5 น าแบบวัดความฉลาดรูส้ารสนเทศที่สรา้งขึน้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษา
ตรวจสอบและใหข้อ้เสนอแนะพรอ้มทัง้แกไ้ขปรบัปรุงตามค าแนะน า ก่อนที่จะส่งใหผู้เ้ชี่ยวชาญ 
จ านวน 5 ท่าน ตรวจสอบความถกูตอ้งเหมาะสมของแบบทดสอบและหลกัฐานที่ใชใ้นแบบทดสอบ  
ความถกูตอ้งของเนือ้หา ความสอดคลอ้งระหว่างเนือ้หากบัจุดประสงคก์ารเรียนรู ้ความชดัเจนของ
ภาษา โดยพิจารณาตรวจสอบโดยการหาค่าสัมประสิทธิ์ความสอดคล้อง (Index of item-
objective congruence: IOC) ตามเกณฑก์ารพิจารณาดงันี ้

+1 หมายถึง แน่ใจว่าขอ้ค าถามนัน้วดัหรือสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
 0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าขอ้ค าถามนัน้วดัหรือสอดคลอ้งกบัจดุประสงค ์
-1  หมายถึง แน่ใจว่าขอ้ค าถามนัน้ไม่วดัหรือไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์  

โดยพิจารณาความสอดคลอ้งตอ้งไดค่้าดชันีความสอดคลอ้งตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป 
และปรบัปรุงใหเ้รียบรอ้ยตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ โดยมีเกณฑใ์นการเลือกผูเ้ชี่ยวชาญ ดงันี ้

1) อาจารยผ์ูส้อนในหลกัสตูรวิชาการสอนสงัคมศึกษา หรือที่เก่ียวขอ้งกบัการ
สอนสงัคมศึกษาในระดบัอดุมศึกษา มีบทความวิชาการ งานวิจยั หรือต าราทางดา้นการสอนสงัคม
ศกึษาและมีต าแหน่งทางวิชาการหรือมีประสบการณส์อนมากกว่า 5 ปี จ านวน 3 ท่าน 

2) ครูผู้สอนในวิชาประวัติศาสตร ์หรือสังคมศึกษา และมีต าแหน่งทาง
วิชาการหรือมีประสบการณส์อนมากกว่า 5 ปี จ านวน 2 ท่าน 

พบว่า แบบวัดทุกฉบับมีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.60 – 1.00 
แปลว่าสามารถน าไปใชไ้ด ้(ดรูายละเอียดไดใ้นตารางภาคผนวก ก.) 

2.6 จากนั้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาปริญญานิพนธ์ เพื่อปรบัปรุงแก้ไข
ตรวจสอบความเหมาะสม และความถกูตอ้งของของแบบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศและแกไ้ขตาม
ค าแนะน าของอาจารยท์ี่ปรกึษาปรญิญานิพนธ ์ 

2.7 น าแบบวัดความฉลาดรูส้ารสนเทศ ( try out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่ม
ตวัอย่าง คือ นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตสถาบนัการจดัการปัญญาภิวฒัน ์จงัหวดั
นนทบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 30 คน เพื่อปรบัปรุงแก้ไข ตรวจสอบความถูก
ต้อง และความเหมาะสมของแบบวัดความฉลาดรูส้ารสนเทศซึ่งผู้วิจัยก าหนดเวลาทดลองใช ้  
(try out) จ านวน 2 คาบเรียน ก่อนน าแบบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศไปใชใ้นกลุม่ตวัอย่าง 
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2.8 น าแบบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียนมาตรวจใหค้ะแนน แลว้
น าคะแนนที่ไดม้าวิเคราะห์เพื่อหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใชสู้ตร Kuder-Richardson  
(KR-20) ของแบบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศ ซึ่งเกณฑค์วามเชื่อมั่นที่ยอมรบัไดจ้ะตอ้งอยู่ในระดบั
ดีซึ่งมีค่าความเชื่อมั่นตัง้แต่ 0.60 ขึน้ไป (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2559,  น.137 - 150) พบว่า แบบวดัมีค่า
ความเชื่อมั่นทุกฉบับอยู่ระหว่าง 0.63 – 0.77 ซึ่งสามารถน าไปใชไ้ด ้(ดูรายละเอียดไดใ้นตาราง
ภาคผนวก ก.)  

2.9 แบบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศทกุฉบบัมาวิเคราะหห์าความสมัพนัธข์อง
แต่ละฉบับ โดยใชสู้ตรสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียรส์ัน (Pearson’s Correlation Coefficient) ซึ่ง
ผลปรากฏดงัตารางดงันี ้

ตาราง 6 ผลการวิเคราะหค์วามสมัพนัธร์ะหว่างแบบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศ 

แบบวัดความ
ฉลาดรู้

สารสนเทศ 

 
แบบวัดชุดที ่1 

 
แบบวัดชุดที ่2 

 
แบบวัดชุดที ่3 

 
แบบวัดชุดที ่4 

แบบวัดชุดที ่1 - 0.57* 0.46* 0.55* 
แบบวัดชุดที ่2  - 0.64* 0.43* 
แบบวัดชุดที ่3   - 0.49* 
แบบวัดชุดที ่4    - 

*p-value < .05  
** (n = 30) 

จากตาราง 6 พบว่า ผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างแบบวัดความฉลาดรู้
สารสนเทศชุดที่  1 - 4ด้วยด้วยสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบเพียรส์ัน (Pearson Correlation 
Coefficients) มีความสมัพนัธเ์ชิงบวกซึ่งกนัและกนั อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05  

เมื่อพิจารณาความสัมพันธ์ของแบบวัดความฉลาดรูส้ารสนเทศรายคู่ พบว่า ทุกคู่มีค่า
สหสมัพนัธท์างบวก โดยมีค่าสมัประสิทธิ์สหสมัพนัธอ์ยู่ระหว่าง 0.41 – 0.64 แปลความหมายไดว้่า
มีความสมัพันธก์ันในระดับปานกลางไปจนถึงสูง (Bart, 1999) ซึ่งหมายถึง แบบวดัความฉลาดรู้
สารสนเทศท่ีสรา้งขึน้มีความสมัพนัธร์ะหว่างกนั 

2.10 น าแบบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศ ทัง้หมดที่ผ่านการตรวจสอบความ
เหมาะสมและตรวจสอบปรบัปรุงแกไ้ขจากอาจารยท์ี่ปรกึษาแลว้น าไปใชก้บักลุม่ตวัอย่าง 
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5. แบบแผนการวิจัย 
การวิจัยครัง้นีเ้ป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยใชแ้บบแผนการ

ทดลองแบบกลุ่มเดียววดัซ า้ หลายครัง้แบบอนุกรมเวลาประยุกต ์(Applies One Group, Pretest-
Posttest Time Series Design) (วรรณี  แกมเกตุ, 2551,  น. 141 - 143) มีลักษณะของแบบ
แผนการวิจยัตามตาราง 7 ดงันี ้

ตาราง 7 แบบแผนการวิจยั 

E O1 X1 O2 X2 O3 X3 O4 

 
โดยก าหนดให ้

E   แทน  กลุม่ตวัอย่าง 
X1-3        แทน  การจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่ 

รว่มกบัเจเนอเรทีฟเอไอ   
O1-4        แทน  การทดสอบครัง้ที่ 1 - 4 

6. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผูว้ิจยัด าเนินการทดลองใชก้ิจกรรมพฒันาการจดัการเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการ

สืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มกับเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย และเก็บรวบรวมขอ้มูลในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567  
ใชเ้วลา 9 สปัดาห ์รวม 17 คาบเรียนโดยมีขัน้ตอนดงันี ้

1. การเตรียมความพรอ้มก่อนการใชก้ิจกรรมการจดัการเรียนรู ้
1.1 ผูว้ิจัยสรา้งแผนการจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหา

ความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อเสริมสรา้งความฉลาดรูส้ารสนเทศส าหรบันักเรียน
มธัยมศกึษาตอนปลาย 

1.2 ผูว้ิจยัเตรียมสื่อการเรียนการสอน อปุกรณ ์และเอกสารที่เก่ียวขอ้งในการ
จดักิจกรรมตามกิจกรรมการจดัการเรียนรู ้

1.3 ผูว้ิจยัน าหนงัสือขออนญุาตด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มลูจาก
บณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ ถึงผูอ้  านวยการโรงเรียนกลุม่ตวัอย่าง 
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1.4 ประสานงานกับอาจารย์ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาฯ เพื่อ
ก าหนดตารางสอน และขอบเขตเนือ้หาในการทดลองใชก้ารจดัการเรียนรู ้

2. ก่อนการใชก้ิจกรรมการจัดการเรียนรู ้ผูว้ิจัยแนะน าใหผู้เ้รียนกลุ่มตัวอย่างปฐมนิเทศ 
แจง้วตัถุประสงคใ์นการจดัการเรียนรู ้กิจกรรมการเรียนรู ้วิธีวดัและประเมินผลการเรียนรู ้และท า
การทดสอบโดยใชแ้บบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศชุดที่ 1 

3. ด าเนินการใช้กิจกรรมการจัดการเรียนรู ้โดยผู้วิจัยด าเนินการตามแผนการจัดการ
เรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อเสริมสรา้ง
ความฉลาดรูส้ารสนเทศส าหรบันกัเรียนมธัยมศึกษาตอนปลายกบักลุ่มตวัอย่างดว้ยตนเองจ านวน 
15 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที จ านวน 9 สปัดาห ์โดยมีการทดสอบระหว่างการทดลองดว้ย
แบบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศชุดที่ 2 - 4 

4. น าคะแนนที่ไดไ้ปวิเคราะหข์อ้มลูทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐานในล าดบัถดัไป 

7. การวิเคราะหข์้อมูลและสถิติทีใ่ช้ในการวิจัย 
ผูว้ิจยัน าขอ้มลูที่ไดจ้ากการใชเ้ครื่องมือวิจยัมาวิเคราะหข์อ้มูล โดยการทดสอบทางสถิติ

แลว้เขียนบรรยายผลการวิเคราะหข์อ้มลูทางสถิติ ดงันี ้
สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู 

1. สถิติพืน้ฐาน คือ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
2. สถิติที่ใชใ้นการตรวจสอบคณุภาพเครื่องมือ 

2.1  การตรวจสอบประสิทธิภาพของแผนกการจดัการเรียนรูส้งัคมศกึษาดว้ยกระบวนการ
สืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มกับเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยใช้ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

2.2 การตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) โดยใช้การประเมินค่า
ดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศ 

2.3 การหาค่าความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) ของแบบวัดความฉลาดรู้
สารสนเทศ โดยใชส้ตูรของวิทเนยแ์ละซาเบอร ์(Whitney and Sabers) 

2.4 ค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบวดัความฉลาดรูส้ารสนเทศ โดยใชส้ตูร Kuder-
Richardson (KR-20) 

2.5 การหาค่าความสัมพันธ์ของแบบวัดความฉลาดรู้สารสนเทศ โดยใช้สูตรค่า
สมัประสิทธิ์สหสมัพนัธเ์พียรส์นั (Pearson’s Correlation Coefficient) 
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3. สถิติที่ใชใ้นการตรวจสอบสมมติฐาน  
วิเคราะหข์อ้มลูโดยใชส้ถิติพืน้ฐาน โดยการวิเคราะหค่์าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

และใช้การวิเคราะห์ความแปรปรวนของตัวแปรพหุนามแบบวัดซ ้า (One Way Repeated 
Measurement MANOVA)  โดยการวิเคราะหจ์ากพฒันาการความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียน
ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย จากค่าเฉลี่ยคะแนนที่ไดจ้ากแบบวัดความฉลาดรูส้ารสนเทศช



 
 

 

บทที ่4 
ผลการศึกษา 

การวิจัย เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรูส้ังคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและ
แสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ผูว้ิจยัขอน าเสนอผลการวิจยั 2 ตอน ดงันี ้

ตอนที่  1 ผลการพัฒนาการจัดการเรียนรูส้ังคมศึกษาด้วยกระบวนการสืบสอบและ
แสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

ตอนที่ 2 ผลการศึกษาประสิทธิผลของการจดัการเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบ
สอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของ
นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาด้วยกระบวนการสืบสอบและ
แสวงหาความรู้เป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทฟีเอไอเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้สารสนเทศของ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ผูว้ิจยัพัฒนาการจดัเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็น
กลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อสง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษา
ตอนปลาย ประกอบไปดว้ยขัน้ตอนของการจัดการเรียรู ้บทบาทครู บทบาทนักเรียน รวมการน า
การจดัการเรียนรูท้ี่พฒันาขึน้ไปตรวจสอบคณุภาพจากผูเ้ชี่ยวชาญ ดงัรายละเอียดดงันี ้

ผู้วิจัยศึกษา วิเคราะห์ เอกสารและงานวิจัยที่ เก่ียวข้องกับกระบวนการสืบสอบและ
แสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม การจัดการเรียนรูโ้ดยใชเ้จเนอเรทีฟเอไอ และความฉลาดรูส้ารสนเทศ 
เพื่อน ามาสังเคราะห์และพัฒนาให้เป็นการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้แนวคิดการจัดการเรียนรูด้้วย
กระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่มของ Joyce & Weil (2014,  pp. 80 - 88)  
ซึ่งมีขัน้ตอนดังนี ้ขัน้ที่ 1 ใหผู้เ้รียนเผชิญปัญหาหรือสถานการณ์ที่ชวนกระตุน้ใหเ้กิดความสงสัย 
ขัน้ที่ 2 ใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็นต่อปัญหาหรือสถานการณ ์ขัน้ที่ 3 ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มร่วมกนั
วางแผนในการสืบสอบแสวงหาความ รู้ ขั้นที่  4  ให้ผู ้ เรียนด า เนินการแสวงหาความ รู ้  
ขั้นที่  5 ให้ผู ้เรียนวิเคราะห์ สรุป น าเสนอ และอภิปรายผลของขอ้มูล ขั้นที่  6 ให้ผู ้เรียนก าหนด
ประเด็นปัญหาที่ตอ้งการสืบสอบหาค าตอบต่อไป ร่วมกับการจัดการเรียนรูโ้ดยการประยุกตใ์ช้ 
เจเนอเรทีฟเอไอที่จะตอ้งการใชเ้อไอ (AI) เพื่อเป็นผูช้่วยในการศกึษาของนกัเรียนที่ตอ้งค านึงเสมอ
ว่าปัญญาประดิษฐ์นัน้เป็นเพียงเครื่องมือเท่านัน้สมัพันธก์ับขัน้ตอนของกระบวนการสืบสอบและ
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แสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มที่มุ่งให้นักเรียนร่วมกันแสวงหาค าตอบจากคน้ควา้หาขอ้มูลและน ามา
วิเคราะหผ์่านกระบวนการกลุม่เอไอจึงเป็นหนึ่งในเครื่องมือที่ส่งเสริมใหก้ระบวนการเรียนรูด้งักลา่ว
มีความสมบูรณ์ยิ่งขึน้ (Baidoo-Anu & Ansah, 2023,  pp. 52; Joyce & Weil, 2014,  pp. 65 - 
78; Okan & Anatoli, 2023,  pp. 100) ทัง้นีเ้มื่อนักเรียนไดร้บัการจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการ
สืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอแลว้ จะไดร้บัการส่งเสรมิความฉลาดรู้
สารสนเทศได ้โดยสามารถสรุปเป็นองคค์วามรูก้ารวิจยัดงัภาพประกอบดงันี ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 3 การจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มรว่มกบั 
เจเนอเรทีฟเอไอเพื่อสง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศ 
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จากภาพประกอบ 3 พบว่า การจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้
เป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียนระดับชั้น
มธัยมศกึษาตอนปลาย ประกอบดว้ย 6 ขัน้ตอนดงันี ้

1. ขั้นเผชิญสถานการณ์ผสานเจนเอไอ โดยนักเรียนเผชิญสถานการณ ์
ปัญหา ประเด็นที่ครูตัง้ขึน้จากสื่อต่าง ๆ รวมถึงใชปั้ญญาประดิษฐ์เจเนอเรทีฟเอไอ ประเภทต่าง ๆ 
เช่น ขอ้มลู ขอ้ความจากแชตบอท ภาพที่สรา้งโดยเอไอ มาใชเ้พื่อสรา้งสถานการณส์ าหรบักระตุน้
เพื่อน าไปสูค่วามสงสยั 

2. ขัน้ระดมความคิดเห็นต่อประเด็นสงสยั โดยนกัเรียนแสดงความคิดเห็นใน
ค าถามที่ครูตัง้ขึน้จากประเด็นในขัน้ที่ 1 ซึ่งอาจมีความคิดเห็นที่หลากหลาย โดยมีการจดักลุม่ที่คิด
คลา้ยกนั หรือต่างกนั หรือคละกนัเพื่อกระตุน้ใหแ้สวงหาค าตอบพิสจูนค์วามคิดของนกัเรียน 

3. ขั้นวางแผนแสวงหาความรูคู้่เจนเอไอ โดยนักเรียนวางแผนก าหนดแนว
ทางการแสวงหาความรู ้มีค าถามส าคัญคือ แสวงหาอะไร หาไดจ้ากที่ไหน หาไดด้ว้ยวิธีการหรือ
เครื่องมือใด รวมถึงระบุหน้าที่ของสมาชิก ซึ่งครูคอยท าหน้าที่เสนอแนวทางรวมถึงก าหนดให้
นกัเรียนใชเ้จเนอเรทีฟเอไอ เพื่อเป็นสว่นหนึ่งของการแสวงหาความรู ้

4. ขัน้แสวงหาความรูสู้่ค  าตอบ โดยนักเรียนด าเนินการแสวงหาความรูต้าม
แผนงานที่ไดก้ าหนดไว ้โดยครูช่วยอ านวยความสะดวกโดยใหค้ าแนะน าและติดตามผลการท างาน
เป็นระยะ 

5. ขัน้อภิปรายขยายผล นักเรียนน าเสนอผลของวิเคราะหข์อ้มลูและสรุปผล
ดว้ยสื่อต่าง ๆ โดยใชเ้จเนอเรทีฟเอไอเป็นสว่นหนึ่งของเครื่องมือในการวิเคราะห ์สรุป น าเสนอ 

6. ขั้นก าหนดประเด็นปัญหาที่ต้องการสืบสอบหาค าตอบต่อไป โดยครู
กระตุน้ใหน้ักเรียนพิจารณาผลการสืบแสวงหาความรูข้องตนเองเพื่อคน้หาประเด็นที่ตอ้งการสืบ
สอบต่อไปโดยอาจมาจากสิ่งที่เจเนอเรทีฟเอไอสรา้งขึน้มา เช่น ภาพ ขอ้ความ ขอ้สรุป เป็นตน้ 

ผูว้ิจยัวิเคราะหบ์ทบาทครู บทบาทนกัเรียนของกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้
เป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอ เพื่อให้การพัฒนาการจัดการเรียนรูม้ีความสมบูรณ์ยิ่งขึน้ ดัง
ตารางที่ 8 
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ตาราง 8 บทบาทครู บทบาทนกัเรียนในกิจกรรมการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหา
ความรูเ้ป็นกลุม่รว่มกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อสง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนระดบัชัน้
มธัยมศกึษาตอนปลาย 

กระบวนการสืบสอบ
และแสวงหาความรู้
เป็นกลุ่มร่วมกับเจ
เนอเรทฟีเอไอ 

 
บทบาทครู 

 
บทบาทนักเรียน 

ขั้ น ที่  1  เ ผ ชิ ญ
สถานการณ์ผสานเจน
เอไอ 

ครูสามารถน าปัญญาประดิษฐ์เจเนอเรทีฟเอไอ 
ประเภทต่าง ๆ เช่น ข้อมูลจากแชตบอท หรือ 
ภ าพ ที่ ส ร้า ง โด ย  เอ ไอ  ม า ใช้ เพื่ อ ส ร้า ง
สถานการณ์ส าหรบักระตุ้นเพื่อน าไปสู่ความ
สงสยั 

ผูเ้รียนเผชิญปัญหาสถานการณ์
ที่มาจากการผลิตโดยเอไอที่ครู
สรา้งสรรคข์ึน้เพื่อเกิดความสงสยั
ใครรู่ ้รวมถึงแสดงความคิดเห็น 

ขัน้ท่ี 2  
ระดมความคิดเห็นต่อ
ประเด็นสงสยั 

ครูใชปั้ญญาประดิษฐ์เจเนอเรทีฟเอไอในขั้นที่ 
1 มาต่อยอดเพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการแสดง
ความคิดเห็นที่หลากหลาย 

ขัน้ท่ี 3  
ว า ง แ ผ น แ ส ว ง ห า
ความรูคู้่เจนเอไอ 

 
ครูน าเสนอแนวทางการใช้เจเนอเรทีฟเอไอ
ป ระ เภทต่ า ง  ๆ  ให้ แ ก่ ผู้ เรีย นต ามความ
เหมาะสม อย่างถกูตอ้ง มีจรยิธรรม 

 
ผูเ้รียนใชเ้จเนอเรทีฟเอไอเพื่อเป็น
แนวทางหนึ่ ง ในการก าหนด
วางแผน รวมถึ งการแสวงหา
ความรู ้

ขัน้ท่ี 4  
แ ส ว ง ห า ค ว า ม รู้ สู่
ค  าตอบ 

ครูคอยตรวจสอบรวมถึงให้ค าแนะน าต่อการ
แสวงหาความรู ้

ผูเ้รียนใชเ้จเนอเรทีฟเอไอเพื่อเป็น
แนวทางหนึ่ งในการแสวงหา
ความรู ้

ขัน้ท่ี 5  
อภิปรายขยายผล 

ครูใช้เจเนอเรทีฟเอไอเพื่อเป็นส่วนหนึ่งในการ
ออกแบบกิจกรรมของขัน้ตอนนี ้

ผู้เรียนใช้เจเนอเรทีฟเอไอเป็น
เครื่องมือหนึ่งในการวิเคราะห ์
สรุป น าเสนอ รวมถึงใช้ข้อมูล
จ าก เอ ไอ เป็ น ส่ วน ห นึ่ ง ข อ ง
ขัน้ตอนนี ้

ขัน้ท่ี 6  
ก าหนดประเด็นปัญหา
ที่ต้องการสืบสอบหา
ค าตอบต่อไป 

ครูกระตุน้ผูเ้รียนใหพ้ิจารณาผลการสืบแสวงหา
ความรูข้องตนเองเพื่อ ประเด็นที่เป็นปัญหา
ชวนใหส้งสยัต่อไป  

ผู้ เรี ย น พิ จ า รณ าผล ก า ร สื บ
แสวงหาความรูข้องตนเองเพื่อ
คน้หาประเด็นที่ตอ้งการสืบสอบ
ต่อไป 
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นอกจากนีผู้ว้ิจยัวิเคราะหค์วามสมัพันธข์องขัน้ตอนการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบ
สอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอกับการส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศ
ของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย ดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 9 ความสมัพนัธข์องขัน้ตอนการจดัการเรียนรูแ้ละกิจกรรมการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบ
สอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่รว่มกบัเจเนอเรทีฟเอไอกบัการสง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศ
ของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย 

กระบวนการสืบ
สอบและ

แสวงหาความรู้
เป็นกลุ่มร่วมกับ
เจเนอเรทฟีเอ

ไอ 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

องคป์ระกอบ
ของความ
ฉลาดรู้

สารสนเทศ 

ขั้ น ที่  1  เผ ชิ ญ
สถานการณผ์สาน
เจนเอไอ 

กิจกรรมหน่วยที ่1 : ท าให้เป็นเส้นเร่ือง  
     นกัเรียนทบทวนความรูเ้ดิมของสมยัสโุขทยัและอยุธยา โดยหาขอ้มลู
จากเอไอ และน ามาสรา้งเป็นเสน้เวลาส าคญั จากนัน้นกัเรียนจะเห็นภาพ
กวา้งของเรื่องราวน าไปสู่การก าหนดประเด็น 

 
 
 
 
 
 

การก าหนด
ประเด็น 

กิจกรรมหน่วยที ่2 : ภาพสื่อเร่ืองราว 
     นกัเรียนวิเคราะหภ์าพท่ีมีที่มาจากการสรา้งโดยใชเ้อไอ และพิจารณา
ภาพ สู่การเข้าใจความรูเ้ก่ียวลักษณะ รูปแบบ รายละเอียดของสมัย
ธนบุรี และสมัยรัตนโกสินทรต์อนตน้ จนน าไปสู่การก าหนดประเด็นที่
สนใจที่ไดป้ระสบการณม์าจากกิจกรรม 
กิจกรรมหน่วยที ่3 : วิเคราะหเ์ร่ืองสั้น 
     นักเรียนอ่านเรื่องสัน้ของบุคคล 2 คนที่สรา้งโดยใชเ้อไอ (เป็นธีมยุค
ปฏิรูปประเทศ และยุคเปล่ียนแปลงการปกครอง) จากการอ่านนักเรียน
จะตะกอนความคิดเข้าใจเรื่องราวในยุคสมัยดังดล่าว และน าส่ิงที่
สงัเกตเห็น หรือตัง้ขอ้สงัเกตไดจ้ากเรื่องสัน้มาก าหนดประเด็น  

ขัน้ท่ี 2  
ร ะ ด ม ค ว า ม
คิ ด เ ห็ น ต่ อ
ประเด็นสงสยั 

กิจกรรมหน่วยที ่1 – 3 กิจกรรมค้นอดีต Vol.1 – 3 
กิจกรรมคน้อดีตเป็นกิจกรรมที่นักเรียนร่วมกันคน้ควา้สืบสวนเรื่องราว
จากประเด็นที่สงสยั โดยจะร่วมกนัน าประสบการณจ์ากขัน้ที่ 1 เป็นส่วน
ในการก าหนดประเด็นท่ีสงสยั โดยมีการพิจารณาขอ้มลูจากเอไอมาเป็น
ทางเลือกของประเด็นที่สนใจศกึษา 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

กระบวนการสืบ
สอบและ

แสวงหาความรู้
เป็นกลุ่มร่วมกับ
เจเนอเรทฟีเอ

ไอ 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

องคป์ระกอบ
ของความ
ฉลาดรู้

สารสนเทศ 

ขัน้ท่ี 3  
วางแผนแสวงหา
ความรูคู้่เจนเอไอ 

กิจกรรมหน่วยที ่1 – 3 กิจกรรมค้นอดีต Vol.1 – 3 
นกัเรียนท่ีเป็นสมาชิกของแต่ละกลุ่มรว่มมือกนัวางแผนการคน้ควา้ เลือก
วิธีการเขา้ถึงขอ้มลูดว้ยวิธีการต่าง ๆ และตอ้งใชข้อ้มลูที่หลากหลายต่าง
ประเภทกนั  

เขา้ถงึ
สารสนเทศ ,
การประเมิน
สารสนเทศ 

ขัน้ท่ี 4  
แสวงหาความรูสู้่
ค  าตอบ 

กิจกรรมหน่วยที ่1 – 3 กิจกรรมค้นอดีต Vol.1 – 3 
นกัเรียนไดล้งมือปฏิบตัิด  าเนินการตามแผนท่ีไดว้างรว่มกนัไวข้ัน้ท่ี 3 และ
คัดเลือกแหล่งที่สัมพันธ์กับประเด็นที่กลุ่มตนเองสนใจ น าไปสู่การน า
ขอ้มลูมาวิเคราะหเ์พื่อสรา้งขอ้สรุป 

ขัน้ท่ี 5  
อภิปรายขยายผล 

กิจกรรมหน่วยที ่1 – 3 กิจกรรมค้นอดีต Vol.1 – 3 
นักเรียนได้น าเสนอผลงานที่ ได้ท าการสรุปในขั้นที่  4 ในรูปแบบที่
หลากหลาย ผสานการใชเ้อไอเป็นส่วนหนึ่งของการน าเสนอ เช่น เลือกใช้
ภาพจากเอไอมาใช้ประกอบการน าเสนอเพื่อเล่ียงปัญหาจริยธรรมใน
เร่ืองลิขสิทธ์ิ เป็นตน้ 

การใช้
สารสนเทศ 

ขัน้ท่ี 6  
ก าหนดประเด็น
ปัญหาที่ต้องการ
สื บ ส อ บ ห า
ค าตอบต่อไป 

กิจกรรมหน่วยที ่1 – 3 กิจกรรมค้นอดีต Vol.1 – 3 
นกัเรียนไดฝึ้กการวิพากษ์ผลงานของสมาชิกรว่มชัน้เรียนถึงจุดเด่น จุดที่
ควรพฒันา และถอดบทเรียนถึงผลงานหรือกลุ่มอื่น ๆ ว่าสามารถต่อยอด
ในประเด็นใดต่อไปไดอ้ีก 

การก าหนด
ประเด็น 

จากตารางความสมัพนัธข์องขัน้ตอนการจดัการเรียนรูแ้ละกิจกรรมการเรียนรู้
ดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอกบัการส่งเสรมิความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย พบว่า ขัน้ตอนการจัดการเรียนรู้
และกิจกรรมการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มรว่มกบัเจเนอเรทีฟเอ
ไอในปแต่ละขัน้ สามารถสง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศในแต่ละองคป์ระกอบได ้
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ตอนที่ 2 ผลการศึกษาประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาด้วยกระบวนการสืบ
สอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้
สารสนเทศของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

การศึกษาประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูส้ังคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและ
แสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียน
ระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย ผูว้ิจัยด าเนินจัดการเรียนรูต้ามกิจกรรมที่ไดอ้อกแบบผ่านหน่วย
การเรียนรูโ้ดยนักเรียนท าแบบวัดความฉลาดรูส้ารสนเทศจ านวน 4 ครัง้ เพื่อวิเคราะห์ความ
เปลี่ยนแปลงของความฉลาดรูส้ารสนเทศของกลุม่ตวัอย่าง ทัง้นีผู้ว้ิจยัน าเสนอประสิทธิผลดงันี ้

ตาราง 10 การวิเคราะหข์อ้มลูสว่นตวัของกลุม่ตวัอย่าง 

เพศ จ านวน/คน 

ชาย 16 

หญิง 14 

รวม 30 

 จากตาราง การวิเคราะหข์อ้มลูสว่นตวัของกลุม่ตวัอย่าง พบว่า การวิจยันีม้ีกลุม่ตวัอย่าง

จ าแนกเป็น ชาย 16 คน และหญิง 14 คน รวม กลุม่ตวัอย่าง เท่ากบั 30 คน 

การวิเคราะหค์วามแปรปรวนแบบพหุนาม 
 การวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบพหุนาม  (Repeated measure MANOVA) 

ผูว้ิจยัด าเนินการพิจารณาขอ้ตกลงเบือ้งตน้ดงันี ้ 
1) ตรวจสอบความปกติของการแจกแจงส าหรบัตัวแปรตามด้วยการทดสอบ Shapiro-

Wilk test ซึ่งเหมาะสมกับขนาดกลุ่มตัวอย่างขนาดเล็ก คือ ต ่ากว่า (<) 50 (n = 30) ผลการ
ทดสอบ พบว่า มีการแจกแจงไม่ปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p < .05) อย่างไรก็ตามแมข้อ้มูล
บางส่วนจะมีการแจกแจงไม่ปกติ แต่เนื่องจากสถิติ Repeated Measures MANOVA สามารถใช้
ในกรณีที่มีการละเมิดขอ้ตกลงความเป็นปกติเมื่อขนาดกลุ่มตัวอย่างไม่เล็กจนเกินไป ผูว้ิจัยจึง
ตดัสินใจด าเนินการวิเคราะหต่์อ  

 2) ทดสอบ Compound Symmetry ของความฉลาดรูส้ารสนเทศทัง้ 4 องคป์ระกอบโดย 

จาก Mauchly’s Test of Sphericity พบว่า ไม่มีการละเมิดขอ้ตกลงเบือ้งตน้ (W = .730, χ²(9) = 
8.612, p = .475) ดงันัน้ผูว้ิจยัจึงสามารถใชก้ารวิเคราะห ์Sphericity Assumed ผูว้ิจยัน าเสนอผล
การวิเคราะหข์อ้มลูตามล าดบัดงัต่อไปนี ้
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ตาราง 11 ค่าเฉลี่ยและสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของความฉลาดรูส้ารสนเทศ 

ระยะเวลาในการทดลอง M  S.D. 
การวดัครัง้ที่ 1 7.20 1.18 
การวดัครัง้ที่ 2 8.23 1.10 
การวดัครัง้ที่ 3 8.90 1.06 
การวดัครัง้ที่ 4 9.27 1.36 

จากตารางค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความฉลาดรูส้ารสนเทศ 
พบว่า มีการเพิ่มขึน้ทุกครัง้ตามล าดบั โดยการวดัครัง้ที่ 1ค่าเฉลี่ย เท่ากบั 7.20 (S.D. = 1.18) การ
วัดครัง้ที่ 2 ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 8.23 (S.D. = 1.10) การวัดครัง้ที่ 3 ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 8.90 
(S.D. = 1.06) และการวดัครัง้ที่ 4 ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากบั 9.27 (S.D. = 1.36) 

ตาราง 12 ค่าเฉลี่ยและสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของความฉลาดรูส้ารสนเทศรายองคป์ระกอบ 

ฉลาดรู้สารสนเทศ การทดลอง M S.D. 
องคป์ระกอบที่ 1  
การก าหนดประเด็น 

การวดัครัง้ที่ 1 2.10 0.30 
การวดัครัง้ที่ 2 2.33 0.48 
การวดัครัง้ที่ 3 2.63 0.49 
การวดัครัง้ที่ 4 2.73 0.45 

องคป์ระกอบที่ 2 
การเขา้ถงึสารสนเทศ 

การวดัครัง้ที่ 1 2.00 0.41 
การวดัครัง้ที่ 2 2.03 0.46 
การวดัครัง้ที่ 3 2.33 0.48 
การวดัครัง้ที่ 4 2.43 0.50 

องคป์ระกอบที่ 3  
การประเมินสารสนเทศ 

การวดัครัง้ที่ 1 1.27 0.58 
การวดัครัง้ที่ 2 1.87 0.57 
การวดัครัง้ที่ 3 1.73 0.45 
การวดัครัง้ที่ 4 2.07 0.52 

องคป์ระกอบที่ 4 
การใชส้ารสนเทศ 

การวดัครัง้ที่ 1 1.80 0.41 
การวดัครัง้ที่ 2 1.83 0.46 
การวดัครัง้ที่ 3 1.97 0.41 
การวดัครัง้ที่ 4 2.20 0.40 
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จากตาราง พบว่า องค์ประกอบที่  1 ด้านการก าหนดประเด็นในการวัดครั้งที่  1 ซึ่งมี
ค่าเฉลี่ย เท่ากบั 2.10 (S.D. = 0.30) การวดัครัง้ที่ 2  ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากบั 2.10 (S.D. = 0.30) การ
วดัครัง้ที่ 3 ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากบั 2.63 (S.D. = 0.49) และการวดัครัง้ที่ 4 ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากบั 2.73 
(S.D. = 0.45) พบว่า เพิ่มขึน้ทกุครัง้ตามล าดบั 

องคป์ระกอบที่ 2 ดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศในการวัดครัง้ที่ 1 ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 2.00 
(S.D. = 0.41) การวัดครั้งที่  2 ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 2.03 (S.D. = 0.46) การวัดครั้งที่  3 ซึ่งมี
ค่าเฉลี่ย เท่ากบั 2.33 (S.D. = 0.48) และการวดัครัง้ที่ 4 ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากบั 2.43 (S.D. = 0.50) 
พบว่า เพิ่มขึน้ทกุครัง้ตามล าดบั 

องคป์ระกอบที่ 3 ดา้นการประเมินสารสนเทศในการวดัครัง้ที่ 1 ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากบั 1.27 
(S.D. = 0.58) การวัดครั้งที่  2 ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 1.87 (S.D. = 0.57) การวัดครั้งที่  3 ซึ่งมี
ค่าเฉลี่ย เท่ากบั 1.73 (S.D. = 0.45) และการวดัครัง้ที่ 4 ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากบั 2.07 (S.D. = 0.52) 
พบว่า ครัง้ที่ 3 มีค่าเฉลี่ยลดลงเล็กนอ้ย และเพิ่มขึน้ในครัง้ที่ 4 ตามล าดบั 

องคป์ระกอบที่ 4 ดา้นการก าหนดประเด็น ในการวัดครัง้ที่ 1 ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 1.80 
(S.D. = 0.41) การวัดครั้งที่  2 ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 1.83 (S.D. = 0.46) การวัดครั้งที่  3 ซึ่งมี
ค่าเฉลี่ย เท่ากบั 1.97 (S.D. = 0.41) และการวดัครัง้ที่ 4 ซึ่งมีค่าเฉลี่ย เท่ากบั 2.20 (S.D. = 0.40) 
พบว่า เพิ่มขึน้ทกุครัง้ตามล าดบั 

ตาราง 13 ผลการวิเคราะหค์วามแปรปรวนแบบวดัซ า้ของความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย 

แหล่งความ
แปรปรวน 

SS df MS F p Partial 𝜂² 

ระยะเวลา 74.087 3 24.696 20.181 .001 .410 
ความคลาดเคลื่อน 106.433 87 1.223 

จากตารางพบว่า ความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนระดบัชัน้มัธยมศึกษา
ตอนปลายมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (F(3, 87) = 20.181, p < 

.001, 𝜂²= .410) จากนัน้จึงท าการทดสอบรายคู่ต่อไป 
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ตาราง 14 ผลการทดสอบรายคู่ความฉลาดรูส้ารสนเทศภาพรวมของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษา
ตอนปลาย ดว้ยวิธีบอนเฟอโรนี 

ระยะเวลาการ
ทดลอง 

ค่าเฉลี่ย การวัดคร้ังท่ี 1 การวัดคร้ังท่ี 2 การวัดคร้ังท่ี 3 การวัดคร้ังท่ี 4 

7.20 8.23 8.90 9.27 
การวดัครัง้ที่ 1 7.20 - -1.033* -1.700* -2.067* 
การวดัครัง้ที่ 2 8.23  - -.667 -1.033* 

การวดัครัง้ที่ 3 8.90   - -.367 
การวดัครัง้ที่ 4 9.27     

หมายเหตุ * p < .05 

 จากตารางผลการทดสอบการวัดซ า้รายคู่ของคู่ความฉลาดรูส้ารสนเทศโดยภาพรวม 

พบว่า เมื่อพิจารณาค่าเฉลี่ยพัฒนาการของคู่ความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียนอยู่ในทิศทางที่

สูงขึน้อย่างเป็นล าดับ และการวัดครั้งที่  1 แตกต่างกับการวัดครั้งที่  2 – 4 และการวัดครัง้ที่ 2 

แตกต่างกบัการวดัครัง้ที่ 4   

ตาราง 15 ผลการวิเคราะหค์วามแปรปรวนคู่ความฉลาดรูส้ารสนเทศรายดา้น 

แหล่งความ
แปรปรวน 

SS df MS F p Partial 𝜂² 

องคป์ระกอบที ่1 การก าหนดประเด็น 
ระยะเวลา 7.500 3 2.500 14.032 .000 .326 
ความคลาดเคลื่อน 15.500 87 .178    

องคป์ระกอบที ่2 การเข้าถึงสารสนเทศ 
ระยะเวลา 6.825 3 2.275 9.238 .000 .242 
ความคลาดเคลื่อน 21.425 87 .246    

องคป์ระกอบที ่3 การประเมินสารสนเทศ 
ระยะเวลา 10.400 3 3.467 12.260 .000 .297 
ความคลาดเคลื่อน 24.600 87 .283    

องคป์ระกอบที ่4 การใช้สารสนเทศ 
ระยะเวลา 3.225 3 6.668 6.668 .000 .187 
ความคลาดเคลื่อน 14.025 87 .161    
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จากตาราง พบว่า ความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลายที่
เรียนดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่ร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอ องคป์ระกอบที่ 

1 การก าหนดประเด็น (F(7.500,15.500) =  , p-valve < .000, 𝜂² = .326 ) องคป์ระกอบที่ 2 การ

เข้าถึงสารสนเทศ F(6.825,21.425) =  , p-valve < .000, 𝜂² = .242)  องค์ประกอบที่  3 การ

ประเมินสารสนเทศ F(10.400,24.600) =  , p-valve < .000, 𝜂² = .297 )  องคป์ระกอบที่ 4 การ

ใชส้ารสนเทศ F(3.225,14.025) =  , p-valve < .000, 𝜂² = .187)จากการวิเคราะหข์อ้มูลพบว่ามี
ความแตกต่างของขอ้มลู ผูว้ิจยัจึงท าการทดสอบรายคู่ เพื่อหาความแตกต่างของการวดัแต่ละครัง้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

67 

ตาราง 16 ผลการทดสอบรายคู่ความฉลาดรูส้ารสนเทศรายดา้นดว้ยวิธีบอนเฟอโรนี 

องคป์ระกอบที ่1 การก าหนดประเด็น 

ระยะเวลาการ
ทดลอง 

ค่าเฉลี่ย การวัดคร้ังท่ี 1 การวัดคร้ังท่ี 2 การวัดคร้ังท่ี 3 การวัดคร้ังท่ี 4 

2.10 2.33 2.63 2.73 
การวดัครัง้ที่ 1 2.10 - -.233 -.533* -.633* 
การวดัครัง้ที่ 2 2.33  - -.300 -.400* 

การวดัครัง้ที่ 3 2.63   - -.100 
การวดัครัง้ที่ 4 2.73    - 

องคป์ระกอบที ่2 การเข้าถึงสารสนเทศ 

ระยะเวลาการ
ทดลอง 

ค่าเฉลี่ย การวัดคร้ังท่ี 1 การวัดคร้ังท่ี 2 การวัดคร้ังท่ี 3 การวัดคร้ังท่ี 4 

2.00 2.03 2.33 2.43 
การวดัครัง้ที่ 1 2.00 - .200 -.300 -.400* 
การวดัครัง้ที่ 2 2.03  - -.500* -.600* 
การวดัครัง้ที่ 3 2.33   - -.100 
การวดัครัง้ที่ 4 2.43    - 

องคป์ระกอบที ่3 การประเมินสารสนเทศ 
ระยะเวลาการ

ทดลอง 
ค่าเฉลี่ย การวัดคร้ังท่ี 1 การวัดคร้ังท่ี 2 การวัดคร้ังท่ี 3 การวัดคร้ังท่ี 4 

1.27 1.87 1.73 2.07 
การวดัครัง้ที่ 1 1.27 - -.600* -.467* -.800* 
การวดัครัง้ที่ 2 1.87  - .133 -.200 
การวดัครัง้ที่ 3 1.73   - -.333 
การวดัครัง้ที่ 4 2.07    - 

องคป์ระกอบที ่4 การใช้สารสนเทศ 
ระยะเวลาการ

ทดลอง 
ค่าเฉลี่ย การวัดคร้ังท่ี 1 การวัดคร้ังท่ี 2 การวัดคร้ังท่ี 3 การวัดคร้ังท่ี 4 

1.80 1.83 1.97 2.20 
การวดัครัง้ที่ 1 1.80 - -.400* -.400* -.233 
การวดัครัง้ที่ 2 1.83  - .000 .167 
การวดัครัง้ที่ 3 1.97   - .167 
การวดัครัง้ที่ 4 2.20    - 

หมายเหตุ * p < .05 
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จากตารางผลการทดสอบการวดัซ า้รายคู่ของคู่ความฉลาดรูส้ารสนเทศรายดา้น มีความแตกต่าง

กนัทกุดา้น โดยผลการทดสอบรายคู่ขององคป์ระกอบแต่ละดา้น น าเสนอไดด้งันี ้

  องค์ประกอบที่  1 การก าหนดประเด็น พบว่า พัฒนาการของคู่ความฉลาดรู้

สารสนเทศด้านการก าหนดประเด็นของนักเรียนอยู่ในทิศทางที่สูงขึน้อย่างเป็นล าดับ  จากการ

ทดสอบรายคู่ พบว่า การวดัครัง้ที่ 1 แตกต่างกบั การวดัครัง้ที่ 3 – 4 และการวดัครัง้ที่ 2 แตกต่าง

กบัการวดัครัง้ที่ 4 

  องค์ประกอบที่ 2 การเข้าถึงสารสนเทศ พบว่า พัฒนาการของคู่ความฉลาดรู้

สารสนเทศดา้นการเขา้ถึงสารสนเทศของนักเรียนอยู่ในทิศทางที่สูงขึน้อย่างเป็นล าดับ  จากการ

ทดสอบรายคู่ พบว่า การวดัครัง้ที่ 4 แตกต่างกบั การวดัครัง้ที่ 1 - 2 

  องคป์ระกอบที่ 3 การประเมินสารสนเทศ พบว่า พัฒนาการของคู่ความฉลาดรู้

สารสนเทศด้านการประเมินสารสนเทศของนักเรียนเมื่อพิจารณาจากค่าเฉลี่ยมีการลดลงของ

ค่าเฉลี่ยเล็กนอ้ยการวดัครัง้ที่ 3 เมื่อเทียบกบัการวดัครัง้ที่ 2 จากนัน้เพิ่มสงูขึน้อีกครัง้ในการวดัการ

วดัครัง้ที่ 4 จากการทดสอบรายคู่ พบว่า การวดัครัง้ที่ 1 แตกต่างกบั การวดัครัง้ที่ 2 - 4 

  องค์ประกอบที่  4 การใช้สารสนเทศ พบว่า พัฒนาการของคู่ความฉลาดรู้

สารสนเทศด้านการใช้สารสนเทศของนักเรียนอยู่ในทิศทางที่สูงขึน้อย่างเป็นล าดับ  จากการ

ทดสอบรายคู่ พบว่า การวดัครัง้ที่ 1 แตกต่างกบั การวดัครัง้ที่ 2 - 3 
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ภาพประกอบ 4 แผนภมูิแท่งแสดงพฒันาการของความฉลาดรูส้ารสนเทศ 
ของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย 

จากแผนภูมิแท่งแสดงแนวโน้มพัฒนาการของความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลาย เมื่อพิจารณาจากค่าเฉลี่ยนบัตัง้แต่การทดสอบดว้ยแบบวดัความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศ มีแนวโนม้เพิ่มขึน้อย่างต่อเนื่องซึ่งแสดงถึงพฒันาการความฉลาดรูส้ารสนเทศที่
เกิ ด ก า ร เป ลี่ ย น แ ป ล ง ขึ ้ น กั บ นั ก เรี ย น  อ ย่ า ง มี นั ย ส า คั ญ ท า ง ส ถิ ติ ที่ ร ะ ดั บ  . 05  
และเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจยั คือ นักเรียนที่ไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบ
สอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอมีพัฒนาการความฉลาดรูส้ารสนเทศ
สงูขึน้ 



 
 

 

 

 
บทที ่5  

สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรูส้ังคมศึกษาด้วยกระบวนการสืบสอบและ
แสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียน
ระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย มีความมุ่งหมายของการวิจยัดงัต่อไปนี ้

1. เพื่อพัฒนาการจดัการเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้
เป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียนระดับชั้น
มธัยมศกึษาตอนปลาย 

2. เพื่อศึกษาประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและ
แสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย  

สรุปผลการวิจัย 
ตอนที ่1 ผลการพัฒนาการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาด้วยกระบวนการสืบสอบ

และแสวงหาความรู้เป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทฟีเอไอเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้สารสนเทศ
ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  

การจัดการเรียนรูส้ังคมศึกษาด้วยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม
รว่มกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอน
ปลายมีขัน้ตอนดงันี ้

1) เผชิญสถานการณ์ผสานเจนเอไอ โดยนักเรียนเผชิญสถานการณ์ ปัญหา 
ประเด็นที่ครูตัง้ขึน้จากสื่อต่าง ๆ รวมถึงใชปั้ญญาประดิษฐ์เจเนอเรทีฟเอไอ ประเภทต่าง ๆ เช่น 
ขอ้มูล ขอ้ความจากแชตบอท ภาพที่สรา้งโดยเอไอ มาใชเ้พื่อสรา้งสถานการณส์ าหรบักระตุน้เพื่อ
น าไปสูค่วามสงสยั 

2) ระดมความคิดเห็นต่อประเด็นสงสัย โดยนักเรียนแสดงความคิดเห็นใน
ค าถามที่ครูตัง้ขึน้จากประเด็นในขัน้ที่ 1 ซึ่งอาจมีความคิดเห็นที่หลากหลาย โดยมีการจดักลุม่ที่คิด
คลา้ยกนั หรือต่างกนั หรือคละกนัเพื่อกระตุน้ใหแ้สวงหาค าตอบพิสจูนค์วามคิดของนกัเรียน  

3) วางแผนแสวงหาความรูคู้่ เจนเอไอ โดยนักเรียนวางแผนก าหนดแนว
ทางการแสวงหาความรู ้มีค าถามส าคัญคือ แสวงหาอะไร หาไดจ้ากที่ไหน หาไดด้ว้ยวิธีการหรือ
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เครื่องมือใด รวมถึงระบุหนา้ที่ของสมาชิก ซึ่งครูคอยท าหนา้ที่เสนอแนวทาง
รวมถึงก าหนดใหน้กัเรียนใชเ้จเนอเรทีฟเอไอ เพื่อเป็นสว่นหนึ่งของการแสวงหาความรู ้ 

4) แสวงหาความรู ้โดยนกัเรียนด าเนินการแสวงหาความรูต้ามแผนงานที่ได้
ก าหนดไว ้โดยครูช่วยอ านวยความสะดวกโดยใหค้ าแนะน าและติดตามผลการท างานเป็นระยะ  

5) อภิปรายขยายผล นกัเรียนน าเสนอผลของวิเคราะหข์อ้มลูและสรุปผลดว้ย
สื่อต่าง ๆ โดยใชเ้จเนอเรทีฟเอไอเป็นสว่นหนึ่งของเครื่องมือในการวิเคราะห ์สรุป น าเสนอ  

6) ก าหนดประเด็นปัญหาที่ตอ้งการสืบสอบหาค าตอบต่อไป โดยครูกระตุน้
ให้นักเรียนพิจารณาผลการสืบแสวงหาความรูข้องตนเองเพื่อคน้หาประเด็นที่ตอ้งการสืบสอบ
ต่อไปโดยอาจมาจากสิ่งที่เจเนอเรทีฟเอไอสรา้งขึน้มา เช่น ภาพ ข้อความ ขอ้สรุปจากงานของ
ตนเอง 

ตอนที ่2 ผลการศึกษาประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาด้วย
กระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทฟีเอไอเพ่ือส่งเสริม
ความฉลาดรู้สารสนเทศของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ผลการศึกษาประสิทธิผลของการจดัการเรียนรูส้งัคมศึกษาดว้ยกระบวนการ
สืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศ
ของนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายพบว่า ความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียนที่ไดร้บั
การจดัการเรียนรูส้งัคมศกึษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มรว่มกบัเจเนอเร
ทีฟเอไอ มีพัฒนาการเพิ่มขึน้ทุกครัง้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยใชก้ารวิเคราะห์
ความแปรปรวนแบบพหนุาม (Repeated measure MANOVA) 

การอภปิรายผล 
ผลการวิจัย การพัฒนาการจัดการเรียนรูส้ังคมศึกษาด้วยกระบวนการสืบสอบและ

แสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียน
ระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย ผูว้ิจยัอภิปราย ดงันี ้

ผลการพัฒนาการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาด้วยกระบวนการสืบสอบและแสวงหา
ความรู้เป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทฟีเอไอเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้สารสนเทศของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

การจัดการเรียนรูส้ังคมศึกษาด้วยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม
รว่มกบัเจเนอเรทีฟเอไอที่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้เพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนระดบัชัน้
มัธยมศึกษาตอนปลายมี 6 ขั้นตอนได้แก่ 1) เผชิญสถานการณ์ผสานเจนเอไอ 2) ระดมความ
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คิดเห็นต่อประเด็น 3) วางแผนแสวงหาความรูคู้่เจนเอไอ 4) แสวงหาความรู ้5) อภิปรายขยายผล 
6) ก าหนดประเด็นปัญหาที่ตอ้งการสืบสอบหาค าตอบต่อไป 

การพัฒนาการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม
รว่มกบัเจเนอเรทีฟเอไอที่ผูว้ิจยักลา่วมาขา้งตน้มีแนวทางการพฒันาอยู่บนพืน้ฐานที่สอดคลอ้งกบั
แนวคิดการเรียนรูแ้บบสืบสอบ หรือ Inquiry-Based Learning ซึ่งเป็นแนวทางที่เน้นผูเ้รียนเป็น
ศูนย์กลาง โดยมีจุดมุ่งหมายให้นักเรียนได้มีการขับเคลื่อนและเกิดการเรียนรูไ้ด้จากการเสาะ
แสวงหา เพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์ของตนเองต่อการตั้งค าถามจากสิ่งที่สงสัย สู่การก าหนด
แนวทางในการแสวงหาค าตอบอย่างมีขัน้ตอน โดยแนวทางการเรียนรูจ้ะเริ่มตน้ดว้ยค าถาม และ
ลงทา้ยดว้ยค าตอบอันมีที่มาจากตนเองดว้ยกระบวนวิธีต่าง ๆ เช่น การรวบรวมคน้หาขอ้มูลจาก
หลากหลายแหล่ง น ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์จนเป็นข้อสรุปอย่างเป็นระบบ (University of 
Reading, 2016; Makar, 2007; Kahn & O’Rourke, 2004) และยังสอดคล้องกับแนวคิดการ
เรียนรูข้อง Thelen (2012) ที่ว่าดว้ยการแสวงหาความรูผ้่านกลุ่มบุคคลร่วมกันซึ่งอิงจากลกัษณะ
สงัคมประชาธิปไตยสมาชิกในกลุ่มมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน ส่งเสริมการพัฒนาทักษะทางสังคม 
ทกัษะการอยู่รว่มกนัเป็นหมู่คณะ เรียนรูแ้ละแกไ้ขปัญหาร่วมกนั ขณะเดียวกนัจากความมุ่งหมาย
ที่เน้นใหส้ืบหาความรูด้ว้ยตนเองแลว้ยังเป็นสรา้งเสริมใหน้ักเรียนไดเ้ขา้ใจถึงกระบวนการสรา้ง
ความรูโ้ดยครูเป็นผู้อ  านวยความสะดวกในการเรียนรู ้ซึ่งสัมพันธ์กับผลการศึกษาของญาดา  
ศรีอรุณ (2557,  น. 151) ที่ได้ข้อค้นพบว่า การเรียนรูท้ี่ เสริมสรา้งความฉลาดรูส้ารสนเทศได้
จะตอ้งมีสภาพการณข์องการจดัการเรียนรูท้ี่นกัเรียนไดศ้ึกษาประเด็นต่าง ๆ จากความสนใจอนัมี
ที่มาจากการส ารวจ สงัเกต ไดม้ีการวางแผนในการท างาน รวมถึงไดศ้กึษาหาความรูด้ว้ยตนเองจน
ไดข้อ้คน้พบบางประการที่ตรงกบัความสนใจของตน 

นอกจากนีก้ารเสริมสรา้งความฉลาดรูส้ารสนเทศดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหา
ความรูเ้ป็นกลุ่มที่มีลกัษณะของการเรียนรูแ้บบสืบสอบแลว้ ผูว้ิจยัยงัเลือกประยกุตใ์ชเ้จเนอเรทีฟเอ
ไอปัญญาประดิษฐ์ประเภทหนึ่งเขา้มาสอดแทรกเป็นส่วนหนึ่งของการพัฒนาการจัดการเรียนรู ้
โดยเจเนอเรทีฟเอไอส าหรบัการเรียนรูม้ีขึน้เพื่อเป็นผูช้่วยในการศกึษาหาความรูข้องนกัเรียน ทัง้ยงั
มีส่วนช่วยปรบัปรุงผลลัพธ์การเรียนรูข้องนักเรียนโดยการส่งเสริมการใชเ้หตุผลและการคิดเชิง
วิพากษ์ ดิจิทัล สื่อ และความรูส้ารสนเทศของนักเรียนไดเ้ป็นอย่างดี (Chiu, 2023) สัมพันธ์กับ
ขั้นตอนของกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มที่มุ่งให้นักเรียนร่วมกันแสวงหา
ค าตอบจากคน้ควา้หาขอ้มลูและน ามาวิเคราะหผ์่านกระบวนการกลุม่เอไอจึงเป็นหนึ่งในเครื่องมือ
ท่ีส่งเสริมใหก้ระบวนการเรียนรูด้ังกล่าวมีความสมบูรณ์ย่ิงขึน้ สอดคลอ้งกับเทิดศักดิ์ ไมเ้ทา้ทอง 



  

 

73 

(2561, น. 181) ไดเ้สนอว่าการบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ สื่อ แพลตฟอรม์ต่าง ๆ ที่เหมาะสม
ยงัเป็นส่วนส าคัญหนึ่งที่ท าใหเ้กิดการขบัเคลื่อนต่อการเปลี่ยนแปลงความฉลาดรูส้ารสนเทศ จาก
ขัน้ตอนของกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พัฒนาขึน้นักเรียนจึงไดร้บัการส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศ 
(Information Literacy) ได้แก่ 1) การก าหนดประเด็น 2) การเข้าถึงสารสนเทศ 3) การประเมิน
สารสนเทศ 4) การใชส้ารสนเทศ เนื่องจากการจดัการเรียนรูท้ี่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้มีการน าไปปรบัใชใ้น
รายวิชาสงัคมศึกษา สาระประวติัศาสตรอ์ันมีกิจกรรมที่ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดร้บัการพัฒนาความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศเนื่องเป็นสาระที่สง่ผลใหเ้กิดกระบวนการคิด การสงสยั การตัง้ค าถามกบัสิ่งที่ได้
พบเจอจากปัญหา สถานการณด์ว้ยกลวิธีที่หลากหลายจนน าไปสูก่ารคน้ควา้แสวงหาความรูอ้ย่าง
ถูกตอ้ง มีจริยธรรม และเป็นระบบ เช่น วางแผนการคน้ควา้ การเลือกคน้ควา้สิ่งที่เก่ียวขอ้งกับ
ความสงสยัของตนเอง จนน าไปสู่การสรา้งขอ้สรุปในขอ้มูลที่ไดม้ากบัสมาชิกภายในกลุ่มร่วมกัน 
ผ่านการผสมผสานเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เจเนอเรทีฟเอไอเป็นส่วนหนึ่งในทุกกระบวนการ
เรียนรูข้องนักเรียน ดงัที่สถาบนัเพื่อความฉลาดรูส้ารสนเทศ (Institute for Information Literacy) 

(2003) ไดเ้สนอว่า การพัฒนาความฉลาดรูส้ารสนเทศมิใช่เพียงการสอนในรายวิชาที่เก่ียวความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศเท่านัน้ แต่สามารถเชื่อมโยงและส่งเสริมเขา้สู่เนือ้หาของรายวิชาใหเ้หมาะสม
และสอดคลอ้งกบัหลกัสตูรและรายวิชาได ้

ผลการศึกษาประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาด้วยกระบวนการสืบ
สอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้
สารสนเทศของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ความฉลาดรู้สารสนเทศ เป็นความสามารถของบุคคลที่จะก าหนดขอบเขตของ
สารสนเทศที่ตอ้งใช ้สามารถคน้หาสืบคน้ ประเมิน คัดเลือกสารสนเทศที่จ  าเป็นต่อการน าไปใช้
อย่างมีจริยธรรม เพื่อเกิดองคค์วามรูไ้ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพซึ่งเป็นพืน้ฐานการเรียนรูต้ลอดชีวิต 
ทัง้นีป้ระสิทธิผลของการจัดการเรียนรูส้ังคมศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้
เป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียนระดับชั้น
มธัยมศึกษาตอนปลาย พบว่า นกัเรียนมีพฒันาการความฉลาดรูส้ารสนเทศสงูขึน้อย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัยสะทอ้นไดว้่าการจัดการเรียนรูส้ังคม
ศึกษาดว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟสามารถส่งเสริม
ความฉลาดรูส้ารสนเทศของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งจะเห็นไดจ้ากลักษณะ
กิจกรรมของกระบวนการเรียนรูใ้นขั้นตอนต่าง ๆ ที่ผู ้วิจัยจะอภิปรายในล าดับถัดไปของแต่ละ
ขัน้ตอนอันเป็นผลต่อประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู ้ดังนี ้ขัน้ตอนที่ 1 ใหผู้เ้รียนเผชิญปัญหา
หรือสถานการณท์ี่ชวนกระตุน้ใหเ้กิดความสงสยั ผูว้ิจัยเสนอตัวอย่างกิจกรรมจากหน่วยที่ 1 : ท า
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ใหเ้ป็นเสน้เรื่อง โดยใหน้ักเรียนทบทวนความรูเ้ดิมของสมยัสโุขทยัและอาณาจกัรอยุธยา ผ่านการ
สืบคน้หาขอ้มลูจากเอไอ รวมถึงแหลง่ต่าง ๆ น ามาสรา้งเป็นเสน้เวลาส าคญั และตวัอย่างกิจกรรม
หน่วยที่ 2 : ภาพสื่อเรื่องราวนกัเรียนวิเคราะหภ์าพที่มีที่มาจากการสรา้งโดยใชเ้อไอ จากนัน้มีการ
พิจารณาภาพ เชื่อมโยงสู่การเขา้ใจความรูเ้ก่ียวลกัษณะ รูปแบบ รายละเอียดของสมยัธนบุรี และ
สมยัรตันโกสินทรต์อนตน้ จากกิจกรรมนกัเรียนจะสามารถน าไปเห็นมโนทศันข์องเรื่องราวที่จะตอ้ง
ศึกษา สู่การก าหนดประเด็นที่สนใจที่ไดป้ระสบการณม์าจากกิจกรรม ขัน้ตอนที่ 2 ใหผู้เ้รียนแสดง
ความคิดเห็นต่อปัญหาหรือสถานการณ์ นับตัง้แต่ขัน้ตอนที่ 2 – 6 ในทุกหน่วยผูว้ิจัยจัดกิจกรรม
หลัก คือ กิจกรรมคน้อดีต ที่จะมีรายละเอียด และสิ่งที่นักเรียนไดป้ฏิบัติเฉกเช่นเดียวกัน โดยใน
ขัน้ตอนนีล้กัษณะของกิจกรรมเป็นขัน้ที่นกัเรียนรว่มกนัคน้ควา้สืบสวนเรื่องราวจากประเด็นที่สงสยั 
โดยจะร่วมกันน าประสบการณ์จากขั้นที่  1 เป็นส่วนในการก าหนดประเด็นที่สงสัย โดยมีการ
พิจารณาขอ้มลูจากเอไอมาเป็นทางเลือกของประเด็นที่สนใจศึกษา รวมถึงเริ่มลงมือปฏิบติัต่อการ
เลือกแหลง่ขอ้มลูที่เก่ียวขอ้งการประเด็นที่ก าหนดขึน้มา จากขัน้ตอนที่ 1 และขัน้ตอนที่ 2 สามารถ
สง่เสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศในองคป์ระกอบที่ 1 การก าหนดประเด็น ซึ่งเป็นความสามารถของ
นักเรียนในการก าหนดประเด็นที่จากเรื่องราว สถานการณ์ต่าง ๆ รวมถึงก าหนดสารสนเทศที่
เก่ียวขอ้งส าหรบัการศึกษาคน้ควา้ ขัน้ตอนที่ 3 ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัวางแผนในการสืบสอบ
แสวงหาความรู ้และขัน้ตอนที่ 4 ใหผู้เ้รียนด าเนินการแสวงหาความรู ้โดยนกัเรียนที่เป็นสมาชิกของ
แต่ละกลุ่มร่วมมือกันวางแผนการคน้ควา้ เลือกวิธีการเขา้ถึงขอ้มูลดว้ยวิธีการต่าง ๆ และตอ้งใช้
ขอ้มลูที่หลากหลายต่างประเภทกนั ซึ่งในช่วงเวลานีน้กัเรียนจะไดพ้ิจารณาถึงแนวทางในการเลือก
แหล่งขอ้มูลที่มีความเหมาะสม ความสอดคลอ้ง ความสมัพันธข์องขอ้มลูที่จะน ามาใช ้จากนัน้จึง
ลงมือปฏิบติัด าเนินการตามแผนที่ไดว้างรว่มกนัไว ้และคดัเลือกแหล่งที่สมัพนัธก์บัประเด็นที่กลุ่ม
ตนเองสนใจ น าไปสู่การน าขอ้มูลมาวิเคราะหเ์พื่อสรา้งขอ้สรุป จากขัน้ตอนที่ 3 และขัน้ตอนที่ 4 
สามารถส่งเสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศในองคป์ระกอบที่ 2 การเขา้ถึงสารสนเทศ ความสามารถ
ของนกัเรียนต่อก าหนดวิธีการสืบคน้และเขา้ถึงแหล่งสารสนเทศต่าง ๆ รวมถึงเขา้ใจขอ้ดี ขอ้จ ากดั
ของสารสนเทศที่ต้องใช้ และในองค์ประกอบที่  3 การประเมินสารสนเทศ ความสามารถของ
นกัเรียนในการวิเคราะหเ์นือ้หา ความถกูตอ้ง ความเก่ียวขอ้ง ความทนัสมยั และจ าแนกสารสนเทศ
ที่สอดคลอ้งกับประเด็นที่ตอ้งศึกษา รวมถึงสรุปสังเคราะหส์ารสนเทศที่ไดร้บัมาขั้นตอนที่ 5 ให้
ผูเ้รียนวิเคราะห ์สรุป น าเสนอ และอภิปรายผลของขอ้มูล โดยนักเรียนไดน้ าเสนอผลงานที่ไดท้ า
การสรุปในขั้นที่ 4 ในรูปแบบที่หลากหลาย ผสานการใชเ้อไอเป็นส่วนหนึ่งของการน าเสนอ เช่น 
เลือกใชภ้าพจากเอไอมาใชป้ระกอบการน าเสนอเพื่อเลี่ยงปัญหาจริยธรรมในเร่ืองลิขสิทธิ์ เป็นตน้ 
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จากขั้นตอนที่ 5 สามารถส่งเสริมความฉลาดรูส้ารสนเทศในองคป์ระกอบที่ 4 การใชส้ารสนเทศ 
ความสามารถของนักเรียนต่อการใช้สารสนเทศเพื่อเกิดการเรียนรูด้้วยการเผยแพร่ น าเสนอ
ผลิตผลที่ได้ท าการศึกษามาสู่การน าเสนอดว้ยวิธีการรูปแบบที่หลากหลายเหมาะสม โดยตอ้ง
ค านึงถึงพืน้ฐานของการจริยธรรม และในขัน้ตอนที่ 6 ใหผู้เ้รียนก าหนดประเด็นปัญหาที่ตอ้งการ
สืบสอบหาค าตอบต่อไป เป็นการส่งเสริมใหน้ักเรียนไดฝึ้กการวิพากษ์ผลงานของสมาชิกร่วมชั้น
เรียนถึงจุดเด่น จุดที่ควรพัฒนา และถอดบทเรียนถึงผลงานหรือกลุ่มอ่ืน ๆ ว่าสามารถต่อยอดใน
ประเด็นใดต่อไปได้อีก ยังสัมพันธ์กับองค์ประกอบที่ 1 การก าหนดประเด็น เช่นเดียวกัน จาก
ตวัอย่างกิจกรรมของขัน้ตอนที่ผูว้ิจยักล่าวไปในขา้งตน้เป็นไปตามหลกัการของการส่งเสริมความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศของ Humes (2004) ซึ่งไดอ้ธิบายไวว้่า การสง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศควร
ใหน้ักเรียนไดฝึ้กกระบวนการคิดอย่างมีเหตุผล เรียนรูจ้ากการฝึกปฏิบัติ เพราะผูท้ี่ถือว่ามีความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศนั้นจะตอ้งอยู่ในกระบวนการของความกระตือรือรน้ที่ตอ้งการแสวงหาความรู ้
ขณะเดียวกันบทบาทของครูตอ้งเปลี่ยนมาเป็นผูฝึ้ก หรือผูใ้หค้  าปรกึษา ส่งเสริมใหน้ักเรียนไดคิ้ด
วิเคราะห ์สงัเกต สงสัยในลกัษณะของการเรียนดว้ยกระบวนการสืบสอบที่เน้นใหต้ั้งค าถาม จน
น าไปสูก่ารพฒันากลยทุธเ์พื่อคน้หาค าตอบและก าหนดผลสรุปได ้

จากความสัมพันธ์ของการจัดการเรียนรู ้และการกิจกรรมที่ผูว้ิจัยไดจ้ัดกระท ากับกลุ่ม
ตวัอย่างในขา้งตน้สามารถส่งเสรมิใหเ้กิดความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้ซึ่งสอดคลอ้งกบัลกัษณะของ
การจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม (Group Investigation) 

ดงัที่ Joyce & Weil (2014,  pp. 80 - 88) และทิศนา แขมมณี (2560,  น. 42) ไดอ้ธิบายไวว้่าเป็น
กระบวนการเรียนรูท้ี่มีกิจกรรมลักษณะของกลุ่มแบบร่วมมือกันรวมถึงเอือ้อ านวยต่อการพัฒนา
ความสามารถของนักเรียนในการแสวงหาความรู ้รวบรวมขอ้มูล วิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อสรุปเป็น
ค าตอบ ฝึกความรบัผิดชอบในการท างานเป็นกลุ่ม ฝึกการแกไ้ขปัญหาและเรียนรูร้่วมกัน ยอมรบั
ความแตกต่างระหว่างบคุคล ยอมรบัความคิดเห็นที่แตกต่างกนั 

ทั้งนี ้ผู ้วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลผ่านการจัดการเรียนรูใ้นรายวิชาสังคมศึกษาสาระ
ประวติัศาสตรท์ี่มีธรรมชาติที่เป็นลกัษณะเฉพาะของวิชาที่ควรจะเป็นที่ไม่ไดม้ีเพียงเรื่องเล่าเพียง
ชุดเดียวที่ตายตวัหรือดีที่สดุ หากแต่ขึน้อยู่กับมมุมอง และการตีความของผูศ้ึกษาแต่ละคน ฉะนัน้
การจัดการเรียนรูว้ิชาประวัติศาสตรจ์ึงควรมุ่งเนน้ใหน้ักเรียนไดส้ืบเสาะแสวงหาความรูเ้ป็นพืน้ที่
แห่งการวิเคราะห ์ตีความ ประเมิน โตแ้ยง้ ตลอดจนน าเสนอมุมมองขอ้เท็จจริงทางประวติัศาสตร์
ในแบบของตนเอง บนพืน้ฐานของการใชข้อ้มูลและหลกัฐานเป็นส่วนส าคัญ (สิริวรรณ ศรีพหล , 

2554, น. 84; ศภุณฐั พานา, 2563,  น. 390)  
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โดยการเปลี่ยนแปลงของความฉลาดรู้สารสนเทศจะเกิดขึ ้นก็ด้วยลักษณะของ
กระบวนการเรียนรูท้ี่เลือกใช้และรายวิชาที่จัดกระท าควบคู่กับการจัดการเรียนรูน้ั้นส่งเสริมให้
นกัเรียนการแสวงหาความรู ้การส่งเสริมใหน้ักเรียนมีปฏิสมัพันธ์กับขอ้มูลเพื่อสรา้งขอ้สรุปใหก้ับ
ตนเองจากสิ่งที่สงสัยผ่านก าหนดประเด็น การคน้ควา้จนน าไปสู่การเขา้ถึงขอ้มูลที่หลากหลาย 
ตามด้วยประเมินขอ้มูลที่ไดม้า และน าไปใชใ้ห้สัมพันธ์กับความตั้งใจของตนเอง สอดคลอ้งกับ
งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นสามารถ
พัฒนากระบวนการคิดที่มีธรรมชาติใกล้เคียงกับลักษณะของความฉลาดรู้สารสนเทศจาก
ผลการวิจัยของ Fadila Gastama (2023) ไดข้อ้คน้พบว่า การจัดการเรียนรูแ้บบกระบวนการสืบ
สอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกับสื่อมีเดียเชิงโต้ตอบมส่งผลให้ทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของนกัเรียนเพิ่มสงูขึน้ และยงัมีการอภิปรายเพิ่มเติมในแง่ของอิทธิพลของการจดัการ
เรียนรูน้ั้นส่งเชิงบวกต่อทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนมัธยมปลาย โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งในการก าหนดปัญหาและการวิเคราะห์ การโต้แย้ง การนิรนัย และการตัดสินใจ 
นอกจากนี ้Santamaría-Velasco, J., Núñez-Naranjo, A., & Morales-Urrutia, X. (2025) ได้
ท าการศึกษาการใช ้ChatGPT ในการสอนประวติัศาสตรก์บันกัเรียน 40 คน โดยใชก้ารจ าลองการ
สนทนากับ Simón Bolívar พบว่า แนวทางดังกล่าวเพิ่มทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ ความเขา้ใจใน
ประวัติศาสตร ์และการมีส่วนร่วมของนักเรียนไดอ้ย่างมีนัยส าคัญรวมถึงผลการวิจัยของศุภณัฐ  
พานา (2554) ที่ไดข้อ้คน้พบว่าการจดัการเรียนรูแ้บบกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็น
กลุ่ม ส่งผลใหผ้ลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวติัศาสตรแ์ละความสามารถในการคิดวิเคราะหข์อง
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 ซึ่งสะทอ้นใหเ้ห็นถึงความส าเร็จของการน ากระบวนการเรียนรูด้ังกล่าวมาใชใ้นการจัดการ
เรียนรูเ้พื่อพฒันาการนกัเรียนในเชิงความรู ้ทกัษะ และเจตคติ 

นอกจากนี ้ผู ้ วิ จัยยั งน า เจ เนอ เรทีฟ เอ ไอซึ่ ง เป็ นประ เภทหนึ่ งของเทคโน โลยี
ปัญญาประดิษฐ์สอดแทรกในขัน้ตอนขอกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม โดยเจ
เนอเรทีฟเอไอมีความสามารถในการเรียนรูด้ว้ยตวัเองไดโ้ดยอิงตามขอ้มลู หรือ ค าส าคญั ที่มนุษย์
ป้อนค าสั่งที่เรียกว่า พรอมต ์(Prompt) เพื่อ “สรา้งใหม่” แบบอตัโนมติั อาทิ ขอ้ความ ภาพนิ่ง เป็น
ตน้ มีสว่นช่วยปรบัปรุงผลลพัธก์ารเรียนรูข้องนกัเรียนโดยการส่งเสริมการใชเ้หตผุลและการคิดเชิง
วิพากษ์ ดิจิทลั สื่อ และความรูส้ารสนเทศของนกัเรียนไดเ้ป็นอย่างดี (Chiu, 2023) การประยกุตใ์ช้
เจเนอเรทีฟเอไอที่จะตอ้งการใชเ้อไอ (AI) เพื่อเป็นผูช้่วยในการศึกษาของนกัเรียนที่ตอ้งค านึงเสมอ
ว่าปัญญาประดิษฐ์นัน้เป็นเพียงเครื่องมือเท่านัน้สมัพันธก์ับขัน้ตอนของกระบวนการสืบสอบและ
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แสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มที่มุ่งให้นักเรียนร่วมกันแสวงหาค าตอบจากคน้ควา้หาขอ้มูลและน ามา
วิเคราะหผ์่านกระบวนการกลุม่เอไอจึงเป็นหนึ่งในเครื่องมือที่สง่เสรมิใหก้ระบวนการเรียนรูด้งักลา่ว 
มีความสมบูรณย์ิ่งขึน้ (Baidoo-Anu & Ansah, 2023,  pp. 52; Joyce & Weil, 2014,  pp. 65 - 
78; Okan & Anatoli, 2023,  pp. 100) ทัง้นีม้ีงานวิจยัทัง้ในไทย และต่างประเทศที่น าเจเนอเรทีฟ
เอไอ มาเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการจดัการเรียนรูเ้พื่อพัฒนาการความรู ้ทักษะ เจตคติ ดังเช่น 
การพฒันาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน การคิดอย่างมีวิจารณญาณ เจตคติต่อรายวิชา ความพึงพอใจ 
(Muthmainnah et al., 2022,  pp. 12; ณรงค ์สงัวาระนที และคณะ, 2565, น. 112; ทิพยว์รรณ 
ฟเูฟ่ือง, 2564, น. 29; พิชณะ พรมลา และสรเดช ครุฑจอ้น, 2563,  น. 100) 

อย่างไรก็ตามผูว้ิจยัพบขอ้สงัเกตจากการเก็บขอ้มูลกบักลุ่มตัวอย่าง พบว่า ในช่วงเริ่มตน้
ของการจัดการเรียนรูน้ักเรียนตอ้งอาศัยเวลาต่อการสรา้งความเขา้ใจอยู่สักระยะ จึงเป็นผลให้
นักเรียนไม่แน่ใจหรือตัดสินใจในกิจกรรมต่าง ๆ ที่ไดท้ ายังไม่เต็มประสิทธิภาพ ครูจึงตอ้งมีเพิ่ม
บทบาทต่อการใหค้ าแนะน าใหแ้ก่นักเรียนรายกลุ่มเพื่อขยายความเขา้ใจในในกิจกรรมที่สมัพันธ์
กบัขัน้ตอนของกระบวนการจดัการเรียนรูท้ี่น ามาใชใ้นการทดลองทัง้นีอ้าจเนื่องมาจากความไม่คุน้
ชินของกระบวนการเรียนที่เป็นสาเหตหุลกัของขอ้สงัเหตในขา้งตน้ นอกจากนีค้วามเปลี่ยนแปลงที่
ปรากฏเพิ่มเติมจากการเก็บขอ้มูล คือ นักเรียนมีการแสดงพฤติกรรมที่คาดว่าจะไดร้บัจากการ
เรียนรูท้ี่เกิดการจากการฝึกฝนพฒันาความฉลาดรูส้ารสนเทศ เช่น การพดู การแสวงความคิดเห็น
บนฐานของขอ้มูล การใชข้อ้มูลในแหล่งที่มีความหลากหลายมากขึน้ไม่ซ  า้จ าเจ การด าเนินการ
ท างานอย่างเป็นขัน้ตอน เป็นระบบมากยิ่งขึน้จนเกิดเป็นความเคยชิน รวมถึงการมีแนวโนม้ของ
ปฏิสมัพนัธท์ี่ดีต่อสมาชิกในชัน้เรียนจากท างาน การรว่มมือ การมีความสนใจในสิ่งเดียวกนั 

ทั้งนี ้การจัดการเรียนรูด้้วยการน ากระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่ม
ร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอ จึงสามารถส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของความฉลาดรูส้ารสนเทศของ
นกัเรียนไดจ้ึงเป็นผลใหน้กัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนปลายที่เป็นกลุ่มตวัอย่างมีคะแนนความ
ฉลาดรูส้ารสนเทศเพิ่มสูงขึน้ในทุกครัง้จากการวัด และมีพัฒนาการของความฉลาดรูส้ารสนเทศ
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคลอ้งกับที่ Hermann Ebbinghaus (1885) กล่าวว่า 
ขอ้มลูที่เรียนรูใ้หม่จะค่อย ๆ ถูกลืมไปตามเวลา หากไม่มีการทบทวนซ า้ ทัง้นีก้ารเรียนรูท้ี่ผูว้ิจยัจัด
กระท ามีการเก็บข้อมูลแบบอนุกรมเวลาและแบบวัดซ ้าจึงท าให้นักเรียนเกิดความคงทน  
ในการเรียนรู ้
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ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1. การจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกับเจ

เนอเรทีฟเอไอ การเลือกเจเนอเรทีฟเอไอแต่ละแพลตฟอรม์มาประยุกต์ใชค้รูควรดูขอ้จ ากัด ข้อ
แตกต่าง และความเหมาะสม ความสมัพนัธก์บัเป้าหมายของสิ่งที่ครูผูส้อนตอ้งการ รวมถึงทดลอง
ใชด้้วยตนเอง เนื่องจากปัจจุบันมีเจเนอเรทีฟเอไออยู่หลากหลายแพลตฟอรม์ที่สามารถน ามา
ประยกุตใ์ชไ้ด ้ 

2. การจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกับเจ
เนอเรทีฟเอไอ ครูที่ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูใ้นขั้นตอนที่ 1 การเผชิญสถานการณ์ ปัญหา
จะตอ้งมีลกัษณะเปิดกวา้ง ต่อยอดไดห้ลากหลายมมุมอง และขัน้ตอนที่ 3 และ 4 ครูสามารถเป็น
ผูอ้  านวยการเรียนรู ้แนะน าการคน้หาขอ้มูล หลกัการประเมิน การเลือกใชข้อ้มูลที่น่าเชื่อ รวมถึง
สอดแทรกการใชข้อ้มลูอย่างมีจรยิธรรม เช่น สิ่งที่คดัลอกมายกมา อา้งมา ตอ้งมีการอา้งอิง  

3. จุดส าคญัของการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุ่มร่วมกบั
เจเนอเรทีฟเอไอ คือ การส่งเสรมิกิจกรรมใหน้กัเรียนไดก้ารแสวงหาความรู ้การส่งเสรมิใหน้กัเรียน
มีปฏิสมัพนัธก์บัขอ้มลูเพื่อสรา้งขอ้สรุปใหก้บัตนเองจากสิ่งที่สงสยัผ่านก าหนดประเด็น การคน้ควา้
จนน าไปสูก่ารเขา้ถึงขอ้มลูที่หลากหลาย ตามดว้ยประเมินขอ้มลูที่ไดม้า และน าไปใชใ้หส้มัพนัธก์บั
ความตัง้ใจของตนเอง 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
1. ควรศึกษาและพัฒนาการจัดการเรียนรูท้ี่มีการประยุกต์ใช้คุณสมบัติอ่ืน  ๆ ของ 

Gemini หรือ เจเนอเรทีฟเอไอแพลตฟอรม์อ่ืน ๆ เพื่อได้ข้อค้นพบที่เก่ียวข้องกับแพลตฟอรม์ที่
เหมาะสมต่อการน ามาประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนรู ้

2. ควรศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมในด้านการประเมินสารสนเทศ  
รวมถึงการตรวจสอบขอ้มลูที่ไดม้าจากเจเนอเรทีฟเอไอ  

3. ควรน าการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่ร่วมกบั
เจเนอเรทีฟเอไอ ศึกษาประเด็นใหม่ ๆ ที่ เก่ียวข้องกับปัญญาประดิษฐ์ อันได้แก่ AI Literacy  
ใหส้อดคลอ้งกบับรบิทและสภาพของสงัคมที่เป็นอยู่ในปัจจบุนั 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือในการวิจัย 

1. หน่วยการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอ 
เรทฟีเอไอเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้สารสนเทศของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอน
ปลาย 

1. ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.กมัปนาท บรบิูรณ ์

 อาจารยป์ระจ าภาควิชาการศกึษาผูใ้หญ่และการศึกษาตลอดชีวิต  

 คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 

2. อาจารย ์ดร.ผกามาส สิงหจ์าย 

 ผูช้่วยผูอ้  านวยการโรงเรียน และหวัหนา้ฝ่ายพฒันาบุคลากรดา้นวิชาการ 

 โรงเรียนสาธิตสถาบนัการจดัการปัญญาภิวฒัน ์

3. อาจารยเ์พียงฤทยั พฒุิคณุเกษม 

 อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาสงัคมศกึษา คณะครุศาสตร ์ 

มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสนุนัทา 

4. ครูวิชุดา จินดา  

 ขา้ราชการบ านาญ วิทยฐานะเชี่ยวชาญ  

กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม 

5. ครูวฒันพงศ ์วรคณุวิศิษฎ ์ 

ขา้ราชการช านาญการพิเศษ กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา  

ศาสนาและวฒันธรรม โรงเรียนเตรียมอดุมศกึษาพฒันาการสรุาษฎรธ์านี 
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2. แบบวัดความฉลาดรู้สารสนเทศ 

 1. ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.กมัปนาท บรบิูรณ ์

  อาจารยป์ระจ าภาควิชาการศกึษาผูใ้หญ่และการศึกษาตลอดชีวิต  

  คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 

2. ผูช้่วยศาสตราจารยธ์นโชติ เกียรตินภทัร 

อาจารยภ์าควิชาภาษาไทยและภาษาตะวนัออก คณะมนุษยศาสตร ์

มหาวิทยาลยัรามค าแหง 

3. อาจารยเ์พียงฤทยั พฒุิคณุเกษม 

  อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาสงัคมศกึษา  

คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสนุนัทา 

4. ครูวิชุดา จินดา  

  ขา้ราชการบ านาญ วิทยฐานะเชี่ยวชาญ  

กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม  

5. ครูวฒันพงศ ์วรคณุวิศิษฎ ์ 

ขา้ราชการช านาญการพิเศษ กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนาและ

วฒันธรรม โรงเรียนเตรียมอดุมศกึษาพฒันาการสรุาษฎรธ์านี 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

ผลการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
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ผลการตรวจสอบคุณภาพของการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาด้วยกระบวนการสืบ
สอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่มร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอเพ่ือส่งเสริมความฉลาดรู้
สารสนเทศของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ตาราง 17 ผลการตรวจสอบคณุภาพของหน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 พฒันาการทางประวติัศาสตรส์มยั
อาณาจกัรสโุขทยัและอาณาจกัรอยธุยา 

ที ่ รายการประเมิน ผลการตรวจสอบคุณภาพ 
M S.D. แปล

ความหมาย 
1. องคป์ระกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
1.1  ครบถว้นตามองคป์ระกอบของแผนการจดัการ

เรียนรู ้
5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.2 มีการล าดับขั้นตอนของแผนการจัดการเรียนรู้ 
อย่างเป็นระบบ 

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

2. สาระส าคัญ 
2.1 เนือ้หามีความถูกตอ้งสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการ

เรียนรู ้
5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

2.2 จ านวนเนือ้หาเหมาะสมกบัระยะเวลาในการเรียน 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

2.3 เนื ้อหามีความชัดเจน เข้าใจง่าย เหมาะสมกับ 
ระดบัผูเ้รียน 

4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
3.1 สอดคลอ้งกบัตวัชีว้ดั/สาระการเรียนรู ้ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

3.2 สามารถวดัและประเมินผลได ้ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

4. สาระการเรียนรู้ 
4.1 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรูแ้กนกลาง 

และจดุประสงคก์ารเรียนรู ้
5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

4.2 เหมาะสมกบัเวลาการเรียนรูข้องผูเ้รียน 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 

4.3 มีการเรียงล าดบัจากง่ายไปยาก 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

4.4 น่าสนใจและมีประโยชนต่์อนกัเรียน 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 
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ตาราง 17 (ต่อ) 

ที ่ รายการประเมิน ผลการตรวจสอบคุณภาพ 
M S.D. แปล

ความหมาย 
5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
5.1 สอดคล้องกับมาตรฐาน ตัวชี ้วัด และสาระการ

เรียนรู ้
5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.2 โดยภาพรวมขัน้ตอนที่ใชเ้ป็นไปตามกระบวนการ
สืบสอบและแสวงหาความรูร้่วมกับเจเนอเรทีฟเอ
ไอ 

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.3 ขั้นที่  1 ขั้นเผชิญสถานการณ์ผสานเจนเอไอมี
ความชัดเจน เหมาะสมส่งเสริมความฉลาดรู้
สารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.4 ขัน้ที่ 2 ขั้นระดมความคิดเห็นต่อประเด็นสงสยัมี
ความชัดเจน เหมาะสมส่งเสริมความฉลาดรู้
สารสนเทศได ้

4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.5 ขั้นที่  3 ขั้นวางแผนแสวงหาความรูคู้่เจนเอไอมี
ความชัดเจน เหมาะสมส่งเสริมความฉลาดรู้
สารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.6 ขัน้ที่ 4 ขัน้แสวงหาความรูสู้่ค  าตอบมีความชดัเจน 
เหมาะสมสง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.7 ขั้นที่  5 ขั้นอภิปรายขยายผลมีความชัดเจน 
เหมาะสมสง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.8 ขั้นที่  6 ขั้นก าหนดประเด็นปัญหาที่ต้องการสืบ
สอบหาค าตอบต่อไปมีความชัดเจน เหมาะสม
สง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้

4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 
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ตาราง 17 (ต่อ) 

ที ่ รายการประเมิน ผลการตรวจสอบคุณภาพ 
M S.D. แปล

ความหมาย 
6. ส่ือการเรียนรู้ 
6.1 สื่อและเจเนอเรทีฟเอไอที่น ามาใชม้ีความทนัสมัย

และเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

6.2 สื่อและเจเนอเรทีฟเอไอที่น ามาใชส้อดคล้องกับ
สาระการเรียนรู ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

6.3 สื่อและเจเนอเรทีฟเอไอที่ ใช้สามารถส่งเสริม
พฒันานกัเรียนใหเ้กิดความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

7. การวัดและประเมินผล 
7.1 สอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

7.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู ้ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

7.3 เกณฑท์ี่ใชป้ระเมินมีความเหมาะสมและสามารถ
ประเมินความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้

4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

8. ภาพรวมแผนการจัดการเรียนรู้ 
8.1 แผนการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการสืบสอบ

และแสวงหาความรู้ร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอ
สามารถพัฒนานักเรียนให้เกิดความฉลาดรู้
สารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

ผลการตรวจสอบคุณภาพของหน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 พบว่า เมื่อพิจารณาผลการประเมิน
คุณภาพของหน่วยการเรียนรู้ที่  1 พัฒนาการทางประวัติศาสตร์สมัยอาณาจักรสุโขทัยและ
อาณาจกัรอยุธยา พบว่า ผลการประเมินคณุภาพโดยภาพรวมของหน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 อยู่ในระดบั
เหมาะสมมากที่สดุ ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.93  

เมื่อพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า รายการประเมินทุกดา้นอยู่ในระดบัเหมาะสมมากที่สดุ ซึ่ง
มีค่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 4.60 – 5.00 
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ตาราง 18 ผลการตรวจสอบคณุภาพของหน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 พฒันาการทางประวติัศาสตร ์
สมยักรุงธนบรุี และสมยัรตันโกสินทรต์อนตน้ 

ที ่ รายการประเมิน ผลการตรวจสอบคุณภาพ 
M S.D. แปล

ความหมาย 
1. องคป์ระกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
1.1  ครบถว้นตามองคป์ระกอบของแผนการจดัการ

เรียนรู ้
5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.2 มีการล าดับขั้นตอนของแผนการจัดการเรียนรู้ 
อย่างเป็นระบบ 

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

2. สาระส าคัญ 
2.1 เนือ้หามีความถูกตอ้งสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการ

เรียนรู ้
5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

2.2 จ านวนเนือ้หาเหมาะสมกบัระยะเวลาในการเรียน 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

2.3 เนื ้อหามีความชัดเจน เข้าใจง่าย เหมาะสมกับ 
ระดบัผูเ้รียน 

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
3.1 สอดคลอ้งกบัตวัชีว้ดั/สาระการเรียนรู ้ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

3.2 สามารถวดัและประเมินผลได ้ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

4. สาระการเรียนรู้ 
4.1 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรูแ้กนกลาง 

และจดุประสงคก์ารเรียนรู ้
5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

4.2 เหมาะสมกบัเวลาการเรียนรูข้องผูเ้รียน 4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 

4.3 มีการเรียงล าดบัจากง่ายไปยาก 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

4.4 น่าสนใจและมีประโยชนต่์อนกัเรียน 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 
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ตาราง 18 (ต่อ) 

ที ่ รายการประเมิน ผลการตรวจสอบคุณภาพ 
M S.D. แปล

ความหมาย 
5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
5.1 สอดคล้องกับมาตรฐาน ตัวชี ้วัด และสาระการ

เรียนรู ้
5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.2 โดยภาพรวมขัน้ตอนที่ใชเ้ป็นไปตามกระบวนการ
สืบสอบและแสวงหาความรูร้่วมกับเจเนอเรทีฟเอ
ไอ 

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.3 ขั้นที่  1 ขั้นเผชิญสถานการณ์ผสานเจนเอไอมี
ความชัดเจน เหมาะสมส่งเสริมความฉลาดรู้
สารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.4 ขัน้ที่ 2 ขั้นระดมความคิดเห็นต่อประเด็นสงสยัมี
ความชัดเจน เหมาะสมส่งเสริมความฉลาดรู้
สารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.5 ขั้นที่  3 ขั้นวางแผนแสวงหาความรูคู้่เจนเอไอมี
ความชัดเจน เหมาะสมส่งเสริมความฉลาดรู้
สารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.6 ขัน้ที่ 4 ขัน้แสวงหาความรูสู้่ค  าตอบมีความชดัเจน 
เหมาะสมสง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้

4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.7 ขั้นที่  5 ขั้นอภิปรายขยายผลมีความชัดเจน 
เหมาะสมสง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.8 ขั้นที่  6 ขั้นก าหนดประเด็นปัญหาที่ต้องการสืบ
สอบหาค าตอบต่อไปมีความชัดเจน เหมาะสม
สง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 
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ตาราง 18 (ต่อ) 

ที ่ รายการประเมิน ผลการตรวจสอบคุณภาพ 
M S.D. แปล

ความหมาย 
6. ส่ือการเรียนรู้ 
6.1 สื่อและเจเนอเรทีฟเอไอที่น ามาใชม้ีความทันสมัย

และเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

6.2 สื่อและเจเนอเรทีฟเอไอที่น ามาใชส้อดคล้องกับ
สาระการเรียนรู ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

6.3 สื่อและเจเนอเรทีฟเอไอที่ ใช้สามารถส่งเสริม
พฒันานกัเรียนใหเ้กิดความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

7. การวัดและประเมินผล 
7.1 สอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

7.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู ้ 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

7.3 เกณฑท์ี่ใชป้ระเมินมีความเหมาะสมและสามารถ
ประเมินความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 

8. ภาพรวมแผนการจัดการเรียนรู้ 
8.1 แผนการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการสืบสอบ

และแสวงหาความรู้ร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอ
สามารถพัฒนานักเรียนให้เกิดความฉลาดรู้
สารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

ผลการตรวจสอบคุณภาพของหน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 พบว่า เมื่อพิจารณาผลการประเมิน
คุณภาพของหน่วยการเรียนรู้ที่  2 พัฒนาการทางประวัติศาสตร์สมัยกรุงธนบุรี และสมัย
รตันโกสินทรต์อนตน้ พบว่า ผลการประเมินคุณภาพโดยภาพรวมของหน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 อยู่ใน
ระดบัเหมาะสมมากที่สดุ ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.93  

เมื่อพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า รายการประเมินทุกดา้นอยู่ในระดบัเหมาะสมมากที่สดุ ซึ่ง
มีค่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 4.60 – 5.00 
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ตาราง 19 ผลการตรวจสอบคณุภาพของหน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 พฒันาการทางประวติัศาสตรส์มยั
รตันโกสินทรย์คุปฏิรูปประเทศ และสมยัประชาธิปไตย 

ที ่ รายการประเมิน ผลการตรวจสอบคุณภาพ 
M S.D. แปล

ความหมาย 
1. องคป์ระกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
1.1  ครบถว้นตามองคป์ระกอบของแผนการจดัการ

เรียนรู ้
5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

1.2 มีการล าดับขั้นตอนของแผนการจัดการเรียนรู้ 
อย่างเป็นระบบ 

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

2. สาระส าคัญ 
2.1 เนือ้หามีความถูกตอ้งสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการ

เรียนรู ้
5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

2.2 จ านวนเนือ้หาเหมาะสมกบัระยะเวลาในการเรียน 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

2.3 เนื ้อหามีความชัดเจน เข้าใจง่าย เหมาะสมกับ 
ระดบัผูเ้รียน 

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
3.1 สอดคลอ้งกบัตวัชีว้ดั/สาระการเรียนรู ้ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

3.2 สามารถวดัและประเมินผลได ้ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

4. สาระการเรียนรู้ 
4.1 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรูแ้กนกลาง 

และจดุประสงคก์ารเรียนรู ้
5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

4.2 เหมาะสมกบัเวลาการเรียนรูข้องผูเ้รียน 4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

4.3 มีการเรียงล าดบัจากง่ายไปยาก 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

4.4 น่าสนใจและมีประโยชนต่์อนกัเรียน 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 
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ตาราง 19 (ต่อ) 

ที ่ รายการประเมิน ผลการตรวจสอบคุณภาพ 
M S.D. แปล

ความหมาย 
5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
5.1 สอดคล้องกับมาตรฐาน ตัวชี ้วัด และสาระการ

เรียนรู ้
5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.2 โดยภาพรวมขัน้ตอนที่ใชเ้ป็นไปตามกระบวนการ
สืบสอบและแสวงหาความรูร้่วมกับเจเนอเรทีฟเอ
ไอ 

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.3 ขั้นที่  1 ขั้นเผชิญสถานการณ์ผสานเจนเอไอมี
ความชัดเจน เหมาะสมส่งเสริมความฉลาดรู้
สารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.4 ขัน้ที่ 2 ขั้นระดมความคิดเห็นต่อประเด็นสงสยัมี
ความชัดเจน เหมาะสมส่งเสริมความฉลาดรู้
สารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.5 ขั้นที่  3 ขั้นวางแผนแสวงหาความรูคู้่เจนเอไอมี
ความชัดเจน เหมาะสมส่งเสริมความฉลาดรู้
สารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.6 ขัน้ที่ 4 ขัน้แสวงหาความรูสู้่ค  าตอบมีความชดัเจน 
เหมาะสมสง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้

4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.7 ขั้นที่  5 ขั้นอภิปรายขยายผลมีความชัดเจน 
เหมาะสมสง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้

4.80 0.45 เหมาะสมมากที่สดุ 

5.8 ขั้นที่  6 ขั้นก าหนดประเด็นปัญหาที่ต้องการสืบ
สอบหาค าตอบต่อไปมีความชัดเจน เหมาะสม
สง่เสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 
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ตาราง 19 (ต่อ) 

ที ่ รายการประเมิน ผลการตรวจสอบคุณภาพ 
M S.D. แปล

ความหมาย 
6. ส่ือการเรียนรู้ 
6.1 สื่อและเจเนอเรทีฟเอไอที่น ามาใชม้ีความทันสมัย

และเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

6.2 สื่อและเจเนอเรทีฟเอไอที่น ามาใช้สอดคลอ้งกับ
สาระการเรียนรู ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

6.3 สื่อและเจเนอเรทีฟเอไอที่ ใช้สามารถส่งเสริม
พฒันานกัเรียนใหเ้กิดความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

7. การวัดและประเมินผล 
7.1 สอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

7.2 สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู ้ 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

7.3 เกณฑท์ี่ใชป้ระเมินมีความเหมาะสมและสามารถ
ประเมินความฉลาดรูส้ารสนเทศได ้

4.60 0.55 เหมาะสมมากที่สดุ 

8. ภาพรวมแผนการจัดการเรียนรู้ 
8.1 แผนการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการสืบสอบ

และแสวงหาความรู้ร่วมกับเจเนอเรทีฟเอไอ
สามารถพัฒนานักเรียนให้เกิดความฉลาดรู้
สารสนเทศได ้

5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สดุ 

ผลการตรวจสอบคุณภาพของหน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 พบว่า เมื่อพิจารณาผลการประเมิน
คณุภาพของหน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 พฒันาการทางประวติัศาสตรส์มยัรตันโกสินทรย์คุปฏิรูปประเทศ 
และสมยัประชาธิปไตย พบว่า ผลการประเมินคณุภาพโดยภาพรวมของหน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 อยู่ใน
ระดบัเหมาะสมมากที่สดุ ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.95  

เมื่อพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า รายการประเมินทุกดา้นอยู่ในระดบัเหมาะสมมากที่สดุ ซึ่ง
มีค่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 4.60 – 5.00 
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ผลการตรวจคุณภาพแบบวัดความฉลาดรู้สารสนเทศ 

ตาราง 20 ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบ
วดัความฉลาดรูส้ารสนเทศชุดที่ 1 

ค าถามข้อ
ที ่

ค่า IOC ความ
สอดคล้อง 

ความยาก
ง่าย 
(p) 

อ านาจ
จ าแนก 
(r) 

แปลผล ความ
เชื่อมั่น 
(KR-20) 

1 1.00 สอดคลอ้ง 0.47 0.44 คดัเลือก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0.774 

2 1.00 สอดคลอ้ง 0.30 0.43 คดัเลือก 
3 0.60 สอดคลอ้ง 0.27 0.26 คดัเลือก 
4 1.00 สอดคลอ้ง 0.57 0.53 คดัเลือก 

5 0.80 สอดคลอ้ง 0.20 0.10 ตดัออก 
6 0.60 สอดคลอ้ง 0.37 0.37 คดัเลือก 

7 1.00 สอดคลอ้ง 0.70 0.19 ตดัออก 
8 1.00 สอดคลอ้ง 0.60 0.62 คดัเลือก 
9 0.80 สอดคลอ้ง 0.37 0.16 ตดัออก 
10 1.00 สอดคลอ้ง 0.63 0.39 คดัเลือก 
11 1.00 สอดคลอ้ง 0.37 0.39 คดัเลือก 
12 1.00 สอดคลอ้ง 0.53 0.78 คดัเลือก 
13 0.80 สอดคลอ้ง 0.23 0.33 คดัเลือก 
14 1.00 สอดคลอ้ง 0.47 0.44 คดัเลือก 
15 0.80 สอดคลอ้ง 0.40 0.73 คดัเลือก 
16 0.80 สอดคลอ้ง 0.60 0.62 คดัเลือก 
17 1.00 สอดคลอ้ง 0.47 0.62 คดัเลือก 
18 1.00 สอดคลอ้ง 0.33 0.52 คดัเลือก 
19 1.00 สอดคลอ้ง 0.57 0.58 คดัเลือก 

20 1.00 สอดคลอ้ง 0.57 0.51 คดัเลือก 
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ตาราง 21 ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบ
วดัความฉลาดรูส้ารสนเทศชุดที่ 2 

ค าถามข้อ
ที ่

ค่า IOC ความ
สอดคล้อง 

ความยาก
ง่าย 
(p) 

อ านาจ
จ าแนก 
(r) 

แปลผล ความ
เชื่อมั่น 
(KR-20) 

1 1.00 สอดคลอ้ง 0.47 0.44 คดัเลือก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0.718 

2 0.80 สอดคลอ้ง 0.30 0.43 คดัเลือก 
3 1.00 สอดคลอ้ง 0.37 0.49 คดัเลือก 
4 1.00 สอดคลอ้ง 0.33 0.51 คดัเลือก 

5 1.00 สอดคลอ้ง 0.17 0.35 ตดัออก 
6 1.00 สอดคลอ้ง 0.37 0.07 ตดัออก 

7 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.71 คดัเลือก 
8 1.00 สอดคลอ้ง 0.40 0.26 คดัเลือก 
9 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.54 คดัเลือก 
10 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.32 คดัเลือก 
11 1.00 สอดคลอ้ง 0.27 0.73 คดัเลือก 
12 0.80 สอดคลอ้ง 0.47 0.63 คดัเลือก 
13 1.00 สอดคลอ้ง 0.27 0.15 ตดัออก 
14 1.00 สอดคลอ้ง 0.30 0.69 คดัเลือก 
15 1.00 สอดคลอ้ง 0.30 0.65 คดัเลือก 
16 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.68 คดัเลือก 
17 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.30 คดัเลือก 
18 1.00 สอดคลอ้ง 0.23 0.33 คดัเลือก 
19 1.00 สอดคลอ้ง 0.37 0.59 คดัเลือก 

20 1.00 สอดคลอ้ง 0.37 0.37 คดัเลือก 
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ตาราง 22 ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบ
วดัความฉลาดรูส้ารสนเทศชุดที่ 3 

ค าถามข้อ
ที ่

ค่า IOC ความ
สอดคล้อง 

ความยาก
ง่าย 
(p) 

อ านาจ
จ าแนก 
(r) 

แปลผล ความ
เชื่อมั่น 
(KR-20) 

1 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.47 คดัเลือก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0.634 

2 1.00 สอดคลอ้ง 0.33 0.19 ตดัออก 
3 1.00 สอดคลอ้ง 0.33 0.60 คดัเลือก 
4 1.00 สอดคลอ้ง 0.37 0.15 ตดัออก 

5 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.02 ตดัออก 
6 1.00 สอดคลอ้ง 0.37 0.61 คดัเลือก 

7 1.00 สอดคลอ้ง 0.40 0.52 คดัเลือก 

8 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.41 คดัเลือก 

9 0.80 สอดคลอ้ง 0.37 0.43 คดัเลือก 

10 1.00 สอดคลอ้ง 0.33 0.44 คดัเลือก 

11 1.00 สอดคลอ้ง 0.40 0.22 คดัเลือก 

12 1.00 สอดคลอ้ง 0.40 0.36 คดัเลือก 

13 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.47 คดัเลือก 

14 1.00 สอดคลอ้ง 0.33 0.09 คดัเลือก 

15 1.00 สอดคลอ้ง 0.37 0.51 คดัเลือก 

16 1.00 สอดคลอ้ง 0.57 0.48 คดัเลือก 

17 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.24 คดัเลือก 

18 1.00 สอดคลอ้ง 0.50 0.44 คดัเลือก 

19 1.00 สอดคลอ้ง 0.40 0.22 คดัเลือก 

20 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.24 คดัเลือก 
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ตาราง 23 ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบ
วดัความฉลาดรูส้ารสนเทศชุดที่ 4 

ค าถามข้อ
ที ่

ค่า IOC ความ
สอดคล้อง 

ความยาก
ง่าย 
(p) 

อ านาจ
จ าแนก 
(r) 

แปลผล ความ
เชื่อมั่น 
(KR-20) 

1 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.40 คดัเลือก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

0.645 

2 1.00 สอดคลอ้ง 0.37 0.21 คดัเลือก 

3 1.00 สอดคลอ้ง 0.33 0.61 คดัเลือก 

4 1.00 สอดคลอ้ง 0.57 0.15 ตดัออก 

5 1.00 สอดคลอ้ง 0.37 0.61 คดัเลือก 
6 1.00 สอดคลอ้ง 0.37 0.68 คดัเลือก 

7 1.00 สอดคลอ้ง 0.40 0.60 คดัเลือก 

8 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.40 คดัเลือก 

9 1.00 สอดคลอ้ง 0.37 0.44 คดัเลือก 

10 0.80 สอดคลอ้ง 0.33 0.43 คดัเลือก 

11 1.00 สอดคลอ้ง 0.40 0.36 คดัเลือก 
12 1.00 สอดคลอ้ง 0.40 0.38 คดัเลือก 

13 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.40 คดัเลือก 

14 0.80 สอดคลอ้ง 0.57 0.23 คดัเลือก 

15 1.00 สอดคลอ้ง 0.37 0.54 คดัเลือก 

16 1.00 สอดคลอ้ง 0.57 0.44 คดัเลือก 

17 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.15 ตดัออก 
18 1.00 สอดคลอ้ง 0.50 0.48 คดัเลือก 

19 1.00 สอดคลอ้ง 0.40 0.27 คดัเลือก 

20 1.00 สอดคลอ้ง 0.43 0.15 ตดัออด 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ตัวอย่างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
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โรงเรียนสาธิตสถาบันการจัดการปัญญาภิวัฒน์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

รหัสวิชา ส33103   รายวิชา สังคมศึกษา 6           ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

ชื่อหน่วย พัฒนาการทางประวัติศาสตร์สมัยกรุงธนบุรี และสมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น  

เรื่อง พัฒนาการทางประวัติศาสตร์สมัยกรุงธนบุรี และรัตนโกสินทร์ตอนต้          จำนวน 5 คาบ 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ส 4.3         เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญา มีความรักความภูมิใจ                                      

          และธำรงความเป็นไทย 

ตัวช้ีวัด ส 4.3 ม.4-6/1  วิเคราะห์ประเด็นสำคัญของประวัติศาสตร์ไทย 

2. ความคิดรวบยอดหลัก 
 กรุงธนบุรี และกรุงรัตนโกสินทร์ถือว่าเป็นการรวมกลุ่มสถาปนาอำนาจใหม่ของกลุ่มคนไทยที่
ผ่านพ้นเหตุการณ์การเสียกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 2 ในปี พ.ศ. 2310 รวมถึงยังเป็นช่วงเวลาที่ได้รับช่วงส่ง
ต่อจารีตเดิมมาจากอดีตทั้งการเมือง เศรษฐกิจ สังคม และปรากฏการเปลี่ยนแปลงที่สำคัญ
นานับประการ  

3. สาระการเรียนรู้ 
 - พัฒนาการทางประวัติศาสตร์ด้านการเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ สังคม และความสัมพันธ์
ระหว่างประเทศที่สำคัญของไทยในสมัยกรุงธนบุรี และสมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ด้านความรู้ (K) 

 1. นักเรียนสามารถอธิบายพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ด้านการเมืองการปกครอง 
เศรษฐกิจ สังคม และความสัมพันธ์ระหว่างประเทศที่สำคัญของไทยในสมัยกรุงธนบุรี และสมัย
รัตนโกสินทร์ตอนต้นได ้

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
      2. นักเรียนสามารถนำเสนอผลการค้นคว้าในเรื่องพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ด้าน
การเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ สังคม และความสัมพันธ์ระหว่างประเทศที่สำคัญของไทยในสมัยกรุง
ธนบุรี และสมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้นได้       
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  3. นักเรียนสามารถวิเคราะห์พัฒนาการทางประวัติศาสตร์ด้านการเมืองการปกครอง 
เศรษฐกิจ สังคม และความสัมพันธ์ระหว่างประเทศที่สำคัญของไทยในสมัยกรุงธนบุรี และสมัย
รัตนโกสินทร์ตอนต้นได้      
  4. นักเรียนมีความฉลาดรู้สารสนเทศดังนี้ 
       4.1. นักเรียนสามารถวิเคราะห์เพ่ือกำหนดประเด็นในเรื่องที่เรียนได้  
       (ความฉลาดรู้สารสนเทศ : การกำหนดประเด็น) 

   4.2 นักเรียนสามารถเลือกวิธีการสืบค้น ข้อดี ข้อจำกัดของสารสนเทศที่ใช้ใน
การค้นคว้าได ้(ความฉลาดรู้สารสนเทศ : การเข้าถึงสารสนเทศ) 
   4.3 นักเรียนสามารถประเมินความถูกต้อง ความเกี่ยวข้อง และทันสมัย รวมถึง
สรุปสารสนเทศท่ีเลือกใช้ในการค้นคว้าได้ (ความฉลาดรู้สารสนเทศ : การประเมินสารสนเทศ) 

   4.4 นักเรียนสามารถเลือกวิธีการนำเสนอผลการค้นคว้าด้วยวิธีการที่เหมาะสม
ได้ (ความฉลาดรู้สารสนเทศ : การใช้สารสนเทศ) 

 ด้านเจตคติ (A) 
    5. นักเรียนเห็นความสำคัญของการศึกษาประเด็นสำคัญต่าง ๆ ทางประวัติศาสตร์ผ่าน
การอภิปรายสะท้อนคิดในชั้นเรียน 
5. กิจกรรมการเรียนรู้ : กระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่มกับเจเนอเรทีฟเอไอ 
(5 คาบเรียน 250 นาที) 
คาบเรียนที่ 1 (50 นาที) 
 ขั้นที่ 1 : ขั้นเผชิญสถานการณ์ผสานเอไอ 

 1. ครูใช้ภาพที่ได้มาจากการสร้างโดย Gemini Ai โดยแบ่งเป็นชุดภาพทั้งหมด 6 ชุด
ภาพต่อไปนี้ 
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  2. นักเรียนร่วมกิจกรรมภาพสื่อเรื่องราว เข้ากลุ่มจำนวน 6 กลุ่มซึ่งได้มาด้วยวิธีการ
สุ่มผ่านแพลตฟอร์ม Random Group Generator ในรูปแบบออนไลน์ โดยตัวแทนกลุ่มส่ง
ตัวแทนออกมารับชุดภาพที่ได้มาจากการสร้างโดย  Gemini Ai จากครู กลุ่มละ 1 ชุด โดยมี
รายละเอียดกิจกรรมดังนี้ 

   - นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิด สังเกต พิจารณากลุ่มภาพชุดภาพที่ได้ 
จากนั้นระบุให้ได้ว่าเป็นชุดภาพที่ได้มีความเกี่ยวข้องกับยุคสมัยใดระหว่างสมัยกรุงธนบุรี หรือ
สมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น และรู้ได้จากอะไรเขียนอธิบายลงในกล่องข้อความด้านล่างภาพ  

  3. ครูซักถามนักเรียนทุกกลุ่มว่าชุดภาพที่กลุ่มของตนเองได้สอดคล้องกับยุคสมัยใด 
และรู้ได้อย่างไร  เมื่อซักถามครบทุกกลุ่ม ครูสนทนากับนักเรียนทั้งชั้นเรียนร่วมกันโหวตเพ่ือ
ลงข้อสรุปในการเลือกว่าชุดภาพใดสะท้อนความเป็นสมัยกรุงธนบุรี และสมัยรัตนโกสินทร์
ตอนต้นได้มากท่ีสุดอย่างละ 1 ชุด  

  4. นักเรียนร่วมกิจกรรมค้นอดีต vol. 2 โดยนักเรียนเข้ากลุ่มเดิมของตนเองจาก
กิจกรรมที่ผ่านมารวมได้ทั้งหมด 6 กลุ่ม จากนั้นนักเรียนกลุ่ม 3 กลุ่มแรกจะรับชุดภาพยุค
สมัยกรุงธนบุรี และ 3 กลุ่มหลังจะได้รับชุดภาพของยุคสมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น ซึ่งทั้ง 2 ชุด
ภาพจะเป็นชุดภาพที่ผ่านการโหวตจากนักเรียนในชั้นเรียนมาแล้ว 

  5. นักเรียนทุกกลุ่มร่วมกันศึกษาชุดภาพที่สร้างโดย Gemini Ai ตามยุคสมัยที่กลุ่ม
ตนเองได้รบจากนั้นจากนั้นเขียนประเด็นที่น่าสงสัย สนใจ ใคร่อยากรู้ในหัวข้อของยุคสมัยที่
กลุ่มตนเองได้รับจำนวน 3 ประเด็น บันทึกลงในใบกิจกรรมค้นอดีตข้อที่ 1 ดังตัวอย่าง
ต่อไปนี้ อาทิ               

     “พระเจ้าตากสินมีแนวทางการกู้เอกราชอย่างไร” 
   “ที่มา และปัจจัยสำคัญใดที่ส่งผลให้มีการสถาปนาอาณาจักรัตนโกสินทร์” 
   “การค้าขายด้วยเรือสำเภามีความสำคัญกับอาณาจักรรัตนโกสินทร์

อย่างไร” 
  6. ครูแนะนำให้นักเรียนทุกกลุ่มลองใช้  Gemini โดยให้นักเรียนเขียนคำสั่ ง 

“ประเด็นสำคัญทางประวัติศาสตร์ไทยสมัย.......ที่เหมาะสมศึกษาค้นคว้าในเชิงลึก” 
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คาบเรียนที่ 2 (50 นาที) 
 ขั้นที่ 2 : ขั้นระดมความคิดเห็นประเด็นสงสัย 

  7. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันพิจารณาประเด็นหัวข้อที่ได้จากการระดมสมองภายใน
กลุ่มที่บันทึกลงในใบกิจกรรมค้นอดีตข้อที่ 1 และประเด็นทางประวัติศาสตร์ในสมัยของกลุ่ม
ตนเองที่ได้จากการสร้างโดย Gemin AI แล้วสมาชิกในกลุ่มจึงลงข้อสรุปร่วมกันว่าสนใจศึกษาใน
ประเด็นใด 

 ขั้นที่ 3 : ขั้นวางแผนแสวงความรู้คู่เอไอ 
       8. นักเรียนแต่ละกลุ่มกำหนดประเด็นย่อยในหัวข้อที่กลุ่มตนเองศึกษาค้นคว้าขั้นต่ำ 3 ประเด็น
ย่อยลงในใบงานกิจกรรมข้อที่ 2 
       9. ครูนำเสนอแนวทางการศึกษา ค้นคว้า การเข้าถึงข้อมูลด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น จาก
อินเตอร์เน็ต หนังสือ ตำรา รวมถึงการใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เอไอ ได้แก่ Gemini ผ่านสไลด์
นำเสนอ 
      10. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวางแผนแนวทางการค้นคว้าหาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ โดยบันทึก
แหล่งอ้างอิงลงในใบงานกิจกรรมข้อที่ 3 โดยครูวางเงื่อนไขให้ใช้แหล่งข้อมูลที่ค้นคว้ามีความ
หลากหลายสำหรับต้องเกิน 5 แหล่งขึ้นไป และใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์มาเป็นแหล่งข้อมูลหนึ่ง
ด้วยหรือใช้เป็นเครื่องมือในการต่อยอดเพ่ือการค้นคว้าหาแหล่งข้อมูลอ่ืน ๆ ที่เหมาะสมกับประเด็นที่
ศึกษา ด้วยการใช้คำถาม รวมถึงการทำงานต้องมีการแบ่งหน้าที่ภายในกลุ่มของสมาชิกให้มีความ
ชัดเจน 

 11. นักเรียนนำเสนอผลการกำหนดประเด็นย่อยท่ีวางแผนจะศึกษา รวมถึงแหล่งอ้างอิงที่จะ
ค้นคว้าไว้ 

คาบเรียนที่ 3 (50 นาที) 
 ขั้นที่ 4 : ขั้นแสวงหาความรู้ 
        12. ครูกระตุ้นติดตามเข้าสอบถามความคืบหน้าของการค้นคว้าข้อมูลของนักเรียนแต่ละกลุ่ม 
        13. นักเรียนนำข้อมูลที่ได้มาจากการค้นคว้าจากแหล่งต่าง ๆ ที่หลากหลายมาวิเคราะห์เพ่ือ
สร้างข้อสรุปตามประเด็นหลัก และประเด็นย่อย โดยจัดทำผลการวิเคราะห์เพ่ืออภิปรายหน้าชั้นเรียน
ในรูปแบบของสไลด์ตามความถนัดและสนใจของนักเรียน โดยครูแนะนำสาธิตการใช้ เทคโนโลยี
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ปัญญาประดิษฐ์เอไอ Gemini เพ่ือสร้างภาพหรือค้นหาภาพอีกครั้ง จากข้อความเพ่ือเป็นแนวทางใน
การจัดทำสไลด์ประกอบการอภิปราย  
 
 
 
 
 
 
 
คาบเรียนที่ 4 - 5 (100 นาที) 

 ขั้นที่ 5 : ขั้นอภิปรายผล 

              14. นักเรียนนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลโดยการอภิปรายนำเสนอหน้าชั้นเรียน

กับสมาชิกในทีมภายในกลุ่มพร้อมกับมีการซักถามจากครู เพ่ือนร่วมชั้น รวมถึงมีการเสริมในประเด็น

ต่าง ๆ ที่ยังขาดหายไปสำหรับการทำงานในครั้งนี้ของนักเรียนโดยครู เมื่อนำเสนอเสร็จสิ้นทุกกลุ่ม

เขียนสรุปผลการศึกษาวิเคราะห์ลงในใบงานกิจกรรมข้อที่ 4 

 ขั้นที่ 6 : ขั้นกำหนดประเด็นปัญหาที่ต้องการสืบสอบหาคำตอบต่อไป 

  15. ครูกระตุ้นให้นักเรียนสะท้อนคิดผลการศึกษาของกลุ่มตนเองว่าสามารถเพ่ิมเติมการ

ค้นคว้าในประเด็นใดได้บ้างที่ต่อยอดมาจากการศึกษาค้นคว้าของนักเรียน ลงในใบงานกิจกรรมข้อที่ 5 

           16. ทำแบบวัดความฉลาดสารสนเทศระหว่างเรียนครั้งที่ 2 จำนวน 12 ข้อ 3 สถานการณ์ 

25 นาที 

6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 1. สไลด์ประกอบกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ “ประเด็นสำคัญทางประวัติศาสตร์สมัยกรุง

ธนบุรี และสมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น” 

 2. อินเตอร์เน็ต 

 3. เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ ประเภทเจเนเรทีฟเอไอ Gemini 

 4. ชุดภาพจำนวน 6 ภาพ ประกอบกิจกรรมภาพสื่อเรื่องราว 

 5. แบบวัดความฉลาดสารสนเทศระหว่างเรียนชุดที่ 2 
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7. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

 

 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดและ
ประเมินผล 

เครื่องมือวัดและ
ประเมินผล 

เกณฑ์การประเมิน 

ความรู้ (K) 
1. นักเรียนสามารถอธิบาย
พัฒนาการทางประวัติศาสตร์
ด้านการเมืองการปกครอง 
เศรษฐกิจ  
สังคม และความสัมพันธ์
ระหว่างประเทศท่ีสำคัญของ
ไทยในสมัยกรุงธนบุรี และสมัย
รัตนโกสินทร์ตอนต้นได ้

- สังเกตการณ์นำเสนอ
ผลงานการวเิคราะห์
ประเด็นสำคญัจาก
กิจกรรมค้นอดีต 

- แบบประเมินการ
นำเสนอผลงานการ
วิเคราะหป์ระเด็นสำคัญ 

ใช้เกณฑ์ Rubric score
โด ย ใช้ เก ณ ฑ์ ตั ด สิ น
คุณภาพระดับ 2 ขึ้นไป
จึงจะผ่านเกณฑ์ 
 
 

 ทักษะ/กระบวนการ (P) 
2. นักเรียนสามารถนำเสนอผล
การค้นคว้าในเรื่องพัฒนาการ
ทางประวัติศาสตรด์้านการเมือง
การปกครอง เศรษฐกิจ สังคม 
และความสัมพันธ์ระหว่าง
ประเทศท่ีสำคัญของไทยในสมัย
กรุงธนบุรี และสมัย
รัตนโกสินทร์ตอนต้นได ้
3. นักเรียนสามารถวิเคราะห์
พัฒนาการทางประวัติศาสตร์
ด้านการเมืองการปกครอง 
เศรษฐกิจ สังคม และ
ความสัมพันธ์ระหว่างประเทศท่ี
สำคัญของไทยในสมัยกรุงธนบุรี 
และสมัยรตันโกสินทร์ตอนต้นได้ 
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7. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ (ต่อ) 

 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัดและ
ประเมินผล 

เครื่องมือวัดและ
ประเมินผล 

เกณฑ์การประเมิน 

4 . นั ก เรี ย น มี ค วาม ฉล าด รู้
สารสนเทศดังน้ี 
 4.1. นักเรียนสามารถวิเคราะห์
เพื่อกำหนดประเด็นในเรื่องที่
เรียนได้  
 (ความฉลาดรู้สารสนเทศ : 
การกำหนดประเด็น) 
 4.2  นั ก เรี ยนสามารถเลื อก
วิธีการสืบค้น ข้อดี ข้อจำกัดของ
สารสนเทศท่ีใช้ในการค้นคว้าได้ 
 (ความฉลาดรู้สารสนเทศ : 
การเข้าถึงสารสนเทศ) 
4.3 นักเรียนสามารถประเมิน
ความถูกต้อง ความเกี่ยวข้อง 
แ ล ะ ทั น ส มั ย  ร ว ม ถึ ง ส รุ ป
สารสนเทศที่ เลือกใช้ ในการ
ค้ น ค ว้ า ได้  (ค ว าม ฉ ล าด รู้
สารสน เทศ  : การประเมิ น
สารสนเทศ) 
4 .4  นั ก เรี ยนส ามารถเลื อก
วิธีการนำเสนอผลการค้นคว้า
ด้วยวิธีการที่เหมาะสมได้  
 (ความฉลาดรู้สารสนเทศ : 
การใช้สารสนเทศ) 

- ตรวจจากแบบวัด
ความฉลาดรูส้ารสนเทศ 
 
 
 
 

- แบบวัดความฉลาดรู้
สารสนเทศชุดที่ 2 
 
 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
- ตอบคำถามถูกต้องให้ 
1 คะแนน 
- ตอบคำถามผิดให้ 0 
คะแนน 
 

- ตรวจกิจกรรมค้นอดตี 
VOL.2 สมัยกรุงธนบุรี 
และสมัยรตันโกสินทร์
ตอนต้น 

- แบบประเมินกิจกรรม
ค้นอดีต VOL.2 สมัยกรุง
ธนบุรี และสมัย
รัตนโกสินทร์ตอนต้น 

ใช้เกณฑ์ Rubric score
โดยใช้เกณฑ์ตดัสิน
คุณภาพระดับ 2 ข้ึนไป
จึงจะผ่านเกณฑ ์
 

5. นักเรียนเห็นความสำคัญของ
การศึกษาประเด็นสำคัญต่าง ๆ 
ทางประวัติศาสตร์ผ่ านการ
อภิปรายสะท้อนคิดในช้ันเรียน 

- สังเกตพฤติกรรมการ
อภิปรายในช้ันเรียน 

- การมีส่วนร่วมในการ
อภิปรายในช้ันเรียน 

นักเรียนส่วนใหญ่มสี่วน
ร่วมในการอภิปราย
สะท้อนคิดอย่างมเีหตผุล 
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เกณฑ์การให้คะแนนแบบ Rubrics score 

สำหรับพิจารณาการนำเสนอผลงานการวิเคราะห์ประเด็นสำคัญ 

 
เกณฑ์การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 2 1 0 

1 . นั ก เรี ย น ส าม ารถ
อธิบายพัฒนาการทาง
ป ร ะ วั ติ ศ า ส ต ร์ ด้ า น
การเมืองการปกครอง 
เศรษฐกิจ สังคม และ
ความสัมพันธ์ระหว่าง
ประเทศที่ สำคัญของ
ไทยในสมัยกรุงธนบุรี  
และสมัยรัตนโกสินทร์
ตอนต้นได้ 

นักเรียนสามารถ
อธิบายประเด็นที่
เรียนได้ครบถ้วน 
ค ร อ บ ค ลุ ม ทุ ก
ประเด็นสำคัญ 

นั ก เรี ย น ส าม า ร ถ
อธิบ ายป ระ เด็ นที่
เรียนได้ครอบคลุมทุก
ป ระ เด็ น แ ต่ ยั ง ไม่
ค ร บ ถ้ ว น  ห รื อ 
อธิบายครบถ้วน แต่
ยั ง ไ ม่ ค ร อ บ ค ลุ ม
ประเด็นสำคัญที่เรียน
ทั้งหมด 

นั ก เรี ย น ส าม า ร ถ
อธิบายได้  แต่สิ่ งที่
อธิบายส่วนใหญ่ ไม่
ครอบคลุม  ไม่ ตรง
ประเด็นสำคัญ 

นั ก เ รี ย น ไ ม่
สามารถอธิบาย
ประเด็นที่ เรียน
ได้  

2. นักเรียนสามารถ
นำเสนอผลการค้นคว้า
ในเรื่องพัฒนาการทาง
ประวัติศาสตร์ด้าน
การเมืองการปกครอง 
เศรษฐกิจ สังคม และ
ความสัมพันธ์ระหว่าง
ประเทศท่ีสำคัญของ
ไทยในสมัยกรุงธนบุรี 
และสมัยรตันโกสินทร์
ตอนต้นได ้

นักเรียนสามารถ
น ำ เ ส น อ ไ ด้
ครบถ้วน ชัดเจน
ตามประเด็นย่อยที่
ได้วางโครงร่างไว้
ทุ ก ป ร ะ เ ด็ น 
สมบูรณ์ 

นั ก เรี ย น ส าม า ร ถ
นำเสนอได้ครบถ้วน 
ชัดเจนตามประเด็น
ย่อยที่ได้วางโครงร่าง
ไว้ทุกประเด็นแต่ยัง
ไม่สมบูรณ์  ในบาง
ประเด็น 

นั ก เรี ย น ส าม า ร ถ
น ำ เส น อ ได้ แ ต่ ไม่
ครบถ้วนตามประเดน็
ย่อยที่ได้วางโครงร่าง
ไว้  ห รื อ น ำ เส น อ
ครบถ้วนทุกประเด็น 
แต่ ส่ วน ให ญ่ ยั ง ไม่
สมบูรณ์ 

นั ก เ รี ย น ไ ม่
สามารถนำเสนอ
ผลการค้นคว้าได้ 

3. นักเรียนสามารถ
วิเคราะห์พัฒนาการทาง
ประวัติศาสตร์ด้าน
การเมืองการปกครอง 
เศรษฐกิจ สังคม และ
ความสัมพันธ์ระหว่าง
ประเทศท่ีสำคัญของ
ไทยในสมัยกรุงธนบุรี 
และสมัยรตันโกสินทร์
ตอนต้นได ้

นักเรียนสามารถ
วิเคราะห์ประเด็น
ที่ ศึ ก ษ า ไ ด้
ค ร อ บ ค ลุ ม
หลักการวิเคราะห์
เนื้อหา วิเคราะห์
ความสัมพันธ์ และ
วิเคราะห์หลักการ
ถู ก ต้ อ ง  ชั ด เจ น
ครบถ้วน 

นั ก เรี ย น ส าม า ร ถ
วิเคราะห์ประเด็นที่
ศึกษาได้ครอบคลุม
หลักการวิ เคราะห์
เนื้ อ ห า  วิ เค ร าะห์
ความสัมพันธ์ และ
วิ เคราะห์ หลักการ
ถูกต้อง ชัดเจน 2 ใน
3  จ า ก ห ลั ก ก า ร
ทั้งหมด 

นั ก เรี ย น ส าม า ร ถ
วิเคราะห์ประเด็นที่
ศึกษาได้ครอบคลุม
หลักการวิ เคราะห์
เนื้ อ ห า  วิ เค ร าะห์
ความสัมพันธ์ และ
วิ เคราะห์ หลักการ
ถู ก ต้ อ ง เ พี ย ง  1 
หลักการ 

นั ก เรี ย น ไ ม่
สาม ารถแสด ง
พ ฤ ติ ก ร ร ม 
ห รื อ ไ ม่ มี
หลักฐานร่องรอย
ที่ แ สด งถึ งก าร
วิ เ ค ร า ะ ห์
ประเด็นที่ศึกษา
ได้ ค ร อ บ ค ลุ ม
ตามหลักการ 
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เกณฑ์การให้คะแนนแบบ Rubrics score 

สำหรับพิจารณาใบกิจกรรมค้นอดีต VOL.2 สมัยกรุงธนบุรี และสมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น 

เกณฑ์การ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 2 1 0 

1. การกำหนด
ประเด็น 

นั ก เรี ย น ส า ม า ร ถ
กำหนดประเด็นหลัก
ที่ ส อ ด ค ล้ อ ง กั บ
เรื่องราวที่ เกี่ยวข้อง
กั บ เรื่ อ งที่ เรี ย น ได้
ครบถ้วน 3 ประเด็น 

นั ก เรี ย น ส า ม า ร ถ
กำหนดประเด็นหลักที่
สอดคล้องกับเรื่องราว
ที่ เกี่ยวข้องกับเรื่องที่
เรี ย น ไ ด้  2  จ าก  3 
ประเด็น 

นั ก เรี ย น ส า ม า ร ถ
กำหนดประเด็นหลักที่
สอดคล้องกับเรื่องราว
ที่เกี่ยวข้องกับเรื่องที่
เรี ย น ไ ด้  เ พี ย ง  1 
ประเด็น 

นั ก เรี ย น ไ ม่
สามารถกำหนด
ป ร ะ เด็ น จ า ก
สถานการณ์ได้ 

2. การเลือก
วิธีการสืบค้น 

นักเรียนสามารถระบุ
แหล่งสารสนเทศที่ใช้
ประกอบการศึกษาได้
ครบถ้วน 5 รายการ
ร ว ม ถึ ง  มี ค ว า ม
ห ล าก ห ล าย  (เช่ น 
ห นั งสื อ  บ ท ค วาม 
เว็บไซต์ เป็นต้น)  

นักเรียนสามารถระบุ
แหล่งสารสนเทศที่ใช้
ประกอบการศึกษาได้
ครบถ้วน 5 รายการ 
แ ต่ ยั ง ข า ด ค ว า ม
หลากหลาย  หรือ ระบุ
แหล่ งสารสนเทศไม่
ครบถ้วนรายการ แต่
ป ร า ก ฏ ค ว า ม
หลากหลาย 

นักเรียนสามารถระบุ
แหล่งสารสนเทศที่ใช้
ประกอบการศึกษาได้
ไม่ ค รบ ถ้ วน รวมถึ ง 
ขาดความหลากหลาย  

นั ก เรี ย น ไ ม่
ส าม า ร ถ ร ะ บุ
แหล่งสารสนเทศ
ที่ ใช้ ป ร ะ ก อ บ
การศึกษา 

3. การประเมิน
สารสนเทศ 

นักเรียนสามารถใช้
สารสนเทศที่ค้นคว้า
เพื่ อสร้างข้อสรุปที่
สอดคล้องกับประเด็น
หลัก  และประเด็ น
ย่อยได้ครบถ้วนทุก
ประเด็น 

นั ก เรี ยนสามารถใช้
สารสนเทศที่ค้นคว้า
เพื่ อ ส ร้ า งข้ อ ส รุ ป ที่
สอดคล้องกับประเด็น
หลัก และประเด็นย่อย
ได้ครบถ้วนแต่ยังมีบาง
ประเด็นยังไม่สมบูรณ์ 

นักเรียนสามารถใช้
สารสนเทศที่ค้นคว้า
เพื่ อ สร้ างข้ อสรุป ที่
สอดคล้องกับประเด็น
หลั ก  ห รือประ เด็ น
ย่อย ได้เพียงประเด็น
ใดประเด็นหนึ่ง 

นั ก เรี ย น ไ ม่
ส า ม า ร ถ ใ ช้
ส า รส น เท ศ ที่
ค้นคว้าเพื่อสร้าง
ข้ อ ส รุ ป ใ น
ประเด็นทั้งหมด
ได้ 

4. วิธีการ
นำเสนอ 

นั ก เรี ย น มี วิ ธี ก า ร
นำเสนอผลการศึกษา
ค้นคว้ า ได้ น่ าสน ใจ 
แปลกใหม่  สัมพันธ์
กับประเด็น 

นั ก เรี ย น มี วิ ธี ก า ร
นำเสนอผลการศึกษา
ค้ น ค ว้ า ได้ น่ า ส น ใจ 
สัมพันธ์กับประเด็น แต่
ยังขาดความแปลกใหม่ 

นั ก เรี ย น มี วิ ธี ก า ร
นำเสนอผลการศึกษา
ค้นคว้าได้แต่ยัง ขาด
ค วาม น่ าส น ใจ  ไม่
แปลกใหม่ ไม่สัมพันธ์
กับประเด็น 

นั ก เรี ย น ไ ม่
สามารถนำเสนอ
ผลการศึกษาได้ 
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ตัวอย่าง : ใบกิจกรรมค้นอดีต VOL.2 สมัยกรุงธนบุรี และสมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น 
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ตัวอย่าง : ชุดภาพ 6 ชุดประกอบกิจก 
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คำชี้แจง : 

1. แบบวัดการรู้สารสนเทศระหว่างเรียนครั้งที่ 2 ฉบับนี้เป็นแบบทดสอบปรนัย 

จำนวน 3 สถานการณ ์ สถานการณ์ละ 4 ข้อ รวมทั้งหมด 12 ข้อ 

2. ให้นักเรียนทำเครื่องหมายกากบาท (X) ลงในตัวเลือกท่ีเห็นว่าถูกต้องที่สุด 

เพียงคำตอบเดียวบนกระดาษคำตอบ  

 3.  เวลาในการทำแบบทดสอบ 25 นาที 

ให้นักเรียนใช้สถานการณ์นี้ เพื่อตอบคำถามในข้อ 1– 4 

สถานการณ์ที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(ตัวอย่าง) แบบวัดความฉลาดรู้สารสนเทศ 

รายวิชาสังคมศึกษา 6 ส33102 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2/2567 

ชุดระหว่างเรียนคร้ังที่ 2 

พระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลกมหาราชรัชกาลที่ 1 ถือเป็นผู้ที่มีบทบาทสำคัญนับตั้งแต่สมัยกรุงธนบุรีแล้ว และยังเห็นได้

ชัดเจนจากเหตุการณ์ศึกอะแซวุ่นกี้ในปี พ.ศ. 2318 ซึ่งมีหลักฐานกล่าวถึงบทบาทของพระยาจักรี (ร.1) ไว้อย่าง

หลากหลายน่าสนใจดังนี้ 

พงศาวดารฉบับพันจันทนุมาศ และบริติชมิวเซียมได้กล่าวตรงกันว่า “เจ้าพระยาจักรี เจ้าพระยาสุรสีห์เห็นเหลือกำลัง

ก็พาทหารฝ่ากองทัพพม่าหนีออกจากเมืองพิษณุโลก ฝ่ายกองทัพทั้งปวงก็แตกกันเป็นอลหม่าน กองทัพพม่าก็ได้ที่ยกไล่

ติดตาม 

ขณะเดียวพระราชพงศาวดารฉบับพระพนรัตน์ยังกล่าวเพิ่มเติมเกี่ยวกับการขอดูตัวพระยาจักรีซึ่งหลักฐานอีก 2 ช้ิน

ไม่ได้กล่าวไว้ ดังน้ี 

“เวลาเมื่อพม่ากำลังตั้งค่ายล้อมเมืองนั้น อะแซหวุ่นกี้ยกพลเลียบค่ายไปเที่ยวตรวจชัยภูมิทุก ๆ วันเจ้าพระยาสุรสีห์  

คุมพลออกโจมตี สู้พม่าไม่ได้ต้องถอยมา เจ้าพระยาจักรีคุมพลออกรบเองตีพม่าต้องถอยหนีเข้าค่ายไปหลายครั้ง อะแซห

วุ่นก้ียกย่องฝีมือเจ้าพระยาจักรี ถึงให้มาบอกว่าจะมาขอพบปะให้รู้จักกัน ครั้นเวลาวันหน่ึงจึงนัดหยุดรบ อะแซหวุ่นกี้กับ

เจ้าพระยาจักรี ออกไปพบกันท่ีในสนามยืนม้าเจรจากัน ความที่เจรจากล่าวว่า “อะแซหวุ่นกี้ให้ล่ามถามเจ้าพระยาจักรี

ว่าอายุเท่าใด เจ้าพระยาจักรีให้บอกไปว่าอายุได้ 30 เศษ แล้วจึงให้ถามอายุอะแซหวุ่นกี้บ้าง บอกมาว่าอายุได้ 72 ปี  

อะแซหวุ่นกี้พิจารณาดูรูปลักษณะเจ้าพระยาจักรีแลว้สรรเสรญิว่า ท่านนี้รูปก็งาม ฝีมือก็เข้มแข็ง อาจสู้รบเราผู้เป็นผู้เฒ่า

ได้ จงอุตส่าห์รักษาตัวไว้ ภายหน้าจะได้เป็นกษัตริย์เป็นแท้” 

ที่มา : พงศาวดารฉบับพันจนัทนุมาศ ฉบับบริติชมิวเซียม และฉบับพระพนรัตน ์
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1. จากสถานการณ์ควรกำหนดประเด็นหลักเพ่ือทำการศึกษาต่อไปตามข้อใดจึงจะเหมาะสมที่สุด  

     ก. ผลลัพธ์ของการสู้รบในสงครามกับพม่าที่เมืองพิษณุโลก 

     ข. ศึกอะแซวุ่นกี้ส่งเสริมอำนาจให้กับพระยาจักรีหรือไม่ อย่างไร 

     ค. ปัจจัยใดสนับสนุนให้รชักาลที่ 1 มีการสถาปนากรุงรัตนโกสินทร์ 

     ง. มีหลักฐานร่วมสมัยใดบ้างที่มีความเก่ียวข้องกับเหตุการณ์ศึกอะแซวุ่นกี้ 

2. โมนำพงศาวดารฉบับพันจันทนุมาศ และบริติชมิวเซียมมาเปรียบเทียบเนื้อหาระหว่างกันการกระทำ 

ดังกล่าวมีจุดประสงค์หลักตามข้อใด  

     ก. เพื่อพิจารณาความน่าเชื่อถือของหลักฐาน      

     ข. เพ่ือพิจารณาว่าเป็นหลักฐานปลอมหรือไม่ 

     ค. เพ่ือพิจารณาว่าหลักฐานใดคือหลักฐานชั้นตัน   
     ง. เพ่ือจัดหมวดหมู่หลักฐานที่สอดคล้องกันไว้ด้วยกัน 

3. ข้อใดสามารถเป็นข้อสรุปจากหลักฐานทั้ง 3 ชิ้นที่มีต่อเหตุการณ์นี้ได้เหมาะสมที่สุด  

     ก. ศึกอะแซวุ่นกี้ในปี พ.ศ. 2318 สยามพ่ายแพ้ให้กับพม่า 

     ข. รชักาลที่ 1 และพระอนุชาร่วมรบกันในศึกครั้งนี้อย่างเด็ดเดี่ยว 

     ค. การขอดูตัวเป็นสาเหตุหลักของการทำสงครามระหว่างสยามและพม่า 

     ง. มีการรบในศึกอะแซวุ่นกี้เกิดขึ้นจริงหากแต่พิธีการดูตัวยังขาดความชัดเจน 

4. บีต้องการนำเรื่องราวเหตุการณ์ศึกอะแซวุ่นกี้มาจัดทำละครเวทีประวัติศาสตร์ในโรงเรียน 

โดยจะมีการถ่ายทอดสดทางยูทิวบ์ (Youtube ) สิ่งใดควรคำนึงมากที่สุด  

     ก. สำนวนภาษาท่ีใช้ถ่ายทอดของตัวละคร 

     ข. เรื่องราวส่วนสำคัญท่ีข้อมูลมีความหลากหลาย 

     ค. ฉากประกอบการแสดงที่ต้องมีความเสมือนจริง 

     ง. นักแสดงที่มีลักษณะใกล้เคียงกับการอธิบายในหลักฐานทางประวัติศาสตร์ 
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ให้นักเรียนใช้สถานการณ์นี้ เพื่อตอบคำถามในข้อ 5 – 8 

สถานการณ์ที่ 2 

 

 

 

 

 

5. จากสถานการณ์ข้างต้น สามารถกำหนดประเด็นการศึกษาเก่ียวกับสมเด็จพระบวรราชเจ้ามหาสุรสิง

หนาท ใหเกี่ยวข้องกับประวัติศาสตร์รัตนโกสินทร์ในด้านใด  

    ก. ด้านการเมือง      ข. ด้านเศรษฐกิจ 

    ค. ด้านสังคมและวิถีชีวิต     ง. ด้านความสัมพันธ์กับชาวต่างชาติ 

6. หากจะต้องค้นคว้าข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ข้างต้นควรกำหนดคำค้นใดท่ีเจาะจงมากที่สุด  

     ก. ตำแหน่งวังหน้าในสมัยรัตนโกสินทร์    

    ข. พระราชประวัติของเจ้ามหาสุรสิงหนาท 

     ค. บทบาทท่ีสำคัญของเจ้ามหาสุรสิงหนาท   

     ง. สงครามครั้งสำคัญในสมัยรัตนโกสินทร์ 

7. หากจะประเมินสารสนเทศในการศึกษาเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ข้อใดควรคำนึงถึงน้อยท่ีสุด  

    ก. ความถูกต้องของข้อมูล      

    ข. ความเกี่ยวข้องของหัวเรื่องคำสำคัญ 

    ค. ความครบถ้วนตรงกับจุดประสงค์ท่ีจะค้นคว้า    

    ง. ความทันสมัยของข้อมูลที่เป็นปัจจุบัน  

8. หากนักเรียนต้องใช้ข้อมูลจากแหล่งสารสนเทศต่าง ๆ เพื่อระบุลงในรายงาน ควรระบุข้อมูลอย่างไร  

   ก. สรุปเป็นสำนวนของตนเองโดยสอดคล้องกับข้อความเดิม  

   ข. ดัดแปลงคำให้เป็นฉบับของตนเองมากขึ้น 

   ค. เพ่ิมเติมข้อมูลที่นอกเหนือจากสาระสำคัญเดิมลงไป  

   ง. คัดลอกมาจากสารสนเทศเดิมทั้งหมด 

 

 

“สมเด็จพระบวรราชเจ้ามหาสุรสิงหนาท ตำแหน่งวังหน้าคนแรกและยังเป็นบุคคลสำคัญอีกท่านหนึ่งใน

สมัยรัตนโกสินทร์ยุคแรกเริ่มสถาปนาได้ทรงร่วมศึกสงครามขับไล่อริราชศัตรู 

ปกป้องอาณาจักรถึง 8 ครั้ง อาทิ ครั้งศึกสงคราม 9 ทัพ” 

 
ที่มา : ประวัติศาสตร์สมัยรัตนโกสนิทร์ 1 (รชักาลที ่1 -5) 
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ให้นักเรียนใช้สถานการณ์นี้ เพื่อตอบคำถามในข้อ 9 – 12 

สถานการณ์ที่ 3 

 

 

 

 

 

9. หากนักเรียนต้องจัดทำรายงานโดยต้องกำหนดประเด็นย่อยให้สอดคล้องกับสถานการณ์ข้างต้น 

ตัวเลือกใดมีความเกี่ยวข้องมากที่สุด 

     ก. พระราชกรณียกิจของรัชกาลที่ 3 

     ข. สถานการณ์ญวนกับพม่าในช่วงสมัยพระนั่งเกล้าฯ 

     ค. อิทธิพลของประเทศมหาอำนาจตะวันตกในสมัยพระนั่งเกล้าฯ 

     ง. สภาพบ้านเมือง วิถีชีวิตของราษฎรในสมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. ถ้าต้องการใช้ข้อมูลจากเว็บไซต์ คำถามที่ดีที่สุดในการประเมินเว็บไซต์จากภาพที่แนบมาด้วยตรง 

กับตัวเลือกตามข้อใด 

     ก. สามารถคัดลอกผลงานกับเว็บไซต์นี้ได้หรือไม่ 

     ข. รูปภาพประกอบเว็บไซต์สวยงามตามต้องการหรือไม่ 

     ค. ใครคือผู้เขียนข้อมูลเหล่านี้ และข้อมูลมีความถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ 

     ง. ข้อความทั้งหมดถูกต้องตามโครงสร้างประโยคได้ไหม 

“การต่อไปภายหน้าการศึกสงครามข้างญวนข้างพม่าก็เห็นจะไม่มีแล้ว จะมีอยู่ก็แต่ข้างพวกฝรั่ง 

ให้ระวังให้ดี อย่าให้เสียทีแก่เขาได้ การงานสิ่งใดของเขาที่ดีควรจะเรียนร่ำเอาไว้ก็เอาอย่างเขา  

แต่อย่าให้นับถือเลื่อมใสไปทีเดียว” 

ที่มา : พระราชดำรัสกอ่นสวรรคตของ พระบาทสมเดจ็พระนั่งเกล้าเจ้าอยู่หัว | เหนอืเกล้าชาวไทย 
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11. “การงานสิ่งใดของเขาที่ดีควรจะเรียนร่ำเอาไว้ก็เอาอย่างเขา แต่อย่าให้นับถือเลื่อมใสไป

ทีเดียว” จากข้อความส่งผลต่อพัฒนาการภายในอาณาจักรรัตนโกสินทร์ในเวลาต่อมา ยกเว้นข้อใด  

     ก. การปฏิรูปประเทศในด้านต่าง ๆ    
     ข. การดำเนินนโยบายต่างประเทศแบบผ่อนปรน 
     ค. รับและเรียนรู้วิทยาการจากตะวันตกมากขึ้น  
     ง. วางแนวทางประชาธิปไตยตามกระแสการเมืองโลก 

12. บุคคลในข้อใดเป็นผู้ใช้สารสนเทศท่ีดี  

     ก. เอนำข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ไปเผยแพร่โดยไม่ขออนุญาต    

     ข. บีแต่งเติมข้อมูลเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ดีที่สุด 

     ค. ซีติดต่อเจ้าของผลงานก่อนจะนำข้อมูลมาใช้ในการทำงาน      

     ง. ดีคัดลอกข้อมูลโดยไม่มีการอ้างอิง 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาคผนวก ง 

รูปภาพการเก็บข้อมูลการวิจัย 
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รูปภาพสว่นหนึ่งของการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรูเ้ป็นกลุม่
รว่มกบัเจเนอเรทีฟเอไอเพื่อส่งเสรมิความฉลาดรูส้ารสนเทศของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษา 
ตอนปลาย 
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ภาพตวัอย่างผลงานกิจกรรมคน้อดีต vol.1 และตวัอย่างการใชเ้จอเนอเรทีฟเอไอของนกัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

ใบรับรองจริยธรรมในมนุษย ์และหนังสือขอความอนุเคราะหเ์ก็บข้อมูล
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
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