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บทคัดย่อภาษาไทย  

ช่ือเรื่อง การพฒันาสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์            
กรณีศกึษา นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 เขตคณุภาพการศกึษากบินทรบ์รุี 4 
จงัหวดัปราจีนบุรี 
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ปรญิญา การศกึษามหาบณัฑิต 
ปีการศกึษา 2566 
อาจารยท์ี่ปรกึษา ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. นพดล อินทรจ์นัทร ์ 
อาจารยท์ี่ปรกึษารว่ม ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. ปิยวดี มากพา  

  
งานวิจยัครัง้นีม้ีวตัถปุระสงคเ์พื่อ 1) พฒันาสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ 

2) ศึกษาความพึงพอใจของครูในการใชส้ื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์  3) เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
โดยใชส้ื่ออินโฟกราฟิก โดยท าการวิจัยกับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  6 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 
จังหวดัปราจีนบุรี กลุ่มตวัอย่างที่ใชไ้ดจ้ากการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive Sampling) โดยแบ่งเป็น 2 กลุ่ม 
ไดแ้ก่ ครูผูส้อนรายวิชานาฏศิลป์ จ านวน 9 คน และ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวดัหาดสงู จ านวน 
20 คน เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวิจยัคือ สื่ออินโฟกราฟิก แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถาม
ความพึงพอใจการใชส้ื่ออินโฟกราฟิก ผลการวิจัยพบว่า สื่ออินโฟกราฟิก วิชานาฏศิลป์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 
แบ่งเป็น 10 เรื่อง คือ ประวัติความเป็นมานาฏศิลป์ไทย, ร  า, ระบ า, ร  าวงมาตรฐาน, นาฏศิลป์พืน้เมือง, โขน, 
ละคร, การก าเนิดของนาฏศิลป์โลก, องคป์ระกอบของนาฏศิลป์ และหลกัในการชมการแสดง โดยใชห้ลกัการ
ออกแบบสื่อของ Ricard E. Mayer พบว่าสื่อมีประสิทธิภาพตามเกณฑเ์ท่ากบั 80.00/83.33 ความพึงพอใจของ
ครูผูส้อนที่มีต่อการใชส้ื่ออินโฟกราฟิก  โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 และผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 25.45/17.50 อย่าง
มีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ  
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The purposes of this research were to study 1) Develop infographic media to assist 

teachers in teaching dramatic arts subject 2) Study satisfaction of teachers to use infographic media 
dramatic arts subject 3) To compare their learning achievement through the developed infographic 
media. This research focused to students of grade 6, Kabinburi 4 Quality Area Education, 
Prachinburi province. The samples were used the purposive sampling. Divided into 2 groups: Nine 
teachers dramatic arts subject and Twenty students of grade 6, Wadhadsung School. The 
instruments of experience research: infographic media, achievement tests and questionnaire 
satisfaction. The research results found that Infographic media Dance subject Grade 6 is divided into 
10 stories: history of Thai performing arts, Ram, Rabam, Ramwong, traditional thai dancing art, Khon, 
Thai drama, birth of world dance, elements of dance. and the principles for watching the show Using 
Ricard E. Mayer's media design principles, it was found that the media had an efficiency according 
to the criteria of 80.00/83.33. Teachers' satisfaction with the use of infographic media was overall at 
the highest level has an average of 4.60 and the academic achievement of students in Grade 6, After 
studying higher than before studying the mean is 25.45/17.50 with statistical significance at the .05 
level. 

 
Keyword : Infographic media, Assisting teachers with Grade Six students teaching, Dance subject 
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บทที ่1 
บทน า 

 
ความส าคัญของปัญหา 

ในยุคที่สื่อสังคมออนไลน์หรือโซเชียลมี เดีย (Social Media) เข้ามามีบทบาทจน
กลายเป็นส่วนหนึ่งของวิถีชีวิตคนในปัจจบุนั ท าใหส้งัคมโลกเปลี่ยนแปลงจากเดิมไปอย่างสิน้เชิง 
มีการพัฒนาเครื่องมือหรือแพลตฟอรม์ดิจิทัลเพื่อน ามาใชอ้  านวยความสะดวกสบายใหก้ับผูค้น
มากขึน้ (ส านักงานกองทุนสนับสนุนการสรา้งเสริมสุขภาพ , 2564) ไม่ว่าหน่วยงานภาครฐัหรือ
เอกชน ไปจนถึงบุคคลทัง้ที่มีชื่อเสียงและบุคคลทั่วไปก็สามารถสื่อสารกนัเองไดโ้ดยตรง รวมไปถึง
กลุม่ตลาดการซือ้ขายผ่านระบบออนไลน ์หรอืการประกอบธุรกิจอื่น ๆ โดยใชเ้ครอืข่ายอินเทอรเ์น็ต      
เป็นสื่อกลาง จึงท าให้รูปแบบธุรกิจนั้นมีความยืดหยุ่นสูงมาก โดยไม่จ าเป็นจะตอ้งมีหน้ารา้น     
หรือจัดตั้งเป็นส านักงาน ดว้ยความสามารถดังกล่าวท าให้โซเชียลมีเดียกลายเป็นอีกช่องทาง
ส าคัญในการท าธุรกรรมประเภทต่าง ๆ ซึ่งรวมถึงการน าเทคโนโลยีไปใช้ใน ระบบการศึกษา        
เพื่ออ านวยความสะดวกในการสอน ซึ่งมีความส าคัญต่อกระบวนการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21      
หรือยุคที่มีการขับเคลื่อนดว้ยเทคโนโลยีสารสนเทศต่าง ๆ ครูผูส้อนจึงตอ้งคิดคน้ผลิตสื ่อ        
การสอนที่เป็นตวักระตุ้นให้นักเรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ที่ทันเหตุการณ์กับยุคปัจจุบัน ซึ่งสื่อ      
การเรยีนการสอนจะเป็นสื่อกลาง ท าใหผู้เ้รยีนเกิดการเรียนรูต้ามจดุประสงคข์องการเรยีนการสอน
ที่ก าหนดไวไ้ดอ้ย่างง่ายและรวดเร็ว เป็นเครื่องมือและตัวกลางซึ่งมีความส าคัญในกระบวนการ
เรียนการสอน มีหน้าที่เป็นตัวน าความตอ้งการของครูไปสู่ตัวนักเรียนอย่างถูกตอ้งและรวดเร็ว   
เป็นผลใหน้ักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปตามจุดมุ่งหมายการเรียนการสอนไดอ้ย่างถูกตอ้ง
เหมาะสม โดยเครื่องมือหรือแพลตฟอรม์เหล่านีจ้ะช่วยสรา้งสีสัน ดึงดูดใจ เปิดโลกการเรียนรู้
กวา้งไกลใหแ้ก่ผูเ้รยีนมากยิ่งขึน้ ตามที่ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2561) ไดก้ลา่วว่า ในฐานะครูผูส้อน 
จ าเป็นตอ้งใหค้วามส าคญักบัการจดัการเรียนการสอนที่มีผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลาง โดยการออกแบบ
จัดการเรียนรูใ้นสถานการณ์ปัจจุบัน ครูจะต้องมีความตื่นตัวและปรับตัวเพื่อเปลี่ยนบทบาท       
จากผูใ้หค้วามรูใ้นวิธีการสอนแบบเดิม ๆ มาเป็น Change Agent หรือเป็น ผูน้  าการเปลี่ยนแปลง 
ที่มีหนา้ที่สรา้งสภาพแวดลอ้ม สรา้งแรงบนัดาลใจ และสรา้งบทเรียนดว้ยวิธีการอ านวยใหผู้เ้รียน
เขา้ถึงความรูด้ว้ยตัวเอง ดว้ยทักษะการเรียนรู ้(Learning Skill) ที่จะช่วยใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลง
และพัฒนาตนเอง เพื่อใช้ชีวิตในโลกแห่งศตวรรษที่ 21 อย่างรูเ้ท่าทัน สิ่งเหล่านีจ้ะส่งผลตรง         
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ถึงผูเ้รียน ท าใหว้ิธีการเรียนรูแ้ละพฤติกรรมของผูเ้รียนเปลี่ยนแปลงไป ในลกัษณะมีความอยากรู้
อยากเห็นมากขึน้ เพราะสิ่งที่เห็นถือเป็นสิ่งที่ใหม่และน่าสนใจส าหรบัเด็กนกัเรยีน  

เด็กนักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาในปัจจุบันจัดอยู่ในกลุ่ม Generation Z หรือ Gen-Z 
ตามการแบ่งกลุ่มประชากรตามหลักประชากรศาสตร ์(Demography) เป็นเด็กรุ่นใหม่ที่เกิดมา
พรอ้มกบัสิ่งอ านวยความสะดวกรอบดา้น เรยีนรูรู้ปแบบการด าเนินชีวิตในสงัคมแบบดิจิทลั ด าเนิน
ชีวิตแบบมีการติดต่อสื่อสารไรส้าย และมีสื่อบนัเทิงต่าง ๆ เด็กในยคุนีจ้ะเป็นรุน่แรกที่ทัง้พ่อและแม่
ไม่สามารถเลีย้งดดูว้ยตยเองไดเ้น่ืองจากตอ้งไปท างานในพืน้ที่ห่างไกล เป็นเหตผุลใหเ้ด็ก Gen-Z 
ตอ้งอยู่กบับุคคลอื่นมากกว่าพ่อและแม่ของตวัเอง และเน่ืองจากเกิดมาในยคุเทคโนโลยีที่ทนัสมยั 
โทรศัพทส์มารท์โฟนถือเป็นอุปกรณ์ชิน้ส าคัญของเด็กยุค Gen-Z จนถูกเรียกว่า Digital in their 
DNA เด็กในยคุนีต้ิดโลกออนไลนแ์ละรบัขอ้มลูข่าวสารมากมายไดอ้ย่างรวดเรว็ เป็นคนทนัโลกและ
วิเคราะหส์ถิติเรื่องต่าง ๆ เพื่อคาดการณอ์นาคตไดเ้รว็ ตดัสินใจท าอะไรไดอ้ย่างรวดเรว็ ไม่ชอบการ
รอคอย แต่ก็เป็นคนที่กลวัอนาคต จึงมกัหาขอ้มลูมาเปรียบเทียบและป้องกนั เช่น เรียนอะไรถึงจะ
ไม่ตกงาน อาชีพอะไรที่ท  าแลว้มั่นคง นอกจากนี ้ยงัมีแนวโนม้ว่าจะเลือกงานที่ไดค้่าตอบแทนสงู
มากกว่างานที่ตนเองชอบจริง ๆ คน Gen-Z จะเปิดกวา้งทางความคิดและวฒันธรรมที่แตกต่าง
มากขึน้จากการมองเห็นในโลกดิจิทลั จึงเปิดกวา้งในการยอมรบัความแตกต่าง มีแนวโนม้ที่จะปรบั
ทศันคติไดด้ี ไม่แบ่งแยกชนชัน้ สีผิว ศาสนา หรือประเพณีที่แตกต่าง แต่มีแนวโนม้ที่จะเป็นมนษุย์
หลายงาน เพราะความอดทนต ่า ตอ้งการค าอธิบายมากขึน้ ตอ้งมีเหตุผล ตอ้งรูส้ึกว่าไดเ้ขา้ใจ     
กับทุกเรื่องในชีวิต ส่วนการเรียนรูข้องคน Gen Z จะหาความรูไ้ด้ทุกที่  เกลียดการเรียนแบบ
บรรยาย ชอบขอ้มูลแนวกราฟ ภาพ สถิติชัดเจน เนน้ขอ้มูลสัน้ ๆ ที่เขา้ใจง่าย เพราะจะสามารถ
จดจ าขอ้มลูไดด้ี ตามแบบฉบบัโลกออนไลน ์(โพสตท์เูดย,์ 2562) ดว้ยลกัษณะนิสยัและพฤติกรรม
ของเด็กในยุคปัจจุบัน ดังนั้นครูผูส้อนจ าเป็นที่จะตอ้งพัฒนาทักษะการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ    
ใหเ้ท่าทันกับยุคปัจจุบัน เพื่อใหค้รูพรอ้มที่จะเป็นผูน้  าการเรียนรูท้ี่มีประสิทธิภาพใหก้ับนักเรียน 
โดยใชส้ื่อเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อใหเ้กิดประโยชนอ์ย่างเต็มที่ ซึ่งมีความส าคญัอย่างยิ่งที่ผูม้ีสว่น
เก่ียวขอ้งกับการสรา้งและพัฒนาครูจะตอ้งร่วมมือกัน ในการวางแผนและด าเนินการพัฒนาครู
อย่างเป็นขัน้ตอน ใหเ้ป็นครูที่ดีและมีประสิทธิภาพ 

ครูในยคุปัจจบุนัควรมีสมรรถนะหลายดา้น เพื่อใหส้ามารถประกอบอาชีพไดอ้ย่างเต็มที่ 
สรุปไดว้่า ครูควรมีสมรรถนะดา้นการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศพืน้ฐาน เช่น การใชค้อมพิวเตอร์    
และอุปกรณ์สารสนเทศพืน้ฐานในการปฏิบัติงาน การจัดเก็บ ส ารอง และรวบรวมขอ้มูลต่าง  ๆ      
สามารถเชื่อมต่อคอมพิวเตอรก์ับอุปกรณ์ที่จ  าเป็น เช่น เครื่องพิมพ ์หรือหน่วยเก็บขอ้มูลส ารอง 
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นอกจากนีค้รูยงัควรมีสมรรถนะดา้นการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียนการสอน เพื่อสรา้ง
บรรยากาศทางการเรียนที่สนบัสนุนการคิดวิเคราะหแ์ละการคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียน นอกจากนี้
ครูยังควรมีความรูเ้ก่ียวกับการใช้ขอ้มูลสารสนเทศอย่างถูกตอ้งตามกฎหมาย และมีจริยธรรม       
ในการใช้ข้อมูล ไม่ละเมิดผลงานของผูอ้ื่น สุดท้ายครูยังควรมีสมรรถนะดา้นการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการพัฒนาวิชาชีพและการเรียนรูต้ลอดชีวิต โดยสามารถประยุกตใ์ช้เทคโนโลยี        
เพื่อสรา้งสรรคผ์ลงาน และใชใ้นการติดต่อสื่อสารท างานรว่มกบัผูอ้ื่น เช่น เพื่อนรว่มงาน ผูป้กครอง 
และชุมชน เพื่อส่งเสริมการเรียนรูข้องผูเ้รียน ดังนัน้เทคโนโลยีทางการศึกษาที่ครูน ามาใชบู้รณา
การกับสื่อการสอนส่วนใหญ่มักจะเป็นสิ่งที่ทันสมัย มีการพัฒนาไปตามการเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ 
อย่างไม่หยุดยั้ง ซึ่งครูผู้สอนหรือนักวิชาการจะเรียกชื่อสื่อการสอนเหล่านี ้แตกต่างกันออกไป 
อย่างเช่น โสตทัศนูปกรณ์ สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ คอมพิวเตอรช์่วยสอน หรือสื่ออินโฟกราฟิก   
เป็นที่นิยมแพร่หลายในอินเทอรเ์น็ตเป็นการน าเสนอข้อมูลที่มีความซับซ้อนและยากต่อการ        
ท าความเขา้ใจ ผ่านกระบวนการวิเคราะหใ์หอ้อกมาอยู่ในรูปแบบของสื่อใหผู้้เรียนเกิดความสนใจ
ด้วยรูปภาพ แผนภูมิ กราฟ หรือจะเป็นภาพเคลื่อนไหวที่สวยงาม สีสันที่น่าดึงดูด และการ
ออกแบบที่ง่ายต่อการท าความเข้าใจรวมไปถึงเพื่อให้ผู้อ่านเกิดความเข้าใจข้อมูลทั้งหมด            
ในระยะเวลารวดเร็ว สามารถเผยแพร่ข้อมูลสู่สาธารณะเพื่อเป็นประโยชน์ต่อผู้ที่สนใจต่อไป    
(นทัธีรตัน ์พีระพนัธุ ์และ อิทธิพทัธ ์สวุทนัพรกลู, 2561) 

กล่าวได้ว่า การน าอินโฟกราฟิกมาประยุกต์ใช้เป็นสื่อจัดการเรียนการสอนท าให ้          
เกิดประโยชน์ต่อผูเ้รียนในหลายดา้น คือ การใช้สื่ออินโฟกราฟิกเป็นเครื่องมือในการถ่ายทอด
กระบวนการเรียนรูใ้นเนือ้หาในบทเรยีนต่าง ๆ ช่วยท าใหผู้เ้รยีนเขา้ใจเนือ้หาสาระการเรียนรูไ้ดง้่าย
ยิ่งขึน้ สามารถจดจ าข้อมูล ๆ ได้แม่นย าขึน้ และมีความน่าสนใจมากกว่าสื่อทั่ว ๆ ไป ซึ่งการ
ถ่ายทอดเนือ้หาท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจ ยงัเป็นพืน้ฐานส าคญัของการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ การใช้
อินโฟกราฟิกเป็นสื่อจัดการเรียนการสอนจะยิ่งช่วยกระตุน้เรื่องดงักล่าวแลว้ ยงัส่งผลใหก้ารเรียน
การสอนที่มีการใช้สื่อการสอนดีและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ นอกจากนี ้การใช้อินโฟกราฟิก
รว่มกับสื่อการสอนยงัช่วยสรา้งความพึงพอใจใหก้ับครูผูส้อน และนักเรียนที่ได้เรียนรู ้ซึ่งเกิดจาก
การสื่อสารผ่านสื่อที่มีประสิทธิภาพด้วยความชัดเจนและความเข้าใจง่าย ช่วยให้นักเรียน         
บรรลวุตัถปุระสงคก์ารเรียนรูท้ี่ตอ้งการ จึงส่งผลใหเ้กิดความพึงพอใจในการเรียนรูไ้ดท้ัง้กบัผูเ้รียน
และผู้สอน การใช้อินโฟกราฟิกร่วมกับสื่อการสอนยังช่วยเสริมสรา้งบรรยากาศในการเรียน         
ช่วยเสริมสรา้งบรรยากาศภายในห้องเรียนและการเรียนให้ผ่อนคลายขึน้ได้ เน่ืองจากรูปแบบ     
ของการสอนก็จะเปลี่ยนแปลงไปตามแต่ละรูปแบบของอินโฟกราฟิกที่ถกูน ามาประยกุตใ์ชร้ว่มกบั
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การสอน ท าให้ผู้เรียนสนุกสนานกับการเรียนการสอนได้มากขึน้ ไม่ซ  า้อยู่กับแค่การบรรยาย       
ของผู้สอนหรือหนังสือที่มีแต่ตัวอักษรเพียงอย่างเดียวเท่านั้น และการใช้อินโฟกราฟิกร่วมกับ        
สื่อการสอนสามารถน าไปใชก้บัการสอนในพืน้ที่ห่างไกลที่บุคลากรครูไม่เพียงพอที่จะลงไปในพืน้ที่
เพื่อท าการสอนได ้สื่อการสอนและอินโฟกราฟิกสามาถเขามาช่วยแบ่งเบาภาระในส่วนนีไ้ด ้ท าให้
ผูเ้รียนในพืน้ที่ห่างไกลสามารถเรียนรูอ้งคค์วามรูต้่าง ๆ ไดไ้ม่แตกต่างจากนักเรียนในสงัคมเมือง 
เป็นการขยายโอกาสทางการศกึษาไปดว้ยในตวั และการใชอ้ินโฟกราฟิกรว่มกบัสื่อการสอนช่วยให้
ผูเ้รียนทบทวนความรูเ้องได้ง่ายและน่าอ่านกว่าเพิ่มโอกาสการอ่านซ า้ จากการที่สื่อการสอน
สามารถน ามาเปิดซ า้ได้ และไม่ได้จ าเป็นที่จะต้องเปิดใช้แต่เพียงในห้องเรียนเท่านั้น ดังนั้น           
สื่อการสอนก็สามารถท าให้ผู้เรียนทบทวนบทเรียนต่าง ๆ ไดด้้วยตัวเองอย่างง่ายดาย รวมถึง         
สื่อการสอนที่น าอินโฟกราฟิกมาประยุกตใ์ช้ร่วมดว้ยช่วยใหม้ีความน่าสนใจ และยังเกิดโอกาส      
ในการทบทวนและอ่านซ า้ของผูเ้รยีนไดง้่ายขึน้ (วรญัญา เดชพงษ,์ 2563) 

หลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ 
เป็นกลุ่มสาระที่มุ่งพฒันาผูเ้รียนดา้นอารมณแ์ละจิตใจ เป็นการพฒันาที่มีกระบวนการอนัซบัซอ้น 
อารมณแ์ละจิตใจเป็นผลจากการที่เด็กปฏิสมัพนัธก์บัสิ่งแวดลอ้ม การสะสมของขอ้มลูความรูส้ึก
จ านวนมาก ๆ ก่อรูปเป็นอารมณ์และจิตใจของเด็ก ดังนั้นการพัฒนาอารมณ์และจิตใจ จึงมี
จุดมุ่งหมายใหเ้ด็กสะสมความรูส้ึก ความเขา้ใจ ผ่านเหตุการณ์อันหลากหลาย ซับซอ้น ในบา้น      
ในโรงเรยีน และในชมุชน ครูผู้ส้อนท าหนา้ที่กระตุน้ แนะน า ช่วยเหลือ ประคบัประคอง ใหเ้ด็กไดม้ี
ประสบการณ์ และผ่านเหตุการณ์สมหวงั ผิดหวัง วิตกกังวล เศรา้ใจ หวั่นใจ ละอายใจ ยินดี ถูก 
ผิด ไปไดอ้ย่างปลอดภยั กระบวนการจดัการเรยีนรู ้จึงเนน้ใหเ้ด็กเขา้ไปอยู่ในกลุม่ ในสงัคม ไดเ้ล่น 
ไดแ้ข่งขนั ไดว้าด ไดฟั้ง ไดเ้ล่า ไดแ้สดง ไดท้ดลอง ไดต้ดัสิน ทัง้หมดน่ี เพื่อใหเ้ด็กไดพ้ัฒนาดา้น
อารมณ์ และความรูส้ึก ผ่านเหตุการณ์ที่แทจ้ริง ที่ตนเองเป็นผูร้่วมกระท า จุดมุ่งหมายของการ
พัฒนาก็คือ ต้องการให้เด็ก มีความเฉลียวฉลาดทางอารมณ์และจิตใจ อยู่ในสังคมได้อย่าง
ปลอดภยั และมีความสขุ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551) นาฏศิลป์ เป็นรายวิชาหนึ่งที่ไดถ้กูบรรจไุว้
ในกลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนมีพัฒนาการทุกด้านสมวัย ท าให้
กลา้มเนือ้แข็งแรง มีบุคลิกภาพที่ดี มีความเชื่อมั่น กลา้แสดงออกในทางที่เหมาะสม มีความสุข   
ไดฝึ้กทักษะต่าง ๆ ทั้งการสังเกต การฟัง การจ า การคิด การเคลื่อนไหวร่างกาย ท าให้นักเรียน
เติบโตทุกดา้นอย่างสมวัย จะเห็นไดว้่า วิชานาฏศิลป์ไทยเป็นสาระหนึ่งในกลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะที่สามารถพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียนได ้ผูเ้รียนจึงจ าเป็นตอ้งมีความรูพ้ืน้ฐานของนาฏศิลป์ 
ที่จะสามารถน าไปปรบัประยกุตใ์ชไ้ดอ้ย่างสรา้งสรรค ์และสามารถแสดงออกถึงความรูส้กึผ่านการ
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เคลื่อนไหวร่างกายในรูปแบบต่าง ๆ เป็นทางเลือกหนึ่งของชีวิตที่ผสมผสานความรูเ้ก่ียวกับการ
สื่อสารภายในบุคคล ระหว่างบคุคล และกลุ่มเขา้ดว้ยกนั หรอืบ่งชีถ้ึง สื่อออนไลน ์ที่จ  าเป็นส าหรบั
สภาพแวดลอ้มการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 (นิธิดา แสงสิงแกว้, 2561) ปัญหาที่พบในการผลิตสื่อ
การสอนวิชานาฏศิลป์ในปัจจบุนันัน้ พบว่าครูผูส้อนไม่มีความสามารถและทกัษะในการใชส้ื่อและ
เทคโนโลยีอนัทนัสมัย ไม่มีทกัษะในการออกแบบและพฒันาสื่อดว้ยตนเอง และครูไม่มีความคิด
สรา้งสรรคใ์นการคิดผลิตสื่อใหม่ ๆ เมื่อผลิตสื่อการสอนก็ท าใหไ้ม่เขา้ใจในหลักการออกแบบสื่อ
การสอน และสง่ผลใหส้ื่อการสอนมีเนือ้หาและองคป์ระกอบที่ไม่กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรยีนรูไ้ด้
อย่างเหมาะสม โดยเฉพาะอย่างยิ่งส าหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ดงันัน้ ครูผูส้อนนาฏศิลป์
จึงจ าเป็นที่จะตอ้งพฒันาสื่อการสอนอินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ ที่เป็นตวักลางระหว่างครูผูส้อนกบั
นักเรียน ให้นักเรียนเกิดความสนใจและมีผลการเรียนที่ดีขึน้ ดังที่ (พัชรา วาณิชวศิน, 2558)         
ไดส้รุปไวว้่า การรบัขอ้มลูจากอินโฟกราฟิก ที่มีประสิทธิภาพมากที่สดุมาจากการมองเห็น ซึ่งเป็น
ส่วนหนึ่งของการรบัรูด้ว้ยประสาทสมัผสั เน่ืองจากตามีความสามารถจดจ าขอ้มลูต่าง ๆ ออกมา
เป็นภาพ ซึ่งสามารถบอกรายละเอียดของสิ่งที่เห็นไดอ้ย่างแม่นย า นอกจากนี ้(Jason Barron, 
2563) ยงัไดอ้ธิบายไวว้่า สมองของมนษุยจ์ดจ ารูปภาพไดด้ีกว่าตวัหนงัสือ ดงัที่กล่าวไวใ้นปกหลงั 
ว่าสมองคนเราประมวลผลภาพไดเ้ร็วกกว่าขอ้ความถึง 60,000 เท่า การเรียนรูผ้่านภาพจึงท าให้
เราจ าเนือ้หาไดง้่าย และอาจท าใหเ้ราเห็นภาพความเชื่อมโยงของเนือ้หาแต่ละส่วนได้ง่ายขึน้     
สื่ออินโฟกราฟิกจึงเหมาะสมกับการเรียนรูใ้นเด็กวยันี ้ไม่ว่าจะเป็นภาพ หรือสีสนั และตวัหนังสือ
ค่อนขา้งนอ้ย อินโฟกราฟิกนัน้เป็นการประมวลผลขอ้มลู ตวัเลข ตวัหนงัสือ มาน าเสนอในลกัษณะ
ของกราฟิก โดยอาจเป็นภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว มองแลว้สามารถเขา้ใจง่ายอย่างรวดเร็ว    
และชัดเจน สามารถถ่ายทอดขอ้มลูทัง้หมดไดโ้ดยไม่จ าเป็นจะตอ้งมีผู้มาอธิบายความเขา้ใจอีก    
ซึ่งคุณลักษณะของอินโฟกราฟิก สามารถน ามาใช้ในการออกแบบสื่อการสอนเพื่อส่งเสริมการ
เรียนรูข้องผู้เรียน ท าให้สามารถเกิดความเข้าใจเนื ้อหาได้ง่ายและรวดเร็ว ทั้งข้อมูลโดยรวม       
และขอ้มลูรายละเอียดเชิงลกึ โดยใหม้ีความสวยงามดึงดดูใจดว้ยการใชส้ีสนัที่เหมาะสม ตวัอกัษร        
ที่อ่านง่าย และภาพที่สื่อความหมาย (น า้มนต ์เรอืงฤทธ์ิ, 2560) 

จากเหตุผลและความส าคัญดังกล่าว ผูว้ิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาและพัฒนาสื่อ
อินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ และเพื่อใช้เป็นสื่อในการเรียนการสอนโดย
มุ่งเนน้เป็นสื่อที่ครูผูส้อนนาฏศิลป์น าไปใชใ้หเ้กิดประสิทธิภาพและบรรลวุตัถุประสงคใ์นการสอน
วิชานาฏศิลป์ กระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดทกัษะการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 ซึ่งสื่ออินโฟกราฟิกนีจ้ะช่วย
สร้างสีสันดึงดูดใจ เปิดโลกการเรียนรู้กว้างไกลต่อผู้เรียนมากยิ่ งขึ ้น ทั้งนี ้เพื่ อตอบสนอง
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วตัถุประสงคข์องการจดัการเรียนการสอนไดเ้ป็นอย่างดี จึงเป็นที่มาของงานวิจยัในครัง้นี ้ที่ผูว้ิจัย
มุ่งเนน้การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ กรณีศึกษา นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวัดปราจีนบุรี ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่าง        
ที่ก  าลังกา้วสู่การเป็นวัยรุ่นในอนาคต และคาดหวังว่าจะเป็นประโยชนต์่อครูผูส้อนและนักเรียน    
ในการเรยีนวิชานาฏศิลป์ อีกทัง้ยงัจะสามารถเป็นสื่อการสอนส าหรบัผูท้ี่สนใจน าไปใชแ้ละพฒันา
ต่อไปดว้ย 
 
วัตถุประสงคข์องงานวิจัย  

1. เพื่อพฒันาสื่ออินโฟกราฟิก เพ่ือช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์  
2. เพื่อศกึษาความพงึพอใจของครูในการใชส้ื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์  
3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6             

เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวัดปราจีนบุรี โดยใช้สื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์        
ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน 

 
ขอบเขตของการวิจัย  

ประชากรทีใ่ช้ในการวิจัย 
 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี ้ ได้แก่ ครูผู้สอนรายวิชานาฏศิลป์ และ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื ้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ปราจีนบุรี เขต 2 เขตคณุภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จงัหวดัปราจีนบุรี ปีการศึกษา 2566 จ านวน 
10 โรงเรยีน รวมประชากรทัง้สิน้ 148 คน จ าแนกไดด้งันี ้

1. ครูผู้สอนรายวิชานาฏศิลป์ โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษา
ประถมศกึษาปราจีนบรุ ีเขต 2 เขตคณุภาพการศกึษากบินทรบ์รุ ี4 จ านวน 9 คน 

2. นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนในสงักดัส านกังานเขตพืน้ที่การศึกษา
ประถมศกึษาปราจีนบรุ ีเขต 2 เขตคณุภาพการศกึษากบินทรบ์รุ ี4 จ านวน 139 คน 

กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวิจัย 
 กลุม่ตวัอย่างที่ใชใ้นการศกึษาวิจยัครัง้นี ้ไดแ้ก่ 

1. ครูผู้สอนรายวิชานาฏศิลป์ โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษา
ประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต 2 เขตคณุภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จงัหวดัปราจีนบุรี ปีการศึกษา 
2566 จ านวน 9 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  
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2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวดัหาดสูง สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่
การศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต 2 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวดัปราจีนบุรี ปี
การศกึษา 2566 จ านวน 20 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

ขอบเขตด้านเนือ้หา  
การศึกษาครัง้นีม้ีขอบเขตของเนือ้หา สื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชา

นาฏศิลป์ กรณีศกึษา นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ประกอบไปดว้ย 10 เรื่อง ไดแ้ก่ 
1. ประวตัิความเป็นมานาฏศิลป์ไทย   
2. ร  า       
3. ระบ า       
4. ร  าวงมาตรฐาน     
5. นาฏศิลป์พืน้เมือง 
6. โขน  
7. ละคร   
8. การก าเนิดของนาฏศิลป์โลก 
9. องคป์ระกอบของนาฏศิลป์  
10. หลกัในการชมการแสดง 

ระยะเวลาทีใ่ช้ในการทดลอง 
การศึกษาในครัง้นี ้ผูว้ิจัยไดก้ าหนดการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 

โดยท าการทดลองเป็นระยะเวลา 5 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 2 ครัง้ ครัง้ละ 40 นาที รวมทัง้สิน้ 10 ครัง้ 
ครัง้ละ 1 เรื่อง ตรงตามสื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ ที่ก าหนดไวจ้ านวน 10 เรื่อง 

ตัวแปรทีศ่ึกษา 
 ตวัแปรตน้  ครูผูส้อนใชส้ื่ออินโฟกราฟิกสอนนกัเรยีนรายวิชานาฏศิลป์  
 ตวัแปรตาม  1. ความพงึพอใจของครูในการใชส้ื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ 
   2. ผลสัมฤท ธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ของนักเรียนชั้น

ประถมศกึษาปีที่ 6 
 

ประโยชนท์ีค่าดว่าจะได้รับ  
1. ไดส้ื่ออินโฟกราฟิก เพ่ือช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์  
2. ครูผูส้อนวิชานาฏศิลป์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคณุภาพการศึกษากบินทรบ์รุี 4 

จงัหวดัปราจีนบรุ ีมีความพงึพอใจต่อการใชส้ื่ออินโฟกราฟิก 
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3. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 เขตคณุภาพการศึกษา
กบินทรบ์รุ ี4 จงัหวดัปราจีนบรุ ีโดยใชส้ื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน 
 
นิยามศัพทเ์ฉพาะ  

1. พฒันาสื่ออินโฟกราฟิก หมายถึง การน าขอ้มลูจากหนังสือเรียนรายวิชานาฏศิลป์     
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 น าเสนอเป็นสื่อการสอนในลักษณะของกราฟิก โดยเป็นภาพนิ่งผสมกับ
ภาพเคลื่อนไหว ตวัหนงัสือนอ้ยลง มีสีสนัสวยงาม ดแูลว้เขา้ใจง่ายและชดัเจน 

2. ช่วยครูในการสอนนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 หมายถึง สื่อการสอนที่อ  านวย
ความสะดวกในการน ามาใช้สอนวิชานาฏศิลป์ช่วยให้นักเรียนเกิดทักษะในการเรียนรู้ตาม
วตัถปุระสงคท์ี่หลกัสตูรแกนกลาง และครูผูส้อนก าหนดไว ้ 

3. วิชานาฏศิลป์ หมายถึง หลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 2551 กลุ่มสาระ
การเรียนรูศ้ิลปะ รายวิชานาฏศิลป์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่กระทรวงศึกษาธิการ            
ไดก้ าหนดขึน้ 

 
กรอบแนวคิด  
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิด 

 

สื่ออินโฟกราฟิก 

หลกัการออกแบบสื่อ 

Ricard E. Mayer 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนกัเรยีน 

ความพงึพอใจของครูผูส้อน     
วิชานาฏศิลป์ 
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บทที ่2 
เอกสารงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 
 การศึกษาคน้ควา้ครัง้นี ้ผูว้ิจัยไดต้รวจเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้ง เพื่อเป็น

ความรูพ้ืน้ฐานและเป็นแนวทางในการศกึษาคน้ควา้โดยน าเสนอตามล าดบัดงัต่อไปนี ้
1. กลุม่สาระการเรยีนรูศ้ิลปะ 

1.1 ท าไมตอ้งเรยีนศิลปะ 
1.2 เรยีนรูอ้ะไรในศิลปะ 
1.3 คณุภาพผูเ้รยีน 
1.4 มาตรฐานและตวัชีว้ดั (สาระที่ 3 นาฏศิลป์) 

2. เอกสารที่เก่ียวขอ้งกบัอินโฟกราฟิก 
2.1 ความหมายของอินโฟกราฟิก 
2.2 ประเภทของอินโฟกราฟิก 
2.3 ประโยชนข์องอินโฟกราฟิก  
2.4 การออกแบบอินโฟกราฟิก 
2.5 รูปแบบอินโฟกราฟิก 

3. หลกัการ แนวคิด และทฤษฎีที่เก่ียวขอ้ง 
3.1 หลกัการออกแบบสื่อ Ricard E. Mayer 
3.2 แนวคิดเก่ียวกบัเจเนอเรชั่น 
3.3 ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของบรุนเนอร ์
3.4 MACRO model : รูปแบบการจดัการเรยีนรูส้  าหรบัศตวรรษที่ 21 
3.5 หลกัพืน้ฐานในการออกแบบ : การใชส้ีในการออกแบบ 

4. งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 
 4.1 งานวิจยัในประเทศ 
 4.2 งานวิจยัต่างประเทศ 

 

1. กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
กระทรวงศึกษาธิการ (2551) ได้ระบุไวว้่า หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 

พทุธศกัราช 2551 ใหเ้ป็นหลกัสตูรแกนกลางของประเทศ โดยก าหนดจดุหมาย และมาตรฐานการ
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เรียนรู้เป็นเป้าหมายและกรอบทิศทางในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา               
มีคุณภาพชีวิตที่ดีและมีขีดความสามารถในการแข่งขนัในเวทีระดบัโลก  จึงขอกล่าวรายละเอียด
มาตรฐานการเรียนรู ้ผลการเรียนรูท้ี่คาดหวงั และคุณภาพของผูเ้รียนที่คาดหวงัไวใ้นกลุ่มสาระ   
การเรยีนรู ้ดงันี ้

1.1 ท าไมต้องเรียนศิลปะ 
กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่ม

สรา้งสรรค ์ มีจินตนาการทางศิลปะ  ชื่นชมความงาม  มีสนุทรียภาพ  ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อ
คุณภาพชีวิตมนุษย์  กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านร่างกาย  จิตใจ สติปัญญา 
อารมณ์ สังคม ตลอดจนการน าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดลอ้ม  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีความเชื่อมั่นใน
ตนเอง อนัเป็นพืน้ฐานในการศกึษาต่อหรอืประกอบอาชีพได ้ 

1.2 เรียนรู้อะไรในศิลปะ 
วิชาศิลปะ มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรูค้วามเข้าใจ มีทักษะวิธีการทางศิลปะ     

เกิดความซาบซึง้ในคุณค่าของศิลปะ เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนแสดงออกอย่างอิสระในศิลปะแขนง    
ต่าง ๆ ประกอบดว้ยสาระส าคญั คือ 

1.2.1 ทัศนศิลป์ มีความรูค้วามเข้าใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สรา้งและ
น าเสนอผลงานทางทศันศิลป์จากจินตนาการ โดยสามารถใชอ้ปุกรณท์ี่เหมาะสม รวมทัง้สามารถ
ใช้เทคนิค วิธีการของศิลปินในการสรา้งงานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ  วิเคราะห ์วิพากษ์วิจารณ์
คุณค่างานทัศนศิลป์ เขา้ใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์  ประวัติศาสตร ์และวัฒนธรรมเห็น
คุณค่างานศิลปะที่เป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินภูมิปัญญาไทยและสากล ชื่นชม 
ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 

1.2.2 ดนตรี มีความรูค้วามเขา้ใจองคป์ระกอบดนตรีแสดงออกทางดนตรีอย่าง
สรา้งสรรค ์วิเคราะหว์ิพากษ์วิจารณค์ุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรูส้ึก ทางดนตรีอย่างอิสระ ชื่นชม
และประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั  เขา้ใจความสมัพนัธร์ะหว่างดนตร ีประวตัิศาสตร ์และวฒันธรรม 
เห็นคุณค่าดนตรีที่ เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ภูมิปัญญาไทย และสากล          
รอ้งเพลง และเล่นดนตรใีนรูปแบบต่างๆ  แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัเสียงดนตร ี แสดงความรูส้กึที่
มีต่อดนตรีในเชิงสุนทรียะ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีกับประเพณีวัฒนธรรม  และ
เหตกุารณใ์นประวตัิศาสตร ์

1.2.3 นาฏศิลป์ มีความรูค้วามเข้าใจองค์ประกอบนาฏศิลป์  แสดงออกทาง
นาฏศิลป์อย่างสรา้งสรรค ์ ใชศ้พัทเ์บือ้งตน้ทางนาฏศิลป์ วิเคราะหว์ิพากษ ์วิจารณค์ณุค่านาฏศิลป์  
ถ่ายทอดความรูส้ึก ความคิดอย่างอิสระ สรา้งสรรคก์ารเคลื่อนไหวในรูปแบบต่างๆ ประยุกตใ์ช้
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นาฏศิลป์ในชีวิตประจ าวัน  เขา้ใจความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์กับประวัติศาสตร ์ วฒันธรรม  
เห็นคณุค่าของนาฏศิลป์ที่เป็นมรดกทางวฒันธรรม  ภมูิปัญญาทอ้งถ่ิน  ภมูิปัญญาไทย และสากล 

1.3 คุณภาพผู้เรียน 
จบชัน้ประถมศกึษาปีที่ ๖ 

1) รูแ้ละเขา้ใจการใชท้ัศนธาตุ รูปร่าง รูปทรง พืน้ผิว สี แสงเงา มีทกัษะพืน้ฐาน
ในการใชว้สัดอุปุกรณ ์ถ่ายทอดความคิด อารมณ ์ความรูส้ึก สามารถใชห้ลกัการจดัขนาด สดัส่วน
ความสมดลุ น า้หนกั แสงเงา ตลอดจนการใชส้ีคู่ตรงขา้มที่เหมาะสมในการสรา้งงานทศันศิลป์  ๒ 
มิติ ๓ มิติ  เช่น งานสื่อผสม งานวาดภาพระบายสี งานป้ัน งานพิมพภ์าพ รวมทั้งสามารถสรา้ง
แผนภาพ แผนผัง และภาพประกอบเพื่อถ่ายทอดความคิดจินตนาการเป็นเรื่องราวเก่ียวกับ
เหตุการณต์่าง ๆ  และสามารถเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างงานทศันศิลป์ที่สรา้งสรรคด์ว้ย
วสัดอุปุกรณแ์ละวิธีการที่แตกต่างกนั เขา้ใจปัญหาในการจดัองคป์ระกอบศิลป์ หลกัการลด   และ
เพิ่มในงานป้ัน การสื่อความหมายในงานทศันศิลป์ของตน รูว้ิธีการปรบัปรุงงานใหด้ีขึน้ ตลอดจนรู้
และเขา้ใจคณุค่าของงานทศันศิลป์ที่มีผลต่อชีวิตของคนในสงัคม 

2)  รูแ้ละเขา้ใจบทบาทของงานทัศนศิลป์ที่สะทอ้นชีวิตและสังคม อิทธิพลของ
ความเชื่อ ความศรทัธาในศาสนา และวฒันธรรมที่มีผลต่อการสรา้งงานทศันศิลป์ในทอ้งถ่ิน  

3) รูแ้ละเขา้ใจเก่ียวกับเสียงดนตร ีเสียงรอ้ง เครื่องดนตรี และบทบาทหนา้ที่ รูถ้ึง 
การเคลื่อนที่ขึน้ ลง ของท านองเพลง องคป์ระกอบของดนตรี ศพัทส์งัคีตในบทเพลง ประโยค และ
อารมณ์ของบทเพลงที่ฟัง รอ้ง และบรรเลงเครื่องดนตรี ดน้สดอย่างง่าย ใชแ้ละเก็บรกัษาเครื่อง
ดนตรอีย่างถกูวิธี อ่าน เขียนโนต้ไทยและสากลในรูปแบบต่าง ๆ  รูล้กัษณะของผูท้ี่จะเล่นดนตรีได้
ดี แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัองคป์ระกอบดนตรี ถ่ายทอดความรูส้ึกของบทเพลงที่ฟัง สามารถใช้
ดนตรปีระกอบกิจกรรมทางนาฏศิลป์และการเลา่เรื่อง 

4) รูแ้ละเขา้ใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีกับวิถีชีวิต ประเพณี วัฒนธรรมไทย  
และวัฒนธรรมต่าง ๆ เรื่องราวดนตรีในประวัติศาสตร ์อิทธิพลของวัฒนธรรมต่อดนตรี รูคุ้ณค่า
ดนตรทีี่มาจากวฒันธรรมต่างกนั เห็นความส าคญัในการอนรุกัษ์ 

5) รูแ้ละเขา้ใจองคป์ระกอบนาฏศิลป์ สามารถแสดงภาษาท่า นาฏยศพัทพ์ืน้ฐาน 
สรา้งสรรคก์ารเคลื่อนไหวและการแสดงนาฏศิลป์ และการละครง่าย ๆ ถ่ายทอดลีลาหรืออารมณ ์
และสามารถออกแบบเครื่องแต่งกายหรืออุปกรณ์ประกอบการแสดงง่าย ๆ เขา้ใจความสัมพันธ์
ระหว่างนาฏศิลป์และการละครกับสิ่งที่ประสบในชีวิตประจ าวนั แสดงความคิดเห็นในการชมการ
แสดง และบรรยายความรูส้กึของตนเองที่มีต่องานนาฏศิลป์ 
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6) รูแ้ละเขา้ใจความสมัพนัธแ์ละประโยชนข์องนาฏศิลป์และการละคร สามารถ
เปรียบเทียบการแสดงประเภทต่าง ๆ ของไทยในแต่ละท้องถ่ิน และสิ่งที่การแสดงสะท้อน
วฒันธรรมประเพณี เห็นคณุค่าการรกัษาและสืบทอดการแสดงนาฏศิลป์ไทย 

 
1.4 มาตรฐานและตัวชีว้ัด (สาระที ่3 นาฏศิลป์) 

หลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน ปีพุทธศกัราช 2551 ไดร้ะบุมาตรฐานและ
ตวัชีว้ดัการเรยีนรู ้วิชาศิลปะ สาระนาฏศิลป์ ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ไวด้งันี ้ 

สาระที่ 3  นาฏศิลป์ 
มาตรฐาน ศ 3.1 เขา้ใจ และแสดงออกทางนาฏศิลป์อย่างสรา้งสรรค ์วิเคราะห ์

วิพากษ์วิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์ถ่ายทอดความรูส้ึก ความคิดอย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกตใ์ช ้    
ในชีวิตประจ าวนั 

ศ 3.1 ป.6/1 สรา้งสรรคก์ารเคลื่อนไหวและการแสดง โดยเนน้การถ่ายทอด
ลีลาหรอือารมณ ์

ศ 3.1 ป.6/2 ออกแบบเครื่องแต่งกาย หรืออุปกรณ์ประกอบการแสดงอย่าง
ง่าย ๆ 

ศ 3.1 ป.6/3 แสดงนาฏศิลป์และละครง่าย ๆ 
ศ 3.1 ป.6/4 บรรยายความรูส้ึกของตนเองที่มีต่องานนาฏศิลป์และการละคร

อย่างสรา้งสรรค ์
ศ 3.1 ป.6/5 แสดงความคิดเห็นในการชมการแสดง 
ศ 3.1 ป.6/6 อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์และการละครกับสิ่งที่

ประสบ ในชีวิตประจ าวนั 
มาตรฐาน ศ 3.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์ ประวัติศาสตรแ์ละ

วฒันธรรม เห็นคุณค่าของนาฏศิลป์ที่เป็นมรดกทางวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ภูมิปัญญาไทย
และสากล 

ศ 3.2 ป.6/1 อธิบายสิ่งที่มีความส าคญัต่อการแสดงนาฏศิลป์และละคร 
ศ 3.2 ป.6/2 ระบุประโยชน์ที่ ได้รับจากการแสดงหรือการชมการแสดง

นาฏศิลป์และละคร 
วิชานาฏศิลป์ จึงก าหนดโครงสรา้งให้ผู้เรียนได้ศึกษาประวัติความเป็นมา 

องคป์ระกอบของนาฏศิลป์ไทย และนาฏศิลป์พืน้บา้น ในรูปแบบต่าง ๆ รวมไปถึง การใชท้่าทาง
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ประกอบท่าร  า เพลงปลุกใจ ร  าวงมาตรฐาน การแสดงพืน้บา้น ระบ า ร  า ฟ้อน ละครสรา้งสรรค์
อย่างสง่างาม ผูเ้รียนมีส่วนสืบทอดงานนาฏศิลป์ใหส้อดคลอ้งกบัวฒันธรรมประเพณี ภูมิปัญญา
ไทย ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินอย่างมีรูปแบบ สามารถถ่ายทอดความรูส้ึก กลา้แสดงออก เกิดความรกั
ความช่ืนชมในงานนาฏศิลป์ และน ามาใชก้บัวิชาอื่น ๆ อย่างมีคณุค่า 

  
2. เอกสารทีเ่กี่ยวข้องกับอินโฟกราฟิก 

2.1 ความหมายของอินโฟกราฟิก  
ซากรุะดะ จนุ (2558) ไดใ้หค้วามหมายของอินโฟกราฟิกไวว้่า เป็นการแปลงขอ้มลูให ้   

เป็นภาพ เพื่อให้เข้าใจง่ายและสื่อสารกับผู้คนด้วยสิ่งที่จับต้องได้ การที่จะอ่านบทความที่มี       
ความยาวหลายหนา้ กราฟหรือขอ้มลูมหาศาลคงตอ้งใชเ้วลานาน ที่ส  าคญับางคนอาจจะไม่สนใจ
ข้อมูลเหล่านั้นเลยก็ได้ เพราะการตีความของคนที่อ่านแต่ละคนไม่เหมือนกัน  การดูข้อมูล              
ที่หลากหลายแบบผ่าน ๆ นั้น ถ้าใช้ภาพเขา้มาช่วยก็จะท าให้ปะติดปะต่อเนือ้หาไดช้ัดเจนขึน้      
การสรา้งสรรคว์ิธีน าเสนอขอ้มูลใหม่ ๆ แบบนีค้ือความสนุกอย่างหนึ่งของการท าอินโฟกราฟิก 
อินโฟกราฟฟิกไม่ใช่การสรุปขอ้มูลทั้งหมดมาน าเสนอในภาพหนึ่งภาพ แต่จะมีทั้งการน าเสนอ
โดยรวม และการน าเสนอขอ้มูลรายละเอียดเชิงลึก ก็เหมือนกับแผนที่โลก แผนที่ประเทศ หรือ     
แผนที่เมืองต่าง ๆ ขึน้อยู่ว่าอยากจะน าเสนออะไร จึงค่อยมาเลือกขอ้มลูตัง้ตน้และวิธีการน าเสนอ
อินโฟกราฟิก ก็จะเป็นการท าแผนที่ขอ้มลูนั่นเอง 

ธัญธัช นันทช์นก (2559) ไดใ้หค้วามหมายของอินโฟกราฟิกไวว้่า สารสนเทศหรือ
ขอ้มูลข่าวสารต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นข่าวคราวความเคลื่อนไหว ขอ้มูลความรู ้ความคิด ขอ้มูลสถิติ            
การรายงานผลต่าง ๆ การรายงานเหตุการณ์ และสถานการณ์ กราฟิก (Graphic) หมายถึง       
ภาพในรูปแบบดิจิทลัซึ่งสรา้งดว้ยคอมพิวเตอร ์รวมถึงอปุกรณท์ี่คลา้ยคลึงกัน เช่น แท็บเล็ต หรือ       
สมาร์ตโฟน เป็นต้น ดังนั้น  อินโฟกราฟิก ( Inforgraphic) จึงหมายถึง การน าเสนอข้อมูล             
ข่าวสารสนเทศต่าง ๆ โดยใช้ภาพกราฟิกเป็นเครื่องมือส าคัญ ซึ่งอิน โฟกราฟิกนี้มักจะต้อง
ประกอบดว้ย 2 สว่นหลกั คือ ขอ้มลู และภาพกราฟิก 

อิศเรศ ภาชนะกาญจน ์(2563) ไดใ้หค้วามหมายของอินโฟกราฟิกไวว้่า Infographic       
มาจากค า 2 ค า คือ Info หมายถึง ขอ้มลูข่าวสารต่าง ๆ และ graphic หมายถึง ลายเสน้ ภาพวาด
รูปทรงต่าง ๆ ฉะนั้นอินโฟกราฟฟิก คือการน าเสนอขอ้มูลดว้ยภาพ ซึ่งขอ้มูลที่น  าเสนอตอ้งสั้น 
กระชบั อ่านเขา้ใจ และภาพวาดที่น ามาใชต้อ้งสื่อความหมายสอดคลอ้งกบัขอ้มลู ถึงจะเป็นอินโฟ
กราฟฟิกที่ดี ซึ่งจะช่วยใหก้ารน าเสนอขอ้มลูต่าง ๆ ที่ตอ้งการไปถึงผูร้บัไดง้่ายและเขา้ใจยิ่งขึน้ 
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จากการศึกษาความหมายของสื่ออินโฟกราฟิกพอสรุปไดว้่า สื่ออินโฟกราฟิกเป็นสื่อ       
ที่น  าข้อมูล หรือความรู ้มาท าเป็นภาพกราฟิก อาจเป็นลายเส้น สัญลักษณ์ กราฟ แผนภูมิ 
แผนภาพ แผนที่ เป็นตน้ ที่ออกแบบเป็นภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว ดูแลว้เขา้ใจง่ายและชัดเจน 
ในเวลารวดเรว็ 

2.2 ประเภทของอินโฟกราฟิก 
 ชัชวาลย ์ฉายะบุตร (2559) แบ่งประเภทของอินโฟกราฟิกออกเป็น 3 ประเภท 

ดงันี ้
1. แบบภาพนิ่ง (Static infographics) เช่น แผ่นพับ โปสเตอรห์นังสือภาพ หรือ

เป็นส่วนหนึ่งในบทความในนิตยสารหรือหนังสือพิมพภ์าพกราฟิกประกอบข่าวโทรทัศนฯ์ลฯ ซึ่ง
พรอ้มส่งต่อในสื่อดิจิทลัไดง้่าย เช่น การส่งอีเมล การน าไปใชป้ระกอบบทความในเว็บไซตก์ารส่ง
ต่อใน Social media เช่น LINE, Facebook, Instagram เป็นตน้ อินโฟกราฟิกสป์ระเภทนีจ้ะไม่มี
การเปลี่ยนแปลง หรอืปรบัปรุงเนือ้หา 

 2. แบบมีปฏิสมัพนัธ ์(Interactive infographics) เหมาะกบัการบรรยายขอ้มลูที่
มีปริมาณมากและซับซ้อน ผู้อ่านสามารถดูข้อมูลเชิงลึกเพิ่มเติมได้ ผู้สรา้งชิ ้นงานสามารถ
เปลี่ยนแปลงเนือ้หาหรอืปรบัปรุงขอ้มลูใหเ้ป็นปัจจบุนัได ้

 3. แบบภาพเคลื่อนไหว (Motion graphic) เป็นการสรา้งภาพกราฟิกใหม้ีการ
เคลื่อนไหวไดใ้นหลายมิติ แตกต่างจากแอนิเมชัน (Animation) ตรงที่ไม่มีตวัละครเป็นตวัด าเนิน
เรื่อง หรือมีบทพดู และตดัฉากสลบัเหมือนภาพยนตร ์แต่จะเป็นการสรา้งการเคลื่อนไหวใหก้ราฟิก
และใชก้ารพากยเ์สียงบรรยายประกอบ แมว้่าอินโฟกราฟิกประเภทนีจ้ะมีประสิทธิภาพมากที่สุด 
เน่ืองจากสามารถดึงดูดให้ผู้ชมรูส้ึกมีส่วนร่วมได้มากกว่าแบบภาพนิ่ง และแบบมีปฏิสัมพันธ์
โตต้อบได ้แต่การออกแบบชิน้งานจะยากขึน้ ตอ้งใชเ้ครื่องมือเพิ่ม หมายความว่าค่าใชจ้่ายในการ
สรา้งชิน้งานจะเพิ่มขึน้เป็นเงาตามตวั   

2.3 ประโยชนข์องอินโฟกราฟิก 
 ธัญธัช นนัทช์นก (2559) ไดก้ล่าวถึงประโยชนข์องสื่ออินโฟกราฟิกไวว้่าสามารถ

แบ่งเป็น 2 ขอ้ดงันี ้
1. ช่วยให้การน าเสนอข่าวสาร หรือข้อมูลต่าง ๆ ให้มีรูปแบบที่น่าสนใจต่อ

กลุม่เปา้หมายมากยิ่งขึน้ เพราะเป็นการเลา่เรื่องผ่านภาพกราฟิกที่มีสีสนัสวยงาม 
2. ช่วยให้ผู้อ่านเข้าใจเนื ้อหาสาระที่ต้องการจะสื่อได้ง่ายขึน้และรวดเร็วขึน้ 

เน่ืองจากขอ้มลูในอินโฟกราฟิก จะผ่านขัน้ตอนของการสรุปเนือ้หาใหส้ัน้และกระชบั  
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  มิสเตอรม์ี สตดูิโอ (2560) ไดก้ล่าวถึงประโยชนแ์ละขอ้ดีของการน าอินโฟกราฟิก
มาประยกุตใ์ชก้บัสื่อการสอน ดงันี ้

1. การใชอ้ินโฟกราฟิกร่วมกับสื่อการสอนเป็นเครื่องมือในการสื่อสารที่ ซึ่งจะมี
ส่วนช่วยใหส้ื่อเกิดความน่าสนใจ และช่วยในการจดจ าของผูเ้รียนดียิ่งขึน้เน่ืองจากการจดจ าเป็น
หนึ่งในพืน้ฐานส าคญัของการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ โดยผลของการใชอ้ินโฟกราฟิกเป็นเครื่องมือ
สื่อสารจะช่วยกระตุ้นต่าง ๆ และส่งผลให้กระบวนการจัดการเรียนการสอน มีประสิทธิภาพ        
มากยิ่งขึน้ 

2. การใชอ้ินโฟกราฟิกรว่มกบัสื่อการสอนสามารถช่วยสรา้งความพึงพอใจใหก้ับ
ผูเ้รยีนในการเรียนรู ้ซึ่งเกิดจากการน าขอ้มลูมาอยู่ในรูปแบบกราฟิก จนเกิดความชดัเจนและเขา้ใจ
ไดง้่าย ช่วยใหผู้เ้รียนบรรลจุดุประสงคใ์นเรียนรูท้ี่ผูส้อนตอ้งการ จึงส่งผลใหเ้กิดความพึงพอใจใน
การเรยีนรูก้บัทัง้ผูเ้รยีนและผูส้อน 

3. การใชอ้ินโฟกราฟิกร่วมกับสื่อการสอนนั้น มีส่วนช่วยเสริมสรา้งบรรยากาศ
ภายในห้องเรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดความผ่อนคลายขึน้ได้ เน่ืองจากรูปแบบของการสอนมักจะ
เปลี่ยนแปลงไป ตามแต่รูปแบบของเนือ้หาอินโฟกราฟิกที่ถกูน ามาประยกุตใ์ชใ้นสื่อการสอน ท าให้
ผูเ้รียนสนกุสนานกบัการเรียนรูไ้ดม้ากขึน้ ไม่ซ  า้อยู่กบัแค่การบรรยายของผูส้อนหรือหนงัสือที่มีแต่
ตวัอกัษรเพียงอย่างเดียว 

4. การใชอ้ินโฟกราฟิกร่วมกับสื่อการสอนสามารถน าไปใชก้ับการสอนในพืน้ที่
ห่างไกล ที่บุคลากรครูไม่เพียงพอที่จะลงไปในพืน้ที่เพื่อท าการสอนได ้สื่อการสอน และอินโฟ
กราฟิกสามาถเขา้มาช่วยแบ่งเบาภาระในส่วนนีไ้ด ้ท าใหผู้เ้รียนในพืน้ที่ห่างไกลสามารถเรียนรู้
ความรูต้่าง ๆ ได ้ไม่แตกต่างจากคนในสงัคมเมือง เป็นการขยายโอกาสทางการศกึษาไปดว้ยในตวั 

5. การใชอ้ินโฟกราฟิกรว่มกับสื่อการสอนช่วยแบ่งเบาภาระในการเตรียมเนือ้หา
ของผูส้อน ในบางครัง้ผูเ้รยีนสามารถเขา้ไปศกึษาความรูไ้ดจ้ากสื่อการสอน รวมถึงเนือ้หาบางเรื่อง
ก็สามารถน ามาใชซ้  า้ได ้จึงช่วยแบ่งเบาระยะเวลาในการเตรยีมการสอนและเนือ้หาลงได ้

6. การใชอ้ินโฟกราฟิกรว่มกบัสื่อการสอนช่วยใหผู้เ้รียนทบทวนความรูเ้องไดง้่าย
และน่าอ่านกว่าเพิ่มโอกาสการอ่านซ า้ จากการที่สื่อการสอนสามารถน ามาเปิดซ า้ได ้และไม่ได้
จ าเป็น  ที่จะตอ้งเปิดใชแ้ต่เพียงในหอ้งเรียนเท่านัน้ ดงันัน้สื่อการสอนก็สามารถท าใหผู้เ้รียนไม่ว่า
อยู่ที่ไหนก็สามารถทบทวนบทเรียนต่าง ๆ ไดด้ว้ยตวัเองอย่างง่ายดาย รวมถึงสื่อการสอนที่น าเอา          
อินโฟกราฟิกมาประยุกต์ใช้ร่วมด้วยยังช่วยให้มีความน่าอ่านมากกว่ายังช่วยให้เกิดโอกาส          
การทบทวนและอ่านซ า้ของผูเ้รยีนไดง้่ายขึน้ 
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สรุปไดว้่า ประโยชนข์องอินโฟกราฟิก จะผลิตออกมาเป็นแผนภาพที่สวยงาม 
สามารถดงึดดูผูพ้บเห็นใหเ้กิดความสนใจที่จะศกึษาเนือ้หาที่ตอ้งการสื่อสารมากยิ่งขึน้ ท าใหผู้อ้่าน
เขา้ถึง เขา้ใจ ขอ้มลูปรมิาณมาก ๆ ดว้ยแผนภาพเพียงภาพเดียว และยงัเป็นสื่อที่สรา้งสรรค ์จดัท า
ง่ายประหยดัเวลา มีความทนัสมยั สวยงาม และตอบโจทยก์บัการจดัการเรยีนการสอนในปัจจบุนั 

2.4 การออกแบบอินโฟกราฟิก 
 ทิชพร นามวงศ ์(2560) ไดอ้อกแบบกระบวนการสรา้งอินโฟกราฟิกไว ้9 ขัน้ตอน 

ซึ่งเป็นกระบวนตัง้แต่เริ่มเลือกหวัขอ้จนถึงกระบวนการตรวจสอบและปรบัปรุง ไวด้งันี ้
1. เลือกหัวข้อ (select thetopic) ก่อนเริ่มออกแบบอินโฟกราฟิกจะต้องเลือก

หวัขอ้ที่จะน ามาใชใ้นการออกแบบผูเ้รียนจะตอ้งเริ่มกระบวนการคิด ตัง้แต่ขั้นตอนที่ 1 โดยอาจ
เลือกหัวขอ้จากจุดประสงคข์องการออกแบบ ออกแบบเพื่ออะไร น าไปใชง้านในสื่อรูปแบบไหน 
และลกัษณะของกลุ่มเป้าหมายคือใครเป็นตน้โดยผูเ้รียนเลือกหวัขอ้ที่สรา้งสรรคแ์ละเป็นประโยชน์     
ต่อสังคมมาออกแบบอินโฟกราฟิก พรอ้มบรรยายแนวคิด และเหตุผลในการเลือกหัวขอ้ซึ่งช่วย
พฒันาผูเ้รยีนดา้นความคิดคลอ่งแคลว่และการตดัสินใจ 

2. วางแผน (planning) การวางแผนถือว่าเป็นขั้นตอนที่ส  าคัญมากก่อนการ
ออกแบบจริง ซึ่งเป็นการก าหนดแนวทางและขัน้ตอนในการท างาน เริ่มจากกระบวนการก่อนการ
ออกแบบ ออกแบบ และหลังออกแบบ โดยจะท าใหเ้ห็นภาพรวมทัง้หมดของการท างาน ช่วยให้
การท างานนัน้เป็นระบบ และท าใหก้ระบวนการออกแบบมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ รวมทัง้ยงัช่วย
ประหยดัเวลาในการท างานอีกดว้ยโดยผูเ้รียนจะวางแผนการออกแบบ พรอ้มทัง้อธิบายขัน้ตอน
การด าเนินงานตัง้แต่เริ่มตน้จนเสรจ็สิน้การออกแบบซึ่งช่วยพฒันาผูเ้รยีนดา้นความคิดคล่องแคล่ว
การวิเคราะห ์การวางแผนการท างาน และการแกปั้ญหาที่อาจเกิดขึน้ 

3. แผนที่ความคิด (mind mapping) เป็นแผนที่ขอ้มลูที่ผูเ้รยีนจะตอ้งวาดขึน้ โดย
มีการเชื่อมโยงสิ่งที่เก่ียวขอ้งกับหัวขอ้ที่จะออกแบบ แผนที่ความคิดจะช่วยรวบรวมและจัดวาง
ขอ้มูลต่าง ๆ เข้าด้วยกันรวมทั้งยังช่วยกระบวนคิดของผู้เรียนเป็นล าดับชั้นแบบก่ิงก้านสาขา        
ซึ่งแสดงใหเ้ห็นถึงขอ้มูลที่มีความสมัพันธ์เก่ียวขอ้งกันอย่างชัดเจนและสามารถก าหนดขอบเขต
ของเนือ้หาที่ต้องการ และน ามาในการออกแบบได้โดยผูเ้รียนลงมือวาดแผนที่ความคิดลงบน
กระดาษ      พรอ้มอธิบายขอ้มลูและแนวคิดต่าง ๆ โดยเก็บขอ้มลูทัง้หมดไวใ้นแฟ้มสะสมงานซึ่ง
ช่วยพัฒนาผู้เรียนด้านทักษะการวาดและเขียน เสริมสร้างจินตนาการ ความคิดยืดหยุ่น             
การวิเคราะห ์และการเชื่อมโยงขอ้มลูที่สมัพนัธก์นั 
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4. ค้นหาข้อมูล (search forinformation) ผู้เรียนจะต้องค้นหาข้อมูลทั้งหมดที่
เก่ียวขอ้งกบัหวัขอ้ที่ไดเ้ลือกไว ้โดยยึดตามขอ้มลูที่ไดเ้ขียนลงบนแผนที่ความคิด การคน้หาขอ้มลู
ไม่ควรน ามาจากหนังสือเพียงเล่มเดียว แต่ขอ้มูลควรมาจากหลากหลายแหล่ง และเป็นขอ้มูลที่
เชื่อถือได ้การคน้หาขอ้มูลนั้นสามารถหาไดจ้ากแหล่งต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นหอ้งสมุด หนังสือ การ
พูดคุยโทรทัศน ์และอินเทอรเ์น็ต โดยผูเ้รียนคน้หาขอ้มูลในการออกแบบจากแหล่งขอ้มูลต่าง  ๆ 
พรอ้มน าขอ้มูลที่ได้มาเปรียบเทียบกับสิ่งอื่น ๆ ผู้เรียนวิเคราะห์และเลือกขอ้มูลที่ตรงกับความ
ตอ้งการ บันทึกขอ้มูลลงกระดาษ และเก็บขอ้มูลไวใ้นแฟ้มสะสมงานซึ่งช่วยพัฒนาผูเ้รียนดา้น
ความคิดคลอ่งแคลว่การวิเคราะห ์และทกัษะการคน้ควา้หาขอ้มลูทัง้รูปแบบออนไลนแ์ละออฟไลน  ์

5. แรงบนัดาลใจ (inspiration) แรงบนัดาลใจเป็นส่วนที่มีความส าคญัอย่างมาก
ส าหรบัการออกแบบ โดยเฉพาะผูเ้รียนที่ขาดทกัษะและประสบการณ ์ในการออกแบบ จะช่วยให้
เห็นภาพตวัอย่าง เกิดจินตนาการ มีความคิดริเริ่มสรา้งสรรคซ์ึ่งเพิ่มเติมความรูแ้ละประสบการณ์
ใหม่ ๆ เขา้กับประสบการณ์เดิมที่มีอยู่เพื่อเป็นแนวทางและน ามาประยุกต์ใช้ในการออกแบบ      
โดยผู้เรียนสามารถหาแรงบันดาลใจจากงานออกแบบในอินเทอรเ์น็ตทั้งในและต่างประเทศ 
หนงัสือนิตยสาร รวมถึงการพดูคยุกบัผูรู้แ้ละผูท้ี่เก่ียวขอ้งกบัหวัขอ้ที่จะออกแบบโดยผูเ้รยีนหาและ
สรา้งแรงบนัดาลใจในการออกแบบจากแหล่งขอ้มลูต่าง ๆ พรอ้มน าขอ้มลูที่ไดม้าเปรียบเทียบกับ
สิ่งอื่น ๆ ผูเ้รียนวิเคราะหแ์ละเลือกขอ้มลูที่ตรงกบัความตอ้งการ บนัทึกขอ้มลูลงกระดาษ และเก็บ
ขอ้มลูไวใ้นแฟ้มสะสมงานซึ่งช่วยพฒันาผูเ้รียนดา้นความคิดริเริ่ม การประยุกตป์ระสบการณเ์ดิม
เขา้กบัองคค์วามรูใ้หม่ รวมถึงเสรมิสรา้งแนวคิดในการออกแบบที่หลากหลายแก่ผูเ้รยีน 

6. แปลงขอ้มลูเป็นภาพ (converting information to image) หลงัจากคน้หาและ
รวบรวมขอ้มูลแลว้ ผูเ้รียนจะตอ้งท าความเขา้ใจเก่ียวกับเนือ้หาทั้งหมดก่อน หลังจากนั้นจะคิด
วิเคราะหแ์ละคดักรองขอ้มูลที่จะน ามาใชใ้นการออกแบบและน าเสนอเนือ้หาควรมีความกระชับ
ชดัเจน และง่ายต่อการเขา้ใจหลงัจากนัน้จะแปลงขอ้มลูที่เป็นตวัอกัษรใหเ้ป็นภาพหรือสญัลกัษณ ์
ซึ่งตอ้ง    ผ่านกระบวนการคิดสรา้งสรรคใ์นการวาดและเลือกภาพหรือสัญลักษณ์ที่จะน ามาใช้
แทนเนือ้หานั้นทัง้ยังตอ้งสามารถสรา้งความเขา้ใจและสื่อสารกับกลุ่มเป้าหมายไดอ้ย่างถูกตอ้ง
โดยผู้เรียนน าขอ้มูลที่ได้จากกิจกรรมด้านบน มาเปรียบเทียบแบบตรง เปรียบเทียบบุคคลกับ
สิ่งของและการสรา้งอุปมาค าคู่ขัดแยง้ พรอ้มทั้งอธิบายและสรุปขอ้มูลต่าง ๆ น าขอ้มูลที่ไดม้า
แปลงเป็นภาพ หรือสัญลักษณ์ลงบนกระดาษ โดยเก็บขอ้มูลไวใ้นแฟ้มสะสมงานซึ่งช่วยพัฒนา
ผูเ้รยีน ดา้นความคิดรเิริ่ม ความคิดละเอียดละออ จินตนาการ และความคิดสรา้งสรรค ์ 
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7. สเก๊ตชภ์าพโครงร่างและหยาบ (sketch the draft) การสเก๊ตชภ์าพโครงร่าง 
เป็นกระบวนการวาดภาพอย่างครา่ว ๆ และรวดเร็ว เพื่อช่วยใหเ้ห็นองคป์ระกอบต่าง ๆ ของงาน
ออกแบบ ที่เป็นทัง้ขอ้ความและรูปภาพ ซึ่งจะสเก๊ตชภ์าพโครงร่างออกมาหลายแบบ เพื่อดูการ    
จดัวางองคป์ระกอบในรูปแบบที่แตกต่างกนั หลงัจากนัน้จะน าภาพสเก๊ตชเ์หล่านัน้มาเปรียบเทียบ
เพื่อเลือกภาพโครงรา่งออกแบบที่เหมาะสมที่สดุมาใชใ้นการออกแบบ ต่อมาจะน าภาพโครงร่าง
มาสเก๊ตชแ์บบหยาบ ซึ่งจะแสดงรายละเอียดของงานออกแบบมากขึน้โดยจะมีขนาด สี ภาพและ
ขอ้ความ ที่ใกลเ้คียงกบังานออกแบบจริงมากที่สดุ เพื่อน าไปใชอ้อกแบบต่อไปโดยผูเ้รียนน าขอ้มลู
ที่ได ้มาเปรียบเทียบแบบตรง เปรียบเทียบบุคคลกบัสิ่งของและการสรา้งอปุมาค าคู่ขดัแยง้ พรอ้ม
ทัง้อธิบายและสรุปขอ้มลูต่าง ๆ อีกครัง้ หลงัจากนัน้ผูเ้รยีนสเก๊ตชภ์าพโครงรา่งและหยาบเพื่อน ามา
เป็นแนวทางในการออกแบบโดยเก็บขอ้มลูไวใ้นแฟ้มสะสมงานซึ่งช่วยพฒันาผูเ้รียนดา้นความคิด
ยืดหยุ่น จินตนาการ ความคิดสรา้งสรรค ์ในการก าหนดแนวทางออกแบบอย่างครา่ว ๆ 

8. ออกแบบ (design) หลงัจากผ่านกระบวนการขา้งตน้ ผูเ้รียนจะน าขอ้มลูภาพ
หรือสัญลักษณ์ที่ผ่านกระบวนการคิดแล้วมาใช้ในการออกแบบ รวมทั้งภาพโครงร่างหยาบที่
น ามาใชเ้ป็นตน้แบบในการออกแบบบนคอมพิวเตอรโ์ดยในการออกแบบผูเ้รยีนจะตอ้งยึดหลกัการ
และทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งกบัการออกแบบ เช่น องคป์ระกอบของการออกแบบ หลกัการออกแบบ การ
จดัวางองคป์ระกอบทฤษฎีสี การใชต้วัอกัษร เขา้มาเก่ียวขอ้งซึ่งจะช่วยใหง้านออกแบบมีคณุภาพ 
และประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ หลงัจากนัน้ผูเ้รียนจะออกแบบและจัดวางองคป์ระกอบทัง้หมดของ
อินโฟกราฟิก ผ่านกระบวนการคิดสรา้งสรรคม์ีอิสระในการคิด และมีมมุมองแปลกใหม่น่าสนใจ
โดยผูเ้รียนน าขอ้มลู ความรูแ้ละความคิดสรา้งสรรคใ์หม่ที่ไดจ้ากการท ากิจกรรมก่อนหนา้ทัง้หมด 
น ามารว่มใชใ้นขัน้ตอนของการออกแบบ จะช่วยในการพฒันาดา้นความคิดสรา้งสรรค ์ทกัษะใน
การออกแบบ การเลือกและตดัสินใจ รวมถึงการแกปั้ญหาระหว่างการออกแบบ 

9. ตรวจสอบและปรับปรุง (inspectand improve) เมื่อเสร็จสิน้กระบวนการ
ออกแบบทัง้หมด จะตอ้งตรวจผลงานใหม้ีความถกูตอ้ง จากนัน้จึงน าผลงานมาแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นและประเมินผลการออกแบบ เพื่อที่จะได้มุมมองและแนวคิดใหม่  ๆ โดยวิธีสอบถาม 
สัมภาษณ์ หรือ ท าแบบประเมิน เป็นตน้ โดยผูเ้รียนตรวจสอบและน าผลการประเมินมาแก้ไข
ปรับปรุงชิน้งาน หรือขอค าปรึกษาจากผู้สอนซึ่งช่วยให้ผู้เรียนจะได้พัฒนาด้านความคิดให้
ละเอียดละออ รูจ้กัการรบัฟังความคิดเห็นของผูอ้ื่น และเกิดความรอบคอบในการท างานมากขึน้ 
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ธัญธัช นันทช์นก (2559) กล่าวว่าการออกแบบอินโฟกราฟิก เป็นงานศิลปะอย่าง
หนึ่ง เพราะตอ้งใชเ้สน้ สี แสง เงา และองคป์ระกอบอื่น ๆ ผสมผสานใหอ้อกมาเป็นงานที่ลงตวั โดย
มีหลกัการดงัต่อไปนี ้

1. ออกแบบอินโฟกราฟิกให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย เช่น ถ้าจะออกแบบ
อินโฟกราฟิกใหเ้ด็ก ๆ ด ูก็อาจใชต้วัการต์นูที่มีสีสนัสดใสเป็นสว่นประกอบ เป็นตน้ 

2. ออกแบบอินโฟกราฟิกใหเ้หมาะกับการแสดงผล ก่อนออกแบบอินโฟกราฟิก 
ตอ้งรูว้่าจะน าไปแสดงผลที่ไหน อย่างไร เช่น แสดงผลผ่านเว็บไซต ์หรอืผ่านแอปพลิเคชนัในสมารต์
โฟน จากนัน้ก็ออกแบบอินโฟกราฟิกใหเ้หมาะสม 

3. ออกแบบใหง้่ายเขา้ไว ้ทัง้ดงู่าย อ่านง่าย เขา้ใจง่าย พยายามลดความซบัซอ้น
ต่าง ๆ ลง อะไรที่ไม่ไดช้่วยใหอ้ินโฟกราฟิกดนู่าสนใจ ควรตดัทิง้ 

4. สรา้งความสมดุลระหว่างตวัหนงัสือ คือ ควรมีส่วนที่เป็นตวัหนงัสือและส่วนที่
เป็นภาพกราฟิกในปริมาณที่เหมาะสม ไม่ใช่เต็มไปดว้ยตัวหนังสือ  หรือมีแต่ภาพโดยแทบไม่มี
ตวัหนงัสือ 

5. หวัเรื่องตอ้งน่าสนใจและโดดเด่น ขอ้ความที่คนส่วนใหญ่จะอ่านก่อนในอินโฟ
กราฟิกคือหัวเรื่องหรือชื่อของอินโฟกราฟิกนั้น ๆ จึงจ าเป็นต้องตั้งชื่อให้ดึงดูดความสนใจและ
ออกแบบหวัเรื่องใหม้ีขนาดใหญ่ ดโูดดเด่นเป็นพิเศษ 

6. มุ่งเนน้ไปที่ประเด็นเดียว อินโฟกราฟิกที่ดีตอ้งพดูถึงเรื่องใดเรื่องหนึ่งเพียงเรื่อง
เดียว ถา้จะใหพ้ดูถึงหลายเรื่อง ก็ใหแ้ยกออกเป็นหลาย ๆ อินโฟกราฟิก ไม่ใช่พูดรวมหลาย ๆ เรื่อง
ในอินโฟกราฟิกเดียวกนั 

7. พืน้ที่ว่างก็ส  าคญั อินโฟกราฟิกที่ไม่น่าสนใจคือ อินโฟกราฟิกที่เต็มไปดว้ยวัตถ ุ
(Object) ต่าง ๆ มากมาย ดงันัน้คารปล่อยใหม้ีพืน้ที่ว่างของชิน้งานในอินโฟกราฟิกดว้ยหรือพืน้ที่
ว่างสีขาวหรอืสีอื่น ๆ 

นอกจากนี้ (จงรัก เทศนา, 2558) ยังได้กล่าวถึงหลักการออกแบบอินโฟกราฟิก
สามารถแบ่งออกเป็น 2 สว่น คือ 

1. ด้านข้อมูล ข้อมูลที่ ต้องการน าเสนอ มักจะมีความน่าสนใจ เนื ้อหามี
ความหมายที่ชดัเจน เรื่องราวที่น ามาเปิดเผยเป็นเรื่องจรงิ มีความถกูตอ้ง 

2. ดา้นการออกแบบ การออกแบบตอ้งมีรูปแบบ แบบแผน โครงสรา้ง หนา้ที่การ
ท างานและมีความสวยงาม โดยออกแบบใหผู้อ้่านเขา้ใจง่าย ใชง้านไดง้่าย และสามารถใชใ้ดจ้รงิ 
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2.5 รูปแบบอินโฟกราฟิก 
พิชญ์นันท์ รักษาวงศ์ (2562) ได้น าเสนอรูปแบบเค้าโครงอินโฟกราฟิกของ 

เว็บไซต ์infographic.in.th โดยมี 9 รูปแบบ สามารถสรุปไดด้งัตาราง 

ตาราง 1 รูปแบบเคา้โครงอินโฟกราฟิก ของ infographic Thailand 

รูปแบบ ภาพ การน าไปใช ้

1. Visualized Article 
 

 

เหมาะกับการแปลงบทความ

งานเขียนใหเ้ป็นภาพ 

2. Listed 
 

 

เหมาะกับการเล่า เรื่องที่ มี

หัวข้อหลัก เพียงหัวข้อเดียว 

แต่หลายหวัขอ้ย่อย 

3. Comparison 
 

 

เหมะกบัการใชเ้ปรียบเทียบให้

เห็นความแตกต่างของสิ่งหนึ่ง

กบัอีกสิ่ง 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

รูปแบบ ภาพ การน าไปใช ้

4. Structure 
 

 

เหมะกับการแสดงให้ เห็ น

สว่นประกอบของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 

5. Timeline 
 

 

เหมะกับการเล่าประวัติ การ

เดินทางของบางสิ่ง 

6. Flowchart 
 

 

เหมะกับการเสนอค าถาม ที่มี

ค  าตอบชดัเจน 

 

7. Road Map 
 

 

เหมะกับการเล่ากระบวนการ

หรือขั้นตอนการท างานของ

บางอย่าง 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

รูปแบบ ภาพ การน าไปใช ้

8. Useful bait 
 

 

เหมาะกบัการแสดงใหเ้ห็นถึง 

วิธีท  าบางอย่าง ซึ่งสามารถ

น าไปใชไ้ดท้นัที 

9. Number Porn 
 

 

เหมะกบัการน าเสนอขอ้มลูที่มี

ตวัเลขที่นา่สนใจ 

 
3. หลักการ แนวคิด และทฤษฎีทีเ่กี่ยวข้อง 

 3.1 หลักการออกแบบส่ือ Ricard E. Mayer 
 ณัฐญา ห่านรัตนสกุล และ เตวิช เสวตไอยาราม (2562) ได้พูดถึงหลักการ

ออกแบบของ Ricard E. Mayer ทัง้ 12 ขอ้ ไวด้งันี ้
1. Coherence 
ยิ่งนอ้ยยิ่งดี ใส่เฉพาะรายละเอียดที่จ  าเป็นเท่านัน้ เพราะการใส่สิ่งที่ไม่จ าเป็นต่อ

การเรยีนรูจ้ะส่งผลใหผู้เ้รียนรบัขอ้มลูที่ Overload มากเกินไป ส่งผลใหแ้ทนที่จะเรยีนรูไ้ดด้ีกลบัแย่
ลงแทน ดงันัน้ใส่นอ้ย ๆ ใส่แค่ที่จ  าเป็นตอ้งรูเ้ท่านัน้ อาจใช ้Key word หรือ Icon เล็ก ๆ แลว้อาศยั
การอธิบายแทน 

2. Signaling 
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ส่วนไหนที่ส  าคญัให ้Highlight ใหเ้ห็นง่าย ๆ ชดัเจน อาจจะเป็นการท าสี หรอืน า
ลกูศรชีก้็ได ้การท าเช่นนีจ้ะท าใหผู้เ้รียนรูว้่าส่วนไหนเป็นส่วนส าคญั ส่วนไหนที่เราอยากใหส้งัเกต
และจดจ า ซึ่งจะช่วยใหก้ารเรยีนรูเ้ป็นไปไดง้่ายขึน้ 

3. Redundancy 
การใช้เสียงบรรยายภาพ จะให้ผลดีกว่า การใช้ทั้งเสียง ภาพ และ ตัวอักษร        

ที่เป็นเช่นนี ้เพราะการที่เราใชเ้สียงบรรยายภาพนัน้ ในระหว่างที่ฟังตาเราจะโฟกสัไปที่ภาพ ส่วนหู
เราก็จะรบัรายละเอียดขอ้มลู และเทียบรายละเอียดนัน้กบัภาพที่เรามองด ูท าใหเ้กิดความเขา้ใจใน
ภาพนัน้มากขึน้ แต่เม่ือเทียบกบัการน าเสนอที่มีทัง้ภาพ เสียง และอกัษรนัน้ จ านวนขอ้มลูที่รบันัน้ 
Overload เกินไป ดวงตาตอ้งรบัภาระหนกัโฟกสัทัง้ภาพ และตวัอกัษร สว่นหนูัน้ก็ไม่สามารถเทียบ
ขอ้มูลได ้เกิดอาการสับสน เน่ืองจากมีขอ้มูล 2 ชุดให้เทียบนั้นก็คือ ภาพ และตัวอักษร ดังนั้น 
เพื่อใหร้บัขอ้มลูไดม้ีประสิทธิภาพมากที่สดุ การใชเ้สียง+ภาพ จึงเป็นวิธีการที่ดีกว่า การใช ้เสียง+
ภาพ+อกัษร 

4. Spatial Contiguity  
ข้อความที่ใช้อธิบายส่วนประกอบต่าง ๆ นั้นควรอยู่ใกล้ภาพ ไม่ควรท าแยก

ออกมา เพราะการท าแยกออกมาจะท าใหผู้เ้รียนตอ้งกลบัไปดภูาพ และขอ้ความอธิบายซ า้หลาย
ครัง้ ดงันัน้การท าใหอ้ยู่ติดกัน หรืออยู่ในภาพเดียวกัน จะลดภาระผูเ้รียนลง ผูเ้รียนไม่จ าเป็นตอ้ง
กวาดสายตามองหลายที่เพราะข้อมูลถูกจัดวางไว้ในที่ เดียวกันแล้ว ท าให้ง่ายต่อการเรียนรู้
มากกว่า 

5. Temporal Contiguity 
ขอ้ความหรือเสียงที่อธิบายภาพควรขึน้มาพรอ้มภาพเลย เพราะจะท าใหเ้ขา้ใจ

และเห็นภาพชดักว่าการที่ตอ้งไปนั่งจินตนาการเอง 
6. Segmenting 
มีการจัดกลุ่มของข้อมูลเพื่อให้ง่ายต่อการรับสาร ข้อมูลที่ดีนั้นต้องมีการจัด

ประเภท การจัดประเภทจะช่วยใหรู้ว้่าขอ้มลูใดเก่ียวขอ้งกัน ขอ้มลูส่วนไหนส าคญัและควรศึกษา
ก่อน หากมีการจดัขอ้มลูที่ดีจะท าให ้Flow การเรยีนรูข้องผูเ้รยีนลื่นไหลและมีประสทธิภาพขึน้ 

7. Multimedia 
การจะอธิบายอะไรบางอย่าง การใชภ้าพ + เสียง จะดีกว่าการใชเ้สียงเพียงอย่าง

เดียว เพราะจะช่วยใหเ้ขา้ใจไดล้ึกซึ่งมากกว่าการจินตนาการภาพขึน้มาเอง โดย เฉพาะเวลาที่
อธิบายอะไรที่คลา้ยๆกนั การขึน้ภาพประกอบพรอ้มเสียงจะช่วยใหแ้ยกความต่างไดง้่ายกว่า 
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8. Modality 
การใช ้ภาพ+เสียง ดีกว่า ภาพ+ขอ้ความ เพราะการน าเสนอภาพ + เสียง นัน้ใช ้

ประสาทการรบัต่างชนิดกนั คือ ใช ้ตา กบั หทู  าใหต้อนรบัขอ้มลูมาไม่เกิดการ Overload เพราะใช้
ประสาทต่างชนิดกนั อีกทัง้ประสาททัง้ 2 ยงัช่วยเกือ้หนนุซึ่งกันๆและกนัอีกดว้ย กลบักนั เม่ือเป็น 
ภาพ + ขอ้ความที่ใช ้ประสาทการรบัรูเ้พียงชนิดเดียวคือ ตา ท าใหเ้วลารบัขอ้มลูนัน้เกิด Overload 
ขึน้ ไม่รูว้่าควรจะโฟกัสที่ภาพ หรือควรจะโฟกัสที่ขอ้ความดี ท าใหต้อ้งกลับมาอ่านซ า้หลายครัง้ 
ดว้ยเหตนีุ ้ภาพ+เสียง จึงสง่เสรมิประสิทธิภาพการเรยีนรูไ้ดด้ีกว่า ภาพ+ขอ้ความ 

9. Pre-training 
ใหข้อ้มลูส าคญัก่อนการเรียนรูใ้นประเด็นหลกั ตวัอย่างเช่น การใส่คู่มือสอนการ

ใชง้าน ในกรณีนีจ้ะช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจวิธีใชง้านแต่ละส่วนท าใหก้ารท ากิจกรรมเป็นไปไดอ้ย่าง
ราบรื่น กลบักนัหากไม่สอนวิธีใชง้านและใหผู้เ้ล่นลองท ากิจกรรมเลย ผูเ้รียนอาจเกิดอาการติดขดั 
ท าไม่ได ้ผลดา้นลบที่เกิดขึน้นีอ้าจสง่ผลใหค้วามสนใจต่อตวัสื่อลดนอ้ยลง เด็กอาจจะเบื่อ ไม่อยาก
ท า ดงันัน้เพื่อให ้Flow การเรยีนรูร้ื่นไหลไม่ติดขดัจึงควรใหข้อ้มลูส าคญัก่อนเริ่มท าเสมอ 

10. Personalization 
ใช้ค  าง่ายๆไม่ทางการ จะท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจไดง้่ายกว่าการใชค้  ายากๆ เพราะ

อะไรที่เขา้ใจยาก ผูเ้รียนจะไม่อยากท า ดงันัน้ใชภ้าษาง่ายๆ ไม่ทางการจะใหผ้ลลพัธก์ารเรียนรูท้ี่
ดีกว่า 

11. Voice 
การใชเ้สียงพดูของคนจริง ๆ จะดีกว่าการใชเ้สียงสงัเคราะห ์เพราะ การใชเ้สียงที่

เป็นคน จะมีการแสดงออกถึง น ้าเสียง อารมณ์ความรู้สึก ช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ผู้เรียน                 
อยู่ตลอดเวลา แตกต่างจากเสียงสงัเคราะหซ์ึ่งเป็นเสียงโทนเดียว ไม่ท าใหเ้กิดความตื่นตวัในการ
เรยีนรูแ้ต่อย่างใด  

12. Image 
ในการออกแบบสื่อนั้นไม่จ าเป็นตอ้งใส่ภาพหรือวิดีโอของผูพู้ดประกอบ เพราะ

ไม่ได้ส่งผลอะไรกับการเรียนรู้ อีกทั้งยังท าให้ผู้เรียนเสียสมาธิในการเรียนรู ้แต่อาจมีบางกรณี         
ที่จ  าเป็นตอ้งใส่ เช่น สื่อการสอนภาษา ที่ตอ้งเห็นปาก หรือ การที่คน ๆ นัน้หูหนวกเลยตอ้งมีการ    
ใสภ่าพภาษามือ เป็นตน้ 
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3.2 แนวคิดเกี่ยวกับเจเนอเรช่ัน  
ทฤษฎีเจเนอเรชั่น เป็นทฤษฎีที่ใช้อธิบายความแตกต่างของคนต่างรุ่น (Mannheim, 

1952)เชื่อว่า บุคคลที่เกิดในช่วงเวลาเดียวกันนั้นมีประสบการณ์ร่วมกันทางสังคม และพบเจอ
ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ในทางประวตัิศาสตรร์่วมกัน ท าใหค้นที่เกิดในเจเนอเรชั่นเดียวกันมีค่านิยม
ร่วมกัน แนวคิดนี ้สอดคล้องกับข้อสันนิษฐานที่ว่าคนรุ่นหนึ่ง ๆ ควรจะต้องผ่านกระบวนการ
เดียวกนัในบรบิทเฉพาะของประเทศนัน้ ๆ  

3.2.1 ความหมายของเจนเนอเรชั่น 
Greg Hammill (2005) ไดใ้หค้วามหมายไวว้่า เจนเนอเรชั่น หมายถึง กลุ่มคนที่

เกิดในช่วงอายใุกลเ้คียงกนั ในสงัคมหนึ่งที่มีประสบการณส์ภาพแวดลอ้มที่คลา้ยคลึงกนัและหล่อ
หลอมใหเ้กิดเอกลกัษณร์ว่มกนัทัง้ในดา้นทศันคติและพฤติกรรม 

Glass (2007) ได้ให้ความหมายไว้ว่ า  เจน เนอเรชั่ น  หมายถึ ง เกิดจาก
ประสบการณ์ของคนที่มีเหตุการณ์ หรือสภาพแวดลอ้มคลา้ยคลึงกัน จึงเกิดประสบการณ์อัน
ก่อใหเ้กิดอตัลกัษณ ์ทศันคติ และพฤติกรรมรว่มของกลุม่คนรุน่ราวคราวเดียวกนั 

Schoch (2012) ไดใ้หค้วามหมายไวว้่า เจเนอเรชั่นที่มีความแตกต่างกัน จะมี
ประสบการณใ์นการด าเนินชีวิต ค่านิยม และวฒันธรรมที่แตกต่างมากขึน้ รวมถึงลกัษณะของการ
ท างาน 

อาจกล่าวไดว้่าเจเนอเรชั่น หมายถึง การแบ่งคนออกเป็นกลุ่มย่อยโดยพิจารณา
จากช่วงปีเกิด กลุ่มคนรุ่นราวคราวเดียวกันจะอยู่ในกลุ่มเดียวกันหรือช่วงปีเกิดเดียวกัน                
มีประสบการณ์จากเหตุการณ์ส าคัญที่ เกิดขึน้ในช่วงชีวิตร่วมกัน จนเกิดเป็นความคิดและ
พฤติกรรมร่วมกัน ซึ่งแต่ละกลุ่มย่อยหรือแต่ละช่วงอายุจะมีลักษณะเฉพาะที่แตกต่างกันทั้ง
ทางดา้นบคุลิกภาพ ความเชื่อ ค่านิยม ลกัษณะนิสยั รวมถึงรูปแบบในการด าเนินชีวิต 

3.2.2 การแบ่งเจเนอเรชั่นและลกัษณะพฤติกรรม 
แนวคิดและความเป็นมาของการจัดกลุ่มเจนเนอเรชั่นเกิดขึน้ที่ประเทศอเมริกา

โดยแต่ละเจนเนอเรชั่นเกิดและเติบโตในสถานการณแ์ละสภาพแวดลอ้มที่แตกต่างกนั ดงันี ้
ตามหลักสากลได้มีการแบ่งเจเนอเรชั่นออกเป็น 4 เจเนอเรชั่นด้วยกัน ในการ

แบ่งกลุ่มนัน้นักวิชาการไดจ้ดัแบ่งกลุ่มตามช่วงอายุและปีเกิด คือ Baby Boomer, Generation X, 
Generation Y และ Generation Z โดยแบ่งตามยุคสมัยของกลุ่มคนตามช่วงอายุ ซึ่งหมายถึง
ช่วงเวลาเฉลี่ยระหว่างการมีลกูคนแรกของแม่กบัการมีลกูคนแรกของลกู ดงันัน้ในแต่ละเจเนอเรชั่น 
ก็จะห่างกนัประมาณ 20 กว่าปี ดงันี ้
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1. Baby Boomer คือ กลุม่คนที่เกิดระหว่าง พ.ศ. 2489-2507 
2. Generation X คือ กลุม่คนที่เกิดระหว่าง พ.ศ. 2508-2522 
3. Generation Y คือ กลุม่คนที่เกิดระหว่าง พ.ศ. 2523-2540 
4. Generation Z คือ กลุม่คนที่เกิด พ.ศ. 2540 ขึน้ไป 

 1. เบบีบ้มูเมอรส์ (Baby Boomer) 
เบบีบู้มเมอรส์ เป็นรุน่ที่มีการเกิดของประชากรเป็นจ านวนมากในประวตัิศาสตร์

อเมริกาภายหลงัสงครามโลกครัง้ที่ 2 เน่ืองดว้ยขนาดและระยะเวลาที่อาศยัอยู่ รวมทัง้ความเป็น
ตวัตนสง่ผลต่อสงัคมอเมรกิาและสงัคมต่าง ๆ ทั่วโลก (Glass, 2007) 

เหตุการณ์ที่เกิดขึน้ในยุคของกลุ่มเบบีบู้มเมอรส์ เช่น การเคลื่อนไหวเพื่อ
เรียกรอ้งสิทธิของพลเมืองสิทธิสตรีวิกฤตการณ์ ขีปนาวธุคิวบา (The Cuban Missile Crisis) การ
เผชิญหนา้ทางทหารระหว่างประเทศอเมริกา กบัสหภาพโซเวียตและประเทศคิวบา สงครามเย็นอยู่
ในช่วงความตึงเครียดจนเกือบจะกลายเป็นสงครามปรมาณู เหตุการณ์ครัง้นีถื้อเป็นหนึ่งในการ
เผชิญหน้าครัง้ส  าคัญในสงครามเย็นนอกจากการปิดลอ้มเบอรล์ิน สงครามเวียดนาม ในช่วงปี 
พ.ศ. 2503ประเทศอเมรกิาถกูเรียกว่าเป็นยคุของบุปผาชน เม่ือชนชัน้แรงงานหลงัสงครามโลกครัง้
ที่ 2 สามารถพัฒนาตนเองเป็นชนชั้นกลางของประเทศจากความมั่งคั่ง จึงท าใหว้ยัรุ่นเกิดความ
ฟุ่ มเฟือยกลายเป็นกลุ่มคนที่ไม่ตอ้งเผชิญกบัความยากไร ้พอมากขึน้ก็เกิดกระแสต่อตา้นลทัธิวตัถุ
นิยม วัยรุ่นในสมยันัน้ต่างแยกตัวออกจากสังคมเรียกตัวเองว่า ฮิปป้ีหนัหนา้เขา้หาดนตรีและยา
เสพติด แสวงหาความรกั อิสรเสรีและความซื่อสตัยซ์ึ่งเป็นสิ่งที่พวกเขาคิดว่าหาไม่ไดแ้ลว้ในสงัคม
กระแสหลกัและเป็นยคุที่เริ่มมีการสง่ยานอวกาศไปดวงจนัทร ์

 2. เจนเนอเรชั่นเอ็กซ ์(Generation X) 
ที่มาของค าว่า เจนเนอเรชั่นเอ็กซม์าจากผลงานภาพถ่ายสงครามกลางเมืองใน

สเปนและสงครามโลกครัง้ที่ 2 ของโรเบิรต์คาปา (Robert Capa) โดยน าเสนอโครงการถ่ายภาพซึ่ง
มีเป้าหมายอยู่ที่วยัรุ่นทั่วโลก ซึ่งใชค้  าว่าเจนเนอเรชั่นเอ็กซเ์ป็นครัง้แรกช่วงตน้ปี พ.ศ. 2493 จาก
โครงการการส ารวจชีวิตของคนอาย ุ20 ปีในช่วงหลงัสงครามโลกครัง้ที่ 2 เป็นตน้มาเจนเนอเรชั่น
เอ็กซจ์ึงเป็นค าที่มีความหมายแสดงถึงกลุ่มของวยัรุน่ที่ดภูายนอกจะเป็นกลุ่มคนที่ขาดอตัลกัษณ์
ของตนเอง เผชิญกับความไม่แน่นอนและไม่ชัดเจน (Ulrich, 2003) ต่อมาในปี พ.ศ. 2506 และ 
2507 ค  าว่าเจนเนอเรชั่นเอ็กซเ์ป็นค าเรียกที่ใช้ในการศึกษาระดับชาติเรื่องทัศนคติและความ
คิดเห็นของวัยรุ่น ซึ่งจัดท าขึน้โดยชาลส์แฮมบริทและเจน เดเวอรส์ัน (Charles Hamblett and 
Jane Deverson) แต่เดิมนั้นไดจ้ัดท าขึน้เพื่อนิตยสารผู้หญิงในสหราชอาณาจักร แต่ปรากฏว่า
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ส าเนาตีพิมพ์ที่ เปิดเผยข้อเท็จจริงเก่ียวกับการค้นพบไม่สามารถตีพิมพ์ได้ (Paterson, 2006) 
เน่ืองจากวยัรุน่แสดงความคิดเห็นถึงเรื่องการมีเพศสมัพนัธก์่อนแต่งงาน ไม่เชื่อในพระเจา้ ไม่ชอบ
พระราชินี ไม่เคารพพ่อแม่ แต่เดเวอรส์ันยังคงสนใจประเด็นดังกล่าว หลังจากนั้นเดเวอรส์ันได้
รว่มงานกับแฮมบริทและไดเ้ขียนหนังสือ ซึ่งถือว่าเป็นเล่มแรกในทางสงัคมวิทยาและเป็นที่นิยม
อย่างสูงสุด  (Anushka& Vanessa, 2005) งานวิจัยดังกล่าวตีพิมพ์ออกมาในรูปแบบหนังสือ     
การใชรู้ปแบบตวัอกัษรที่หลากหลาย สนันิษฐานไดว้่าเพื่อสะทอ้นถึงมมุมองที่หลากหลาย หนา้ปก
มีรูปของวยัรุน่ ก าลงัพดูถึงการศึกษา การแต่งงาน เงิน เพลงยอดนิยม การเมือง พ่อแม่ ยาเสพติด 
เครื่องดื่มมึนเมา พระเจ้า เพศสัมพันธ์ หอ้งเรียน สีสัน ความคิดแปลก ๆ และการมีชีวิตอยู่เพื่อ
ความตื่นเต้น (Paterson, 2006) เนื ้อหาในหนังสือได้ระบุว่าเจนเนอเรชั่นเอ็กซ์เป็นกลุ่มแรกที่
เผชิญหนา้กบัช่วงปลายของระบบทุนนิยม วฒันธรรมที่ผสมผสานรูปแบบเก่าและใหม่การเพิ่มขึน้
อย่างรวดเรว็ของ “สิ่งของ คน และความคิด” และ “อิทธิพลทางสงัคมและวิทยาศาสตร”์ ไดก้ าหนด
บคุลิกของสิ่งรอบขา้งใหเ้ป็นสิ่งแวดลอ้มที่ไม่เป็นมิตร เป็นการคกุคามกระบวนการที่เป็นไปอย่างชา้ 
ๆ ของธรรมชาติและชีววิทยา ซึ่งกลุ่มวยัรุน่เหล่านีไ้ม่มีความเป็นตวัตนที่มีความโดดเด่นเฉพาะตวั
หรอืเขา้ใจไดง้่าย พวกเขาเหน่ือยอ่อนจากกระแสความเร็วของการปฏิวตัิทางวฒันธรรม อตัลกัษณ์
ของพวกเขาหมดไปก่อนวยัอนัควร (Ulrich ,2003, p.10) 

เหตุการณ์ที่เกิดขึน้ในยุคของเจนเนอเรชั่นเอ็กซ ์เช่น การเพิ่มขึน้ของรายการ
โทรทศัน ์คอมพิวเตอรส์่วนบุคคล โรคเอดส ์บริษัทจ านวนมากลดขนาดลง สงัคมแบบอนรุกัษ์นิยม 
ปัญหาเศรษฐกิจ นโยบายต่างประเทศและระยะเวลาของประวตัิศาสตรอ์เมริกากลายเป็นที่รูจ้กัใน
ฐานะยคุเรแกน (Reagan Conservatism) การท าลายก าแพงเบอรล์ิน การจราจลในลอสแอนเจลิส
และการเริ่มตน้ของยคุที่มีวีดีโอเกมส ์(Lieber, 2010) 

 3. เจนเนอเรชั่นวาย (Generation Y) 
เจนเนอเรชั่นวายเริ่มได้รับความสนใจจากมุมมองทางด้านการตลาด โดย

กล่าวถึงเจนเนอเรชั่นวายคือ กลุ่มคนซึ่งปัจจุบันไดเ้ติบโตและกลายเป็นกลุ่มเป้าหมายใหม่ทาง
การตลาดที่แตกต่างจากเดิม เน่ืองจากมีเพศหญิงมากขึน้ มีการศึกษาที่สูงขึน้ จึงท าให้ผูห้ญิง
สามารถหารายไดจ้นอาจจะเทียบเท่ากับผูช้าย ส่งผลใหค้รอบครวัย่อมมีก าลังซือ้ที่เพิ่มมากขึน้ 
(Francese, 2003) กลุ่มเจนเนอเรชั่นวายได้รับอิทธิพลจากเทคโนโลยีที่ทันสมัย การเข้าถึง
คอมพิวเตอรต์ัง้แต่สมยัประถม เรียนรูว้ิธีการหาขอ้มลูทางอินเทอรเ์นต อย่างไรก็ตามเจนเนอเรชั่น
วายเติบโตขึน้ในขณะที่สังคมมีการก่อการรา้ยในประเทศอเมริกา แต่ไม่มีการอธิบายถึงความ
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ชดัเจนในขอบเขตของเชือ้ชาติและชาติพนัธุ ์เน่ืองจากพวกเขาเป็นรุน่ที่มีหลากหลายเชือ้ชาติมาก
ที่สดุในประวตัิศาสตรอ์เมรกิา (Glass, 2007) 

เหตุการณ์ที่เกิดขึน้ในยุคของเจนเนอเรชั่นวาย เช่น โอกลาโฮมาถูกระเบิด (The 
Oklahoma City Bombing) เหตุการณ์ไฟไหม้นิคม (Waco Massacre) เกิดจากนิกายศาสนา 
Branch Davidian Seventh Day Adventist Church ก่ อ ตั้ ง ขึ ้น ใน เมื อ งล อสแอน เจลิ ส  รัฐ
แคลิฟอรเ์นีย ซึ่งแยกตัวมาจาก Seventh-Day Adventist Church เมื่อมีสาวกเพิ่มมากขึน้ ผู้น  า
นิกายนีจ้ึงไปสรา้งนิคมศาสนาบนยอดเขาห่างจากเมืองเวโก รฐัเท็กซสั โดยตัง้ชื่อนิคมของตวัเองว่า 
Branch Davidian เมื่อกรมสรรพสามิตของอเมริกา พยายามขอเขา้คน้นิคมแห่งนีจ้ึงเกิดการยิง
ตอบโตก้ันจนบาดเจ็บลม้ตายทัง้สองฝ่ายจนเกิดไฟไหมใ้นนิคมเหตุการณค์วามรุนแรงในโรงเรียน 
ยุคดิจิตอล การล้มละลายของบริษัทพลังงานเอนรอนและบริษัทอื่น ๆ (Enron and Other 
Corporate Scandals) รายการเรียลลิตี ้ เหตุการณ์วินาศกรรม 9/11 และหลังจากนั้นได้เกิด
สงครามการต่อต้านการก่อการร้าย (The U.S.-Led War on Terror) สังคมออนไลน์ (Social 
Networking) (Lieber, 2010) 

 3.2.3 แนวคิดของการจดักลุม่เจนเนอเรชั่นในประเทศต่าง ๆ สามารถสรุปไดด้งันี ้
ประเทศอเมริกาจากแนวคิดและความเป็นมาของการจัดกลุ่มที่กล่าวไปขา้งตน้ 

สามารถสรุปไดด้ังนี ้เบบีบู้มเมอรส์ คือกลุ่มคนที่เกิดในช่วงที่มีการเกิดของประชากรสูงภายหลัง
สงครามโลกครัง้ที่ 2 เจนเนอเรชั่นเอ็กซค์ือ กลุ่มคนที่เกิดการเปลี่ยนแปลงในเรื่องการด าเนินชีวิต 
เช่น การมีเพศสมัพนัธก์่อนแต่งงาน ไม่เชื่อในพระเจา้ ไม่เคารพพ่อแม่ สว่นเจนเนอเรชั่นวายคือ เริ่ม
ไดร้บัความสนใจและการกล่าวถึงในดา้นการตลาด เน่ืองจากเกิดกลุ่มเป้าหมายใหม่ที่มีก าลงัซือ้
มากขึน้และมีการศึกษาที่สูงขึน้ประเทศอังกฤษจากการศึกษาของเพนนารีเสิรจ์ทีม (Penna 
research team, 2008) สามารถสรุปไดด้งันี ้กลุ่มเบบีบู้มเมอรส์อยู่ในช่วงประสบความยากล าบาก
ทางเศรษฐกิจและการปฏิวัติสมัยนิยม ยุคของเจนเนอเรชั่นเอ็กซเ์กิดการประท้วงของสหภาพ
แรงงาน วิกฤตฟองสบู่อสังหาริมทรพัย ์เศรษฐกิจถดถอย บริษัทจ านวนมากตอ้งจ่ายเงินชดเชย
เพื่อใหอ้อกจากงาน ส่วนในยคุของเจนเนอเรชั่นวาย เทคโนโลยีเริ่มมีบทบาท สถาบนัการศึกษามี
สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศเพิ่มขึน้ เศรษฐศาสตรแ์บบซิลิคอนคือ สินคา้อปุโภคบรโิภคมีราคาถกู 

ประเทศอินเดียจากการศึกษาของมาโนชและไบจารา (Manoj Kumar Dash and 
Bijaya Kumar Panda, 2010) สามารถสรุปไดด้งันี ้เบบีบู้มเมอรส์อยู่ในช่วงปรบัเปลี่ยนสูเ่ศรษฐกิจ
แบบสังคมนิยม การปฏิวัติเขียว วัยรุ่นอินเดียไดร้บัอิทธิพลส่วนใหญ่จากครอบครวั/วรรณะที่มี
ค่านิยมว่า ความส าเร็จคือ การออกจากประเทศอินเดียไปศึกษาต่อระดบัสงูหรือท างานที่ประเทศ
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อเมริกาหรือองักฤษ ในช่วงเจนเนอเรชั่นเอ็กซม์ีการลดอ านาจอ ามาตยาธิปไตย เจนเนอเรชั่นเอ็กซ์
จึงมีความคิดที่ว่าชีวิตอดุมไปดว้ยประชาธิปไตย เกิดความหลากหลายของมมุมอง ทศันะ การกดขี่
ของระบบวรรณะหมดไปเพราะการศกึษา สว่นเจนเนอเรชั่นวายเป็นช่วงที่มีชนชัน้กลางเพิ่มขึน้เป็น
จ านวนมาก เกิดความตอ้งการสินคา้มากขึน้และประเทศอินเดียกลายเป็นแหล่งการศึกษาที่มี
ชื่อเสียงและเป็นที่ยกย่องดา้นเทคโนโลยี 

ประเทศจีนจากการศึกษาของซนัและวงั (Jiaming Sun and Xun Wang, 2010) 
สามารถสรุปได้ดังนี ้ในช่วงของเบบีบู้มเมอรส์อยู่ในช่วงนโยบายก้าวกระโดด การรณรงค์ทาง
การเมือง เศรษฐกิจและสงัคมลม้เหลว ซึ่งเกิดจากการเปลี่ยนแปลงจากสงัคมเกษตรกรรมดัง้เดิม
มาเป็นอตุสาหกรรมภายใตล้ทัธิคอมมิวนิสต ์ส่วนเจนเนอเรชั่นเอ็กซอ์ยู่ในช่วงปฏิวตัิทางวฒันธรรม 
เกิดความวุ่นวายทางการเมือง เศรษฐกิจและสงัคม ดว้ยการปลกูฝังแนวคิดสงัคมอุดมคติ ท าให้
วยัรุ่นจ านวนมากเขา้ร่วมยุวชนแดงเพื่อพิทักษ์ลัทธิคอมมิวนิสต ์และเจนเนอเรชั่นวายอยู่ในช่วง
เริ่มตน้การปฏิรูปเศรษฐกิจและการเปลี่ยนแปลงถ่ายโครงสรา้งทางสงัคมจากเศรษฐกิจที่เขม้งวด
เป็นเศรษฐกิจที่เป็นไปตามกลไกตลาด 

จะเห็นว่าการจดักลุ่มเจนเนอเรชั่นเกิดจากสภาพสงัคม เศรษฐกิจ การเมืองและ
วิถีการด าเนินชีวิต ผูว้ิจยัจึงน ามาใชพ้ิจารณาการจดักลุม่ของประเทศไทย ซึ่งยงัไม่มีผูท้  าการแบ่งไว้
อย่างชัดเจน ส่วนใหญ่นักวิชาการและนักวิจยัใชเ้กณฑก์ารจดักลุ่มตามแนวคิดของตะวนัตก โดย
ใชเ้กณฑอ์ายหุรอืปีเกิดอธิบายแนวคิดเก่ียวกบัเจนเนอเรชั่นเช่นเดียวกบัแนวคิดของตะวนัตก 

 3.2.4 การจัดกลุ่มเจนเนอเรชั่นของประเทศไทย แบ่งออกเป็น 3 เจนเนอเรชั่นได ้
ดงันี ้

เบบีบู้มเมอรส์ (พ.ศ. 2475-2503) อยู่ในช่วงที่การเมืองของไทยขาดความมั่นคง 
เกิดการปฏิวตัิ รฐัประหาร ในเรื่องของจ านวนการเกิดก็มีจ านวนเพิ่มขึน้เรื่อย ๆ เน่ืองจากยังไม่มี
การคมุก าเนิด การวางแผนครอบครวัหรอืวิทยากรเทคโนโลยีใหม่ทางดา้นการแพทย ์ 

เจน เนอเรชั่ น เอ็กซ์ (พ .ศ . 2504-2520) อยู่ ในช่ วงที่ สั งคมไทยได้รับการ
เปลี่ยนแปลงทัง้ภายในและภายนอกการเปลี่ยนแปลงภายในคือ นโยบายของรฐับาลที่มุ่งเนน้การ
พฒันาเศรษฐกิจ ตัง้แต่มีการเริ่มวางแผนพฒันาเศรษฐกิจฉบบัที่ 1 (พ.ศ. 2504) ประเทศไทยจึงได้
เขา้สู่ภาคอตุสาหกรรม และการเปลี่ยนแปลงภายนอกคือ การเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอ้มของ
ประเทศอื่น ๆ ทัง้ดา้นเศรษฐกิจ สงัคมและการเมือง รวมทัง้การแพรข่ยายของเทคโนโลยีสมยัใหม่ 
เทคโนโลยีทางดา้นข่าวสารท าใหก้ารติดต่อสื่อสารท าไดส้ะดวกขึน้ เศรษฐกิจของไทยภายหลงัจาก
การวางแผนพัฒนาฯ กลายเป็นเศรษฐกิจแบบเปิด ติดต่อคา้ขายกับต่างประเทศมากขึน้ พึ่งพา
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เศรษฐกิจโลก ภาวะดา้นสงัคมอื่น ๆ ก็ตอ้งปรบัตวัหรอืที่เรยีกว่าโลกาภิวตัน ์รวมทัง้วฒันธรรมไทยก็
เกิดการเปลี่ยนแปลงดว้ยเช่นกนั 

เจนเนอเรชั่นวาย (พ.ศ. 2521-2540) เกิดและเติบโตในช่วงที่มีความเจริญของ
สงัคมเริ่มเขา้สู่ยุคประชาธิปไตยและประเทศยังคงพัฒนาสู่อุตสาหกรรมอย่างต่อเน่ือง รวมทัง้ยัง
เปิดรบัอารยธรรมต่างชาติทัง้ตะวนัตกและเอเชีย เทคโนโลยีที่ทนัสมยั แต่การพฒันาเศรษฐกิจและ
อุตสาหกรรมเกิดผลกระทบที่ตามมาคือ เกิดปัญหาสังคมต่าง ๆ เช่น โรคเอดส์ อาชญากรรม 
โสเภณี สิ่งแวดลอ้ม เป็นตน้ ส่วนแนวทางหนึ่งที่รฐัใชใ้นการแกปั้ญหาเรื่องคนคือ การใหก้ารศึกษา 
สง่ผลใหค้นรุน่หลงัมีการศกึษาที่สงูขึน้ 

3.3 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของบรุนเนอร ์
บรุนเนอร ์เชื่อว่ามนุษย์จะเรียนรูส้ิ่งที่ตนเองสนใจ ซึ่งกระบวนการเรียนรูเ้กิดจาก

ขัน้ตอนการคน้พบดว้ยตนเอง (Discovery Learning) จึงกล่าวไดว้่ามนษุยช์อบการเรยีนรูจ้ากภาพ
แทนของจริง (Enactive Stage) และ ขัน้การเรียนรูจ้ากของจริง (Iconic Stage) และขัน้การเรียนรู้
สญัลกัษณแ์ละนามธรรม (Symbolic Stage) เขาเชื่อว่าการเรียนรูท้ีไดผ้ลดีทีสดุ คือ การใหผู้เ้รียน
คน้พบการเรียนรูด้ว้ยตนเอง การเรียนรู ้เกิดขึน้ไดจ้ากการที่คนเราสามารถสรา้งความคิดรวบยอด 
และเกิดการคิดแบบหยั่งรู ้(Intuition) ขึน้ โดยแรงจูงใจภายในเป็นปัจจัยส าคญัที่จะช่วยใหผู้เ้รียน
ประสบผลส าเร็จในการเรียนรู ้จากแนวคิดทฤษฎีตามทีกล่าวมา ซึ่งจะน ามาใชใ้นการจดัการเรยีน
การสอน ทิศนา แขมมณี (2544:18) ไดส้รุปการจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎีดังกล่าว ควรมี
หลกัการ ดงันี ้

1. ครูผู้สอนควรมีการวิเคราะห์ และจัดโครงสรา้งเนื ้อหาสาระการเรียนรูใ้ห้
เหมาะสมกบัพฒันาการเรยีนรูท้างสติปัญญาของผูเ้รยีน 

2. ครูผูส้อนควรจดักิจกรรมการเรียนรู ้ที่เนน้ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูด้ว้ยตนเอง เพราะ
จะเป็นประโยชนแ์ละเกิดความส าคญัต่อผูเ้รยีน 

3. ครูผู้สอนควรส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รูจ้ักการคิดอย่างอิสระ เพื่อเป็นตัวช่วย
สง่เสรมิใหผู้เ้รยีนเกิดความคิดสรา้งสรรค ์

4. ครูผูส้อนควรจดักิจกรรมการสอนใหผู้เ้รยีนเกิดความคิดรวบยอด 
5. ครูผูส้อนควรสรา้งแรงจงูใจใหก้บัผูเ้รยีน เพราะเป็นสิ่งจ าเป็นในการเรยีนรู ้

3.4 แนวคิดการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที ่21 
ดิเรก วรรณเศียร (2560) ได้บูรณาการแนวคิดที่เก่ียวขอ้งกับการจัดการศึกษาใน

ศตวรรษที่ 21 ทั้งหมดแลว้น าเสนอ MACRO model แนวคิดการจัดการเรียนรูใ้นศตวรรษที่ 21 
ไดแ้ก่  
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การจดักิจกรรมการสอนที่เนน้ผูเ้รยีนเป็นศนูยก์ลาง ซึ่งเป็นวิธีการสอนที่เนน้ใหผู้เ้รยีน
สรา้งองคค์วามรูใ้หม่ ๆ และสิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ ที่ใช้กระบวนการทางปัญญา (กระบวนการคิด) 
กระบวนการทางสงัคม (กระบวนการกลุม่) เพื่อใหผู้เ้รยีนมีปฏิสมัพนัธ ์มีสว่นรว่มในการเรยีนรู ้และ
สามารถประยุกตใ์ชค้วามรูไ้ด ้ครูท าหนา้ที่เป็นผูอ้  านวยความสะดวกในการจัดประสบการณก์าร
เรยีนรูส้  าหรบัผูเ้รียน การสอนที่เนน้ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลางจะตอ้งจดัตามความสนใจ ความสามารถ 
และแนวโน้ม เน้นการบูรณาการความรู้ในสาขาวิทยาศาสตร์ต่าง  ๆ และใช้วิ ธีการสอนที่
หลากหลาย แหล่งความรูท้ี่หลากหลายสามารถพัฒนาความฉลาดพหุปัญญาได ้กล่าวคือ พหุ
ปัญญา รวมถึงวิธีการวัดผลและวิธีการสอนที่หลากหลายที่เน้นแนวทางผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง        
เป็นกระบวนการเรยีนรูท้ี่มีลกัษณะดงัต่อไปนี ้

1. ผูเ้รยีนมีบทบาทและความรบัผิดชอบในการเรียนรูข้องตนเอง ผูเ้รียนคือผูเ้รยีน 
บทบาทของครูคือการเป็นผูส้นับสนุนผูเ้รียนและแหล่งความรู ้(ทรพัยากรบุคคล) ผูเ้รียนจะเป็น
ผูร้บัผิดชอบในการเลือกและวางแผนสิ่งที่พวกเขาจะเรียนรู้ หรือการมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม       
และจะเริ่มเรียนรูจ้นบรรลเุป้าหมายที่ตอ้งการคน้ควา้ ท าใหม้ีความรบัผิดชอบต่อการเรียนรู ้และมี
การประเมินผลการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง 

2. เนือ้หาวิชามีความส าคญัและมีความหมายต่อการเรียนรู ้ปัจจัยส าคญัที่ตอ้ง
พิจารณาเมื่อออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้ไดแ้ก่ เนือ้หาวิชา ประสบการณ์ที่ผ่านมา และความ
ต้องการของนักเรียน การเรียนรูท้ี่ส  าคัญ และมีความหมายที่ขึน้อยู่กับครูผู้สอน ว่าสอนอะไร 
(เนือ้หา) และสอนอย่างไร (เคล็ดลบัการสอน) 

3. เมื่อนักเรียนเขา้ร่วมกิจกรรมการสอนการเรียนรูจ้ะประสบผลส าเร็จ ผูเ้รียน
ไดร้บัความเพลิดเพลินจากการเรียนรู ้หากผูเ้รียนทุกคนมีส่วนร่วมในการเรียนรู ้ท  างานร่วมกับ
เพื่อน ๆ เพ่ือคน้พบค าถามและค าตอบใหม่ ๆ สิ่งใหม่ ๆ ปัญหาที่ทา้ทาย และคน้พบความสามารถ
ใหม่ที่เกิดขึน้ รวมถึงการท างานที่ผูเ้รยีนรเิริ่มดว้ยตนเองไดส้  าเรจ็ 

4. การสร้างความสัมพันธ์ของผู้เรียนภายในกลุ่มจะช่วยส่งเสริมความ
เจริญรุ่งเรือง การพัฒนาวุฒิภาวะมีส่วนช่วยการบริหารงาน และพัฒนาชีวิตของแต่ละบุคคล 
ดงันัน้ ความสมัพนัธร์ะหว่างสมาชิกในกลุม่จึงมีความส าคญัต่อการแลกเปลี่ยนความรูร้ะหว่างกนั 

5. ครูเป็นผู้บริการและเป็นแหล่งความรูส้  าหรบัการจัดการเรียนการสอนที่เน้น
ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ครูตอ้งมีความสามารถในการคน้พบความตอ้งการที่แทจ้ริงของนักเรียน     
เป็นแหล่งความรูอ้นัมีค่าส าหรบันกัเรยีนที่สามารถคน้หาสื่อและอปุกรณท์ี่เหมาะกบัพวกเขา และที่
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ส าคัญที่สุด คือครูที่ยินดีช่วยเหลือโดยไม่มีค  าถาม ครูจะมอบทุกสิ่งใหก้ับนักเรียน ไม่ว่าจะเป็น
ความรูท้างวิชาชีพ ทศันคติ และการปฏิบตัิ 

6. ผูเ้รียนได้ส  ารวจและเห็นภาพตนเองจากมุมมองที่แตกต่าง การจัดการเรียน
การสอนที่เน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง มีจุดมุ่งหมายเพื่อใหน้ักเรียนมองเห็นตัวเองจากมุมมองที่
แตกต่างออกไป ผูเ้รียนจะไดร้บัความมั่นใจ และควบคุมตนเองไดม้ากขึน้  สามารถกลายเป็นคนที่
คุณอยากเป็นได ้และมีวุฒิภาวะที่สงูขึน้ เปลี่ยนพฤติกรรมใหเ้ขา้กับสภาพแวดลอ้ม และเขา้ร่วม
กิจกรรมต่าง ๆ ในทกุโอกาส 

7. การศึกษา เป็นเรื่องเก่ียวกับการพัฒนาประสบการณ์การเรียนรูข้องนักเรียน   
ในทุก ๆ ดา้น โดยมุ่งเนน้ไปที่การเรียนรูท้ี่เนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง เป็นจุดเริ่มตน้ในการพัฒนา
ความรู ้ลักษณะการคิด และด้านอื่น  ๆ ของนักเรียน รวมไปถึงการปฏิบัติตนและจัดการด้าน
อารมณ ์ที่จะพฒันาไปพรอ้ม ๆ กนั 

3.4.1 MACRO Model : รูปแบบการจดัการเรยีนรูส้  าหรบัศตวรรษที่ 21 
MACRO model คือแนวทางการจดัการเรยีนการสอนที่บูรณาการมาจากแนวคิด

ของการจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 โดยมีองคป์ระกอบที่ส  าคัญ 5 ส่วน ที่สามารถสรุปออกมา
เป็นขัน้ตอนการสอนได ้5 ขัน้ตอน ซึ่งแต่ละองคป์ระกอบนัน้มีรายละเอียด ดงันี ้M motivation การ
สรา้งแรงจงูใจ แรงบนัดาลใจ ความสนใจ และความตอ้งการในการเรยีนรู ้

M จากค าว่า Motivation หมายถึง การสรา้งแรงจูงใจ สรา้งแรงบันดาลใจ 
ความสนใจและความตอ้งการในการเรยีนรู ้ 

A จากค าว่า Active learning ซึ่งเป็นการเรียนรูท้ี่ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสได้
ความรูโ้ดยตรงจากการลงมือท าดว้ยตนเองผ่านวิธีการเรียนรูท้ี่หลากหลาย จากแหลง่เรียนรูต้่าง ๆ 
โดยเนน้ผูเ้รยีนเป็นส าคญั 

C จากค าว่า Conclusion ซึ่งเป็นการที่ผูเ้รียนสามารถสรุปองคค์วามรูห้รือ
สงัเคราะหส์ิ่งที่ไดเ้รยีนรูต้ามความคิดและภาษาของตนเองได ้

R จากค าว่า Reporting คือการที่ผูเ้รียนสื่อสารและน าเสนอผลการเรียนรูด้ว้ยภาษา 
วิธีการและเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม 

O จากค าว่า Obtain ซึ่งเป็นการที่ผู้เรียนน าผลการเรียนรูท้ี่ ได้รับไปใช้ประโยชน ์
เผยแพรค่วามรูสู้ค่รอบครวั ชมุชน และสงัคมต่าง ๆ 

3.4.2 แนวการจดัการเรยีนรูต้ามรูปแบบ MACRO 
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การจัดการเรียนรูต้าม MACRO model สามารถแบ่งเป็น 5 ขั้นตอน โดยแต่ละ
ขัน้ตอนมีแนวทาง ดงันี ้

1. ขั้นสรา้งแรงจูงใจ (Motivation) ขั้นนีเ้ป็นขั้นแรกของการเรียนรูต้ามแนว
การสอนนี ้เป็นขัน้ที่ครูผูส้อนจะตอ้งร่วมมือกบัผูเ้รียนในการก าหนดและตัง้ประเด็นการเรียนรู ้ใน
หัวขอ้ที่เก่ียวกับการเรียนรูต้ามแผนที่ยึดโยงกับหลักสูตร ผู้เรียนจะต้องรบัรูถ้ึงจุดหมายและมี
แรงจงูใจในการเรียนรูบ้ทเรียน โดยผูส้อนสามารถเลือกใชกิ้จกรรมที่หลากหลาย เช่น การเล่าเรื่อง 
การศึกษาจากบทความหรือค าประพนัธ ์หรือ การชมวีดิทศันต์่าง ๆ เพื่อการน าเขา้สู่บทเรียนและ
การเรียนรู ้แลว้พยายามใหน้กัเรียนเกิดความสนใจ เกิดค าถามและขอ้ซกัถามต่าง ๆ เพื่อใหผู้เ้รียน
ตัง้ประเด็นที่ตอ้งการรู ้และการกระตุน้ความสนใจของผูเ้รยีนดว้ยกิจกรรม ซึ่งจดุที่ส  าคญัในขัน้ตอน
นีค้ือการที่ผูเ้รยีนตอ้งสามารถตัง้ประเด็นอภิปรายได ้เพ่ือน าไปสูก่ารเรยีนรูใ้นขัน้ถดัไป 

2. ขั้นการเรียนรูโ้ดยตรง (Active Learning) ส าหรบัการสอนในขัน้นี ้ครูควร
ใหค้วามรูพ้ืน้ฐานกับผูเ้รียนเก่ียวกับการสรา้งองคค์วามรู ้3 ส่วน ไดแ้ก่ ส่วนที่ 1 คือ แนวทางการ
สืบคน้ความรูเ้พื่อใหไ้ดค้วามรูท้ี่ตอ้งการ สว่นที่ 2 คือ ศาสตร ์สาขา แขนงความรูแ้ละแหลง่ความรูท้ี่
เก่ียวขอ้ง และ สว่นที่ 3 คือ การเรยีบเรยีงขอ้มลู คน้พบ ความคิดเห็น และการใหเ้หตผุลโตแ้ยง้และ
สนับสนุน เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถท าความเขา้ใจถึงกระบวนการสรา้งองคค์วามรู ้ในการจัดการ
เรียนรูแ้ต่ละครัง้ได ้ซึ่งครูผูส้อนจ าเป็นตอ้งมีเทคนิคในการจัดการเรียนรูท้ี่หลากหลาย เช่น การ
อภิปรายกลุม่เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การระดมสมอง และ การใชส้ถานการณจ์ าลอง เป็นตน้  
โดยเนน้ไปที่กระบวนการคิดเป็นหลกั ผูเ้รยีนจะศกึษาคน้ควา้ตามประเด็นความรูห้รอืหวัขอ้ที่ตกลง
กัน โดยครูผูส้อนจะท าหนา้ที่ในการกระตุน้ใหผู้เ้รียนร่วมมือกันในการด าเนินกิจกรรมเพื่อสืบคน้
ขอ้มลูจากแหลง่เรยีนรูต้่าง ๆ อย่างเหมาะสม 

 3. ขั้นสรุปองคค์วามรู ้(Conclusion) โดยขั้นนีจ้ะเป็นการที่ผูเ้รียนจะน าผล
การอภิปรายและสาธิตที่เป็นผลจากการแลกเปลี่ยนเรยีนรูร้ะหว่างกนั มาก าหนดเป็นความคิดหรือ
องคค์วามรูใ้หม่ และสรุปออกมาในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การเขียนแผนผงัโครงการ บทความ การท า
รายงาน การบรรยาย หรือ การสรุปองคค์วามรูใ้นลักษณะอื่น ๆ ซึ่งครูผูส้อนจะท าหนา้ที่ในการ
ประเมินองคค์วามรูข้องผู้เรียนเพื่อให้ทราบถึงองค์ความรูแ้ละความสมบูรณ์ขององค์ความรูท้ี่
ผูเ้รยีนไดร้บั 

4. ขัน้รายงานและน่าเสนอ (Reporting) ซึ่งเป็นขัน้ของการช่วยใหผู้เ้รยีนไดม้ี
โอกาสน าเสนอและแสดงผลงาน ที่ไดจ้ากการสรา้งองคค์วามรูข้องตวัเอง เพื่อใหบุ้คคลอื่นไดร้บัรู ้
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ซึ่งเป็นการช่วยใหผู้เ้รียนไดต้รวจสอบความเขา้ใจของตวัเอง และช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนใชค้วามคิด
สรา้งสรรคใ์นการน าเสนออีกดว้ย 

5. ขั้นการเผยแพร่ความรู ้(Obtain) ซึ่งขั้นนีจ้ะเป็นการส่งเสริมใหผู้เ้รียนได้
ฝึกฝนการน าความรูค้วามเขา้ใจของตนไปประยกุตใ์ชใ้นสถานการณต์่าง ๆ ที่หลากหลาย เพื่อเพิ่ม
ความช านาญ ความเขา้ใจ ความสามารถในการแกปั้ญหาและความจ าในเรื่องนัน้มากยิ่งขึน้ โดย
เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนใชค้วามรูใ้หเ้ป็นประโยชน ์ส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค ์ซึ่งหลงัจากน า
องคค์วามรูม้าประยกุตใ์ชแ้ลว้ ก็ควรที่จะเผยแพรอ่งคค์วามรูไ้ปยงัครอบครวั ชมุชน และสงัคม หรือ
อาจเผยแพรผ่่านเครอืข่ายสงัคมออนไลนก์็ได ้

จากองค์ประกอบทั้งหมดจะเห็นไดว้่า ในขั้นที่หนึ่งถึงขั้นที่สามนั้น จะเป็น
กระบวนการที่ตอ้งการใหผู้เ้รียนสรา้งองคค์วามรูใ้หเ้กิดขึน้ไดด้ว้ยตวัเอง ในขณะที่ขั้นที่สี่และขั้น     
ที่ห้านั้นจะเป็นเรื่องของการที่ผู้เรียนน าองค์ความรูท้ี่ไดไ้ปประยุกต์ใช้และเผยแพร่สู่สาธารณะ       
ซึ่งจากขั้นตอนทั้งหมดที่กล่าวมานี ้นับไดว้่าเป็นแนวการสอนมีความสอดคลอ้งกับการพัฒนา
การศกึษาในศตวรรษที่ 21 เป็นอย่างดี 

3.5 หลักพืน้ฐานในการออกแบบ : การใช้สีในการออกแบบ 
สราวุธ เบีย้จรสั (2563) สี มีบทบาทส าคัญในการออกแบบ สามารถดึงดูดความ

สนใจของเราไปที่ภาพนัน้ สามารถสื่ออารมณแ์ละความรูส้ึก และยงัสามารถสื่อสารไดโ้ดยไม่ตอ้ง
ใชค้  าพูดหรือตัวอกัษร เราจะรูไ้ดอ้ย่างไรว่าสีใดเขา้กันได ้ค าตอบก็คือทฤษฎีสีนั้นเอง บรรดานัก
ศิลปินและนักออกแบบไดศ้ึกษาและใชท้ฤษฎีสีมาหลายศตวรรษซึ่งพวกเราก็สามารถเรียนรูไ้ด้
เช่นกนั เราเลือกใชส้ีเวลาออกแบบงาน เราควรท าความเขา้ใจทฤษฎีสีกนัสกัหน่อย มมุมองที่เรามี
ในการสื่อสารจะเปลี่ยนไปอย่างแน่นอนก่อนอื่นตอ้งรว่มทบทวนความรูเ้ดิมกนัก่อน 

แม่สี (Primary Color) คือ สีที่น  ามาผสมกันแล้วท าให้เกิดสีใหม่ ที่มีลักษณะ
แตกต่างไปจากสีเดิม มีอยู่ 2 ชนิด คือ 

1. แม่สีของแสง เกิดจากการหักเหของแสงผ่านแท่งแกว้ปริซึม มี 3 สี คือ สี
แดงสีเหลือง และสีน า้เงิน อยู่ในรูปของแสงรงัสี เกิดจากพลงังานชนิดเดียวที่มีสี คณุสมบตัิของแสง
สามารถน ามาใช ้ในวงการบนัเทิงการถ่ายท าหนงั หรอืการจดัแสงสีในการแสดงต่าง ๆ เป็นตน้ 

2. แม่สีวัตถุธาตุ เป็นสีที่ได้มาจากธรรมชาติ และจากการสังเคราะห์โดย
กระบวนทางเคมี มี 3 สี คือ สีแดง สีเหลือง และสีน า้เงิน นิยมใชแ้ม่สีวตัถธุาตุกบัวงการศิลปะ หรือ
แมก้ระทั่งวงการอตุสาหกรรม ฯลฯ   

3.5.1 การใชง้านแม่สีวตัถธุาต ุ 
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เม่ือน ามาผสมกนัตามหลกัเกณฑ ์จะท าใหเ้กิด วงจรสี ซึ่งเป็นวงสีธรรมชาติ เกิด
จากการผสมกันของแม่สีวัตถุธาตุ เป็นสีหลักที่ใช้งานกันทั่ วไป ในวงจรสี จะแสดงสิ่งต่าง ๆ 
ดงัต่อไปนี ้ 

1. วงจรสี (Color Circle) 
 สีขัน้ที่ 1  (Primary Color)  แม่สี  มี 3 สี ไดแ้ก่ สีแดง สีเหลือง สีน า้เงิน 
 สีขัน้ที่ 2  (Secondary Color) สีที่เกิดจากสีขัน้ที่ 1 หรือ แม่สีผสมกัน ใน

อตัราสว่นที่เท่ากนั จะท าใหเ้กิดสีใหม่ 3 สี ไดแ้ก่  
สีแดง ผสมกบั สีเหลือง ได ้สีสม้ 
สีแดง ผสมกบั สีน า้เงิน ได ้สีม่วง 
สีเหลือง ผสมกบั สีน า้เงิน ได ้สีเขียว 

 สีขัน้ที่ 3 คือ (Intermediate Color) สีที่เกิดจากสีขัน้ที่ 1 ผสมกบัสีขัน้ที่ 2 
ในอตัราสว่นที่เท่ากนั จะไดส้ีอื่น อีก 6 สี คือ 

สีแดง ผสมกบั สีสม้ ได ้สีสม้แดง 
สีแดง ผสมกบั สีม่วง ได ้สีม่วงแดง 
สีเหลือง ผสมกบั สีเขียว ได ้สีเขียวเหลือง 
สีน า้เงิน ผสมกบั สีเขียว ได ้สีเขียวน า้เงิน 
สีน า้เงิน ผสมกบั สีม่วง ได ้สีม่วงน า้เงิน 
สีเหลือง ผสมกบั สีสม้ ได ้สีสม้เหลือง 

2. สีคู่ตรงข้าม หรือ สีตัดกัน หรือ สีคู่ปฏิปักษ์ (Complementary Color) 
หมายถึง สีที่อยู่ในต าแหน่งตรงขา้มกนัในวงจรสี และมีการตดักนัอย่างเด่นชดัซึ่งจะใหค้วามรูส้ึกที่
ขดัแยง้กนั หากน ามาผสมกนัจะไดส้ีกลาง (เทา) ซึ่งมีทัง้หมด 6 คู่ ไดแ้ก่ 

สีเหลือง ตรงขา้มกบั สีม่วง 
สีแดง ตรงขา้มกบั สีเขียว 
สีน า้เงิน ตรงขา้มกบั สีสม้ 
สีเขียวเหลือง ตรงขา้มกบั สีม่วงแดง 
สีสม้แดง ตรงขา้มกบั สีเขียวน า้เงิน 
สีม่วงน า้เงิน ตรงขา้มกบั สีสม้เหลือง 
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การน าสีตรงขา้มกันมาใช้ร่วมกัน สีตรงข้ามหรือสีปฏิปักษ์ เป็นสีที่ตัดกัน
อย่างรุนแรง ในทางปฏิบตัิไม่นิยมน ามาใชร้ว่มกนั เพราะจะท าใหแ้ต่ละสีไม่สดใสเท่าที่ควร แต่อาจ
น ามาใชร้ว่มกนัไดโ้ดยกระท าดงันี ้

1) พืน้ที่ของสีหนึ่งมาก พืน้ที่ของสีหนึ่งนอ้ย 
2) ผสมสีอื่น ๆ ลงไปในสีใดสีหนึ่ง หรอืทัง้สองสี 
3) ผสมสีตรงขา้มลงไปในทัง้สองสี 

3. สีกลาง (Neutral Color) คือ สีที่เขา้ไดก้ับสีทุกสี สีกลางในวงจรสี มี 2 สี 
คือ สีน า้ตาล กบั สีเทา 

สีน า้ตาล เกิดจากสีคู่ตรงขา้มของวงจรสี น ามาผสมกันในอัตราส่วนที่   
เท่า ๆ กัน ซึ่งมีคุณสมบัติที่โดดเด่น คือ ถา้ผสมกับสีใดก็ตาม จะท าใหส้ีนัน้ ๆ มีความเขม้ขึน้โดย  
ไม่เปลี่ยนแปลงค่าสี ถา้ผสมมาก ๆ ก็จะกลายเป็นสีน า้ตาล  

สีเทา เกิดจากสีทุกสีในวงจรสีผสมกัน ในอัตราส่วนเท่ากัน สี เทา             
มีคณุสมบตัิที่ส  าคญั คือ ใชผ้สมกบัสีอื่น ๆ แลว้จะท าให ้มืด หม่น ใชใ้นส่วนที่เป็นเงา ซึ่งมีน า้หนัก
อ่อนแก่ในระดบัต่าง ๆ ถา้ผสมมาก ๆ จะกลายเป็นสีเทา 

4. โทนของสี หรือวรรณะของสี (Tone of Color) คือ ความแตกต่างของสีแต่
ละกลุ่ม ในวงจรสีโดยแบ่งตามความรูส้ึกดา้นอุณหภูมิ จะมีสีรอ้น 7 สี และสีเย็น 7 สี ซึ่งแบ่งที่สี
ม่วงกบัสีเหลือง โดยแบ่งออกเป็น 2 วรรณะ คือ 

สีวรรณะรอ้น (Warm Tone) ประกอบด้วย สีเหลือง ส้มเหลือง ส้ม ส้ม
แดง แดง และม่วงแดง สีวรรณะรอ้นใหค้วามรูส้ึกตื่นตา มีพลงั อบอุ่น สนกุสนาน และดึงดดูความ
สนใจไดด้ี สีรอ้นนีส้ภาพโดยรวมจะมีความกลมกลืนของสีมาก ในการออกแบบควรมีสีเย็นมา
ประกอบบา้งท าใหภ้าพมีความน่าสนใจมากขึน้ 

สีวรรณะเย็น (Cool Tone) ประกอบดว้ย สีม่วง ม่วงน า้เงิน น า้เงิน เขียว
น า้เงิน เขียว และเขียวเหลือง สีวรรณะเย็นให้ความรูส้ึกสุภาพ สงบ ลึกลับ เยือกเย็น ในทาง
จิตวิทยาสีเย็นมีความสมัพนัธก์บัความรูส้ึกหดหู่ เศรา้ การใชส้ีวรรณะเย็นในการออกแบบควรมีสี
รอ้นแทรกบา้งจะท าใหผ้ลงานดนู่าสนใจมากขึน้ 
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ภาพประกอบ 2 ภาพการแบ่งวรรณะของสีรอ้นและเย็น 

ที่มา: สราวธุ เบีย้จรสั (2563) 

5. สีขา้งเคียง ( Analogous Color) หมายถึง สีที่อยู่เคียงขา้งกันทัง้ซา้ยและ
ขวาในวงจรสี มีความคลา้ยคลึงกนัหากน ามาจดัอยู่ดว้ยกนัจะมีความกลมกลืนกนั หากอยู่ห่างกนั
มากเท่าใดความกลมกลืนก็จะยิ่งนอ้ยลงความขดัแยง้ก็จะมีมากขึน้ ส่วนใหญ่จะเป็นสี ในวรรณะ
เดียวกนั (ภาพที่ 6) สีขา้งเคียงไดแ้ก่ 

สีแดง - สม้แดง - สม้ หรอื ม่วงแดง -แดง - สม้แดง 
สีสม้เหลือง - เหลือง - เขียวเหลือง หรอื สม้แดง - สม้ - สม้เหลือง 
สีเขียว - เขียวน า้เงิน - น า้เงิน หรอื เขียวน า้เงิน - เขียว - เขียวเหลือง 
สีม่วงน า้เงิน - ม่วง - ม่วงแดง หรอื ม่วงน า้เงิน- น า้เงิน – เขียวน า้เงิน 

3.5.2 เทคนิคการเลือกใชส้ี 
เพราะการเลือกใชส้ีใหส้ื่อความหมายอาจยากส าหรบัการออกแบบ โดยเฉพาะ

อย่างยิ่งการออกแบบใหโ้ดดเด่นจากสิ่งที่เคยมีอยู่ หรือการท าใหส้ิ่งออกแบบเดิม ๆ ไดม้ีความโดด
เด่นจากการใชส้ี เทคนิคต่อไปนีจ้ะช่วยเลือกการใชส้ีใหน้ักออกแบบหลาย ๆ ท่านไดม้ีไอเดียใหม่
เพิ่มเติมมากขึน้  

1. Capture Inspiration เลือกภาพที่มีคู่สีและโทนสีตามที่ตอ้งการ จากนั้น
น ามาดดูค่าสีดว้ยโปรแกรมต่างๆ โดยโปรแกรมที่แนะน าคือ PHOTOCOPA ซึ่งเป็น webapp ที่ใช้
งานง่าย เท่านีก้็จะสามารถไดค้่าสีที่ตอ้งการ และน าไปเป็น Color guide ในงานออกแบบของเรา
ได ้

2. ใช ้Color Wheel เป็นทฤษฎีสีที่ประกอบไปดว้ย 3 ขัน้ตอน คือ 
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ขัน้ที่ 1 (Primary) - แม่สี ไดแ้ก่ แดง เหลือง น า้เงิน  
ขั้นที่  2 (Secondary) - คือสีที่ เกิดจากสีขั้นที่  1 หรือแม่สีที่ผสมกันใน

อตัราสว่นที่เท่ากนั จึงสง่ผลใหเ้กิด 3 สีใหม่ ไดแ้ก่ สม้ ม่วง เขียว 
ขัน้ที่ 3 (Tertiary) - สีที่เกิดจากสีขัน้ที่ 1 ผสมกับสีขัน้ที่ 2 ในอตัราส่วนที่

เท่ากัน และจะไดส้ีอีก 6 สี คือ สม้แดง ม่วงแดง เขียว เหลือง เขียวน า้เงิน ม่วงน า้เงิน สม้เหลือง 
จากนัน้จะกลายเป็น Color Theory ซึ่งประกอบดว้ย 

Analogous Colors การเลือกใชส้ีที่อยู่ติดกันใน Color Wheel เช่น สี
น า้เงินกบัสีม่วง 

Complementary Colors การเลือกใช้สีที่อยู่ตรงข้ามกันใน Color 
Wheel เช่น สีสม้กบัสีน า้เงิน 

Triadic Colors การเลือกสีโดยใชส้ามเหลี่ยมดา้นเท่ามาทาบลงบน 
Color Wheel จะไดส้ีทัง้หมด 3 สี เช่น สีเขียว สีสม้และสีม่วง 

3. ออกแบบโดยมีพืน้ที่ของการใชส้ี เทคนิคการออกแบบโดยใชอ้ตัราส่วนของ
พืน้ที่สี 60-30-10 

60% เป็นสีที่โดดเด่น 
30% เป็นสีรอง 
10% เป็นสีที่ถกูเนน้ 

ตัวอย่าง  
สีโดดเด่น : สีด  า 
สีรอง : สีเขียว 
สีเนน้ : สีแดง 

 

ภาพประกอบ 3 ภาพเทคนิคการออกแบบโดยใชอ้ตัราสว่นของพืน้ที่สี 60-30-10 
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ที่มา: สราวธุ เบีย้จรสั (2563) 

4. บันทึกสีที่ชอบ เพราะเราอยู่กับงานออกแบบเป็นประจ า การหาแรง
บนัดาลใจ Inspiration จากที่ต่าง ๆ อาจท าเราอาจเจอสีที่น่ารกัหรือสีที่ชอบ เพื่อน ามาเป็นไอเดีย
ในการออกแบบงานภายหลงั และจะเป็นการท างานที่ง่ายขึน้หากเรามีสีที่ชอบเป็น Color guide  

5. หา Pantone ไวใ้ชง้านสกัชดุ สงัเกตหรอืไม่ว่า ท าไมนกัออกแบบบางคนถึง
มี Pantone ติดตัว เพราะในบางครัง้การมองสีจากหน้าจออาจไม่ชัดเจนเท่ามองจาก Pantone 
นั่นเอง โดยเฉพาะอย่างยิ่งงานพิมพท์ี่ตอ้งใชค้วามแม่นย าสงู ซึ่ง Pantone จะเป็นตวัช่วยส าคญัที่
ท  าใหไ้ดค้่าสีที่แม่นย าPantone หรือ Pantone Matching System (PMS) เป็นมาตรฐานของระบบ
สี  เพื่อใหม้ั่นใจว่าการพิมพท์กุครัง้จากผูพ้ิมพร์ายใดก็ตามที่ใชร้ะบบ Pantone จะไดส้ีของสิ่งพิมพ์
ออกมาเหมือนกัน 100% ซึ่งค าว่า Pantone นัน้ มาจากชื่อบริษัทที่ตัง้อยู่ในรฐันิวเจอรซ์ีย ์อเมริกา 
ท าธุรกิจเก่ียวกับสีส  าหรบังานพิมพท์ุกชนิดที่ตอ้งการความแม่นย าในการก าหนดค่าก่อนพิมพ ์
Pantone ที่นิยมใชก้นัทั่วไปคือ PANTONE SOLID COLOR หรือเรียกอีกอยางหนึ่งว่า PANTONE 
SPOT COLOR หรือ สีพิเศษถูกน ามาใชส้  าหรบังานพิมพท์ี่ตอ้งการความเนีย้บ ความคมชัด ลด
โอกาสสีเพีย้นที่อาจเกิดขึน้ได ้

6. หาสีธรรมชาติจากรอบตัวของเรา เพราะบางครัง้แรงบันดาลใจก็มาจาก
ธรรมชาติรอบตวัเรา การผสมสีที่ไม่มีวนัสิน้สดุ และสีในธรรมชาติที่มีหลากหลายมากมาย สถานที่
แตกต่างน าพาความรูส้กึและใหส้ีที่แตกต่างกนัได ้

7. เลือกใชส้ีแค่ 2-3 สี การใชส้ีที่เยอะเกินไปอาจท าใหง้านของเราดูแย่ลง วิธี
ส่วนใหญ่ที่คนใชก้ันคือ การเลือกสี 2-3 สีในการออกแบบนั้นๆ ซึ่งสามารถใช ้Color Wheel เพื่อ
เลือกสี ซึ่งจะท าใหง้านนัน้ดดูีและมิติไม่เรยีบจนเกินไป 

8. เลือกสีหลกั แลว้หาสีเขา้คู่ เริ่มจากพิจารณาก่อนว่างานออกแบบของเรา
นัน้เป็นงานอะไร เพราะในแต่ละงานนัน้มีการเลือกใชส้ีและใหอ้ารมณท์ี่แตกต่างกนั เช่น อยากให้
อารมณง์านออกมาอ่อนนุ่มหรอืรุนแรง แลว้ลองใส่รายละเอียดเขา้ไปอีกนิด เช่น ฉันตอ้งการความ
โรแมนติกสีม่วง หรอื ฉนัตอ้งการสีชมพนู่ารกั 

9. Pinterest แหลง่รวบรวมผลงานและไอเดียที่หลากหลาย สามารถคน้หาได้
ตามที่ตอ้งการ นอกจากนัน้ยงัเป็นแหลง่ Inspiration ชัน้ดี ส าหรบันกัออกแบบทัง้หลายอีกดว้ย 

10. หาความลงตวั สิ่งสดุทา้ยที่เราแนะน าส าหรบันักออกแบบคือการหาสีที่
ลงตวัส าหรบังาน โทนสีที่ใชค้วรจะเป็นโทนเดียวกนั ถา้คณุออกแบบงานที่มีโทนเขม้ก็ลองปรบัค่าสี
ใหด้มูีความเขม้ใหล้งตวักนั เพียงเท่านีง้านออกแบบของคณุจะออกมาลงตวั ไม่มีจดุไหนที่โดดเด่น
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หรือแปลกแยกมากจนเกินไป ในการหาโทนสีที่ลงตวัคณุก็ไม่จ าเป็นจะตอ้งคิดเองทัง้หมด ลองหา
ตัวอย่างสีใน Pinterest เพื่อดูงานต่างๆ โดยเฉพาะ Palettes ที่มีนักออกแบบท าออกมาให้เรา
ศกึษา 

 

4. งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
4.1 งานวิจัยในประเทศ 

กนกอร สีผึง้ (2560) พัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก เรื่องพระอภัยมณีส าหรับนักเรียน        
ชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 เพื่อสง่เสรมิความสามารถในการอ่านเพื่อความเขา้ใจ โดยมีวตัถปุระสงคเ์พื่อ 
1) พัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก เรื่องพระอภัยมณีส าหรบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการอ่านเพื่อความเขา้ใจ 2) เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเพื่อความ
เขา้ใจ ก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มี
ต่อสื่ออินโฟกราฟิก เรื่องพระอภัยมณีของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ผลการวิจัยพบว่า               
1) ประสิทธิภาพของสื่ออินโฟกราฟิก เรื่องพระอภัยมณีส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3            
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่านเพื่อความเขา้ใจ มีค่าเฉลี่ยตามเกณฑเ์ท่ากับ 81.90/81.33 
เมื่อเทียบกับเกณฑ์ 80/80 2) ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านเพื่อความเขา้ใจของ
นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 ที่ผ่านการท าแบบทดสอบ ไดค้ะแนนการทดสอบก่อนเรยีน มีคะแนน
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.9 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.74 และคะแนนการทดสอบหลังเรียน            
มีคะแนนค่าเฉลี่ยเท่ากับ 12.20 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.69 เมื่อทดสอบความแตกต่าง
ของผลการเปรยีบเทียบความสามารถในการอ่านเพื่อความเขา้ใจของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 
ก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่า มีความแตกต่างกันอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 โดยหลงั
เรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน 3) ผลการศกึษาความพงึพอใจที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิก เรื่องพระอภยัมณีของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยสื่ออินโฟกราฟิก 
เรื่องพระอภยัมณีอยู่ในระดบัมากที่สดุ มีคะแนนค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.76 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 0.29 

พนมวรรณ ผลสาลี่ (2561) การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิกตามทฤษฎีการถ่ายโยง
ความรูเ้รื่องการออมเพื่ออนาคต ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยมีวัตถุประสงคเ์พื่อ      
1) พัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก ตามทฤษฎีการถ่ายโยงความรู ้เรื่อง การออมเพื่ออนาคต ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ใหม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนที่เรียน ดว้ยสื่ออินโฟกราฟิก 3) 



  41 

ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิก และ 4) ศึกษา พฤติกรรมการออมของ
นักเรียนที่เรียนด้วยสื่ออินโฟกราฟิก ผลการวิจัยพบว่า 1) สื่ออินโฟกราฟิก เรื่อง การออมเพื่อ
อนาคต ส าหรบันกัเรียนชัน้ ประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑเ์ท่ากบั 81 ,55/82.33.2) 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 25.54/18.67 อย่างมี
นัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 3) ผูเ้รียนมีความ พึงพอใจต่อสื่ออินโฟกราฟิก โดยภาพรวมอยู่ใน
ระดบัมากที่สดุ มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.54 และ 4) ผูเ้รียนมี พฤติกรรมการออมหลงัเรียนดว้ยสื่ออินโฟ
กราฟิก โดยภาพรวมอยู่ในระดบัมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.44 

เกริกศักดิ์ เบญจรฐัพงศ ์(2562) การพัฒนาบทเรียนเรื่องการผลิตสื่อประกอบการ
สอนในรูปแบบ  Infographic เพื่อใช้ในการศึกษาส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  โดยมี
วตัถุประสงค ์1) เพื่อสรา้งและหาคุณภาพบทเรียน 2) หาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาที่
เรียน ด้วยบทเรียน 3) หาระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียน เรื่อง การผลิตสื่อ
ประกอบ   การสอนในรูปแบบ Infographic เพื่อใชใ้นการศกึษา ส าหรบันกัศึกษาระดบัปรญิญาตรี            
กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนที่พัฒนาขึน้ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.70 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.28       
โดยภาพรวมแลว้อยู่ ในเกณฑด์ีมาก ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนมีคะแนนก่อนเรียนเฉลี่ย
เท่ากับ 19.07 คะแนน และมีคะแนนหลังเรียน เฉลี่ยเท่ากับ 22.77 คะแนน เมื่อเปรียบเทียบ
ระหว่างคะแนนสอบทัง้สองครัง้ พบว่า คะแนนสอบหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดบั 0.05 และผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรยีนที่มีต่อบทเรยีน มีค่าเฉลี่ยรวม
ทกุดา้น 4.74 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.28 นกัเรยีนมีความพงึพอใจอยู่ในระดบัมาก 

สภุาพร นะมามะกะ, ศยามน อินสะอาด, และ และสพุจน ์อิงอาจ (2562) การพฒันา
สื่อการสอนอินโฟกราฟิกแบบภาพนิ่ง เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาสื่อการสอนอินโฟกราฟิกแบบภาพนิ่งของ
นักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ดว้ยสื่อการสอนอินโฟ
กราฟิกแบบภาพนิ่ง ของนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนที่มี
ต่อสื่อการสอนอินโฟกราฟิกแบบภาพนิ่ง ผลการวิจัยพบว่า 1) สื่อการสอนอินโฟกราฟิกแบบ

ภาพนิ่ง มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (𝑥̅ = 4.50) 2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
พบว่า ผูเ้รียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนหลงัเรยีนดว้ยสื่อการสอนอินโฟกราฟิกแบบภาพนิ่ง สงูกว่า
ก่อนเรยีนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 3) ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รยีนที่มีต่อ
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สื่อการสอนอินโฟกราฟิกแบบภาพนิ่ง พบว่าผูเ้รียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดบัความพึง

พอใจมากที่สดุ (𝑥̅̅= 4.61) เป็นไปตามสมมติฐานที่ตัง้ไว ้
อญัชริกา จนัจฬุา, สกล สมจิตต,์ และ สภุาพร จนัทรคีรี (2563) การพฒันาสื่ออินโฟ

กราฟิก เพื่อสรา้งการรบัรูแ้ละจดจ า ส าหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาตอนปลาย จงัหวดัยะลา โดย
มีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาส าหรับนักเรียน ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 เปรียบเทียบ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนกับหลงัเรียน โดยใชส้ื่ออินโฟกราฟิก เพ่ือสรา้งการรบัรู ้
และจดจ า และศกึษาความพงึพอใจในการเรียนรูข้องนกัเรยีนที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อสรา้งการ
รบัรูแ้ละจดจ า กลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้นการศึกษาผลสมัฤทธ์ิและความพึงพอใจในการเรียนครัง้นี ้เป็น
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบา้นนิบงพฒันา อ าเภอเมือง จงัหวดัยะลา ภาคเรียนที่ 2      
ปี การศึกษา 2562 จ านวน 30 คน ไดจ้ากการสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือที่ใชใ้นการศึกษา คือ สื่อ
อินโฟกราฟิก วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง Health and Welfare แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิก สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะห์
ขอ้มูล คือ รอ้ยละ และค่าเฉลี่ย และการทดสอบ (t-test แบบ Dependent) ผลการวิจัย พบว่า      
1) สื่ออินโฟกราฟิก วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง Health and Welfare ที่ผลิตขึ ้นมีประสิทธิภาพ 
82.88/83.22 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างหลังการเรียนด้วยสื่ออินโฟกราฟิก         
วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง Health and Welfare สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .01          
3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่ออินโฟกราฟิก วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง Health and Welfare        
ในระดบัมากที่สดุ (x = 4.88) 

4.2 งานวิจยัต่างประเทศ 
(R Ghode. 2012) ศึกษาตัวแปรต่าง ๆ ที่มีความส าคัญในการออกแบบภาพ โดย

ก าหนดระดบัการออกแบบขอ้มลูอินโฟกราฟิก ระดบัที่ 1 องคป์ระกอบของการออกแบบส่วนใหญ่
เป็นภาพถ่ายที่เป็นขอ้มลูสถิติหรือขอ้มลูสัน้ๆ ที่สรุปจากข่าวและบทความ ระดบัที่ 2 ประกอบดว้ย
แผนภาพทางแนวคิด การแสดงแผนภูมิ แผนที่ ตวัอกัษร สญัลกัษณ ์เป็นตน้ ระดบัที่ 3 มีแนวทาง
ในการออกแบบมากขึน้ มีรายละเอียดแนวความคิดที่แสดงกราฟิกและข้อมูลที่เป็นข้อความ
องคป์ระกอบของภาพมีประสิทธิภาพตามที่ก าหนดไวอ้ย่างชดัเจนที่ช่วยใหผู้อ้่านเขา้ใจจากภาพที่
แสดงในการศึกษาการเป็นตัวแทนการน้าเสนอภาพอินโฟกราฟิกบนหนังสือพิมพ์ชั้นน้าของ
ประเทศอินเดีย 2 ฉบับ คือ Times of India (TOI) และ Indian Express (IE) เป็นเวลา 6 เดือน 
จากวนัที่ 1 กุมภาพันธ์ 2011 ถึงวนัที่ 31 กรกฎาคม 2011 โดยศึกษาการเขา้ถึงขอ้มูลอย่างชาญ
ฉลาดระหว่างสองหนงัสือพิมพช์ัน้นา้ ซึ่งมีการก าหนดหวัขอ้ข่าวดงันี ้หวัขอ้ข่าว บทความ ข่าวธุรกิจ 
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และข่าวกีฬาหลงัจากวิเคราะหข์อ้มลูพบว่าหนงัสือพิมพ ์Indian Express (IE) ใชอ้ินโฟกราฟิกเป็น
ตวัแทนของบทความมีสถิติที่สงู ที่สดุในการใชง้านอยู่ทกุเดือน ส่วนขอ้มลูดา้นข่าวและข่าวกีฬามี
การเติบโตนอ้ย สว่นหนงัสือพิมพ ์Time of India (TOI) ใชอ้ินโฟกราฟิกเป็นตวัแทนของข่าวมีสถิติที่
สงูที่สดุในการใช ้งานอยู่ทกุเดือน ส่วนขอ้มลูดา้นบทความยงัมีสถิติที่ทรงตวัและกีฬามีสถิติลดลง
ในเดือนมิถุนายนและกรกฎาคม เมื่อทา้การวิเคราะหข์อ้มลูทัง้หมดพบว่า หนังสือพิมพ ์Times of 
Indea (TOI) มีการออกแบบอินโฟกราฟิกในระดับที่สูงกว่า และมีการเข้าถึงข้อมูลที่มากกว่า
หนงัสือพิมพ ์Indian Express (IE) ทกุดา้นของขอ้มลู 

 (Fesile Ozdamly. 2018) การวิจัยครัง้นีม้ีวัตถุประสงคเ์พื่อพัฒนาการออกแบบ
การเรยีนการสอนโดยใชรู้ปแบบอินโฟกราฟิก ADDIE (การวิเคราะห ์การออกแบบ การพฒันา การ
น าไปใช ้การประเมินผล) ตลอดจนการก าหนดความคิดเห็นของนักเรียนและครูเก่ียวกับการใช้
อินโฟกราฟิกในการสอน กิจกรรมการศึกษานีม้ีวตัถุประสงคเ์พื่อพัฒนาความรูแ้ละทักษะในมิติ
ทางทฤษฎีและประยุกตท์ี่จ  าเป็นส าหรบัการออกแบบอินโฟกราฟิก เครื่องมือเก็บรวบรวมขอ้มลูที่
ใชใ้นการวิจัย ไดแ้ก่ “การวัดประสิทธิภาพตนเองส าหรบัการออกแบบและการใชอ้ินโฟกราฟิก” 
“แบบส ารวจความคิดเห็นเก่ียวกบัการใชอ้ินโฟกราฟิกในสภาพแวดลอ้มการสอน” “แบบสมัภาษณ์
กึ่งโครงสรา้งส าหรบัการออกแบบอินโฟกราฟิก ส าหรบัครูและการใชง้านในสภาพแวดลอ้มการ
สอน” และ “แบบสมัภาษณก์ึ่งโครงสรา้งส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาเรื่องการใชอ้ินโฟกราฟิก
ในการศึกษา” จากผลการศึกษา ความคิดเห็นของครูโรงเรียนประถมศึกษาเก่ียวกับการใชอ้ินโฟ
กราฟิกและการรบัรูค้วามสามารถของตนเองในการออกแบบอินโฟกราฟิกแสดงให้เห็นความ
แตกต่างที่มีนยัส าคญัและเป็นบวกก่อนและหลงัการฝึกอบรม มีการสมัภาษณเ์ก่ียวกบัการใชอ้ินโฟ
กราฟิกในสภาพแวดล้อมการเรียนรูก้ับครูโรงเรียนประถมศึกษา 43 คน  และนักเรียนระดับ
ประถมศกึษา 51 คนหลงัจากเสรจ็สิน้กระบวนการฝึกอบรม ครูใชอ้ินโฟกราฟิกที่พวกเขาพฒันาขึน้
ตามเนือ้หาหลักสูตรเป็นเวลา 8 สัปดาหใ์นหลักสูตรหลังจากการฝึกอบรมเสร็จสิน้ และสังเกต
ผลกระทบของอินโฟกราฟิกในแง่ของมิติต่าง ๆ เม่ือสิน้สดุการด าเนินการ พบว่าทัง้ครูและนกัเรียน
มีความคิดเห็นในเชิงบวกต่อการใชอ้ินโฟกราฟิก 
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บทที ่3 
วิธีการด าเนินการศึกษาค้นคว้า 

 
การวิจยัครัง้นี ้ผูว้ิจยัมุ่งศึกษาเก่ียวกบัการพฒันาสื่ออินโฟกราฟิก เพ่ือช่วยครูในการสอน

วิชานาฏศิลป์ กรณีศึกษา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 
จงัหวดัปราจีนบุรี เพื่อใหก้ารด าเนินการวิจยัเป็นไปตามวตัถุประสงคท์ี่ก  าหนดไว ้ผูว้ิจัยไดก้ าหนด
วิธีด าเนินการวิจยัตามล าดบัขัน้ตอน ดงัต่อไปนี ้

 1. ประชากรและกลุม่ตวัอย่าง 
 2. ระเบียบวิธีการวิจยั 
 3. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 
 4. ขัน้ตอนการสรา้งเครื่องมือวิจยัและหาคณุภาพเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 
 5. วิธีการเก็บรวบรวมขอ้มลู 
 6. สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู 
  

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
การศึกษาเพื่อพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ กรณีศึกษา 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวดัปราจีนบุรี ประชากร
และกลุม่ตวัอย่างที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลูการวิจยั มีดงันี ้

ประชากรที่ใชใ้นการวิจยั 
ประชากรที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครัง้นี ้ ได้แก่ ครูผู้สอนรายวิชานาฏศิลป์ และ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื ้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ปราจีนบุรี เขต 2 เขตคณุภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จงัหวดัปราจีนบุรี ปีการศึกษา 2566 จ านวน 
10 โรงเรยีน รวมประชากรทัง้สิน้ 148 คน จ าแนกไดด้งันี ้

1. ครูผูส้อนรายวิชานาฏศิลป์ โรงเรยีนในสงักดัส านกังานเขตพืน้ที่การศึกษา
ประถมศกึษาปราจีนบรุ ีเขต 2 เขตคณุภาพการศกึษากบินทรบ์รุ ี4 จ านวน 9 คน 

2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื ้นที่
การศกึษาประถมศกึษาปราจีนบรุ ีเขต 2 เขตคณุภาพการศกึษากบินทรบ์รุ ี4 จ านวน 139 คน 

กลุม่ตวัอย่างที่ใชใ้นการวิจยั 
กลุม่ตวัอย่างที่ใชใ้นการศกึษาวิจยัครัง้นี ้ไดแ้ก่ 
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1. ครูผูส้อนรายวิชานาฏศิลป์ โรงเรยีนในสงักดัส านกังานเขตพืน้ที่การศึกษา
ประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต 2 เขตคณุภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จงัหวดัปราจีนบุรี ปีการศึกษา 
2566 จ านวน 9 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดหาดสูง สังกัดส านักงานเขต
พื ้นที่การศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต 2 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวัด
ปราจีนบรุ ีปีการศกึษา 2566 จ านวน 20 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  
 

2. ระเบียบวิธีการวิจัย 
การศึกษาวิจัยครัง้นีเ้ป็นการทดลองโดยใชแ้บบแผนการวิจัย แบบกลุ่มเดียวสอบก่อน

และหลงั (one – group pretest posttest design) 

ตาราง 2 ระเบียบวิธีการวิจยั 

กลุม่ตวัอย่าง ทดสอบก่อนเรยีน ทดลอง ทดสอบหลงัเรยีน 

E T1 X T2 

 

เม่ือ  E  คือ  กลุม่ทดลองเครื่องมือ 
  T1  คือ  การทดสอบก่อนเรยีน 
  T2  คือ  การทดสอบหลงัเรยีน 
  X  คือ  การเรียนดว้ยสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชานาฏศิลป์ ของ

นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 
 

3. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยในครั้งนี ้ ผู้วิจัยได้ท  าการสร้างขึ ้น

ประกอบดว้ย 
3.1 สื่ออินโฟกราฟิก รายวิชานาฏศิลป์ ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 
3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชานาฏศิลป์ ของนักเรียนชั้น

ประถมศกึษาปีที่ 6 
3.3 แบบสอบถามความพงึพอใจ การใชส้ื่ออินโฟกราฟิก รายวิชานาฏศิลป์ 
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4. ข้ันตอนการสร้างเคร่ืองมือวิจัยและหาคุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
4.1 ส่ืออินโฟกราฟิก  

ผูว้ิจัยสรา้งสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชานาฏศิลป์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โดยมีขัน้ตอนการสรา้งและตรวจสอบคณุภาพ ดงันี ้ 

4.1.1 ศึกษาขอ้มูลโรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษา
ปราจีนบรุ ีเขต 2 เขตคณุภาพการศกึษากบินทรบ์รุ ี4 ปีการศกึษา 2566 จ านวน 10 โรงเรยีน 

4.1.2 สมัภาษณค์รูผูส้อนรายวิชานาฏศิลป์ในแต่ละโรงเรยีน ว่ามีปัญหาเก่ียวกบั
สื่อการสอนวิชานาฏศิลป์ ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ในเรื่องอะไรบา้ง 

4.1.3 น าข้อมูลที่ ได้จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนรายวิชานาฏศิลป์ในแต่ละ
โรงเรยีน มาวิเคราะหถ์ึงปัญหาที่เกิดขึน้ในรายวิชานาฏศิลป์ ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

4.1.4 ศึกษาบทเรียนและจุดประสงค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ รายวิชา
นาฏศิลป์ ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 เพื่อศกึษาเป็นแนวทางในการสรา้งสื่ออินโฟกราฟิก 

4.1.5 ก าหนดรูปแบบในการสรา้งสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชานาฏศิลป์ ของนกัเรยีน
ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ซึ่งมีหลกัการออกแบบสื่ออินโฟกราฟิก ตามรูปแบบของ Ricard E. Mayer 

4.1.6 สรา้งสื่ออินโฟกราฟิก ประกอบดว้ยการน าเสนอในรูปแบบของสื่ออินโฟ
กราฟิกแบบภาพนิ่งผสมภาพเคลื่อนไหว ตวัหนงัสือนอ้ย มีสีสนัที่ดงึดดูผูเ้รยีน  

4.1.7 น าสื่ออินโฟกราฟิก ไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญดา้นการออกแบบสื่ออินโฟกราฟิก 
และผูเ้ชี่ยวชาญดา้นเนือ้หาวิชานาฏศิลป์ จ านวน 5 ท่าน เพื่อประเมินคณุภาพ โดยใชแ้บบประเมิน
สื่ออินโฟกราฟิก รายวิชานาฏศิลป์ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยก าหนดค่าระดบัความ
คิดเห็นแต่ละช่วงคะแนนและความหมายมีค่า 5 ระดบั ตามแนวคิดของลิเคิรท์ (Likert, 1967, pp. 
90-95) ดงันี ้ 

ระดบั 5 หมายถึง สื่ออินโฟกราฟิก มีความเหมาะสมดีมาก 
ระดบั 4 หมายถึง สื่ออินโฟกราฟิก มีความเหมาะสมดี 
ระดบั 3 หมายถึง สื่ออินโฟกราฟิก มีความเหมาะสมปานกลาง 
ระดบั 2 หมายถึง สื่ออินโฟกราฟิก มีความเหมาะสมพอใช ้
ระดบั 1 หมายถึง สื่ออินโฟกราฟิก ตอ้งปรบัปรุง 

4.1.8 ปรับปรุงสื่ออินโฟกราฟิก ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญด้านเนื ้อหา
รายวิชานาฏศิลป์ และดา้นการออกแบบสื่ออินโฟกราฟิก และน าไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญประเมินคณุภาพ 
เพื่อปรบัปรุงแกไ้ขใหม้ีคณุภาพมากขึน้ 
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4.1.9 น าสื่ออินโฟกราฟิก ที่ปรบัปรุงแก้ไขแลว้ ไปทดสอบหาประสิทธิภาพ กับ
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนวดัหาดสงู ที่ไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง โดยคดัเลือกนกัเรยีนที่มีผล
การเรียนสงู ปานกลาง และต ่า จ านวน 5 คน โดยมีวตัถปุระสงคเ์พื่อปรบัปรุงสื่ออินโฟกราฟิกใหม้ี
ความเหมาะสมก่อนที่จะน าไปใชต้่อไป 

4.1.10 น าสื่ออินโฟกราฟิก ไปใชก้ับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัด
หาดสงู ที่ไดก้ าหนดกลุม่ตวัอย่างไว ้จ านวน 20 คน   

4.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ผูว้ิจยัไดส้รา้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน ที่ใชเ้ป็นแบบทดสอบก่อนเรยีน

และหลงัเรียน  ผลการใชส้ื่ออินโฟกราฟิก รายวิชานาฏศิลป์ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 มี
ขัน้ตอนการสรา้งและตรวจสอบคณุภาพ ดงันี ้

4.2.1 ศึกษาบทเรียนและวัตถุประสงค์กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ รายวิชา
นาฏศิลป์ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 เพื่อศึกษาเป็นแนวทางในการสรา้งแบบทดสอบวดั
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน 

4.2.2 สรา้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนแบบปรนยั รายวิชานาฏศิลป์ 
ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 จ านวน 45 ขอ้ เพื่อน าไปใชจ้รงิจ านวน 30 ขอ้ 

4.2.3 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สรา้งไว้ เสนอต่ออาจารย์ที่
ปรกึษา เพื่อด าเนินการตรวจสอบและปรบัแกไ้ข 

4.2.4 น าแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนที่ไดด้  าเนินการปรบัแกไ้ขแ้ลว้
เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญดา้นเนือ้หา จ านวน 5 ท่าน เพื่อด าเนินการตรวจสอบความเที่ยงตรงตาม
เนือ้หา (Content Validity) ตรวจสอบและหาค่าดัชนีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective 
Congruence : IOC) และด าเนินการปรับแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  โดยให้
ผูเ้ชี่ยวชาญพิจารณา ดงันี ้

+1 หมายถึง แน่ใจว่าสอดคลอ้ง 
0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าสอดคลอ้ง 
-1 หมายถึง แน่ใจว่าไม่สอดคลอ้ง 

จากนัน้ผูว้ิจยัด าเนินการปรบัแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญ   
4.2.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤท ธ์ิทางการเรียนไปใช้กับนัก เรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ไดก้ าหนดกลุ่มตวัอย่างไว ้จ านวน 20 คน ซึ่งแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงั
เรยีน เป็นขอ้สอบชดุเดียวกนั แต่มีการสลบัขอ้ค าถามของกลุม่ตวัอย่าง 
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4.3 แบบสอบถามความพงึพอใจ 
ผูว้ิจัยไดส้รา้งแบบสอบถามความพึงพอใจ ผลการใชส้ื่ออินโฟกราฟิก โดยมีเกณฑ์

การประเมินความพึงพอใจทัง้หมด 5 ระดับ ไดแ้ก่ (5) มากที่สุด (4) มาก (3) ปานกลาง (2) นอ้ย 
(1) นอ้ยที่สดุ มีขัน้ตอนการสรา้งและตรวจสอบคณุภาพ ดงันี ้

4.3.1 ศึกษาเอกสาร ต าราและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งต่าง ๆ เพื่อศึกษาเป็นแนวทาง
ในการสรา้งแบบสอบถามความพงึพอใจ 

4.3.2 รา่งประเด็นค าถาม ทัง้นีแ้บบประเมินความพึงพอใจแบ่งออกเป็น 3 ตอน 
ไดแ้ก่ ตอนที่ 1 เป็นขอ้มูลทั่วไปของผูต้อบแบบสอบถาม ตอนที่ 2 เป็นประเด็นค าถามเก่ียวกับ
ความพึงพอใจต่อผลการใชส้ื่ออินโฟกราฟิก มีลักษณะเป็นมาตราส่วนค่าประเมิน 5 ระดับ ตาม
แนวคิดของลิเคิรท์ (Likert, 1967, pp. 90-95) ดงันี ้

5 หมายถึง มีความพงึพอใจ ระดบัมากที่สดุ 
4 หมายถึง มีความพงึพอใจ ระดบัมาก 
3 หมายถึง มีความพงึพอใจ ระดบัปานกลาง 
2 หมายถึง มีความพงึพอใจ ระดบันอ้ย 
1 หมายถึง มีความพงึพอใจ ระดบันอ้ยที่สดุ 

และตอนที่ 3 เป็นขอ้เสนอแนะ มีลกัษณะเป็นแบบปลายเปิด 
4.3.3 น าแบบประเมินความพึงพอใจที่สรา้งเสร็จเรียบรอ้ยแลว้ เสนอต่ออาจารย์

ที่ปรกึษา เพื่อท าการตรวจสอบและปรบัปรุงแกไ้ข 
4.3.4 น าแบบประเมินความพึงพอใจที่ ได้ท  าการปรับแก้ไขแล้วเสนอต่อ

ผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน ด าเนินการตรวจสอบตามเนือ้หา ดงันี ้
+1 หมายถึง แน่ใจว่าสอดคลอ้ง 
0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าสอดคลอ้ง 
-1 หมายถึง แน่ใจว่าไม่สอดคลอ้ง 

จากนัน้ผูว้ิจยัด าเนินการปรบัแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญ  
4.3.5 น าแบบประเมินความพึงพอใจที่ได้ผ่านการตรวจสอบจากอาจารย์ที่

ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญ ไปใช้กับครูผู้สอนที่ใช้สื่ออินโฟกราฟิก ตามที่ก าหนดกลุ่มตัวอย่างไว ้
จ านวน 9 คน 
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5. วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผูว้ิจัยไดด้  าเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ไดแ้ก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรียนวดัหาดสงู สงักดัส านกังานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุร ีเขต 2 เขตคณุภาพ
กบินทรบ์ุรี 4 จังหวัดปราจีนบุรี ปีการศึกษา 2566 จ านวน 20 คน โดยเลือกแบบเจาะจง ใช้สื่อ            
อินโฟกราฟิกรายวิชานาฏศิลป์ ซึ่งมีวิธีการเก็บรวบรวมขอ้มลูด าเนินการตามขัน้ตอน ดงันี ้

5.1 ผูว้ิจยัขอหนงัสือจากบณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ เพื่อขอ
อนุญาตผู้อ  านวยการส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต 2 ในการเก็บ
รวบรวมขอ้มลูการวิจยัครัง้นี ้

5.2 ขอหนังสือจากส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต 2 
เพื่อขอความอนุเคราะหใ์นการเก็บรวบรวมขอ้มลูจากครูผูส้อนและนักเรียนในโรงเรียนที่เป็นกลุ่ม
ตวัอย่าง 

5.3 ประสานงานกับครูผูส้อน เพื่อรบัตารางสอนและเขา้มาด าเนินการตามวัน 
เวลา ใหต้รงกบัตารางเรยีนของผูเ้รยีน 

5.4 น าสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชานาฏศิลป์ ของชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 มาใหค้รูได้
ศกึษาก่อนน าไปใชก้บัผูเ้รยีน 

5.5 ท  าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน (pre-test) จ านวน 30 
ขอ้ โดยใชเ้วลาในการท าแบบทดสอบ 30 นาที 

5.6 เริ่มเขา้สู่กระบวนการเรียนดว้ยสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชานาฏศิลป์ ของชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยจัดการเรียนการสอนตามสื่ออินโฟกราฟิกที่ก าหนดไวท้ั้งหมด 10 เรื่อง     
โดยใช้เวลาในการเรียนทั้งหมดเป็นระยะเวลา 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 ครัง้ ครั้งละ 40 นาที          
รวมทัง้สิน้ 10 ครัง้ 

5.7 เมื่อสิน้สุดกระบวนการเรียนการสอนจะมีการซักถามผู้เรียนว่า เข้าใจใน
เนือ้หาที่เรยีนไปหรอืไม่ 

5.8 จัดอภิปรายรายกลุ่มร่วมกับครูผูส้อน เพื่อใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจในเนือ้หา
มากยิ่งขึน้ 

5.9 ท  าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน (post-test) จ านวน 30 
ข้อซึ่งเป็นแบบทดสอบชุดเดียวกับก่อนเรียน โดยมีการสลับข้อค าถาม ใช้เวลาในการท า
แบบทดสอบ 30 นาที 
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5.10 ใหค้รูผูส้อนจ านวน 9 คน ท าแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการใชส้ื่อ            
อินโฟกราฟิก 

5.11 น าขอ้มลูมารวบรวมเพื่อน าไปวิเคราะหข์อ้มลูทางสถิติและสรุปผล 
 

6. สถิติทีใ่ช้ในการวิเคราะหข้์อมูล 
ผูว้ิจัยใช้เครื่องมือการวิจัยในการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชา

นาฏศิลป์ กรณีศึกษา นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวดั
ปราจีนบรุ ีด าเนินการตามขัน้ตอนดงันี ้

6.1 สถิติทีใ่ช้หาประสิทธิภาพของส่ืออินโฟกราฟิก 
สถิติที่ใช้หาประสิทธิภาพของสื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์  โดยใช้สูตรการหา

ประสิทธิภาพ E1/E2 (ชยัยงค ์ พรหมวงศ,์ 2556) 
 

E1=

∑ X
N
A

x100 

 

E1       คือ  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

ΣX   คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบระหว่างเรยีน 
A        คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบทกุชิน้รวมกนั 
N        คือ  จ านวนนกัเรยีน 
 

E2=

∑ F
N
B

x100 

 

E2       คือ  ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์

ΣF   คือ  คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรยีน 
A        คือ  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลงัเรยีน 
N        คือ จ านวนนกัเรยีน 
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6.2 สถิติทีใ่ช้ในการวิเคราะหแ์บบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
6.2.1 การวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรยีน (พวงรตัน ์ทวีรตัน,์ 2543) 
 

IOC = 
∑ R

N
 

 

IOC     คือ     ดชันีความสอดคลอ้ง 

ΣR  คือ       ผลรวมของคะแนนพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญ 
N        คือ  จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญ 

 

6.2.2 การค านวนหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน โดยใชส้ตูร (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2536) 

สตูรการหาค่าความยากง่าย (p) 
 

p = 
n
N

 

 

P    คือ  ดชันีความยากของขอ้สอบ 
R   คือ  จ านวนนกัเรยีนที่ตอบขอ้สอบนัน้ไดถ้กูตอ้ง 
N   คือ  จ านวนนกัเรยีนที่ตอบขอ้สอบทัง้หมด 

 

สตูรการหาค่าอ านาจจ าแนก (r) 
 

r = 
RU - RL

N
 

 

r        คือ    ค่าอ านาจจ าแนก 
RU    คือ จ านวนคนในกลุม่สงูที่ตอบถกู 
RL     คือ จ านวนคนในกลุม่ต ่าที่ตอบถกู 
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N      คือ คนในกลุม่สงูหรอืกลุม่ต ่า 
 

6.2.3 การหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ใช้สูตร KR20 ของ Kuder Richardson 
สตูรดงันี ้(ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2531) 
 

rtt  =  
K

K - 1
[1 - 

∑ pq

St
2 ]  

 

rtt  คือ  ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

K  คือ  จ านวนขอ้ของแบบทดสอบ 

p  คือ  แทนจ านวนผูต้อบถกูในขอ้หนึ่ง ๆ 

q  คือ  แทนจ านวนผูต้อบผิดในขอ้หนึ่ง ๆ 

St
2 คือ  ความแปรปรวนของแบบทดสอบ 

 

6.2.4 การหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ใช้สูตร KR20 ของ Kuder Richardson 
สตูรดงันี ้(ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2531) 

 

t  =  
∑ D

√n∑ D2 - (∑ D)2

(n - 1)

 

 
t คือ  ค่าสถิติทดสอบ 

ΣD คือ  ผลรวมของคะแนนความแตกต่างระหว่างก่อนเรยีนกบัหลงัเรยีน 

ΣD2 คือ  ผลรวมของก าลังสองของความแตกต่างระหว่างก่อนเรียนกับ

หลงัเรยีน 

N คือ  จ านวนกลุม่ตวัอย่าง 

df คือ  องศาความเป็นอิสระ มีค่าเท่ากบั N – 1 
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6.2.5 สถิติพืน้ฐานการวิจยั  

การหาค่าเฉลี่ย (X ) (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2540) 

 

X   =  
∑ X

N
 

 

  X   แทน  ค่าเฉลี่ย 

ΣX  แทน  ผลรวมของคะแนนทัง้หมดของกลุม่ 
N  แทน  จ านวนของคะแนนในกลุม่ 

การหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (ล้วน สายยศ และ 
องัคณา สายยศ, 2531) 

S.D.   =  √
∑ (Xi  - X )

2

(n - 1)
 

 

  S.D.  แทน  ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
X  แทน  ค่าคะแนน 
N  แทน  จ านวนคะแนนในแต่ละกลุม่ 

Σ  แทน  ผลรวม 

 
6.3 สถิติทีใ่ช้วิเคราะหแ์บบสอบถามความพงึพอใจ 

สถิติที่ใชว้ิเคราะหแ์บบสอบถามความพึงพอใจของครูผูส้อน ที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิก
วิชานาฏศิลป์ โดยใชส้ถิติที่ใชใ้นการวิเคราะห ์ดงัต่อไปนี ้

6.3.1 สถิติที่น  ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (พวงรตัน ์ทวีรตัน,์ 2543) 
 

IOC = 
∑ R

N
 

 

  IOC คือ     ดชันีความสอดคลอ้ง 
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ΣR คือ       ผลรวมของคะแนนพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญ 
N        คือ  จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญ 
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บทที ่4 
ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

 
ผลการวิเคราะหข์อ้มลูการวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอน

วิชานาฏศิลป์ กรณีศึกษา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 
จังหวัดปราจีนบุรี ผู้วิจัย ขอเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลในรูปของตาราง และความเรียงตาม
วตัถปุระสงค ์ตามล าดบั ดงัต่อไปนี ้

1. ขัน้ตอนการสรา้งสื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ 
2. ผลการหาประสิทธิภาพสื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ 
3. ผลการประเมินความพึงพอใจของครูผู้สอน ในการใช้สื่ออินโฟกราฟิกวิชา

นาฏศิลป์ เขตคณุภาพการศกึษากบินทรบ์รุ ี4 จงัหวดัปราจีนบรุี 
4. ผลการเปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนโดยใชส้ื่ออินโฟกราฟิก ของนกัเรยีนชัน้

ประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวดัปราจีนบุรี ระหว่างก่อนเรียนและ
หลงัเรยีน 
 
1. ข้ันตอนการสร้างส่ืออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ 

ผูว้ิจัยสรา้งสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชานาฏศิลป์ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยมี
ขัน้ตอนการสรา้งและตรวจสอบคณุภาพดงันี ้

1.1 ข้ันตอนการศึกษาข้อมูล 
ผู้วิจัยศึกษาข้อมูลโรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษา

ปราจีนบุรี เขต 2 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวัดปราจีนบุรี ที่ก  าลังศึกษาอยู่ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 10 โรงเรียน โดยการลงพืน้ที่สมัภาษณค์รูในแต่ละ
โรงเรยีน ผูว้ิจยัขอสรุปผลเป็นตาราง ดงันี ้
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ตาราง 3 สรุปการจดัการเรยีนการสอนวิชานาฏศิลป์ ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 เขตคณุภาพการศกึษา
กบินทรบ์รุ ี4 จ านวน 10 โรงเรยีน 

โรงเรียน จ านวน
นักเรียน 

ครู
นาฏศิลป์ 

การจัดการเรียนการสอนนาฏศิลป์ 

1. โรงเรยีนบา้นช าโสม 19 คน ไม่มี ไม่มีการจดัการเรยีนการสอน เน่ืองจาก
มีครูไม่ตรงวิชาเอก 

2. โรงเรยีนไทยรฐัวิทยา 93  
(บา้นลาดตะเคียน) 

26 คน มี มีการจดัการเรยีนการสอนตาม DLTV 

3. โรงเรยีนบา้นวงับวัทอง 8 คน ไม่มี ไม่มีการจดัการเรยีนการสอน เน่ืองจาก
มีครูไม่ตรงวิชาเอก 

4. โรงเรยีนวดัหาดสงู 25 คน มี มีการจดัการเรยีนการสอนแบบปกติ 
5. โรงเรยีนชมุชนบา้นเขา
ลกูชา้ง 

23 คน ไม่มี มีการจดัการเรยีนการสอนตาม DLTV 

6. โรงเรยีนบา้นโคกกระทอ้น 17 คน ไม่มี ไม่มีการจดัการเรยีนการสอน เน่ืองจาก
มีครูไม่ตรงวิชาเอก 

7. โรงเรยีนบา้นคลองรว่ม 5 คน ไม่มี มีการจดัการเรยีนการสอนตาม DLTV 
8. โรงเรยีนบา้นปราสาท 6 คน ไม่มี ไม่มีการจดัการเรยีนการสอน เน่ืองจาก

มีครูไม่ตรงวิชาเอก 
9. โรงเรยีนบา้นหนองตลาด 6 คน ไม่มี ไม่มีการจดัการเรยีนการสอน เน่ืองจาก

มีครูไม่ตรงวิชาเอก 
10. โรงเรยีนบา้นนาคลองกลาง 4 คน ไม่มี ไม่มีการจดัการเรยีนการสอน เน่ืองจาก

มีครูไม่ตรงวิชาเอก 

 
จากตารางสรุปไดว้่า โรงเรียนส่วนใหญ่ในเขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 ไม่มี

การจดัการเรียนการสอนในรายวิชานาฏศิลป์ เน่ืองจากขาดบุคลากรทางการศึกษา ครูไม่พอ หรือ
ครูมีจ านวนนอ้ยโอกาสที่ครูจะพัฒนากระบวนการเรียนการสอนใหผู้เ้รียนก็ไม่มี เพราะสอนเด็ก
แบบคละชัน้คละหลายวิชา ครูตอ้งใชพ้ลงัมาก ไม่นับรวมที่จะตอ้งดูแลเด็ก และความไม่ต่อเน่ือง
ของครูท าใหค้รูไม่เขา้ใจในวฒันธรรมของทอ้งถ่ินนัน้ ๆ ซึ่งเป็นปัจจยัส าคญัที่จะน ามาบรูณาการใน
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การสอนใหเ้ด็กได ้การใชส้ื่อการสอนจึงจ าเป็นต่อหลาย ๆ วิชา หนึ่งในนัน้เป็นวิชานาฏศิลป์ ซึ่งเป็น
ปัจจัยส าคัญที่ท  าใหน้ักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ไดร้บัความรูพ้ืน้ฐานทางดา้นนาฏศิลป์ ที่จะ
น าไปใชใ้นการศกึษาต่อในระดบัชัน้มธัยมศกึษา  

1.2 ข้ันตอนการวิเคราะหปั์ญหา 
ผูว้ิจัยน าขอ้มลูที่ไดจ้ากการสมัภาษณค์รูในโรงเรียน มาวิเคราะหถ์ึงปัญหาที่เกิดขึน้

ในรายวิชานาฏศิลป์ ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่าโรงเรียนในเขตคุณภาพการศึกษา
กบินทรบ์ุรี 4 จงัหวดัปราจีนบุรี มีเพียง 1 โรงเรียน จากจ านวนทัง้หมด 10 โรงเรียน ที่มีการจดัการ
เรยีนการสอนวิชานาฏศิลป์แบบปกติ อีก 3 โรงเรยีน มีการจดัการเรยีนการสอนตาม DLTV ที่เหลือ 
6 โรงเรยีน ไม่มีการจดัการเรยีนการสอนวิชานาฏศิลป์ เน่ืองจากในโรงเรียนไม่มีครูที่จบตรงวิชาเอก
นาฏศิลป์ หรือครูผูส้อนขาดประสบการณ์ไม่มีความช านาญในการสอนวิชานาฏศิลป์ จึงท าให้
นักเรียนไม่ไดเ้รียนและไม่มีความรูพ้ืน้ฐานทางดา้นนาฏศิลป์ ตัง้แต่ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 ตามที่
ควรจะได้รบั จึงเป็นสาเหตุส าคัญที่จะตอ้งพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชา
นาฏศิลป์ ดงัที่สอดคลอ้งกบัค าสมัภาษณข์อง  

สมพร สินกั่ว (2566) กล่าวว่า โรงเรียนบ้านเขาลูกช้าง สอนตามหลักสูตรทุก
ระดับชั้น ปัญหาในการสอนนาฏศิลป์ ถา้มีครูวิชาเอกในโรงเรียนก็จะไม่ค่อยมีปัญหา เพราะว่า
นาฏศิลป์มนัเป็นศาสตร ์ศาสตรห์นึ่ง จะไปดดัแปลงเหมือนวิชาอื่น ๆ ไม่ได ้ท่าร  าก็มีมาตรฐานของ
มนัอยู่ คราวนีโ้รงเรียนเราขาดเรื่องของครูเอกนาฏศิลป์ เพราะว่าถา้เราเอาเอกนาฏศิลป์มาสอน
โดยตรง ไม่ว่านาฏยศพัท ์เรื่องของท่าร  า มนัก็จะถูกลกัษณะของนาฏศิลป์ คราวนีอ้ย่างครูจบเอก
ประถมศกึษามนัก็สอนไดท้กุกลุม่สาระ แต่เจาะลึกบางวิชาโดยเฉพาะนาฏศิลป์ ก็ยงัไม่แม่น มนัไม่
ตรงกบัท่าร  า หรือตรงตรงกบัมาตรฐานของสาระนาฏศิลป์โดยตรง เพราะฉะนัน้เวลาสอน เราก็จะ
ใชด้วูีดีโอเป็นหลกัก่อน ใหเ้ด็กสงัเกต  

นฏัชา ปาหาญ (2566) กลา่วว่า โรงเรยีนบา้นปราสาท ในสว่นของนาฏศิลป์ หรือ
การแสดง มีการสอนความรูเ้บือ้งตน้ โรงเรยีนจะยงัไม่ไดจ้ดัการเรียนการสอนเต็มรูปแบบเหมือนที่
อื่น ๆ เน่ืองจากดว้ยความที่อปุกรณม์ีจ ากดั หอ้งเรยีนไม่ไดเ้อือ้ต่อการจดัการเรยีนการสอน คณุครูก็
ไม่ไดม้ีความรูแ้บบรอ้ยเปอรเ์ซ็นต ์แต่ก็มีการใชส้ื่อการเรยีนการสอนจากยทูปู หรอืวีดีโอเป็นตวัช่วย
ในการสอน และตัวนักเรียนเองก็ควรที่จะไดร้บัการเรียนวิชานาฏศิลป์ต่อไป เพราะว่านาฏศิลป์ก็
เป็นทางเลือกหนึ่งท าใหเ้ด็กบางคนที่สนใจ รกั ดา้นนีโ้ดยตรงคุณครูมองว่าเป็นวิชาที่ส  าคญัและก็
เป็นทางเลือกใหเ้ด็กที่สนใจน าไปต่อยอดได ้
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ไพรัตน์ นาคทอง (2566) กล่าวว่า โรงเรียนบ้านคลองร่วม ไม่มีครูที่จบเอก
นาฏศิลป์ เพราะว่าจ านวนเด็กนอ้ยลง ความจ าเป็นตอ้งในการสอนวิชาพืน้ฐานมากกว่า ก็เลยขอ
ครูบรรจุที่เป็นวิชาเอกหลกัก่อน วิชาที่ไม่ถนดัก็จะเรียนตาม DLTV ติดตรงที่ว่าเวลาเท่านัน้เอง ครู
ในจอคือสอนแลว้สอนเลย สอนแลว้จบไม่ไดร้อนะ แต่เด็กเราอยู่ในหอ้งบางคนก็ตามได ้แต่กลุ่ม
หนึ่งก็ไม่สามารถที่จะไปตามทีวีได ้โดยเฉพาะวิชาที่ปฏิบตัิอย่างนาฏศิลป์ และมองว่าวิชาศิลปะ
จ าเป็นต้องมีอยู่ ถึงจะมี 3 สาระก็ต้องคงไว้ ไม่งั้นถ้าไม่มี ดนตรี ทัศนศิลป์ นาฏศิลป์ ความ
สรา้งสรรคข์องการแสดงออกยิ่งหมดไป สื่อจึงมีความจ าเป็นก็เหมือนตวัช่วย ถา้ครูไม่ตรงเอกก็คิด
ไม่ออกว่าเนือ้หาตรงนีจ้ะสอนอะไร แต่ถา้สื่อชิน้นีม้นัตรงกบัเด็ก ป. 6 มนัก็ง่ายในการสอน 

ผูว้ิจัยจึงศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 
กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ รายวิชานาฏศิลป์ และวิเคราะห์เนือ้หารายวิชานาฏศิลป์ตั้งแต่ชั้น
ประถมศกึษาปีที่ 1-6 เพื่อก าหนดเนือ้หาใหน้กัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ควรจะไดร้บันัน้มีดงันี ้

1. ประวตัิความเป็นมานาฏศิลป์ไทย 
2. ร  า 
3. ระบ า  
4. ร  าวงมาตรฐาน 
5. นาฏศิลป์พืน้เมือง 
6. โขน 
7. ละคร 
8. การก าเนิดของนาฏศิลป์โลก 
9. องคป์ระกอบของนาฏศิลป์ 
10. หลกัในการชมการแสดง 

หลงัจากสรุปเนือ้หาที่จะใหน้กัเรยีนไดเ้รยีนรูแ้ลว้ ผูว้ิจยัจึงเลือกวิธีที่จะใหน้กัเรยีน
ไดเ้รียนรูโ้ดยผ่าน อินโฟกราฟิก เน่ืองจาก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นคนเจเนอเรชั่น ซี 
(Generation Z) ที่ เติ บ โตมาพร้อมกับสิ่ งอ านวยความสะดวกมากมายที่ อยู่ แวดล้อม                      
มีความสามารถในการใช้งานเทคโนโลยีต่าง ๆ และเรียนรู้ได้เร็ว อินโฟกราฟิก น่าจะเป็น             
ช่องทางการถ่ายทอดขอ้มลูที่ดี เน่ืองจากสีเป็นองคป์ระกอบส าคญั ที่กระตุน้ใหส้นใจอินโฟกราฟิก 
ขอ้ความสัน้ กระชบั ตรงจดุหมาย จะท าใหเ้รื่องราวมีความน่าสนใจ 
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1.3 ข้ันตอนการสร้างส่ืออินโฟกราฟิก 
ผูว้ิจัยน ารูปแบบการสรา้งสื่ออินโฟกราฟิกประกอบดว้ย การน าเสนอในรูปแบบของ

สื่ออินโฟกราฟิกแบบภาพนิ่งผสมภาพเคลื่อนไหว ตวัหนงัสือนอ้ย มีสีสนัที่ดงึดดูผูเ้รยีน จึงเป็นสิ่งที่
ท  าใหผู้เ้รียนเกิดความอยากจะเรียนรู ้และสนใจในสิ่งที่อยู่ในสื่ออินโฟกราฟิก มากกว่าในหนังสือ
เรียน โดยผูว้ิจัยศึกษาบทเรียนและจุดประสงค ์กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ รายวิชานาฏศิลป์ของ
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 เพื่อศกึษาเป็นแนวทางในการสรา้งสื่ออินโฟกราฟิก  

การน าเสนอขอ้มูลในรูปแบบอินโฟกราฟิก ก าลังเป็นที่นิยมเป็นอย่างมาก เพราะ
อินโฟกราฟิกท าให้ผู้อ่านสามารถรับรูข้้อมูลได้รวดเร็ว และเข้าใจง่ายจากการแปลงข้อความ
มากมายให้ออกมาเป็นภาพ ผูว้ิจัยจึงใช้หลักการออกแบบสื่อ Ricard E. Mayer ผสมผสานกับ
กระบวนการสรา้งอินโฟกราฟิก 6 ขัน้ตอน ซึ่งเป็นกระบวนตัง้แต่เริ่มเลือกหวัขอ้จนถึงกระบวนการ
ตรวจสอบและปรับปรุง โดยกระบวนการเหล่านี ้ สามารถช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความคิด
สรา้งสรรค ์ไม่ว่าจะเป็นการวางแผน การคน้หาขอ้มลู การแปลงขอ้มลู การออกแบบ รวมไปถึงการ
ปรบัปรุงแกไ้ขทัง้ยงัช่วยใหก้ารออกแบบอินโฟกราฟิกมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ 

 1.3.1 ก าหนดจดุประสงคข์องผูเ้รยีน 
ในการท าอินโฟกราฟิก ผูว้ิจัยจ าเป็นจะต้องก าหนดจุดประสงค์ของผูเ้รียนให้

ชัดเจน โดยผู้วิจัยเริ่มจากการสัมภาษณ์ และเริ่มท าการศึกษาเนื ้อหาในหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพืน้ฐาน กระทรวงศึกษาธิการ กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ รายวิชานาฏศิลป์ และ
วิเคราะหเ์นือ้หารายวิชานาฏศิลป์ตัง้แต่ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1-6 เพื่อก าหนดจดุประสงคข์องผูเ้รยีน
ในการจดัท าอินโฟกราฟิก เพ่ือช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ ของนกัเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 
เขตคณุภาพการศกึษากบินทรบ์รุ ี4   

จุดประสงค์ของผู้ เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื ้นฐาน 
กระทรวงศกึษาธิการ 

1. ประวัติความเป็นมานาฏศิลป์ไทย : อธิบายสิ่งที่มีความส าคัญต่อการ
แสดงนาฏศิลป์และละคร (ศ 3.2 ป.6/1) 

2. ร  า : เปรียบเทียบการแสดงนาฏศิลป์กับการแสดงที่มาจากวฒันธรรมอื่น 
(ศ 3.2 ป.4/2) 

3. ระบ า : แสดงนาฏศิลป์และละครง่าย ๆ (ศ 3.1 ป.6/3)  
4. ร  าวงมาตรฐาน : แสดงนาฏศิลป์เป็นคู่และหมู่ (ศ 3.1 ป.4/4) 
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5. นาฏศิลป์พืน้เมือง : เปรยีบเทียบการแสดงประเภทต่าง ๆ ของไทยในแต่ละ
ทอ้งถ่ิน (ศ 3.2 ป.5/1) 

6. โขน : แสดงความคิดเห็นในการชมการแสดง (ศ 3.1 ป.6/5)      
7. ละคร : ระบุเหตุผลที่ควรรกัษาและสืบทอดการแสดงนาฏศิลป์ (ศ 3.2 ป.

4/4) 
8. การก าเนิดของนาฏศิลป์โลก : ระบุหรือแสดงนาฏศิลป์ นาฏศิลป์พืน้บา้น   

ที่สะทอ้นถึงวฒันธรรม และประเพณี (ศ 3.2 ป.5/2) 
9. หลกัในการชมการแสดง : บอกประโยชนท์ี่ไดร้บัจากการชมการแสดง (ศ 

3.1 ป.5/6) 
10. องคป์ระกอบของนาฏศิลป์ : บรรยายความรูส้ึกของตนเองที่มีต่องาน

นาฏศิลป์และการละครอย่างสรา้งสรรค ์(ศ 3.1 ป.6/4) 
1.3.2 วิเคราะหก์ลุม่เปา้หมาย 

ผูว้ิจัยท าการวิเคราะหก์ลุ่มเป้าหมาย เน่ืองจากกลุ่มเป้าหมายในการวิจัยครัง้นี ้
เป็นนักเรียน   ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 สงักัดส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี
เขต 2 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 มีจ านวนทัง้สิน้ 10 โรงเรียน โรงเรียนส่วนใหญ่ไม่มีครู
นาฏศิลป์ หรือไม่มีการจัดการเรียนการสอนรายวิชานาฏศิลป์ ผู้เรียนส่วนใหญ่จึงไม่มีความรู้
พืน้ฐานในการเรียนวิชานาฏศิลป์ตัง้แต่แรก ดงันัน้ ผูว้ิจยัจึงตอ้งออกแบบสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชา
นาฏศิลป์ ใหเ้หมาะสมกบัวยัและการรบัรูข้องกลุ่มเป้าหมาย คือกลุ่มเป้าหมายเป็นคนเจเนอเรชั่น 
ซี (Generation Z) ที่มีความสามารถในการใชง้านเทคโนโลยีต่าง ๆ ไม่ชอบสื่อการเรียนรูท้ี่มีเนือ้หา
มากจนเกินไป และไม่ชอบจดจ่อกับอะไรนาน ๆ เนือ้หาของสื่อจึงตอ้งกระชับ เขา้ใจง่าย มีสีสนัที่
ดงึดดูสายตาใหน้กัเรยีนไดอ้ยู่กบัเนือ้หาที่ผูว้ิจยัก าหนดไวไ้ดน้าน ๆ  

1.3.3 ก าหนดหวัขอ้ และรวบรวมขอ้มลู 
เมื่อรูว้่ากลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แลว้ ผูว้ิจัยไดศ้ึกษา

หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน กระทรวงศึกษาธิการ กลุม่สาระการเรยีนรูศ้ิลปะ รายวิชา
นาฏศิลป์ ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 และขอ้มลูจากการสมัภาษณ ์มาก าหนดหวัขอ้ที่เป็น
ปัญหาในการจดัการเรยีนการสอน รวบรวมเนือ้หาขอ้มลูของแต่ละเรื่องใหไ้ดม้ากที่สดุเพื่อน าขอ้มลู
มาวิเคราะหแ์ละตัดเนือ้หาบางส่วนใหเ้หลือแต่ประเด็นส าคัญ ท าใหเ้นือ้หาของอินโฟกราฟิกมี
เนือ้หาที่กระชบัและเขา้ใจง่าย จ านวน 10 เรื่อง คือ 1) ประวตัิความเป็นมานาฏศิลป์ไทย, 2) ร  า, 3) 
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ระบ า, 4) ร  าวงมาตรฐาน, 5) นาฏศิลป์พืน้เมือง, 6) โขน, 7) ละคร, 8) การก าเนิดของนาฏศิลป์โลก, 
9) หลกัในการชมการแสดง, 10) องคป์ระกอบของนาฏศิลป์ 

1.3.4 จดัล าดบัขอ้มลู 
เม่ือผูว้ิจยัรวบรวมขอ้มลูเนือ้หาที่ผูเ้รียนควรจะไดร้บัในรายวิชานาฏศิลป์ทัง้หมด 

10 เรื่องแลว้ ล าดับต่อมาคือการน าขอ้มูลที่ได ้มาจัดล าดับว่าขอ้มูลใดควรน าเสนอ ก่อน -หลัง 
ขอ้มลูใดส าคญัที่สดุ และส าคญัรองลงมา หรอืขอ้มลูใดควรน าเสนอก่อน โดยสื่ออินโฟกราฟิกที่จะ
น าเสนอก่อนคือเรื่องประวัติความเป็นมานาฏศิลป์ไทย เพราะมีผลต่อการน าเสนอขอ้มูลในเรื่อง
ถัดไป เพื่อจัดล าดับการรบัรูข้องผูอ้่านที่เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ใหเ้ขา้ใจเนือ้หาง่าย
ที่สดุ 

1.3.5 สรา้งสตอรี่ 
การสรา้งสตอรี่เป็นอีกหนึ่งขั้นตอนที่ผู้วิจัย ค้นหาวิธีการเล่าเรื่อง หรือค้นหา

วิธีการน าเสนอขอ้มูลรายวิชานาฏศิลป์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ไดจ้ากขัน้ตอนการ
จัดล าดบัขอ้มลู แลว้น ามาออกแบบจัดท า จึงน าเสนอขอ้มูลการออกแบบอินโฟกราฟิกที่ใชส้รา้ง
ตน้แบบ ดงัตาราง 

ตาราง 4 รูปแบบอินโฟกราฟิกที่ใชส้รา้งตน้แบบ ของ infographic Thailand 

เนือ้หา รูปแบบอินโฟกราฟิก ภาพ 

1) ป ระวัติ ค วาม เป็ น ม า
นาฏศิลป์ไทย 

Useful bait – บอกขอ้มูลประวัติ
ความเป็นมานาฏศิลป์ไทย ว่ามี
ต้นก าเนิดมาจากอะไร ที่ดูแล้ว
เขา้ใจไดท้นัที 
 

 

 
 

2) ร า Visualised Article – แ ป ล ง
เนือ้หาของขอ้มลูเรื่องความหมาย
ของร า และประเภทของร า ให้
เป็นภาพที่เขา้ใจง่ายขึน้ 
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ตาราง 4 (ต่อ) 

เนือ้หา รูปแบบอินโฟกราฟิก ภาพ 

3) ระบ า  Comparison – เ ป็ น ข้ อ มู ล ที่
ต้องการเปรียบเทียบความต่าง
ของระบ ามาตรฐาน และระบ า
เบ็ดเตล็ด 

 

 
 

4) ร  าวงมาตรฐาน Visualised Article - แปลงขอ้มูล
เก่ียวกับร  าวงมาตรฐานให้เป็น
ภาพ 

 

 
 

5) นาฏศิลป์พืน้เมือง Structure – แสดงองค์ประกอบ
ของนาฏศิลป์พื ้น เมือง  ที่ แบ่ ง
ออกเป็น ภาคเหนือ ภาคกลาง 
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และ
ภาคใต ้

 

 
 

6) โขน Visualised Article – แปลงขอ้มลู
ในเรื่องการปรับปรุง ตัวละคร 
เครื่องงดนตรี และส่วนอื่น ๆ ของ
โขนใหเ้ป็นภาพ 
 

 

 
 

7) ละคร Visualised Article – แปลงขอ้มลู
รูปแบบการแสดงของละครร า
แบบดัง้เดิม ละครร าแบบปรบัปรุง 
และละครที่พัฒนาขึ ้นใหม่  ให้
ออกมาเป็นภาพ 
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ตาราง 4 (ต่อ) 

เนือ้หา รูปแบบอินโฟกราฟิก ภาพ 

8) การก าเนิดของนาฏศิลป์
โลก 

Timeline – แ ส ด ง ข้ อ มู ล ก า ร
ก าเนิดของนาฏศิลป์โลก โดยการ
เล่า เรื่องราวตามระยะเวลาที่
เกิดขึน้ 

 

 
 

9) หลกัในการชมการแสดง Roadmap – เป็นการเล่าขัน้ตอน
หลกัในการชมการแสดงที่ดคูวาม
งามในด้านของผู้แสดง เครื่อง
แต่งกาย เนื ้อเรื่องดนตรีขับรอ้ง 
อปุกรณ ์ท่าร  า และเรื่องที่แสดง 

 

 
 

10) อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ ข อ ง
นาฏศิลป์ 

Structure – แ ส ด ง ถึ ง เ นื ้ อ ห า
องค์ประกอบของนาฏศิลป์  ที่
ประกอบดว้ย จังหวะ ท านอง ค า
รอ้ง ภาษาท่าทางนาฏศิลป์ไทย 
นายศัพท ์อุปกรณ์ประกอบ และ
เครื่องแต่งกาย 

 

 
 

 
1.3.6 ออกแบบจดัท า 

ขัน้ตอนสุดทา้ยของการสรา้งสื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ เมื่อผูว้ิจัยไดว้ิธีการ
เล่าเรื่องแลว้ จึงน ามาสู่ขั้นตอนในการออกแบบหนา้ตาของ อินโฟกราฟิก  น าขอ้มลูที่ไดม้าแปลง
ขอ้มลูใหอ้อกมาเป็นรูปภาพเป็นหลกั และประกอบดว้ยตวัหนงัสือ ดงันัน้ ในการออกแบบ ผูว้ิจยัจึง
ออกแบบภาพใหเ้ขา้ใจง่าย และสื่อความหมาย ไม่ใชภ้าพที่มีรายละเอียด หรือภาพกราฟิกที่ไม่
ซับซ้อนมากจนเกินไป เน่ืองจากจะท าให้ยากต่อการจดจ าในวัยเด็กที่ก าลังศึกษาอยู่ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 และใชส้ีในการออกแบบ ประมาณ 3 - 4 สี โดยผูว้ิจยัใชห้ลกัการออกแบบสื่อ 
Ricard E. Mayer ซึ่งมีรายละเอียด ดงันี ้
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ภาพประกอบ 4 ภาพการสเก๊ตชภ์าพโครงรา่ง 

ผูว้ิจัย สเก๊ตชภ์าพโครงร่างคร่าวๆ ในแอปพลิเคชัน good note เป็นการเตรียม
งานก่อนจะสรา้งงานอินโฟกราฟิก เพ่ือจะดวู่าสื่อที่พฒันาจะมีหนา้ตาออกมาเป็นอย่างไร 

 

 

ภาพประกอบ 5 ภาพการออกแบบช่ือเรื่อง 

ผูว้ิจัย เลือกการออกแบบตัวหนังสือชื่อเรื่อง ดว้ยโปรแกรม Illustrator (AI) เป้น
การสอดสีในตวัอกัษรเพื่อใหไ้ดต้วัอกัษรที่ตอ้งการสื่อสาร และดสูะดดุตา 
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ภาพประกอบ 6 ภาพการเลือกสีสื่ออินโฟกราฟิก 

ผูว้ิจยั เลือกโทนสีที่จะน ามาออกแบบสีและลายพืน้หลงัของสื่ออินโฟกราฟิก ดว้ย
โปรแกรม Canva จาก (สราวุธ เบีย้จรสั. 2563: ออนไลน)์ หลกัพืน้ฐานในการออกแบบ : การใชส้ี
ในการออกแบบ คือ เทคนิคการออกแบบโดยใชอ้ตัราส่วนของพืน้ที่สี 60-30-10 60% เป็นสีที่โดด
เด่น, 30% เป็นสีรอง, 10% เป็นสีที่ถกูเนน้ 

 

ภาพประกอบ 7 ภาพการจดัวางองคป์ระกอบ 

ผูว้ิจัยเลือกจัดวางองคป์ระกอบต่าง ๆ ตามการสรา้งสตอรี่บอรด์ที่ไดเ้ขียนไวใ้น
เบือ้งตน้ โดยก าหนดกรอบหลงัรูปภาพเป็นรูปทรงเรขาคณิตง่าย ๆ 
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ภาพประกอบ 8 ภาพการจดัวางภาพและเนือ้หา 

 ผูว้ิจัย น าภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวที่สอดคลอ้งกบัเนือ้หาขอ้มลูที่สรุป
ไว ้มาจัดวางตามการสรา้งสตอรี่บอรด์ และน าเนือ้หาที่เตรียมไว้ โดยใชห้ลักการออกแบบของ 
Ricard E. Mayer ขอ้ 1-6 โดยเลือกฟ้อนต ์สี ใหอ้่านง่ายและสวยงาม  

 

ภาพประกอบ 9 ภาพใส่เอฟเฟคและซาวดด์นตร ี

ผูว้ิจัยเลือกการตกแต่งโดยการใส่เอฟเฟคใหส้ื่อดูสวยงามและน่าสนใจมากขึน้ 
และใส่ซาวดด์นตรีประกอบสื่ออินโฟกราฟิก โดยเลือกจากความเหมาะสมกบัเนือ้หาในสื่อที่สรา้ง
ขึน้  
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1.4 ส่ืออินโฟกราฟิกวชิานาฏศิลป์ 
หลังจากผู้วิจัยได้พัฒนาสื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ ตามที่ผู้เชี่ยวชาญได้

ประเมิน และใหค้  าแนะน า ผูว้ิจัย จึงไดส้ื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ ของ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ตามหวัขอ้ที่ส  าคญั ที่ผูว้ิจัยไดก้ าหนดหวัขอ้ และรวบรวมขอ้มลูไว ้
จ านวน 10 เรื่อง ดงันี ้

 

ภาพประกอบ 10 สื่ออินโฟกราฟิกเรื่อง ประวตัิความเป็นมานาฏศิลป์ไทย 

 

ภาพประกอบ 11 สื่ออินโฟกราฟิกเรื่อง ร  า 
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ภาพประกอบ 12 สื่ออินโฟกราฟิกเรื่อง ระบ า 

 

ภาพประกอบ 13 สื่ออินโฟกราฟิกเรื่อง ร  าวงมาตรฐาน 

 

ภาพประกอบ 14 สื่ออินโฟกราฟิกเรื่อง นาฏศิลป์พืน้เมือง 
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ภาพประกอบ 15 สื่ออินโฟกราฟิกเรื่อง โขน 

 

ภาพประกอบ 16 สื่ออินโฟกราฟิกเรื่อง ละคร 

 

ภาพประกอบ 17 สื่ออินโฟกราฟิกเรื่อง การก าเนิดของนาฏศิลป์โลก 
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ภาพประกอบ 18 สื่ออินโฟกราฟิกเรื่อง องคป์ระกอบของนาฏศิลป์ 

 

ภาพประกอบ 19 สื่ออินโฟกราฟิกเรื่อง หลกัในการชมการแสดง 
 

2. ผลการหาประสิทธิภาพส่ืออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ 
ผลการหาประสิทธิภาพสื่อตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 โดยน าสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วย

ครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ กรณีศึกษา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคุณภาพการศึกษา
กบินทรบ์ุรี 4 จังหวดัปราจีนบุรี ไปทดลองกับ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดหาดสูง 
สงักดัส านกังานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศกึษาปราจีนบุรเีขต 2 เขตคณุภาพกบินทรบ์รุ ี4 จงัหวดั
ปราจีนบรุ ีท าการหาประสิทธิภาพ ดงัแสดงในตารางที่ 5 
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ตาราง 5 ผลการหาประสิทธิภาพสื่ออินโฟกราฟิก เพ่ือช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ กรณีศกึษา 
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 เขตคณุภาพการศกึษากบินทรบ์รุ ี4 จงัหวดัปราจีนบรุ ีจ านวน 5 คน 

การ
ทดลอง 

คะแนนก่อนเรียน คะแนนก่อนเรียน E1 
ร้อยละ 

E2 
ร้อยละ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได ้ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได ้

รายบุคคล 30 24.00 30 25.00 80.00 83.33 

 
จากตารางที่ 5 พบว่าผลการเรียนรูด้า้นสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชา

นาฏศิลป์ กรณีศึกษา นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวดั
ปราจีนบุรี จ านวน 5 คน มีคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบก่อนเรียน (E1) เท่ากับ 24.00 คิดเป็น     
รอ้ยละ 80.00 และมีคะแนนเฉลี่ยหลงัเรยีน (E2) เท่ากบั 25.00 คิดเป็นรอ้ยละ 83.33 แสดงใหเ้ห็น
ว่า ผลการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ กรณีศึกษา นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวดัปราจีนบุรี มีประสิทธิภาพสงูกว่า
เกณฑ ์80/80 กลา่วคือ E1/E2 มีค่าเท่ากบั 80.00/83.33 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก าหนดไว ้

 
3. ผลการประเมินความพงึพอใจของครูผู้สอน ในการใช้ส่ืออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์  

ผลการประเมินความพึงพอใจของครูผู้สอน ในการใช้สื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์            
ต่อนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวดัปราจีนบุรี ดงัแสดง     
ในตารางที่ 6 

ตาราง 6 ผลการประเมินความพงึพอใจของครูผูส้อน ในการใชส้ื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ ต่อ
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 เขตคณุภาพการศกึษากบินทรบ์รุ ี4 จงัหวดัปราจีนบรุ ีจ านวน 9 คน 

ที ่ รายการประเมิน ( x̅ ) S.D. ระดับความพงึ
พอใจ 

1 ดา้นเนือ้หา    
    1.1 เนือ้หาในสื่ออินโฟกราฟิก 4.88 0.33 มากที่สดุ 
    1.2 การล าดบัเนือ้หาเรยีงจากง่ายไปหายาก 5.00 0.00 มากที่สดุ 
    1.3 ผูเ้รยีนสามารถท าความเขา้ใจในเนือ้หาไดอ้ย่าง

รวดเรว็ 
4.66 0.5 มากที่สดุ 
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ตาราง 6 (ต่อ) 

ที ่ รายการประเมิน ( x̅ ) S.D. ระดับความพงึ
พอใจ 

    1.4 เนือ้หาที่น าเสนอสามารถเขา้ใจไดง้่าย 4.66 0.5 มากที่สดุ 

    1.5 ผูเ้รยีนสามารถน าความรูใ้นครัง้นีไ้ปใชต้่อยอดได ้ 4.55 0.52 มากที่สดุ 
 ค่าเฉลี่ย 4.60 0.43 มากที่สดุ 
2 ดา้นการน าเสนอ ภาพ สี เสียงประกอบ และการ

เชื่อมโยงของเนือ้หา 
   

    2.1 ภาพที่ใชป้ระกอบสื่อมีความสอดคลอ้งกบัเนือ้หา  4.88 0.33 มากที่สดุ 
    2.2 ภาพที่ใชป้ระกอบสื่อมีความน่าสนใจ สามารถ

สื่อสารออกมาไดอ้ยา่งชดัเจน และเหมาะสม 
4.77 0.44 มากที่สดุ 

    2.3 ภาพที่ใชม้ีความชดัเจนสวยงามและน่าสนใจ 4.66 0.5 มากที่สดุ 
    2.4 ภาพประกอบมีสีคมชดัและน่าสนใจ  4.77 0.44 มากที่สดุ 
    2.5 การใชโ้ทนสีของภาพเป็นโทนสีเดียวกนัดแูลว้

สบายตา 
4.55 0.52 มากที่สดุ 

    2.6 เสียงที่ใชป้ระกอบการน าเสนอท าใหเ้ขา้ใจง่าย 4.44 0.52 มาก 
    2.7 เสียงที่ใชป้ระกอบมีความชดัเจนและน่าสนใจ 4.77 0.44 มากที่สดุ 
    2.8 รูปแบบการเช่ือมโยงเนือ้หาท าใหผู้เ้รยีนเขา้ใจ

ง่าย 
4.66 0.5 มากที่สดุ 

    2.9 การเชื่อมโยงความรูส้รา้งปฏิสมัพนัธผ์ูเ้รยีนกบั
บทเรยีน 

4.44 0.52 มาก 

    2.10 การเชื่อมโยงท าใหเ้ขา้ถึงเนือ้หาไดง้า่ย 4.77 0.44 มากที่สดุ 
 ค่าเฉลี่ย 4.67 0.46 มากที่สดุ 
3 ดา้นแบบทดสอบ    
    3.1 การเรยีนดว้ยสื่ออินโฟกราฟิก มีแบบทดสอบ

ก่อนและหลงัเรยีนเพื่อทดสอบความเขา้ใจไดอ้ยา่ง
เหมาะสม 

4.22 0.44 มาก 

    3.2 ค  าถามที่ใชใ้นการทดสอบมีความชดัเจน 4.66 0.5 มากที่สดุ 
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ตาราง 6 (ต่อ) 

ที ่ รายการประเมิน ( x̅ ) S.D. ระดับความพงึ
พอใจ 

    3.3 แบบทดสอบที่ใชม้ีความสอดคลอ้งกบั
วตัถปุระสงคใ์นการ เรยีนรู ้

4.33 0.5 มาก 

    3.4 ความยากง่ายของแบบทดสอบอยู่ในระดบัที่
เหมาะสม 

4.55 0.52 มากที่สดุ 

    3.5 การสรุปผลคะแนนทา้ยบทเรยีนไดอ้ย่างชดัเจน 4.11 0.33 มาก 
 ค่าเฉลี่ย 4.37 0.46 มาก 
 ค่าเฉลี่ยรวม 4.60 0.43 มากที่สดุ 

 
จากตารางที่ 6 แสดงใหเ้ห็นว่า ครูผูส้อนมีความพงึพอใจต่อการใชส้ื่อการสอนดว้ยสื่อ

อินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยรวมอยู่ในระดบัมากที่สดุ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.60 และเมื่อพิจารณาแต่ละดา้น พบว่า มีความพึงพอใจดา้นการน าเสนอ ภาพ สี เสียงประกอบ 
และการเชื่อมโยงของเนือ้หาเป็นอนัดบัหนึ่ง อยู่ในระดบัมากที่สดุ มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.67 รองลงมา 
ดา้นเนือ้หา อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 และดา้นแบบทดสอบ อยู่ในระดับมาก      
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.37 ตามล าดบั และเมื่อพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า การล าดบัเนือ้หาเรียงจาก
ง่ายไปหายาก เป็นอนัดับ 1 อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.00 รองลงมา เนือ้หาในสื่อ
อินโฟกราฟิก  ภาพที่ใชป้ระกอบสื่อมีความสอดคลอ้งกับเนือ้หา  อยู่ในระดบัมากที่สดุ มีค่าเฉลี่ย
เท่ากบั 4.88 และภาพที่ใชป้ระกอบสื่อมีความน่าสนใจ สามารถสื่อสารออกมาไดอ้ย่างชดัเจน และ
เหมาะสม,  ภาพประกอบมีสีคมชัดและน่าสนใจ, เสียงที่ใชป้ระกอบมีความชัดเจนและน่าสนใจ, 
การเชื่อมโยงท าใหเ้ขา้ถึงเนือ้หาไดง้่าย อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.77 ตามล าดับ 
และเมื่อพิจารณารายขอ้ที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด พบว่า การสรุปผลคะแนนทา้ยบทเรียนไดอ้ย่าง
ชัดเจน อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.11 รองลงมา การเรียนด้วยสื่ออินโฟกราฟิก               
มีแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนเพื่อทดสอบความเข้าใจได้อย่างเหมาะสม อยู่ในระดับมาก           
มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.22 และแบบทดสอบที่ใชม้ีความสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคใ์นการเรยีนรู  ้อยู่ใน
ระดบัมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.33 ตามล าดบั 
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4. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ส่ืออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคุณภาพการศึกษากบินทร์บุรี 4 จังหวัดปราจีนบุรี 
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

ผลการวิเคราะหผ์ลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนใชส้ื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ ของนกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีที่ 6 เขตคณุภาพการศกึษากบินทรบ์รุ ี4 จงัหวดัปราจีนบรุ ีดงัแสดงในตารางที่ 7 

ตาราง 7 ผลการเปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนโดยใชส้ื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ ของ
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 เขตคณุภาพการศกึษากบินทรบ์รุ ี4 จงัหวดัปราจีนบรุ ีระหว่างกอ่น
เรยีนและหลงัเรยีนจ านวน 20 คน 

รายการ 
คะแนน
เต็ม 

คะแนน
เฉล่ีย S.D. T P-value 

การทดสอบก่อนเรยีน 30 17.50 2.44 
15.74 0.00 

การทดสอบหลงัเรยีน 30 25.45 1.82 

* นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05   

จากตารางที่ 7 พบว่า นักเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชส้ื่ออินโฟกราฟิกวิชา
นาฏศิลป์ ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 เขตคณุภาพการศกึษากบินทรบ์รุ ี4 จงัหวดัปราจีนบุร ี
หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 25.45/17.50 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
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บทที ่5 
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก เพื่ อช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ 

กรณีศึกษา นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคณุภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวดัปราจีนบุร ี
ผูว้ิจยัขอสรุปผล อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ ตามล าดบั ดงัต่อไปนี ้

1. สรุปผลการวิจยั 
2. อภิปรายผลการวิจยั 
3. ขอ้เสนอแนะ 

 
1. สรุปผลการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก เพื่ อช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ 
กรณีศึกษา นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคณุภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวดัปราจีนบุร ี
ผูว้ิจยัสรุปผลการวิจยัไดด้งันี ้

1.1 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่ออินโฟกราฟิก พบว่าผลการเรียนรูด้า้นสื่ออินโฟ
กราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ กรณีศึกษา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6              
เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวัดปราจีนบุรี จ านวน 5 คน มีคะแนนเฉลี่ยจากการ
ทดสอบก่อนเรียน (E1) เท่ากับ 24.00 คิดเป็นรอ้ยละ 80.00 และมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (E2) 
เท่ากับ 25.00 คิดเป็นรอ้ยละ 83.33 แสดงใหเ้ห็นว่า ผลการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครู     
ในการสอนวิชานาฏศิลป์ กรณีศึกษา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 เขตคุณภาพการศึกษา
กบินทรบ์ุรี 4 จังหวดัปราจีนบุรี มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ ์80/80 กล่าวคือ E1/E2 มีค่าเท่ากับ 
80.00/83.33 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก าหนดไว ้

1.2 ผลประเมินความพึงพอใจของครูผูส้อนวิชานาฏศิลป์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มี
ต่อสื่ออินโฟกราฟิก พบว่า ครูผู้สอน มีความพึงพอใจต่อสื่ออินโฟกราฟิก วิชานาฏศิลป์                 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 และเมื่อพิจารณา        
แต่ละดา้น พบว่า มีความพึงพอใจดา้นการน าเสนอ ภาพ สี เสียงประกอบ และการเชื่อมโยงของ
เนือ้หาเป็นอันดบัหนึ่ง อยู่ในระดบัมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 รองลงมา  ดา้นเนือ้หา อยู่ใน
ระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 และดา้นแบบทดสอบ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.37 ตามล าดับ และเมื่อพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า การล าดับเนือ้หาเรียงจากง่ายไปหายาก      
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เป็นอันดับ 1 อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.00 รองลงมา เนือ้หาในสื่ออินโฟกราฟิก  
ภาพที่ใชป้ระกอบสื่อมีความสอดคลอ้งกับเนือ้หา  อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.88 
และภาพที่ใชป้ระกอบสื่อ มีความน่าสนใจ สามารถสื่อสารออกมาไดอ้ย่างชัดเจน และเหมาะสม,  
ภาพประกอบมีสีคมชดัและน่าสนใจ, เสียงที่ใชป้ระกอบมีความชดัเจนและน่าสนใจ, การเชื่อมโยง
ท าใหเ้ขา้ถึงเนือ้หาไดง้่าย อยู่ในระดบัมากที่สดุ มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.77 ตามล าดบั  

1.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างคะแนนก่อนเรียนและ        
หลังเรียน ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ กรณีศึกษา นักเรียน            
ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน            
มีค่าเฉลี่ย เท่ากบั 25.45/17.50 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05  

 
2. การอภปิรายผล 

การวิจัย เรื่อง การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก เพื่ อช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ 
กรณีศึกษา นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคณุภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวดัปราจีนบุร ี
ผูว้ิจยัอภิปรายผลการวิจยัได ้ดงันี ้

2.1 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ 
กรณีศึกษา นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคณุภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวดัปราจีนบุร ี
จ านวน 5 คน มีคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบก่อนเรียน (E1) เท่ากับ 24.00 คิดเป็นรอ้ยละ 80.00 
และมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (E2) เท่ากับ 25.00 คิดเป็นรอ้ยละ 83.33 แสดงให้เห็นว่า ผลการ
พฒันาสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ กรณีศึกษา นกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ปีที่ 6 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวดัปราจีนบุรี มีประสิทธิภาพสงูกว่าเกณฑ ์80/80 
กล่าวคือ E1/E2 มีค่าเท่ากับ 80.00/83.33 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ สอดคล้องกับ
สมมติฐานและวตัถุประสงคเ์ป็นผลเน่ืองมาจากการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิกและเครื่องมือ ต่าง ๆ 
อย่างเป็นขัน้ตอน โดยมีผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นเนือ้หาและดา้นการออกแบบ รวมถึงอาจารยท์ี่ปรกึษา
งานวิจยัคอยใหค้  าปรกึษา แนะน า ปรบัปรุงแกไ้ข รวมถึงการประเมินคณุภาพของเครื่องมือส าหรบั
สื่ออินโฟกราฟิกที่ผู้วิจัยสรา้งขึน้นี ้ โดยใช้อินโฟกราฟิกในรูปแบบเค้าโครง ของ infographic 
thailand โดยมี 9 รูปแบบ น าเสนอตามเรื่องราวที่เกิดขึน้ใหส้มัพนัธก์ับเรื่องราว ที่ผูว้ิจัยไดก้ าหนด
หัวขอ้ และรวบรวมขอ้มูลไว ้จ านวน 10 เรื่อง คือ 1) ประวตัิความเป็นมานาฏศิลป์ไทย 2) ร  า 3) 
ระบ า 4) ร  าวงมาตรฐาน 5) นาฏศิลป์พืน้เมือง 6) โขน 7) ละคร 8) การก าเนิดของนาฏศิลป์โลก 9) 
องคป์ระกอบของนาฏศิลป์ 10) หลักในการชมการแสดง ซึ่งผูว้ิจัยเห็นว่ามีความสอดคลอ้งและ
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เหมาะสมกบัเนือ้หาที่เรียน สื่ออินโฟกราฟิกที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ยงัมีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่ก าหนด 
แสดงใหเ้ห็นว่าสื่ออินโฟกราฟิกที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ยงัมีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่กาหนดไว ้สอดคลอ้ง
กบังานวิจยัของ (กนกอร สีผึง้, 2560) ไดศ้ึกษาเรื่อง การพฒันาสื่ออินโฟกราฟิก เรื่องพระอภยัมณี 
ส าหรบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่านเพื่อความเขา้ใจ มี
วตัถุประสงค ์เพื่อพฒันาสื่ออินโฟกราฟิก เรื่องพระอภยัมณี ส าหรบันักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่านเพื่อความเขา้ใจ เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอ่าน
เพื่อความเขา้ใจ ก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เพื่อศึกษาความพึง
พอใจที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิก เรื่องพระอภยัมณี ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 ผลการวิจยัพบว่า 
สื่อการสอนดว้ยอินโฟกราฟิก เรื่องพระอภยัมณี ส าหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการอ่านเพื่อความเขา้ใจ มีประสิทธิภาพได้ตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส ์มีค่า
เท่ากบั 1.09 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนกัศกึษาหลงัเรยีน สงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติที่ระดบั 0.05 และผลการส ารวจความพงึพอใจของนกัเรยีนพบว่า นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อ
การเรยีนดว้ยสื่ออินโฟกราฟิก เรื่องพระอภยัมณี อยู่ในระดบัมากที่สดุ  

2.2 ผลประเมินความพึงพอใจของครูผูส้อนที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิก เพ่ือช่วยครูในการ
สอนวิชานาฏศิลป์ กรณีศึกษา นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคณุภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 
จังหวัดปราจีนบุรี พบว่า ครูผูส้อนมีความพึงพอใจต่อการใชส้ื่ออินโฟกราฟิก วิชานาฏศิลป์ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โดยรวมอยู่ในระดบัมากที่สดุ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 และเมื่อพิจารณาแต่ละ
ดา้น พบว่า มีความพึงพอใจดา้นการน าเสนอ ภาพ สี เสียงประกอบ และการเชื่อมโยงของเนือ้หา
เป็นอนัดบัหนึ่ง อยู่ในระดบัมากที่สดุ มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.67 รองลงมา ดา้นเนือ้หา อยู่ในระดบัมาก
ที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60  และด้านแบบทดสอบ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.37 
ตามล าดบั และเมื่อพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า การล าดบัเนือ้หาเรยีงจากง่ายไปหายาก เป็นอนัดบั 
1 อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.00 รองลงมา เนือ้หาในสื่ออินโฟกราฟิก  ภาพที่ใช้
ประกอบสื่อมีความสอดคลอ้งกบัเนือ้หา  อยู่ในระดบัมากที่สดุ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.88 และภาพที่
ใช้ประกอบสื่อมีความน่าสนใจ สามารถสื่อสารออกมาได้อย่างชัดเจน และเหมาะสม,  
ภาพประกอบมีสีคมชดัและน่าสนใจ, เสียงที่ใชป้ระกอบมีความชดัเจนและน่าสนใจ, การเชื่อมโยง
ท าให้เข้าถึงเนื ้อหาได้ง่าย อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.77 ตามล าดับ และเมื่อ
พิจารณารายขอ้ที่มีค่าเฉลี่ยนอ้ยที่สดุ พบว่า การสรุปผลคะแนนทา้ยบทเรียนไดอ้ย่างชดัเจน อยู่ใน
ระดบัมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.11 รองลงมา การเรยีนดว้ยสื่ออินโฟกราฟิก มีแบบทดสอบก่อนและ
หลงัเรียนเพื่อทดสอบความเขา้ใจไดอ้ย่างเหมาะสม อยู่ในระดบัมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.22 และ
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แบบทดสอบที่ใชม้ีความสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคใ์นการเรยีนรู ้อยู่ในระดบัมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 
4.33 ตามล าดบั สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ (คณิศร จีก้ระโทก, 2566) ไดศ้ึกษาเรื่อง การพฒันาสื่อ
การเรียนรูบ้นสมารท์โฟนตามทฤษฎีการเรียนรูข้องออซูเบล เรื่องแนวคิดเชิงค านวณส าหรับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า ครูผูส้อนประเมินความพึงพอใจสื่อการเรียนรูบ้น
สมารท์โฟนตามทฤษฎีการเรียนรู้ของออซูเบล เรื่องแนวคิดเชิงค านวณส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 4 โดยครูผูส้อน ภาพรวมอยู่ในระดบั เหมาะสมมาก ทัง้นีเ้พราะสื่อการเรยีนจะเป็น
เครื่องมือช่วยใหผู้เ้รียนนั้นเกิดการเรียนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง (Self-Learning) โดยสื่อจะเป็นเครื่องมือ
เสรมิการเรยีนใหก้บัผูเ้รยีนไดท้กุที่  

2.3 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลัง
เรียน ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก เพื่ อช่วยครูในการสอนวิชานาฏศิลป์ กรณีศึกษา นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคณุภาพการศึกษากบินทรบ์รุี 4 จงัหวดัปราจีนบุรี พบว่า นกัเรยีนมีคะแนน
เฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 17.50 และหลังเรียนด้วยสื่ออินโฟกราฟิก เพื่อช่วยครูในการสอนวิชา
นาฏศิลป์ กรณีศึกษา นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 เขตคุณภาพการศึกษากบินทรบ์ุรี 4 จังหวดั
ปราจีนบุรี พบว่า นกัเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสงูกว่าก่อนเรยีน มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 25.45 การวิเคราะห ์t-
test ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 สอดคลอ้งกบังานวิจัย
ของ (พนมวรรณ ผลสาลี่, 2561) ไดศ้ึกษาเรื่อง การพฒันาสื่ออินโฟกราฟิกตามทฤษฎีการถ่ายโยง
ความรูเ้รื่อง การออมเพื่ออนาคต ส าหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปี ที่ 6 มีวตัถปุระสงคเ์พื่อ พฒันา
สื่ออินโฟกราฟิก ตามทฤษฎีการถ่ายโยงความรู ้เรื่อง การออมเพื่ออนาคต ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปี ที่ 6 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 เพ่ือเปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนดว้ยสื่ออินโฟกราฟิก ตามทฤษฎีการ
ถ่ายโยงความรู ้เรื่อง การออมเพื่ออนาคต ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปี ที่ 6 เพื่อศึกษาความ
พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิก ตามทฤษฎีการถ่ายโยงความรู ้เรื่อง การออมเพื่อ
อนาคต ส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปี ที่ 6 เพื่อศึกษาพฤติกรรมการออมของนักเรียนที่เรียน
ดว้ยสื่ออินโฟกราฟิก ตามทฤษฎีการถ่ายโยงความรู ้เรื่อง การออมเพื่ออนาคต ส าหรบันกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาปี ที่ 6 ผลการวิจยัพบว่า การพฒันาสื่ออินโฟกราฟิกตามทฤษฎีการถ่ายโยงความรู้
เรื่อง การออมเพ่ืออนาคต ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ที่ 6 นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรยีนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรยีน ดว้ยสื่ออินโฟกราฟิก ตามทฤษฎีการถ่ายโยงความรู ้เรื่อง การออม
เพื่ออนาคต มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 25.24/18.67 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผูเ้รียนมี
ความพงึพอใจในการจดักิจกรรมการเรยีนการสอนโดยรวม ในระดบัมากที่สดุ 
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3. ข้อเสนอแนะ 
จากการวิจยัครัง้นี ้ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะในการน าผลการวิจยัไปใช ้ดงันี ้

3.1 ขอ้เสนอแนะจากการวิจยั 

3.1.1 ในการสรา้งสื่ออินโฟกราฟิก ผูว้ิจยัควรศึกษาลกัษณะของสื่ออินโฟกราฟิก 

หรือท า แบบสอบถามวัดความสนใจของนักเรียน เพื่อที่จะสรา้งบทเรียนได้เหมาะสม      

กบัความตอ้งการของผูเ้รยีน และตรงกบัปัญหาของผูเ้รยีน 

 3.1.2 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรใช้สื่ออินโฟกราฟิกตามเรื่อง          

ที่ก  าหนด เน่ืองจากผูว้ิจัยเรียบเรียงเนือ้หาจากง่ายไปยาก เพราะจะมีผลต่อการเรียนรู้   

และการวดัประเมินผลหลงัใชส้ื่อ 

3.2 ขอ้เสนอแนะส าหรบัการวิจยัครัง้ต่อไป 

3.2.1 ควรมีการพฒันาสื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ ในระดบัชัน้อื่น ๆ ดว้ย 

3.2.2 ควรมีการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิกวิชานาฏศิลป์ ให้มีลักษณะสร้า ง

ปฏิสมัพนัธแ์บบโตต้อบ และเพิ่มการมีสว่นรว่มใหก้บัผูเ้รยีน 
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