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การวิจัยครัง้นีเ้ป็นการวิจยักึ่งทดลอง มีจุดมุ่งหมายดังนี ้1)  เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการ

แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รบัการจัดการเรียนรูด้้วย
กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมองหลังเรียนกับก่อนเรียน  2) เพ่ือเปรียบเทียบ
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 หลงัไดร้บัการ
จัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแก้ปัญหา  DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมองกับเกณฑ์รอ้ยละ  70 กลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ศึกษาอยู่แผนการเรียนวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร ์เทคโนโลยี และ
ส่ิงแวดลอ้ม (SMTE) โรงเรียนเบญจมราชรงัสฤษฎิ์ จ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 36 คน ที่ไดม้าจากการ
เลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแก้ปัญหา  DAPIC 
รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง และแบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร  ์
วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉล่ียเลขคณิต  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และทดสอบสมมติฐานโดยใช้ t-test for 
dependent samples และ t-test for one sample ผลการวิจัย พบว่า 1) ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 หลังไดร้บัการจดัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการ
แก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง สูงกว่าก่อนไดร้ับการจัดการจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการ
แกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง อย่างมีนยัส าคัญทางสถิติที่ระดบั .05 2) ความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรข์องนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 หลังไดร้บัการจดัการจดัการเรียนรู ้
ดว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกับเทคนิคการระดมสมอง สงูกว่าเกณฑร์อ้ยละ 70 อย่างมีนัยส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 
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This is quasi-experimental research. with the following objectives: (1) to compare the 

mathematical creative problem solving ability of seventh grade students before and after learning 
through the DAPIC problem solving process integrated with brainstorming techniques learning 
management; (2) to  compare the mathematical creative problem solving ability of seventh grade 
students after learning through the DAPIC problem solving process integrated with brainstorming 
techniques and learning management with a criterion of 70%. The sample group in this research 
consisted of 36 students in seventh grade at Benchamaracharungsarit School, in the second 
semester of 2022 academic year and obtained by purposive sampling. The research tools include 
learning management plans, with the DAPIC problem solving process integrated with brainstorming 
techniques and a mathematical creative problem solving ability test. The data were analyzed by the 
arithmetical mean, standard deviation, and test hypotheses using a t-test for dependent samples and 
a t-test for one sample statistics. The results of the research were as follows:  (1) the mathematical 
creative problem solving ability of seventh grade students after learning through the DAPIC problem 
solving process integrated with brainstorming techniques learning management was higher than 
before with a statistical significance of .05; (2) the mathematical creative problem solving ability of 
seventh grade students after learning through the DAPIC problem solving process integrated with 
brainstorming techniques learning management was higher than 70% criteria with a statistical 
significance of .05.  

 
Keyword : Mathematical creative problem solving, DAPIC problem solving process, Brainstorming 
techniques 
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บทท่ี 1 
บทน า 

ภูมิหลัง 
การศึกษาเป็นเครื่องมือในการพัฒนามนุษย์ใหส้ามารถเรียนรูต้ลอดชีวิตอย่างมีคุณภาพ 

ด ารงชีวิตอย่างเป็นสขุ สอดคลอ้งกับหลักปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียง และการเปล่ียนแปลงของโลก
ศตวรรษท่ี 21 ตามวิสัยทัศนข์องแผนการศึกษาแห่งชาติ ฉบบัท่ี 13 (พ.ศ. 2560 - 2579) ในการจัด
การศึกษาเพื่อพัฒนาผู้เรียนในฐานะพลเมืองของชาติในอนาคตนั้น ผู้สอนต้องพัฒนาความรู ้
ความสามารถ และทักษะต่าง ๆ ใหก้บัผูเ้รียน (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560, น. 78)
ซึ่งเป็นไปตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 แกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 2) พ.ศ.2545 
(ฉบับท่ี 3) พ.ศ. 2553 และ (ฉบบัท่ี 4) พ.ศ. 2562 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา มาตรา 22 และ
มาตรา 24 ท่ีจะตอ้งจดัการศึกษาบนฐานท่ีว่าผูเ้รียนทกุคนสามารถเรียนรูแ้ละพฒันาตนเองได ้และ
ยึดผู้เรียนในการจัดการศึกษาเป็นส าคัญท่ีสุด ซึ่งจะต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาเป็นไปตาม
ธรรมชาติอย่างเต็มตามศักยภาพ โดยสถานศึกษาต้องจัดกระบวนการเรียนรู้ด้วยเนือ้หาสาระ
สอดคลอ้งกับความสนใจหรือความถนัดของผูเ้รียน ฝึกทักษะ ฝึกกระบวนการคิด เพื่อใหส้ามารถ
น าความรูไ้ปประยุกตใ์ชเ้พื่อป้องกันและแก้ไขปัญหาท่ีผ่านการเรียนรูจ้ากประสบการณจ์ริง หรือ
การฝึกปฏิบติัท่ีต่อเน่ือง (พระราชบญัญัติการศึกษาแห่งชาติ, 2542, น.6) ในปัจจบุนัหลายโรงเรียน
มีการพิจารณาความพรอ้มตามความถนัดหรือความสามารถของผู้เรียนเพื่อเข้าศึกษาต่อใน
แผนการเรียนต่าง ๆ ของหลกัสตูรโรงเรียน โดยเฉพาะแผนการเรียนส าหรบัผูเ้รียนท่ีมีความสามารถ
พิเศษทางวิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์เทคโนโลยี และส่ิงแวดลอ้ม ซึ่งเป็นผูเ้รียนท่ีมีความสามารถ
ทางสติปัญญาทางด้านวิทยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร์ในระดับท่ีสูงกว่าปกติ อย่างไรก็ตาม  
การจดัการศึกษาใหก้บัผูเ้รียนกลุ่มดงักล่าวยงัคงศึกษาตามสาระการเรียนรู ้มาตรฐานและตัวชีว้ัด
ของหลักสูตรปกติ รวมถึงหนังสือเรียนซึ่งใช้กับผู้เรียนท่ีมีความสามารถทางสติปัญหาในระดับ
ทั่วไป ซิมป์สันและมารติ์นสัน (Simpson. & Martinson, 1961 อ้างถึงใน อาพันธ์ชนิต เจนจิต , 
2546, น.1) ได้ศึกษา พบว่า ถ้าไม่มีการจัดโครงการพิเศษได้ตามความสามารถของเด็กท่ีมี
ความสามารถพิเศษแล้วเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษอาจรักษาระดับความสามารถแม้แต่
ความสามารถในระดับปานกลางไวไ้ม่ไดถ้า้ใหอ้ยู่ในชั้นเรียนปกติ และไม่สามารถไปถึงศักยภาพ
อย่างเต็ม ท่ีได้ โดยสภาพทั่ วไปผู้เรียนท่ีมีความสามารถพิ เศษควรได้รับการตอบสนอง  
ความตอ้งการในการเรียนรูแ้ตกต่างไปจากเด็กปกติ ได้แก่ การรบัประสบการณ์ท่ีท าให้ผูเ้รียนได้
การคิดสรา้งสรรคแ์ละคิดแกปั้ญหา(สิทธิชยั ชมพพูาทย,์ 2554, น. 1) 
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ในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรใ์นศตวรรษท่ี 21 มีบทบาทส าคัญอย่างยิ่ง 
เพราะคณิตศาสตรจ์ะช่วยพฒันาใหม้นษุยม์ีความคิดอย่างมีเหตผุลและเป็นระบบและมีแบบแผน 
สามารถวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาอย่างรอบคอบและแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม  
จากการคาดการณ์ วางแผน และตัดสินใจ ซึ่งสามารถน าไปปรบัประยุกตใ์ชใ้นชีวิตจริงและใชใ้น
การศึกษาทางดา้นวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี และศาสตรอ์ื่น ๆ ซึ่งเป็นรากฐานในการพฒันาพลเมือง
ของชาติให้มีคุณภาพ ซึ่งส่งผลให้เศรษฐกิจของประเทศพัฒนาทัดเทียมกับนานาชาติได้ ท าให้
การศึกษาคณิตศาสตรจ์  าเป็นตอ้งพัฒนาอย่างต่อเน่ือง เพื่อใหท้ันและสอดคลอ้งกับสภาพสังคม 
เศรษฐกิจ  และความรู้ทางวิทยาศาสตร์ท่ีมีการเปล่ียนแปลงไปอย่างรวดเร็ว  (ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื ้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ , 2560, น. 1) เช่นเดียวกับสถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีท่ีปรบัปรุงและพัฒนามาตรฐานการเรียนรูแ้ละตวัชีว้ัด
ของกลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์ดว้ยการน าทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตรบ์ูรณาการกับ
เนื้อหาสาระ เน้นให้ผู้เรียนเกิดการคิดวิ เคราะห์ แก้ปัญหา และมีทักษะในศตวรรษท่ี 21 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น. 2)  

ส าหรบัประเทศไทย ผลการจดัการศึกษาในทกุระดบัชัน้ยงัคงมีปัญหา ทัง้ในดา้นคุณภาพ
ของคนไทยท่ีผูเ้รียนและผูส้  าเร็จการศึกษาระดับต่าง ๆ ยังมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน คุณลักษณะ 
และทกัษะอยู่ในระดบัท่ียังไม่น่าพึงพอใจ และก าลงัแรงงานของประเทศท่ีมีสมรรถนะไม่สอดคลอ้ง
กบัความตอ้งการของตลาดแรงงานและระบบเศรษฐกิจและสงัคมของประเทศท่ีมีการเปล่ียนแปลง
อย่างรวดเร็ว (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา , 2560, น.75) เห็นได้จากการประเมินของ
โปรแกรมประเมินสมรรถนะนักเรียนมาตรฐานสากล (Programme for International Student 
Assessment หรือ PISA) ท่ีจัดโดยองค์การเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา 
(Organisation for Economic Co-operation and Development หรือ OECD) มีวัตถุประสงค์
เพื่อประเมินคุณภาพของระบบการศึกษาในการเตรียมความพรอ้มใหป้ระชาชนมีศักยภาพหรือ
ความสามารถพื ้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิตในโลกท่ีมีการเปล่ียนแปลง (โครงการ PISA 
ประเทศไทย สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี, 2561, น. 1) ซึ่งเป็นการประเมิน
การคิดในศตวรรษท่ี 21 ท่ีส าคัญและมีความเกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์ส าหรบั
การประเมิน PISA ปี 2003 ท่ีเนน้การวดัสมรรถนะในการแกปั้ญหา พบว่า รอ้ยละ 41 แกปั้ญหาท่ีมี
ลกัษณะตรงไปตรงมาไดเ้ท่านัน้หรือไม่สามารถแกปั้ญหาไดเ้ลย (สุนีย ์คลา้ยนิล, ปรีชาญ เดชศรี, 
และ อัมพลิกา ประโมจนีย์ , 2549 , น. 4-6 ,25)  เช่นเดียวกับปี  2012 ท่ี เน้นการประเมิน 
การรูค้ณิตศาสตร ์(Mathematical Literacy) เป็นหลกั พบว่า มีนกัเรียนรอ้ยละ 50 ท่ีรูค้ณิตศาสตร์
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ไม่ถึงระดับพื ้นฐานท่ีควรจะมี (ระดับท่ี 2) ซึ่งมีมากกว่าค่าเฉล่ียของประเทศสมาชิก OECD 
(โครงการ PISA ประเทศไทย สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี , 2556, น. 9)  
ในท านองเดียวกนัในการประเมินในปี 2018 พบว่า นักเรียนไทยมีคะแนนเฉล่ียในดา้นคณิตศาสตร ์
419 คะแนน ซึ่งต ่ากว่าประเทศสมาชิก OECD (ค่าเฉล่ียของ OECD เท่ากับ 489 คะแนน) และ 
เมื่อพิจารณาเชิงลึก นักเรียนรอ้ยละ 25 ท่ีมีความสามารถทางคณิตศาสตรไ์ม่ถึงระดับ 1 และ  
รอ้ยละ 28 มีความสามารถทางคณิตศาสตรท่ี์ระดับ 1 เท่านั้น ในขณะท่ีนักเรียนไทยรอ้ยละ 47  
มีความสามารถในด้านคณิตศาสตรต์ั้งแต่ระดับ 2 ขึน้ไปซึ่งเป็นระดับท่ีนักเรียนมีความสามารถ
ตีความและรูไ้ด้โดยไม่ต้องบอกโดยตรงว่าในสถานการณ์หน่ึง ๆ (ท่ีไม่ซับซ้อน) จะสามารถใช้
สญัลกัษณท์างคณิตศาสตรแ์ทนไดอ้ย่างไร ซึ่งต ่ากว่าค่าเฉล่ียของประเทศสมาชิกของ OECD ใน
ระดับเดียวกันท่ีมีถึงรอ้ยละ 76 ท าให้เห็นว่าตั้งแต่มีการประเมิน PISA ความรูแ้ละทักษะด้าน
คณิตศาสตรข์องนักเรียนไทยไม่มีการพัฒนาขั้น (ศูนยด์ าเนินงาน PISA แห่งชาติ สถาบันส่งเสริม
การสอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี, 2564, น. 177-179) จากผลการประเมินดงักล่าวชีใ้หเ้ห็นว่า 
การจัดการเรียนการสอนในหอ้งเรียนไม่สามารถท าใหน้กัเรียนไทยมีความรู ้ทักษะ หรือพฒันาการ
คิดให้เพียงพอต่อการด ารงชีวิตในโลกซึ่งมีการเปล่ียนแปลง นั่นหมายความว่า ความสามารถ 
ในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนไทยอยู่ในระดบัท่ีไม่น่าพึงพอใจ 

สอดคลอ้งกับ ธีรเชษฐ์ เรืองสุขอนันต์, รุ่งฟ้า จันท์จารุภรณ์, และ สุกัญญา หะยีสาและ 
(2562) ไดศึ้กษาสภาพการเรียนการสอนคณิตศาสตรท่ี์เกี่ยวขอ้งกบัการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ทางเรขาคณิตระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น จากการทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรคท์างเรขาคณิต พบว่า เมื่อใหน้ักเรียนไดแ้กปั้ญหาคณิตศาสตร ์นักเรียนคิดหาผล
เฉลยไดเ้พียงผลเฉลยเดียว ซึ่งแสดงใหเ้ห็นว่านักเรียนขาดความคิดคล่องและความคิดยืดหยุ่นใน
การหารูปแบบหรือผลเฉลย นอกจากนี ้นกัเรียนไม่ไดแ้สดงความคิดริเริ่มและความคิดละเอียดลออ
ในการสรา้งสถานการณใ์หม่ใหเ้ห็น ซึ่งสะทอ้นใหเ้ห็นว่ากระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน้อยู่ในระดับต ่า และเมื่อพิจารณาบริบทภาพรวมในชัน้เรียน 
เมื่อครูตั้งค าถามหรือปัญหาให้นักเรียนตอบในขณะท าการเรียนการสอน พบว่า แนวคิดหรือ
ค าตอบท่ีนักเรียนใหน้ั้นเป็นไปในแนวทางเดียวกนั ซึ่งไม่ปรากฎความคิดท่ีหลากหลายและแปลก
ใหม่เท่าท่ีควร (ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2559)  

นอกจากนี ้ผู้วิจัยได้ปรบัข้อค าถามจากแบบทดสอบจากงานวิจัย อาพันธ์ชนิต เจนจิต 
(2546, น. 141) โดยใหแ้สดงการหาผลรวมของมมุภายในของรงัผึง้จ านวน 1 ช่องใหไ้ดห้ลากหลาย
วิธี ซึ่งมีลักษณะเป็นรูปหกเหล่ียมกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 แผนการเรียนวิทยาศาสตร ์
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คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี  และส่ิงแวดล้อม จ านวน 68 คน พบว่า นักเรียนจ านวน 25 คน  
(รอ้ยละ 36.76) ท่ีไม่มีรอ่งรอยในการแกปั้ญหา ขณะท่ีนกัเรียนตอบไม่ตรงค าถามหรือตอบค าถาม
ไม่ถูกต้องโดยค าตอบเป็นจ านวนช่องซึ่งไม่ตรงกับความต้องการของปัญหา หรือตอบค าถามไม่
ถูกต้อง หรือบอกวิธีการหาค าตอบของปัญหาไม่ถูกต้อง จ านวน 15 คน (ร้อยละ 22.05)  
ดงัภาพประกอบ 1 
 
 นกัเรียนคนท่ี 1 

 
 นกัเรียนคนท่ี 2 

 
 นกัเรียนคนท่ี 3 

 
 นกัเรียนคนท่ี 4 

 
 

ภาพประกอบ 1 ตอบไม่ตรงค าถามหรือตอบค าถามไม่ถกูตอ้งของนกัเรียนก่อนวิจยั 
 

นักเรียนสามารถตอบค าถามได้ถูกต้องแต่ไม่แสดงวิธีในการหาค าตอบของปัญหา  
มีจ านวน 7 คน (ร้อยละ 10.29) ขณะท่ีมีนักเรียนจ านวน 12 คน  (รอ้ยละ 17.65) ท่ีสามารถ
แก้ปัญหาได้ถูกต้อง นั่นคือ 720 องศา แต่แสดงวิธีการหาค าตอบได้เพียงวิธีเดียวเท่านั้น เช่น  
การใชสู้ตร (n – 2) x 180 องศา หรือใชข้นาดของมมุท่ีเท่ากนัแต่ละมมุคุณดว้ยจ านวนมุม (120 x 
6) หรือแบ่งรูปหกเหล่ียมเป็นรูปย่อย ๆ เป็นตน้ ดงัภาพประกอบ 2 
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นกัเรียนคนท่ี 5 

 
 นกัเรียนคนท่ี 6 

 
 นกัเรียนคนท่ี 7 

 
 

ภาพประกอบ 2 ตอบค าถามถกูตอ้งแต่แสดงวิธีคิดไดเ้พียงวิธีเดียวของนกัเรียนก่อนวิจยั 
 
นกัเรียนสามารถหาค าตอบไดถ้กูตอ้งและมีวิธีในการแกปั้ญหาไดม้ากกวา่ 1 วิธี จ  านวน  

9 คน (รอ้ยละ 13.24) ดงัภาพประกอบ 3 
 
 นกัเรียนคนท่ี 8 

 
 

ภาพประกอบ 3 ตอบค าถามถกูตอ้งและแสดงวิธีคิดไดม้ากกว่า 1 วธีิของนกัเรียนก่อนวิจยั 
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จากการตอบค าถามของนกัเรียนท าใหเ้ห็นว่านกัเรียนรอ้ยละ 86.76 ไม่สามารถแกปั้ญหา
ทางคณิตศาสตร์ และไม่สามารถสรา้งสรรค์หรือหาวิธีในการแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลาย  
จึงชีใ้ห้เห็นว่า การจัดการเรียนการสอนครูยังเน้นการจัดการเรียนรูแ้บบบรรยาย เน้นเนือ้หาใน
บทเรียนมากเกินไป โดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตรท่ี์ไม่ได้เนน้สอนใหน้ักเรียนไดฝึ้กกระบวนการคิด
เพื่อแก้ปัญหาเท่าท่ีควร (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2559; อัมพร ม้าคนอง, 2559, น. 
43) จึงท าให้นักเรียนถูกจ ากัดกระบวนการคิด เน่ืองจากนักเรียนได้เห็นแนวคิดในการแกปั้ญหา
จากครูรูปแบบซ า้เดิมและไม่หลากหลาย ซึ่งวิธีการสอนดังกล่าวยังขัดแยง้กบัการจัดการเรียนรูใ้น
ศตวรรษท่ี 21 ท่ีตอ้งเนน้นกัเรียนเป็นส าคญัโดยจัดกระบวนการเรียนใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติัหรือ
คิดร่วมกัน  เพื่ อพัฒนาศักยภาพการเรียนรู้ของนักเรียนให้เกิดทักษะการคิดขั้นสูง และ 
การคิดสรา้งสรรค ์(สุพรรณี ชาญประเสริฐ, 2557, น. 4-5) โดยเฉพาะนักเรียนท่ีมีความสามารถ
พิเศษทางดา้นวิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์เทคโนโลยี และส่ิงแวดลอ้ม 

การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์เน้นเตรียมให้ผู้เรียนมีความพรอ้มในการด ารงชีวิตใน
ศตวรรษท่ี 21 ท่ีเน้นให้ผู้เรียนมีทักษะในการแก้ปัญหา รวมถึงทักษะด้านการคิดสรา้งสรรค ์  
(ณัฏฐพงศ์ กาญจนฉายา, 2559, น. 222-223) ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ทางคณิตศาสตรเ์ป็นความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตรโ์ดยผูแ้กปั้ญหาสามารถหาวิธี
หรือแนวทางในการแกปั้ญหาไดอ้ย่างหลากหลาย (การคิดสรา้งสรรค)์ และสามารถตัดสินใจหรือ
เลือกวิธีในการแกปั้ญหาไดอ้ย่างเหมาะสมจนได้ค าตอบของปัญหาอย่างถูกต้องหรือเหมาะสม 
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรถ์ือว่าเป็นความสามารถท่ีพัฒนา
ทักษะการคิดขั้นสูง เน่ืองจากเป็นความสามารถท่ีแสดงออกถึงการท างานร่วมกันระหว่างการคิด
แก้ปัญหาและการคิดสรา้งสรรค์ ส าหรบัเด็กไทยเริ่มมีพัฒนาการทางการคิดสรา้งสรรค์ตั้งแต่
ระดบัชัน้อนบุาลและพฒันาขึน้เร่ือย ๆ ตามล าดบัจนถึงระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 แลว้ลดต ่าลงใน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 และจะพัฒนาสูงขึน้อีกในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 (อารี พันธ์มณี, 
2557, น. 73-76) ในขณะท่ีเด็กท่ีมีอายุ 12 ปีขึน้ไป ก าลังเข้าสู่ขั้น Formal Operation Stage ซึ่ง
เป็นการพัฒนาความคิดท่ีเป็นเหตแุละเป็นผลอย่างเป็นระบบมากกว่าแต่ก่อน สามารถคาดคะเน  
ตัง้สมมติฐาน แยกความจริงกบัส่ิงท่ีเป็นอดุมคติได ้รวมถึงมีการคิดเชิงนามธรรม (อาพนัธช์นิต เจน
จิต, 2546, น.2) นอกจากนี ้การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรจ์ึงเป็นทักษะท่ีส าคัญ 
เพราะมีส่วนช่วยใหผู้เ้รียนไดพ้ัฒนาทักษะการแกปั้ญหา การคิดสรา้งสรรค ์การคิดวิเคราะห ์และ
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ  ซึ่ ง เป็นทักษะการคิดขั้นสูง ท่ีจ าเป็นในศตวรรษ ท่ี 21 ผ่าน 
การท ากิจกรรมทางคณิตศาสตร ์ท่ีสามารถน าแนวคิดไปใชใ้นการจัดการเรียนการสอนส าหรบัเด็ก
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ท่ีมีความสามารถพิ เศษ เน่ืองจากการคิดดังกล่าวเป็นลักษณะการเรียนรู้ของผู้เรียนท่ีมี
ความสามารถพิเศษ (Hongwon, Seokhee, และ Doechee, 2003, p. 164; Treffinger และ 
Isaksen, 2005, pp. 342-350; ภารดี ก าภ ูณ, 2560, น. 123-125) 

กระบวนการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์เป็นแนวทางหน่ึงในการพัฒนาความสามารถใน
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ได้แก่ ขั้นท าความเข้าใจปัญหา (Understand the Challenge)  
ขั้นสร้างแนวคิด  (Generating Ideas) ขั้น เตรียมก่อนลงมื อ  (Preparing for Action) และ 
ขัน้การวางแผนการด าเนินการ (Planning Your Approach) (ชนิสรา เมธภัทรหิรญั, 2563, น.25-
26) ซึ่งมีลกัษณะคลา้ยคลึงกบักระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ท่ีเป็นกระบวนการหน่ึงท่ีนกัวิจยัและ
นกัการศึกษาไดใ้ชเ้ป็นส่วนหน่ึงในการพัฒนาผูเ้รียนใหม้ีความสามารถในการแกปั้ญหาในรายวิชา
คณิตศาสตรโ์ดยเฉพาะระดับมัธยมศึกษา (สุรชัย วงค์จันเสือ , 2555, น. 19; อัมพร ม้าคนอง, 
2559, น. 42) เน่ืองจาก กระบวนการแก้ปัญหาดังกล่าวพัฒนามาจากการน ากระบวนการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตรแ์ละกระบวนการแกปั้ญหาทางวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี ( IMaST) 
(อัมพร ม้าคนอง, 2559, น. 42) เมื่อผู้เรียนเผชิญกับปัญหาโดยเฉพาะปัญหาท่ีมีความยุ่งยาก
ซบัซอ้น จะสามารถพิจารณาลงขอ้สรุปและตัดสินใจไดอ้ย่างถูกตอ้ง (วชัรพล จนัทรวงศ,์ 2562, น. 
5) ซึ่งในการแกปั้ญหาประกอบดว้ย 5 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ (1) ระบุปัญหา (Define) เพื่อท าความ
เขา้ใจปัญหาและระบุปัญหาท่ีเกิดขึน้ไดอ้ย่างชัดเจน (2) เขา้ถึง (Assess) เป็นการรวบรวมขอ้มูล
ดว้ยการน าความรูม้าพิจารณาในการแกปั้ญหา (3) วางแผน (Plan) เป็นการก าหนดแนวทางใน
การแกปั้ญหา (4) ด าเนินตามแผน (Implement) ด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีไดก้ าหนดพรอ้ม
ทั้งตรวจสอบการปฏิบัติเพื่อปรับปรุง และ (5) ส่ือสาร (Communicate) วิเคราะห์และประเมิน
หลงัจากท่ีไดด้ าเนินการแกปั้ญหาตามแผนและแสดงรว่มกบัผูอ้ื่น (สรุชยั วงคจ์นัเสือ, 2555, น. 3) 

กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC เป็นกระบวนการท่ีมีความยืดหยุ่นและไม่ซับซ้อน  
ท าให้นักเรียนสามารถแกปั้ญหาท่ีซับซอ้นได้ดว้ยตนเอง แต่กระบวนการแก้ปัญหาดังกล่าวอาจ
ไม่ไดท้ าใหน้กัเรียนไดเ้ห็นแนวทางในการหาวิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหาอย่างหลากหลาย ถึงแมว้่า
จะมีขั้นส่ือสารท่ีแสดงร่วมกับผู้อื่นในกระบวนการอยู่แล้ว เพราะเป็นขั้นท่ีแสดงความคิดเห็น
หลังจากท่ีไดแ้กปั้ญหาไปเรียบรอ้ยแล้ว เทคนิคการระดมสมอง (Brainstorming) จึงเป็นเทคนิค
หน่ึงท่ีจะช่วยพัฒนาให้นักเรียนมีการคิดสรา้งสรรค์เพิ่มขึน้ เน่ืองจากเป็นการประชุมเพื่อแสดง
ความคิดเห็นอย่างอิสระ เพื่อใหไ้ดค้วามคิดท่ีแตกต่างมากท่ีสุด การไม่วิพากษ์วิจารณ์หรือตัดสิน
ถกูผิดและเปิดโอกาสใหส้มาชิกไดน้ าเสนอและแลกเปลี่ยนกนัอย่างเต็มท่ีเทคนิคการระดมสมองซึ่ง
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เป็นหัวใจส าคญัของเทคนิคการระดมสมอง การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนใหส้ามารถหาวิธีใน
การแกปั้ญหาไดอ้ย่างมีคณุภาพและเกิดประโยชนต์ามวัตถปุระสงค์ (Arivananthan, 2015, p. 1; 
สุวิทย์ มูลค า, 2550, น. 44) นอกจากนี้ ยังพัฒนาให้นักเรียนสามารถตัดสินใจเลือกวิธีการ
แกปั้ญหาได้อย่างเหมาะสมโดยใชเ้หตุผล การจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC 
ร่วมกับเทคนิคการระดมสมองจึงเป็นการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติใน 
การแก้ปัญหา ซึ่งเน้นกระบวนการแก้ปัญหามากกว่าผลลัพธ์ของปัญหา และในระหว่าง 
การแก้ปัญหานักเรียนจะต้องมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับผู้อื่น  เพื่อแลกเปล่ียนวิธีการหรือยุทธวิธี 
การแก้ปัญหาท่ีมีความหลากหลาย จนน าไปสู่การเลือกวิธีการหรือยุทธวิธีท่ีเหมาะสมท่ีสุดเพื่อ
แก้ปัญหาดังกล่าว ซึ่งลักษณะคล้ายคลึงกับความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
ทางคณิตศาสตร์ ดังนั้น ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ทางคณิตศาสตรข์องนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการ
แกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง 

 
ค าถามการวิจัย 

1. ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร์หลังได้รับการจัด 
การเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมองของนักเรียน 
ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 สงูกว่าก่อนไดร้บัการจดัการเรียนรูห้รือไม่ 

2. ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร์หลังได้รับการจัด 
การเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมองของนักเรียน 
ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 เมื่อเทียบกบัเกณฑร์อ้ยละ 70 เป็นอย่างไร 
 
จุดมุ่งหมายของการวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร ์  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC 
รว่มกบัเทคนิคการระดมสมองหลงัเรียนกบัก่อนเรียน 

2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร ์  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังไดร้บัการจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC 
รว่มกบัเทคนิคการระดมสมองกบัเกณฑร์อ้ยละ 70 
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ความส าคัญของการวิจัย 
1. นักเรียนกลุ่มทดลองไดเ้รียนรูว้ิธีการหรือยุทธวิธีท่ีหลากหลายในการแก้สถานการณ์

ปัญ หาหลังได้รับการจัดการเรียน รู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับ เทคนิค 
การระดมสมอง 

2. ได้แผนการจัดการเรียน รู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับ เทคนิค 
การระดมสมองท่ีส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร ์  
ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 3. เป็นแนวทางใหก้ับผูส้อนในการสรา้งกิจกรรมการเรียนรูท่ี้เสริมสรา้งความสามารถใน
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์
 
ขอบเขตของการวิจัย 

ประชากร 
 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัครัง้นี ้คือ นักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีศึกษาในแผนการเรียน
วิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์เทคโนโลยี และส่ิงแวดลอ้ม (Science Mathematics Technology and 
Environment: SMTE) โรงเรียนเบญจมราชรงัสฤษฎ์ิ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 3 
หอ้ง  โดยโรงเรียนจดัหอ้งเรียนเรียงตามล าดบัคะแนนสอบเขา้ศึกษาต่อระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 
 
 กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีศึกษาในแผนการเรียนวิทยาศาสตร ์
คณิ ต ศ า ส ต ร์  เท ค โน โล ยี  แ ล ะ ส่ิ ง แ ว ด ล้ อ ม  (Science Mathematics Technology and 
Environment: SMTE) โรงเรียนเบญจมราชรงัสฤษฎ์ิ ท่ีเรียนรายวิชาคณิตศาสตรเ์สริมศักยภาพ 2 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวนนักเรียน 36 คน ไดม้าโดยวิธีการเลือก
แบบเจาะจง โดยพิจารณาหอ้งท่ีมีคะแนนสอบเขา้ศึกษาต่อระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 สงูท่ีสดุ 
 ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี ้ด าเนินการสอบเพื่อวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
ทางคณิตศาสตรก์่อนทดลอง จ านวน 2 คาบเรียน และด าเนินการทดลองโดยใช้ระยะเวลาจัด  
การเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับการระดมสมองทั้งหมด 12 คาบเรียน  
เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตรใ์ห้กับนักเรียน  
ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 สปัดาหล์ะ 2 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที ซึ่งก่อนการจดัการเรียนรูผู้ว้ิจัย
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แนะน า อธิบายเกี่ยวกับกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC และเทคนิคการระดมสมอง ตลอดจน
บทบาท หนา้ท่ี และขอ้ท่ีควรปฏิบัติและไม่ควรปฏิบัติใหก้ับนักเรียนเพื่อใหน้ักเรียนมีความเขา้ใจ
ตรงกันและมีความคุน้เคยก่อนการทดลอง จ านวน 2 คาบเรียน และหลงัท่ีผูว้ิจัยจัดการเรียนรูด้ว้ย
กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับการระดมสมองครบตามแผนเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัย
ด าเนินการสอบเพื่อวัดความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรจ์  านวน 2 
คาบเรียน ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 รวมระยะเวลาในการวิจยัทัง้หมด 18 คาบเรียน 
 เนือ้หาที่ใช้ในการวิจัย 
 การศึกษาวิจัยครั้งนีผู้้วิจัยใช้สถานการณ์ปัญหาท่ีสามารถแก้ปัญหาได้มากกว่า 1 วิธี  
โดยใช้ความรู้ในสาระจ านวนและพีชคณิต สาระการวัดและเรขาคณิต และสาระสถิติและ  
ความน่าจะเป็นไม่เกินระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ของมาตรฐานการเรียนรูแ้ละตัวชีว้ัดกลุ่มสาระ  
การเรียนรูค้ณิตศาสตร ์(ฉบับปรบัปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 
พทุธศกัราช 2551 
 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
 ตัวแปรอิสระ คือ การจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิค 
การระดมสมอง             
 ตวัแปรตาม  คือ  ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์
 
ค านิยามศัพทเ์ฉพาะ 

1. กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC หมายถึง กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์
วิทยาศาสตร ์และเทคโนโลยี ซึ่งมีความยืดหยุ่น ยอ้นกลบัไปมาไดท้ัง้ 5 ขัน้ตอน ดงันี ้
  ขั้นที่ 1 ขั้นท าความเข้าใจปัญหา ดว้ยการระบุปัญหาใหม้ีความชดัเจน 
  ขั้นที่ 2 ขั้นเข้าถึงข้อมูล เป็นการระบุเงื่อนไขของปัญหา และประเมินปัญหา
ดว้ยการระบุขอ้มลูท่ีเกี่ยวขอ้งและความรูท่ี้ใชใ้นการแกปั้ญหา 
  ขั้นที่ 3 ขั้นวางแผน เพื่อเตรียมด าเนินการแกปั้ญหาใหไ้ดว้ิธีท่ีเหมาะสมท่ีสดุ 
  ขั้นที่  4 ขั้นปฏิบัติ  ด าเนินตามแผนท่ีได้วางไว้เพื่อแก้ปัญหา พร้อมทั้งมี 
การปรบัปรุงแผนใหเ้หมาะสมมากขึน้ 
  ขั้นที่  5 ขั้นสื่อสาร ด้วยการน าค าตอบของปัญหาท่ีได้จากการด าเนินการ
แก้ปัญหามาแลกเปล่ียนกับผู้อื่น รวมถึงการประเมินความถูกต้อง ความเหมาะสม และความ
สอดคลอ้งของปัญหา 
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2. เทคนิคการระดมสมอง หมายถึง การคิดอย่างอิสระเพื่อใหเ้กิดความหลากหลายโดย
ไม่มีการวิพากษ์ วิจารณ ์หรือประเมินผลการคิดใด ๆ ในระหว่างการประชมุหรือแสดงความคิดเห็น
ภายในกลุ่มของสมาชิกด้วยกัน เพื่อแก้ปัญหา วางแผน หรือด าเนินการใด ๆ ให้บรรลุตาม
เป้าหมายท่ีตัง้ไว ้ประกอบดว้ย 4 ขัน้ตอน ดงันี ้

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างข้อตกลง  เพื่อท าความเขา้ใจเกี่ยวกับหลักการของการระดม
สมอง อธิบายบทบาทหนา้ท่ี ขอ้ควรระวงั ตลอดจนแบ่งกลุ่มเพื่อระดมสมอง 

ขั้นที่ 2 ขั้นก าหนดพิจารณาปัญหา โดยระบุปัญหาและก าหนดขอบเขตของ
ปัญหารว่มกนัในกลุ่ม รวมถึงกระตุน้ใหน้กัเรียนรว่มกนัแสดงแนวคิดหรือความเห็น 

ขั้นที่ 3 ขั้นระดมสมอง นักเรียนท่ีร่วมประชุมแสดงความคิดเห็นของตนเองได้
อย่างอิสระออกมา โดยผูน้  าจะเขียนแนวคิดแต่ละแนวคิดไว ้และไม่มีวิพากษ์วิจารณแ์ละตดัสินใจ
ความคิดใด ๆ  

ขั้นที่  4 ขั้นประเมินความคิด  โดยเรียบเรียงความคิดท่ีได้ระดมสมอง  
เพื่อตัดสินใจโดยใช้เหตุผลหรือเกณฑ์ในการเลือกแนวคิดให้เหมาะสมในการแก้ปัญหา และ 
สรุปแนวคิดหรือวิธีการเพื่อแกปั้ญหา 

3. การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดม
สมอง หมายถึง การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นให้นักเรียนได้แก้ปัญหาร่วมกับผู้อื่น โดยน าเทคนิค 
การระดมสมองมาใช้ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ก่อนท่ีนักเรียนจะด าเนินการใน 
ขั้นปฏิบั ติตามแผน  การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิค 
การระดมสมองมีทัง้หมด 5 ขัน้ตอน ดงันี ้
  ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างข้อตกลงและพิจารณาท าความเข้าใจปัญหา เป็นขั้นท่ีครู
น าเสนอสถานการณปั์ญหาใหก้บันักเรียนทกุคน ซึ่งก่อนน าเสนอปัญหาครูตอ้งท าความเขา้ใจโดย
การอธิบาย บทบาทหนา้ท่ี และขอ้ควรระวงั จากนัน้ใหส้มาชิกแต่ละกลุ่มรว่มกนัแสดงความคิดเห็น
เพื่อระบุปัญหาใหม้ีความชดัเจน 
  ขั้นที่  2 ขั้นเข้าถึงข้อมูลปัญหา โดยให้สมาชิกภายในกลุ่มร่วมกันแสดง 
ความคิดเห็นหรือประเมินปัญหาเพื่อระบุข้อมูล เงื่อนไข ขอบเขตเนือ้หาและความรูท่ี้ใช้ในการ 
แกส้ถานการณปั์ญหา รวมถึงกระตุน้สมาชิกภายในกลุ่มรว่มกนัแสดงความคิดเห็น 
  ขั้นที่ 3 ขั้นวางแผน ในขัน้นีใ้หน้กัเรียนแต่ละคนไดคิ้ดวางแผนเพื่อแกปั้ญหาโดย
แสดงแนวคิดหรือวิธีการในการแกปั้ญหาใหไ้ดม้ากท่ีสดุเท่าท่ีจะมากไดต้ามเวลาท่ีครูก าหนด เมื่อ
หมดเวลา ให้สมาชิกภายในกลุ่มร่วมระดมสมองเพื่อเสนอแนวคิด หรือวิธีการ หรือยุทธวิธีใน 
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การแก้ปัญหาของตนเองท่ีได้คิดไว้ก่อนหน้านี้โดยไม่มีการวิพากษ์วิจารณ์หรือตัดสินเกี่ยวกับ
แนวคิด วิธีการในการแกปั้ญหา รวมถึงแนวคิดหรือวิธีการอื่น ๆ ท่ีสมาชิกภายในกลุ่มสามารถหาได้
เพิ่มเติม จากนั้นร่วมกันพิจารณาเพื่อให้ได้แนวทางในการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุดด้วย 
การบอกเหตผุล เงื่อนไข ขอ้ดี หรือขอ้จ ากดัของวิธีการต่าง ๆ  
  ขั้นที่ 4 ขั้นปฏิบัติตามแผน เป็นขั้นท่ีสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มแก้ปัญหาตาม
แนวทางท่ีไดเ้ลือกไว ้
  ขั้นที่ 5 ขั้นสื่อสาร เพื่อแลกเปล่ียนค าตอบท่ีได้จากการปฏิบัติตามแผนของ
สมาชิกแต่ละคน และพิจารณาความความเหมาะสมหรือความถกูตอ้งของค าตอบ และครูใหแ้ต่ละ
กลุ่มน าเสนอการแกปั้ญหาและค าตอบท่ีได ้จากนัน้ครูและนกัเรียนสรุปการแกปั้ญหารว่มกนั 
 4. ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์  หมายถึง 
ความสามารถในการคิดเพื่อมุ่งหาค าตอบของสถานการณปั์ญหาท่ีเกี่ยวขอ้งกบัคณิตศาสตร ์โดย
อาศัยความรูแ้ละประสบการณ์ท่ีมีอยู่ร่วมกับการคิดสรา้งสรรค์ ให้ได้แนวทาง หรือวิธีการ หรือ
ยุทธวิธีแกปั้ญหาอย่างหลากหลาย ตลอดจนสามารถตัดสินใจและใชเ้หตุผลในการเลือกแนวคิด 
หรือวิธีการ หรือยุทธวิธีท่ีเหมาะสมในการแกปั้ญหา โดยวัดจากแบบทดสอบความสามารถในการ
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร์ท่ีมีลักษณะแบบอัตนัย ชนิดเขียนตอบ จ านวน 3 
สถานการณ ์แต่ละสถานการณม์ี 8 ขอ้ ซึ่งการวัดความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ทางคณิตศาสตรป์ระกอบดว้ย 5 องคป์ระกอบ ดงันี ้
  การส ารวจข้อมูลและหาเป้าหมายของปัญหา  เป็นการวิเคราะหปั์ญหาโดย
ระบุไดว้่ามีขอ้มลูใดบา้งท่ีเกี่ยวขอ้งกบัปัญหา และส่ิงท่ีปัญหาตอ้งการ ตลอดจนสามารถระบุขอ้มูล
หรือเนือ้หาทางคณิตศาสตรท่ี์มีความสมัพนัธก์บัปัญหาเพื่อใชใ้นการแกปั้ญหาได้ 
  การสร้างแนวคิดเพื่อแก้ปัญหา เป็นการหาแนวคิด หรือวิธีการ หรือยุทธวิธีใน
การแกปั้ญหาอย่างหลากหลาย แปลกใหม่เพื่อใหไ้ดค้ าตอบของปัญหา 
  การพิจารณาแนวคิดการแก้ปัญหา เป็นการใชเ้หตุผลประกอบการพิจารณา 
คดัเลือก และตัดสินใจแนวคิด หรือวิธีการ หรือยุทธวิธีแกปั้ญหาเพื่อใหไ้ดแ้นวคิด หรือวิธีการ หรือ
ยทุธวิธีแกปั้ญหาท่ีดีท่ีสดุ ดว้ยการบอกจดุเด่น ขอ้จ ากดั หรือเงื่อนไขในการแกปั้ญหาของแต่ละวิธี 
  การด าเนินตามแผนแก้ปัญหา เป็นการแสดงวิธีการในการแกปั้ญหาตามแผนท่ี
ไดค้ดัเลือกไวเ้พื่อใหไ้ดค้ าตอบของปัญหา 
  การตรวจสอบค าตอบ เป็นการตรวจสอบความถูกตอ้งหรือความเหมาะสมของ
ค าตอบ ตลอดจนสามารถทบทวนขอ้บกพรอ่งของค าตอบท่ีไดแ้ลว้ปรบัปรุง แกไ้ขใหดี้ยิ่งขึน้ได้ 
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สมมติฐานของการวจิัย 

1. ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียน 
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดร้บัการจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ร่วมกบัเทคนิค
การระดมสมองหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 

2. ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังได้รบัการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับ
เทคนิคการระดมสมองสงูกว่าเกณฑร์อ้ยละ 70 

 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 

การจัดการเรียนการสอนในหอ้งเรียนไม่สามารถท าใหน้ักเรียนไทยมีความรู ้ทักษะ หรือ
พัฒนาการคิดให้เพียงพอส าหรับการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว 
(ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560, น. 75) แสดงใหเ้ห็นว่า ความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนไทยอยู่ในระดับท่ีไม่น่าพึงพอใจ ดังนั้นจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีครูต้องมี  
การปรบัเปล่ียนรูปแบบการจดัการเรียนรูเ้พื่อใหน้กัเรียนมีความสามารถดงักล่าวเพิ่มมากขึน้ ผูว้ิจัย
จึงเลือกใชก้ระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง เน่ืองจากว่ากระบวนการ
แกปั้ญหา DAPIC และเทคนิคการระดมสมองจะสามารถพัฒนาความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรไ์ด ้

การจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมองมี
ทัง้หมด 5 ขัน้ตอน คือ 1. ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา เป็นขัน้ท่ีครูน าเสนอ
สถานการณปั์ญหา พรอ้มทัง้ท าความเขา้ใจเกี่ยวกบับทบาทหนา้ท่ีและขอ้ควรระวังในการปฏิบัติ 
จากนั้นให้สมาชิกแต่ละกลุ่มร่วมกันแสดงความคิดเห็นเพื่ อระบุปัญหาให้มีความชัดเจน  
2. ขั้นเขา้ถึงขอ้มูลปัญหา ใหส้มาชิกภายในกลุ่มรว่มกนัแสดงความคิดเห็นหรือประเมินปัญหาเพื่อ
ระบุขอ้มลู เงื่อนไข ขอบเขตเนือ้หาและความรูท่ี้ใชใ้นการแกส้ถานการณปั์ญหา 3. ขั้นวางแผน ให้
นักเรียนแต่ละคนได้คิดวางแผนเพื่อแก้ปัญหาโดยแสดงแนวคิด  หรือวิธีการ หรือยุทธวิธีใน 
การแกปั้ญหาใหไ้ดม้ากท่ีสดุภายในเวลาท่ีครูก าหนด จากนัน้ใหส้มาชิกภายในกลุ่มรว่มระดมสมอง
เพื่อเสนอแนวคิด หรือวิธีการ หรือยทุธวิธีในการแกปั้ญหาของตนเองท่ีไดคิ้ดไวก้่อนหนา้นีโ้ดยไม่มี
การวิพากษ์วิจารณ์หรือตัดสินเกี่ยวกับแนวคิด หรือวิธีการ หรือยุทธวิธีในการแก้ปัญหา รวมถึง
แนวคิดหรือวิธีการอื่น ๆ ท่ีสมาชิกภายในกลุ่มสามารถหาไดเ้พิ่มเติม และรว่มกนัพิจารณาเพื่อใหไ้ด้
แนวทางในการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุดดว้ยการบอกเหตุผล เงื่อนไข ขอ้ดี หรือขอ้จ ากัดของแต่
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ละแนวคิด หรือวิธีการ หรือยุทธวิธี 4. ขั้นปฏิบัติตามแผน เป็นขั้นท่ีสมาชิกแต่ละคนภายในกลุ่ม
แกปั้ญหาตามแนวทางท่ีไดเ้ลือกไว ้และ 5. ขั้นส่ือสาร เป็นขัน้ท่ีมีการแลกเปล่ียนค าตอบท่ีไดจ้าก
การปฏิบติัตามแผนของสมาชิกแต่ละคน และพิจารณาความความเหมาะสมหรือความถูกตอ้งของ
ค าตอบ จากนั้นแต่ละกลุ่มน าเสนอการแกปั้ญหาและค าตอบท่ีไดร้่วมกนั ดังนั้น การวิจัยในครัง้นี ้
สามารถแสดงภาพกรอบแนวคิดในการวิจยัได ้ดงัภาพประกอบ 4 

 
  ตัวแปรอิสระ        ตัวแปรตาม 
 
 
 

 
 
 

 

ภาพประกอบ 4 กรอบแนวคิดในการวิจยั 

การจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา 
DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง มี 5 ขัน้ตอน  
ขัน้ 1 สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา 
ขัน้ที่ 2 เขา้ถึงขอ้มลูปัญหา 
ขัน้ที่ 3 วางแผน 
ขัน้ที่ 4 ปฏิบตัิตามแผน 
ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร 

ความสามารถในการแกปั้ญหา 
อย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์

 



 

บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
การศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตรข์องนักเรียน 

ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดร้บัการจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ร่วมกบัเทคนิค
การระดมสมอง ผูว้ิจัยจึงไดศึ้กษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวขอ้งเพื่อใหเ้ห็นแนวทางในการพฒันา  
การวัด และการประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร ์ซึ่งมี
หวัขอ้ดงัต่อไปนี ้

ตอนที่ 1  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
1.1 ความหมายของการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
1.2 ความแตกต่างระหว่างการแกปั้ญหาและการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
1.3 องคป์ระกอบการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
1.4 แนวทางการพฒันาการแกปั้ญหาอยา่งสรา้งสรรค์ 
1.5 บทบาทของครู 
1.6 ปัจจยัท่ีส่งผลต่อการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
1.7 อปุสรรคท่ีขดัขวางการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
1.8 การวดัและประเมินผลการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ 

ตอนที่ 2  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC 
  2.1 แนวคิดการพฒันากระบวนการแกปั้ญหา DAPIC 
  2.2 องคป์ระกอบกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC และแนวทางการจดั 
การเรียนรู ้

ตอนที่ 3 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการระดมสมอง 
  3.1 ความหมายของการระดมสมอง  
  3.2 ขัน้ตอนของการระดมสมอง 

ตอนที่ 4 การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการ
ระดมสมอง 
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ตอนที่ 1 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
1.1 ความหมายของการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
      ในปี ค.ศ.1953  อเล็กซ์ ออสบอร์น (Alex Osborn) เป็นผู้กล่าวถึงการแก้ปัญหา 

อย่างสรา้งสรรค ์(Creative Problem Solving) และคิดคน้กระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
เป็นคนแรก และหลงัจากนั้นนักวิชาการและนกัวิจัยหลายท่านไดพ้ฒันากันมาอย่างต่อเน่ืองจนถึง
ปัจจุบัน โดยอยู่บนหลักพื ้นฐานท่ีส าคัญ  5 ประการ ได้แก่  1. ทุกคนมีความสามารถใน  
การคิดสร้างสรรค์ 2. ทุกคนสามารถแสดงออกถึงการมีการคิดสร้างสรรค์ได้หลากหลายวิธี  
3. โดยปกติการคิดสรา้งสรรคม์ักเกิดจากความสนใจ ความชอบ และลักษณะเฉพาะตวัของแต่ละ
บุคคล 4. ทุกคนสามารถท างานหรือสร้างชิ ้นงานด้วยการใช้การคิดสร้างสรรค์เพื่ อให้มี  
ความแตกต่างและมีลักษณะเฉพาะตัว และ 5. การประเมินและคิดไตร่ตรองของแต่ละบุคคลมา
จากการอบรมหรือการสอน ซึ่งการเป็นตัวของตัวเองสามารถท าไดดี้กว่าในดา้นการคิดสรา้งสรรค ์
(Treffinger, 1995, p. 302) ปัจจบุันโมเดลในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคไ์ดถู้กพัฒนาโดยเทรฟ
ฟิงเกอร ์(Donald J. Treffinger) ไอแซก้เกน้ (Scott G. Isaksen) และ ดอรเ์วล ์(K. Brian Dorvel) 
ในปี ค.ศ. 2000 ซึ่งเป็นโมเดลรุน่ท่ี 6.1  
 นักวิชาการและนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของการแก้ ปัญ หา 
อย่างสรา้งสรรคไ์ว ้โดย ทอแรนซ ์(Torrance, 1962, p. 84) ไดอ้ธิบายว่า เป็นความสามารถของแต่
ละบุคคลในการแกปั้ญหาดว้ยการคิดอย่างลึกซึง้ท่ีมากกว่าการคิดเป็นล าดับขัน้แบบปกติ โดยเนน้
ถึงการคิดหาทางเลือกท่ีมีความหลากหลาย แปลกใหม่ และแตกต่างจากเดิมก่อนท่ีจะน าไปคดัสรร
ใช้ในการแก้ปัญหาซึ่งเป็นลักษณะเฉพาะตัวของแต่ละบุคคลท่ีจะสามารถคิดได้หลายแง่มุม
ผสมผสานจนไดผ้ลลัพธใ์หม่ท่ีถูกตอ้งและสมบูรณย์ิ่งขึน้  สอดคลอ้งกบัความหมายของ มอสเตฟา 
และอีสมาเอล (Mostafa, &Esmaeel, 2012 as cited in Hu, Xiaohui, และ Shieh, 2017, p. 
3141) แต่เนน้ไปท่ีความยืดหยุ่นท่ีเป็นไปได้ต่าง ๆ ก่อนท่ีจะเลือกหรือด าเนินการแก้ปัญหา และ
แก้ปัญหาด้วยการคิดท่ีเป็นระบบ นอกจากนี้ มิเชล และ โควาลิค (William E. Mitchell และ 
Thomas F. Kowalik, 1999, p. 4) ไดใ้หค้วามหมายของการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคซ์ึ่งสรุปไดว้่า 
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ เป็นกระบวนการในการแก้ปัญหาอย่างมีจินตนาการและให้ผล
ปฏิบัติท่ีมีประสิทธิภาพ คล้ายคลึงกับ มูลนิธิการศึกษาสรา้งสรรค์ (Foundation, 2015, p. 15)  
ท่ีไดอ้ธิบายว่าเป็นวิธีการเพื่อเขา้ถึงปัญหาหรือความทา้ทายดว้ยการคิดสรา้งสรรคห์รือนวัตกรรม 
ในขณะท่ี ฟรานโก้และคณะ (Franco, Kearns, Valtonen, Jaspers, และ Kommers, 2017, p. 
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29) ไดก้ล่าวการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคว์่าเป็นวิธีการท่ีมีสหวิชาชีพเป็นฐานซึ่งจะเกี่ยวขอ้งกับ
การคิดสรา้งสรรค,์ นวตักรรม และการแกปั้ญหาในสถานการณต่์าง ๆ ในชีวิตจริง  
 ส าหรบัประเทศไทย พรสวรรค์ วงค์ตาธรรม (2559, น. 117) และ ประสาร มาลากุล ณ 
อยุธยา (2538 , น. 25) ได้ให้ความหมายของการแก้ปัญหาเชิ งสร้างสรรค์ ท่ีส รุปได้ว่า  
เป็นกระบวนการทางความคิดเพื่อหาค าตอบหรือแกปั้ญหาท่ีซับซอ้น ท่ีมาของแนวคิดหรือวิธีการ
ใหม่ ๆ มีความหลากหลาย ซึ่งประกอบดว้ยการคิดเอกนยัท่ีใชค้วามรูแ้ละประสบการณท่ี์มีอยู่ กับ
การคิดอเนกนัยจากความคิดสรา้งสรรค์ในด้านการคิดคล่อง การคิดริเริ่ม การคิดยืดหยุ่น และ  
การคิดละเอียดลออท่ีส่งเสริมกันอย่างเหมาะสมเพื่อน าไปปรับใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่าง
สรา้งสรรค ์ซึ่งหัวใจส าคญัของกระบวนการนีอ้ยู่ท่ีการไดค้วามคิดจ านวนมาก และแปลกใหม่ท่ีท า
ให้เกิดการแก้ปัญหาท่ีดีขึน้กว่าเดิม ในขณะท่ี สิทธิชัย ชมพูพาทย์ (2554, น. 13) ได้ระบุของ 
การคิดวิจารณญาณเพิ่มเติมในความหมายของการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์เพราะมองว่า
หลังจากใชก้ารคิดสรา้งสรรคท่ี์ท าใหคิ้ดได้ลึกและหลากหลายโดยปราศจากการตัดสินความคิด 
ท่ีไดม้าแลว้ เมื่อถึงระยะหน่ึงจะพิจารณาความคิดเหล่านั้นดว้ยการคิดวิจารณญาณ เพื่อเลือกรบั
ประมาณวิธีการแก้ปัญหา อย่างไรก็ตาม (ศูนย์พัฒนาหลักสูตร กรมวิชาการ , 2541, น. 9)  
ไดอ้ธิบายการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคไ์วว้่าเป็นรูปแบบการแกปั้ญหาดว้ยวิธีท่ีวางโครงสรา้งไว้
อย่างดี มีความมุ่งหมายให้บุคคลสามารถแก้ปัญหาท่ียุ่งยากโดยมีทางออกในรูปแบบและ  
มีประสิทธิภาพ ทัง้นี ้ตวัชีว้ดัและสาระการเรียนรูแ้กนกลางกลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์(ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551  
ให้ความหมายของการแก้ปัญหาว่าเป็นกระบวนการท่ีผูเ้รียนควรเรียนรู ้ฝึกฝน และพัฒนาเพื่อ
สร้างองค์ความรู้ใหม่  เพื่อให้ผู้เรียนมีแนวทางในการคิดท่ีหลากหลาย สามารถประยุกต ์
ป รับ เป ล่ียนวิ ธี ก ารให้ เหม าะสม  (ส านั ก งานคณ ะกรรมก ารก าร ศึกษ าขั้ นพื ้ น ฐ าน 
กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, น. 44) ซึ่งมีความหมายคลา้ยคลึงกบัการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
 จากการศึกษาความหมายของการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ สามารถสรุปได้ว่า  
เป็นกระบวนการท่ีมุ่งหาค าตอบของสถานการณปั์ญหาท่ีก าลงัเผชิญอยู่ ซึ่งเนน้ท่ีการหาวิธีการหรือ
แนวคิดในการแกปั้ญหาอย่างหลากหลายท่ีอาศัยความรู ้ประสบการณเ์ดิม และการคิดแบบอเนก
นยัของผูแ้กปั้ญหา จากนั้นคดัเลือกวิธีการแกปั้ญหาใหเ้หมาะสมกับปัญหาและเงื่อนไขโดยใชเ้หตุ
และผลในการพิจารณา ส าหรับงานวิจัยในครั้งนี ้ ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง

ส ร้ า งส รรค์ ท างคณิ ต ศ าส ต ร์  (Mathematical Creative Problem Solving) หม ายถึ ง 
ความสามารถในการคิดเพื่อมุ่งหาค าตอบของสถานการณ์ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร ์  
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โดยอาศัยความรูแ้ละประสบการณ์ท่ีมีอยู่ร่วมกับการคิดสรา้งสรรค์ ให้ได้แนวทางหรือวิธีการ
แกปั้ญหาอย่างหลากหลาย ตลอดจนสามารถตดัสินใจและใชเ้หตผุลในการเลือกวิธีท่ีเหมาะสมใน
การแกปั้ญหา  

1.2  องคป์ระกอบของการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
        การศึกษาองค์ประกอบของการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์จะเป็นกรอบแนวทางใน 
การวดัและประเมินผลของการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ซึ่งจะท าใหส้ามารถหาความสามารถใน
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องกลุ่มตวัอย่างไดอ้ย่างใกลเ้คียง  
        เทรฟฟิงเกอร ์และไอแซ้กเก้น (Treffinger และ Isaksen, 2005, p. 347) ได้พัฒนา
กรอบแนวคิดของการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์ซึ่งประกอบไปดว้ย 3 องค์ประกอบหลัก ได้แก่  
การท าความเข้าใจของความท้าทาย (Understanding the Challenge) เป็นองค์ประกอบแรก  
เป็นองคป์ระกอบท่ีเกี่ยวขอ้งกับการระบุ สรา้ง หรือใหค้วามสนใจในการแกปั้ญหาใดปัญหาหน่ึง  
ซึ่งประกอบไปด้วย การสรา้งโอกาสซึ่งเกี่ยวข้องกับการสรา้งขอ้ความท่ีมีประโยชนซ์ึ่งจะช่วยใน  
การก าหนดทิศทางในการแกปั้ญหา และ การส ารวจขอ้มูล ซึ่งรวมถึงการสรา้งและการตอบค าถาม
เพื่อให้ไดข้้อมูลท่ีใชส้ าหรับปัญหา ซึ่งช่วยให้ผูท่ี้แก้ปัญหาได้พัฒนาความเขา้ใจในปัจจุบัน และ  
3. การสรา้งกรอบของปัญหา เกี่ยวข้องกับการแสวงหาข้อค าถามหรือเป้าหมายของปัญหา 
องค์ประกอบท่ีสอง การสรา้งความคิด (Generating Ideas) เป็นการได้มาของทางเลือกท่ีมี 
ความหลากหลายเพื่อให้ได้ค าตอบของปัญหา องค์ประกอบสุดท้าย คือ การเตรียมการเพื่อ
แก้ปัญหา (Preparing for Action) เป็นการตัดสินใจ พัฒนา หรือเสริมสร้างของทางเลือกท่ีผู้
แกปั้ญหาคาดว่ามีแนวโนม้ท่ีจะประสบความส าเร็จ ซึ่งองคป์ระกอบดังกล่าวมีสองขั้นตอน ไดแ้ก่ 
การพัฒนาค าตอบ และการสรา้งการยอมรบั ในระหว่างของการพฒันาค าตอบอาจมีการวิเคราะห ์
กลั่นกรอง หรือพัฒนาของทางเลือก ส่วนการสรา้งการยอมรับมีความเกี่ยวข้องกับการค้นหา
แหล่งท่ีมาท่ีใช้ในการสนับสนุนหรือโต้แย้งของส่ิงท่ีช่วยให้ค าตอบท่ีได้นั้นมีความถูกต้องและ
น่าเชื่อถือ โดยมีจดุมุ่งหมายเพื่อใหค้ าตอบท่ีไดม้ีการยอมรบั 
        ในขณะท่ีโคลพลีย์ และคณะ (Cropley et al., 2011 อา้งถึงใน เสมอกาญจน์ โสภณ
หิรัญรักษ์, 2557, น. 40-42) ได้น าเสนอเกณฑ์การประเมินผลแนวทางแก้ปัญหาท่ีสรา้งสรรค ์
(Creative solution Diagnosis Scale: CSDS) ซึ่งมีทัง้หมด 5 เกณฑ ์24 ตัวชีว้ดั ซึ่งมีรายละเอียด 
ดงัตาราง 1  
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ตาราง 1 เกณฑก์ารประเมินผลแนวทางการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์(CSDS) 
เกณฑ ์ ตัวชีวั้ด 

1. ความเกี่ยวขอ้งและประสิทธิภาพ 1.1 สมรรถนะแนวทางการแกปั้ญหาแก้ไขอะไรก็ตามที่คาดว่า
จะท าได ้
1.2 ความเหมาะสมแนวทางการแกปั้ญหาเหมาะสม/
สอดคลอ้งกบัขอ้จ ากดัของงาน 
1.3 ความถกูตอ้งแนวทางแกปั้ญหาสะทอ้นความรู ้ความเขา้ใจ
ที่เป็นแบบแผนและ/หรือเทคนิคตามแบบแผนอย่างถกูตอ้ง 

2. สภาพที่เป็นปัญหา 2.1 การก าหนดแผนการแนวทางการแกปั้ญหานัน้ ๆ แสดงให้
เห็นกระบวนการพฒันาแนวทางการแก้ปัญหาที่ปรากฏ 
2.2 การคาดการณแ์นวทางการแกปั้ญหาช่วยในการคาดการณ์
ผลจากการเปล่ียนแปลง 
2.3 การวินิจฉัยแนวทางการแกปั้ญหาก่อใหเ้กิดความสนใจ
จุดอ่อนในแนวทางแกไ้ขอื่น ๆ ที่มีอยู่ 

3. การด าเนินการ 3.1 การใหน้ิยามใหม่แนวทางการแก้ปัญหาช่วยใหเ้ห็นแนว
ทางการน าวิธีการแกปั้ญหาไปใชใ้นแนวทางใหม่ที่แตกต่าง 
3.2 การเริ่มตน้ใหม่แนวทางการแกปั้ญหาระบุกระบวนการใหม่ 
3.3 การสรา้งใหม่แนวทางการแกปั้ญหาแสดงใหเ้ห็นมุมมอง
ใหม่บนพืน้ฐานความเป็นไปได ้
3.4 การเปล่ียนทิศทางใหม่แนวทางการแก้ปัญหาซึ่งแสดงให้
เห็นกระบวนการขยายความรูใ้นทิศทางใหม่ 
3.5 การผสมผสานแนวทางการแกปั้ญหาที่ใชส่ิ้งที่ผสมผสาน
ขึน้มาใหม่จากองคป์ระกอบที่มีอยู่ 

4. ความสมบูรณแ์บบ 4.1 ความพึงพอใจแนวทางการแกปั้ญหามีความเหมาะสมและ
มีประสิทธิภาพ 
4.2 ความสมบูรณแ์นวทางการแกปั้ญหาสามารถด าเนินการให้
บรรลเุป้าหมายไดด้ี 
4.3 ความยั่งยืนแนวทางการแกปั้ญหาที่เป็นมิตรกบัส่ิงแวดลอ้ม 
4.4 ความลงตวัแนวทางการแกปั้ญหาอยู่ในรูปแบบและสดัส่วน
ที่ลงตวั 
4.5 ความน่าเชื่อถือ ผูด้เูห็นว่าแนวทางการแกปั้ญหาสามารถ
ด าเนินการไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและเบ็ดเสร็จในกระบวนการ 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
เกณฑ ์ ตัวชีว้ัด 

 4.6 ความเขา้กนัได ้องคป์ระกอบของแนวทางการแกปั้ญหา
เหมาะสมและสอดคลอ้งกนั 
4.7 ความปลอดภยัแนวทางการแก้ปัญหาที่ปลอดภยัต่อการ
ใชง้าน 

5. ความเป็นมา 5.1 มมุมองแนวทางการแกปั้ญหาเสนอแนะแบบแผนใหม่ใน
การตดัสินแนวทางการแกปั้ญหาอื่น ๆ ที่มีอยู่หรือแนวทางการ
แกปั้ญหาใหม่ 
5.2 ความสามารถในการปรบัเปล่ียน แนวทางการแก้ปัญหา
น าเสนอแนวคิดเพ่ือแกไ้ขปัญหาที่ไม่เกี่ยวขอ้ง 
5.3 ความสามารถในการปรบัเป็นตน้แบบ แนวทางการ
แกปั้ญหาชีน้ าสู่ปัญหาที่ไม่ไดส้งัเกตมาก่อน 
5.4 แนวทางการคน้พบแนวทางการแกปั้ญหาเปิดมโนทศัน์
หรือมมุมองทางความคิดใหม่ในประเด็นต่าง ๆ 
5.5 ความสามารถในการพฒันาแนวทางการแกปั้ญหา
เสนอแนะแนวทางใหม่ในการมองปัญหาที่มีอยู่ 

 5.6 การสรา้งพืน้ฐานแนวทางการแกปั้ญหาเสนอแนะพืน้ฐาน
ใหม่เพ่ืองานอื่น ๆ 

 
ท่ีมา : เสมอกาญจน ์โสภณหิรญัรกัษ์ (2557, น. 40-42) 

 
        ส าหรับ ฮองวัน คิม และคณะ (Hongwon และคนอื่น ๆ, 2003, pp. 165-167) ได้
พัฒนาแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตรเ์พื่อระบุ
ความสามารถพิเศษทางด้านคณิตศาสตร ์(Mathematical Creative Problem Solving Ability 
Test: MCPSAT) ซึ่งสรุปได้ว่า การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตรม์ีพืน้ฐานมาจาก
ทฤษฎีการคิดสรา้งสรรค,์ การแกปั้ญหา และเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษ โดยแบบทดสอบดังกล่าว
พิจารณาจากกระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรป์ระกอบไปดว้ย 4 ขัน้ตอน 
ไดแ้ก่ การท าความเขา้ใจปัญหา, การวางแผนแกปั้ญหา, การด าเนินตามแผน และการตรวจสอบ
ค าตอบ ซึ่งในแต่ละขั้นตอนผสมผสานความสามารถในคิดทางคณิตศาสตร ์(mathematical 
thinking ability), การคิดสร้างสรรค์ทางคณิ ตศาสตร์, การเชื่ อม โยงงานคณิ ตศาสตร ์
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(mathematical task commitment) และความรู้พื ้นฐานได้ โดยการคิดแบบเอกนัยและแบบ 
อเนกนัยสามารถด าเนินไปพรอ้มกันได้ในช่วงการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร ์  
ซึ่งกรอบแนวคิดในการพฒันาแบบทดสอบ เป็นไปดงัภาพประกอบ 5 
 

 
 

ภาพประกอบ 5 กรอบแนวคิดเกี่ยวกบัการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร  ์
ท่ีมา : Hongwon และคนอื่น ๆ (2003, p. 165) 

 
        ส าหรบัความสามารถในคิดทางคณิตศาสตร ์(mathematical thinking ability) และ
การคิดสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรข์องแบบทดสอบดงักล่าวมีรายละเอียดแต่ละองคป์ระกอบ ดงั
ตาราง 2 
 
ตาราง 2 องคป์ระกอบของความสามารถในการคิดทางคณิตศาสตรแ์ละการคิดสรา้งสรรคท์าง
คณิตศาสตร ์
องคป์ระกอบหลัก องคป์ระกอบย่อย ค าอธิบาย 

การคิดสรา้งสรรคท์าง
คณิตศาสตร ์หมายถึง 
ความสามารถในการ
สรา้งค าตอบจ านวน
มากส าหรบัปัญหาทาง

คณิตศาสตร ์

การคิดคล่อง 
การสรา้งใหไ้ดจ้ านวนความคิดหรือค าตอบใหม้ากที่สุด 
หากมีจ านวนค าตอบที่ถกูตอ้งมาก บุคคลนัน้ก็จะยิ่งมี
ความคิดคล่องมากไปดว้ย 

การคิดยืดหยุ่น 

การสรา้งจ านวนหมวดหมู่ของค าตอบหรือวิธีการที่มี
ความแตกต่างกนั หากบุคคลใดมีจ านวนหมวดหมู่ของ
ค าตอบหรือวิธีการที่แตกต่างกนัจ านวนมาก บุคคลนัน้มี
การคิดยืดหยุ่นมาก 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
องคป์ระกอบหลัก องคป์ระกอบย่อย ค าอธิบาย 

การคิดสรา้งสรรคท์าง
คณิตศาสตร ์หมายถึง 
ความสามารถในการ
สรา้งค าตอบจ านวน
มากส าหรบัปัญหาทาง

คณิตศาสตร ์

การคิดริเร่ิม 
ค าตอบ ความคิด หรือวิธีการที่มีความแตกต่างจากผูอ้ื่น 
กล่าวคือค าตอบ ความคิด หรือวิธีการนัน้หายากหรือมี
เอกลกัษณ ์

การคิดละเอียดลออ 
การขยายแนวคิดของการออกแบบอย่างง่ายและซบัซอ้น 
(ในแบบทดสอบ MCPSAT ไม่ไดว้ดั) 

การแกปั้ญหา ความสามารถในการหาค าตอบในจ านวนมาก 

การคิดทาง
คณิตศาสตร ์

การเขา้ใจที่ชาญฉลาด 
(Intuitive insight) 

การหาความสัมพนัธแ์ละโครงสรา้งของขอ้มลู เงื่อนไข 
รวมถึงการคน้หาตวัชีน้ าในการแกปั้ญหา 

การจดัการความรู ้
(Organization of 

Knowledge) 

การรวบรวมขอ้มลูและการจดัการขอ้มลูที่จ าเป็นส าหรบั
ในการแกปั้ญหา 

การรบัรูแ้ละการ
มองเห็น (Space 
perception and 
visualization) 

ความสามารถในการจินตนาการที่เปล่ียนจากการให้
ขอ้มลูเป็นคลงัขอ้มลู 

นามธรรม (Abstract) 
การแสดงปัญหาทางคณิตศาสตรจ์ากภาษาเป็นแนวคิด 
สญัลกัษณ ์สตูร หรือภาพทางคณิตศาสตร ์

การคิดทาง
คณิตศาสตร ์

การใหเ้หตุผล 
(Reasoning) 

การใหเ้หตุผลอย่างเป็นระบบในแง่ของการคิดแบบอปุนัย
และการคิดแบบนิรนยั 

การท าใหอ้ยู่ในรูป
ทั่วไปหรือการประยกุต ์
(Generalization and 

application) 

การวางนยัทั่วไปและการประยกุตโ์ดยใชค้วามสัมพนัธ์
ทางคณิตศาสตร ์

การสะทอ้นคิด 
(Reflective thinking) 

กระบวนการอภิปัญญาในกระบวนการแกปั้ญหาของ
ปัญหาทางคณิตศาสตรด์ว้ยตนเอง 

ท่ีมา : Hongwon และคนอื่น ๆ (2003) 
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        ส าหรบัประเทศไทย สนุันทา พฒุพนัธ,์ สนัติ วิจกัขณาลัญฉ์, และ เฮียงราช (2560, น. 
129-130) ได้พัฒนาองค์ประกอบและตัวชี ้วัดของการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ซึ่ งมี  
6 องค์ประกอบ ได้แก่  1. การวิเคราะห์ข้อมูล 2. การสร้างนิยาม 3. การค้นหาแนวคิดใน 
การแก้ ปัญ หา  4.  การป ระ เมิ น ค่าและตัด สิน ใจ  5.  ก ารวางแผนการแก้ ปัญ หา และ  
6. การด าเนินการแก้ปัญหาและลงขอ้สรุป โดยแต่ละองค์ประกอบมีตัวชีว้ัดและพฤติกรรมบ่งชี ้  
ดงัตาราง 3 
 
ตาราง 3 องคป์ระกอบ ตวัชีว้ดั และพฤติกรรมบง่ชีข้องการแกปั้ญหา 

องคป์ระกอบ ตัวชีวั้ด พฤติกรรมบ่งชี้ 

องคป์ระกอบที่ 1 
การวิเคราะหข์อ้มลู หมายถึง การจ าแนก 
แยกแยะขอ้เท็จจริงต่าง ๆ ที่มีการกล่าวถึง
ในสถานการณปั์ญหา รวมไปถึงการหา
ความสัมพนัธ์ขององคป์ระกอบย่อยที่
เกิดขึน้ 

สามารถจ าแนก แยกแยะ 
และเชื่อมโยงองคป์ระกอบ
ย่อยของสถานการณท์ี่
เกิดขึน้ได ้

1.1 การจ าแนก แยกแยะ
ขอ้เท็จจริงในสถานการณ์ 
1.2 หาความสมัพนัธ์ของ
องคป์ระกอบย่อยจาก
ขอ้เท็จจริงในสถานการณปั์ญหา 

องคป์ระกอบที่ 2 
การสรา้งนิยาม หมายถึง การน าขอ้มลูเท็จ
จริงที่ไดจ้ากสถานการณ ์มาสรุปเป็น
ประเด็นที่เกิด 

สามารถสรุปประเด็นปัญหา
ที่เกิดขึน้จากสถานการณไ์ด้
อย่างชดัเจน 

2.1 สรุปประเด็นปัญหาที่เกิดขึน้
จากขอ้เท็จจริง 

องคป์ระกอบที่ 3 
การคน้หาแนวคิดในการแกปั้ญหา 
หมายถึง การระดมสมองเพ่ือคน้หาแนวคิด
ใหม่ ๆ ในการแกปั้ญหาไดอ้ย่าง
หลากหลายและสอดคลอ้งกบัสถานการณ์ 

สามารถระดมสมองเพ่ือ
คน้หาแนวทางแกปั้ญหาที่
แปลกใหม่และหลากหลาย
แนวทางได ้

3.1 ระดมสมองเพ่ือคน้หา
แนวทางแกปั้ญหาที่แปลกใหม่
และหลากหลายแนวทางได ้

องคป์ระกอบที่ 4 
การประเมินค่าและการตดัสินใจ หมายถึง 
การเปรียบเทียบแลว้จ าแนกผลของ
ทางเลือกต่าง ๆ ในการแกปั้ญหาที่ได ้แลว้
ตดัสินใจเลือกแนวทางแกปั้ญหาที่
เหมาะสมที่สดุ 

สามารถเปรียบเทียบและ
จ าแนกผลที่เกิดขึน้ไดจ้าก
แนวทางในการแกปั้ญหา
แบบต่าง ๆ เพ่ือตดัสินใจ
เลือกแนวทางการแกปั้ญหา
ที่สอดคลอ้งกบัสถานการณ์
ที่เกิดขึน้ได ้

4.1 เปรียบเทียบผลที่เกิดขึน้ได้
จากแนวทางการแกปั้ญหาแบบ
ต่าง ๆ 
4.2 ตดัสินใจเลือกแนวทางการ
แกปั้ญหาที่สอดคลอ้งกบั
สถานการณท์ี่เกิดขึน้ได ้
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ตาราง 3 (ต่อ) 
องคป์ระกอบ ตัวชีวั้ด พฤติกรรมบ่งชี้ 

องคป์ระกอบที่ 5 
การวางแผนการแกปั้ญหา หมายถึง การ
ออกแบบวิธีการแกปั้ญหา ตามแนวคิดที่ได้
ตดัสินใจเลือกอย่างเหมาะสม 

สามารถวางแผนและ
ออกแบบการแกปั้ญหาได้
อย่างเหมาะสม 

5.1 วางแผนและออกแบบการ
แกปั้ญหาได ้

องคป์ระกอบที่ 6 
การด าเนินการแกปั้ญหาและลงขอ้สรุป 
หมายถึง การปฏิบตัิตามแผนการแก้ปัญหา
ที่ไดอ้อกแบบไว ้มีการตรวจสอบ ทบทวน
แกไ้ขขอ้บกพรอ่ง และบนัทึกผลการ
ปฏิบตัิงานที่เกิดขึน้ 

สามารถปฏิบตัิตามแนว
ทางการแกปั้ญหาที่ได้
ออกแบบไว ้มีการ
ตรวจสอบ และบนัทึกผลที่
เกิดขึน้อย่างถกูตอ้ง 

6.1 การปฏิบตัิตามแผน 
6.2 การตรวจสอบ 
6.3 การบนัทึกผลการปฏิบตัิ 
6.4 สรุปผลและรายงาน 

ท่ีมา : สนุนัทา พฒุพนัธ ์และคนอื่น ๆ (2560, น. 129-130) 
 
        ในขณะท่ีพัชรา พุ่มพชาติ (2552, น. 59-60) ได้ศึกษาและสรุปองค์ประกอบของ
ความสามารถในการคิดสรา้งสรรค์ ได้แก่ 1. การท าความเขา้ใจปัญหา ท่ีผู้เรียนไดร้ับรูเ้กี่ยวกับ
ปัญหาผ่านการอ่านหรือการฟัง และรูจ้กัเลือกหาวิธีมาช่วยเพื่อท าความเขา้ใจปัญหา 2. ทกัษะการ
แกปั้ญหา เผชิญกบัการแกปั้ญหาท่ีมีความหลากหลาย และการเลือกวิธีในการแกปั้ญหาต่าง ๆ มี
ประสบการณ์มากขึน้จนสามารถเลือกวิธีการแก้อย่างเหมาะสม หากเจอปัญหาท่ีคุ้นเคยจะ
สามารถเลือกวิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมไดอ้ย่างรวดเร็ว 3. การคิดค านวณและการใหเ้หตุผลใน
ขัน้ลงมือปฏิบติัตามแผนการแกปั้ญหาท่ีวางไว ้ตอ้งสามารถคิด ค านวณ อธิบาย และใหเ้หตผุลใน
การแกปั้ญหาซึ่งเป็นปัจจัยท่ีส าคัญ 4. ความยืดหยุ่น การไม่ยึดติดกับรูปแบบความคิดท่ีตนเอง
คุน้เคยพรอ้มทั้งยอมรับรูปแบบหรือวิธีการแก้ปัญหาใหม่ ๆ เสมอ 5. ความรูพ้ืน้ฐาน ผู้เรียนท่ีมี
ความรูพ้ืน้ฐานท่ีดีพอจะท าใหส้ามารถน าความรูไ้ปใชใ้หส้อดคลอ้งกบัปัญหา 6. ระดับสติปัญญา 
นกัเรียนท่ีมีระดับสติปัญญาสูงย่อมมีความสามารในการแกปั้ญหามากกว่าผูท่ี้มีระดบัสติปัญญา 
ท่ีต ่ากว่า และ 7. วิธีการสอนของครู การเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญส่งผลให้ผู้เรียน
สามารถแกปั้ญหาไดดี้กว่าการจดัการเรียนการสอนในรูปแบบของการบรรยาย 
        นอกจากนี ้ชนิสรา สงวนไว ้(2558, น. 83-84) ไดศึ้กษาการเปรียบเทียบความเท่ียง
ของแบบสอบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร์: การประยกุตใ์ช้
ทฤษฎีการสรุปอา้งอิงความน่าเชื่อถือของผลของการวดั  ดว้ยการสรา้งแบบสอบวัดความสามารถ
ในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์ส าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  



  25 

โดยคัดเลือกเนือ้หาและสาระการเรียนรูใ้หส้อดคลอ้งกบัหลักสูตรแกนกลางการศึกษา ซึ่งในแต่ละ
ขอ้วัดความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์5 ประเด็น ได้แก่ 1. ความสามารถในการ
วิเคราะหแ์ละรวบรวมขอ้มูลซึ่งมีความเกี่ยวข้องกับปัญหา เพื่อแยกแยะและระบุสาเหตุท่ีส าคัญ
ของปัญหา 2. ความสามารถในการบอกปัญหาท่ีส าคัญของกรอบปัญหาท่ีเป็นข้อเท็จจริงว่า
เหตุการณใ์ดคือปัญหา 3. ความสามารถของการหาวิธีการท่ีมีความหลากหลายในการแกปั้ญหา
ใหต้รงกับสาเหตุของปัญหา 4. ความสามารถในการพิจารณาตรวจสอบ หรือคัดเลือกแนวทาง
ความคิดในการตัดสินใจเพื่อเลือกเป็นแนวทางท่ีใช้ในการแก้ปัญหาอย่างมีเหตุและผล รวมถึง
สามารถพัฒนาค าตอบท่ีก้าวไปสู่ค าตอบท่ีเป็นไปได้และสามารถน าค าตอบมาพิสูจน์ให้เห็นว่า
สามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง และ 5. ความสามารถในการวางแผนแลว้ปฏิบติัตามแนวคิด 
        จากการศึกษาองค์ประกอบและตัวชี ้วัดของการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ข้างต้น 
สามารถสงัเคราะหอ์งคป์ระกอบของการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์า้งตน้ ดงัตาราง 4 
 
ตาราง 4 การสงัเคราะหอ์งคป์ระกอบของการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์

องคป์ระกอบของ 
การแก้ปัญหา 
อย่างสร้างสรรค ์
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รว
ม สรุป 

สรา้งค าถามเพ่ือก าหนดทิศทางของปัญหา       1  

ส ารวจขอ้มลูของปัญหา รวมถึงการหา
ความสัมพนัธ์และเงื่อนไขของขอ้มลู 

      5  

จินตนาการที่เปล่ียนจากการใหข้อ้มลูเป็น
คลงัขอ้มลู 

      1  

หาเป้าหมายของปัญหาที่ตอ้งการ       5  
ท าปัญหาใหอ้ยู่ในลกัษณะของคณิตศาสตร ์       2  
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ตาราง 4 (ต่อ) 

องคป์ระกอบของ 
การแก้ปัญหา 
อย่างสร้างสรรค ์

Tr
ef

fin
ge

r, 
D.

J.,
 &

 Is
ak

en
, S

. G
. (
20
05
) 

Cr
op

ley
 e

t a
l., 
(2
01
1)

 

Ho
ng

wo
n 

Ki
m 

an
d 

Sw
ok

he
e 

Ch
o 
(2

00
3)

 

สุน
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รว
ม สรุป 

สรา้งแนวคิด หรือวิธีการแกปั้ญหาอย่าง
หลากหลาย ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ 5 ✓ 

การระดมสมอง    ✓   1  

พิจารณา เปรียบเทียบแนวคิด หรือวิธีการใน
การแกปั้ญหาแต่ละวิธีเพ่ือใหไ้ดวิ้ธีที่ดีหรือ
เหมาะสมที่สดุ 

      4  

วางแผนและออกแบบวิธีการแกปั้ญหาตามวิธี
ที่เลือก 

      3  

ด าเนินตามแผนที่เลือกไว ้       4  
ความปลอดภยัในการแก้ปัญหา 
 

      1  

พฒันา และปรบัปรุงวิธีการระหว่างแกปั้ญหา       3  
ตรวจสอบค าตอบเพ่ือใหมี้ความถกูตอ้งและ
น่าเชื่อถือ 

      4  

วางนยัทั่วไปและการประยกุตโ์ดยใช้
ความสัมพนัธท์างคณิตศาสตร ์

      2  

บนัทึกผลการปฏิบตัิ       1  

สรุปผลและรายงาน       1  
ความรูพื้น้ฐาน       2  

ระดบัสติปัญญา       1  

วิธีการสอน       1  

กระบวนการอภิปัญญาในการแกปั้ญหา 
ดว้ยตนเอง 

      1  
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      จากตารางข้างต้น จึงสรุปได้ว่า องค์ประกอบของความสามารถในการแก้ปัญหา 
อย่างสรา้งสรรค ์ไดแ้ก่ 1. ส ารวจขอ้มูลของปัญหาและการหาความสัมพันธแ์ละเงื่อนไขของขอ้มูล 
2.หาเป้าหมายของปัญหาท่ีต้องการ 3.สรา้งแนวคิดหรือวิธีการแก้ปัญหาอย่างหลากหลาย   
4. พิจารณาเปรียบเทียบแนวคิด หรือวิธีการในการแกปั้ญหาแต่ละวิธีเพื่อใหไ้ดว้ิธีท่ีดีหรือเหมาะสม
ท่ีสุด 5. ด าเนินตามแผนในการแก้ปัญหาท่ีได้เลือกไว้ 6.พัฒนาและปรับปรุงวิธีการระหว่าง
แกปั้ญหา และ 7.ตรวจสอบค าตอบเพื่อใหม้ีความถูกตอ้งและน่าเชื่อถือ ส าหรบัในงานวิจยันี้ผูว้ิจัย
ได้ก าหนด องค์ประกอบของความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทาง

คณิตศาสตร ์มี 5 องคป์ระกอบ ดงันี ้
  การส ารวจข้อมูลและหาเป้าหมายของปัญหา  เป็นการวิเคราะหปั์ญหาโดย
ระบุไดว้่ามีขอ้มลูใดบา้งท่ีเกี่ยวขอ้งกบัปัญหา และส่ิงท่ีปัญหาตอ้งการ ตลอดจนสามารถระบุขอ้มูล
หรือเนือ้หาทางคณิตศาสตรท่ี์มีความสมัพนัธก์บัปัญหาเพื่อใชใ้นการแกปั้ญหาได้ 
  การสร้างแนวคิดเพื่อแก้ปัญหา เป็นการหาแนวคิด หรือวิธีการ หรือยุทธวิธีใน
การแกปั้ญหาอย่างหลากหลาย แปลกใหม่เพื่อใหไ้ดค้ าตอบของปัญหา 
  การพิจารณาแนวคิดการแก้ปัญหา เป็นการใชเ้หตุผลประกอบการพิจารณา 
คดัเลือก และตัดสินใจแนวคิด หรือวิธีการ หรือยุทธวิธีแกปั้ญหาเพื่อใหไ้ดแ้นวคิด หรือวิธีการ หรือ
ยทุธวิธีแกปั้ญหาท่ีดีท่ีสดุ ดว้ยการบอกจดุเด่น ขอ้จ ากดั หรือเงื่อนไขในการแกปั้ญหาของแต่ละวิธี 
  การด าเนินตามแผนแก้ปัญหา เป็นการแสดงวิธีการในการแกปั้ญหาตามแผนท่ี
ไดค้ดัเลือกไวเ้พื่อใหไ้ดค้ าตอบของปัญหา 
  การตรวจสอบค าตอบ เป็นการตรวจสอบความถูกตอ้งหรือความเหมาะสมของ
ค าตอบ ตลอดจนสามารถทบทวนขอ้บกพรอ่งของค าตอบท่ีไดแ้ลว้ปรบัปรุง แกไ้ขใหดี้ยิ่งขึน้ได้ 

1.3 ความแตกต่างระหว่างการแกปั้ญหาและการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
      การหาสาเหตุของปัญหาและท าให้ปัญหาให้มีความชัดเจน การตั้งเป้าหมายใน 

การแกปั้ญหา การคิด หาวิธีการ และลงมือปฏิบัติตามวิธีการแกปั้ญหา ตลอดจนการสรุปผลจาก
การแก้ปัญหา เป็นส่วนท่ีการแก้ปัญหาและการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์มี เหมือนกัน  
อย่างไรก็ตาม การแก้ปัญหาและการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์นั้นมีความแตกต่างกัน  
ซึ่งมีรายละเอียด ดงันี ้ (พนัธย์ทุธ นอ้ยพินิจ, 2560, น. 24)  

     1. การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์เน้นการคิดระดับสูง ได้แก่ การแก้ปัญหา การคิด
สร้างสรรค์ และการคิดวิจารณญาณท างานร่วมกัน ในขณะท่ีการแก้ปัญหาอาจใช้ความคิด
ระดบัสงูบา้งแต่ไม่ปรากฎอย่างชดัเจน 
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      2. การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ าใหผู้เ้รียนสรา้งเกณฑก์ารประเมินวิธีการแกปั้ญหา 
และน าวิธีการแก้ปัญหามาประเมินเพื่อให้ไดว้ิธีการท่ีดีท่ีสุด แสดงใหเ้ห็นว่าการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ได้เน้นด้านพุทธิพิสัยตั้งแต่ต้น คือ ความรู้และความจ า จนไปถึงขั้นสูงสุด คือ  
การประเมิน ซึ่งต่างจากการแกปั้ญหาท่ีไม่ไดเ้ด่นชดัในการสรา้งเกณฑก์ารประเมินหาวิธีแกปั้ญหา 

      3. การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ต้องมองว่าปัญหาคือเรื่องปกติ ปัญหาทุกปัญหา
สามารถแกไ้ขไดด้ว้ยความเพียรพยายาม และตอ้งระยะเวลาในการแกปั้ญหา หากไม่มีความคิดท่ี
เหมาะสมในการแก้ปัญหาจะท าให้ไม่สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพเท่าท่ีควรได ้
ในขณะท่ีการแกปั้ญหาปกติไม่ไดก้ล่าวถึงในขอ้นี ้

      4. การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์มีความชัดเจนในด้านของการท าความเข้าใจกับ
องค์ประกอบของการแก้ปัญหา ได้แก่ การจัดการท่ีตัวปัญหาให้ประสบความส าเร็จ และ  
การจัดการกับอารมณ์ต่อปัญหาหรือการแก้ปัญหานั้น ท าให้แก้ปัญหาด้วยความไม่เครียด 
มากกว่าการแก้ปัญหาปกติท าให้เกิดประสิทธิภาพในการแก้ปัญหาแบบการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคม์ีมากกว่า 

1.4 แนวทางการพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
      การศึกษาแนวทางการพัฒนาการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์ าใหผู้ว้ิจยัไดเ้ห็นแนวทาง

ในการปฏิบติัเพื่อใหก้ลุ่มตวัอย่างมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคซ์ึ่งมีรายละเอียด 
ดงันี ้ 

      เทรฟฟิงเกอร ์ไอแซก้เกน้ และดอรเ์วล ์(Treffinger, Isaksen, และ Dorval, 2003, pp. 
348-350) ได้อธิบายการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในบริบทของการจัดการเรียนการสอนและ  
การพัฒนาความสามารถ ซึ่งสรุปได้ 4 ประเด็น ได้แก่ 1. เน้นกิจกรรมการเรียนการสอนหรือ
กระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนมากกว่าผลลัพธ์ท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหาอย่าง
สร้า งสรรค์  และควรเป็ น ปัญ หา ท่ี เชื่ อ ม โย งกับ ชี วิ ตจ ริ งม ากกว่ า ปัญ หาท่ี สมม ติขึ ้น  
2. เนน้การเชื่อมโยงกับมาตรฐานและตวัชีว้ัดในปัจจบุัน ซึ่งการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์ามารถ
เชื่ อมโยงกับ เนื้อหาวิชาการได้ทุกรายวิชา และยังเป็นเครื่องมือในการระบุ จุดแข็งและ
ความสามารถของนักเรียนได ้3. การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคม์ีความเป็นธรรมชาติมากขึน้ และ
กระบวนการแก้ปัญหาต้องมีความยืดหยุ่นและย้อนกลับได้ ซึ่งผู้เรียนสามารถเรียนโดยใช้
กระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคเ์พื่อสอนได ้นอกจากนีปั้ญหาควรมีความซบัซอ้น ปลายเปิด 
หรือมีความทา้ทา้ย และ 4. การสอนโดยประยกุตใ์ชก้บัการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
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      นอกจากนี ้การสอนแบบการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคเ์ป็นการฝึกอบรมประเภทหน่ึงท่ี
เกี่ยวขอ้งกับการแกปั้ญหาท่ีซบัซอ้น ซึ่งการเรียนรูท่ี้มีประสิทธิภาพเพื่อจดัการกบัปัญหาในชีวิตจริง 
และวิธีการสอนเพื่อส่งเสริมการเรียนรูแ้บบกลุ่มของนักเรียนพรอ้ม ๆ กัน  โดยครูต้องมีหน้าท่ี
อ านวยความสะดวกในกระบวนการเรียนรูข้องนกัเรียน รวมถึงครูตอ้งตัดสินใจอย่างเหมาะสมและ
ตระหนักถึงบทบาทรูว้ิธีจัดสภาพแวดลอ้มในการสอน ความเขา้ใจ ความสนใจ ความถนัด และ
ความสามารของนักเรียน เพื่อจูงใจใหน้ักเรียนคน้หาปัญหา รูปั้ญหา และแกปั้ญหา (Hu และคน
อื่น ๆ, 2017, pp. 3140-3141) 

      ส าหรับประเทศไทย ชญาภรณ์ เอกธรรมสุทธิ์, ปภาวดี ทวีสุข, และ นันธิดา วัดยิ ้ม 
(2559, น. 116-119) ได้ให้แนวทางการน ารูปแบบการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ไปใช้ใน 
การจดัการเรียนการสอนทางการพยาบาล ดงันี ้

      1. จัดบรรยากาศการเรียนรูใ้นห้องเรียน ใหผู้เ้รียนไดม้ีโอกาสปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนและ
ผูส้อน 

      2. ออกแบบการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนได้คิดและแก้ปัญหา โดยผ่าน
กระบวนการคิด การระดมสมอง การแกปั้ญหา รวมทัง้การท างานเป็นทีมโดยด าเนินการสอน ดงันี  ้
         2.1 ขั้นรบัรูแ้ละท าความเขา้ใจกับปัญหา ผูส้อนสรา้งสถานการณห์รือโจทยปั์ญหาท่ี
เกี่ยวข้องกับเนื้อหาและวัตถุประสงค์การเรียนรู ้โดยให้ผู้เรียนร่วมกันคิด ระบุปัญหาท่ีแท้จริง 
ก าหนดวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายในการแก้ปัญหา โดยผูส้อนใชค้ าถามกระตุน้ให้ผูเ้รียนฝึกคิด  
ในขัน้นี ้ผูส้อนตอ้งใชเ้ทคนิคการตัง้ค าถามเพื่อช่วยใหผู้เ้รียนคิดท่ีหลากหลาย 
        2.2 ขั้นหาวิธีการแก้ปัญหาในขั้นนี้ส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ทักษะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์ผ่านการระดม โดยผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดหาวิธีการแก้ปัญหาให้มากท่ีสุด เพื่อ
แลกเปล่ียนเรียนรู ้และหลังจากนั้นช่วยกันวิเคราะห์และเลือกวิธีการแกปั้ญหาท่ีดีท่ีสุด พรอ้มทั้ง
อธิบายเหตผุลของการเลือก 
        2.3 ขั้นวางแผนการแก้ปัญหา ผู้สอนมอบหมายให้ผูเ้รียนระบุขั้นตอนและกิจกรรม
การแกปั้ญหา รวมทัง้ระบุทรพัยากรทรพัยากรท่ีตอ้งใชภ้ายใตเ้งื่อนไขและปัจจัยท่ีอาจจะเกิดขึน้ใน
ระหว่างการแก้ปัญหาให้ชัดเจนมากท่ีสุดและแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบ ซึ่งเน้นการอภิปราย
ระหว่างกลุ่มผูส้อนตอ้งช่วยตัง้ค าถาม เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการคิดสรา้งสรรค ์  
        2.4 ขัน้การเตรียมเพื่อลงปฏิบติั ซึ่งผูเ้รียนตอ้งปฏิบติัตามแผนท่ีวางไว ้เปรียบเทียบผล
และกระบวนการแกปั้ญหากับเป้าหมายหรือวตัถุประสงคท่ี์วางไว ้โดยผูส้อนตอ้งช่วยท่ีปรกึษาและ
ใหค้ าแนะน า 
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      3. วิธีการสอนท่ีส่งเสริมกระบวนการแกปั้ญหาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน  
           3.1 วิธีการสอนโดยใชก้ารอภิปรายกลุ่ม ช่วยใหผู้เ้รียนมีปฏิสมัพันธร์ว่มแสดงความ
คิดเห็น แลกเปล่ียนขอ้มูล ความรูสึ้ก ประสบการณ์เรียนรูใ้นประเด็นท่ีผูส้อนก าหนด และสรุปผล
ออกมาเป็นข้อสรุปหรือความคิดรวบยอดของกลุ่ม ซึ่งเป็นข้อค้นพบใหม่ โดยมีขั้นตอนส าคัญ  
1. ระบุวตัถปุระสงคข์องการใชก้ารอภิปรายในการสอนใหส้อดคลอ้งกบัวตัถปุระสงค ์2. แบ่งผูเ้รียน
เป็นกลุ่มย่อยประมาณ 4 – 6 คน ควรจดักลุ่มอภิปรายแบบระดมสมอง โดยท่ีมีสมาชิกท่ีมีความรู้
ในเร่ืองท่ีจะอภิปรายพอสมควร เพื่อใหท้กุคนไดม้ีโอกาสคิดออกมาใหม้ากท่ีสุด 3. ก าหนดประเด็น
การอภิปรายท่ีชัดเจน 4. กระตุ้นให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นตามประเด็นการอภิปราย ไม่มี  
การตัดสินว่าของโลกถูกหรือผิด 5. ใหผู้เ้รียนสรุปสาระท่ีสมาชิกเสนอหรืออภิปรายใหเ้ป็นขอ้สรุป
ของกลุ่ม 6. ผูส้อนและผูเ้รียนน าขอ้สรุปของกลุ่มย่อยมาใชใ้นการสรุปบทเรียน โดยเชื่อมโยงส่ิงท่ี
ผูเ้รียนสรุปกบัเนือ้หาบทเรียน และ 7. ผูส้อนประเมินผลการเรียนรูข้องผูเ้รียน 
           3.2 เทคนิคการใชค้ าถาม จะมีส่วนช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจท่ีจะหา
ค าตอบ การตั้งค าถามท่ีดีจะช่วยท้าทายให้ผู้เรียนคิด ช่วยให้ความคิดรวบยอดชัดเจนขึ ้น  
น าไปสู่การแก้ปัญหาท่ีดี ซึ่งลักษณะค าถามท่ีใช้ เพื่อให้เกิดกระบวนการคิดแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ ได้แก่ ค าถามเอกนัย (convergent question) เป็นค าถามท่ีให้ผู้เรียนตอบค าตอบ
เฉพาะเจาะจง ซึ่งมีค าตอบท่ีถูกค าตอบเดียว และ ค าถามอเนกนัย (divergent question)  
เป็นค าถามท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีค าตอบท่ีแตกต่างกนัเป็นค าถามเกี่ยวกบัการแสดงความคิดเห็น 
กระบวนการเป็นการคิด ระดบัวิเคราะห ์สงัเคราะห ์และการประเมิน 
           3.3 เทคนิคการให้ข้อมูลย้อนกลับ เมื่อผู้เรียนท ากิจกรรม ควรมีข้อมูลย้อนกลับ
ใหก้ับผูเ้รียน เพื่อไดท้ราบผลการท ากิจกรรม ส่ิงท่ีใหย้อ้นกลับ ไดแ้ก่ เนือ้หา ขั้นตอนกิจกรรมการ
เรียนรูข้องผูเ้รียน หรือกระบวนการแกปั้ญหา ท าใหผู้เ้รียนไดเ้ห็นถึงความเชื่อมโยงระหว่างกิจกรรม 
การเรียนรูก้บัผลการด าเนินการท่ีเกิดขึน้ และสามารถน าไปพัฒนาปรบัปรุงในการเรียนครัง้ถัดไป
นอกจากนี ้ควรเปิดโอกาสใหผู้้เรียนไดแ้สดงความคิดเห็นดว้ยว่าเขาเห็นด้วยหรือไม่ และการให้
ขอ้มลูยอ้นกลบัจะไม่ตดัสินว่าผูเ้รียนดีหรือไม่ดี แต่เนน้การปรบัปรุงพฤติกรรม 

      ในขณะท่ี เดช บุญประจักษ์  (2561 , น. 10) ได้อภิปรายผลการวิจัยท่ีเกี่ ยวกับ 
การจัดการเรียนรู ้เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส าหรับนักเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนตน้ สรุปไดว้่า การพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ควรใชก้ิจกรรมการแกปั้ญหาท่ีเกี่ยวขอ้ง และใชค้วามรูเ้นือ้หาสาระท่ีก าหนดในหลักสูตร โดยเนน้
การพัฒนาผ่านกระบวนการแก้ปัญหาท่ีสามารถแก้ปัญหาได้หลากหลายวิธีและหลายขั้นตอน 
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ตลอดจนสามารถต่อยอดการแก้ปัญหาจากปัญหาเดิม ซึ่งมีลักษณะการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหา  
เป็นฐาน (problem – base learning)  ส าหรับสายใจ ปินะกาพัง (2561, น. 297-298) ได้วิจัย 
เพื่อพฒันารูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตรท่ี์ส่งเสริมการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์โดยแบ่ง
ออกเป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนท่ี 1 การค้นหา เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีมุ่งให้นักเรียน
ค้นหาปัญหา สาเหตุและแนวทางในการแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย ซึ่งท าให้เกิดองค์ความรูด้้วย
ตนเองท่ีเกิดจากการระดมความคิด แลกเปล่ียนเรียนรูอ้ย่างอิสระ หรือค าถามปลานเปิดท่ีมีความ
ท้าทายและน่าสนใจ ขั้นตอนท่ี 2 การปฏิบัติ เป็นขั้นท่ีให้ผู้แก้ปัญหาได้วางแผน ปฏิบัติการ
แกปั้ญหาตามแนวทางท่ีเลือก และขัน้ตอนท่ี 3 การประยกุตใ์ช ้เป็นขัน้ท่ีใหผู้แ้กปั้ญหาไดท้ าความ
เข้าใจในสถานการณ์ใหม่ด้วยการวิเคราะห์เชื่อมโยงความรู้ และเพื่ อน าความรู้ไปใช้ใน  
การออกแบบทางเลือกในการแกปั้ญหาอีกครัง้ และผูว้ิจัยได้ศึกษาแนวทางพัฒนาทักษะการคิด
แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ส านักงานเขตพื ้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษาเขต 21 ของศิวรรณ อะวะตา และ ญาณภทัร สีหะมงคล (2563, น.247-248) ดงันี ้

1. การจัดการเรียนรูแ้บบแกปั้ญหาเพื่อใหน้กัเรียนเกิดทกัษะการคิดวิเคราะห ์และ
การคิดแกปั้ญหา  

2. การจัดการเรียนแบบร่วมมือ โดยให้นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในกิจกรรม  
เนน้กระบวนการกลุ่มโดยใหน้ักเรียนระดมความคิดช่วยกัน โดยใหแ้ต่ละกลุ่มมีโจทยท่ี์แตกต่างกัน
แลว้ใชว้ิธีหาค าตอบคนละวิธี  

3. การจัดการเรียนรูแ้บบ STEM เป็นการจัดการเรียนรูท่ี้เป็นการสรา้งและท า
ความเขา้ใจเกี่ยวกับทฤษฎีผ่านกิจกรรมท่ีลงมือปฏิบัติใหเ้ห็นจริงควบคู่กบัการพัฒนาการคิด ดว้ย
การตัง้ค าถาม แกปั้ญหา รวมถึงการหาขอ้มูล วิเคราะห์ และคน้พบความรูใ้หม่ ๆ ไปใชห้รือปรบั
ประยกุตใ์หเ้ขา้กบัชีวิตจริงได ้

4. การจัดการเรียนรูแ้บบ active learning เป็นการช่วยใหน้กัเรียนมีส่วนรว่มช่วย
ฝึกการคิดแกปั้ญหาและการคิดแบบสรา้งสรรคไ์ดอ้ย่างดี 

5. ครูต้องสรา้งแรงจูงใจให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ มีวิธีการน าเข้าสู่
บทเรียนโดยใชก้ิจกรรมการเรียนรูท่ี้หลากหลาย 

6. การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน Problem base learning (PBL) โดย
ก าหนดปัญหาแลว้สรา้งกิจกรรมใหน้ักเรียนหาวิธีค าตอบเพื่อน ามาร่วมกันอธิบายปัญหาท่ีเกิดขึน้
ไดอ้ย่างมีเหตมุีผล 
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7. การจัดการเรียนรูโ้ดยใชก้ าหนดปัญหาสถานการณ ์เพื่อให้นักเรียนแกปั้ญหา
รว่มกนัมีการระดมความคิด หาวิธีท่ีเหมาะสมในการแกปั้ญหาได ้

8. การใช้ค าถามกระตุ้นการเรียนรู้นักเรียน ซึ่งจะเน้นค าถามปลายเปิด โดย  
ครูจะตอ้งคอยถามนกัเรียนอยู่ตลอดเวลาเพื่อสรา้งความกระตือรือรน้ต่อการเรียนเป็นการส่งเสริม
ใหน้กัเรียนมีทกัษะการคิดมากขึน้ 

9. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครูควรก าหนดสถานการณ์จริงและมี 
การทดลองท่ีหลากหลายเพื่อใหน้กัเรียนเกิดทกัษะดา้นการคิดสงูขึน้ 

10. การจดัการเรียนรูแ้บบโครงงาน ซึ่งจะท าใหน้ักเรียนไดฝึ้กการลงมือปฏิบติัจริง 
การสืบคน้ขอ้มลูดว้ยตนเองจะท าใหเ้กิดการคิดแกปั้ญหาและเกิดทกัษะการสรา้งสรรคข์องนกัเรียนสงู 

11. การเรียนรู้แบบ Learning by doing โดยผู้เรียนได้กระท าส่ิงต่าง ๆ ด้วย
ตนเอง ผ่านการปฏิบัติจริงคือ ผูเ้รียนได้ฝึกสภาพส่ิงแวดลอ้มจริง ไดฝึ้กคิดและลงมือท าส่ิงต่าง ๆ 
ดว้ยตนเอง 

12. การจัดท าแผนการเรียนรู ้ซึ่งครูท าการวางแผนการจัดการเรียนรู ้โดยเน้นให้
นักเรียนลงมือปฏิบัติจริง ตรวจสอบการจัดการเรียนรู ้ปรับปรุงแก้ไขตามบริบทการเรียนรูข้อง
นกัเรียน น าแผนการจดัการเรียนรูไ้ปแกไ้ขปรบัปรุงเพื่อใหแ้ผนการจดัการเรียนรูม้ีประสิทธิภาพและ
หลังการสอนทุกกิจกรรม ครูต้องสรุปบทเรียน เพื่อสะท้อนของการท ากิจกรรม และนักเรียนควร
รว่มกนัแสดงความคิดเห็น 

      จากการศึกษาเอกสารเกี่ยวกบัแนวทางการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา

อย่างสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร ์ผูว้ิจยัสามารถสรุปได ้ดงันี ้
      1. จัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี้ส่งเสริมกระบวนการแกปั้ญหามากกว่าผลลพัธ์ของปัญหา 

และกระบวนการแกปั้ญหาควรมีลกัษณะท่ียืดหยุ่น ยอ้นกลบัได ้ซึ่งเนน้ใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติั 
      2. สถานการณปั์ญหาเนน้เชื่อมโยงสถานการณ์ในชีวิตจริง มีความซับซอ้น ความทา้

ทาย และมีลกัษณะแบบปลายเปิด ทัง้นีค้วรค านึงถึงความสนใจ ความถนดั และความสามารถของ
นกัเรียน และสามารถเชื่อมโยงกบัมาตรฐานและตวัชีว้ดัของเนือ้หาหรือรายวิชา 

      3. ครูมีหน้าท่ีอ านวยความสะดวกในกระบวนการเรียนรูข้องนักเรียน ใช้ค าถามท่ี
ส่งเสริมการคิดขั้นสูง รวมถึงจัดสภาพแวดลอ้มใหเ้หมาะสมและสรา้งแรงจูงใจต่อการเรียนรูห้รือ
การแกปั้ญหา รวมถึงควรจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือโดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
เพื่อนกบัครู มีการแลกเปลี่ยนความคิดซึ่งกนัและกนั ระดมความคิด และมีการใหข้อ้มลูยอ้นกลบั 
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1.5 บทบาทและลกัษณะของครูในการจดัการเรียนรูท่ี้ส่งเสริมการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
      ผูส้อนมีบทบาทส าคญัท่ีจะส่งเสริมและพัฒนานกัเรียนใหเ้กิดความคิด การใชเ้หตุผลใน

การตัดสินใจ การส่ือสาร และการเชื่อมโยงความรู้ รวมถึงสภาพบริบททางกายภาพและ
สภาพแวดลอ้มในการเรียนรู ้ควรประกอบดว้ยลักษณะ ดังนี้ (Isakson, 1994, อา้งถึงใน ทรงยศ 
สกุลยา, 2562, น. 27-28)  

      1. เตรียมสภาพแวดล้อมใหม้ีความเป็นอิสระและสบาย เพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนได้
สร้างงานใหม่  และมีการติดตาม สนับสนุนนักเรียนแต่ละคนตามศักยภาพ เพื่อให้ประสบ
ความส าเร็จ พรอ้มทัง้ส่งเสริมใหน้กัเรียนเรียนรูก้ารคิดท่ีมีความหลากหลาย ดว้ยการจัดขอ้มลูและ
หอ้งเรียนใหเ้ป็นบรรยากาศท่ีไม่มีการบงัคบัหรือการลงโทษ มีการใหค้ าแนะน า สนทนากบันักเรียน
เพื่อใหเ้กิดความมั่นใจในตนเอง มีการใหก้ าลงัใจ เสริมแรง ความห่วงใย หากท างานผิดพลาดหรือ
ลม้เหลวก็ตาม 

      2. เตรียมบรรยากาศใหม้ีความเปิดกวา้ง และรูสึ้กปลอดภัยในการท่ีจะคิดนอกกรอบ 
โดยนกัเรียนส ารวจ สรา้งสรรค ์ควบคู่กบัการพฒันาดา้นการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

      3. เตรียมกิจกรรมท่ีใหน้กัเรียนได้ลงปฏิบติัอย่างหลากหลาย สามารถเลือกปฏิบติั หรือ
ท าตามความสนใจหรือความถนดั ท่ีมีลกัษณะแตกต่างกนัไปแต่ละบุคคล 

      4. สนับสนนุการเรียนรูแ้ละน าทักษะการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคไ์ปใชท้ัง้ในและนอก
ชัน้เรียนอย่างเหมาะสม 

      5. สนับสนุนการจัดกิจกรรมท่ีให้นักเรียนได้มีอิสระในการเลือกและมีส่วนร่วมในการ
ก าหนดเป้าหมายและขัน้ตอนท่ีตอ้งใชก้ารตดัสินใจ ซึ่งช่วยใหแ้ต่ละคนไดรู้สึ้กก าหนดดว้ยตนเองได้
ว่า ตนเองจะท าอะไร และท าอย่างไรใหไ้ดผ้ลดีท่ีสดุ 

      6. เตรียมเวลาใหเ้หมาะสมกบังานเพื่อใหป้ฏิบติังานประสบความส าเร็จ ค านึงภาระงาน
ท่ีปฏิบติัไดใ้หม้ีความสอดคลอ้งกบัเวลาตามความเป็นจริง 

      7. สนบัสนนุใหม้ีการท ากิจกรรมเด่ียวและกิจกรรมกลุ่ม ไม่ท าอย่างใดอย่างหน่ึง 
      8. ต้องวางแผนอย่างชัดเจนในการก าหนดเป้าหมาย เพื่อลดความซับซ้อนและ 

ความวุ่นวายท่ีจะเกิดใหน้อ้ยท่ีสดุ และในบางครัง้ตอ้งมีความยืดหยุ่น 
      9. การสรา้งสรรค์จะเกิดขึน้ ก็ต่อเมื่อเคารพต่อกัน และให้การยอมรับระหว่างบุคคล  

จึงควรใหน้ักเรียนไดเ้กิดการแลกเปล่ียนเรียนรูแ้ละรว่มมือท ากิจกรรม พรอ้มทัง้สรา้งความสมัพนัธ์
ระหว่างนกัเรียน มีการเอาใจใส่ ดแูล เปิดใจ และยอมรบัวิธีการแกปั้ญหา ถึงแมว้่าจะมีการขัดแยง้
บา้งแต่ก็ท าใหเ้กิดความคิดใหม่ ๆ 
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      ในขณะท่ีณัฏฐพงศ์ กาญจนฉายา (2559 , น. 221) ได้แนะน าแนวทางการน า
กระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคไ์ปใชใ้หป้ระสบความส าเร็จ ซึ่งสะทอ้นใหเ้ห็นถึงบทบาทของ
ครูผูส้อนเพื่อพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ดงันี ้

      1. ผูส้อนจะตอ้งศึกษา ท าความเขา้ใจกบัขัน้ตอนกระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
และวางแผนการจดักิจกรรมการเรียนรูใ้หดี้ทกุขัน้ตอน 

      2. ผูส้อนจ าเป็นจะตอ้งอธิบายท าความขอ้ตกลงกับผูเ้รียนเกี่ยวกบักระบวนการกิจกรรม
การเรียนการสอนตามกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ก่อนท่ีจะท ากิจกรรมการเรียน  
การสอน เพื่อให้ผู้เรียนทราบถึงบทบาท หน้าท่ีของตนเองในการท ากิจกรรม รวมถึงเกณฑ์ใน  
การประเมินผล 

      3. ในขณะท ากิจกรรมการเรียนการสอนผูส้อนควรปรบับทบาทของตนเองเป็นผูอ้  านวย
ความสะดวกในการจดัการเรียนการสอน โดยในบทบาทนีผู้ส้อนมีหนา้ท่ี 

  ผูอ้  านวย/จัดเตรียมความสะดวกใหก้ับผูเ้รียน จัดสภาพแวดลอ้มใหเ้หมาะสมกับ
การเรียนใหก้บัผูเ้รียน 

ผูน้  า/ควบคุม สังเกต และกระตุ้นในการเรียนการสอน โดยในบทบาทนีผู้ส้อนมี
หน้าท่ีสรา้งแรงจูงใจในการเรียนให้กับผู้เรียน น าท ากิจกรรม รวมถึงการควบคุม ดูแลผู้เรียนใน  
การท ากิจกรรม สงัเกตการมีส่วนรว่มของผูเ้รียน กระตุน้ใหผู้เ้รียนมีส่วนรว่มในการท ากิจกรรม 

  ผูใ้หค้ าแนะน า สาธิต อธิบาย โดยในบทบาทนีผู้ส้อนมีหนา้ท่ีชีแ้จงถึงกระบวนการ
เรียน สาธิต การท ากิจกรรมให้ผู้เรียน อธิบายในเนื้อหาหรือขั้นตอนการท ากิจกรรมท่ีผู้เรียนมี  
ขอ้สงสยั 

  ผูป้ระเมินผล ซึ่งมีหนา้ท่ีติดตามผลการด าเนินท ากิจกรรม วิพากษ์วิจารณใ์หผ้ล
ตอบกลับในการท ากิจกรรมของผูเ้รียน วัดและประเมินผลการเรียนรูเ้นือ้หาตามรายวิชาและผล
จากการท ากิจกรรม รวมถึงการมีส่วนรว่มในกิจกรรม โดยใชเ้กณฑก์ารประเมินท่ีเหมาะสม 

      4. ผูส้อนควรคัดเลือกสถานการณ์ท่ีน ามาใชใ้นการจัดกิจกรรมให้เหมาะสมกับวัยวุฒิ
และคุณวุฒิของผู้เรียน หากเป็นสถานการณ์ท่ีใกลต้ัวกับผูเ้รียนจะท าใหผู้้เรียนสามารถท าความ
เขา้ใจกบัสถานการณน์ัน้ ๆ ไดดี้ขึน้ 

      5. ผูส้อนควรเตรียมใบงานหรือใบกิจกรรมใหน้กัเรียนในการสรุปความคิดของตนเองใน
แต่ละขั้นตอน เพื่อให้ผู้เรียนคิดอย่างเป็นระบบ รวมถึงผู้สอนสามารถตรวจสอบและประเมิน
ความคิดของผูเ้รียนในแต่ละขัน้ตอน 
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      6. ผูส้อนไม่ควรใชก้ิจกรรมกระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคก์ับชัน้เรียนท่ีมีขนาด
ใหญ่เกินไป เพราะจะท าใหผู้ส้อนไม่สามารถดแูล ควบคุม และใหค้ าแนะน าไดท้ั่วถึง หากมีความ
จ าเป็นจะตอ้งใชก้บัชัน้เรียนท่ีมีขนาดใหญ่ ผูส้อนควรแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มเล็ก ๆ (กลุ่มละ 3 – 5 
คน) ในการท ากิจกรรม และยืดหยุ่นเวลาในการท ากิจกรรมตามความเหมาะสม เพราะขนาดชั้น
เรียนใหญ่อาจจะตอ้งใชเ้วลาในการท ากิจกรรมนานกว่าขนาดชัน้เรียนท่ีเล็ก 

      นอกจากนี ้สิทธิชยั ชมพูพาทย ์(2551, อา้งถึงใน สิทธิชัย ชมพูพาทย,์ 2554, น. 40-41) 
ไดศึ้กษาคุณลักษณะของครูท่ีสอนสอนนักเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษจากการสัมภาษณ์และ
การศึกษาเอกสาร  และได้เสนอแนะเกี่ ยวข้องกับการสอนแก้ปัญหาส าหรับนักเรียนท่ีมี
ความสามารถพิเศษ ดงันี ้

      1. ใจกวา้งในการรบัฟังความเห็นของคนอื่นได ้และพรอ้มพฒันาปรบัปรุงตนเองเสมอ 
      2. ร่วมมือกับผู้อื่นด้วยมนุษย์สัมพันธ์ท่ีดีสามารถประสานกับผู้อื่นในองค์กรต่าง ๆ  

เพื่อดึงความสามารถในแต่ละบุคคลหรือขององคก์รมาพฒันาความคิดใหก้บันกัเรียน 
      3. เป็นคนชอบความทา้ทายในการสรา้งสรรคง์าน 
      4. รกันกัเรียนและรกัท่ีจะสนบัสนนุนกัเรียน และ รกัวิชาชีพของตน 
      5. ใหเ้กียรติและเคารพในความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษ 
      6. เขา้ใจในปัญหาทางสงัคม และเห็นว่าสงัคมท่ีเกิดขึน้ในปัจจบุันมีทัง้ส่วนท่ีถูกท าลาย

และส่วนท่ีสรา้งสรรคข์องเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษ 
      7. สรา้งบรรยากาศในการเรียนรูใ้หส้นกุสนาน และสรา้งกระบวนการเรียนรูท่ี้ดี 
      8. มีกระบวนการจัดการเรียนรูแ้ละประเมินผลการเรียนรูท่ี้มีความหลากหลายและ 

ความยืดหยุ่น สามารถปรบัเปลี่ยนการเรียนการสอนใหเ้หมาะสมกบัสถานการณไ์ด้ 
      9. มีความไวในการสังเกต การมองเห็น การฟัง และเขา้ใจในดา้นการคิด วาจา รวมถึง

พฤติกรรมของเด็กท่ีแสดงออก ดว้ยความพยายามในการท าความเขา้ใจในความคิดของนกัเรียน 
      10. มีอารมณ์ขัน สรา้งบรรยากาศการเรียนรูท่ี้สรา้งสรรค์ สรา้งสัมพันธภาพท่ีดี และ

ส่งเสริมสุขภาพจิตของเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษ ครูท่ีมีอารมณ์ขันมักเป็นคนท่ีมองโลกในแง่ดี
หรือดา้นบวก และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 

      จากการศึกษาขา้งตน้ ผูว้ิจยัสรุปบทบาทและลักษณะของครูในการจัดการเรียนรู้

เพื่อส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคท์างคณิตศาสตรส์ามารถสรุปได ้ดงันี ้
      1. ครูศึกษาและท าความเขา้ใจเกี่ยวกบัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์

และวางแผนการจดักิจกรรมการเรียนรูท่ี้ขดัเจนในการก าหนดเป้าหมายและมีความยืดหยุ่น รวมถึง
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ใบงานหรือใบกิจกรรม ตลอดจนจัดเตรียมเวลาให้เหมาะสมกับงาน ภาระงานเพื่อให้สามารถ
ปฏิบติังานไดส้ าเร็จตามความเป็นจริง 

      2. ครูจัดเตรียมขอ้มูล โอกาส และหอ้งเรียนใหอ้ยู่ในสภาพอิสระ ปลอดภัย สนุกสนาน 
ไม่มีขอ้จ ากดั มีการเสริมแรง  

      3. ครูจ าเป็นต้องอธิบายและท าข้อตกลงกับนักเรียนก่อนท่ีจะท ากิจกรรมการเรียน 
การสอนเพื่อใหผู้เ้รียนทราบถึงบทบาทและหนา้ท่ี รวมถึงแจง้เกณฑก์ารประเมินผล 

      4. ในระหว่างท ากิจกรรมครูควรปรบับทบาทของตนเองระหว่างผู้อ  านวยความสะดวก 
ผูน้  า ผูใ้หค้ าแนะน า ผูป้ระเมินผล ตามสถานการณต่์าง ๆ และครูติดตามและสนบัสนุนใหน้ักเรียน
ไดบ้รรลเุป้าหมายตามวิธีการและศกัยภาพของนกัเรียน 

      5. สนับสนุนให้นักเรียนสรา้งความสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนภายในห้องและนักเรียน  
กบัครู มีการเคารพท่ีมีต่อกนัและกนั และยอมรบัความแตกต่างระหว่างบุคคลรวมถึงแนวคิดต่าง ๆ 
รวมทั้งครูต้องมีความใจกวา้ง รับฟังความคิดเห็นผู้อื่นรวมถึงนักเรียนเพื่อปรบัปรุงและพัฒนา
ตนเอง ตลอดจนสามารถประสานงานกับผู้อื่นและเพื่อให้มีมนุษย์สัมพันธ์ท่ีดี มีอารมณ์ขัน  
ชอบความทา้ทาย และมีความรกัท่ีจะสนบัสนนุนกัเรียน 

      6. ไม่จัดกิจกรรมท่ีส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในชั้นเรียนท่ีมีขนาดใหญ่
เกินไป หากจ าเป็นตอ้งใชก้บัชัน้เรียนขนาดใหญ่ใหแ้บ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย ๆ  

      7. ครูมีความไวในการสังเกต การฟัง การมองเห็น และเข้าใจความคิด วาจา หรือ  
การกระท าของนกัเรียน หรือพยายามท าความเขา้ใจเกี่ยวกบัความคิดเด็ก 

1.6 ปัจจยัท่ีส่งผลต่อการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
      ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารของ (Amran, Kutty, และ Surat, 2019, pp. 3053-3056) พบว่า 

พืน้ฐานทางดา้นความรู,้ รูปแบบและกลยุทธใ์นการสอนท่ีมีความน่าสนใจโดยเนน้ใหผู้เ้รียนมีส่วน
ร่วมในการคิดผ่านการแก้ปัญหา, การจัดกิจกรรมแบบกลุ่ม , การมอบหมายงานท่ีเหมาะสม ,  
การมีปฏิสมัพนัธแ์บบสองทาง, ส่ือและแหล่งเรียนรู ้และการสนบัสนนุของสถานศึกษา เป็นปัจจยัท่ี
ส่งผลใหน้กัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคเ์พิ่มมากขึน้ ในขณะท่ี (Lin และ 
Cho, 2011, pp. 255-259) ได้ศึกษาการพยากรณก์ารแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคใ์นคณิตศาสตร์
จากรูปแบบระบบพลวัตของความสามารถในการแก้ปัญหา (Dynamic System Model of 
Creative Problem Solving Ability) พบว่า ความสัมพันธ์ระหว่างการคิดอเนกนัย (DT) และ 
การคิดเอกนัย (CT) มีความสัมพันธ์ท่ีสูงท่ีสุด ในขณะท่ีแรงจูงใจ (motivation) มีความสมัพันธ์กับ
การคิดอเนกนัย  (DT) และการคิดเอกนัย  (CT) ในระดับสูงมากกว่า ความรู้และทักษะ 
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(Knowledge and skills : KS) และสภาพแวดล้อม (Environment) ในขณะท่ีความรูแ้ละทักษะ 
และสภาพแวดลอ้มมีแนวโนม้อิทธิพลในระดบัปานกลาง หากนกัเรียนมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนสูง 
ซึ่ งวัดจากแบบทดสอบของการคิดอเนกนัย (Test of Divergent Thinking : TDT), แบบวัด
ความรู้สึกเกี่ยวกับอเนกนัย (Test of Divergent Feeling :TDF), แบบทดสอบการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ (The critical thinking test – 1 : CTT-I) และ แบบรายการการมีอิทธิพลของ
ผู้ปกครอง (The Inventory of Parental Influence : IPI) แล้วนักเรียนจะมีคะแนนจากรายการ
คุณลักษณะของการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (The creative Problem solving Attributes 
Inventory : CPSAI) สูงเช่นกัน นอกจากนี ้การคิดอเนกนยั, การคิดเอกนยั, อิทธิพลของผูป้กครอง 
และแรงจูงใจสามารถท านายความรูแ้ละทักษะของนักเรียนได้ และระดับความรูแ้ละทักษะของ
นักเรียนมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตรใ์นโรงเรียน ซึ่งความรูแ้ละทักษะของนักเรียนใน
วิชาคณิตศาสตร์และการคิดอเนกนัยสามารถท านายความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์(Math Creative Problem Solving ability : MCPSA) ไดโ้ดยตรง  

      ส าหรับประเทศไทย สุชาติ เหลาโชติ (2550, น. 85) ได้ศึกษาปัจจัยส่วนบุคคลด้าน 
การรบัรูค้วามสามารถของตนในการเรียนและการคิดแนวข้างท่ีมีความสัมพันธ์กับการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคส์ าหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนท่ีอยู่ในสงักัดเทศบาลนครนครปฐม 
สรุปไดว้่า ความคิดแนวขา้งมีความสมัพนัธ์กบัการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์โดยมีค่าสมัประสิทธิ์

สหสัมพันธ์ เท่ากับ .589 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมี
ความสัมพันธ์กับการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ โดยมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ .128 อย่าง 
มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ต่อมาทิพวรรณ เหมอารญั, วัยวุฑฒ์ อยู่ในศิล, และ กันตฤ์ทัย 
คลังพหล (2561, น. 173-183) ได้พัฒนาโมเดลเชิงสาเหตุของความสามารถในการแก้ปัญหา 
อย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษา สามารถสรุปไดว้่า พืน้ฐานความรูม้ีอิทธิพลทางตรง
ต่อความสามารถในการคิดทางคณิตศาสตรแ์ละการคิดสรา้งสรรค์ ซึ่งเป็นองค์ประกอบของ
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ ส่วนการคิดอเนกนัยมีอิทธิพลทางอ้อมกับ
องค์ประกอบทัง้สองโดยส่งผ่านพืน้ฐานความรู ้ส่วนศิวรรณ อะวะตา และ ญาณภัทร สีหะมงคล 
(2563, น. 239-253) ได้ศึกษาอิทธิพลของตัวแปรอิสระท่ีส่งผลต่อทักษะการคิดแก้ปัญหา 
อย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ส านักงานเขตพื ้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา  
เขต 21 พบว่า เจตคติต่อการเรียน เป็นตวัแปรท่ีมีอิทธิพลทางตรงต่อการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยมีอิทธิพลใน
ทางบวก ในขณะท่ีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ความเชื่ออ านาจภายในตน ความสนใจ และมโนภาพ 
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แห่งตนเป็นปัจจัยเชิงสาเหตุท่ีมีอิทธิพลทางตรงและทางออ้มต่อการคิดแกปั้ญหาของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ซึ่งมีอิทธิพลในทางบวก  

      จึงสรุปไดว้่า  พืน้ฐานความรู ้(ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน), การคิดเอกนยั, การคิดอเนกนัย
, การคิดวิจารณญาณ, แรงจงูใจและความสนใจ, เจตคติ, ความเชื่ออ านาจภายในตนและมโนภาพ
แห่งตน, รูปแบบและเทคนิคการสอน, การมีส่วนร่วมในการแกปั้ญหาของนกัเรียน, การจดักิจกรรม
กลุ่ม , การมีปฏิสัมพันธ์แบบสองทาง, การมอบหมายงานท่ีเหมาะสม , ส่ือ แหล่งเรียนรูแ้ละ
สภาพแวดลอ้ม, การสนับสนุนของสถานศึกษา และอิทธิพลของผูป้กครองเป็นปัจจัยที่ส่งผลต่อ
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
       ส าหรับงานวิจัยนี ้ผู้วิจัยจัดการเรียนรูแ้บบกลุ่มเพื่อให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการ
แกปั้ญหา และค านึงถึงการออกแบบงาน ส่ือ แหล่งเรียนรู ้และพืน้ฐานของนกัเรียนในการออกแบบ
การจดัการเรียนรู ้รวมถึงการสรา้งแรงจงูใจและความสนใจทัง้ก่อนและระหว่างปฏิบติัแกปั้ญหา 

1.7 อปุสรรคท่ีขดัขวางการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
                การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ เป็นการคิดขั้นสูงท่ีประกอบด้วยการคิดแก้ปัญหา  
การคิดสรา้งสรรค ์ผูว้ิจยัจึงไดศึ้กษาอปุสรรคของความคิดทัง้สอง ซึ่งมีรายละเอียดดงันี ้

    1.7.1 อปุสรรคของการคิดแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร ์
              สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555a, น. 177-178)  
ได้อธิบายปัญหาในการเรียนการสอนการแกโ้จทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร ์ซึ่งผู้วิจัยไดว้ิเคราะห์
และสรุปเกี่ยวกบัอุปสรรคของการคิดแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร ์พบว่า ความบกพร่องในการอ่าน
และการท าความเขา้ใจปัญหา,พืน้ฐานการค านวณนอ้ยหรือขนาดมโนทัศนท์างคณิตศาสตรท์ าให้
ไม่สามารถคิดค านวณใหถู้กต้องแม่นย า, ไม่มีความเขา้ใจในกระบวนการหรือวิธีการแกปั้ญหา , 
ความเคยชินกับการแกปั้ญหาดว้ยการจ าค าศัพทห์รือรูปแบบท่ีตายตัว และการขาดความสนใจ
และการฝึกฝนในการแกโ้จทยปั์ญหา เป็นอปุสรรคของการคิดแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร ์

    1.7.2 อปุสรรคของการคิดสรา้งสรรค์ 
              ปัญหาและอปุสรรคในการพฒันาการคิดสรา้งสรรค ์ส่วนใหญ่เกิดจากบรรยากาศ
และส่ิงแวดลอ้ม รวมถึงการแสดงออกของผูใ้หญ่โดยท่ีไม่รูต้ัว ดังนี้ (Franco และคนอื่น ๆ, 2017, 
pp. 30-31; ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ , 2553 อ้างถึงใน จันทรา ด่านคงรักษ์ , 2563; อารี พันธ์มณี , 
2557) 
              1. การไม่ชอบให้ถาม หรือ ความร าคาญใจของผู้สอนท่ีมีต่อการซักถามของ
ผูเ้รียน หมายถึง การท่ีไม่ชอบหรือไม่สนับสนุนให้ผูเ้รียนเป็นคนช่างถาม หรือมีการยับยั้งค าถาม 
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และจะรูสึ้กร  าคาญและไม่พอใจกับการท่ีผู้เรียนถามอยู่บ่อยครัง้ โดยเฉพาะค าถามท่ีผูเ้รียนถาม
แปลกกว่าผูเ้รียนทั่วไป ซึ่งท าใหต้อบไดย้ากหรือไม่สามารถตอบได ้อย่างไรก็ตามการถามค าถาม
พืน้ฐานเหล่านีท้ าใหเ้กิดแรงขบัเคล่ือนท่ีน าไปสู่ความกา้วหนา้ทางวิทยาศาสตรท่ี์ส าคญั   
              2. การเลียนแบบหรือการเอาเป็นแบบอย่าง หมายถึง การท่ีผู้เรียนกระท าเอา
อย่างกัน ท าหรือคิดตามกัน หรือคิดในส่ิงท่ีเคยมีมาก่อนแล้ว เลียนแบบของเดิม ไม่กลา้คิดและ
กระท าส่ิงใหม่หรือให้แตกต่างจากส่ิงเดิม รวมถึงการไม่กล้าคิดให้แตกต่างไปจากท่ีเ้คยมี หรือ 
เคยปฏิบั ติกันมา เพราะกลัวผิดพลาด ถูกหัวเราะเยาะเย้ย หรือสังคมไม่ให้การยอมรับ  
ดงันัน้ ผูส้อนไม่ควรใหบ้งัคบัผูเ้รียนทกุคนใหท้ าเหมือน ๆ กนั 
              3. การก าหนดบทบาทและความแตกต่างทางเพศในสังคม หมายถึง การท่ีสังคม
ก าหนดบทบาทของเพศมีความชัดเจนมากเกินไป ท าให้ไม่กล้าท่ีจะล า้เส้นท่ีได้ขีดไว้ ทั้งท่ีคนมี
ความสามารถควรท่ีจะก าหนดบทบาทหนา้ท่ีดว้ยตนเอง นอกจากนีใ้นชัน้เรียนคณิตศาสตรค์วรมี
บรรยากาศความรูสึ้กว่าผูส้อนและผูเ้รียนมีอ านาจเท่าเทียมกนั 
              4. การเนน้ความส าเร็จและประณามความลม้เหลว หมายถึง วัฒนธรรมท่ีสงัคม
ให้การยกย่องและมี ค่านิยมต่อผู้ท่ีประสบความส าเร็จ  ในทางตรงกันข้ามกลับไม่ยอมรับ  
ความลม้เหลว ซึ่งท าใหเ้ด็กไม่กลา้ท่ีจะเส่ียงต่อการท าส่ิงใหม่ ๆ ท่ีไม่ชดัเจน คลุมเครือ เพราะกลัว
ถกูต่อว่า จึงเดินตามกรอบของผูส้อนท่ีไดว้างแนวทางไว  ้
              5. บรรยากาศท่ีเอาจริงเอาจงัหรือเครง่ครดัมากเกินไป หมายถึง การท าทกุอย่างท่ี
อยู่ในระเบียบแบบแผนเป็นไปตามกฎระเบียบ จะคลาดเคล่ือนหรือเบี่ยงเบนไปแม้แต่น้อยไม่ได ้  
ท าใหผู้เ้รียนรูสึ้กอึดอัด หวาดกลวัและไม่กลา้คิด นอกจากนี ้ครูไม่ควรมีบุคลิกภาพท่ีเขม้งวดมาก
เกินไป เพราะนอกจากจะท าใหผู้เ้รียนมีความหวาดกลวัท่ีจะคิดแลว้ ยงัท าใหบ้รรยากาศในชัน้เรียน
ไม่เอือ้ต่อการพฒันาการคิดสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรอ์ีกดว้ย 
              6. ความกลัว หมายถึง ความไม่กลา้คิด ไม่กลา้แสดงออก และไม่กลา้กระท าส่ิง
ใหม่ เน่ืองจากผูเ้รียนกลวัลงโทษ กลวัโดนต าหนิ หัวเราะเยาะ ประณาม เหยียดหยาม หรือเสียหนา้ 
ซึ่งความกลัวเป็นอุปสรรคท่ีใหญ่ท่ีสุดอันดับหน่ึงของการคิดสรา้งสรรค์ ซึ่งจะท าให้เป็นคนลังเล  
ไม่เชื่อมนั ไม่สามารถแสดงความคิดเห็นไปได ้บ่อยครัง้ท่ีผูเ้รียนไม่กลา้ท่ีจะแสดงความิคิดเห็น หรือ
ออกความคิดใหม่  ๆ ส่งผลให้บรรยากาศในการแลกเปล่ียนการเรียนรู้ไม่มีประสิทธิภาพ  
ดังนั้น ผู้สอนควรท าข้อตกลงกับผู้เรียนก่อนท่ีจะร่วมกันอภิปรายหรือแสดงความคิดเห็นว่า  
ผูเ้รียนควรหลีกเล่ียงท่ีจะต าหนิหรือประเมินความคิดเห็นของผู้อื่นว่าดีหรือไม่ และควรแสดงแต่
ความคิดเห็นโดยใชเ้หตแุละผล 
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              7. การไม่ชอบการเปล่ียนแปลง หมายถึง การยอมรบัหรือการติดอยู่กับรูปแบบ
หรือการกระท าเดิม ๆ ท่ีเป็นประจ าโดยไม่มีการเปล่ียนแปลง ใชช้ีวิตจ าเจ น่าเบื่อ ท าใหไ้ม่สามารถ
เพิ่มพูนโลกทัศนแ์ละประสบการณใ์หม่ได้เลย ดังนั้น ในชั้นเรียนคณิตศาสตรผ์ูส้อนควรท่ีจะสอน
หรือเพิ่มกลยุทธทั้งการจัดการเรียนรูท่ี้หลากหลาย รวมไปถึงแนวคิดการท าโจทย์ท่ีหลากหลาย
เพิ่มขึน้ 
              8. ความล าเอียงหรือการมีอคติหมายถึง ความเชื่อและคิดตามทัศนะของตนและ
ไม่ยอมรบัความคิดอื่น ๆ เพราะคิดว่ามีค าตอบเพียงค าตอบเดียว (หรือวิธีการเดียว) เท่านั้น ท าให้
มีวิสัยทัศนแ์ละทัศนคติท่ีคับแคบ รวมถึงโอกาสในการรบัความคิด ความรู ้ขอ้มลูดี ๆ ใหม่ ๆ มาใช้
ในการคิดหรือตัดสิน ดังนั้น ผูส้อนควรท่ีจะเปิดใจรบัฟังและไม่ยึดติดกับวิธีการตอบเพียงรูปแบบ
เดียวเพื่อเป็นแบบอย่างใหก้บัผูเ้รียนเสียก่อน    
              9. ความเฉ่ือยชา หมายถึง การขาดแรงจงูใจในการท าส่ิงใหม่ ๆ หรือท างานล่าชา้
ไม่ทนักบัสงัคมใหม่ท่ีมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว 
              10. ความเกียจคร้าน อุปสรรคข้อนี้เป็นอุปสรรคท่ีท าให้งานทุกชนิดไม่ 
ประสบความส าเร็จ ความเกียจครา้น หมายถึง พฤติกรรมท่ีแสดงถึงความไม่อยากท า รวมไปถึง
การท างานให้ผ่าน ๆ ไป (หรือ ท างานใหเ้สร็จ ๆ ไป) ท าไม่เต็มท่ีตามความสามารถ ซึ่งมีลักษณะ
นิสัยแบบหนักไม่เอาเบาไม่สู้ ชอบความสะดวกสบาย ดังนั้นผู้สอนควรจะมีความขยัน อดทน 
กระตือรือรน้เเสียก่อน 
              11. การวัดประเมินผล ผูส้อนไม่ควรเนน้การวัดและประเมินผลของผูเ้รียนมาก
เกินไป เพราะจะท าใหผู้เ้รียนเครียด และยังท าใหผู้เ้รียนไม่สนใจหรืออยากท่ีจะคิดใหห้ลากหลาย 
แต่กลบัไปสนใจหรือเนน้แต่วิธีการท่ีท าใหไ้ดค้ าตอบท่ีถูกตอ้งอย่างเร็วท่ีสดุ ซึ่งจะท าใหเ้กิดอปุสรรค
ขอ้ท่ี 2 ตามมา ซึ่งการวัดประเมินผลดังกล่าวเหมือนเป็นการวัดและประเมินผลทางด้านความรู้
คณิตศาสตรม์ากกว่าการวดัและประเมินผลการคิดสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์จึงแนะน าว่า ผูส้อน
ควรจะมีการวัดประเมินท่ีหลากหลายทัง้ผูเ้รียนรูต้ัวและไม่รูต้ัว ใหส้อดคลอ้งกบัความเป็นจริงของ
ผูเ้รียนใหม้ากท่ีสดุ  
              12. ส่ิงล่อใจ ผู้สอนมักจะใช้การเสริมแรง เช่น รางวัล หรือค าชมเชย ซึ่ ง 
การเสริมแรงดังกล่าวถึงแม้ว่าจะท าให้ผู้เรียนอยากท่ีจะคิด อยากท่ีจะท า อยากท่ีจะแสดง  
ความคิดเห็น หรืออยากท่ีจะร่วมกิจกรรมท่ีผู้สอนจัดก็ตาม แต่การกระท าดังกล่าวท าให้เกิด  
การคาดหวงั ซึ่งแทท่ี้จริงแลว้การคิดสรา้งสรรคค์วรจะมาจากการท่ีอยากจะคิดดว้ยตนเองมากกว่า 
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              13. ความคิด การอ่อนไหวต่อขอ้มูลบางอย่าง ท าใหคุ้ณยึดติดกับวิธีท่ีคุน้เคยใน
การมองโลกท่ีไม่เห็นส่ิงอื่น ๆ ผลกระทบดังกล่าวท าใหก้ารตัง้ขอ้สมมติฐาน การเขา้ถึงปัญหา และ
การคน้หาทางเลือกอื่น ๆ มีขอ้จ ากดั  

1.8 การวดัและประเมินผลการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
1.8.1 ลกัษณะปญัหาในการวดัการแกป้ัญหาอยา่งสรา้งสรรค์ 

                 1) ความเหมือนและความต่างของปัญหาดัง้เดิมและปัญหาแบบสรา้งสรรค์ 
          โลวเ์วน (Loewen, 1995, pp. 97-98) ไดอ้ธิบายความเหมือนกนัของปัญหา
แบบดัง้เดิม (Traditional Problem) และปัญหาแบบสรา้งสรรค ์(Creative Problem) ดงันี ้
          1) ปัญหาทั้งสองมีวิธีในการแกปั้ญหาท่ีหลากหลาย เพื่อให้สอดคลอ้งกับ
เงื่อนไขของปัญหา ท าใหน้กัเรียนไดฝึ้กฝนและเรียนรูย้ทุธวิธีของการแกปั้ญหาในรูปแบบต่าง ๆ 
          2) ปัญหาทัง้สองจะพัฒนาแนวคิดและทกัษะท่ีเป็นนามธรรมผ่านการเรียนรู้
แบบค้นพบ เพราะนักเรียนจะค้นพบหลักการ สมบัติ ขยายความรู้ และสนุกกับการสร้าง
ประสบการณก์ารเรียนรู ้
          3) ปัญหาทั้งสองเป็นการเปิดโอกาสพิเศษในการเรียนรูท้ั้งครูและนักเรียน 
เน่ืองจากเป็นการแบ่งปันการค้นพบวิธีการแก้ปัญหาและนวัตกรรมใหม่ มีการเชื่อมโยงหรือ
ประยกุตใ์นรูปแบบใหม่กบัปัญหาเดิมในชัน้เรียน 
          4) ปัญหาทัง้สองสามารถขยายและปรบัเปลี่ยนได ้รวมถึงมีความสมัพนัธก์บั
ความสนใจของนกัเรียนท่ีแกปั้ญหา กิจกรรมการแกปั้ญหาของนกัเรียนตอ้งมีความเหมาะสม  
          อย่างไรก็ตามปัญหาแบบดั้งเดิม และปัญหาแบบสรา้งสรรค์มีลักษณะท่ี
แตกต่างเช่นกนั ดงันี ้(Loewen, 1995, pp. 97-98) 
          1) ปัญหาแบบสรา้งสรรคส่์งเสริมความเขา้ใจว่าไม่ใช่ทกุปัญหาท่ีจะมีวิธีการ
เดียว หรือค าตอบท่ีถกูเพียงค าตอบเดียว ท าใหน้กัเรียนไดม้ีการตรวจสอบความถกูตอ้งของค าตอบ 
ต่างจากปัญหาแบบดัง้เดิมท่ีนักเรียนมักอยากจะรูว้่าค าตอบท่ีตนเองไดน้ั้นถูกตอ้งหรือไม่ ท าให้
ขาดแรงจงูใจในการตรวจสอบการท างานของนกัเรียนเอง 
          2)  ปัญหาแบบสร้างสรรค์มีความน่าสนใจและแรงจูงใจในการเรียน 
วิชาคณิตศาสตรม์ากกว่า เพราะปัญหาแบบสรา้งสรรคท์ าใหเ้กิดองคป์ระกอบ วิธีการ หรือค าตอบ
แปลกใหม่ 
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          3) ปัญหาแบบสรา้งสรรค์มีค าตอบท่ีถูกต้องมากกว่า 1 ค าตอบ ซึ่งเป็น 
การพฒันาในดา้นการแกปั้ญหาอย่างมีคณุภาพและยั่งยืน เพราะปัญหาสามารถแกไ้ขไดห้ลายครัง้
ดว้ยวิธีเดียวกนั แต่คนละรูปแบบ ในขณะท่ีปัญหาแบบดัง้เดิมจะสามารถแกไ้ขไดเ้พียงครัง้เดียว 
                 2) ลกัษณะปัญหาในการวดัการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
          ในการจัดการเรียนรูแ้ละการสรา้งแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรค์ ให้ครอบคลุม การเลือกปัญหาให้มีความเหมาะสมกับนักเรียน จึงต้องศึกษา
ลักษณะของปัญหา โดยนักการศึกษาและนักวิจัยได้พัฒนาแบบวัดความสามารถการแกปั้ญหา
อย่างสร้างสรรค์ไว้หลายท่าน หากพิจารณาลักษณะการออกแบบวัดดังกล่าว ช่วยให้ผู้วิจัย
สามารถสรา้งขอ้ค าถามท่ีใชใ้นการวัดการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคไ์ด้อย่างแม่นย ามากขึน้ โดย 
Kang Sup Lee, Dong-jou Hwang และ Jong-Jin Seo ได้กล่าวว่า “โดยทั่วไปปัญหาของวิชา
คณิ ตศาสตร์ในโรงเรียนมักเป็นปัญหาปิด (Closed problems) หรือค าถามปิด (closed 
problems) ซึ่งไม่เพียงพอต่อการคิดสรา้งสรรค ์” โดยพวกเขาไดจ้  าแนกประเภทของปัญหาตาม
การเปิดหรือปิดของสถานการณต์อนเริ่ม (staring situation) และเป้าหมายของสถานการณ ์ไดด้ัง
ตาราง 5 ในแบบทดสอบของ Kang Sup Lee, Dong-jou Hwang และ Jong-Jin Seo ได้ใช้
ปัญหาปลายเปิด ซึ่งเป็นปัญหาท่ีมีลักษณะปิดในตอนเริ่ม แต่เปิดในเป้าหมายของสถานการณ ์
กล่าวคือ เป็นปัญหาท่ีมีขอ้มลูและอธิบายอย่างชดัเจน แต่ปัญหานัน้มีค าตอบท่ีหลากหลาย 
 
ตาราง 5 ประเภทของปัญหาโดยแบ่งตามสถานการณต์อนเร่ิมและเป้าหมายของสถานการณ ์

เป้าหมายของสถานการณ์ 
สถานการณต์อนเร่ิม 

ปิด 
(เช่น อธิบายอย่างชดัเจน) 

เปิด 

ปิด 
(เช่น อธิบายอย่างชดัเจน) 

ปัญหาปิด 
ปัญหาปลายเปิด 

การสืบสวนสอบสถานการณใ์นชีวิตจริง 
ปัญหาประเภทการแปรผนั (variations) 

เปิด 
สถานการณใ์นชีวิตจริง 
ปัญหาการแปรผนั 

สถานการณใ์นชีวิตจริง 
โครงงานประเภทปัญหาการแปรผนั 

การตัง้ค าถาม 

ท่ีมา : Lee, Hwang, และ Seo (2003, p. 165) 
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          ในขณะท่ีฮองวนั คิม และคณะ (Hongwon และคนอื่น ๆ, 2003) ไดพ้ัฒนา
แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรส์ าหรบัระบุความสามารถพิเศษ  
ทางคณิตศาสตร ์ซึ่งมีกรอบแนวคิดการสรา้งในภาพท่ี 1 แสดงใหเ้ห็นว่าปัญหาสามารถเป็นไดท้ัง้
ปัญหาปิดท่ีมีค าตอบเพียงค าตอบเดียวโดยมีวิธีในการแกปั้ญหาอย่างหลากหลาย และปัญหาเปิด
ท่ีมีค าตอบได้อย่างหลากหลาย โดยแบบทดสอบจะแบ่งออกเป็น 2 ตอน ได้แก่  ตอนท่ี 1 
แบบทดสอบวัดการคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ท่ีมีลักษณะเปิดกว้างและค าตอบมี  
ความหลากหลาย และตอนท่ี 2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดทางคณิตศาสตรท่ี์มี
ปัญหามีลกัษณะปิดและตอ้งการค าตอบท่ีถกูตอ้งเพียงค าตอบเดียว 
          ส าหรับเบกเกอร์ และชิมาดะ ((Becker and Shimade, 1997 อ้างถึงใน 
พันธ์ยุทธ นอ้ยพินิจ, 2560) ได้อธิบายบทบาทในการเลือกปัญหาของครูใหม้ีความเหมาะสมกับ 
บริบท นกัเรียน และสถานการณจ์ริง ซึ่งตอ้งมีลกัษณะดงันี ้
   1. ปัญหามีลกัษณะแปลกใหม่ ซ า้ซอ้น และนกัเรียนไม่คุน้เคยมาก่อน 
   2. ปัญหาตอ้งดึงดดู น่าสนใจ และทา้ทายต่อความสามารถของนกัเรียน 
   3. ปัญ หาเกี่ ยวกับชีวิตจริงห รือมีความหมาย  เหมาะกับ ระดับ
ความสามารถของนกัเรียน 
   4. มีการเชื่อมโยงกับบทเรียน และสามารถหาค าตอบ หรืออธิบาย 
การหาค าตอบไดโ้ดยใชค้วามรูพ้ืน้ฐาน รวมทัง้มียุทธวิธีในการแกปั้ญหาท่ีจะแนะน าใหก้บันกัเรียน
ในชัน้เรียน ส าหรบับทเรียนนัน้ ๆ อย่างเหมาะสม 
   5. ปัญหาปลายเปิด โดยปัญหาท่ีสรา้งขึน้นั้น ตอ้งมีค าตอบท่ีเปิดกวา้ง  
หรือ มีแนวทาง วิธีการ ยทุธวิธีในการหาค าตอบท่ีมีความหลากหลาย 
          ในท านองเดียวกัน ชนิสรา สงวนไว้ (2558) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบ 
ความเท่ียงตรงของแบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ ใหส้อดคลอ้งกับ
เนือ้หาวิชาคณิตศาสตรร์ะดบัชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1-3 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 
พุทธศักราช 2551 จ านวน 3 สถานการณ์ โดยทุกสถานการณ์มีวิธีการคิดในการแก้ปัญหาได้
หลากหลายวิธี แต่สถานการณก์ าหนดขอ้มูลเพื่อใชส้ าหรบัแกปั้ญหาอย่างเพียงพอ และมีค าตอบท่ี
ถูกตอ้งเพียงค าตอบเดียว และได้คัดเลือกเนือ้หาท่ีน่าสนใจและมีความเหมาะสมตามมาตรฐาน
การเรียนรูแ้ละตัวชีว้ัดของกลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตรเ์ชื่อมโยงกับชีวิตจริง  ต่อมา ผูว้ิจัยได้
ศึกษาแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชัน้มัธยมศึกษา 
ปีท่ี 1 เรื่อง การประยุกต์สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ของทรงยศ สกุลยา (2562) ท่ีได้วิจัย
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ปฏิบั ติการเพื่ อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การประยุกต์สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  
ดว้ยกระบวนการคิดใหเ้ป็นคณิตศาสตรท่ี์ส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์
ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 3 สถานการณ ์พบว่า ทุกสถานการณเ์ชื่อมโยงกบัเนือ้หา
คณิตศาสตร์ เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวและชีวิตจริง ซึ่งมีความเหมาะสมกับผู้เรียน  
ขอ้มูลท่ีก าหนดให้เพียงพอต่อการแก้ปัญหา แต่มีลักษณะท่ีซับซ้อนท าให้เกิดความท้าทายต่อ
ผูเ้รียน โดยในการแกปั้ญหาทัง้สามสถานการณน์ั้นสามารถแกปั้ญหาไดห้ลากหลายวิธี (พิจารณา
จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้สามารถสร้างสมการได้มากกว่า 1 สมการ) และค าตอบของ
สถานการณม์ีเพียงค าตอบเดียวท่ีถกูตอ้ง      
          จากการศึกษาองคป์ระกอบและตวัชีว้ดัของการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ขา้งตน้ สามารถสงัเคราะหอ์งคป์ระกอบของการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์า้งตน้ ดงัตาราง 6 
 
ตาราง 6 การสงัเคราะหล์กัษณะปัญหาในการวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
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ปัญหาที่มีขอ้มลูอธิบายอย่างชดัเจน หรือมี
ขอ้มลูที่ใชแ้กปั้ญหาอย่างเพียงพอ 

   
2   4  

สถานการณปั์ญหาเชื่อมโยงกบัชีวิตจริง       4  
ปัญหามีความทา้ทาย/แรงจูงใจนกัเรียน 
 

      2  

ปัญหา/ขอ้ค าถามเหมาะสมกบั
ความสามารถของผูเ้รียน 

   
1,2   5  

ปัญหาเชื่อมโยงกบัความรู/้บทเรียนนัน้ ๆ        3  

ปัญหามีความซบัซอ้น       1  
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ตาราง 6 (ต่อ) 
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สรุ
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กระบวนการแก้ปัญหามีหลากหลายวิธี    
1 

 
3 5  

ปัญหาพฒันาแนวคิด/การคน้พบที่แปลก
ใหม่ หรือเนน้วิธีการแกปั้ญหาที่แปลกใหม่ 

      1  

ปัญหาที่มีเพียงค าตอบเดียว    
2   3  

ปัญหาที่มีค าตอบอย่างหลากหลาย    
1   4  

เนน้การตรวจสอบความถกูตอ้ง/เหมาะสม
ของค าตอบ 

      1  

 
หมายเหต ุ 1 แบบทดสอบตอนท่ี 1 แบบทดสอบวดัการคิดสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์
  2 แบบทดสอบตอนท่ี 2 แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดทางคณิตศาสตร ์
  3 พิจารณาจ านวนวิธีการในการแกปั้ญหาจากจ านวนการสรา้งสมการท่ีได้ 
  4 ลักษณะค าตอบของข้อค าถามขึน้อยู่กับลักษณะการตอบของแต่ละข้อ กรณี 
ท่ีค าตอบของขอ้ค าถามมีหลากหลาย การตอบมีลกัษณะเป็นสรา้งค าตอบอิสระ 
 
          จากตารางข้างต้น จึงสรุปได้ว่า การตั้งปัญหาส าหรับการแก้ปัญหา 
อย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรค์วรมีลกัษณะ ดงันี ้ 
   1.   สถานการณ์ปัญหาต้องมีลักษณะท่ีอธิบายชัดเจน หรือมีข้อมูล 
ท่ีเพียงพอต่อการแกปั้ญหา 
   2.  สถานการณ์ปัญหาต้องเชื่อมโยงกับสถานการณ์ในชีวิตจริง และ
สามารถเชื่อมโยงกบัเนือ้หาความรูใ้นบทเรียน 
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   3.  สถานการณ์ปัญหาหรือข้อค าถามมีกระบวนการแก้ปัญหาด้วยวิธี 
ท่ีหลากหลาย 
   4.  สถานการณ์ ปัญหาหรือข้อค าถามมี เพี ยงค าตอบเดียวหรือ
หลากหลายค าตอบก็ได ้
 

1.8.2 การวดัและประเมินผลการแกป้ัญหาอยา่งสรา้งสรรค์ 
                 ผู้วิจัยได้ศึกษาวิธีการวัดและประเมินผลของการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค ์  
มีรายละเอียด ดงันี ้

                ส าหรบัฮองวัน คิม และคณะ (Hongwon และคนอื่น ๆ, 2003) ได้ใหค้ะแนน
ตอนท่ี 1 แบบทดสอบวัดการคิดสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร ์ของแบบทดสอบความสามารถใน  
การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร ์โดยวดัจากคะแนนรวมของความคิดคล่อง ความคิดยืดหยุ่น และ
ความคิดริเร่ิมของแต่ละปัญหา ส าหรบัความคิดคล่องจะพิจารณาใหค้ะแนนจากจ านวนค าตอบ  
ท่ีถูกตอ้ง ในด้านของความคิดยืดหยุ่นจะพิจารณาใหค้ะแนนจากหมวดหมู่ของค าตอบท่ีถูกตอ้ง 
และการใหค้ะแนนในดา้นความคิดริเริ่มโดยใชห้มวดหมู่ของค าตอบซึ่งสามารถพิจารณาไดจ้าก
ความคิดยืดหยุ่นจากค าตอบทั้งหมด และใช้ฐานของความถี่ของหมวดหมู่ของค าตอบท่ีแสดง 
ในขณะท่ีตอนท่ี 2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดทางคณิตศาสตร ์ ให้คะแนนโดย
พิจารณาจากความถูกต้องของค าตอบ ซึ่งหากนักเรียนตอบไม่ถูกต้องจะไม่ได้รับคะแนน  ซึ่งมี
เกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงันี ้

  0 คะแนน  หมายถึง  มากกว่าหรือเท่ากับรอ้ยละ 5 ของจ านวนค าตอบ
ทัง้หมด 

  1 คะแนน  หมายถึง  ตัง้แต่รอ้ยละ 2 แต่นอ้ยกว่า 5 ของจ านวนค าตอบ
ทัง้หมด 

  2 คะแนน  หมายถึง  นอ้ยกว่ารอ้ยละ 2 ของจ านวนค าตอบทัง้หมด 
                ส าหรบัแบบทดสอบวดัการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท่ี์พัฒนาโดย (Lee และ

คนอื่น ๆ, 2003, pp. 168-169) ไดแ้บ่งการประเมินออกเป็น 3 ดา้น ไดแ้ก่  
        1. ความคิดยืดหยุ่น พิจารณาใหค้ะแนนจากจ านวนหมวดหมู่ของค าตอบ

นักเรียนท่ีได้หมวดหมู่ละ 1 คะแนน และนักเรียนสามารถตอบได้มากท่ีสุด 15 ค าตอบ (เต็ม 15 
คะแนน)  
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        2. ความคิดคล่อง พิจารณาใหค้ะแนนจากค าตอบท่ีถกูตอ้งของนักเรียน
ในแต่ะประเภทมากกว่า 1 ค าตอบ (เต็ม 5 คะแนน) 

        3. ความคิดริเร่ิม พิจารณาใหค้ะแนนจากค าตอบท่ีมีความแปลกใหม่ไม่
ซ  า้ใคร โดยวิเคราะห์ความถี่ของค าตอบท่ีมีลักษณะเหมือนกัน แล้วหารอ้ยละของความถี่ของ
ค าตอบ ถ้าค าตอบมีความถี่เกินรอ้ยละ 3 ได้ 0 คะแนน มีความถี่มากกว่ารอ้ยละ 2 แต่ไม่เกิน  
รอ้ยละ 3 ได ้1 คะแนน มีความถี่มากกว่ารอ้ยละ 1 แต่ไม่เกินรอ้ยละ 2 ได ้2 คะแนน และมีความถี่
ต ากว่ารอ้ยละ 1 ได ้3 คะแนน 

                ชนิสรา สงวนไว้ (2558) ได้ออกแบบสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร ์และใช้วิธีการตรวจให้คะแนนแบบวิเคราะห์ย่อย (Analytic 
method) โดยมี เกณฑ์การให้คะแนน 3 องค์ประกอบ ได้แก่ 1. ความถูกต้อง (2 คะแนน)  
2. การเขา้ใจในส่ิงท่ีตอ้งการวดั คือ ความสามารถในการเสนอแนวทางในการแกปั้ญหา (2คะแนน) 
และ 3. การจัดเรียงความคิด (1 คะแนน) โดยผูว้ิจัยไดศึ้กษาเกณฑก์ารใหค้ะแนนกับพฤติกรรมท่ี
แสดงในขัน้ตอนต่าง ๆ ของแบบสอบวดัการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์และสรุปดงัตาราง 7 
 
ตาราง 7 เกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องชนิสรา สงวนไว้ 
องคป์ระกอบ
การให้คะแนน 

พฤติกรรมที่นักเรียนแสดง 
ได้ 2 คะแนน ได้ 1 คะแนน ได้ 0 คะแนน 

1. ข้ันท าความเข้าใจปัญหา (Understanding the Challange) 
1.1 รวบรวมข้อมูล 
ความถกูตอ้ง  นกัเรียนเขียนบอกส่ิง

ที่โจทยก์ าหนดใหไ้ด้
อย่างถกูตอ้ง  ครบถว้น 
สมบูรณต์ามแนวค าตอบ 

 นกัเรียนเขียนบอกส่ิงที่
โจทยก์ าหนดใหไ้ดอ้ย่าง
ถกูตอ้ง แต่ไม่ครบถว้นตาม
แนวค าตอบซึ่งไดเ้กิน
ครึ่งหนึ่งของแนวค าตอบ  
หรือ 
 ค าตอบที่นกัเรียนเขียน
บอกส่ิงที่โจทยก์ าหนดใหไ้ด้
ครบถว้น แต่ขาด
รายละเอียดท่ีส าคญับาง
ขอ้มลูตามแนวค าตอบ 

  นกัเรียนเขียนบอกส่ิงที่
โจทยก์ าหนดใหไ้ม่ถกูตอ้ง
ทัง้หมด  หรือ  
 นกัเรียนเขียนบอกส่ิงที่
โจทยก์ าหนดไดถ้กูตอ้งตาม
แนวค าตอบ แต่ไดน้อ้ยกว่า
ครึ่งหนึ่งของแนวค าตอบ หรือ 
 นกัเรียนบอกส่ิงที่โจทย์
ก าหนดเกินครึ่งหนึ่งของแนว
ค าตอบแต่ทกุขอ้ที่นกัเรียน
บอกขาดรายละเอียดท่ีส าคญั 
หรือ  
 ไม่มีการตอบค าถาม  
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ตาราง 7 (ต่อ) 
องคป์ระกอบ
การให้คะแนน 

พฤติกรรมที่นักเรียนแสดง 
ได้ 2 คะแนน ได้ 1 คะแนน ได้ 0 คะแนน 

การเขา้ใจในส่ิง
ที่ตอ้งการวดั 

 นกัเรียนบอกส่ิงที่เป็น
ขอ้มลูส าคญัเพ่ือน าไปใช้
ในการแกปั้ญหาไดอ้ย่าง
ถกูตอ้ง ครบถว้น 
สมบูรณ์ 

 นกัเรียนบอกส่ิงที่เป็น
ขอ้มลูส าคญัเพ่ือน าไปใชใ้น
การแกปั้ญหาไดอ้ย่าง
ถกูตอ้งเพียงบางส่วน 
หรือไม่ครบถว้นสมบูรณ ์
หรือ  
 มีการรวบรวมขอ้มลู 
อื่น ๆ ที่ไม่เกี่ยวขอ้ง 

 นกัเรียนไม่สามารถบอกใน
ส่ิงที่เป็นขอ้มลูส าคญัในการ
รวบรวมขอ้มลูเพ่ือน าไปใช้
แกปั้ญหาไดอ้ย่างถกูตอ้ง 
หรือ  
 ไม่มีการตอบค าถาม 

การจดัเรียง
ความคิด 

   นกัเรียนสามารถจดัเรียง
ความคิดไดอ้ย่างชดัเจน 
เขา้ใจง่าย และไม่สบัสน 

 นกัเรียนไม่สามารถ
จดัเรียงความคิดใหช้ดัเจนได ้
หรือเรียงความคิดสบัสน  
หรือ  
 ไม่มีการตอบค าถาม 

1.2 การระบุปัญหา 

ความถกูตอ้ง  นกัเรียนเขียนบอกว่ิง
ที่โจทยต์อ้งการหาได้
อย่างถกูตอ้ง ครบถว้น 
สมบูรณต์ามแนวค าตอบ 

 นกัเรียนเขียนบอกส่ิงที่
โจทยต์อ้งการหาไดอ้ย่าง
ถกูตอ้ง บางส่วน แต่ขาด
บอกเงื่อนไข  
หรือ 
 ใชค้  าอื่น ๆ ที่ไม่ตรง
ประเด็น 

 นกัเรียนเขียนบอกว่ิงที่
โจทยต์อ้งการหาไม่ถกูตอ้ง 
ตรงประเด็น  
หรือ  
 ไม่มีการตอบค าถาม 

การเขา้ใจในส่ิง
ที่ตอ้งการวดั 

 นกัเรียนบอกในส่ิงที่
เป็นประเด็นปัญหาได้
อย่างถกูตอ้ง ครบถว้น 
สมบูรณ์ 

 นกัเรียนบอกส่ิงที่เป็น
ประเด็นปัญหาไดอ้ย่าง
ถกูตอ้งบางส่วน หรือ  
 ไม่ครบถว้นสมบูรณ์ 

 นกัเรียนไม่สามารถบอกใน
ส่ิงที่เป็นประเด็นปัญหาได้
อย่างถกูตอ้ง หรือ  
 ไม่มีการตอบค าถาม 

การจดัเรียง
ความคิด 

  สามารถจดัเรียง
ความคิดไดอ้ย่างชดัเจน 
เขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น 

 ไม่สามารถจดัเรียง
ความคิดใหช้ดัเจนได ้สับสน 
หรือ 
 ไม่มีการตอบค าถาม 
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ตาราง 7 (ต่อ) 
องคป์ระกอบ
การให้คะแนน 

พฤติกรรมที่นักเรียนแสดง 
ได้ 2 คะแนน ได้ 1 คะแนน ได้ 0 คะแนน 

2. ข้ันสร้างแนวคิดทีห่ลากหลายในการแก้ปัญหา (Generating ideas) 

ความถกูตอ้ง นกัเรียนเขียนเสนอ
แนวทางการแกปั้ญหาได้
อย่างถกูตอ้ง และมีการ
อธิบายขัน้ตอน
สอดคลอ้งกบัแนว
ทางการแกปั้ญหาพอ
สงัเขปไดอ้ย่างถกูตอ้ง
ครบถว้นสมบูรณ ์

 นกัเรียนเขียนเสนอแนว
ทางการแกปั้ญหาไดอ้ย่าง
ถกูตอ้ง และมีการอธิบาย
ขัน้ตอนสอดคลอ้งกบัแนว
ทางการแกปั้ญหาพอ
สงัเขป แต่เขียนอธิบาย
ขัน้ตอนในบางขอ้ไม่
ครบถว้น หรือ  
 ขาดความชดัเจน 
 

 นกัเรียนเขียนเสนอแนว
ทางการแกปั้ญหาเพียงอย่าง
เดียวและขาดการเขียน
อธิบายแนวทางการ
แกปั้ญหา หรือ  
 ไม่มีการตอบค าถาม 

ความถกูตอ้ง นกัเรียนเขียนเสนอ
แนวทางการแกปั้ญหาได้
อย่างถกูตอ้ง และมีการ
อธิบายขัน้ตอน
สอดคลอ้งกบัแนว
ทางการแกปั้ญหาพอ
สงัเขปไดอ้ย่างถกูตอ้ง
ครบถว้นสมบูรณ ์

 นกัเรียนเขียนเสนอแนว
ทางการแกปั้ญหาไดอ้ย่าง
ถกูตอ้ง และมีการอธิบาย
ขัน้ตอนสอดคลอ้งกบัแนว
ทางการแกปั้ญหาพอ
สงัเขป แต่เขียนอธิบาย
ขัน้ตอนในบางขอ้ไม่
ครบถว้น หรือ  
 ขาดความชดัเจน 
 

 นกัเรียนเขียนเสนอแนว
ทางการแกปั้ญหาเพียงอย่าง
เดียวและขาดการเขียน
อธิบายแนวทางการ
แกปั้ญหา หรือ  
 ไม่มีการตอบค าถาม 

การเขา้ใจในส่ิง
ที่ตอ้งการวดั 

ความคิดคล่อง 
 นกัเรียนเสนอแนว
ทางการแกปั้ญหาได้
อย่างหลากหลาย
มากกว่า 2 แนวทางขึน้
ไป โดยไม่ค านึงถึงความ
ถกูผิดของแนวทางการ
แกปั้ญหา 

 นกัเรียนเสนอแนว
ทางการแกปั้ญหาไดอ้ย่าง
หลากหลายเท่ากบั 2 
แนวทาง โดยไม่ค านึงถึง
ความถกูผิดของแนว
ทางการแกปั้ญหา 

 นกัเรียนเสนอแนวทางการ
แกปั้ญหาเพียง 1 แนวทาง 
โดยไม่ค านึงความถกูผิดของ
แนวทางการแกปั้ญหา หรือ 
 ไม่มีการตอบค าถาม 
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ตาราง 7 (ต่อ) 
องคป์ระกอบ
การให้คะแนน 

พฤติกรรมที่นักเรียนแสดง 
ได้ 2 คะแนน ได้ 1 คะแนน ได้ 0 คะแนน 

การเขา้ใจในส่ิง
ที่ตอ้งการวดั 

ความคิดยืดหยุ่น 
 นกัเรียนเสนอกลุ่ม
แนวทางการแกปั้ญหา
มากกว่า 2 กลุ่มขึน้ไป 
(จ านวนประเภทของ
วิธีการหาค าตอบที่ไม่ได้
อยู่ในทิศทางเดียวกนั
มากกว่า 2 ประเภท ขึน้
ไป) หรือ ค าตอบที่อยู่ใน
ประเภทต่างกนัมากกว่า 
2 ประเภทขึน้ไป 

 นกัเรียนเสนอกลุ่มแนว
ทางการแกปั้ญหาเท่ากับ 2 
กลุ่มขึน้ไป (จ านวนประเภท
ของวิธีการหาค าตอบที่
ไม่ไดอ้ยู่ในทิศทางเดียวกนั
เท่ากบั 2 ประเภท ขึน้ไป) 
หรือ  
 ค าตอบที่อยู่ในประเภท
ต่างกนัเท่ากบั 2 ประเภท
ขึน้ไป 

 นกัเรียนเสนอกลุ่มแนว
ทางการแกปั้ญหาเพียง 1 
กลุ่มจากแนวค าตอบ 
(ประเภทของวิธีการหา
ค าตอบอยู่ในทิศทาง
เดียวกนั) หรือ 
 ไม่มีการตอบค าถาม 

ความคิดริเร่ิม 

  นกัเรียนเสนอแนว
ทางการแกปั้ญหาที่
หลากหลายนอกเหนือจาก
การ คาดเดา ค าตอบหรือ
ส่งตวัเลขเพียงอย่างเดียว 

นกัเรียนเสนอแนวทางการ
แกปั้ญหาโดยใชก้ารคาดเดา
ค าตอบหรือสุ่มตวัเลขเพียง
อย่างเดียว 

การจดัเรียง
ความคิด 

 สามารถจดัเรียงความคิด
ไดอ้ย่างชดัเจน เขา้ใจง่าย 
ไม่ซบัซอ้น 

ไม่สามารถจดัเรียง
ความคิดใหช้ดัเจนได ้สับสน 
หรือ 
 ไม่มีการตอบค าถาม 

3. ข้ันเตรียมการน าไปสู่การปฏิบัติ (Preparing for Action) 
ความถกูตอ้ง  นกัเรียนเขียนขัน้ตอน

การแกปั้ญหาไดอ้ย่าง
ถกูตอ้ง ครบถว้น 
สมบูรณ ์ตามแนวทาง
การแกปั้ญหาที่เลือก ซึ่ง
มีการเขียนขัน้ตอนการ
วางแผนในการแก้ปัญหา
อย่างชดัเจนและถกูตอ้ง 

 นกัเรียนเขียนขัน้ตอน
การแกปั้ญหาไดอ้ย่าง
ถกูตอ้ง บางส่วน ตาม
แนวทางการแกปั้ญหาที่
นกัเรียนเลือกตามแนว
ค าตอบ 

 นกัเรียนเขียนขัน้ตอนการ
แกปั้ญหาแต่ในขัน้ตอน
สดุทา้ยไม่สามารถส่ือสาร
เพ่ือหาค าตอบได ้หรือ 
 ไม่มีการตอบค าถาม 
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ตาราง 7 (ต่อ) 
องคป์ระกอบ
การให้คะแนน 

พฤติกรรมที่นักเรียนแสดง 
ได้ 2 คะแนน ได้ 1 คะแนน ได้ 0 คะแนน 

การเขา้ใจในส่ิง
ที่ตอ้งการวดั 

 นกัเรียนเขา้ใจแนว
ทางการแกปั้ญหาอย่าง
ถกูตอ้ง ครบถว้น 
สมบูรณ ์มีการกล่าวถึง
ขัน้ตอน หรือ การ
วางแผนวิธีการไดม้าซึ่ง
ค าตอบตามหลกั
คณิตศาสตร ์

 นกัเรียนเขา้ใจในแนว
ทางการแกปั้ญหาอย่าง
ถกูตอ้งบางส่วน หรือ  
 ไม่ครบถว้นสมบูรณ ์มี
การกล่าวถึงขั้นตอนหรือ 
วางแผนวิธีการไดม้าซึ่ง
ค าตอบแต่ไม่ถกูตอ้งตาม
หลกัการไม่ชดัเจน หรือ 
 ไม่ถกูตอ้งตามหลกั
คณิตศาสตร ์

 นกัเรียนไม่สามารถเขียน
ขัน้ตอนตามแนวทางการ
แกปั้ญหาได ้หรือ  
 ไม่มีการตอบค าถาม 

การจดัเรียง
ความคิด 

  สามารถจดัเรียง
ความคิดไดอ้ย่างชดัเจน 
เขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น 

 ไม่สามารถจดัเรียง
ความคิดใหช้ดัเจนได ้สับสน 
หรือ 
 ไม่ตอบค าถาม 

4. ข้ันวางแผนแล้วปฏิบัติตามแนวคิด (Planning Your Apporach) 

ความถกูตอ้ง  นกัเรียนเขียนวิธีการ
แกปั้ญหาสอดคลอ้งกบั
การเลือกแนวทาง
ค าตอบ ในขัน้เตรียมการ
น าไปสู่การปฏิบตัิ และ
สามารถหาค าตอบได้
อย่างถกูตอ้งครบถว้น 

 นกัเรียนเขียนวิธีการ
แกปั้ญหาไม่สอดคลอ้งกบั
การเลือกแนวทางหา
ค าตอบ ในขัน้เตรียมการ
น าไปสู่การปฏิบตัิ แต่
สามารถหาค าตอบไดอ้ย่าง
ถกูตอ้งครบถว้น หรือ  
 นกัเรียนเขียนวิธีการ
แกปั้ญหาสอดคลอ้งกบัขัน้
เตียงการน าไปสู่การปฏิบตัิ 
แต่ไม่สามารถหาค าตอบได้
อย่างถกูตอ้ง หรือ  
 หาค าตอบได ้แต่ไม่
ครบถว้น 

 นกัเรียนเขียนวิธีการ
แกปั้ญหาไม่สอดคลอ้งกบั
การเลือกแนวทางในขัน้
เตรียมการน าไปสู่การปฏิบตัิ 
และไม่สามารถหาค าตอบได้
อย่างถกูตอ้งครบถว้น หรือ  
 ไม่มีการตอบค าถาม 
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ตาราง 7 (ต่อ) 
องคป์ระกอบ
การให้คะแนน 

พฤติกรรมที่นักเรียนแสดง 
ได้ 2 คะแนน ได้ 1 คะแนน ได้ 0 คะแนน 

การเขา้ใจในส่ิง
ที่ตอ้งการวดั 

ความคิดละเอียดลออ 

  นกัเรียนแสดงวิธีท า
ในแต่ละขัน้ตอนไดอ้ย่าง
ถกูตอ้งครบถว้น 
สมบูรณ ์ตามแนวทาง
แกปั้ญหาที่เลือก มีความ
ละเอียดลออในการ
แสดงวิธีท าหรือในการ
คิดหาค าตอบ มีการ
น าเสนอ วิธีการ
แกปั้ญหาใหเ้ขา้ใจถึง 

 นกัเรียนแสดงวิธีท าใน
แต่ละขัน้ตอนไดบ้างส่วน 
ขาดความครบถ้วนสมบูรณ์
ตามแนวทางการแก้ปัญหา
ที่ไดเ้ลือกไว ้ขาดความ
ละเอียดลออในการแสดง
วิธีท า หรือ 
  เขียนแสดงวิธีท า
ละเอียดละออแต่ยงัไม่เสร็จ
ครบถว้นจนไดม้าซึ่งค าตอบ  

 นกัเรียนไม่สามารถเขียน
แสดงวิธีท าในแต่ละขัน้ตอน
ใดหรือ ท าไดเ้ฉพาะใน
ขัน้ตอนเร่ิมตน้แต่ขาดการ
อธิบายความเพ่ิมเติม หรือ 
 ไม่มีการตอบค าถาม 

การเขา้ใจในส่ิง
ที่ตอ้งการวดั 

ความคิดละเอียดลออ 

แนวคิดในการแกปั้ญหา
ที่ครอบคลมุและละเอียด
ชดัเจน มีความรอบคอบ
ในการแกโ้จทยปั์ญหาใน
เวลาที่จ ากดั และมีการ
สรุปค าตอบทกุครัง้ 

หรือ  
  เขียนแสดงวิธีท าจน
ไดม้าซึ่งค าตอบแต่ขาดการ
สรุปค าตอบที่ถกูตอ้ง 

 

การใช้แนวคิดเชิงคณิตศาสตร์ 

 นกัเรียนแสดงการ
จดัการขอ้มลูไดถ้กูตอ้ง
ครบถว้น 

 นกัเรียนแสดงการจดัการ
ขอ้มลูไดถ้กูตอ้งบางส่วนแต่
ไม่ตรงประเด็น 

 นกัเรียนแสดงการจดัการ
ขอ้มลูที่ไม่เกี่ยวขอ้ง  
(ไม่มีการกล่าวถึงเหตผุลหรือ
แสดงแนวคิด) 

การจดัเรียง
ความคิด 

  นกัเรียนสามารถจดัเรียง
ความคิดใหช้ดัเจนได ้สับส 

 นกัเรียนไม่สามารถ
จดัเรียงความคิดใหช้ดัเจนได ้
หรือเขียนเฉพาะแนวทาง
แกปั้ญหาอย่างเดียวขาดการ
อธิบาย หรือไม่มีการตอบ 

ท่ีมา : ชนิสรา สงวนไว ้(2558) 
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                ส าหรบัรสิตา วรรณรตัน,์ อาพนัธช์นิต เจนจิต, และ ผลาดร สวุรรณโพธิ์ (2563) 
ได้ศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ในการพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์และการส่ือสารด้านการเขียนทางคณิตศาสตร์
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนเกี่ยวกับความสามารถใน 
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์ดงัตาราง 8 

 
ตาราง 8 เกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องรสิตา วรรณรตัน์ 

ข้ันตอน คะแนน เกณฑก์ารพิจารณา 

คน้หาขอ้เท็จจริง 

2 
สามารถเขียนส่ิงที่โจทยก์ าหนดใหไ้ดถ้กูตอ้ง ครบถว้น และบอกไดว่้า
ปัญหาที่เกิดขึน้คืออะไร 

1 

สามารถเขียนส่ิงที่โจทยก์ าหนดใหไ้ดถ้กูตอ้ง แต่ไม่สามารถระบุไดว่้า
ปัญหาที่เกิดขึน้คืออะไร หรือ เขียนส่ิงที่โจทยก์ าหนดใหไ้ม่ครบถว้น 
หรือมีบางส่วนที่เขียนไม่ถกูตอ้ง หรือ สามารถบอกไดว่้าปัญหาที่
เกิดขึน้คืออะไร เขียนส่ิงที่โจทยก์ าหนดใหถ้กูตอ้งแต่ไม่ครบถว้น  

0 
ไม่สามารถส่ิงที่โจทยก์ าหนดใหแ้ละไม่สามารถบอกไดว่้าปัญหาที่
เกิดขึน้คืออะไร หรือ เขียนตอบแต่ยงัไม่ถกู หรือ ไม่มีรอ่งรอยในการ
เขียนตอบ 

การคน้พบปัญหา 

2 
สามารถระบุขอ้มลูที่จะน ามาใชใ้นกาแรกปั้ญหา และสามารถบอกได้
ว่าปัญหาที่ตอ้งแกมี้อะไรบา้ง 

1 
สามารถระบุขอ้มลูที่จะน ามาใชใ้นการแกปั้ญหาได ้แต่ไม่สามารถ
บอกไดว่้าปัญหาที่ตอ้งแกมี้อะไรบา้ง หรือสามารถบอกไดว่้าปัญหาที่
ตอ้งแกมี้อะไรบา้ง แต่ไม่สามารถระบุขอ้มลูที่จะน ามาแกปั้ญหาได ้

0 
ไม่สามารถระบุขอ้มลูที่จะน ามาใชใ้นการแกปั้ญหาได ้และไม่สามารถ
บอกไดว่้าปัญหาที่ตอ้งแกมี้อะไรบา้ง หรือ มีการเขียนตอบแต่ยงัไม่
ถกูตอ้ง หรือ ไม่มีรอ่งรอยในการหาค าตอบ 

การคน้หาวิธีแกปั้ญหา 

2 สามารถคิดหาวิธีแกปั้ญหาไดม้ากกว่า 1 วิธี 

1 สามารถคิดหาวิธีแกปั้ญหาไดเ้พียง 1 วิธี 
0 ไม่สามารถคิดหาวิธี 
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ตาราง 8 (ต่อ) 
ข้ันตอน คะแนน เกณฑก์ารพิจารณา 

การคน้หาค าตอบ 1 
สามารถตดัสินใจเลือกวิธีในการแกปั้ญหาเพ่ือน ามาใชใ้นการ
แกปั้ญหาได ้พรอ้มกบับอกเหตุผลไดอ้ย่างสมเหตุสมผลไดว่้าท าไมถึง
เลือกวิธีนัน้ 

การคน้หาค าตอบ 
0.5 

สามารถตดัสินใจเลือกวิธีในการแกปั้ญหาเพ่ือน ามาใชแ้กปั้ญหาได ้
แต่ไม่สามารถบอกเหตผุลไดว่้าท าไมถึงเลือกวิธีนัน้ 

0 ไม่สามารถเลือกวิธีในการแกปั้ญหาเพ่ือน ามาใชแ้ก้ปัญหาได้ 

การน าไปใช ้

4 
สามารถน าวิธีแก้ปัญหาที่เลือกไวใ้นขัน้การคน้หาค าตอบ ไปแสดง
วิธีการด าเนินการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตรไ์ดถ้กูตอ้ง รายละเอียด 
ครบถว้น ชดัเจน และไดค้ าตอบที่ถกูตอ้ง 

3 

สามารถน าวิธีแก้ปัญหาที่เลือกไวใ้นขัน้การคน้หาค าตอบ ไปแสดง
วิธีด าเนินการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตรไ์ดถ้กูตอ้ง รายละเอียด
ครบถว้น แต่ไดค้ าตอบไม่ถกูตอ้ง หรือสามารถน าวิธีแก้ปัญหาที่เลือก
ไวใ้นขัน้การคน้หาค าตอบไปแสดงวิธีด าเนินการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตรไ์ดถ้กูตอ้ง แต่รายละเอียดไม่ครบถว้น และไดค้ าตอบ
ถกูตอ้ง 

2 
น าวิธีแกปั้ญหาที่เลือกไวใ้นขัน้การคน้หาค าตอบไปแสดง
วิธีด าเนินการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตรไ์ดถ้กูตอ้งเพียงบางส่วน และ
ไดค้ าตอบที่ถกูตอ้ง 

1 
น าวิธีแกปั้ญหาที่เลือกไวใ้นขัน้การคน้หาค าตอบไปแสดง
วิธีด าเนินการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตรไ์ดถ้กูตอ้งเพียงบางส่วน แต่
ไดค้ าตอบไม่ถกูตอ้ง 

0 
ไม่สามารถน าวิธีแกปั้ญหาที่เลือกไวใ้นขัน้การคน้หาค าตอบไปใช้
แกปั้ญหาได ้หรือน าวิธีที่เลือกไวใ้นขัน้การคน้หาค าตอบ แต่ไม่ถกูตอ้ง 
หรือไม่มีรอ่งรอยในการแกปั้ญหา 

ท่ีมา : รสิตา วรรณรตัน ์และคนอื่น ๆ (2563, น. 80) 
 

                ส าหรบัพันธ์ยุทธ น้อยพินิจ (2560, น. 69-71) ได้วิจัยปฏิบัติการเพื่อพัฒนา 
การจัดการเรียนรู ้เรื่อง ภาคตีดกรวย ดว้ยกระบวนการคิดเชิงออกแบบท่ีส่งเสริมความสามารถใน
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชเ้กณฑใ์นการใหค้ะแนนเพื่อ
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วัดความสามารถในการแก้ปัญหา ดังตาราง 9 และเกณฑ์การประเมินระดับความสามารถใน 
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์ดงัตาราง 10 

 
ตาราง 9 เกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องพนัธุย์ทุธ นอ้ยพินิจ 

ขั้นตอน คะแนน ความสามารถที่นักเรียนแสดงออก 

การคน้พบความจริง 

5 
ก าหนดค่าหรือขอ้มลูไดอ้ย่างเหมาะสมภายใตเ้งื่อนไขที่
ก าหนด และแสดงวิธีการสรา้งสมการภาคตดักรวยไดถ้กูตอ้ง 
พรอ้มทัง้ระบุขอ้มลูท่ีโจทยต์อ้งการไดค้รบัถว้น 

4 
ก าหนดค่าหรือขอ้มลูไดอ้ย่างเหมาะสมภายใตเ้งื่อนไขที่
ก าหนด และแสดงวิธีการสรา้งสมการภาคตดักรวยไดถ้กูตอ้ง 
แต่ระบุขอ้มลูท่ีโจทยต์อ้งการไดเ้พียงบางส่วน 

3 
ก าหนดค่าหรือขอ้มลูไดอ้ย่างเหมาะสมภายใตเ้งื่อนไขที่
ก าหนด และแสดงวิธีการสรา้งสมการภาคตดักรวยไดถ้กูตอ้ง 
แต่ไม่ระบุขอ้มลูท่ีโจทยต์อ้งการ 

การคน้พบความจริง 
2 

ก าหนดค่าหรือขอ้มลูไดอ้ย่างเหมาะสมภายใตเ้งื่อนไขที่
ก าหนด และแสดงวิธีการสรา้งสมการภาคตดักรวยไดถ้กูตอ้ง
เพียงบางส่วน 

1 
ไม่ก าหนดค่าหรือขอ้มลูท่ีเหมาะสมภายใตเ้งื่อนไขท่ีก าหนด 
และไม่แสดงวิธีการสรา้งสมการภาคตดักรวย 

การคน้พบปัญหา 

5 
ระบุปัญหาหรือตัง้ค าถามทางคณิตศาสตรใ์นปัญหาการ
ออกแบบหรือสถานการณท่ี์ก าหนดใหไ้ดถ้กูตอ้ง และส่ือ
ความหมายทางคณิตศาสตรไ์ดช้ดัเจน 

4 
ระบุปัญหาหรือตัง้ค าถามทางคณิตศาสตรใ์นปัญหาการ
ออกแบบหรือสถานการณท่ี์ก าหนดใหไ้ดถ้กูตอ้ง แต่ส่ือ
ความหมายทางคณิตศาสตรไ์ดไ้ม่ชดัเจน 

3 
ระบุปัญหาหรือตัง้ค าถามทางคณิตศาสตรใ์นปัญหาการ
ออกแบบหรือสถานการณท่ี์ก าหนดใหไ้ดถ้กูตอ้งเพียงบางส่วน 
หรือสอดคลอ้งกบัปัญหาท่ีแทจ้ริงเพียงบางส่วน 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

ขั้นตอน คะแนน ความสามารถที่นักเรียนแสดงออก 

การคน้พบปัญหา 
2 

ระบุปัญหาหรือตัง้ค าถามทางคณิตศาสตรใ์นปัญหาการ
ออกแบบหรือสถานการณท่ี์ก าหนดใหไ้ดแ้ต่ไม่ถกูตอ้ง หรือไม่
สอดคลอ้งกบัปัญหาท่ีแทจ้ริง 

1 ไม่ระบุปัญหาหรือตัง้ค าถามทางคณิตศาสตรข์องสถานการณ ์

การคน้พบแนวคิด 

5 

ใชค้วามรู ้เร่ือง ภาคตดักรวย ในการเขียนแสดงแนวคิดท่ี
หลากหลายส าหรบัออกแบบชิน้งานหรือแกปั้ญหาไดต้ัง้แต่ 3 
วิธีขึน้ไป และมอีย่างนอ้ยหน่ึงแนวคิดท่ีต่างจากเพื่อนในชัน้
เรียน รวมทัง้ค านวณไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

4 
ใชค้วามรู ้เร่ือง ภาคตดักรวย ในการเขียนแสดงแนวคิดท่ี
หลากหลายส าหรบัออกแบบชิน้งานหรือแกปั้ญหาไดต้ัง้แต่ 3 
วิธีขึน้ไป และค านวณไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 

3 
ใชค้วามรู ้เร่ือง ภาคตดักรวย ในการเขียนแสดงแนวคิดท่ี
หลากหลายส าหรบัออกแบบชิน้งานหรือแกปั้ญหาได ้2 วิธี  
และค านวณไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

2 
ใชค้วามรู ้เร่ือง ภาคตดักรวย ในการเขียนแสดงแนวคิดท่ี
หลากหลายส าหรบัออกแบบชิน้งานหรือแกปั้ญหาไดเ้พียงวิธี
เดียวและค านวณไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

1 
ไม่ใชค้วามรูเ้ร่ือง ภาคตดักรวย ในการเขียนแสดงแนวคิด
ส าหรบัออกแบบชิน้งานหรือแกปั้ญหา 

การคน้พบวิธี 
การแกปั้ญหา 

5 
ประเมินและตดัสินใจเลือกแนวคิดการออกแบบชิน้งานหรือ
วิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสดุ พรอ้มทัง้ระบุเหตผุลเชิง
หลกัการทางคณิตศาสตรไ์ดค้รบถว้น 

4 
ประเมินและตดัสินใจเลือกแนวคิดการออกแบบชิน้งานหรือ
วิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสดุ พรอ้มทัง้ระบุเหตผุลเชิง
หลกัการทางคณิตศาสตร ์แต่ไม่ครบถว้น 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

ขั้นตอน คะแนน ความสามารถที่นักเรียนแสดงออก 

การคน้พบวิธี 
การแกปั้ญหา 

3 
ประเมินและตดัสินใจเลือกแนวคิดการออกแบบชิน้งานหรือ
วิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสดุ พรอ้มทัง้ระบุเหตผุล แต่ไม่
เป็นไปในเชิงหลกัการทางคณิตศาสตร ์

2 
ประเมินและตดัสินใจเลือกแนวคิดการออกแบบชิน้งานหรือ
วิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสดุ แต่ไม่ระบุเหตผุลประกอบ 

1 
ไม่ประเมินและตดัสินใจเลือกแนวคิดการออกแบบชิน้งานหรือ
วิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสม 

การสรา้งสรรค์
ความรู ้

5 

ยกตวัอย่างสถานการณใ์นชีวิตจริงท่ีสามารถน าแนวคิดหรือ
วิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสดุจากขัน้การการคน้พบวิธีการ
แกปั้ญหาไปใชใ้นการแกปั้ญหาได ้โดยสถานการณแ์ตกต่าง
จากสถานการณเ์ดิมและแปลกใหม่ 

4 

ยกตวัอย่างสถานการณใ์นชีวิตจริงท่ีสามารถน าแนวคิดหรือ
วิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสดุจากขัน้การการคน้พบวิธีการ
แกปั้ญหาไปใชใ้นการแกปั้ญหาได ้โดยสถานการณแ์ตกต่าง
จากสถานการณเ์ดิม แต่ไม่แปลกใหม ่

3 

ยกตวัอย่างสถานการณใ์นชีวิตจริงท่ีสามารถน าแนวคิดหรือ
วิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสดุจากขัน้การการคน้พบวิธีการ
แกปั้ญหาไปใชใ้นการแกปั้ญหาได ้โดยสถานการณใ์กลเ้คียง
กบัสถานการณเ์ดิม 

2 

ยกตวัอย่างสถานการณใ์นชีวิตจริงท่ีสามารถน าแนวคิดหรือ
วิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสดุจากขัน้การการคน้พบวิธีการ
แกปั้ญหาไปใชใ้นการแกปั้ญหาได ้โดยไม่แตกต่างจาก
สถานการณเ์ดิม 

1 
ไม่ยกตวัอย่างสถานการณใ์นชีวิตจริงท่ีสามารถน าแนวคิด
หรือวิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสดุจากขัน้การการคน้พบ
วิธีการแกปั้ญหาไปใชใ้นการแกปั้ญหา 

ท่ีมา : พนัธย์ทุธ นอ้ยพินิจ (2560, น. 69-71) 
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ตาราง 10 เกณฑก์ารประเมินความสามารถการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องพนัธุย์ทุธ นอ้ยพินิจ 

ค่าเฉลี่ย ระดับความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
1.00 – 1.49 นอ้ยท่ีสดุ 
1.50 – 2.49 นอ้ย 

2.50 – 3.49 ปานกลาง 

3.50 – 4.49 มาก 
4.50 – 5.00 มากท่ีสดุ 

ท่ีมา : พนัธย์ทุธ นอ้ยพินิจ (2560, น. 71) 
 
ตอนที่ 2 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC 

2.1 แนวคิดการพฒันากระบวนการแกปั้ญหา DAPIC 
      วัชรพล จันทรวงศ์ (2562, น. 20-23) ได้อธิบายแนวคิดการพัฒนากระบวนการ

แก้ปัญหา DAPIC ซึ่งพัฒนาโดยหลักสูตรบูรณาการคณิตศาสตร ์วิทยาศาสตร ์และเทคโนโลยี 
(The Integrates Mathematics, Science and Technology: IMaST) จากมหาวิทยาลัยอิลลินิยด ์
ประเทศสหรฐัอเมริกา กระบวนการแกปั้ญหา DAPIC เป็นกระบวนการท่ีถูกพัฒนามาจากแนวคิด
ของกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรต์ามแนวคิดโพลยา การสืบเสาะทางวิทยาศาสตร ์  
(A model of scientific Inquiry) ซึ่งเป็นกระบวนการจัดการเรียนรูท้างวิทยาศาสตร ์รวมถึงวงจร
การแก้ปัญหาตามแนวคิดชิวฮาร์ท (Shewhart) (หรือวงจร PDCA) ซึ่งใช้ในด้านธุรกิจและ
อุตสาหกรรม กระบวนการแก้ปัญหาดังกล่าวนอกจากจะเป็นกิจกรรมการเรียนรูท่ี้ช่วยชีน้  าและ
พฒันาความคิดของผูเ้รียนอย่างเป็นระบบแลว้ ยงัส่งเสริมใหน้กัเรียนไดเ้ห็นแนวทางแกปั้ญหาและ
ด าเนินแกปั้ญหาอย่างมีประสิทธิภาพ (ปัทมาภรณ ์พูลสมบัติ, 2560, น. 117-119; สุรชัย วงคจ์ัน
เสือ, 2555, น. 97) นอกจากนีก้ระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ถูกออกแบบเพื่อจัดการเรียนรูใ้หก้ับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา ซึ่งครอบคลุมเนือ้หาทั้งรายวิชาคณิตศาสตร ์วิทยาศาสตร ์และ
เทคโนโลยี 

2.2 องคป์ระกอบของกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC และแนวทางการจดัการเรียนรู ้
      กระบวนการกปั้ญหา DAPIC มีความยืดหยุ่น ไม่ซบัซอ้น โดยไม่มีการก าหนดว่าตอ้งเร่ิม

จากองค์ประกอบใด และไม่จ าเป็นต้องด าเนินตามล าดับขั้นตอน ดังภาพประกอบ 7  โดยมี
รายละเอียด ดังนี ้(ทิวทศัน ์ชชัวาลย,์ ขนิษฐา ชมภวูิเศษ, น าสขุ นวพงษ์พิพฒัน,์ และ นิภาดา จรสั
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เอี่ยม, 2562, น. 30; CeMaST, 1998 อ้างถึงใน สุณิสา สุมิรัตนะ , 2555, น. 56 - 57; IMaST, 
2007 อา้งถึงใน อมัพร มา้คนอง, 2559, น. 42-43) 
 
    ขัน้ท าความเขา้ใจปัญหา (Define) 
 
 
 ขัน้ส่ือสาร (Communicate)                  ขัน้เขา้ถึงขอ้มลู (Assess) 
 
 
 
    ขัน้ปฏิบติั (Implement)  ขัน้วางแผน (Plan) 
 

ภาพประกอบ 6 กระบวนการแกปั้ญหา DAPIC 
ท่ีมา : อมัพร มา้คนอง (2559, น. 42) 

 
 ขั้นท าความเข้าใจปัญหา (Define : D) เป็นการก าหนดหรือระบุปัญหาท่ีจะแกปั้ญหาให้
ชดัเจน ขัน้นีอ้าจใชค้ าถาม การเก็บรวบรวมขอ้มลูเบือ้งตน้ การเรียนเนือ้หาใหม่ (หรือ ค าศพัทใ์หม่) 
โดยปกติแล้วปัญหาเกิดจากการก าหนดด้วยประสบการณ์ของนักเรียน  โดยครูให้นักเรียนท า 
ความเขา้ใจของปัญหา ใหน้ักเรียนไดรู้ว้่าควรจะเร่ิมตน้ท าความเขา้ใจการแกปั้ญหาจากตรงไหน 
เช่น นกัเรียนเขา้ใจโจทยปั์ญหานีว้่าอย่างไร โจทยปั์ญหานีส้นใจอะไร เกิดอะไรขึน้เมื่อเรา... โดยให้
นกัเรียนก าหนดหรือระบุส่ิงท่ีสนใจและอธิบายสถานการใ์หช้ดัเจน 
 ขั้นเข้าถึงข้อมูล (Access : A) เป็นการประเมินสถานการณปั์ญหา มีการระบุหรือเขา้ถึง
ขอ้มูลท่ีเกี่ยวขอ้งและใช้แก้ปัญหา เก็บรวบรวมสารสนเทศต่าง ๆ ใช้ข้อมูลท่ีมีเพื่อสรา้งขอ้สรุป
ทั่วไปในรูปแบบสมมติฐาน โดยครูให้นักเรียนประเมินปัญหาว่ามีความรูม้ากน้อยเพียงใดท่ีใช้
แกปั้ญหา เพื่อแสดงความรูสึ้กหรือดึงประสบการณเ์ดิม ขอ้มลู และความรูข้องนกัเรียนเชื่อมโยงกบั
ปัญหาเพื่อน าไปใชใ้นการแกปั้ญหาต่อไป เช่น โจทยปั์ญหานีบ้อกเงื่อนไขอะไรมาใหบ้า้ง นักเรียน
นึกถึงอะไร นกัเรียนสามารถหาค าตอบไดอ้ย่างไร  
 ขั้นวางแผน (Plan : P) เป็นการวางแผนโดยหาวิธีท่ีเหมาะสมในการแก้ปัญหาและ 
วางแผนการด าเนินงาน โดยมากมักใชรู้ปแบบการทดลองเพื่อควบคุมตัวแปร โดยครูสามารถใช้
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ค าถามกระตุน้เชิงคณิตศาสตรเ์พื่อใหน้กัเรียนไดแ้สดงแนวคิดของตนเองออกมา ซึ่งท าใหท้ราบว่า
นักเรียนมีความคิดอย่างไร เช่น นักเรียนจะแกปั้ญหานักเรียนจะใชว้ิธีการอะไรในการแกโ้จทย์
ปัญหา วิธีนีจ้ะช่วยใหน้กัเรียนหาค าตอบไดอ้ย่างไร ท าอย่างไรจึงจะไดค้ าตอบ จากนั้นใหน้ักเรียน
วางแผนการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 
 ขั้นปฏิบัติ (Implement : I) เป็นการน าแผนท่ีวางไวม้าปฏิบัติเพื่อแกปั้ญหา เก็บรวบรวม
ขอ้มูล รวมถึงวิเคราะห์ขอ้มูลตามแผนท่ีวางไว ้พรอ้มทัง้มีการปรับปรุงแผนใหเ้หมาะสมมากขึน้ 
โดยใหน้กัเรียนด าเนินการแกปั้ญหาตามแผนท่ีไดว้างไวแ้ละปรบัปรุงแผน โดยครูใชค้ าถามวดัและ
ประเมินผล เพื่อให้นักเรียนแสดงวิธีการหาค าตอบ เช่น นักเรียนจะเขียนแสดงวิธีการหาค าตอบ
อย่างไร นักเรียนค้นพบอะไร อะไรท่ีท าใหน้ักเรียนมั่นใจว่าส่ิงท่ีค้นพบถูกต้อง หากไม่สามารถหา
ค าตอบไดน้กัเรียนสามารถยอ้นกลบัไปแกไ้ขปรบัปรุงแผนได้ 
 ขั้นสื่อสาร (Communicate : C) เป็นการน าผลจากการด าเนินการแกปั้ญหามาวิเคราะห์
และประเมิน  และส่ือสารแลกเป ล่ียนผลลัพธ์ ท่ี ได้กับผู้อื่ น  ประเมินความถูกต้องและ  
ความสอดคลอ้งของผลลพัธ ์โดยใหน้ักเรียนน าผลการด าเนินการมาวิเคราะหแ์ละอภิปรายสรุปกับ
เพื่อนในชัน้เรียน ซึ่งอาจอยู่ในรูปของการเขียนรายงานหรือน าเสนอปากเปล่า หรือการสรุปผลของ
โครงการ เพื่อให้นักเรียนแลกเปล่ียนความรูซ้ึ่งกันและกัน และท าให้นักเรียนกล้าในการแสดง  
ความคิดเห็นอย่างเต็มท่ี เช่น ทุกคนได้ค าตอบเหมือนกันหรือไม่ ใครมีค าตอบท่ีแตกต่างจากนี ้
นกัเรียนจะตรวจสอบค าตอบไดอ้ย่างไร นกัเรียนคิดว่าเราพบค าตอบท่ีดีท่ีสดุหรือไม่  

ดังนั้น กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC เป็นกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร ์
วิทยาศาสตร ์และเทคโนโลยี ซึ่งมีความยืดหยุ่น ยอ้นกลบัไปมาไดท้ัง้ 5 ขัน้ตอน ดงันี ้
  ขั้นท าความเข้าใจปัญหา ดว้ยการระบุปัญหาใหม้ีความชดัเจน 
  ขั้นเข้าถึงข้อมูล เป็นการระบุเงื่อนไขของปัญหา และประเมินปัญหาดว้ยการระบุ
ขอ้มลูท่ีเกี่ยวขอ้งและความรูท่ี้ใชใ้นการแกปั้ญหา 
  ขั้นวางแผน เพื่อเตรียมด าเนินการแกปั้ญหาใหไ้ดว้ิธีท่ีเหมาะสมท่ีสดุ 
  ขั้นปฏิบัติ ด าเนินตามแผนท่ีไดว้างไวเ้พื่อแกปั้ญหา พรอ้มทัง้มีการปรบัปรุงแผน
ใหเ้หมาะสมมากขึน้ 
  ขั้นสื่อสาร ดว้ยการน าค าตอบของปัญหาท่ีไดจ้ากการด าเนินการแกปั้ญหามา
แลกเปล่ียนกับผู้อื่น รวมถึงการประเมินความถูกตอ้ง ความเหมาะสม และความสอดคลอ้งของ
ปัญหา 
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และสามารถสรุปองคป์ระกอบทัง้ 5 ท่ีเกี่ยวกบัแนวทางการจดัการเรียนรู ้จดุประสงค ์และ
ตวัอย่างค าถาม ดงัตาราง 11 
 
ตาราง 11 สรุปองคป์ระกอบการแกปั้ญหาแบบ DAPIC กบัการจดัการเรียนรูใ้นชัน้เรียน 

องคป์ระกอบ การจัดการเรียนรู้ ตัวอย่างค าถาม 

ขัน้ท าความเขา้ใจ
ปัญหา 

(Define : D) 

แนวทางการจดัการเรียนรู ้: ครูใหน้กัเรียนท าความ
เขา้ใจของปัญหาและใหไ้ดรู้ว่้าควรจะเริ่มตน้ท า
ความเขา้ใจการแกปั้ญหาจากตรงไหน 
จุดประสงค ์: นกัเรียนสามารถท าความเขา้ใจของ
ปัญหาได ้

1. นกัเรียนเขา้ใจโจทยปั์ญหานี้
ว่าอย่างไร  
2. โจทยปั์ญหานีส้นใจอะไร  
3. เกิดอะไรขึน้เม่ือเรา... 

ขัน้เขา้ถึงขอ้มูล 
(Access : A) 

แนวทางการจดัการเรียนรู ้: ครูใหน้กัเรียนประเมิน
ปัญหาว่ามีความรูม้ากนอ้ยเพียงใดท่ีใชแ้กปั้ญหา 
จุดประสงค ์: นกัเรียนสามารถเชื่อมโยง
ประสบการณ ์ขอ้มลู ความรูเ้ดิมของนกัเรียนเพ่ือใช้
ในการแกปั้ญหาได ้

1. โจทยปั์ญหานีบ้อกเงือ่นไข
อะไรมาใหบ้า้ง  
2.นกัเรียนนึกถึงอะไร  
3. นกัเรียนสามารถหาค าตอบ
ไดอ้ย่างไร 

ขัน้วางแผน 
(Plan : P) 

แนวทางการจดัการเรียนรู ้: ครูใชค้ าถามกระตุน้เชิง
คณิตศาสตรเ์พ่ือใหน้กัเรียนแสดงความคิดของ
ตนเองในการแกปั้ญหา 
จุดประสงค ์: นกัเรียนสามารถวางแผนในการ
แกปั้ญหาใหไ้ดวิ้ธีที่เหมาะสมในการแกปั้ญหาได้ 

1. นกัเรียนจะแกปั้ญหา
นกัเรียนจะใชวิ้ธีการอะไรใน
การแกโ้จทยปั์ญหา  
2. วิธีนีจ้ะช่วยใหน้กัเรียนหา
ค าตอบไดอ้ย่างไร  
3. ท าอย่างไรจึงจะไดค้ าตอบ  

ขัน้ปฏิบตัิ 
(Implement : I) 

แนวทางการจดัการเรียนรู ้: ครูใชค้ าถามวดัและ
ประเมินผล เพ่ือใหน้กัเรียนแสดงวิธีการหาค าตอบ 
จุดประสงค ์: นกัเรียนสามารถด าเนินการแกปั้ญหา
ตามแผนที่ไดว้างไวแ้ละปรบัปรุงแผนใหมี้ความ
เหมาะสมได ้

1. นกัเรียนจะเขียนแสดงวิธีการ
หาค าตอบอย่างไร 
2. นกัเรียนคน้พบอะไร  
3. อะไรที่ท  าใหน้กัเรียนมั่นใจว่า
ส่ิงที่คน้พบถกูตอ้ง 

ขัน้ส่ือสาร 
(Communicate : C) 

แนวทางการจดัการเรียนรู ้: ครูใหน้กัเรียนน าผลการ
ด าเนินการมาวิเคราะหแ์ละอภิปรายสรุปกบัเพ่ือนใน
ชัน้เรียน 
จุดประสงค ์:  
1.นกัเรียนสามารถประเมินผลค าตอบของปัญหาได ้
2. นกัเรียนสามารถแลกเปล่ียนความรูใ้นชัน้เรียนได ้

1. นกัเรียนจะตรวจสอบ
ค าตอบไดอ้ย่างไร  
(ประเมินค าตอบ) 
2. ใครมีค าตอบที่แตกต่างจาก
นี ้(แลกเปล่ียนความรูใ้นชัน้
เรียน) 
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 กระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ถูกน าไปใชอ้ย่างกวา้งขวางเพื่อพัฒนาความสามารถใน
การคิดของผูเ้รียน ดงัเช่นงานวิจยัของ 
 สุณิสา สุมิรตันะ (2555) ไดใ้ชแ้นวคิดการศึกษาคณิตศาสตรท่ี์เชื่อมโยงกับชีวิตจริงและ
กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ในการพัฒนากระบวนการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมการรู ้
คณิตศาสตรข์องนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ โดยกระบวนการเรียนการสอนท่ีไดพ้ัฒนาขึน้นั้น
มีขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนทั้งหมด 5 ขั้น ได้แก่ 1.ขั้นก าหนดปัญหาในบริบทชีวิตจริง 
(Define) 2. ขั้นคิดคน้และลงมือปฏิบัติแกปั้ญหา (Assess Plan และ Implement) 3.ขั้นน าเสนอ
และอภิปรายแลกเปล่ียน (Communicate) 4. ขั้นสรา้งความเป็นแบบแผน และ 5.ขั้นประยุกตใ์ช้
ความรูค้ณิตศาสตร ์ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีได้รับกระบวนการเรียนการสอนท่ีใช้แนวคิด
การศึ กษ าคณิ ตศาสต ร์ท่ี เชื่ อ ม โย งกับ ชี วิ ตจ ริ งและกระบ วนกา รแก้ ปัญ หา  DAPIC  
มีการรูค้ณิตศาสตรห์ลังเรียนสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และมี  
การรูค้ณิตศาสตรด์า้นสมรรถนะหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
โดยมีพฒันาการการรูค้ณิตศาสตรด์า้นความรูแ้ละดา้นสมรรถนะในทิศทางท่ีดีขึน้  
 สุรชัย วงคจ์ันเสือ (2555) ไดใ้ช้การจัดกิจกรรมการเรียนรูต้ามแนวคิด DAPIC และ CGI 
เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรแ์ละความสามารถในการคิดอย่างมี
วิจารณาญาณ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยจดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดแ้กปั้ญหาดว้ยตนเอง
โดยมีผู้สอนใชค้ าถามหรือชีแ้นะใหน้ักเรียน โดยมี 3 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นสรา้งความสนใจ โดยขั้น
ตอนนีแ้ทรกกระบวนการของ DAPIC และ ขัน้อภิปรายและสรุปผล ซึ่งผลการวิจยั พบว่า นกัเรียนมี
ความสามารถดงักล่าวหลงัปฏิบติัการสงูขึน้อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 วนัวิสาข ์อ๊อกจินดา (2559) ไดใ้ชก้ารเรียนรูค้ณิตศาสตรแ์กปั้ญหาจากค าถามผ่านการใช้
ค าถามขั้นสูงร่วมกับการแก้ปัญหาแบบ DAPIC เพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของนักเรียน โดยจัดกิจกรรมให้วางแผนการแก้ปัญหาด้วยตนเองโดยใช้ค าถาม
ลักษณะกระตุน้นักเรียนสามารถท าความเขา้ใจและท าการเลือกวิธีการแกปั้ญหาซึ่งกิจกรรมการ
เรียนรูจ้ะแบ่ง 3 ชั้น ได้แก่ ขั้นน า ขั้นสอน และขั้นสรุป แโดยในขั้นสอนไดแ้ทรกกิจกรรม DAPIC 
ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีความสามารถดังกล่าวสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดบั .05 
 ฐิติมา พูลเกษม และ วนินทร สุภาพ (2560) ได้วิจัยผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูต้าม
แนวคิด DAPIC ท่ีมีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาและการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ เรื่อง  
การประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจัย
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พบว่า ความสามารถในการแกปั้ญหาหลังเรียนด้วยกิจกรรมดังกล่าวสูงกว่าก่อนเรียน และผ่าน
เกณฑร์อ้ยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉล่ียคิดเป็นรอ้ยละ 75.75 
คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 7.79 คะแนน ในท านองเดียวกันความสามารถในการส่ือสารทาง
คณิตศาสตร ์(ดา้นการเขียน) ด้วยกิจกรรมดังกล่าวสูงกว่าก่อนเรียน และผ่านเกณฑ์รอ้ยละ 70 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ในขณะท่ีด้านการน าเสนอนักเรียนมีการพัฒนาคิดเป็น  
รอ้ยละ 80 และนกัเรียนท่ีมีผลการพฒันาคงท่ีรอ้ยละ 20  
 วรกมล บุญรักษา, คงรัฐ นวลแปง, และ อาพันธ์ชนิต เจนจิต (2561) ได้จัดกิจกรรม 
การเรียนรูแ้บบร่วมมือเทคนิคการแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) ร่วมกับแนวคิด DAPIC ท่ีมีต่อ
ความสามารถในการแกปั้ญหาและผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ์เร่ือง ทฤษฎีบทพีทาโกรสั 
ส าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 เป็นระยะเวลาทั้งหมด 14 คาบ คาบละ 50 นาที โดย
แบ่งเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรูจ้  านวน 12 คาบ ท่ีมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู ้4 ขั้นตอน ไดแ้ก่  
1. ขั้นน าเสนอบทเรียน 2. ขั้นการศึกษากลุ่มย่อยโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC  
3.ขั้นทดสอบย่อย และ 4. ขั้นประกาศผล และทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาและ
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 2 คาบ พบว่า ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตรข์อง
นกัเรียน และผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ์สงูกว่าเกณฑร์อ้ยละ 70  
 ญาสุมิน สุวรรณไตรย์ (2563) ใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรูต้ามแนวคิด DAPIC เพื่อ
พฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตรแ์ละผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ฟังกช์ัน
ลอการิทึม ของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการแกปั้ญหาใน
วงจรปฏิบติัการท่ี 3 นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 26.04 คิดเป็นรอ้ยละ 86.81 ของคะแนนเต็ม ซึ่ง
มีจ  านวนท่ีผ่านเกณฑร์อ้ยละ 70 รอ้ยละ 91.67 ในขณะท่ีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
มีคะแนนเฉล่ีย 11.13 จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.94 คิด
เป็นรอ้ยละ 74.17 ซึ่งอยู่ในระดบัประเมินดี  
 ปัญญพนต์ ทองดี (2565) ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
กระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ท่ีมีต่อทกัษะการแกปั้ญหาและทกัษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยรูปแบบการเรียนรูเ้ร่ิมตน้ดว้ยสถานการณ์ปัญหาท่ีอยู่ใน
ชีวิตจริง เพื่อเป็นตัวกระตุน้ให้ผูเ้รียนไดศึ้กษา คน้ควา้ อภิปราย และสรา้งองคค์วามรูใ้หม่โดยใช้
กระบวนการท างานเป็นกลุ่ม และมีการสอดแทรกกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ซึ่งมี 6 ขั้นตอน 
ได้แก่ 1. ขั้นน าเสนอสถานการณ์ปัญหา 2. ขั้นท าความเข้าใจปัญหา  (Define) 3. ขั้นด าเนินการ
ศึ ก ษ าค้น ค ว้า  (Assess แล ะ  Plan) 4 .  ขั้ น ล งมื อ ป ฏิ บั ติ  ( Implement)  5 .ขั้ น น า เสน อ
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(Communicate) และ 6.ขัน้ประเมินผลการเรียนรู ้ผลการวิจัยพบว่า  ทักษะดังกล่าวสูงกว่าเกณฑ์
รอ้ยละ 70 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 จากการศึกษางานวิจัยข้างต้น จึงสรุปได้ว่า กระบวนการแก้ปัญหา  DAPIC จะช่วยให้
นกัเรียนสามารถแกปั้ญหาไดด้ว้ยตนเองไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ สามารถพัฒนาความสามารถใน
การคิดโดยเฉพาะความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร ์การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
และผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ์
 
ตอนที่ 3 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการระดมสมอง (Brainstorming) 

3.1  ความหมายและหลกัส าคญัของการระดมสมอง 
       การระดมสมองหรือการระดมความคิด เป็นเทคนิคหน่ึงท่ีช่วยในการพัฒนาการคิด

สรา้งสรรค ์โดยออสบอรน์ (Osborn) เป็นผูเ้สนอตัง้แต่คริสตศักราช 1957 ซึ่งมีวัตถุประสงคเ์พื่อ
ส่งเสริมใหบุ้คคลมีความคิดหลายทิศทาง คิดไดป้ริมาณท่ีมาก ซึ่งจะน าพาไปสู่การคิดสรา้งสรรค ์
การระดมสมองจึงเป็นเทคนิคหรือวิธีการท่ีกลุ่มบุคคลพยายามร่วมกันแสดงความคิดเห็นรว่มกัน
ระหว่างสมาชิกคน้หาสาเหตปัุญหา แนวทางการด าเนินการ และผลเฉลยของปัญหา ในช่วงเวลาท่ี
จ ากดั (Osborn, 1963 อา้งถึงใน ธีรเชษฐ์ เรืองสขุอนนัต์, 2554, น. 37; Osborn, 1957 อา้งถึงใน 
อนุชิต ชุลีกราน, 2563, น. 28) ในขณะท่ีรอวลิ์นสัน (Rawlinson, 1981, p. 36) ใหค้ าจ ากัดความ
ของการระดมสมองซึ่งเป็นเทคนิคของการคิดสรา้งสรรค์ ซึ่งเป็นกิจกรรมท่ีท าให้เกิดการคิดโดย
ตอ้งการหยดุพกัการตดัสินใจชั่วคราวและยอมรบัความคิดต่าง ๆ ถึงแมว้่าจะเป็นความคิดท่ีไรส้าระ
ก็ตาม ส าหรบัประเทศไทย กรมวิชาการ (2534, น. 22) ไดใ้หค้วามหมายของ การระดมสมอง ว่า
เป็นการให้โอกาสในการคิดอย่างอิสระ และเล่ือนการประเมินความคิดออกไปก่อน ซึ่งจะไม่มี 
การวิพากษ์ วิจารณ์ หรือประเมินผลการคิดใด ๆ หากมีการตัดสินความคิดใด ๆ ทันทีระหว่างการ
ประชุมจะเป็นอุปสรรคต่อการคิดสรา้งสรรค์ โดยการระดมสมองมีวัตถุประสงค์เพื่อน าไปสู่ 
การแก้ปัญหาได้ คล้ายคลึงกับราชบัณฑิตยสถาน (2551, น. 49) ให้ความหมายของการระดม
สมองว่า เป็นการประชุมแสดงความคิดเห็นอย่างเสรีเพื่อให้เกิดความคิดด้านต่าง ๆ มากท่ีสุด  
และเน้นการมีส่วนร่วมของสมาชิกอย่างทั่วถึงและหลากหลาย โดยท่ีไม่มีการสรุปหรือโต้แย้ง 
หลังจากนั้นจึงน าประเด็นทัง้หมดไปวิเคราะห์ สังเคราะห ์เพื่อให้เกิดประโยชน์ตามวัตถุประสงค ์ 
หลกัส าคญัในการระดมสมอง มีดงันี ้(Rossiter & Lilien. 1994, น. 62-68 อา้งถึงใน ธีรเชษฐ์ เรือง
สุขอนันต์, 2554, น. 39; Osborn, 1957 อ้างถึงใน อนุชิต ชุลีกราน , 2563, น. 29; Rawlinson, 
1988 อา้งถึงใน  อนชุิต ชลีุกราน, 2563,  น. 1929; อารี พนัธม์ณี, 2557, น. 133) 
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       1. ในระหว่างการประชุมหรือแลกเปล่ียนความคิดเห็น หา้มมีการวิพากษ์วิจารณ์ หรือ
ตัดสินแนวคิดใด ๆ จะด าเนินการได้ก็ต่อเมื่อการระดมความคิดได้เสร็จสิน้ไปแล้ว เน่ืองจาก
จดุประสงคข์องการระดมสมองนีเ้พื่อใหส้รา้แนวคิดท่ีแปลกใหม่และหลากหลายในการแกปั้ญหา 
และการตดัสินอาจท าใหก้ารคิดสรา้งสรรคอ์าจหายไป  

       2. ให้เสนอความคิดไปเรื่อย ๆ คิดนอกกรอบและเสนอแนวคิดได้โดยอิสระ ยิ่งได้
ความคิดท่ีแปลกใหม่หรือกวา้งขวางมากเท่าใดยิ่งดี เน่ืองจากการแลกเปลี่ยนความคิดท่ีแปลกใหม่
จะเกิดประโยชนม์ากกว่าความคิดท่ีปกติ 
        3. ใหค้วามส าคัญกับการคิด ถา้ยิ่งไดป้ริมาณของการคิดยิ่งมากจะยิ่งดี เพราะจะมี
แนวโนม้ไปสู่ผลลพัธท่ี์ตอ้งการไวม้ากขึน้ 
        4. การรวบรวม ผสม ปรบัปรุง และพฒันาความคิด นอกเหนือจากการสรา้งแนวคิดใน 
การแกปั้ญหาแลว้ สมาชิกในกลุ่มตอ้งช่วยกันปรบัปรุงแนวคิดใหดี้มากขึน้ และสามารถน าแนวคิด
หลาย ๆ แนวคิดมารว่มกนัไดซ้ึ่งอาจเกิดแนวคิดใหม่ไดเ้ช่นกนั  
        5. เป้าหมายของการระดมความคิดตอ้งมีความเฉพาะเจาะจงต่อปัญหาและมีปริมาณ
ท่ีมากพอและเหมาะสม 

       6. การระดมความคิดตอ้งเริ่มจากการระดมความคิดของตนเองก่อนเป็นอันดับแรก
แล้วค่อยใช้กระบวนการกลุ่มตามมา และใช้กระบวนการกลุ่มในการแลกเปล่ียนและกลั่นรอง
แนวคิด และเลือกแนวคิดสดุทา้ยดว้ยตนเอง โดยใชห้ลกั I-G-I (Individual – Group - Individual)  

       7. การระดมความคิดควรใหร้ะยะเวลาในการครุ่นคิดเพื่อหาแนวทางในการแกปั้ญหา
ท่ีเหมาะสม 

       จึงสรุปได้ว่า เทคนิคการระดมสมอง หมายถึง การคิดอย่างอิสระเพื่อให้เกิด 
ความหลากหลายโดยไม่มีการวิพากษ์ วิจารณ ์หรือประเมินผลการคิดใด ๆ ในระหว่างการประชุม
หรือแสดงความคิดเห็นภายในกลุ่มของสมาชิกดว้ยกนั เพื่อแกปั้ญหา วางแผน หรือด าเนินการใด ๆ 
ใหบ้รรลตุามเป้าหมายท่ีตัง้ไว ้  

3.2 ขัน้ตอนของการระดมสมอง 
      การจดัการเรียนรูด้ว้ยเทคนิคการระดมสมองใหบ้รรลจุุดมุ่งหมายท่ีตัง้ไวน้ั้น จ าเป็นตอ้ง

อาศัยการด าเนินการท่ีเป็นขัน้ตอน เพราะแต่ละขัน้ตอนมีความส าคัญและตอ้งด าเนินการในแต่ละ
ขั้นให้เสร็จเสียก่อนท่ีจะไปขั้นตอนถัดไป โดยรอว์ลินสัน  (Rawlinson) ได้ก าหนดขั้นตอน 
การระดมสมอง 6 ขัน้ตอน ดงันี ้(Rawlinson, 1998 อา้งถึงใน อนชุิต ชลีุกราน, 2563, น.30) 
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      ขั้นตอนท่่ี 1 ก าหนดพิจารณาปัญหา (State the problem and discuss) เป็นการแจ้ง
ใหผู้เ้ขา้ประชมุไดร้บัทราบและรว่มกนัพิจารณาถึงปัญหาท่ีตอ้งการจะแกปั้ญหา 

      ขั้นตอนท่ี 2 การทบทวนปัญหา (Restate the Problem) พยายามหาวิธีท่ีเป็นไปได้ใน
การแก้ปัญหาด้วยการพยายามใช้ค าถามกระตุ้นความคิด (เช่น ค าถามท่ีลงท้ายด้วยค าว่า 
“อย่างไร”) พรอ้มเขียนประเด็นต่าง ๆ ท่ีเสนอไว ้

      ขั้นตอนท่ี 3 คัดเลือกประเด็นเบือ้งต้น (Select a basic restatement) ท่ีเป็นไปได้และ
เหมาะสมในการแกปั้ญหา ซึ่งอาจมีหลายประเด็นท่ีเป็นไปได้ ถึงแมว้่าขั้นตอนนีผู้น้  าการประชุม
จะตอ้งพยายามใหส้มาชิกคดัเลือกใหเ้หลือ 1 หรือ 2 ประเด็นท่ีสามารถระดมสมองได้ 

      ขัน้ตอนท่ี 4 กระตุน้ความสนใจในการประชุม (“warm up” session) ซึ่งเป็นการกระตุน้
และสรา้งความสนใจใหก้บัผูเ้ขา้รว่มประชมุ เกิดความเขา้ใจในประเด็นท่ีจะระดมสมองกนั ในขัน้นี ้
ใชเ้วลาเพียงสัน้ ๆ ไม่ควรเกิน 5 นาที 

      ขัน้ตอนท่ี 5 ระดมสมอง (Brainstorm) เป็นการเร่ิมระดมความคิดโดยผูน้  าประชุมอ่าน
ประเด็นปัญหาท่ีเลือกไว ้จากนั้นให้ผูเ้ข้าประชุมร่วมกันแสดงความเห็นของตนเองออกมาอย่าง
อิสระ โดยผูน้  าจะเขียนแนวคิดแต่ละแนวคิดไว ้และไม่วิพากษ์ วิจารณ ์และตดัสินใจความคิดใด ๆ  

      ขั้นตอนท่ี 6 คัดเลือกแนวคิด (Wildest idea) เป็นขั้นสุดท้ายของการระดมสมอง
หลังจากท่ีผูเ้ขา้ประชมุไดเ้สนอแนวคิดต่าง ๆ มากพอแลว้ ก็จะช่วยการคัดเลือกแนวคิดท่ีไม่ค่อยดี
และไม่น่าจะเป็นไปไดทิ้ง้ออกไปและใหเ้หลือเฉพาะแนวคิดท่ีสามารถจะน ามาใชใ้นการแกปั้ญหา
ไดจ้ริงเท่านั้นในขณะท่ีอารี แสงข า ไดแ้บ่งขัน้ตอนในการระดมสมอง ดังนี ้(อารี แสงข า (2550, น.
14-15 อา้งถึงใน ธีรเชษฐ์ เรืองสขุอนนัต,์ 2554, น.42) 

      ขัน้ท่ี 1 อธิบายความหมายของการระดมสมองให้ไดร้บัทราบ ซึ่งเป็นวิธีการหาแนวคิด
ใหไ้ดจ้  านวนมากท่ีสดุ 

      ขัน้ท่ี 2 แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มย่อยเพื่อระดมสมอง กลุ่มละประมาณ 3 – 11 คน และ
เป็นจ านวนค่ีเพื่อใหม้ีเสียงส่วนใหญ่ในการลงมติ อาจจะเป็นแยกหรือคละเพศกนัได ้ 

      ขั้นท่ี 3 เลือกผู้น ากลุ่ม แต่ละกลุ่มย่อยควรมีผู้น ากลุ่มการเสนอปัญหา และคอย
ประสานงานในกลุ่มเพื่อใหก้ลุ่มด าเนินกิจกรรมไปตามกระบวนการของระดมสมอง 

      ขัน้ท่ี 4 เลือกปัญหางาย ๆ ท่ีหลาย ๆ คนในกลุ่มของนักเรียนมีความสนใจ เพื่อน ามา
ระดมสมอง ซึ่งจะตอ้งเลือกใหเ้หมาะสมกบัวยัของนกัเรียน 
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      ขั้นท่ี 5 ก าหนดขอบเขตปัญหา ด้วยการก าหนดขอบเขตให้มีความแน่นอนเพื่อให้
แน่ใจว่าปัญหานั้นมีลักษณะท่ีเฉพาะเจาะจงไม่กว้างมากจนเกินไป และเป็นปัญหาท่ีง่าย 
ไม่ซบัซอ้น โดยปัญหาดงักล่าวควรเป็นปัญหาท่ีมีค าตอบไดห้ลากหลายทาง 

      ขั้นท่ี 6 เริ่มระดมสมอง ซึ่งเริ่มจากการอธิบายปัญหาให้สมาชิกเข้าใจว่าปัญหา 
คืออะไร และมีขอบเขตแค่ไหน ซึ่งเปิดโอกาสให้คิดอย่างอิสระและเต็มท่ีโดยในการน าเสนอ
ความคิดนั้นต้องไม่มีการวิพากษ์ วิจารณ์ ความคิดของใครคนใดคนหน่ึง และสามารถเสนอ
ความคิดไดอ้ย่างอิสระ รวมถึงสามารถขยายความคิดของผูอ้ื่นได ้

      ขั้นท่ี 7 ต้องจดบันทึกความคิดของทุกคนในระหว่างการระดมสมอง เพื่อน าไป
ประเมินผลหรือหารือขอ้สรุป 

      ขัน้ท่ี 8 ประเมินความคิดของสมาชิกท่ีเสนอ เมื่อการระดมสมองเสร็จสิน้ ผูน้  าตอ้งจัด
ระเบียบเรียบเรียงความคิด เพื่อใชใ้นการตัดสินใจเลือกแนวคิดท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการกปั้ญหา 
โดยมีเกณฑป์ระเมินโดยเฉพาะส าหรบัปัญหานัน้ 

      ชัน้ท่ี 9 สรุปความคิดท่ีไดน้ าไปใชใ้นการแกปั้ญหา 
      ส าหรับสุริโย ชูจันทร ์และ อดิศักด์ิ ภูมิรัตน์ (2562, น. 115-122) ได้แบ่งขั้นตอน 

การระดมสมองออกเป็น 3 ขัน้ ดงันี ้
      ขัน้การด าเนินการก่อนประชุมระดมสมอง ประกอบดว้ย การเชิญผูด้  าเนินการประชุม

ระดมสมองท่ีมีทักษะและประสบการณ์  การคัดเลือกผู้ เข้าร่วมประชุมระดมสมองท่ีมี  
ความหลากหลาย โดยก าหนดจ านวนผูเ้ขา้รว่มประชุมระดมสมองประมาณ 6 – 10 คน ในแต่ละ
กลุ่มย่อย และการเตรียมผูเ้ขา้ร่วมประชุมระดมสมองดว้ยการแจง้ใหผู้เ้ขา้รว่มประชุมระดมสมอง
ทราบก าหนดการประชมุ ประเด็นปัญหา หรือเร่ืองท่ีตอ้งการจะระดมสมอง 

      ขัน้การด าเนินการระหว่างการประชุมระดมสมอง ประกอบดว้ย การแนะน ากฎกติกา
พืน้ฐานของการประชุมระดมสมอง ได้แก่ 1. เปิดโอกาสใหผู้เ้ขา้ร่วมประชุมระดมสมองสามารถ
สอบถามหรือเสนอแนะคิดไดท้นัที 2. ผูเ้ขา้รว่มเสนอแนวคิดในลกัษณะการจดัประชมุแบบโต๊ะกลม
เท่านั้น 3. แนวคิดต่าง ๆ ท่ีเสนอโดยผูเ้ขา้รว่มประชุมจะเขียนบนกระดานเท่านั้น หรือใชจ้ดบันทึก
บนกระดาษโนต้ติดกาว  4. ผูเ้ขา้รว่มประชมุระดมสมองจะเสนอแนวคิดในลกัษณะการระดมสมอง
แบบท างานกลุ่ม หรือการระดมสมองแบบท างานเด่ียว การชีแ้จงวตัถปุระสงคข์องการประชมุระดม
สมอง โดยผูเ้ขา้ร่วมประชุมตอ้งไดร้บัการบอกกล่าว่าวัตถุประสงคข์องการประชุมระดมสมองคือ
อะไร และส่ิงท่ีจะเกิดขึน้ภายหลงัจากการเก็บรวบรวมขอ้มลูคืออะไรบา้ง โดยในขัน้ตอนนีค้วรสรา้ง
บรรยากาศท่ีเป็นกันเองและควรระมัดระวังเรื่องสถานะทางสังคมของผู้เข้าร่วมประชุมรวมถึง  
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การท่ีสมาชิกในบางคนคิดว่าตนเองมีบทบาท ความรูม้ากจะท าใหส่้งผลต่อความคิดของผูอ้ื่นเสมอ 
และพยายามสรา้งและกระตุน้การเสนอแนวคิดอย่างไม่จ  ากัด เพื่อใหไ้ดแ้นวคิดต่าง ๆ ท่ีก่อใหเ้กิด
ประโยชน์ในประเด็นปัญหาหรือเรื่องท่ีต้องการระดมสมองซึ่งปลอดจากการประเมินแนวคิด 
บางครัง้อาจมีการใชเ้ทคนิคผสมผสานในกระบวนการประชุมระดมสมอง หลงัจากท่ีไดค้วามคิดท่ี
หลากหลายแลว้การจัดเร่ืองท่ีตอ้งการระดมสมองใหเ้ห็นภาพแนวคิดถือว่ามีความส าคัญไม่ว่าจะ
เป็นการรบัรูส้ถานการณแ์ละแนวโนม้ของปัญหา หรือการรบัรูป้ระเด็นปัญหาท่ีเกี่ยวขอ้ง  

      สดุทา้ยขัน้การด าเนินการหลังประชมุระดมสมอง ประกอบดว้ย การประเมินแนวคิดท่ี
ก่อใหเ้กิดประโยชนส์งูสดุ จากนัน้น าผลท่ีไดจ้ากการประชมุระดมสมองไปใช ้ 

      ผูว้ิจยัไดส้รุปขัน้ตอนของการระดมสมอง ซึ่งมีรายละเอียด ดงันี ้
     ขั้นสร้างข้อตกลง  เพื่อท าความเขา้ใจเกี่ยวกับหลักการของการระดมสมอง อธิบาย

บทบาทหนา้ท่ี ขอ้ควรระวงั ตลอดจนแบ่งกลุ่มเพื่อระดมสมอง 
     ขั้นก าหนดพิจารณาปัญหา โดยระบุปัญหาและก าหนดขอบเขตของปัญหารว่มกัน

ในกลุ่ม รวมถึงกระตุน้ใหผู้ป้ระชมุรว่มกนัแสดงแนวคิดหรือความเห็น 
     ขั้นระดมสมอง ผูเ้ขา้รว่มประชมุแสดงความคิดเห็นของตนเองไดอ้ย่างอิสระออกมา 

โดยผูน้  าจะเขียนแนวคิดแต่ละแนวคิดไว ้และไม่มีวิพากษ์วิจารณแ์ละตดัสินใจความคิดใด ๆ  
     ขั้นประเมินความคิด โดยเรียบเรียงความคิดท่ีได้ระดมสมอง เพื่อตัดสินใจโดยใช้

เหตผุลหรือเกณฑใ์นการเลือกแนวคิดใหเ้หมาะสมในการแกปั้ญหา และสรุปแนวคิดหรือวิธีการเพื่อ
แกปั้ญหา 

     ส าหรับเทคนิคการระดมสมองนิยมเป็นวิธีหน่ึงในการพัฒนาความสามารถใน 
การคิดสรา้งสรรค์ ความสามารถในการแก้ปัญหา รวมถึงความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค ์สอดคลอ้งกับ วรวธุ สุธีวีระขจร (2562, น. 326) ไดส้นบัสนุนว่าเทคนิคการระดมสมอง
เป็นเครื่องมือท่ีช่วยให้พัฒนาการระดมความคิดได้หลากหลาย สามารถก าหนดแนวทาง  
การแกปั้ญหาท่ีชดัเจนและมีระบบความคิดดีขึน้ โดยความสามารถดังกล่าวถือว่าเป็นการคิดขัน้สูง 
เห็นไดจ้ากงานวิจยัของ 

     ธีรเชษฐ์ เรืองสุขอนันต ์(2554) ไดศึ้กษาพฤติกรรมดา้นความคิดคล่องและคิดยืดหยุ่น
ซึ่ ง เป็นส่วนหน่ึงของการคิดสร้างสรรค์ทางคณิ ตศาสตร์ เรื่อง เรขาคณิ ต ของนักเรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผ่านกิจกรรมการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรแ์ละการระดมสมอง ซึ่งใน
ระหว่างลงมือปฏิบัติกิจกรรมนักเรียนจะได้แลกเปล่ียนความคิดในการแกปั้ญหาซึ่งเป็นปัญหาท่ี
นกัเรียนไม่คุน้เคย (non-routine problem) และแต่ละปัญหามีผลเฉลยมากกว่าหน่ึงผลเฉลย โดย
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ภายหลังการแก้ปัญหานักเรียนได้มีส่วนร่วมในการน าเสนอผลและอภิปรายผลการแก้ปัญหา 
หน้าชั้นเรียน โดยมีครูเป็นผู้เปิดประเด็นอภิปรายเกี่ยวกับผลการแก้ปัญหา จากการจัดกิจกรรม
ดงักล่าว พบว่า 1. นกัเรียนหาผลเฉลยไดจ้ านวนมากในเวลาท่ีก าหนด 2. คิดหาผลเฉลยไดรู้ปแบบ
ท่ีแตกต่างกนั 3. คิดแลว้เลือกผลเฉลยหรือกลุ่มของผลเฉลยท่ีสอดคลอ้งกับบริบทของสถานการณ์
หรือเงื่อนไขที่ก าหนดไว ้และ 4.คิดแลว้เลือกเกณฑใ์นการจดักลุ่มของผลเฉลยได ้

      ชนัญณิชา เกศาพันธ์ (2558) ได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรต์ามแนวคิด
คอนสตรคัติวิสตโ์ดยใชเ้ทคนิคระดมสมองท่ีส่งเสริมการคิดสรา้งสรรค ์เรื่อง สมการเชิงเสน้ตวัแปร
เดียว ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ซึ่งเป็นรูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการและมีวงจร
ปฏิบัติการ 2 วงจร การพัฒนากิจกรรมดงักล่าวจะส่งเสริมใหน้ักเรียนไดล้งมือปฏิบัติกิจกรรมดว้ย
ตนเอง สามารถเสนอความคิดเห็นได้อย่างอิสระ ซึ่งการระดมสมองช่วยใหน้ักเรียนมีความคิดท่ี
หลากหลายและไดร้่วมกันตรวจสอบความถูกต้องของค าตอบ โดยกิจกรรมดังกล่าวมี 5 ขั้นตอน 
ได้แก่ 1.ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน 2.ขั้นสอน ประกอบดว้ยขั้นปฏิบัติการ คือ 2.1 ขั้นเผชิญปัญหาและ
แก้ไขปัญหารายบุคคล 2.2 ขั้นเผชิญสถานการณ์ปัญหาและแก้ปัญหากลุ่มย่อยโดยใชเ้ทคนิค  
การระดมสมอง ซึ่งมีขั้นตอนย่อยไดแ้ก่ การเตรียมการ ก าหนดประเด็น เวลา กติกา ผูร้บัผิดชอบ
และวิธีการในการปฏิบัติกิจกรรม และการระดมความคิดและคัดสรรภายในกลุ่ม และการสรุป 
ความคิด อภิปราย และคดัสรรคดัเลือกความคิดท่ีดีท่ีสดุ 2.3  ขั้นเสนอแนวทางแกปั้ญหาของกลุ่ม
ย่อยต่อทัง้ชัน้ 3. ขัน้สรุป 4. ขัน้ฝึกทกัษะ และ 5. ขัน้ประเมินผล จากการจดักิจกรรมการเรียนรูต้าม
ขัน้ตอนขา้งตน้ท าใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นไปตามเกณฑร์อ้ยละ 70 ขึน้ไป ส าหรบั
ความคิดสรา้งสรรคใ์นวงจรท่ี 2 จะมีคะแนนเฉล่ียความคิดสรา้งสรรคม์ากกว่าวงจรท่ี 1 โดยเฉพาะ
ดา้นความคิดคล่องท่ีมีคะแนนสงูสดุ 

       เสาวนีย ์สุขส าราญ, จิระสุข สุขสวัสด์ิ, และ นิธิพัฒน ์เมฆขจร (2561) ได้ศึกษาผล
การใชชุ้ดกิจกรรมแนะแนวดว้ยเทคนิคการระดมสมอง เพื่อพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเทศบาล 4 (อุดมวิทย์สมใจ) จังหวัด
ปราจีนบุรี ชุดกิจกรรมดังกล่าวมีทัง้หมด 12 ชุด แต่ละชุดใชเ้วลาในการจัดกิจกรรม 60 นาที และ
ทกุกิจกรรมมีขัน้ตอนในการด าเนินกิจกรรมตามเทคนิคการระดมสมอง ทัง้หมด 5 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1 
ขัน้น าเขา้สู่บทเรียน 2. ขั้นระดมสมอง 3. ขั้นอภิปรายและคัดสรรค และ 4. ขั้นจัดล าดับความคิด 
และ 5. ขั้นวางแผนเพื่อน าไปปฏิบัติ จากการวิจัยพบว่า หลังจากใช้ชุดกิจกรรมดังกล่าวท าให้
นักเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคส์ูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนับส าคัญทาง
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สถิติท่ีระดบั .01 และยังสูงกว่ากลุ่มทดลองอย่างมีนบัส าคัญทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยกลุ่มทดลอง
นัน้มีความสามารถดงักล่าวไม่แตกต่างจากระยะติดตามผล 

       พชัราวดี ใจแน่น และ สิทธิพล อาจอินทร ์(2562) ไดว้ิจยัการพฒันาความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรโ์ดยใช้การจัดการเรียนรูรู้ปแบบ SPSS ร่วมกับเทคนิคการระดม
สมอง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  5 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความสามารถใน  
การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตรแ์ละผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรส์ูงกว่าเกณฑท่ี์ก าหนดไว้
รอ้ยละ 70  

      ธนาภรณ์ แน่นชารี, นงลักษณ์ วิริยะพงษ์, และ มนชยา เจียงประดิษฐ์ (2564) ได้
พัฒนากิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรต์ามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรคัติวิสต์ท่ีเน้นกระบวนการ
แก้ปัญหาของโพลยาร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปี ท่ี 3 โดยคณะวิจัยได้พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ในวิ ธีการดังกล่าวซึ่ งมี
ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากบั 87.82/78.40 ซึ่งสงูกว่าเกณฑ ์70/70 ท่ีตัง้ไว ้นอกจากนีผ้ลการวิจัยยัง
พบว่า นักเรียนท่ีไดร้บักิจกรรมดังกล่าวมีความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตรส์ูงกว่า
เกณฑร์อ้ยละ 70 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

      ณัฐทยา เมตตา, อาพันธ์ชนิต เจนจิต, และ คงรัฐ นวลแปง (2564) ได้พัฒนา
ความสามารถการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตรแ์ละความคิดสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรข์องนักเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 15 คน โดยการจดัการเรียนรูแ้บบสอนแนะใหรู้คิ้ดร่วมกับการระดม
สมอง ผลการวิจยัพบว่า หลกัการจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธีดงักล่าวความสามารถทัง้สองสูงกว่าเกณฑ์
รอ้ยละ 70  

 
ตอนที่ 4 การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดม
สมอง 

      ผูว้ิจยัสงัเคราะหก์ระบวนการแกปั้ญหา DAPIC และเทคนิคการระดมสมอง พรอ้มทัง้
วิเคราะห์ความสอดคล้องกับองค์ประกอบสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร ์ ไดด้งัตาราง 12  
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ตาราง 12 การสงัเคราะหก์ระบวนการแกปั้ญหา DAPIC และเทคนิคการระดมสมองท่ีสอดคลอ้ง
กบัองคป์ระกอบของความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์ 

ความสามารถใน 
การแก้ปัญหา 
อย่างสร้างสรรค ์

กระบวนการแก้ปัญหา 
DAPIC 

เทคนิคการ
ระดมสมอง 

กระบวนการแก้ปัญหา 
DAPICร่วมกับเทคนิคการ

ระดมสมอง 

การส ารวจขอ้มูลและ 
หาเป้าหมายของปัญหา 

ขัน้ท าความเขา้ใจปัญหา 
ขัน้พิจารณา
ปัญหา 

ขัน้พิจารณาและ 
ท าความเขา้ใจปัญหา 

ขัน้เขา้ถึงขอ้มูล 
ขัน้เขา้ถึงขอ้มูลปัญหา 

การสรา้งแนวคิด 
เพ่ือแกปั้ญหา 

ขัน้วางแผน ขัน้ระดมสมอง 
ขัน้วางแผน 

การพิจารณาแนวคิด 
การแกปั้ญหา 

ขัน้วางแผน 
ขัน้ประเมิน
ความคิด 

การด าเนินตาม 
แผนแกปั้ญหา 

ขัน้ปฏิบตัิ 
 

ขัน้ปฏิบตัิตามแผน 

การตรวจสอบค าตอบ ขัน้ส่ือสาร ขัน้ส่ือสาร 

 
      จากตาราง 12 สรุปไดว้่า การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC 

ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง หมายถึง การจดัการเรียนรูท่ี้เนน้ใหน้กัเรียนไดแ้กปั้ญหารว่มกับ
ผู้อื่นโดยน าเทคนิคการระดมสมองมาใช้ในกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ก่อนท่ีนักเรียนจะ
ด าเนินการแกปั้ญหา ซึ่งมีทัง้หมด 5 ขัน้ตอน ดงันี ้
  ขั้นที่  1 ขั้นพิจารณาและท าความเข้าใจปัญหา เป็นขั้นท่ีครูน าเสนอ
สถานการณ์ปัญหาให้กับนักเรียนทุกคน ซึ่งก่อนน าเสนอปัญหาครูต้องท าความเข้าใจโดย  
การอธิบาย บทบาทหน้าท่ี และขอ้ควรระวัง จากนั้นให้สมาชิกแต่ละกลุ่มร่วมกันระบุปัญหาให้มี
ความชดัเจน 
  ขั้นที่  2 ขั้นเข้าถึงข้อมูลปัญหา โดยให้สมาชิกภายในกลุ่มร่วมกันแสดง 
ความคิดเห็นเพื่อระบุขอ้มลู เงื่อนไข เนือ้หาและความรูท่ี้ใชใ้นการแกส้ถานการณปั์ญหา 
  ขั้นที่ 3 ขั้นวางแผน ในขัน้นีใ้หน้กัเรียนแต่ละคนไดคิ้ดวางแผนเพื่อแกปั้ญหาโดย
แสดงแนวคิดหรือวิธีการในการแกปั้ญหาใหไ้ดม้ากท่ีสดุเท่าท่ีจะมากไดต้ามเวลาท่ีครูก าหนด เมื่อ
หมดเวลา ใหส้มาชิกภายในกลุ่มเสนอแนวคิด หรือวิธีการ หรือยทุธวิธีในการแกปั้ญหาของตนเองท่ี
ไดคิ้ดไวก้่อนหนา้นีโ้ดยไม่มีการวิพากษ์วิจารณห์รือตัดสินเกี่ยวกับแนวคิด หรือวิธีการ หรือยุทธวิธี
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ในการแก้ปัญหา รวมถึงแนวคิดหรือวิธีการอื่น ๆ ท่ีสมาชิกภายในกลุ่มสามารถหาได้เพิ่มเติม 
จากนั้นร่วมกันพิจารณาเพื่อให้ได้แนวทางในการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุดดว้ยการบอกเหตุผล 
เงื่อนไข ขอ้ดี หรือขอ้จ ากดัของวิธีการต่าง ๆ  
  ขั้นที่ 4 ขั้นปฏิบัติตามแผน เป็นขั้นท่ีสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มแก้ปัญหาตาม
แนวทางท่ีไดเ้ลือกไว ้
  ขั้นที่ 5 ขั้นสื่อสาร เพื่อแลกเปล่ียนค าตอบท่ีได้จากการปฏิบัติตามแผนของ
สมาชิกแต่ละคน และพิจารณาความความเหมาะสมหรือความถกูตอ้งของค าตอบ และครูใหแ้ต่ละ
กลุ่มน าเสนอการแกปั้ญหาและค าตอบท่ีได ้จากนัน้ครูและนกัเรียนสรุปการแกปั้ญหารว่มกนั 
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บทท่ี 3 
วิธีด าเนินการวจิัย 

 
 การศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตรข์องนักเรียน 
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดร้บัการจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ร่วมกบัเทคนิค
การระดมสมอง ซึ่งการวิจยัครัง้นีเ้ป็นการวิจยักึ่งทดลอง โดยมีวิธีด าเนินการวิจยั ดงันี ้
 1. การก าหนดประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 2. การสรา้งและการตรวจสอบคณุภาพของเครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
 3. การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
 4. การวิเคราะหข์อ้มลู 
 
การก าหนดประชากรและกลุม่ตัวอย่าง  

ประชากร 
 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัครัง้นี ้คือ นักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีศึกษาในแผนการเรียน
วิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์เทคโนโลยี และส่ิงแวดลอ้ม (Science Mathematics Technology and 
Environment: SMTE) โรงเรียนเบญจมราชรงัสฤษฎ์ิ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 3 
หอ้งเรียน โดยโรงเรียนจัดหอ้งเรียนเรียงตามล าดบัคะแนนสอบเขา้ศึกษาต่อระดับชัน้มัธยมศึกษา 
ปีท่ี 1 
 กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีศึกษาในแผนการเรียนวิทยาศาสตร ์
คณิ ต ศ า ส ต ร์  เท ค โน โล ยี  แ ล ะ ส่ิ ง แ ว ด ล้ อ ม  (Science Mathematics Technology and 
Environment: SMTE) โรงเรียนเบญจมราชรงัสฤษฎ์ิ ท่ีไดเ้รียนรายวิชาคณิตศาสตรเ์สริมศักยภาพ 2 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวนนักเรียน 36 คน ไดม้าโดยวิธีการเลือก
แบบเจาะจง  ซึ่งการก าหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่างไดม้าจากการวิเคราะห์อ านาจการทดสอบ 
(Power Analysis) ส าหรบัการใช้ t-test for dependent ก าหนดสมมติฐานเป็นทางเดียว (One-
tailed test) สถิ ติทดสอบ (Statistics test) คือ  Mean : Difference between two dependent 
means (Match pair) ในการก าหนดขนาดอิทธิพล (Effect size) ผูว้ิจัยไดศึ้กษาจากงานวิจัยของ
สมเสมอ ทักษิณ (2560) เน่ืองจากกระบวนการจัดการเรียนรูม้ีความคลา้ยคลึงกับงานของผูว้ิจัย
และศึกษาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์พบว่า ค่าขนาดอิทธิพล 
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เท่ากับ 4.3396 ความคลาดเคล่ือน .05 และค่าอ านาจการทดสอบ .95 ค านวณด้วยโปรแกรม 
G*Power Version 3.1.9.6 ไดข้นาดตวัอย่างขัน้ต ่า จ านวน 3 คน  

ทัง้นี ้ผูว้ิจัยไดเ้พิ่มขนาดของกลุ่มตัวอย่างเพื่อป้องกันการสูญหายหรือหยุดการเข้าร่วม
กิจกรรมของกลุ่มตัวอย่าง รวมถึงใหส้อดคลอ้งกับการวิจัยในสถานการณจ์ริง เน่ืองจาก ผูว้ิจัยได้
จดัการเรียนรูเ้ป็นหอ้งเรียน โดยกลุ่มตัวอย่างไดม้าจากการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 1 หอ้งเรียน 
จ านวนนักเรียน 36 คน โดยเลือกห้องท่ีมีคะแนนสอบเข้าศึกษาต่อระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
สงูท่ีสดุ 
 
การสร้างและการตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 2.1 แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการ
ระดมสมอง จ านวน 6 แผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาแผน 
การเรียนรู ้ดงันี ้
  2.1.1 ศึกษาหลักสูตรสาระการเรียนรู้ และตัวชี ้วัดของกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร ์(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศกัราช 
2551 
  2.1.2 ศึกษาแนวคิด หลักการเกี่ยวกับกระบวนการแก้ปัญหาแบบ DAPIC และ
เทคนิคการระดมสมอง  
  2.1.3 ศึกษาความหมาย องค์ประกอบ  และการประเมินผลท่ี เกี่ ยวกับ
ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร ์จากเอกสารและงานวิจยัท่ีเกี่ยวขอ้ง 
  2.1.4 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหาแบบ DAPIC 
ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง โดยแต่ละแผนการจัดการเรียนรูใ้ช้สถานการณ์ปัญหาท่ีสามารถ
แกปั้ญหาไดม้ากกว่า 1 วิธี ในสาระจ านวนและพีชคณิต สาระการวดัและเรขาคณิต และสาระสถิติ
และความน่าจะเป็นไม่เกินระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ของมาตรฐานการเรียนรูแ้ละตัวชีว้ัดกลุ่ม
สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา  
ขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 จ านวน 6 แผนการจัดการเรียนรู ้รวมถึงใบสถานการณ์ท่ีเป็นส่วน
หน่ึงของแผนการจดัการเรียนรู ้โดยใชเ้วลาในการจดัการเรียนรูท้ัง้หมด 12 คาบเรียน คาบเรียนละ 
50 นาที ดงัตาราง 13 
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ตาราง 13 แผนการจดัการเรียนรูท่ี้ใชใ้นการวิจยัครัง้นี ้

แผนการจัด 
การเรียนรู้ที่ 

เนือ้หา 
เวลาที่ใช ้
(คาบ) 

1 สถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง (การวดัและเรขาคณิต) 2 
2 สถานการณท่ี์ 2 โหลน า้เชื่อม (การวดัและเรขาคณิต) 2 
3 สถานการณท่ี์ 3 กระดาษค าตอบ (จ านวนและพีชคณิต) 2 
4 สถานการณท่ี์ 4 โปรโมชั่น (จ านวนและพีชคณิต) 2 
5 สถานการณท่ี์ 5 ขนมจีนเลิศรส (สถิติและความน่าจะเป็น) 2 
6 สถานการณท่ี์ 6 นกัวิเคราะหก์ีฬากอลฟ์  

(สถิติและความน่าจะเป็น) 
2 

รวม 12 

 
   แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับ 
การระดมสมอง ท่ีส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร ์ของ
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 แต่ละแผนการจดัการเรียนรูม้ีองคป์ระกอบ ดงันี ้
   1. ผลการเรียนรู ้
   2. จดุประสงคก์ารเรียนรู ้
   3. สาระส าคญั 
   4. สาระการเรียนรู ้
   5. กิจกรรมการเรียนรู/้กระบวนการเรียนรู้ ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรูด้ว้ย
กระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง มีขัน้ตอน ดงันี ้
    5.1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา 
    5.2 ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูปัญหา 
    5.3 ขัน้วางแผน 
    5.4 ขัน้ปฏิบติัตามแผน 
    5.5 ขัน้ส่ือสาร 
   6. ชิน้งาน/ภาระงาน 
   7. การวดัและประเมินผล 
   8. ส่ือ อปุกรณ ์และแหล่งเรียนรู ้
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9. บนัทึกผลการจดัการเรียนรู ้
  2.1.5 น าแผนการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิค
การระดมสมองท่ีผู้วิจัยสร้างขึ ้น จ านวน 6 แผน เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์ 
เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง และความเหมาะสม ก่อนน าไปเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน 
เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม ซึ่งประกอบดว้ย 
   1) ผู้เชี่ยวชาญดา้นการวัด และประเมินผลทางการศึกษา โดยในระดับ
ปริญญาตรีส าเร็จการศึกษาเกี่ยวกับคณิตศาสตรศึ์กษา และมีต าแหน่งทางวิชาการตัง้แต่ระดับ 
ผูช้่วยศาสตราจารยข์ึน้ไป 
   2) ผู้เชี่ยวชาญด้านคณิตศาสตร์ศึกษาในด้านการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ และการตั้งปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยมีต าแหน่งทางวิชาการตั้งแต่ระดับ 
ผูช้่วยศาสตราจารยข์ึน้ไป 
   3) ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร ์เป็นอาจารย์ประจ าภาควิชา
คณิตศาสตร ์คณะวิทยาศาสตร ์และมีต าแหน่งทางวิชาการตัง้แต่ระดบัผูช้่วยศาสตราจารยข์ึน้ไป 
   4) ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์โดยมี
การศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการคิดสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตรใ์นระดับปริญญาโท และศึกษาวิจัย 
การแกปั้ญหาอย่างสรรคท์างคณิตศาสตรใ์นระดบัปริญญาเอก 
   5) ผู้ เชี่ ย วชาญด้านการสอนคณิ ตศาสตร์ในโรงเรียน  ระดับชั้น
มธัยมศึกษาตอนตน้ โดยมีวิทยฐานะตัง้แต่ครูช านาญการพิเศษขึน้ไป และมีประสบการณส์อนไม่
นอ้ยกว่า 10 ปี  
  โดยพิจารณาและประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูใ้นด้าน
จดุประสงคก์ารเรียนรู ้ดา้นสาระการเรียนรู ้ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนรู ้ดา้นส่ือและแหล่งเรียนรู ้
และด้านการวัดและประเมินผล โดยใช้แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 
แบบมาตราส่วนประมารณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) ตามแบบของลิเคิรท์ (Likert) โดยให้
ผู้เชี่ยวชาญลงความเห็นในแบบประเมิน ซึ่งมีเกณฑ์ในการให้คะแนนความเหมาะสมของ  
แผนการจดัการเรียนรู ้ดงันี ้ 
   5 คะแนน  หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสดุ 
   4 คะแนน หมายถึง เหมาะสมมาก 
   3 คะแนน หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
   2 คะแนน หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
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   1 คะแนน หมายถึง เหมาะสมนอ้ยท่ีสดุ  
  หลังจากนั้น น าผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรูข้อง
ผูเ้ชี่ยวชาญแต่ละมาคนมาค านวณหาค่าเฉล่ียในแต่ละดา้นท่ีประเมิน แลว้น าไปเทียบกับเกณฑ์
การแปลความหมาย ดงันี ้(เบญจมาศ ณะอิ่น, 2561, น.88) 
   คะแนนเฉล่ีย 4.51 – 5.00  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรูม้ีความ
เหมาะสมมากท่ีสดุ 
   คะแนนเฉล่ีย 3.51 – 4.50  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรูม้ีความ
เหมาะสมมาก 
   คะแนนเฉล่ีย 2.51 – 3.50  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรูม้ีความ
เหมาะสมปานกลาง 
   คะแนนเฉล่ีย 1.51 – 2.50  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรูม้ีความ
เหมาะสมนอ้ย 
   คะแนนเฉล่ีย 1.00 – 1.50  หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรูม้ีความ
เหมาะสมนอ้ยท่ีสดุ 
  ส าหรับเกณฑ์การตัดสินผลการประเมิน คือ ใช้เกณฑ์ค่าเฉล่ียไม่ต ่ากว่า 3.50  
ถือว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสม ผลการพิจารณาและตรวจสอบคุณภาพของ 
แผนการจัดการเรียนรูท่ี้สรา้งขึน้อยู่ในเกณฑเ์หมาะสมมากท่ีสุด โดยทัง้ 6 แผนการจัดการเรียนรู ้ 
มีค่าเฉล่ียตั้งแต่ 4.67 – 4.84 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานตั้งแต่ 0.19 – 0.29 (รายละเอียดดัง
ภาคผนวก ข)  
  2.1.6 ปรบัปรุง พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC 
ร่วมกับเทคนิคการระดมสมองโดยพิจารณาจากข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  โดยผู้วิจัย 
ไดพ้ิจารณาขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญ ซึ่งสามารถสรุปประเด็นได ้ดงันี ้
   1) ปรับ จุดประสงค์การเรียนรู้ด้านทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตรใ์หส้อดคลอ้งกบัการวดัและประเมินผล 
   2) ปรับล าดับการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ในขั้นท่ีครูชี ้แจงเกี่ยวกับ
อปุกรณท่ี์ช่วยในการแกปั้ญหา เพราะอาจเป็นการชีน้  าแนวทางการแกปั้ญหาของนกัเรียนได้ 
   3) ปรับภาษาในส่วนของกิจกรรมการเรียนรู ้สถานการณ์ปัญหา และ 
ค าชีแ้จงในใบด าเนินกิจกรรมเพื่อใหม้ีความชดัเจน 
   4) ปรบัเกณฑก์ารใหค้ะแนนของคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์



  78 

  2.1.7 น าแผนการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิค
การระดมสมองท่ีได้รับการปรับปรุง พัฒนาจากข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญไปทดลองใช้  
(Try Out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง และมีลักษณะใกลเ้คียงกับกลุ่ม
ตวัอย่างมากท่ีสุด ในท่ีนีผู้ว้ิจัยน าแผนการจัดการเรียนรูไ้ปใชก้ับนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 
1/2  ซึ่งเป็นนักเรียนแผนการเรียนวิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์เทคโนโลยี และส่ิงแวดลอ้ม โดยมีครู
กลุ่มสาระการเรียนรูค้ณิตศาสตรท่ี์มีวิทยาฐานะตั้งแต่ครูช านาญการพิเศษ และประสบการณ์ 
ไม่นอ้ยกว่า 8 ปี จ านวน 2 ท่าน เขา้รว่มสงัเกตการจดัการเรียนรูใ้นชัน้เรียน  
  2.1.8 ปรบัปรุง และพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู ้จากขอ้เสนอแนะของครูผูร้่วม
สงัเกตการณ ์(รายละเอียดดงัภาคผนวก ข) ซึ่งสามารถสรุปประเด็นได ้ดงันี ้
   1) ปรับสัดส่วนเวลาในแต่ละขั้นของการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสม 
พรอ้มทัง้ระบุระยะเวลาในแผนการจดัการเรียนรูใ้หช้ดัเจน 
   2) ปรับภาษาของสถานการณ์ปัญหาเพื่อลดความก ากวม และปรับ
จ านวนในสถานการณ์ปัญหาให้น้อยลง เน่ืองจาก การจัดการเรียนรูด้ังกล่าวเน้นท่ีวิ ธีการ  
หรือยุทธวิธีในการแกส้ถานการณปั์ญหา หากสถานการณ์ปัญหาใชจ้  านวนท่ีมีค่ามากอาจท าให้
เกิดความผิดพลาดจากการค านวณมากกว่าความผิดพลาดจากวิธีการแก้ปัญหา รวมถึงเป็น  
การลดระยะเวลาท่ีนกัเรียนใชใ้นการค านวณใหน้อ้ยลง 
   3) ปรบัเกณฑก์ารใหค้ะแนนมีความเหมาะสม เช่น หากวิธีการแกปั้ญหา
ไม่ถูกตอ้ง แต่ค าตอบอยู่ในช่วงค าตอบท่ีถูกจะไดค้ะแนนเท่าใด หรือหากวิธีการแกปั้ญหาถูกตอ้ง 
แต่ค าตอบไม่ไดอ้ยู่ในช่วงค าตอบท่ีถูกจะได้คะแนนเท่าใด หรือภายในกลุ่มของนักเรียนมีคนท า
วิธีการท่ีถูกตอ้งและไดค้ าตอบท่ีถกูตอ้ง แต่เลือกค าตอบของเพื่อนคนอื่นซึ่งไม่ถูกตอ้งจะไดค้ะแนน
เท่าใด หรือบางสถานการณ์ควรก าหนดช่วงค าตอบเป็น 2 คะแนน 1 คะแนน และไม่ได้คะแนน 
เป็นตน้ 
  2.1.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับสมบูรณ์แล้วไปใช้กับนักเรียนท่ีเป็น 
กลุ่มตวัอย่าง  

2.2 แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร์ 
เป็นขอ้สอบแบบอตันยั ชนิดเขียนตอบ โดยมีขัน้ตอนการสรา้งแบบทดสอบ ดงันี ้
  2.2.1 ศึกษาความหมาย องค์ประกอบ และการวัดประเมินผลเกี่ ยวกับ
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์จากเอกสารและงานวิจัย  
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ท่ี เกี่ ยวข้อง เพื่อก าหนดความหมาย องค์ประกอบ และเกณฑ์ในการวัดและประเมินผล
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์
  2.2.2 ศึกษาลกัษณะ หรือขอ้ค าถามท่ีใชใ้นการวดัความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรจ์ากงานวิจยัท่ีเกี่ยวขอ้ง 
  2.2.3 สรา้งตารางวิเคราะห์ข้อสอบเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์ 
เพื่อพิจารณาความเหมาะสม และด าเนินการสรา้งแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์โดยแบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ทางคณิตศาสตรม์ีตารางวิเคราะหข์อ้สอบ ดงัตาราง 14 
 
ตาราง 14 ตารางวิเคราะหข์อ้สอบของแบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ทางคณิตศาสตร ์

สถานการณ ์

องคป์ระกอบของความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ทางคณิตศาสตร ์

การส ารวจ
ข้อมูลและ
หาเป้าหมาย
ของปัญหา 

การสร้าง
แนวคิดเพ่ือ
แก้ปัญหา 

การ
พิจารณา
แนวคิดการ
แก้ปัญหา 

การด าเนิน
ตามแผน
แก้ปัญหา 

การ
ตรวจสอบ
ค าตอบ 

สถานการณท์ี่ 1 
(สาระจ านวนและ
พีชคณิต) 

ขอ้ 1.1 
ขอ้ 1.2 
ขอ้ 1.3 

ขอ้ 1.4 
ขอ้ 1.4 
ขอ้ 1.5 

ขอ้ 1.6 
ขอ้ 1.7 
ขอ้ 1.8 

สถานการณท์ี่ 2 
(สาระการวดัและ
เรขาคณิต) 

ขอ้ 2.1 
ขอ้ 2.2 
ขอ้ 2.3 

ขอ้ 2.4 
ขอ้ 2.4 
ขอ้ 2.5 

ขอ้ 2.6 
ขอ้ 2.7 
ขอ้ 2.8 

สถานการณท์ี่ 3 
(สาระสถิติและ 
ความน่าจะเป็น) 

ขอ้ 3.1 
ขอ้ 3.2 
ขอ้ 3.3 

ขอ้ 3.4 
ขอ้ 3.4 
ขอ้ 3.5 

ขอ้ 3.6 
ขอ้ 3.7 
ขอ้ 3.8 

 
  2.2.4 สรา้งแบบทดสอบแบบอัตนัย ชนิดเขียนตอบ จ านวน 8 สถานการณ ์ 
โดยสรา้งสถานการณ์ปัญหาท่ีเกี่ยวขอ้งกับสาระจ านวนและพีชคณิต สาระการวัดและเรขาคณิต 
สาระสถิ ติและความน่าจะเป็น อย่างน้อยสาระละ 2 สถานการณ์  พร้อมทั้งสร้างเกณฑ ์
การใหค้ะแนนแบบรูบิค 
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2.2.5 น าแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ทางคณิตศาสตร ์และเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบิคเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์ 
เพื่อตรวจสอบความถกูตอ้ง ปรบัปรุง และแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ 
  2.2.6 น าแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ทางคณิตศาสตร ์และเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบิคท่ีผู้วิจั ยได้ปรับปรุงแก้ไขแล้ว เสนอต่อ
ผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน ดงันี ้
   1) ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผลทางการศึกษา โดยในระดับ
ปริญญาตรีส าเร็จการศึกษาเกี่ยวกับคณิตศาสตรศึ์กษา และมีต าแหน่งทางวิชาการตัง้แต่ระดับ  
ผูช้่วยศาสตราจารยข์ึน้ไป 
   2) ผู้ เชี่ ย วชาญ ด้านคณิ ตศาสตร์ศึ กษ าในด้านการแก้ ปัญ หา 
ทางคณิตศาสตร ์และการตั้งปัญหาทางคณิตศาสตร ์โดยมีต าแหน่งทางวิชาการตั้งแต่ระดับ  
ผูช้่วยศาสตราจารยข์ึน้ไป 
   3) ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร ์เป็นอาจารย์ประจ าภาควิชา
คณิตศาสตร ์คณะวิทยาศาสตร ์และมีต าแหน่งทางวิชาการตัง้แต่ระดบัผูช้่วยศาสตราจารยข์ึน้ไป 
   4) ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์โดยมี
การศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการคิดสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตรใ์นระดับปริญญาโท และศึกษาวิจัย 
การแกปั้ญหาอย่างสรรคท์างคณิตศาสตรใ์นระดบัปริญญาเอก 
   5) ผู้ เชี่ ย ว ช าญ ด้ าน กา รสอนคณิ ตศาสต ร์ใน โรงเรีย น  ระดั บ 
ชัน้มัธยมศึกษาตอนตน้ โดยมีวิทยฐานะตัง้แต่ครูช านาญการพิเศษขึน้ไป และมีประสบการณส์อน 
ไม่นอ้ยกว่า 10 ปี  
  เพื่ อพิ จารณา และประเมินคุณภาพของแบบทดสอบความสามารถใน 
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร ์ความเหมาะสมของข้อค าถาม ความถูกต้อง 
ชดัเจน ของภาษา ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดงันี ้

ตอนท่ี 1 ประเมินความตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) โดยใช้ดัชนี
ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับองค์ประกอบของความสามารถในการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรต์ามนิยามศพัทเ์ฉพาะ (Index of Item Objective Congruence : 
IOC) โดยก าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนของแต่ละขอ้ค าถาม ดงันี ้  
    คะแนน +1 หมายถึง  ผูเ้ชี่ยวชาญมีความเห็นว่าขอ้ค าถาม
ขอ้นัน้สอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้
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    คะแนน 0 หมายถึง  ผู้เชี่ยวชาญไม่แน่ใจว่าข้อค าถาม 
ขอ้นัน้มีสอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้
    คะแนน -1 หมายถึง  ผูเ้ชี่ยวชาญมีความเห็นว่าขอ้ค าถาม
ขอ้นัน้ไม่สอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้

ตอนท่ี 2 ประเมินความเหมาะสมของสถานการณ์ปัญหา โดยแต่ละ
สถานการณ์ใช้ดัชนีแบบมาตราส่วนประมารณค่า 5 ระดับ  (Rating Scale)  โดยท่ีแต่ละ
สถานการณปั์ญหาใชเ้กณฑใ์นการพิจารณา ดงันี ้ 
    5 คะแนน  หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสดุ 
    4 คะแนน หมายถึง เหมาะสมมาก 
    3 คะแนน หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
    2 คะแนน หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
    1 คะแนน หมายถึง เหมาะสมนอ้ยท่ีสดุ  
  2.2.7 น าผลการประเมินของแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา 
อย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร ์ท่ีผู้เชี่ยวชาญประเมินเรียบรอ้ยแล้ว หาคุณภาพของเครื่องมือ 
ดงันี ้

ตอนท่ี 1 พิจารณาความสอดคลอ้งระหว่างขอ้ค าถามกบัองคป์ระกอบ 
ของความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตรต์ามนิยามศัพท์เฉพาะ  
โดยพิจารณาคดัเลือกขอ้ค าถามท่ีมีค่า IOC ตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 
2543, น.248-249) มาสร้างแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทาง
คณิตศาสตร ์พบว่า ขอ้ค าถามทกุขอ้สามารถใชไ้ด ้โดยมีค่า IOC ตัง้แต่ 0.80 – 1.00 (รายละเอียด
ดงัภาคผนวก ข)  

ตอนท่ี 2 พิจารณาความเหมาะสมของสถานการณปั์ญหา โดย 
สถานการณปั์ญหามีค่าเฉล่ียไม่ต ่ากว่า 3.50 ถือว่า สถานการณปั์ญหามีความเหมาะสม จาก 
การพิจารณาพบว่า สถานการณ์ปัญหาทั้ง 8 สถานการณ์มีค่าเฉล่ียตั้งแต่ 4.55 – 4.85 และ 
มีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานตัง้แต่ 0.34 – 0.74 (รายละเอียดดงัภาคผนวก ข) 
   นอกจากนี้ ผู้วิจัยได้ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบความสามารถใน 
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร์ตามท่ีผู้เชี่ยวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะไวเ้กี่ยวกับ 
การใชภ้าษาในการบรรยายสถานการณ ์เพื่อใหส่ื้อความหมายไดช้ดัเจนมากขึน้  
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  2.2.8 น าแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ทางคณิตศาสตรท่ี์ได้ปรบัปรุงแลว้ ไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 แผนการเรียน
วิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์เทคโนโลยี และส่ิงแวดลอ้ม โรงเรียนเบญจมราชรงัสฤษฎ์ิ  ฉะเชิงเทรา
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 36 คน เพื่อหาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (D) 
  2.2.9  คัดเลือกสถานการณ์ปัญหาท่ีมีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.20 ถึง 
0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนก (D) ตัง้แต่ 0.20 ขึน้ไป (ลว้น สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2539, น. 
185-196) โดยจากการตรวจสอบหาคุณภาพ พบว่า สถานการณปั์ญหาทัง้ 8 มีค่าความยากง่าย
ตัง้แต่ 0.42 – 0.64 และมีค่าอ านาจจ าแนกตัง้แต่ 0.27 – 0.59  (รายละเอียดดงัภาคผนวก ข) 
                        ทั้งนี ้ ผู้วิจัยต้องการแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา 
อย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์ใหค้รบทัง้ 3 สาระ ไดแ้ก่ สาระจ านวนและพีชคณิต สาระการวัด
และเรขาคณิต และสาระสถิติและความน่าจะเป็น ผู้วิจัยจึงพิจารณาแยกแต่ละสาระ พบว่า  
สาระจ านวนและพีชคณิต (สถานการณ์ปัญหาท่ี 1, 2, 3 และ 8) มีค่าความยากง่ายผ่านทั้ง  
4 สถานการณ์ปัญหา ผู้วิจัยจึงเลือกสถานการณ์ปัญหาท่ี 1 เพราะมีค่าอ านาจจ าแนกสูงท่ีสุด 
เช่นเดียวกันกับสาระการวัดและเรขาคณิต (สถานการณ์ท่ี 4 และ 7) ผู้วิจัยจึงเลือกสถานการณ์
ปัญหาท่ี 4 ในขณะท่ีสาระสถิติและความน่าจะเป็น (สถานการณ์ปัญหาท่ี 5 และ 6) ถึงแม้ว่า
สถานการณ์ท่ี 5 จะได้ค่าอ านาจจ าแนกสูงกว่าสถานการณ์ท่ี 6 แต่เมื่อพิจารณาแนวคิดการหา
ค าตอบของนักเรียนแล้ว พบว่า นักเรียนแสดงวิธีคิดการแก้ปัญหาเหมือนกันทุกคน ผู้วิจัยจึง
เลือกใชส้ถานการณท่ี์ 6 แทน เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัองคป์ระกอบของความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์ 

2.2.8 น าแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ทางคณิตศาสตรฉ์บับจริง ค่าความเชื่อมั่น ( -Coefficient) โดยใช้วิธีวิธีการหาสัมประสิทธิ์

แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha) (ลว้น สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2543, น. 218) 
พบว่า แบบทดสอบดงักล่าวมีค่าความเชื่อมั่น เท่ากบั 0.75  
  2.2.9 น าแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ทางคณิตศาสตรไ์ปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ทั้งก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรูด้้วย
กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง โดยมี เกณฑ์การให้คะแนน  
ดงัตาราง 15 
 
 



  83 

ตาราง 15 เกณฑก์ารใหค้ะแนนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร  ์
องคป์ระกอบ 
การแกปั้ญหา 
อย่างสรา้งสรรค์
ทางคณิตศาสตร ์

พฤติกรรมบ่งชี ้ คะแนน เกณฑ ์

การส ารวจขอ้มูล
และหาเป้าหมาย
ของปัญหา 

ระบุส่ิงที่สถานการณ์
ปัญหาตอ้งการทราบ 

2 ระบุส่ิงที่สถานการณปั์ญหาตอ้งการทราบ 
ไดถ้กูตอ้งและครบถ้วน 

1 ระบุส่ิงที่สถานการณปั์ญหาตอ้งการทราบ 
ไดถ้กูตอ้งเพียงบางส่วน 

0 ระบุส่ิงที่สถานการณปั์ญหาตอ้งการทราบ 
ไม่ถกูตอ้ง หรือไม่มีการระบุ 

ระบุส่ิงที่สถานการณ์
ปัญหาก าหนดให ้

2 ระบุส่ิงที่สถานการณปั์ญหาก าหนดให ้
ไดถ้กูตอ้งและครบถ้วน 

1 ระบุส่ิงที่สถานการณปั์ญหาก าหนดให ้
ไดถ้กูตอ้งเพียงบางส่วน 

0 ระบุส่ิงที่สถานการณปั์ญหาก าหนดให ้
ไม่ถกูตอ้ง หรือไม่มีการระบุ 

ระบุความรูค้ณิตศาสตรท์ี่
ใชแ้กส้ถานการณปั์ญหา 

2 ระบุความรูค้ณิตศาสตรท์ี่ใชใ้นการแกปั้ญหา
ไดค้รบถว้น 

1 ระบุความรูค้ณิตศาสตรท์ี่ใชใ้นการแกปั้ญหา
ไดเ้พียงบางส่วน 

0 ไม่สามารถระบุความรูค้ณิตศาสตรท์ี่ใชใ้น 
การแกปั้ญหาได ้

การสรา้งแนวคิด
เพ่ือแกปั้ญหา 

บอกแนวคิด หรือวิธีการ 
หรือยทุธวิธีในการ
แกปั้ญหาไดห้ลากหลาย 

2 บอกแนวคิด หรือวิธีการ หรือยทุธวิธีใน 
การแกปั้ญหาไดม้ากกว่า 1 วิธี 

1 บอกแนวคิด หรือวิธีการ หรือยทุธวิธีใน 
การแกปั้ญหาได ้1 วิธี 

0 ไม่สามารถบอกแนวคิด หรือวิธีการ หรือ
ยทุธวิธีในการแกปั้ญหาได ้

การพิจารณา
แนวคิดการ
แกปั้ญหา 

ใหเ้หตผุลประกอบการ
พิจารณาคดัเลือกแนวคิด 
หรือวิธีการ หรือยทุธวิธี 
ในการแกปั้ญหา 

2 กรณีมีมากกว่า 1 แนวคิด วิธีการ หรือยทุธวิธี 
ระบุจุดเด่น หรือขอ้จ ากดั/เงื่อนไข ของแต่ละ
แนวคิด หรือวิธีการ หรือยทุธวิธีไดไ้ม่นอ้ยกว่า 
รอ้ยละ 50 ของจ านวนวิธีที่คิดไดท้ัง้หมด 
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ตาราง 15 (ต่อ) 
องคป์ระกอบ 
การแกปั้ญหา 
อย่างสรา้งสรรค์
ทางคณิตศาสตร ์

พฤติกรรมบ่งชี ้ คะแนน เกณฑ ์

การพิจารณา
แนวคิด 
การแกปั้ญหา 

ใหเ้หตผุลประกอบ 
การพิจารณาคดัเลือก
แนวคิด หรือวิธีการ หรือ
ยทุธวิธีในการแกปั้ญหา 

1 - กรณีมีมากกว่า 1 แนวคิด วิธีการ หรือ
ยทุธวิธี : ระบุจุดเด่น หรือขอ้จ ากดั/เงื่อนไข 
ของแต่ละแนวคิด หรือวิธีการ หรือยทุธวิธี 
ไดน้อ้ยกว่า รอ้ยละ 50 ของจ านวนวิธีที่คิด 
ไดท้ัง้หมด 
- กรณีมี 1 แนวคิด วิธีการ หรือยทุธวิธี 
ระบุจุดเด่น หรือขอ้จ ากดั/เงื่อนไข ของแต่ละ
แนวคิด หรือวิธีการ หรือยทุธวิธีได ้

0 ไม่สามารถระบุจุดเด่น หรือขอ้จ ากดั/เงื่อนไข 
ของแต่ละแนวคิด หรือวิธีการ หรือยทุธวิธี 

ตดัสินใจเลือกแนวคิด 
หรือวิธีการ หรือยทุธวิธี 
ในการแกปั้ญหา 

1 เลือกแนวคิด หรือวิธีการ หรือยทุธวิธี 
ที่ใชแ้กปั้ญหาได ้

0 ไม่สามารถเลือกแนวคิด หรือวิธีการ หรือ
ยทุธวิธีที่ใชแ้กปั้ญหาได ้

ด าเนินตามแผน
แกปั้ญหา 

แสดงวิธีคิดการแกปั้ญหา 2 แสดงวิธีการแกปั้ญหาถกูตอ้งตามหลกั
คณิตศาสตร ์

1 แสดงวิธีการแกปั้ญหาถกูตอ้งตามหลกั
คณิตศาสตรเ์พียงบางส่วน 

0 แสดงวิธีการแกปั้ญหาตามหลกัคณิตศาสตร์
ไม่ถกูตอ้ง หรือไม่แสดงวิธีการแกปั้ญหา 

การตรวจสอบ
ค าตอบ 

ตรวจสอบความถกูตอ้ง
หรือความเหมาะสมของ
ค าตอบ 

2 ระบุไดว่้าค าตอบที่ไดมี้ความถกูตอ้ง/
เหมาะสม และแสดงเหตุผลในการพิจารณา
ได ้

1 ระบุไดว่้าค าตอบที่ไดมี้ความถกูตอ้ง/
เหมาะสม แต่ไม่สามารถแสดงเหตผุลใน 
การพิจารณาได ้

0 ไม่สามารถระบุไดว่้าค าตอบที่ไดมี้ 
ความถกูตอ้ง/เหมาะสม 
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ตาราง 15 (ต่อ) 
องคป์ระกอบ 
การแกปั้ญหา 
อย่างสรา้งสรรค์
ทางคณิตศาสตร ์

พฤติกรรมบ่งชี ้ คะแนน เกณฑ ์

การตรวจสอบ
ค าตอบ 

ทบทวนขอ้บกพรอ่ง 
ปรบัปรุง แกไ้ขแนวคิด 
หรือวิธีการ หรือยทุธวิธี 
ในการแกปั้ญหา 

1 - กรณีค าตอบที่ไดไ้ม่ถกูตอ้ง/ไม่เหมาะสม : 
ปรบัปรุงแนวคิด หรือวิธีการ หรือยทุธวิธี
เพ่ือใหไ้ดค้ าตอบที่เหมาะสม 
- กรณีค าตอบที่ไดถ้กูตอ้งหรือหมาะสม 
ปรบัปรุงแนวคิด หรือวิธีการ หรือยทุธวิธี
เพ่ือใหไ้ดค้ าตอบที่เหมาะสมได้ 
ใหเ้หตผุลสนบัสนนุของแนวคิด หรือวิธีการ 
หรือยทุธวิธี ที่จะไม่เปล่ียน 

0 ไม่สามารถปรบัปรุงแนวคิด หรือวิธีการ หรือ
ยทุธวิธีเพ่ือใหไ้ดค้ าตอบที่เหมาะสมได ้หรือ 
ไม่สามารถใหเ้หตผุลสนบัสนุนของแนวคิด 
หรือวิธีการ หรือยทุธวิธี ที่จะไม่เปล่ียน 

 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตรข์องนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้การจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกับเทคนิค
การระดมสมอง เป็นการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยผู้วิจัยได้ใช้
แบบศึกษากลุ่มเดียววัดผลสองครัง้ (One group pretest-posttest design) (ล้วน สายยศ และ 
องัคณา สายยศ, 2538, น.249) โดยเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ทางคณิตศาสตร ์ก่อนและหลังไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกับ
เทคนิคการระดมสมอง  ซึ่งมีแบบแผนการทดลองดงัตาราง 16  
 
ตาราง 16 แบบแผนการทดลอง 

T1 X T2 
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 สญัลกัษณท่ี์ใชใ้นแบบแผนการทดลอง 
  T1 แทน การทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
ทางคณิตศาสตรก์่อนไดร้ับการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิค 
การระดมสมอง (Pretest)   
  X แทน การจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหาแบบ DAPIC  
รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง 
  T2 แทน การทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
ทางคณิตศาสตรห์ลังได้รบัการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิค 
การระดมสมอง (Posttest)   
 
 การวิจยัในครัง้นี ้ผูว้ิจยัไดก้ าหนดขัน้ตอนการด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มลู ดงัต่อไปนี ้
 3.1 ผู้วิจัยปฐมนิเทศ เตรียมความพรอ้มของนักเรียน โดยชีแ้จงจุดประสงค์การเรียนรู้
เกี่ยวกับจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา  DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง  
กบันกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอย่าง เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจ 
 3.2 ทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตรก์่อนไดร้ับ 
การจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ร่วมกบัเทคนิคการระดมสมอง (Pretest) กับ 
กลุ่มตัวอย่างดว้ยแบบทดสอบวัดความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร์
ท่ีผูว้ิจยัไดส้รา้งขึน้  โดยใชเ้วลา 1 ชั่วโมง 40 นาที เพื่อเก็บขอ้มลูเชิงปริมาณ  

3.3 ผู้วิจัยแนะน า  อ ธิบายเกี่ ยวกับกระบวนการแก้ ปัญหา DAPIC และเทคนิค 
การระดมสมอง ตลอดจนบทบาท หน้าท่ี ขอ้ท่ีควรปฏิบัติและไม่ควรปฏิบัติใหก้ับนักเรียนเพื่อให้
นกัเรียนมีความเขา้ใจตรงกนั และมีความคุน้เคยก่อนการทดลอง 

3.4 ด าเนินการทดลองโดยจัดการเรียนรูต้ามแผนการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการ
แก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมองในชั่วโมงปกติของโรงเรียน ตามแผนการจัด 
การเรียนรูท่ี้ผู้วิจัยได้สร้างขึ ้นจ านวน 6 แผนการจัดการเรียนรู้ เป็นระยะเวลา 12 คาบเรียน  
คาบเรียนละ 50 นาที ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566  
 3.5 หลังจากท่ีจัดการเรียนรูต้ามแผนการจัดการเรียนรูค้รบแล้ว ผูว้ิจัยให้นักเรียนท่ีเป็น
กลุ่มตัวอย่างทดสอบเพื่อวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร์  
(Post-test) ดว้ยแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร์ 
ท่ีผูว้ิจยัไดส้รา้งขึน้ โดยใชเ้วลา 1 ชั่วโมง 40 นาที เพื่อเก็บขอ้มลูเชิงปริมาณ 
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 3.6 น าคะแนนจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ทางคณิตศาสตรท์ัง้ก่อนเรียน และหลงัเรียนมาวิเคราะหผ์ล สรุปผล และอภิปรายผล 
 
การวิเคราะหข์้อมูล  
 ผูว้ิจัยเก็บรวบรวมขอ้มูล และน าขอ้มูลดังกล่าวมาวิเคราะหโ์ดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป ใน
การวิเคราะหข์อ้มลูใชส้ถิติ ดงันี ้ 
 4.1 สถิติท่ีใชใ้นการหาคณุภาพของเครื่องมือ 
       4.1.1 สถิ ติส าหรับวิ เคราะห์หาค่าความเท่ียงตรงของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ดว้ยกระบวนการ DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดมสมองโดยใชค่้าเฉล่ีย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2540, น. 53,103) 
       4 .1 .2 สถิ ติส าหรับ วิ เค ราะห์หาคุณ ภาพความ เท่ี ยงตรงของแบบทดสอบ 
วดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร์ โดยใชค่้าดชันีความสอดคลอ้ง
ระหว่างขอ้ค าถามกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้(Index of Item – Object Congruence : IOC)  
(ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2543, น.248-249) 

      4.1.3 สถิ ติส าหรับ วิ เค ราะห์หาค่าความยากง่าย  (p) ของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร์ (ลว้น สายยศ และ องัคณา สาย
ยศ, 2543, น.199- 200)  

      4.1.4 สถิ ติส าหรับวิ เคราะห์หา ค่าอ านาจจ าแนก  (D) ของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร์ (ลว้น สายยศ และ องัคณา สาย
ยศ, 2543, น.201)  

      4.1.5 สถิติส าหรับวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่ น (Reliability) ของแบบทดสอบ 
วดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรโ์ดยใชว้ิธีวิธีการหาสมัประสิทธิ์

แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha) (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2543, น.218)  
 4.2  สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู ไดแ้ก่ 
        4.2.1 สถิติท่ีใช้ทดสอบสมติฐานเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรก์่อน และหลังไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา 
DAPIC รว่มกับเทคนิคการระดมสมองหลงัเรียนกบัก่อนเรียน โดยใชก้ารเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ีย
ท่ีไม่เป็นอิสระต่อกนั (t-test dependent Samples) (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2538, น.
104) 
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       4.2.2 สถิติท่ีใช้ทดสอบสมติฐานเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหา  
อย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตรก์ับเกณฑ์รอ้ยละ 70 โดยใช้การเปรียบเทียบข้อมูล 1 กลุ่มกับ 
ค่ า ท่ี เป็ น เกณ ฑ์ม าต รฐาน  ( t-test for one sample) (ชู ศ รี  ว งศ์ รัต น ะ , 2553 , น . 134 )
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บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

 
การวิจัยนีเ้พื่อศึกษาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์ของ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รบัการจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC  
รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง  ผูว้ิจยัน าเสนอผลการวิจยั ดงันี ้

1. ผลการเปรียบ เทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ทางคณิตศาสตร ์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ก่อน และหลังได้รับการจัดการเรียนรูด้้วย
กระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง 

2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทาง
คณิตศาสตร ์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังได้รับการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการ
แกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง กบัเกณฑร์อ้ยละ 70 
 
สัญลักษณท์ี่ใช้ในการวิเคราะหข์้อมลู 
 การน าเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลต่อไปนี ้ผู้วิจัยใชส้ัญลักษณ์ต่าง ๆ แทนความหมาย 
เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจเกี่ยวกบัการน าเสนอ การแปรความหมาย และการวิเคราะหข์อ้มลู ดงันี ้
  n แทน จ านวนนกัเรียน 
  k แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบ 
  M แทน ค่าเฉล่ียของคะแนนสอบ (Mean) 
  S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบ (Standard Deviation) 

  μ0 แทน ค่าเฉล่ียท่ีใชเ้ป็นเกณฑ ์(รอ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม) 
  t แทน ค่าสถิติท่ีใชพ้ิจารณาใน t – Distribution 
  p-value แทน ค่าความน่าจะเป็น 
  * แทน มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคท์างคณิตศาสตรข์อง
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ก่อน และหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ
แก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง  

การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ทางคณิตศาสตร ์ก่อนและหลังไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกับ
เทคนิคการระดมสมอง โดยใชส้ถิติ t-test  Dependent samples  ผลปรากฏ ดงัตาราง 17 

 
ตาราง 17  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์
ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 กอ่น และหลงัไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา 
DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง 

ความสามารถในการแกปั้ญหา 
อย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์

n k M S.D. t 
p-value 
(1-tail) 

ก่อนเรียน 36 48 22.56 5.10 
21.53 .000* 

หลงัเรียน 36 48 38.97 4.56 

*มีระดบันยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
 จากตาราง 17 พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร์ 
หลังได้รับการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง 
สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิ ติ ท่ีระดับ .05 โดยท่ีคะแนน
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ก่อนเรียน
และหลังเรียนเฉล่ีย เท่ากับ 22.56 และ 38.97 ตามล าดับ และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 
5.10 และ 4.56 ตามล าดบั  
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ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร ์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา 
DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง กับเกณฑร์้อยละ 70  

การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ทางคณิตศาสตรข์องนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังได้รบัการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการ
แก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง กับเกณฑ์รอ้ยละ 70 โดยใช้ค่าสถิติ t-test for 
one sample ผลปรากฏ ดงัตาราง 18 

 
ตาราง 18 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรข์อง
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC 
รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง กบัเกณฑร์อ้ยละ 70 

กลุ่มตวัอย่าง 
n k M S.D. μ0 t p-value 

36 48 38.97 4.56 33.6 7.07 .000* 

*มีระดบันยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 
 จากตาราง 18 พบว่า คะแนนเฉล่ียความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ทางคณิตศาสตรข์องนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังได้รบัการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการ
แก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง สูงกว่าเกณฑ์รอ้ยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 38.97 คิดเป็นรอ้ยละ 81.19 และมีส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากบั 4.56 
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บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจยัเรื่อง การศึกษาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร์
ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC 
รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง ซึ่งเป็นการวิจยักึ่งทดลอง (Quasi experimental research) โดยมี
จดุมุ่งหมายของการวจิยั ดงันี ้

1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์ของ
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกับ
เทคนิคการระดมสมองหลงัเรียนกบัก่อนเรียน 

2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังได้รับการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC 
รว่มกบัเทคนิคการระดมสมองกบัเกณฑร์อ้ยละ 70 

จากการศึกษา และค้นคว้าเกี่ยวกับความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
ทางคณิตศาสตร ์พบว่า ความสามารถดังกล่าวเหมาะกับนักเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษ  
ทางคณิตศาสตร ์ผูว้ิจัยจึงไดก้ าหนดประชากรในการวิจัยครัง้นี ้เป็นนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
ท่ีศึกษาในแผนการเรียนวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และส่ิงแวดล้อม  (Science 
Mathematics Technology and Environment: SMTE) โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎ์ิ ท่ีก าลัง
ศึกษา ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 3 ห้องเรียน  ซึ่งโรงเรียนจัดเรียงห้องเรียน
ตามล าดับคะแนนสอบเขา้ศึกษาต่อระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยกลุ่มตัวอย่างท่ีใชใ้นการวิจัย
ครัง้นีไ้ดม้าจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซึ่งเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 
โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎ์ิ จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 36 คน โดยพิจารณาจาก
หอ้งเรียนท่ีมีคะแนนสอบเขา้ศึกษาต่อระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 สงูท่ีสดุ 

การวิจยัครัง้นี ้ใชแ้ผนการจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิค
การระดมสมอง และแบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์
เป็นเครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
  แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิค 
การระดมสมอง มีทัง้หมด 6 แผนการจัดการเรียนรู ้และใชเ้วลาในการจดัการเรียนรู ้12 คาบเรียน
หลังจากท่ีผูว้ิจัยสรา้งขึน้ ไดเ้สนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาปริญญานิพนธ ์และผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 5 
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ท่าน ตามล าดับ เพื่อหาคุณภาพของเครื่องมือโดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating 
Scale) และน าขอ้เสนอแนะไปปรบัปรุง พฒันา จากนัน้น าแผนการจัดการเรียนรูด้งักล่าวไปทดลอง
ใช ้(Try out) กบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง และมีลักษณะใกลเ้คียงกับนกัเรียนกลุ่มตวัอย่าง โดย
ระหว่างการทดลองมีผูร้่วมสังเกตการณ์ จ านวน 2 ท่าน และใหข้อ้เสนอแนะหลังจากท่ีไดจ้ัดการ
เรียนรูเ้สร็จเรียบรอ้ย เพื่อน าไปพฒันาแผนการจดัการเรียนรูแ้ลว้น าไปใชก้บันกัเรียนกลุ่มตวัอย่าง 
  แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร ์  
ท่ีผู้วิจัยสรา้งขึน้ โดยแบบทดสอบดังกล่าวเป็นแบบอัตนัย ชนิดเขียนตอบ หลังจากท่ีผู้วิจัยปรับ 
แก้ไขแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ตาม
ขอ้เสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์แล้ว ผู้วิจัยน าแบบทดสอบดังกล่าวเสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน เพื่อหาคุณภาพของเครื่องมือโดยใช้ดัชนีความสอดคล้องระหว่าง  
ขอ้ค าถามกบันิยามศพัทเ์ฉพาะ (IOC) และประเมินความเหมาะสมของสถานการณปั์ญหาโดยใช้
มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ และผูว้ิจัยน าแบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรท่ี์ไดป้รบัปรุงตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญไปทดลองใชก้บันกัเรียน
ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง และพิจารณาหาค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก เพื่อน าไปคัดเลือก
ขอ้สอบ จากนั้นหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ และน าแบบทดสอบความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร์ฉบับสมบูรณไ์ปใชก้ับนักเรียนท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่างก่อน
และหลังไดร้บัการจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ร่วมกบัเทคนิคการระดมสมอง 
โดยใชเ้วลาในการทดสอบครัง้ละ 1 ชั่วโมง 40 นาที  
 
สรุปผลการวิจัย 
 1. ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังได้รับการจัดการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC 
ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ
แกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 2. ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังได้รับการจัดการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC 
รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง สงูกว่าเกณฑร์อ้ยละ 70 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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อภิปรายผล 
 จากการศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกับ
เทคนิคการระดมสมอง สามารถอภิปรายผลได ้ดงันี ้
 1. ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรข์องนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังได้รับการการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับ
เทคนิคการระดมสมองสูงกว่าก่อนไดร้บัการการจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC 
รว่มกับเทคนิคการระดมสมอง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานท่ี
ผูว้ิจยัไดต้ัง้ไว ้ทัง้นีเ้ป็นเพราะ ประการแรก การจดัการเรียนรูท่ี้ใชก้ระบวนการแกปั้ญหา และเนน้ให้
ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติั ส าหรบังานวิจยันีใ้ชก้ระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดม
สมอง ซึ่งกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC เป็นกระบวนการแกปั้ญหาท่ีมีความยืดหยุ่น ซึ่งมีล าดับ
ขัน้ตอนในการแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบและชัดเจน ตัง้แต่ขั้นสรา้งขอ้ตกลงและพิจารณาท าความ
เข้าใจปัญหา จนถึงขั้นส่ือสาร ผ่านการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีก าหนด และบันทึกลงในใบ
กิจกรรมท่ีผู้วิจัยได้สรา้งขึน้อย่างเป็นขั้นตอน แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรูด้ังกล่าวไม่เพียง
ต้องการแค่ผลลัพธ์แต่ยังเน้นท่ีกระบวนการแก้ปัญหาด้วย จึงท าให้นักเรียนได้รับการพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร์ เพราะการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรป์ระกอบดว้ยหลายทกัษะ เช่น ทกัษะการแกปั้ญหา ทกัษะการคิดอย่าง
มีวิจารณญาณ ทักษะการคิดสรา้งสรรค์ ทักษะการให้เหตุผล   ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
อุษณีย์ สีม่วง (2565, น. 91) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ผ่านดิจิทัลแพลตฟอรม์ สามารถพัฒนา
ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตรห์ลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05  เช่นเดียวกับงานวิจัยของวันวิสาข์ อ๊อกจินดา (2559, น.95) นักเรียนท่ีได้รับ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรูค้ณิตศาสตรโ์ดยใช้ค าถามระดับสูงประกอบกระบวนการแก้ปัญหา 
DAPIC หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 ท านองเดียวกนักับทิวทศัน ์
ชัชวาลย์ และคนอื่น ๆ (2562, น.23-24) ท่ีศึกษานักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน  
20 คน พบว่า ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร ์และความสามารถในการใหเ้หตผุล
ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิค 
การใช้ค าถามของบาดแฮมหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
ซึ่งงานวิจัยดังกล่าวสนับสนุนแนวคิดของ ชัยวัฒน์ สุทธิรตัน ์(2552, น.347-356) ท่ีไดอ้ธิบายว่า 
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นักเรียนท่ีได้รับการฝึกปฏิบัติสามารถเรียนรู้ และปฏิบัติงานพร้อมกัน มีความสามารถใน 
การแกปั้ญหาสูงกว่าการเรียนรูท้ฤษฎีหรือหลกัการเพียงอย่างเดียว ดังนั้น กระบวนการแกปั้ญหา 
DAPIC จึงเป็นเครื่องมื อหน่ึงท่ีช่วยในการแก้ปัญหาให้เป็นระบบ  และสามารถพัฒน า
ความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคข์องนักเรียนได ้สอดคลอ้งกบัแนวคิดของเฮาลโ์มส 
(Halmos, 2003 อ้างถึงใน สายใจ ปินะกาพัง, 2561, น.296) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอน 
ท่ีส่งเสริมการคิดแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคเ์ป็นกระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตรถ์ือว่าเป็น
หวัใจส าคญัท่ีจะท าใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึน้ 

ประการท่ี 2 การใช้เทคนิคการระดมสมองเพื่อสรา้งบรรยากาศการเรียนรูแ้บบ
ร่วมมือเทคนิคการระดมสมองเป็นเครื่องมือท่ีช่วยให้นักเรียนเกิดการคิดอย่างอิสระเพื่อให้เกิด
ความหลากหลาย โดยไม่มีการวิพากษ์ วิจารณ ์หรือประเมินผลการคิดใด ๆ ในระหว่างการประชุม 
เพื่อแก้ปัญหาให้บรรลุตามเป้าหมายท่ีตั้งไว้ร่วมกัน นักเรียนจึงมีส่วนร่วม และช่วยกันเสนอ
ความคิดเห็น มีการอภิปราย ช่วยกนัตอบและแกปั้ญหาใหส้ าเร็จลลุ่วงดว้ยดี สอดคลอ้งกบังานวิจยั
ของ  พรรณี เกษกมล (2522, น.61) พบว่า กลุ่มร่วมมือขนาดหา้คน และกลุ่มรว่มมือขนาดสามคน
มีคะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาแ ละคะแนนความคิดสรา้งสรรคส์งูกว่ากลุ่มควบคุมอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยแนวคิดของออสบอรน์ (Osborn, 1963 อา้งถึงใน สมเสมอ 
ทกัษิณ, 2560, น.121) กล่าวว่า กระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท่ี์ใชเ้ทคนิคการระดมสมอง
เป็นวิธีของกระบวนการกลุ่มท่ีจะช่วยแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ และส่งเสริมให้นักเรียนพัฒนา
ทกัษะทางดา้นการคิดสรา้งสรรคซ์ึ่งเป็นทกัษะท่ีจ าเป็น สอดคลอ้งกับงานวิจยัของพารน์ (Parnes, 
1967 อ้างถึงใน สมเสมอ ทักษิณ, 2560, น.121)ท่ีได้ทดลองในวิธีระดมสมอง ในการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา พบว่า นักเรียนท่ีใช้เทคนิคการระดมสมองจะมี
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์สูงกว่ากลุ่มของนักเรียนท่ีต้องคิดแก้ปัญหา  
อยู่ในกรอบ เทคนิคการระดมสมองจึงช่วยให้นักเรียนมีมุมมองการแก้ปัญหาเพิ่มขึน้ และท าให้
นกัเรียนเกิดการเรียนรูจ้ากประสบการณด์ังกล่าวเพิ่มขึน้ สอดคลอ้งกับเอกเกนและคอชัค (Eggen 
และ Kauchak, 2010) กล่าวว่า การอภิปรายหรือการแลกเปล่ียนความคิดเห็นมีส่วนช่วยให้
นักเรียนเกิดการเรียนรูไ้ด้อย่างมีประสิทธิภาพมากกว่าการสอนโดยการจดบันทึก เช่นเดียวกับ
วาสกุรี แสงป้อม (2560) ท่ีกล่าวว่า การแลกเปล่ียนอภิปรายในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตรน์ั้น 
มีส่วนช่วยใหน้ักเรียนได้สั่งสมส่ิงท่ีต้องใช้ในการแก้ปัญหา และหากกระบวนการแกปั้ญหาของ
เพื่อนเหมือนกบัของตนเองจะท าใหค้วามมั่นใจในการท างานของนกัเรียนเพิ่มขึน้เช่นกนั  สนบัสนุน
แนวคิดของสิทธิโชค บุญช่วยแล้ว (2564, น.98) ท่ีได้กล่าวว่า นักเรียนได้ลงมือแก้ปัญหาทาง
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คณิตศาสตร ์ท าใหน้ักเรียนมีประสบการณ์ในการก าหนดและพิจารณาปัญหา ทบทวนประเด็น
ปัญหา คัดเลือกประเด็นปัญหาท่ีใชใ้นการระดมสมองมากขึน้ จะส่งผลให้นักเรียนมีพัฒนาการ
ดา้นความคิดคล่องและคิดยืดหยุ่นและแสดงออกมาชดัเจนมากขึน้ ซึ่งผลเป็นไปตามงานวิจัยของ
ธีรเชษฐ์ เรืองสุขอนันต ์(2554, น.105) พบว่า เมื่อนักเรียนไดล้งมือแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร ์ท า
ใหน้ักเรียนมีประสบการณ์ในการก าหนดและพิจารณาปัญหา ทบทวนประเด็นปัญหา คัดเลือก
ประเด็นปัญหาท่ีใชใ้นการระดมสมองมากขึน้ ซึ่งส่งผลใหน้ักเรียนมีพัฒนาการดา้นความคิดคล่อง
และความคิดยืดหยุ่นสงูขึน้ 

ประการท่ี 3 สถานการณปั์ญหาปลายเปิด และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง การวิจยัครัง้
นีผู้้วิจัยใช้สถานการณ์ปัญหาท่ีมีลักษณะความหลากหลายในด้านกระบวนการแก้ปัญหา หรือ  
มีลักษณะหลากหลายทั้งในดา้นกระบวนการแกปั้ญหาและดา้นค าตอบของสถานการณ์ปัญหา  
ซึ่งจะเปิดโอกาสใหน้ักเรียนมีอิสระในการแกปั้ญหาเพิ่มมากขึน้ ส่งผลใหน้ักเรียนสามารถหาแนว
ทางการแกส้ถานการณปั์ญหาไดอ้ย่างเหมาะสมกบัตนเอง สอดคลอ้งกับชญาภา ใจโปร่ง (2554, 
น.87) ไดก้ล่าวว่า เมื่อนักเรียนมีประสบการณใ์นการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตรม์ากขึน้ โดยแต่ละ
สถานการณปั์ญหาสามารถเลือกใชก้ลยทุธไ์ดม้ากกว่าหน่ึงกลยุทธ ์จะท าใหน้กัเรียนสามารถเลือก
กลยุทธไ์ดอ้ย่างหลากหลายเพิ่มมากขึน้ นอกจากนี ้สถานการณปั์ญหาดังกล่าวมีความเชื่อมโยง
กับชีวิตจริง เพราะจะท าใหน้ักเรียนมีความคุน้เคยเป็นจุดเร่ิมต้นในการเรียน หรือแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร ์และจะช่วยใหน้ักเรียนเข้าใจสถานการณ์ปัญหาได้ดีและมีความหมายต่อนักเรียน 
สุณิสา สุมิรตันะ (2555, น.117) สนับสนุนกับแนวคิดของกรีนวูด (Greenwood, 1993) กล่าวว่า 
สถานการณปั์ญหาท่ีสอดคลอ้งกับบริบทในชีวิตประจ าวันอย่างหลากหลายสามารถท าใหน้กัเรียน
รูแ้ละเกิดความเข้าใจได้ดี เน่ืองจากสามารถน ามาปรับใช้ได้จริงและมีประโยชน์ เช่นเดียวกับ 
ทรงยศ สกุลยา และ วนินทร สุภาพ (2563 , น.97) ได้อธิบายว่า การออกแบบสถานการณ์ 
ท่ีเชื่อมโยงกบัชีวิตจริงและใกลต้วันกัเรียน จะท าใหน้กัเรียนสามารถท าความเขา้ใจและแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ทั้งภายในกลุ่มหรือภายในชั้นเรียน จนเกิดความคุ้นเคยซึ่ งเป็นพื ้นฐานส าคัญ ใน  
การท าแบบทดสอบ นอกจากนี้ สถานการณ์ปัญหาท่ีใช้ต้องเหมาะสมกับวัย ความรู้ หรือ
ความสามารถของนกัเรียน โดยการเรียนในวิชาคณิตศาสตร ์ครูควรเปิดโอกาสใหน้ักเรียนไดฝึ้กคิด
ด้วยตนเองให้มาก ผ่านการจัดสถานการณ์ปัญหาท่ีน่าสนใจ ท้าทายให้อยากท่ีจะคิด และ
เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน (NCTM, 1989 อ้างถึงในขวัญหทัย พิกุลทอง, ชนิศวรา 
เลิศอมรพงษ์, สิริพร ทิพย์คง, และ ชานนท์ จันทรา, 2561, น.26) เน่ืองจาก หากสถานการณ์
ปัญ หามีความยากหรือซับซ้อนมากเกินไป  อาจท าให้การแก้ปัญ หาของนักเรียนไม่ 
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ประสบความส าเร็จ หรือสถานการณปั์ญหาเป็นสถานการณใ์นชีวิตจริงแต่นกัเรียนอยากท่ีจะเขา้ใจ
หรือไกลตัวนกัเรียนมากเกินไปก็อาจท าใหน้ักเรียนมีปัญหาในการท าความเขา้ใจปัญหา และอาจ
ท าใหไ้ม่ประสบความส าเร็จในการแกปั้ญหาได ้ 

ประการท่ี 4 การด าเนินการจัดการเรียนรูอ้ย่างต่อเน่ือง นักเรียนไดร้บัการจดัการ
เรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง อย่างต่อเน่ืองท่ีเพียงพอ 
โดยแต่ละสถานการณจ์ะด าเนินการจนจบถึงขัน้สุดทา้ยซึ่งใชเ้วลาประมาณ 2 คาบเรียน จึงส่งผล
ใหน้ักเรียนไดพ้ัฒนากระบวนการแกปั้ญหาอย่างต่อเน่ือง และครบทุกขั้นตอน ส่งผลใหน้ักเรียน
ได้รับการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ และการจัดการเรียนรูอ้ย่าง
ต่อเน่ืองนั้นท าให้นักเรียนรูสึ้กคุ้นเคยกับการเผชิญปัญหา และกระบวนการในการแก้ปัญหา 
เช่นเดียวกบัมนตว์ลี สิทธิประเสริฐ และ ชมนาด เชือ้สวุรรณทวี (2560, น.105) ท่ีไดฝึ้กฝนนกัเรียน
อย่างสม ่าเสมอส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาได้อย่างดี สอดคล้องกับอุดม 
กาญจณจันทร ์(2556 อา้งถึงใน ศิริพร แก้วอ่อน, ดุษฎี โยเหลา, และ กมลวรรณ คารมปราชญ ์
คลา้ยแก้ว, 2558, น.194) กล่าวว่า ผู้เรียนมีโอกาสเผชิญกับปัญหา และแก้ปัญหาตลอดเวลาท่ี
เรียนท าใหน้ักเรียนมีประสบการณใ์นการแกปั้ญหามากกว่านักเรียนท่ีมีโอกาสไดเ้ผชิญกับปัญหา 
หรือแกปั้ญหาบางช่วงเวลา   

 ประการท่ี 5 เครื่องมือท่ีผูว้ิจัยสรา้งขึน้อยู่บนฐานวิชาการ แผนการจัดการเรียนรู ้
สถานการณ์ปัญหา รวมถึงใบกิจกรรมท่ีผู้วิจัยได้สรา้งขึน้เกิดจากการศึกษา ค้นคว้า และวิจัย  
โดยแผนการจดัการเรียนรู ้สถานการณปั์ญหา และใบกิจกรรมที่ใชไ้ดผ่้านการตรวจจากผูเ้ชี่ยวชาญ
จ านวน 5 ท่าน และหลังจากปรับปรุง พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู ้สถานการณ์ปัญหา และ  
ใบกิจกรรม ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญท่ีใหม้านั้น  ผูว้ิจัยไดน้ าเครื่องมือดงักล่าวไปทดลอง
ใชก้ับนกัเรียนระดบัชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีอยู่แผนการเรียนวิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์เทคโนโลยี 
และส่ิงแวดลอ้ม อีก 2 ห้องซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โดยทดลองใชค้รัง้แรกมีผู้สังเกตการณ์เข้าร่วม
สังเกตการจัดการเรียนรู ้และให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้วิจัยหลังจากการจัดการเรียนรูไ้ด้เสร็จสิน้  
เพื่อน าข้อมูลไปปรับปรุง พัฒนาเครื่องมือต่อไป และน าเครื่องมือท่ีได้พัฒนาแล้วไปทดลองใช้ 
ในครัง้ท่ี 2 เพื่อใหผู้ว้ิจยัไดคุ้น้ชินและจ าลองการด าเนินการจดัการเรียนรูใ้หเ้สมือนกบักลุ่มตวัอย่าง 
  2. ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังได้รับการจัดการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC 
รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง สูงกว่าเกณฑร์อ้ยละ 70 อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่ง
เป็นไปตามสมมติฐานท่ีผู้วิจัยได้ตั้งไว้ ทั้งนี ้อาจเป็นเพราะขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ ท่ีใช้
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กระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง ท่ีผูว้ิจัยไดส้ังเคราะหข์ึน้ซึ่งเป็นการ 
บูรณาการระหว่างกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC กับเทคนิคการระดมสมอง โดยกระบวนการ
แกปั้ญหา DAPIC เป็นกระบวนการท่ีมีความคลา้ยคลึงกับกระบวนการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ 
ท่ีมีการท าความเข้าใจของสถานการณ์ปัญหาท่ีครูได้ก าหนดให้ การท่ีนักเรียนระบุได้ว่า
สถานการณปั์ญหาตอ้งการทราบอะไรถือว่าเป็นส่ิงท่ีส าคัญในการแกปั้ญหา เพราะ ท าใหน้กัเรียน
ไดท้ราบถึงเป้าหมายในการหาค าตอบ เพื่อน าไปสู่การหาแนวทางการแก้ปัญหาหรือค าตอบได้
อย่างถูกตอ้งหรือเหมาะสม หากนักเรียนไม่สามารถระบุได้ว่าปัญหานั้นต้องการอะไรอาจท าให้
นกัเรียนไดค้ าตอบท่ีไม่ตรงประเด็นกบัสถานการณปั์ญหาท่ีตอ้งการ สอดคลอ้ง สถาบนัส่งเสริมการ
สอนวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี (2555b) ท่ีกล่าวว่า การก าหนดสถานการณปั์ญหาใหช้ัดเจนเป็น
ขัน้ท่ีส าคญัท่ีสุดท่ีจะช่วยใหน้ักเรียนมีกระบวนการคิดเพื่อแกปั้ญหาในล าดับถดัไปอย่างถกูทิศทาง 
พรอ้มทัง้ระบุข้อมูลท่ีจะตอ้งหาเพิ่มเพื่อใชใ้นการแก้ปัญหา ท าให้นักเรียนมีความเขา้ใจเกี่ยวกับ
บริบทของสถานการณ์ปัญหาเพิ่มมากขึน้ เพราะนักเรียนได้ตัดข้อมูลต่าง ๆ ท่ีไม่จ  าเป็นต่อ  
การแกปั้ญหาออก ตลอดจนระบุความรูท้างคณิตศาสตรท่ี์ใชใ้นการแกปั้ญหา และขอ้มลูท่ีนกัเรียน
ต้องการหาเพิ่มเติมเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา ซึ่งจะท าให้นักเรียนเห็นแนวทางในการแก้ปัญหา 
เพิ่มมากขึน้ นอกจากนี ้การอภิปรายในชั้นเรียนหลังจากท่ีนักเรียนได้แกส้ถานการณปั์ญหาเสร็จ
เรียบรอ้ยแล้ว ท าให้นักเรียนได้ร่วมกันตรวจสอบวิธีคิดจากร่องรอยท่ีได้ด าเนินการทั้งกลุ่มของ
ตนเองและกลุ่มอื่น ๆ ซึ่งนักเรียนท่ีแก้สถานการณ์ปัญหาไม่ถูกต้องนั้นจะท าให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรูข้้อผิดพลาดดังกล่าว สอดคลอ้งกับงานวิจัยของ ณเอก อึง้เสือ, ปริญญา ทองสอน, และ 
ฉลอง ทบัศรี (2562, น.105) ท่ีไดอ้ธิบายไวว้่า ขัน้รว่มสรา้งสรรคว์ิธีน าไปใชป้ฏิบติั และขัน้น าเสนอ 
ประเมินผล เป็นขั้นท่ีนักเรียนจะได้สรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง ซึ่งจะมีความหมายและคงทนอยู่ 
ความรูท่ี้นักเรียนไดส้รา้งขึน้ยงัเป็นฐานใหน้ักเรียนสรา้งหรือต่อยอดความรูใ้หม่ต่อไปได ้ยิ่งไปกว่า
นั้นส าหรบัการวิจัยครัง้นี ้พบว่า นักเรียนบางส่วนตรวจสอบค าตอบของสถานการณ์ปัญหาท่ีมี
ค าตอบถูกหลายค าตอบไดไ้ม่ชัดเจนนัก อาจเป็นเพราะนักเรียนคุ้นชินกับการตรวจสอบค าตอบ
ของปัญหาท่ีมีค าตอบถูกเพียงค าตอบเดียว เช่นเดียวกบัธีรพล พากเพียรกิจ และ จิณดิษฐ์ ละออ
ปักษิณ (2560, น.173) ไดอ้ธิบายว่า นักเรียนมีปัญหาในดา้นการตรวจสอบการแกส้ถานการณ์
ปัญหามากท่ีสุด ซึ่งนักเรียนท าคะแนนในด้านนีไ้ดไ้ม่ดีอย่างท่ีควร รวมถึงนักเรียนไม่มั่นใจว่าจะ
ตรวจสอบการแกส้ถานการณปั์ญหาอย่างไร  
  ในขณะท่ี เทคนิคการระดมสมอง เป็นเทคนิคหน่ึงท่ีช่วยใหน้ักเรียนไดเ้ห็นแนวทาง 
วิธีการ หรือยุทธวิธีในการแก้ปัญหาท่ีหลากหลายขึน้จากการแลกเปล่ียนความคิดกับนักเรียน 
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คนอื่น ๆ ภายในกลุ่ม ก่อนท่ีนักเรียนจะลงมือแก้สถานการณ์ปัญหา การท่ีนักเรียนได้แนวคิด 
วิธีการ หรือยุทธวิธีในการแกปั้ญหาจ านวนมาก จะท าใหน้ักเรียนมีโอกาสแกส้ถานการณปั์ญหาได้
ประสบความส าเร็จมากขึน้ สอดคล้องกับกิซเรเลียส (Gizrelears, 1936 อ้างถึงใน เดช บุญ
ประจักษ์, 2561, น.11) ได้กล่าวว่า ความส าเร็จในการแก้ปัญหาไม่ได้ขึน้อยู่กับการมีความรู้ 
เพียงอย่างเดียวเท่านัน้ แต่จะขึน้อยู่กบัการเลือกใชว้ิธีการในการแกส้ถานการณปั์ญหาดว้ยเทคนิค
การระดมสมองไม่เพียงแต่ให้ไดจ้  านวนวิธีการ หรือยุทธวิธีท่ีใช้ในการแกปั้ญหาเป็นจ านวนมาก
เท่านั้น แต่เทคนิคการระดมสมองยังช่วยใหน้ักเรียนภายในกลุ่มได้พิจารณาแนวคิด วิธีการ หรือ
ยุทธวิธีท่ีนักเรียนคิดไดร้่วมกัน เพื่อคัดเลือกวิธีการ หรือยุทธวิธีท่ีจะใช้แกส้ถานการณ์ปัญหาได้
อย่างเหมาะสมหรือมีความเป็นไปไดม้ากท่ีสดุ ซึ่งเป็นการช่วยพฒันาการคิดวิเคราะหข์องนักเรียน 
ซึ่งการเลือกแนวคิดวิธีการ หรือยทุธวิธีในการแกปั้ญหานัน้ จ าเป็นท่ีจะตอ้งใชป้ระสบการณ์ในการ
แกปั้ญหารว่มกับผูอ้ื่น สนบัสนุนแนวคิดของมอซแมนและพาลินซซ์าร ์(Moshman and Palincsa, 
n.d. อา้งถึงใน Woolfolk, 2016) ไดก้ล่าวว่า นักเรียนจะพฒันาทางดา้นสติปัญญาไดอ้ย่างรวดเร็ว
ก็ต่อเมื่อนักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นท่ีมีความสามารถหรือความรูม้ากกว่า ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของทิพยว์รรณ จนัทรเ์ขียว (2564, น.78) พบว่า นักเรียนสามารถเสนอแนวคิดแกปั้ญหา
ของตนเองได ้และมีการรบัฟังความคิดเห็นของนักเรียนคู่อื่น ๆ ภายในชั้นเรียน จะท าให้นักเรียน
สามารถเลือกวิธีการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสม และมีวิธีด าเนินการแกปั้ญหาท่ีเป็นระบบ อย่างไรก็ตาม 
การวิจยัครัง้นี ้พบว่า นกัเรียนหลายคนสามารถเขียนยทุธวิธีในการแกปั้ญหาได ้เช่น ตีตาราง เขียน
กราฟ สรา้งสมการ แต่เขียนอธิบายวิธีการการแกปั้ญหาไดไ้ม่ชดัเจนนกั แต่จากการสงัเกตระหว่าง 
การจัดการเรียนรู ้นักเรียนสามารถพูดหรืออธิบายเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหาให้กับครูหรือเพื่อน
ภายในกลุ่มใหเ้ขา้ใจตรงกนัได ้คลา้ยคลึงกับงานวิจัยของสมเสมอ ทกัษิณ (2560, น.124) พบว่า 
นกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเป็นกลุ่มทดลองมีความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ในด้านการวางแผนแก้ปัญหาต ่ากว่าเกณฑ์ ไม่สามารถระบุขั้นตอนการแก้ปัญหา ส่ิงท่ีต้องใช ้
ปัจจยั ส่ิงท่ีเกี่ยวขอ้ง และผลท่ีเกิดขึน้ อาจเป็นเพราะนกัเรียนขาดความคิดท่ีละเอียด และซับซอ้น
ในการคิดปัจจยัหรือส่ิงท่ีเกี่ยวขอ้งส าหรบัการแกปั้ญหา  
  ดังนั้น การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิค 
การระดมสมอง เป็นการจัดการเรียนรูท่ี้ท าให้นักเรียนไดล้งมือแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรร์่วมกับ
ผูอ้ื่น ท่ีมีการแลกเปล่ียนวิธีการหรือยุทธวิธีในการแกปั้ญหา แลว้ใชเ้หตผุลในการเลือกวิธีการหรือ
ยุทธวิธี ท่ี เหมาะสมท่ีสุด ท าให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
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ทางคณิตศาสตรเ์พิ่มมากขึน้ อันเป็นรากฐานส าคัญท่ีจะช่วยใหน้ักเรียนสามารถแกส้ถานการณ์
ปัญหาทางคณิตศาสตรห์รือสถานการณปั์ญหาในชีวิตจริงไดใ้นอนาคต 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช ้
  ครูสามารถใชก้ระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกับเทคนิคการระสมองเพื่อเพิ่ม
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตรใ์ห้กับนักเรียนได้ โดยมีข้อ
ระมดัระวงัในการจดัการเรียนรู ้ดงันี ้

1. ครูควรใชส้ถานการณ์ปัญหาท่ีมีวิธีการ หรือยุทธวิธีในการแกปั้ญหา 
ท่ีหลากหลาย และค าตอบของสถานการณปั์ญหามีความหลากหลายดว้ย โดยสถานการณปั์ญหา
ดังกล่าวต้องเชื่อมโยงชีวิตจริง ซึ่งครูตอ้งคาดการณ์วิธีการแก้ปัญหาท่ีถูกตอ้งและไม่ถูกตอ้งของ
นักเรียนล่วงหน้าใหม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได้ เพื่อเป็นประเด็นในการอภิปรายร่วมกับนักเรียนใน  
ขัน้ท่ี 5 ขัน้ส่ือสาร  

2. การจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิค
การระดมสมอง ไม่ควรจัดนักเรียนแต่ละกลุ่มใหม้ีจ  านวนคนมากเกินไป เพราะจะท าใหม้ีนักเรียน
บางคนภายในกลุ่มไม่ได้ช่วยแก้ปัญหา และครูไม่ควรจัดจ านวนกลุ่มในชั้นเรียนท่ีมากเกินไป 
เพราะจะท าใหค้รูติดตามการแกปั้ญหาของนกัเรียนในชัน้เรียนไดไ้ม่ทั่วถึง  
   3. กรณีท่ีครูใชส้ถานการณท่ี์มีค าตอบถูกตอ้งหลายค าตอบ ครูควรเน้น
การอภิปรายเกี่ยวกับการตรวจสอบค าตอบในชั้นเรียนด้วย เน่ืองจากนักเรียนไม่คุ้นชินกับ  
การตรวจสอบค าตอบของสถานการณปั์ญหาในลกัษณะดงักล่าว 

4. ครูควรจัดการเรียนรู้แบบคาบเรียน 2 คาบเรียนติดกันเพื่อความ
ต่อเน่ืองในการแก้สถานการณ์ปัญหาของนักเรียน และต้องแบ่งเวลาในการจัดการเรียนรูใ้ห้
เหมาะสม โดยแต่ละขัน้ตอนครูตอ้งใหเ้วลากบันกัเรียนเป็นระยะเวลาหน่ึง 

5. ครูต้องคอยสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน ในกรณีท่ีนักเรียนคิดหา 
วิธีแก้ปัญหาไม่ได้ และรูสึ้กท้อแท้กับการแก้ปัญหา ครูสามารถใช้ค าถามกระตุ้นเพื่อสอบถาม
เกี่ยวกับกระบวนการแกปั้ญหาของนักเรียนเป็นระยะ และครูควรใหก้ารเสริมแรงเท่าท่ีจ าเป็นเพื่อ
เป็นก าลงัใจใหก้บันกัเรียนในการแกปั้ญหา 
 ข้อเสนอแนะเพื่อการวจิัยในคร้ังถัดไป 
   1. ควรศึกษาลักษณะวิธีการแก้ปัญหาของนักเรียนในแต่ละระดับชั้น 
โดยใช้สถานการณ์เดียวกัน เน่ืองจาก ปัจจัยหน่ึงท่ีมีผลต่อการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
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ทางคณิตศาสตร ์คือ ความรูท้างคณิตศาสตรข์องนกัเรียน ซึ่งจะมีประโยชนต่์อการศึกษาพฤติกรรม
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรข์องนกัเรียนในแต่ละระดบัชัน้ 
   2. ควรศึกษากระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดม
สมอง กับตัวแปรอื่น ๆ เพิ่มเติม เช่น ความฉลาดรูท้างคณิตศาสตร ์ความสามารถในการส่ือสาร  
ส่ือความหมาย และน าเสนอ ทกัษะการท างานเป็นกลุ่ม หรือความสขุในการเรียน 
   3. ควรศึกษาความสามารถในการแก้ ปัญ หาอย่ างสร้างสรรค์ 
ทางคณิตศาสตรก์บันกัเรียนทั่วไปหรือนกัเรียนท่ีมีพืน้ฐานทางคณิตศาสตรอ์่อน  
   4. ควรสรา้ง หรือพัฒนาสถานการณ์ปัญหาท่ีเชื่อมโยงกับชีวิตจริงท่ีมี
วิธีการ หรือยุทธวิธีในการแก้ปัญหา และค าตอบของปัญหาท่ีหลากหลายเพิ่มเติม เพื่อน าไปใช้ 
ในการส่งเสริมหรือวดัความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์  
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ และ  

รายนามผู้รว่มสังเกตการณก์ารจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC  
ร่วมกับเทคนิคการระดมสมองท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
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 การวิจยัครัง้นี ้ผูว้ิจยัใชแ้ผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกับ
เทคนิคการระดมสมอง และแบบวัดความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์เป็นเครื่องมือ
ในการวิจัย โดยผู้วิจัยได้ศึกษา ค้นคว้าเกี่ยวกับเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง แล้วน าข้อมูล 
ไปสรา้งเครื่องมือดังกล่าว และไดร้บัความอนุเคราะห์จากผูเ้ชี่ยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพ  
ของเครื่องมือดงักล่าว มีรายนาม ดงัต่อไปนี ้
 1. รองศาสตราจารย ์ดร.สมสรรญก ์วงษ์อยู่นอ้ย   
  ขา้ราชการบ านาญ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
  ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการวดัและประเมินผลทางการศึกษา  
 2. ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.ทรงชยั อกัษรคิด 
  คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์วิทยาเขตบางเขน 
  ผูเ้ชี่ยวชาญผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร ์หรือการตัง้ปัญหา 

  ทางคณิตศาสตร ์
 3.  ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.ขวญั เพียซา้ย 
      คณะวิทยาศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
  ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการสอนคณิตศาสตรห์รือคณิตศาสตรศึ์กษา 
 4. ดร.ธีรเชษฐ์ เรืองสขุอนนัต ์ 
  อาจารย ์โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมธัยม) 
  ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร  ์
 5. นางรชันีวรรณ พาลพ่าย    

หวัหนา้หลกัสตูรวิชาคณิตศาสตร ์แผนการเรียนหอ้งเรียนวิทยาศาสตร ์
คณิตศาสตร ์เทคโนโลยี และส่ิงแวดลอ้ม 

  ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนเบญจมราชรงัสฤษฎ์ิ 
  ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการสอนคณิตศาสตรใ์นโรงเรียน ระดบัชัน้มธัยมศึกษาตอนตน้ 
 
รายนามผู้ร่วมสังเกตการณก์ารจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนกาแรก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับ
เทคนิคการระดมสมองที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
 หลังจากผูว้ิจัยไดป้รบัปรุง พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู ้ซึ่งเป็นเครื่องมือท่ีผูว้ิจัยได้สรา้ง
ขึน้ตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญแลว้ ผูว้ิจยัไดน้ าแผนการจัดการเรียนรูด้ังกล่าวไปใชก้บันักเรียน
แผนการเรียนวิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และส่ิงแวดล้อม ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  
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ระหว่างการจัดการเรียนรูน้ั้นผูร้ว่มสังเกตการณ์ จ านวน 2 ท่าน เพื่อใหข้อ้มูลยอ้นกลับ แลว้น าไป
ปรบัปรุง พฒันาแผนการจดัการเรียนรูอ้ีกครัง้ ก่อนน าไปทดลองกบันกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอย่าง โดย
ผูส้งัเกตการณม์ีรายนาม ดงันี ้
 1.   นางวิเชียร ขนัค า 
  ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาการพิเศษ โรงเรียนเบญจมราชรงัสฤษฎ์ิ 
 2. นางสาวภทัรอร อริยธนพงศ ์ 
  ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาการ โรงเรียนเบญจมราชรงัสฤษฎ์ิ 
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ภาคผนวก ข 
ผลการหาคุณภาพของเครือ่งมือท่ีผู้วิจยัได้สร้างขึน้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  119 

 การวิจัยครั้งนี ้ ผู้วิจัย ได้สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ และแบบวัดความสามารถใน 
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค ์โดยมีผลการหาคณุภาพของเครื่องมือ ซึ่งมีผลการหาคณุภาพแต่ละ
เครื่องมือ ดงันี ้
 1. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิค 
การระดมสมอง 
 1.1 ผลการหาคุณภาพความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวน 
การแกปั้ญหา DAPIC รว่มกับเทคนิคการระดมสมอง เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ทั้ง 6 แผน  
การจดัการเรียนรู ้เป็นดงัตาราง 19 – 24 
 
ตาราง 19 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความหมายของการประเมินความ
เหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิค 
การระดมสมองท่ี 1 ท่ีดินของนายแดง 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
1. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
1.1 จุดประสงคก์ารเรียนรูส้อดคลอ้งกบั
ผลการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.2 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้นความรู ้
ทางคณิตศาสตรมี์ความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.3 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้นทกัษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตรมี์ความ
เหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.4 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
คณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์
มีความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.5 จุดประสงคก์ารเรียนรูส้อดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2. สาระส าคญัและสาระการเรียนรู ้
2.1 สาระส าคญัสอดคลอ้งกบัผลการ
เรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 
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ตาราง 19 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
2.2 สาระการเรียนรูส้อดคลอ้งกบั
สาระส าคญั 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2.3 สาระการเรียนรูส้อดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

3. การจดักิจกรรมการเรียนรู ้
3.1 ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.2 ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา มีความ
ชดัเจน และสามารถน าไปปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.3 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมการ
เรียนรูข้ัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา มีความ
เหมาะสม 

4 5 4 5 4 4.40 0.55 มาก 

3.4 ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหาสอดคลอ้ง
กบันิยามศพัทเ์ฉพาะ 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.5 ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหา มีความ
ชดัเจน และสามารถน าไปปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.6 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมการ
เรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหามี
ความเหมาะสม 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.7 ขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน สอดคลอ้งกบั
นิยามศพัทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.8 ขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน มีความชดัเจน 
และสามารถน าไปปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.9 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมการ
เรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน มีความ
เหมาะสม 

4 5 4 5 4 4.40 0.55 มาก 
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ตาราง 19 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
3.10 ขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน 
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.11 ขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน  
มีความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.12 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมการ
เรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน 
มีความเหมาะสม 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.13 ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร สอดคลอ้งกบั
นิยามศพัทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

3.14 ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร มีความชดัเจน 
และสามารถน าไปปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.15 ระยะเวลาในการจดักิจกรรมการ
เรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร มีความ
เหมาะสม 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.16 กิจกรรมการเรียนรูส่้งเสริมให้
นกัเรียนมีความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์าง
คณิตศาสตร ์

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

4. ชิน้งานและภาระงาน 
4.1 ชิน้งาน/ภาระงานสอดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

4.2 ชิน้งาน/ภาระงานสอดคลอ้งกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ตัง้ไว ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

4.3 ชิน้งาน/ภาระงานสามารถใชว้ดั
และประเมินผลการเรียนรูไ้ด ้

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

5. การวดัและประเมินผลการเรียนรู ้
5.1 การวดัและประเมินผลสอดคลอ้ง
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 
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ตาราง 19 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
5.2 การวดัและประเมินผลสอดคลอ้ง
กบักิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

5.3 การวดัและประเมินผลมีการ
ก าหนดเกณฑก์ารวดัและประเมินผลที่
เหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

5.4 แบบสงัเกตพฤติกรรมมี 
ความเหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

6. ส่ือ อปุกรณ ์และแหล่งเรียนรู ้
6.1 ส่ือ อปุกรณ ์และแหล่งเรียนรู ้มี
องคป์ระกอบครบถว้น สามารถช่วยให้
นกัเรียนแกส้ถานการณปั์ญหาที่
ก าหนดใหไ้ด ้

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

7. การบนัทึกผลการจดัการเรียนรู ้
7.1 การบนัทึกผลการจดัการเรียนรูมี้
ความเหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

8. สถานการณปั์ญหา 
8.1 สถานการณปั์ญหาใชภ้าษา
เหมาะสมและเขา้ใจง่าย 

4 4 4 5 5 4.40 0.55 มาก 

8.2 สถานการณปั์ญหาเชื่อมโยงกบั
ชีวิตจริงและมีความสมจริง 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

9. ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณปั์ญหา 
9.1 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา 
(เอกสารหมายเลข 1.2) มีความ
เหมาะสมตามขัน้ตอนกิจกรรมการ
เรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 
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ตาราง 19 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
9.2 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหา 
(เอกสารหมายเลข 1.2) มีความ
เหมาะสมตามขัน้ตอนกิจกรรมการ
เรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

9.3 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน  (รายบุคคล) 
(เอกสารหมายเลข 1.3) มีความ
เหมาะสมตามขัน้ตอนกิจกรรมการ
เรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

9.4 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน (รายกลุ่ม)  
(เอกสารหมายเลข 1.4) มีความ
เหมาะสมตามขัน้ตอนกิจกรรมการ
เรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

9.5 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน 
(เอกสารหมายเลข 1.5) มีความ
เหมาะสมตามขัน้ตอนกิจกรรมการ 
เรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

9.6 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร (เอกสาร
หมายเลข 1.6) มีความเหมาะสมตาม
ขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้และ 
เขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10. แนวทางการตอบของสถานการณปั์ญหา 
10.1 แนวทางการตอบของสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา 
(เอกสารหมายเลข 1.2) เหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 
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ตาราง 19 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
10.2 แนวทางการตอบของสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหา 
(เอกสารหมายเลข 1.2) 
มีความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

10.3 แนวทางการตอบของสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน (รายบุคคล)  
(เอกสารหมายเลข 1.3)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.4 แนวทางการตอบของสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน (รายกลุ่ม)  
(เอกสารหมายเลข 1.4)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.5 แนวทางการตอบของสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน  
(เอกสารหมายเลข 1.5) 
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.6 แนวทางการตอบของสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร (เอกสาร
หมายเลข 1.6) มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

เฉล่ียรวม 4.38 4.98 4.83 4.83 4.89 4.78 0.19 มากที่สดุ 
 

 

 

 

 

 

 



  125 

ตาราง 20 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความหมายของการประเมิน 
ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิค 
การระดมสมองท่ี 2 โหลน า้เชื่อม  

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
1. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
1.1 จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.2 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
ความรูท้างคณิตศาสตรมี์ความ
เหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.3 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
ทกัษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตรมี์ความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.4 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
คณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์
มีความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.5 จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2. สาระส าคญัและสาระการเรียนรู ้
2.1 สาระส าคญัสอดคลอ้งกบัผล
การเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2.2 สาระการเรียนรูส้อดคลอ้งกบั
สาระส าคญั 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2.3 สาระการเรียนรูส้อดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

3. การจดักิจกรรมการเรียนรู ้
3.1 ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 
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ตาราง 20 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
3.2 ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา มี
ความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

3.3 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลง
และพิจารณาท าความเขา้ใจ
ปัญหา มีความเหมาะสม 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.4 ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหา
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.5 ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหา มี
ความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.6 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึง
ปัญหามีความเหมาะสม 

4 5 4 4 4 4.20 0.45 มาก 

3.7 ขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน สอดคลอ้ง
กบันิยามศพัทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.8 ขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน มีความ
ชดัเจน และสามารถน าไปปฏิบตัิ
ไดจ้ริง 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.9 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน 
มีความเหมาะสม 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

3.10 ขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน 
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

3.11 ขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน มี
ความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 
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ตาราง 20 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
3.12 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิ
ตามแผน มีความเหมาะสม 

4 5 4 4 5 4.40 0.55 มาก 

3.13 ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร สอดคลอ้ง
กบันิยามศพัทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.14 ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร มีความ
ชดัเจน และสามารถน าไปปฏิบตัิ
ไดจ้ริง 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.15 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร 
มีความเหมาะสม 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.16 กิจกรรมการเรียนรูส่้งเสริมให้
นกัเรียนมีความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์าง
คณิตศาสตร ์

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

4. ชิน้งานและภาระงาน 
4.1 ชิน้งาน/ภาระงานสอดคลอ้ง
กบักิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

4.2 ชิน้งาน/ภาระงานสอดคลอ้ง
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ตัง้ไว ้

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

4.3 ชิน้งาน/ภาระงานสามารถใช้
วดัและประเมินผลการเรียนรูไ้ด ้

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

5. การวดัและประเมินผลการเรียนรู ้
5.1 การวดัและประเมินผล
สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู ้

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

5.2 การวดัและประเมินผล
สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 
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ตาราง 20 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
5.3 การวดัและประเมินผลมีการ
ก าหนดเกณฑก์ารวดัและ
ประเมินผลที่เหมาะสม 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

5.4 แบบสงัเกตพฤติกรรมมี 
ความเหมาะสม 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

6. ส่ือ อปุกรณ ์และแหล่งเรียนรู ้
6.1 ส่ือ อปุกรณ ์และแหล่งเรียนรู ้
มีองคป์ระกอบครบถว้น สามารถ
ช่วยใหน้กัเรียนแกส้ถานการณ์
ปัญหาที่ก าหนดใหไ้ด ้

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

7. การบนัทึกผลการจดัการเรียนรู ้
7.1 การบนัทึกผลการจดัการ
เรียนรูมี้ความเหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

8. สถานการณปั์ญหา 
8.1 สถานการณปั์ญหาใชภ้าษา
เหมาะสมและเขา้ใจง่าย 

4 4 5 4 5 4.40 0.55 มาก 

8.2 สถานการณปั์ญหาเชื่อมโยง
กบัชีวิตจริงและมีความสมจริง 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

9. ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณปั์ญหา 
9.1 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลง
และพิจารณาท าความเขา้ใจ
ปัญหา (เอกสารหมายเลข 2.2) มี
ความเหมาะสมตามขัน้ตอน
กิจกรรมการเรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

9.2 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหา 
(เอกสารหมายเลข 2.2) มีความ
เหมาะสมตามขัน้ตอนกิจกรรมการ
เรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 
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ตาราง 20 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
9.3 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน  
(รายบุคคล) (เอกสารหมายเลข 
2.3) มีความเหมาะสมตามขัน้ตอน
กิจกรรมการเรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

9.4 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน (ราย
กลุ่ม)  (เอกสารหมายเลข 2.4) มี
ความเหมาะสมตามขัน้ตอน
กิจกรรมการเรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

9.5 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน 
(เอกสารหมายเลข 2.5) มีความ
เหมาะสมตามขัน้ตอนกิจกรรมการ 
เรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

9.6 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร (เอกสาร
หมายเลข 2.6) มีความเหมาะสม
ตามขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้
และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

10. แนวทางการตอบของสถานการณปั์ญหา 
10.1 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 1 ขัน้
สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณาท า
ความเขา้ใจปัญหา (เอกสาร
หมายเลข 2.2) มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.2 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 2 ขัน้
เขา้ถึงปัญหา (เอกสารหมายเลข 
2.2) มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 
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ตาราง 20 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
10.3 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน (รายบุคคล)  
(เอกสารหมายเลข 2.3)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.4 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน (รายกลุ่ม)  
(เอกสารหมายเลข 2.4)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.5 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 4 ขัน้
ปฏิบตัิตามแผน  
(เอกสารหมายเลข 2.5)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.6 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 5 ขัน้
ส่ือสาร (เอกสารหมายเลข 2.6)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

เฉล่ียรวม 4.38 4.98 4.96 4.19 4.83 4.67 0.29 มากที่สดุ 
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ตาราง 21 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความหมายของการประเมิน 
ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิค 
การระดมสมองท่ี 3 กระดาษค าตอบ 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
1. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
1.1 จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.2 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
ความรูท้างคณิตศาสตรมี์ความ
เหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.3 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
ทกัษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตรมี์ความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.4 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
คณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์
มีความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.5 จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2. สาระส าคญัและสาระการเรียนรู ้
2.1 สาระส าคญัสอดคลอ้งกบัผล
การเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2.2 สาระการเรียนรูส้อดคลอ้งกบั
สาระส าคญั 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2.3 สาระการเรียนรูส้อดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

3. การจดักิจกรรมการเรียนรู ้
3.1 ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

 
 



  132 

ตาราง 21 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
3.2 ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา มี
ความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.3 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลง
และพิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา 
มีความเหมาะสม 

4 5 4 4 4 4.20 0.45 มาก 

3.4 ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหา
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.5 ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหา มี
ความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.6 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึง
ปัญหามีความเหมาะสม 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.7 ขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน สอดคลอ้ง
กบันิยามศพัทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.8 ขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน มีความ
ชดัเจน และสามารถน าไปปฏิบตัิได้
จริง 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.9 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน 
มีความเหมาะสม 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.10 ขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน 
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.11 ขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน มี
ความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 
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ตาราง 21 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
3.12 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิ
ตามแผน มีความเหมาะสม 

4 5 4 4 5 4.40 0.55 มาก 

3.13 ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร สอดคลอ้ง
กบันิยามศพัทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.14 ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร มีความ
ชดัเจน และสามารถน าไปปฏิบตัิได้
จริง 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.15 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร มี
ความเหมาะสม 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.16 กิจกรรมการเรียนรูส่้งเสริมให้
นกัเรียนมีความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์าง
คณิตศาสตร ์

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

4. ชิน้งานและภาระงาน 
4.1 ชิน้งาน/ภาระงานสอดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

4.2 ชิน้งาน/ภาระงานสอดคลอ้งกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ตัง้ไว ้

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

4.3 ชิน้งาน/ภาระงานสามารถใช้
วดัและประเมินผลการเรียนรูไ้ด ้

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

5. การวดัและประเมินผลการเรียนรู ้
5.1 การวดัและประเมินผล
สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู ้

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

5.2 การวดัและประเมินผล
สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

5.3 การวดัและประเมินผลมีการ
ก าหนดเกณฑก์ารวดัและ
ประเมินผลที่เหมาะสม 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 
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ตาราง 21 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
5.4 แบบสงัเกตพฤติกรรมมี 
ความเหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

6. ส่ือ อปุกรณ ์และแหล่งเรียนรู ้
6.1 ส่ือ อปุกรณ ์และแหล่งเรียนรู ้มี
องคป์ระกอบครบถว้น สามารถ
ช่วยใหน้กัเรียนแกส้ถานการณ์
ปัญหาที่ก าหนดใหไ้ด ้

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

7. การบนัทึกผลการจดัการเรียนรู ้
7.1 การบนัทึกผลการจดัการเรียนรู ้
มีความเหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

8. สถานการณปั์ญหา 
8.1 สถานการณปั์ญหาใชภ้าษา
เหมาะสมและเขา้ใจง่าย 

4 4 5 4 5 4.40 0.55 มาก 

8.2 สถานการณปั์ญหาเชื่อมโยง
กบัชีวิตจริงและมีความสมจริง 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

9. ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณปั์ญหา 
9.1 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลง
และพิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา 
(เอกสารหมายเลข 3.2) มีความ
เหมาะสมตามขัน้ตอนกิจกรรมการ
เรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

9.2 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหา 
(เอกสารหมายเลข 3.2) มีความ
เหมาะสมตามขัน้ตอนกิจกรรมการ
เรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

 
 
 



  135 

ตาราง 21 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
9.3 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน  
(รายบุคคล) (เอกสารหมายเลข 
3.3) มีความเหมาะสมตามขัน้ตอน
กิจกรรมการเรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

9.4 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน (ราย
กลุ่ม)  (เอกสารหมายเลข 3.4) มี
ความเหมาะสมตามขัน้ตอน
กิจกรรมการเรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

9.5 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน 
(เอกสารหมายเลข 3.5) มีความ
เหมาะสมตามขัน้ตอนกิจกรรมการ 
เรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

9.6 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณ์
ปัญหาขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร (เอกสาร
หมายเลข 3.6) มีความเหมาะสม
ตามขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้
และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

10. แนวทางการตอบของสถานการณปั์ญหา 
10.1 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้ง
ขอ้ตกลงและพิจารณาท าความ
เขา้ใจปัญหา (เอกสารหมายเลข 
3.2) มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.2 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 2 ขัน้
เขา้ถึงปัญหา (เอกสารหมายเลข 
3.2) มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 
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ตาราง 21 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
10.3 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน (รายบุคคล)  
(เอกสารหมายเลข 3.3)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.4 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน (รายกลุ่ม)  
(เอกสารหมายเลข 3.4)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.5 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 4 ขัน้
ปฏิบตัิตามแผน  
(เอกสารหมายเลข 3.5) 
 มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.6 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 5 ขัน้
ส่ือสาร (เอกสารหมายเลข 3.6)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

เฉล่ียรวม 4.38 4.98 4.96 4.26 4.91 4.70 0.29 มากที่สดุ 
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ตาราง 22 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความหมายของการประเมิน 
ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิค 
การระดมสมองท่ี 4 โปรโมชั่น 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
1. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
1.1 จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.2 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
ความรูท้างคณิตศาสตรมี์ความ
เหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.3 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
ทกัษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตรมี์ความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.4 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
คณุลกัษณะอนัพึงประสงคมี์
ความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.5 จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2. สาระส าคญัและสาระการเรียนรู ้
2.1 สาระส าคญัสอดคลอ้งกบัผล
การเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2.2 สาระการเรียนรูส้อดคลอ้งกบั
สาระส าคญั 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2.3 สาระการเรียนรูส้อดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

3. การจดักิจกรรมการเรียนรู ้
3.1 ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 
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ตาราง 22 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
3.2 ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา มี
ความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.3 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ 1 ขัน้สรา้ง
ขอ้ตกลงและพิจารณาท าความ
เขา้ใจปัญหา มีความเหมาะสม 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.4 ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหา
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.5 ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหา มี
ความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.6 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึง
ปัญหามีความเหมาะสม 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.7 ขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน 
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.8 ขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน มีความ
ชดัเจน และสามารถน าไปปฏิบตัิ
ไดจ้ริง 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.9 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน มีความเหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.10 ขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน 
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.11 ขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน 
มีความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 
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ตาราง 22 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
3.12 ระยะเวลาในการจดั
กิจกรรมการเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 4 
ขัน้ปฏิบตัิตามแผน มีความ
เหมาะสม 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.13 ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร 
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.14 ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร มีความ
ชดัเจน และสามารถน าไปปฏิบตัิ
ไดจ้ริง 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.15 ระยะเวลาในการจดั
กิจกรรมการเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 5 
ขัน้ส่ือสาร มีความเหมาะสม 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.16 กิจกรรมการเรียนรูส่้งเสริม
ใหน้กัเรียนมีความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์าง
คณิตศาสตร ์

4 5 5 5 4 4.60 0.55 มากที่สดุ 

4. ชิน้งานและภาระงาน 
4.1 ชิน้งาน/ภาระงานสอดคลอ้ง
กบักิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

4.2 ชิน้งาน/ภาระงานสอดคลอ้ง
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ตัง้ไว ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

4.3 ชิน้งาน/ภาระงานสามารถใช้
วดัและประเมินผลการเรียนรูไ้ด ้

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

5. การวดัและประเมินผลการเรียนรู ้
5.1 การวดัและประเมินผล
สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

5.2 การวดัและประเมินผล
สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

 



  140 

ตาราง 22 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
5.3 การวดัและประเมินผลมีการ
ก าหนดเกณฑก์ารวดัและ
ประเมินผลที่เหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

5.4 แบบสงัเกตพฤติกรรมมี 
ความเหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

6. ส่ือ อปุกรณ ์และแหล่งเรียนรู ้
6.1 ส่ือ อปุกรณ ์และแหล่งเรียนรู ้
มีองคป์ระกอบครบถว้น สามารถ
ช่วยใหน้กัเรียนแกส้ถานการณ์
ปัญหาที่ก าหนดใหไ้ด ้

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

7. การบนัทึกผลการจดัการเรียนรู ้
7.1 การบนัทึกผลการจดัการ
เรียนรูมี้ความเหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

8. สถานการณปั์ญหา 
8.1 สถานการณปั์ญหาใชภ้าษา
เหมาะสมและเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

8.2 สถานการณปั์ญหาเชื่อมโยง
กบัชีวิตจริงและมีความสมจริง 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

9. ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณปั์ญหา 
9.1 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 1 ขัน้
สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณาท า
ความเขา้ใจปัญหา (เอกสาร
หมายเลข 4.2) มีความเหมาะสม
ตามขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้
และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 
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ตาราง 22 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
9.2 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 2 ขัน้
เขา้ถึงปัญหา (เอกสารหมายเลข 
4.2) มีความเหมาะสมตาม
ขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้และ
เขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

9.3 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน  (รายบุคคล) (เอกสาร
หมายเลข 4.3) มีความเหมาะสม
ตามขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้
และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

9.4 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน (รายกลุ่ม)  (เอกสาร
หมายเลข 4.4) มีความเหมาะสม
ตามขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้
และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

9.5 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 4 ขัน้
ปฏิบตัิตามแผน (เอกสาร
หมายเลข 4.5) มีความเหมาะสม
ตามขัน้ตอนกิจกรรมการ 
เรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

9.6 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 5 ขัน้
ส่ือสาร (เอกสารหมายเลข 4.6) มี
ความเหมาะสมตามขัน้ตอน
กิจกรรมการเรียนรู ้และ 
เขา้ใจง่าย 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 
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ตาราง 22 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
10. แนวทางการตอบของสถานการณปั์ญหา 
10.1 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 1 ขัน้
สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณาท า
ความเขา้ใจปัญหา (เอกสาร
หมายเลข 4.2) มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.2 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 2 ขัน้
เขา้ถึงปัญหา (เอกสารหมายเลข 
4.2) มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.3 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน (รายบุคคล)  
(เอกสารหมายเลข 4.3)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.4 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน (รายกลุ่ม)  
(เอกสารหมายเลข 4.4)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.5 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 4 ขัน้
ปฏิบตัิตามแผน  
(เอกสารหมายเลข 4.5)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.6 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 5 ขัน้
ส่ือสาร (เอกสารหมายเลข 4.6)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

เฉล่ียรวม 4.38 5.00 4.94 4.74 4.89 4.79 0.20 มากที่สดุ 
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ตาราง 23 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความหมายของการประเมิน 
ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิค 
การระดมสมองท่ี 5 ขนมจีนเลิศรส 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
1. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
1.1 จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.2 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
ความรูท้างคณิตศาสตรมี์ความ
เหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.3 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
ทกัษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตรมี์ความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.4 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
คณุลกัษณะอนัพึงประสงคมี์
ความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.5 จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2. สาระส าคญัและสาระการเรียนรู ้
2.1 สาระส าคญัสอดคลอ้งกบัผล
การเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2.2 สาระการเรียนรูส้อดคลอ้งกบั
สาระส าคญั 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2.3 สาระการเรียนรูส้อดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

3. การจดักิจกรรมการเรียนรู ้
3.1 ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 
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ตาราง 23 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
3.2 ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา มี
ความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.3 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ 1 ขัน้สรา้ง
ขอ้ตกลงและพิจารณาท าความ
เขา้ใจปัญหา มีความเหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.4 ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหา
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.5 ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหา มี
ความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.6 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึง
ปัญหามีความเหมาะสม 

4 5 4 5 4 4.40 0.55 มาก 

3.7 ขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน 
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.8 ขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน มีความ
ชดัเจน และสามารถน าไปปฏิบตัิ
ไดจ้ริง 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.9 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน มีความเหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.10 ขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน 
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.11 ขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน 
มีความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 
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ตาราง 23 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
3.12 ระยะเวลาในการจดั
กิจกรรมการเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 4 
ขัน้ปฏิบตัิตามแผน มีความ
เหมาะสม 

4 5 4 5 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.13 ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร 
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

3.14 ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร มีความ
ชดัเจน และสามารถน าไปปฏิบตัิ
ไดจ้ริง 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.15 ระยะเวลาในการจดั
กิจกรรมการเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 5 
ขัน้ส่ือสาร มีความเหมาะสม 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.16 กิจกรรมการเรียนรูส่้งเสริม
ใหน้กัเรียนมีความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์าง
คณิตศาสตร ์

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

4. ชิน้งานและภาระงาน 
4.1 ชิน้งาน/ภาระงานสอดคลอ้ง
กบักิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

4.2 ชิน้งาน/ภาระงานสอดคลอ้ง
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ตัง้ไว ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

4.3 ชิน้งาน/ภาระงานสามารถใช้
วดัและประเมินผลการเรียนรูไ้ด ้

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

5. การวดัและประเมินผลการเรียนรู ้
5.1 การวดัและประเมินผล
สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

5.2 การวดัและประเมินผล
สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 
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ตาราง 23 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
5.3 การวดัและประเมินผลมีการ
ก าหนดเกณฑก์ารวดัและ
ประเมินผลที่เหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

5.4 แบบสงัเกตพฤติกรรมมี 
ความเหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

6. ส่ือ อปุกรณ ์และแหล่งเรียนรู ้
6.1 ส่ือ อปุกรณ ์และแหล่งเรียนรู ้
มีองคป์ระกอบครบถว้น สามารถ
ช่วยใหน้กัเรียนแกส้ถานการณ์
ปัญหาที่ก าหนดใหไ้ด ้

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

7. การบนัทึกผลการจดัการเรียนรู ้
7.1 การบนัทึกผลการจดัการ
เรียนรูมี้ความเหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

8. สถานการณปั์ญหา 
8.1 สถานการณปั์ญหาใชภ้าษา
เหมาะสมและเขา้ใจง่าย 

4 4 5 5 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

8.2 สถานการณปั์ญหาเชื่อมโยง
กบัชีวิตจริงและมีความสมจริง 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

9. ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณปั์ญหา 
9.1 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 1 ขัน้
สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณาท า
ความเขา้ใจปัญหา (เอกสาร
หมายเลข 5.2) มีความเหมาะสม
ตามขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้
และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 
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ตาราง 23 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
9.2 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 2 ขัน้
เขา้ถึงปัญหา (เอกสารหมายเลข 
5.2) มีความเหมาะสมตาม
ขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้และ
เขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

9.3 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน  (รายบุคคล) (เอกสาร
หมายเลข 5.3) มีความเหมาะสม
ตามขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้
และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

9.4 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน (รายกลุ่ม)  (เอกสาร
หมายเลข 5.4) มีความเหมาะสม
ตามขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้
และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

9.5 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 4 ขัน้
ปฏิบตัิตามแผน (เอกสาร
หมายเลข 5.5) มีความเหมาะสม
ตามขัน้ตอนกิจกรรมการ 
เรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

9.6 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 5  
ขัน้ส่ือสาร (เอกสารหมายเลข 
5.6) มีความเหมาะสมตาม
ขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้ 
และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 
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ตาราง 23 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
10. แนวทางการตอบของสถานการณปั์ญหา 
10.1 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 1 ขัน้
สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณาท า
ความเขา้ใจปัญหา (เอกสาร
หมายเลข 5.2) มีความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

10.2 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 2 ขัน้
เขา้ถึงปัญหา (เอกสารหมายเลข 
5.2) มีความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

10.3 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน (รายบุคคล)  
(เอกสารหมายเลข 5.3)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

10.4 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน (รายกลุ่ม)  
(เอกสารหมายเลข 5.4)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

10.5 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 4 ขัน้
ปฏิบตัิตามแผน  
(เอกสารหมายเลข 5.5)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

10.6 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 5 ขัน้
ส่ือสาร (เอกสารหมายเลข 5.6)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

เฉล่ียรวม 4.38 4.98 4.96 5.00 4.89 4.84 0.21 มากที่สดุ 
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ตาราง 24 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลความหมายของการประเมิน 
ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิค 
การระดมสมองท่ี 6 นกัวิเคราะหก์ีฬากอลฟ์ 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
1. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
1.1 จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.2 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
ความรูท้างคณิตศาสตรมี์ความ
เหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.3 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
ทกัษะ/กระบวนการทาง
คณิตศาสตรมี์ความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.4 จุดประสงคก์ารเรียนรูด้า้น
คณุลกัษณะอนัพึงประสงคมี์
ความเหมาะสม 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

1.5 จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2. สาระส าคญัและสาระการเรียนรู ้
2.1 สาระส าคญัสอดคลอ้งกบัผล
การเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2.2 สาระการเรียนรูส้อดคลอ้งกบั
สาระส าคญั 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

2.3 สาระการเรียนรูส้อดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

3. การจดักิจกรรมการเรียนรู ้
3.1 ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 
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ตาราง 24 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
3.2 ขัน้ที่ 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา มี
ความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

3.3 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ 1 ขัน้สรา้ง
ขอ้ตกลงและพิจารณาท าความ
เขา้ใจปัญหา มีความเหมาะสม 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

3.4 ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหา
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.5 ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึงปัญหา มี
ความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

3.6 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 2 ขัน้เขา้ถึง
ปัญหามีความเหมาะสม 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

3.7 ขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน 
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.8 ขัน้ที่ 3 ขัน้วางแผน มีความ
ชดัเจน และสามารถน าไปปฏิบตัิ
ไดจ้ริง 

4 5 4 4 5 4.40 0.55 มาก 

3.9 ระยะเวลาในการจดักิจกรรม
การเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน มีความเหมาะสม 

4 5 4 4 4 4.20 0.45 มาก 

3.10 ขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน 
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

3.11 ขัน้ที่ 4 ขัน้ปฏิบตัิตามแผน 
มีความชดัเจน และสามารถน าไป
ปฏิบตัิไดจ้ริง 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 
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ตาราง 24 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
3.12 ระยะเวลาในการจดั
กิจกรรมการเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 4 
ขัน้ปฏิบตัิตามแผน มีความ
เหมาะสม 

4 5 4 4 4 4.20 0.45 มาก 

3.13 ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร 
สอดคลอ้งกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

3.14 ขัน้ที่ 5 ขัน้ส่ือสาร มีความ
ชดัเจน และสามารถน าไปปฏิบตัิ
ไดจ้ริง 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

3.15 ระยะเวลาในการจดั
กิจกรรมการเรียนรูข้ัน้ที่ ขัน้ที่ 5 
ขัน้ส่ือสาร มีความเหมาะสม 

4 5 5 4 4 4.40 0.55 มาก 

3.16 กิจกรรมการเรียนรูส่้งเสริม
ใหน้กัเรียนมีความสามารถในการ
แกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์าง
คณิตศาสตร ์

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

4. ชิน้งานและภาระงาน 
4.1 ชิน้งาน/ภาระงานสอดคลอ้ง
กบักิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

4.2 ชิน้งาน/ภาระงานสอดคลอ้ง
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ตัง้ไว ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

4.3 ชิน้งาน/ภาระงานสามารถใช้
วดัและประเมินผลการเรียนรูไ้ด ้

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

5. การวดัและประเมินผลการเรียนรู ้
5.1 การวดัและประเมินผล
สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

5.2 การวดัและประเมินผล
สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู ้

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 
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ตาราง 24 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
5.3 การวดัและประเมินผลมีการ
ก าหนดเกณฑก์ารวดัและ
ประเมินผลที่เหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

5.4 แบบสงัเกตพฤติกรรมมี 
ความเหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

6. ส่ือ อปุกรณ ์และแหล่งเรียนรู ้
6.1 ส่ือ อปุกรณ ์และแหล่งเรียนรู ้
มีองคป์ระกอบครบถว้น สามารถ
ช่วยใหน้กัเรียนแกส้ถานการณ์
ปัญหาที่ก าหนดใหไ้ด ้

4 5 5 4 5 4.60 0.55 มากที่สดุ 

7. การบนัทึกผลการจดัการเรียนรู ้
7.1 การบนัทึกผลการจดัการ
เรียนรูมี้ความเหมาะสม 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

8. สถานการณปั์ญหา 
8.1 สถานการณปั์ญหาใชภ้าษา
เหมาะสมและเขา้ใจง่าย 

4 4 5 5 4 4.40 0.55 มาก 

8.2 สถานการณปั์ญหาเชื่อมโยง
กบัชีวิตจริงและมีความสมจริง 

4 5 4 5 4 4.40 0.55 มาก 

9. ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณปั์ญหา 
9.1 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 1 ขัน้
สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณาท า
ความเขา้ใจปัญหา (เอกสาร
หมายเลข 6.2) มีความเหมาะสม
ตามขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้
และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 มากที่สดุ 
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ตาราง 24 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
9.2 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 2 ขัน้
เขา้ถึงปัญหา (เอกสารหมายเลข 
6.2) มีความเหมาะสมตาม
ขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้และ
เขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 มากที่สดุ 

9.3 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน  (รายบุคคล) (เอกสาร
หมายเลข 6.3) มีความเหมาะสม
ตามขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้
และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 มากที่สดุ 

9.4 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน (รายกลุ่ม)  (เอกสาร
หมายเลข 6.4) มีความเหมาะสม
ตามขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนรู ้
และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 มากที่สดุ 

9.5 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 4 ขัน้
ปฏิบตัิตามแผน (เอกสาร
หมายเลข 6.5) มีความเหมาะสม
ตามขัน้ตอนกิจกรรมการ 
เรียนรู ้และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 4 4.60 0.55 มากที่สดุ 

9.6 ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 5 ขัน้
ส่ือสาร (เอกสารหมายเลข 6.6) มี
ความเหมาะสมตามขัน้ตอน
กิจกรรมการเรียนรู ้และ 
เขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 
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ตาราง 24 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญ 

M s.d. 
แปล

ความหมาย 1 2 3 4 5 
10. แนวทางการตอบของสถานการณปั์ญหา 
10.1 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 1 ขัน้
สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณาท า
ความเขา้ใจปัญหา (เอกสาร
หมายเลข 6.2) มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.2 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 2 ขัน้
เขา้ถึงปัญหา (เอกสารหมายเลข 
6.2) มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.3 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน (รายบุคคล)  
(เอกสารหมายเลข 6.3)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.4 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 3 ขัน้
วางแผน (รายกลุ่ม)  
(เอกสารหมายเลข 6.4)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.5 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 4 ขัน้
ปฏิบตัิตามแผน  
(เอกสารหมายเลข 6.5)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

10.6 แนวทางการตอบของ
สถานการณปั์ญหาขัน้ที่ 5 ขัน้
ส่ือสาร (เอกสารหมายเลข 6.6)  
มีความเหมาะสม 

5 5 5 4 5 4.80 0.45 มากที่สดุ 

เฉล่ียรวม 4.38 4.98 4.91 4.51 4.64 4.69 0.21 มากที่สดุ 
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1.2 ข้อเสนอแนะของผูส้ังเกตการณ์ เกี่ยวกับแผนการจัดการเรียนรูโ้ดยใชก้ระบวนการ
แก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมองกับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง สามารถสรุป
ประเด็นต่าง ๆ ของแต่ละแผนการจัดการเรียนรู ้เพื่อน าไปปรบัปรุง พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้
ก่อนท่ีจะน าไปใชก้บักลุ่มตวัอย่างได ้ดงันี ้
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  1 ที่ดินของนายแดง โดยภาพรวมนักเรียนให ้
ความร่วมมือและสนใจ แต่ไม่คุ้นชินกับกระบวนการแกปั้ญหาดังกล่าว ท าให้ตอ้งใชเ้วลาสักพัก
หน่ึง รวมถึงนักเรียนรูสึ้กทอ้แท้เมื่อไม่สามารถหาวิธีในการแกปั้ญหาได ้โดยการจัดกลุ่มดังกล่าว
เป็นการจัดกลุ่มด้วยนักเรียนเอง ท าให้นักเรียนท่ีสนิทอยู่ด้วยกัน เมื่อคิดไม่ได้ก็จะชวนคุยและ  
ไม่ช่วยกนัคิด และมีขอ้เสนอแนะ ดงันี ้
   การระบุระยะเวลาท่ีใช้ในแต่ละขั้นของกิจกรรมการเรียนรูใ้ห้ชัดเจน
เหมือนกับสไลด์ท่ีน าเสนอหน้าชั้น เรียน  และปรับสัดส่วนเวลาบางขั้นให้เหมาะสม เช่น  
ลดระยะเวลาขัน้สรา้งขอ้ตกลง และเพิ่มระยะเวลาท่ีรว่มกนัพิจารณาแนวคิด ใหเ้หมาะสม 
  .  ครูควรทบทวนความ รู้เรื่องมาตราส่วนให้กับนัก เรียนก่อน ท่ีจะ 
เร่ิมแกปั้ญหา และควรแกไ้ขสถานการณ์ปัญหาโดยการลดมาตราส่วนจาก 1 : 100 เป็น 1 : 10 
เพื่อใหน้ักเรียนสามารถค านวณไดโ้ดยง่าย และเนน้ท่ีกระบวนการแกปั้ญหามากกว่าการค านวณ 
รวมถึงควรใหน้กัเรียนใชเ้ครื่องคิดเลขมาช่วยในการค านวณ 
   ครูควรหาวิธีกระตุ้นหรือเสริมแรง เพื่อให้นักเรียนร่วมกันคิดแก้ปัญหา 
รวมถึงครูควรชีแ้นะ หรือจัดเตรียมอุปกรณ์ หรือเครื่องมือต่าง ๆ ให้กับนักเรียนเพิ่มเติมในกรณี 
ท่ีนกัเรียนหาแนวคิดต่อไม่ได ้
   นกัเรียนยังเขียนส่ือสารเกี่ยวกับวิธีการหรือยุทธวิธีใหล้ะเอียดหรือชดัเจน
ไม่ได ้แต่สามารถส่ือสารดว้ยการพดูใหก้บัเพื่อนภายในกลุ่มได ้
   นักเรียนบางกลุ่มมีนักเรียนท่ีคิดถูกและกระบวนการถูก แต่ไม่ได้เลือก
เป็นค าตอบของกลุ่ม ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนท่ีคิดค าตอบได้ในช่วงท่ีก าหนดร่วมกันอภิปราย 
รวมถึงพบนักเรียนท่ีแก้ปัญหาด้วยกระบวนการคณิตศาสตรไ์ม่ถูกตอ้ง แต่ได้ค าตอบท่ีอยู่ในช่วง  
ท่ีก าหนด ซึ่งท าให้นักเรียนได้คะแนนเท่ากับนักเรียนท่ีได้ค าตอบอยู่ ในช่วงท่ีก าหนดและ
กระบวนการทางคณิตศาสตรถ์กูตอ้ง 
   นักเรียนกังวลกับค าตอบ ท่ีได้ ค รูควรเน้นย ้าว่า  ปัญหาต้องการ 
ค่าประมาณของท่ีดินนายแดง และมีนักเรียนบางคนมีมโนทัศน์ทางคณิตศาสตรท่ี์คลาดเคล่ือน  
ครูควรน าประเด็นดงักล่าวมารว่มอภิปราย 
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  แผนการจัดการเรียนที่ 2 โหลน ้าเชื่อม ในภาพรวมนกัเรียนใหค้วามรว่มมือกับ
กิจกรรม เน่ืองจากเป็นกิจกรรมท่ีนกัเรียนไดล้งมือปฏิบัติ และเริ่มคุน้เคยกับกระบวนการแกปั้ญหา
ท่ีผูว้ิจยัไดส้รา้งไวบ้างส่วน นกัเรียนรกัษาความสะอาดดีมาก แต่มีขอ้เสนอแนะบางประการ ดงันี ้
   การปรับระยะเวลาในช่วงแรกให้ เร็วกว่าเดิม ได้อีก  เวลาในช่วง 
หาปริมาตรของโหลลูกจันทรพ์อดี แต่เวลาในช่วงการน าเสนอหน้าชั้นเรียนใชเ้วลาเยอะ ครูควร  
แจง้ล าดบัการน าเสนอก่อนน าเสนอ 
   ครูควรน าประเด็นต่อไปนีม้ารว่มในการอภิปรายรว่มกนัในชัน้เรียน  

- การใชข้วดน า้ 600 มิลลิลิตร นกัเรียนควรจะตอ้งมั่นใจว่า 
การเติมน า้เท่าใดเท่ากบั 600 มิลลิลิตร เพราะโดยปกติการบรรจนุ า้จะไม่เต็มขวด 

- การหาปริมาตรของโหลลกูจนัทรไ์ม่สามารถหาโดยใช ้
สตูรปริมาตรทรงกลมได ้เน่ืองจาก โหลไม่ไดม้ีลกัษณะเหมือนทรงกลม 

- การใชแ้กว้น า้ควรจะตอ้งเติมน า้ใหเ้ต็มแกว้ทกุครัง้ ซึ่ง 
การเติมน ้าให้เต็มแก้วอาจท าให้น ้าหกระหว่างการเติมน า้ใส่โหลได้ ควรเติมน ้าในแก้วไม่มาก
จนเกินไป 

- การใชเ้ครื่องชั่งน า้หนกั หากนกัเรียนกดปุ่ มเพื่อเปลี่ยนหน่วย  
พบว่า หน่วยกรัมและหน่วยมิลลิตร มีขนาดเท่ากัน เพราะ นักเรียนเคยทราบแล้วว่า น า้ 1 กรัม 
เท่ากบั 1 มิลลิลิตร 

เกณฑก์ารใหค้ะแนนควรปรบัใหช้ดัเจนมากขึน้เพื่อสะทอ้นผลของ 
การแกปั้ญหาของนกัเรียน 
    - ควรปรบัเกณฑก์ารใหค้ะแนนเป็นช่วงค าตอบ คือ ถา้ไดค้ าตอบ
ตัง้แต่ 2600 และไม่เกิน 2900 ได้ 2 คะแนน หากไดค้ าตอบตั้งแต่ 2500 แต่นอ้ยกว่า 2600 หรือ  
ไดค้ าตอบมากกว่า 2900 แต่ไม่เกิน 3000 ได ้1 คะแนน 
    -  ควรปรับเกณฑ์การวัดและประเมินผล เช่น หากนักเรียน 
ไดค้ าตอบท่ีอยู่ในช่วงค าตอบแต่กระบวนการผิด (มีมโนทศันท่ี์คลาดเคล่ือน) ควรไดค้ะแนนหรือไม่ 
ในขณะท่ีนักเรียนท่ีได้ค าตอบไม่อยู่ในช่วงค าตอบแต่กระบวนการถูกต้องตามหลักคณิต  
ควรไดค้ะแนนหรือไม่ ซึ่งวิธีท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มเลือกนัน้เป็นกิจกรรมกลุ่ม 
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  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3 กระดาษค าตอบ  หลังจัดการเรียนรูส้ังเกตว่า
โดยรวมนักเรียนคุ้น เคยกับกระบวนการแก้ปัญหาท่ีผู้วิจัยสร้างมากขึ ้น  และค่อนข้างให ้
ความร่วมมือมากขึน้ ทัง้นีอ้าจเป็นเพราะเหมือนมีความทา้ทายตอนทา้ยท่ีใหน้กัเรียนหยิบกระดาษ
ใหต้รงกบัจ านวนท่ีครูก าหนด รวมถึงนกัเรียนไดล้งมือปฏิบติัจริง และมีขอ้เสนอแนะ ดงันี ้
   นกัเรียนใหค้วามสนใจท่ีจะแกปั้ญหาเลยโดยไม่ท าตามขัน้ตอน ส่วนหน่ึง
มาจากการท่ีครูได้แจกกระดาษค าตอบใหแ้ต่ละกลุ่มในช่วงต้นท าใหน้ักเรียนขาดความสนใจใน 
ช่วงการท าเอกสารหมายเลข 2.2 ครูสามารถน าปึกกระดาษค าตอบวางไว้หน้าชั้นเรียนเพื่อให้
นกัเรียนเห็นก่อนได ้
   ขั้นตอนการจัดการเรียนรู ้หลังจากน าเสนอปัญหาให้กับนักเรียนแล้ว  
ควรอธิบายความหมายของค าว่า  แกรม ให้เรียบร้อยก่อน (ในแผนการจัดการเรียนรู้ขั้น 
การจดักิจกรรมการเรียนรู ้1.4 ใหร้วมกับขั้น 1.3 ไดเ้ลย) และใหน้ักเรียนท าเอกสารหมายเลข 2.2 
ก่อน จากนั้นเมื่อครูและนักเรียนสรุปเกี่ยวกับส่ิงท่ีสถานการณ์ปัญหาต้องการและข้อมูล  
ท่ีก าหนดให้ร่วมกันแล้ว ครูค่อยชี ้แจงเกี่ยวกับการหยิบกระดาษและเกณฑ์การวัดประเมินผล 
จากนัน้ค่อยด าเนินการขั้นอื่น ๆ ตามล าดับ และบอกปัญหาเสร็จ (โดยในแผนการจัดการเรียนรูข้อ้ 
1.4 ใหร้วมอยุ่กบั 1.3 ส าหรบัใบกิจกรรมหมายเลข 2.5 ควรใส่บรรทดัใหก้บันกัเรียน ไม่ควรเวน้ว่าง
นอกจากนี ้ครูสามารถปรบัลดเวลาช่วงแรกในขัน้กิจกรรมการเรียนรูข้ัน้ท่ี 1 ใหเ้ร็วขึน้ได ้

นกัเรียนไม่สามารถเขียนส่ือสารเกี่ยวกับวิธีการ/ยทุธวิธีในการแกปั้ญหา
หรือเขียนไม่ละเอียดเท่าท่ีควร ถึงแมว้่าครูจะใช้ค าถามกระตุน้หรือให้ค าแนะน าแล้วก็ตาม เช่น 
นกัเรียนเขียนว่า การวดั แต่ไม่บอกรายละเอียด ซึ่งเมื่อสอบถามนกัเรียนและจากการสงัเกต พบว่า
นกัเรียนภายในกลุ่มเขา้ใจค าว่า การวดั ว่าจะด าเนินการอย่างไรตามกลุ่มของตนเองไดเ้ขียนไป 

ช่วงให้นักเรียนทดสอบการหยิบกระดาษค าตอบ แล้วบันทึกผลลงใน 
ใบกิจกรรมหมายเลข 2.6 ควรก าหนดจ านวนใหน้อ้ยกว่า ไม่ควรเลือก 230 แผ่น เน่ืองจาก ใชเ้วลา
ในการนับพอสมควรและระยะเวลาในขั้นนีม้ีไม่มากนัก หากทุกกลุ่มต้องทดสอบมากกว่า 1 วิธี 
และท าใหไ้ม่สามารถด าเนินการในขัน้การส่ือสารได ้ 

การหยิบกระดาษรอบสดุทา้ยหลงัเลือกวิธีท่ีดีท่ีสดุส าหรบัในการหยิบแลว้ 
อยากใหเ้นน้ท่ีการอภิปรายแต่ละกลุ่มมากกว่า การนบักระดาษค าตอบเพื่อตรวจสอบความถกูตอ้ง 
เพราะเป็นหวัใจส าคัญของปริญญานิพนธ์ และท าใหน้ักเรียนไดแ้ลกเปล่ียนความคิดซึ่งกนัและกัน 
ซึ่งท าใหน้ักเรียนเห็นมุมมองไดห้ลากหลาย ในกรณีท่ีมีเวลาไม่เพียงพอในการตรวจสอบ สามารถ
ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มนดัหมายเวลากบัคณุครูนบักระดาษค าตอบนอกเวลาได ้
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ช่วงท่ีมีการเสริมแรงท่ีให้คะแนนพิเศษเพิ่ม หากนับกระดาษได้จ านวน
ตรงตามท่ีก าหนด  130 ซึ่งจะไดค้ะแนนพิเศษ +2 เพิ่ม และนับไดก้ระดาษไดค้ลาดเคล่ือน 1 แผ่น  
จะไดค้ะแนนพิเศษ +1 เพิ่มนัน้ ท าใหน้กัเรียนมีความตัง้ใจในการท างานมากขึน้ 

ขั้นการส่ือสารท่ีให้นักเรียนอภิปรายผล/สรุปกิจกรรมร่วมกัน  ควร 
น าประเด็นต่อไปนีม้าอภิปรายรว่มกนั 

- การวัดความสูง/ความหนาของปึกกระดาษค าตอบด้วย 
ไมบ้รรทดัควรวางบนพืน้ราบแลว้ตัง้ไมบ้รรทดัใหต้ัง้ฉากกับพืน้ราบ และอ่านค่าโดยใหส้ายตาขนาน
กับพื ้นราบ  การถือปึกกระดาษค าตอบแล้ววัดความหนาของกระดาษค าตอบอาจเกิดความ
คลาดเคล่ือนได้เยอะเพราะมือท่ีบีบกระดาษค าตอบอาจท าให้ได้ความหนาท่ีไม่ใช่ความหนา  
ท่ีแทจ้ริง  

- การชั่งน า้หนักของกระดาษค าตอบควรวางเครื่องชั่งน า้หนัก 
บนพืน้ราบสม ่าเสมอและมีความแข็ง บางกลุ่มวางบนกล่องกระดาษซึ่งจะท าให้ค่าของน า้หนัก 
เกิดความคลาดเคล่ือนได้ หรือ ต าแหน่งการวางกระดาษบนเครื่องชั่ งน ้าหนักมีผลต่อค่า 
ของน า้หนกั ดงันัน้ ควรวางปึกกระดาษค าตอบใหต้รงกลางของเครื่องชั่งน า้หนกัใหม้ากท่ีสดุ 

- การไม่ใส่หน่วยการวัด มีผลต่อการส่ือสารกับผู้อื่นให้เข้าใจ 
ไดห้รือไม่ 

ควรหากระด่ิง/แอพท่ีท าให้เกิดเสียงดังเมื่อหมดเวลา เพื่อให้นร.เข้าใจ
ตรงกนั 

แผนการจัดการเรียนรูย้ังไม่ชัดเจน หมายถึง เมื่อคนอื่นอ่านแล้วยังมอง
ภาพกิจกรรมในชั้น เรียนไม่ ออก แต่หากได้มาสังเกตในชั้น เรียนจริง ๆ  จะท าให้ เข้าใจ  
แผนการจดัการเรียนรูม้ากขึน้ ซึ่งเป็นไปตามล าดบัท่ีไดว้างแผนไว้ 

 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 โปรโมชั่น หลังจากท่ีผูว้ิจัยได้จัดการเรียนรูต้าม
แผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า ภาพรวมนักเรียนรู้สึกคุ้นเคยกับกระบวนการแก้ปัญหาของ  
ปริญญานิพนธ์นี ้และนักเรียนยังมีส่วนร่วมในการด าเนินกิจกรรมกับเพื่อนภายในสมาชิกกลุ่มอยู่ 
แต่อาจจะไม่กระตือรือรน้มากเท่ากับแผนการจัดการเรียนรูก้่อนหนา้ อาจเป็นเพราะสถานการณ์
ปัญหานี้ไม่ได้มีอุปกรณ์หรือส่ิงของท่ีจับต้องได้เหมือนสถานการณ์ปัญหาก่อนหน้า และ  
มีขอ้เสนอแนะบางประการ ดงันี ้
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   ขั้นสรา้งข้อตกลงและพิจารณาท าความเข้าใจปัญหา พบว่า นักเรียน
สามารถระบุไดว้่าสถานการณปั์ญหาตอ้งการอะไร แต่นักเรียนส่วนใหญ่คิดเพียงแค่ว่า ซือ้รา้นใด
ถึงจะถกูกว่า แต่ไม่ไดค้ านึงถึงการซือ้สมดุมากกว่า 1 รา้น ซึ่งในการจดัการเรียนรูก้ับนกัเรียนท่ีเป็น
กลุ่มตัวอย่าง ครูควรใช้ค าถามกระตุ้นเพื่อสอบถามและแลกเปล่ียนความคิดเห็นเกี่ยวกับส่ิง  
ท่ีสถานการณปั์ญหาตอ้งการ  

ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูของปัญหา พบว่า นกัเรียนสามารถระบุไดว้่าขอ้มลูท่ีใช้ 
ในการแกส้ถานการณปั์ญหามีอะไรบา้ง แต่ไม่เขา้ใจ เช่น  

- รา้นหนดีูขายสมดุเป็นแพ็คคู่ แต่นกัเรียนไม่มั่นใจว่าสามารถ 
ขายแยกชิน้ไดห้รือไม่  

- รา้นอาต๋ีท่ีขายสมดุเล่มละ 70 บาท และคิดราคาชิน้ท่ีสอง  
1 บาท  
   ขัน้วางแผน นกัเรียนส่วนใหญ่จะเขียนเป็นยทุธวิธี 
 
  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 ขนมจีนเลิศรส โดยภาพรวมนักเรียนคุ้นชินกับ 
การจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง เห็นได้จาก
การนักเรียนด าเนินการด้วยตนเอง โดยเฉพาะในขั้นสรา้งข้อตกลงและพิจารณาท าความเข้าใจ
ปัญหา เมื่อนักเรียนได้เอกสารแล้ว นักเรียนจะเริ่มลงมือท า โดยไม่ได้สนใจการอธิบายบทบาท
หนา้ท่ีของนกัเรียน ท่ีครูไดอ้ธิบายหนา้ชัน้เรียน มีขอ้เสนอแนะ ดงันี ้
   สถานการณ์ปัญหาท่ีท าใหเ้กิดความคิดท่ีแตกต่าง เน่ืองจากวันแรงงาน 
เป็นวนัท่ีขา้ราชการท างานปกติ แต่พนกังานเอกชนหรือจะไดพ้กัผ่อน ซึ่งนกัเรียนแต่ละคนมีมมุมอง
แตกต่างกัน ส่งผลต่อค าตอบท่ีมีความหลากหลาย เช่น พนักกงานเอกชนและขา้ราชการมีจ านวน
อย่างละครึ่ง, จ านวนข้าราชการมีมากกว่าจ านวนพนักกงานเอกชน (จากการท่ีนักเรียนสืบค้น
ขอ้มลูทางอินเทอรเ์น็ต), พนกังานเอกชนบางคนอาจจะตอ้งท างาน จึงไม่ไดห้ยดุงาน ดังนัน้ ควรหา
วันหยุดท่ีทุกคนได้หยุดพักผ่อน อย่างไรก็ตาม ครูต้องเน้นย า้ในชั้นเรียนว่า ให้สมมติทุกคนได้
พกัผ่อนและหยดุท างาน ไม่มีใครไดท้ างาน 
   นักเรียนไม่สามารถเขียนแนวคิด วิธีการ หรือยุทธวิธีในการแกปั้ญหาได ้
เน่ืองจาก สถานการณ์ปัญหามีมุมมองอย่างหลากหลาย และแต่ละวิธีการแก้ปัญหาบางวิธี
ค่อนขา้งอธิบายยาก โดยส่วนใหญ่นกัเรียนจะใชก้ารหาค่าเฉล่ียเลขคณิต  
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  แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6  นักวิเคราะห์กีฬากอล์ฟ  นักเรียนเข้าใจ
กระบวนการจัดการเรียนรู ้เช่นเดียวกับแผนการจัดการเรียนรูก้่อนหน้า แต่ความกระตือรือรน้  
และความสนใจลดนอ้ยลง อาจจะเพราะว่า 3 แผนการจัดการเรียนรู ้เนน้การแกปั้ญหาโดยเขียน  
ลงบนกระดาษ มีขอ้เสนอแนะดงันี ้
   สถานการณ์ปัญหามีความชัดเจน แต่นักเรียนอยู่ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
และไม่เคยเล่น/ดูกีฬากอลฟ์ ท าใหน้ักเรียนบางคนไม่เขา้ใจเกณฑ์การคิดคะแนนของกีฬากอลฟ์ 
ถึงแมจ้ะมีค าอธิบายให ้ครูควรจะยกตวัอย่างในการอธิบายสถานการณปั์ญหาเพื่อใหม้ีความเขา้ใจ
ชดัเจนมากขึน้ 
   ค าตอบของสถานการณ์ปัญหาไม่ควรเป็นจ านวนมาก เพราะจะท าให้
นักเรียนใช้เวลามากจนเกินไป ซึ่งแผนการจัดการเรียนรูด้ังกล่าวสามารถด าเนินการได้เพียง  
ขั้นปฏิ บั ติตามแผน  ควรปรับสถานการณ์ เป็ น  ทีม  A และ ทีม  B ยังไม่ ได้ ตีหลุม ท่ี  18  
น่าจะเหมาะสมมากขึน้ นอกจากนี้ เมื่อกรณี ท่ีเป็นไปได้มีจ  านวนมาก จึงท าให้นักเรียนเกิด
ความรูสึ้กลา้หลงัจากด าเนินการไปประมาณ 10 นาที  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  161 

2. แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร ์
2.1 วิเคราะห์ความเท่ียงตรงเชิงเนื ้อหา ความเหมาะสมของภาษาท่ีใช้ และ  

ความชดัเจนของขอ้ค าถาม ผูว้ิจัยน าแบบทดสอบท่ีไดส้รา้งขึน้เสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน 
โดยใชด้ัชนีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้ค าถามกับองคป์ระกอบของความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรต์ามนิยามศัพทเ์ฉพาะ (IOC) ของแบบทดสอบความสามารถ 
ในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์ซึ่งไดผ้ลดงัตาราง 25  

 
ตาราง 25  ดชันีความสอดคลอ้งของแบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์
ทางคณิตศาสตร ์

ขอ้ 
ผลการพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญ 

รวม IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สถานการณท์ี่ 1 สระว่ายน า้ 
1.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
1.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
1.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
1.4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
1.5 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใชไ้ด ้
1.6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
1.7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
1.8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้

สถานการณท์ี่ 2 รถไฟฟ้า 
2.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
2.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
2.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
2.4 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใชไ้ด ้
2.5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
2.6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
2.7 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใชไ้ด ้
2.8 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใชไ้ด ้
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ตาราง 25 (ต่อ) 

ขอ้ 
ผลการพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญ 

รวม IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สถานการณท์ี่ 3 เที่ยวต่างแดน 
3.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
3.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
3.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
3.4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
3.5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
3.6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
3.7 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 1 
3.8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 1 

สถานการณท์ี่ 4 เที่ยวต่างแดน 
4.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
4.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
4.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
4.4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
4.5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
4.6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
4.7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
4.8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้

สถานการณท์ี่ 5 รา้นของเก่ง 
5.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
5.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
5.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
5.4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
5.5 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใชไ้ด ้
5.6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
5.7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
5.8 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใชไ้ด ้
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ตาราง 25 (ต่อ) 

ขอ้ 
ผลการพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญ 

รวม IOC แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สถานการณท์ี่ 6 หมายเลขผูโ้ชคดี 
6.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
6.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
6.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
6.4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
6.5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
6.6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
6.7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
6.8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้

สถานการณท์ี่ 7 นกัเดินเรือ 
7.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
7.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
7.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
7.4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
7.5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
7.6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
7.7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
7.8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้

สถานการณท์ี่ 8 ค่าน า้มนั 
8.1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
8.2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
8.3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
8.4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
8.5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
8.6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
8.7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
8.8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใชไ้ด ้
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นอกจากนี้ ผู้วิจัยได้เสนอแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาอย่าง
สรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตรต่์อผู้เชี่ยวชาญ เพื่อประเมินความเหมาะสมของสถานการณ์ปัญหา  
ท่ี 1 – 8  ซึ่งไดผ้ลดงัตาราง 26 - 33 

 
ตาราง 26 ผลการประเมินความเหมาะสมของสถานการณปั์ญหาท่ี 1 สระว่ายน า้ ของแบบทดสอบ
ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร  ์

รายการ 
ผลการพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญคนที่ 

M s.d. แปลผล 
1 2 3 4 5 

สถานการณปั์ญหาใชภ้าษา
เหมาะสม ชดัเจน และเขา้ใจง่าย 

4 4 4 4 5 4.20 0.40 มาก 

สถานการณปั์ญหาเชื่อมโยงกบัชีวิต
จริงและมีความสมจริง 

4 5 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 

แนวทางการตอบมีความเหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 
สถานการณปั์ญหาเหมาะสมกับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 

5 5 5 5 4 4.80 0.40 มากที่สดุ 

เฉล่ียรวม 3.80 4.20 4.40 4.60 4.80 4.70 0.34 มากที่สดุ 
 

ตาราง 27 ผลการประเมินความเหมาะสมของสถานการณปั์ญหาท่ี 2 รถไฟฟ้า ของแบบทดสอบ
ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร  ์

รายการ 
ผลการพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญคนที่ 

M s.d. แปลผล 
1 2 3 4 5 

สถานการณปั์ญหาใชภ้าษา
เหมาะสม ชดัเจน และเขา้ใจง่าย 

5 5 4 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 

สถานการณปั์ญหาเชื่อมโยงกบัชีวิต
จริงและมีความสมจริง 

5 5 5 5 5 5.00 0.00 มากที่สดุ 

แนวทางการตอบมีความเหมาะสม 4 5 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 
สถานการณปั์ญหาเหมาะสมกับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 

4 5 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 

เฉล่ียรวม 3.80 4.40 4.40 4.80 5.00 4.85 0.41 มากที่สดุ 
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ตาราง 28 ผลการประเมินความเหมาะสมของสถานการณปั์ญหาท่ี 3 เท่ียวต่างแดน  
ของแบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร์ 

รายการ 
ผลการพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญคนที่ 

M s.d. แปลผล 
1 2 3 4 5 

สถานการณปั์ญหาใชภ้าษา
เหมาะสม ชดัเจน และเขา้ใจง่าย 

3 5 4 5 5 4.40 0.80 มาก 

สถานการณปั์ญหาเชื่อมโยงกบัชีวิต
จริงและมีความสมจริง 

3 5 5 5 4 4.40 0.80 มาก 

แนวทางการตอบมีความเหมาะสม 4 5 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 
สถานการณปั์ญหาเหมาะสมกับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 

3 5 5 5 5 4.60 0.80 มากที่สดุ 

เฉล่ียรวม 2.80 4.40 4.40 4.80 4.80 4.55 0.74 มากที่สดุ 
 

ตาราง 29 ผลการประเมินความเหมาะสมของสถานการณปั์ญหาท่ี 4 นกัพฤกษศาสตร ์ 
ของแบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร์ 

รายการ 
ผลการพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญคนที่ 

M s.d. แปลผล 
1 2 3 4 5 

สถานการณปั์ญหาใชภ้าษา
เหมาะสม ชดัเจน และเขา้ใจง่าย 

4 5 4 5 5 4.60 0.49 มากที่สดุ 

สถานการณปั์ญหาเชื่อมโยงกบัชีวิต
จริงและมีความสมจริง 

4 5 4 5 5 4.60 0.49 มากที่สดุ 

แนวทางการตอบมีความเหมาะสม 4 5 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 
สถานการณปั์ญหาเหมาะสมกับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 

4 5 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 

เฉล่ียรวม 3.40 4.40 4.20 4.80 5.00 4.70 0.56 มากที่สดุ 
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ตาราง 30 ผลการประเมินความเหมาะสมของสถานการณปั์ญหาท่ี 5 รา้นของเก่ง  
ของแบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร์ 

รายการ 
ผลการพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญคนที่ 

M s.d. แปลผล 
1 2 3 4 5 

สถานการณปั์ญหาใชภ้าษา
เหมาะสม ชดัเจน และเขา้ใจง่าย 

3 5 5 4 5 4.40 0.80 มาก 

สถานการณปั์ญหาเชื่อมโยงกบัชีวิต
จริงและมีความสมจริง 

4 5 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 

แนวทางการตอบมีความเหมาะสม 4 5 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 
สถานการณปั์ญหาเหมาะสมกับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 

3 5 5 5 5 4.60 0.80 มากที่สดุ 

เฉล่ียรวม 3.00 4.40 4.60 4.60 5.00 4.65 0.69 มากที่สดุ 

 
ตาราง 31 ผลการประเมินความเหมาะสมของสถานการณปั์ญหาท่ี 6 หมายเลขผูโ้ชคดี  
ของแบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร์ 

รายการ 
ผลการพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญคนที่ 

M s.d. แปลผล 
1 2 3 4 5 

สถานการณปั์ญหาใชภ้าษา
เหมาะสม ชดัเจน และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 

สถานการณปั์ญหาเชื่อมโยงกบัชีวิต
จริงและมีความสมจริง 

3 5 5 5 5 4.60 0.80 มากที่สดุ 

แนวทางการตอบมีความเหมาะสม 4 5 5 3 5 4.40 0.80 มาก 
สถานการณปั์ญหาเหมาะสมกับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 

4 5 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 

เฉล่ียรวม 3.20 4.40 4.60 4.40 5.00 4.65 0.60 มากที่สดุ 
 

 

 

 

 



  167 

ตาราง 32 ผลการประเมินความเหมาะสมของสถานการณปั์ญหาท่ี 7 นกัเดินเรือ ของแบบทดสอบ
ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร  ์

รายการ 
ผลการพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญคนที่ 

M s.d. แปลผล 
1 2 3 4 5 

สถานการณปั์ญหาใชภ้าษา
เหมาะสม ชดัเจน และเขา้ใจง่าย 

4 5 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 

สถานการณปั์ญหาเชื่อมโยงกบัชีวิต
จริงและมีความสมจริง 

3 5 5 5 5 4.60 0.80 มากที่สดุ 

แนวทางการตอบมีความเหมาะสม 4 5 5 3 5 4.40 0.80 มาก 
สถานการณปั์ญหาเหมาะสมกับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 

4 5 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 

เฉล่ียรวม 3.20 4.40 4.60 4.40 5.00 4.65 0.60 มากที่สดุ 
 

ตาราง 33 ผลการประเมินความเหมาะสมของสถานการณปั์ญหาท่ี 8 ค่าน า้มนั ของแบบทดสอบ
ความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร  ์

รายการ 
ผลการพิจารณาของผูเ้ชี่ยวชาญคนที่ 

M s.d. แปลผล 
1 2 3 4 5 

สถานการณปั์ญหาใชภ้าษา
เหมาะสม ชดัเจน และเขา้ใจง่าย 

5 4 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 

สถานการณปั์ญหาเชื่อมโยงกบัชีวิต
จริงและมีความสมจริง 

4 5 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 

แนวทางการตอบมีความเหมาะสม 4 5 5 5 5 4.80 0.40 มากที่สดุ 
สถานการณปั์ญหาเหมาะสมกับ
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 

3 5 5 5 5 4.60 0.80 มากที่สดุ 

เฉล่ียรวม 3.40 4.20 4.60 4.80 5.00 4.75 0.57 มากที่สดุ 

 
2.2 วิเคราะห์หาค่าความยากง่ายและอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบความสามารถใน

การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรเ์ป็นรายขอ้ โดยใชด้ชันีความยาก (Difficulty index: 
p) และดัชนีอ านาจจ าแนก (Discrimination index: D) ของแบบทดสอบ ซึ่งด าเนินการโดยน า 
ขอ้ค าถามท่ีผ่านค่าดัชนีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้ค าถามกับองคป์ระกอบของความสามารถใน
การแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรต์ามนิยามศัพท์เฉพาะ ไปทดลองใช้กับนักเรียน 
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ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 แผนการเรียนวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และส่ิงแวดล้อม  
โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎ์ิ  ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 36 คน ซึ่ งแต่ละ
สถานการณปั์ญหาไดค่้าความยากง่ายและอ านาจจ าแนก ดงัตาราง 34 
 
ตาราง 34  ดชันีความยากและดชันีอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบท่ีไดจ้ากการทดลองใชก้บั
นกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มทดลอง 

สถานการณปั์ญหาท่ี ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (D) 
1 0.53 0.59 
2 0.50 0.40 
3 0.42 0.51 
4 0.64 0.33 
5 0.55 0.56 
6 0.58 0.51 
7 0.60 0.27 
8 0.52 0.56 
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ภาคผนวก ค  
ผลการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC 

ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง 
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 การวิจัยนีเ้พื่อศึกษาความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรข์อง
นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกับ
เทคนิคการระดมสมอง โดยมีแผนการจัดการเรียนรูท่ี้ผู้วิจัยได้สรา้งขึน้จ านวน 6 แผนการจัด 
การเรียนรู ้เป็นเครื่องมือในการวิจัย ซึ่งหลังการจัดการเรียนรูด้ังกล่าว ผูว้ิจัยไดข้อ้สังเกตเกี่ยวกับ
ผลการแกปั้ญหาของนกัเรียน ดงันี ้ 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่  1 ที่ดินของนายแดง เป็นสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับ 
สาระการวดัและเรขาคณิต โดยใหห้าพืน้ท่ีของท่ีดินท่ีมีลักษณะท่ีไม่ใช่รูปเรขาคณิตท่ีคุน้เคย และ  
มีมาตราส่วนก าหนดในโฉนดท่ีดิน เมื่อน าผลการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC 
รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง สามารถสรุปไดด้งันี ้
  ขั้นท่ี 1 ขั้นสร้างข้อตกลงและพิจารณาท าความเข้าใจปัญหา หลังจากท่ีครู
น าเสนอสถานการณ์เสร็จเรียบรอ้ยแลว้ และให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันพิจารณาสถานการณ์
ปัญหาเพื่อระบุว่าสถานการณ์ดังกล่าวตอ้งการอะไร พบว่า  ส่วนใหญ่นักเรียนสามารถระบุไดว้่า
สถานการณ์ปัญหาดังกล่าวต้องการทราบท่ีดินของนายแดงมีพื ้นท่ีประมาณกี่ตารางเมตร 
(ภาพประกอบ 7) และมีนกัเรียนจ านวน 1 กลุ่มท่ีไม่ไดร้ะบุหน่วยท่ีตอ้งการ (ภาพประกอบ 8) 
 

 
 

ภาพประกอบ 7 ตวัอยา่งค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณา 
ท าความเขา้ใจปัญหา สถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง ท่ีระบุอย่างครบถว้น 
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ภาพประกอบ 8 ตวัอยา่งค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณา 
ท าความเขา้ใจปัญหา สถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง ท่ีขาดการระบุหน่วยท่ีตอ้งการ 

 
  ขั้นท่ี 2 ขั้นเข้าถึงข้อมูล เมื่อพิจารณาค าคอบของนักเรียนแต่ละกลุ่ม พบว่า  
มีนักเรียนทุกกลุ่ม ไดร้ะบุว่า อตัราส่วนท่ีก าหนดในแผนท่ี และรูปภาพท่ีดินของนายแดง ท่ีก าหนด
ในสถานการณน์ัน้จะสามารถน ามาช่วยแกปั้ญหาได ้(ภาพประกอบ 9) ในขณะท่ี ส่วนของการหา
ขอ้มลูเพิ่มเติมเพื่อใชใ้นการแกปั้ญหา พบว่า นกัเรียนส่วนใหญ่ระบุว่า วดัความยาวและความกวา้ง
ของท่ีดินของนายแดง  
 

 
 

ภาพประกอบ 9 ตวัอยา่งค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 2 ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูท่ีระบุขอ้มลู 
จากสถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง ท่ีก าหนดมาช่วยในการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งครบถว้น 
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  ส าหรบัการระบุความรูท้างคณิตศาสตรท่ี์ใช้ในการแก้สถานการณ์ปัญหาท่ี 1 

ท่ีดินของนายแดง สามารถสรุปได ้ดังตาราง 35 พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่จะใชค้วามรูเ้ร่ือง การวัด 

อตัราส่วน และรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้ในการแกส้ถานการณปั์ญหา 

ตาราง 35 ความรูท้างคณิตศาสตรท่ี์นกัเรียนใชแ้กปั้ญหาสถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง 

ความรู้ทางคณิตศาสตรท์ี่ใช้แก้ปัญหา 
กลุ่มที่ 

1 2 3 4 5 6 
อตัราส่วน/มาตราส่วน       
การวดั/การวดัความยาว       
รูปส่ีเหล่ียมผืนผา้       
การคณู       
การหาพืน้ที่       
การบวก       
การแบ่งรูป       
การแปลงหน่วย       
การประมาณ       

 
  หลังจากการด าเนินการขั้นท่ี 3 วางแผน ให้นักเรียนหาวิธีการหรือยุทธวิธีใน 
การแกส้ถานการณปั์ญหาโดยไม่พิจารณาถึงความเป็นไปไดห้รือความเหมาะสมในการแกปั้ญหา 
สามารถสรุปไดว้ิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหา ดงัตาราง 36 
 
ตาราง 36 จ านวนนกัเรียนท่ีคิดหาวิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหาเพือ่แกส้ถานการณปั์ญหาท่ี 1  
ท่ีดินของนายแดงของแต่ละกลุ่ม 

วิธีการหรือยุทธวิธีแก้ปัญหา 
จ านวนนักเรียนที่คิด 

กลุ่ม1 กลุ่ม2 กลุ่ม3 กลุ่ม4 กลุ่ม5 กลุ่ม 6 
น าเชือกไปทาบกบัที่ดินของนายแดงแลว้
น าเชือกที่วดัไดไ้ปทาบกบัสายวดัเพ่ือ
ความยาวแลว้ใชส้ตูรการหาพืน้ที่ของรูป
เรขาคณิตท่ีคุน้เคย 

6 6 6 6 - 6 

ตดัแลว้ไปแปะใหเ้ต็มกบัส่วนอื่น ๆ  
ท าใหเ้ป็นรูปเรขาคณิตท่ีคุน้เคย 

6 4 2 6 - 6 

ใชส้ตูรการหาพืน้ที่ของรูปส่ีเหล่ียม 1 3 5 1 5 6 
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ตาราง 36 (ต่อ) 

วิธีการหรือยุทธวิธีแก้ปัญหา 
จ านวนนักเรียนที่คิด 

กลุ่ม1 กลุ่ม2 กลุ่ม3 กลุ่ม4 กลุ่ม5 กลุ่ม 6 
การวดัความกวา้งและความยาวหรือวดั
ที่ดินใหเ้ป็นรูปส่ีเหล่ียม 

4 3 4 - 3 5 

การใชอ้ตัราส่วน 3 2 3 1 3 4 
วาดรูปใหม่ 5 - 2 - 4 4 
แบ่งที่ดินออกเป็นส่วนย่อย ๆ แลว้หาพืน้ที่
แต่ละส่วน 

4 3 - 6 1 - 

การคาดเดาค าตอบ 3 - 5 6 5 4 
สรา้งตารางทับลงไปในแผนที่ 6 - - - - - 
สรา้งสมการ/แบบจ าลองทางคณิตศาสตร ์ 3 2 - 1 - - 
วดัความยาวรอบรูปที่ดินดว้ยสายวดัแลว้
ท าเป็นรูปเรขาคณิตท่ีคุน้เคย 

- 
6 

- - - - 

ใชส้ายวดัสดัขนาดของที่ดินของนายแดง
โดยเลือกหน่วยเป็นเซนติเมตร 

- - 
6 - 

- - 

แบ่งเป็นรูปส่ีเหล่ียมจตัรุสัที่มีพืน้ที่ 1 
ตารางเซนติเมตร แลว้นับช่อง หรือการ
สรา้งตารางขนาด 1 x 1 แลว้นบัช่อง 

2 
- 

- 1 
- - 

พืน้ที่ของรูปวงกลม - 1 1 - - 1 
ตดัส่วนที่เป็นโคง้ ๆ ออก เพ่ือท าใหเ้ป็นรูป
ส่ีเหล่ียมผืนผา้ 

2 
- - - - - 

เปล่ียนมุมมอง - - 1 1 - - 
การสรา้งกราฟ 1 - - 1 - - 
การทดลอง - 1 - - - - 
ใชส้มบตัิของรูปส่ีเหล่ียม - 1 - - - - 
พืน้ที่ของรูปสามเหล่ียม - 1 - - - - 

 
  หลังจากท่ีนักเรียนแต่ละกลุ่มไดว้ิธีการหรือยุทธวิธีในการแก้ปัญหาแล้ว ต่อไป
นักเรียนจะต้องร่วมกันพิจารณาหาขอ้ดีและข้อจ ากัดของแต่ละวิธีการหรือยุทธวิธีแกปั้ญหาเพื่อ
เลือกวิธีการหรือยุทธวิธี ท่ีดีท่ีสุดในการแก้ปัญหา จากนั้นนักเรียนแต่ละคนหาค าตอบของ
สถานการณ์ตามวิธีการหรือยุทธวิธีท่ีกลุ่มของตนเองได้เลือกไว้ในขั้นท่ี 4 ปฏิบัติตามแผน  
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ซึ่งนักเรียนส่วนใหญ่ใชว้ิธีการตัดแลว้ไปแปะใหเ้ต็มกับส่วนอื่น ๆ ท าใหเ้ป็นรูปเรขาคณิตท่ีคุน้เคย 
(ภาพประกอบ 10) และมีนักเรียนบางกลุ่มใชว้ิธีการแบ่งท่ีดินเป็นรูปส่ีเหล่ียมจตัุรสัท่ีมีขนาดกวา้ง 
1 เซนติเมตร และยาว 1 เซนติเมตร แลว้นบัช่อง (ภาพประกอบ 11)  
 

  
ภาพประกอบ 10 นกัเรียนแกปั้ญหาดว้ยวิธีการตดัแปะใหเ้ป็นรูปเรขาคณิตท่ีคุน้เคย 

 

 
 

ภาพประกอบ 11 นกัเรียนแกปั้ญหาดว้ยวิธีการแบ่งท่ีดินเป็นรูปส่ีเหล่ียมจตัรุสั 
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หลังจากท่ีนักเรียนได้ค าตอบแลว้ นักเรียนภายในกลุ่มรว่มกันแลกเปล่ียนค าตอบท่ีได้ไว้
เพื่อพิจารณาว่าค าตอบท่ีนักเรียนได้นั้นเหมาะสมหรือไม่ ในขั้นท่ี 5 ขั้นส่ือสาร และร่วมกันเลือก
ค าตอบเพื่อตอบค าถามของสถานการณปั์ญหาท่ีก าหนดไว ้ซึ่งสรุปไดด้ังตาราง 37 โดยท่ีดินของ
นายแดงควรมีพื ้นท่ีตั้งแต่ 8,800 และไม่เกิน 11,200 ตารางเมตร โดยค าตอบของนักเรียนทั้ง  
6 กลุ่ม เลือกค าตอบไดถู้กตอ้ง แต่จากการสงัเกตในชั้นเรียน พบว่า นักเรียนไม่สามารถพิจารณา
ความเหมาะสมของค าตอบดว้ยการหาช่วงค าตอบได ้มีเพียงแต่พิจารณาว่าค าตอบท่ีนักเรียนได้
ใกลเ้คียงกนัหรือไม่ ส าหรบันักเรียนกลุ่มท่ี 2 ท่ีนักเรียนบอกว่า 7,201.92 ไม่เหมาะสม เป็นเพราะ
นกัเรียนไดค้ าตอบต่างจากช่วงค าตอบของเพื่อนมากเกินไป  
 
ตาราง 37 ผลการพิจารณาความเหมาะสมของค าตอบของนกัเรียนแต่ละกลุ่มท่ีไดจ้ากแก้
สถานการณปั์ญหาท่ี 1 ท่ีดินของนายแดง 

กลุ่ม วิธีการหรือยทุธวิธีแก้ปัญหา ค าตอบที่ได ้
พิจารณาความเหมาะสม 

ของค าตอบ 
ค าตอบ 
ที่เลือก 

เหมาะสม ไม่เหมาะสม 

1 

ตดัแลว้แปะท าใหเ้ป็นรูปเรขาคณิต
ที่คุน้เคย 

10,000 ✓  
10,000 

น าเชือกวดัความยาวรอบรูปแลว้
ท าใหเ้ป็นรูปเรขาคณิตท่ีคุน้เคย 

8,730 ✓  

2 

ตดัแลว้แปะท าใหเ้ป็นรูปเรขาคณิต
ที่คุน้เคย 

7,201.92  ✓ 

10,000 

ตดัแลว้แปะท าใหเ้ป็นรูปเรขาคณิต
ที่คุน้เคย 

10,000 ✓  

ใชส้ตูรการหาพืน้ที่ของรูป
เรขาคณิตท่ีคุน้เคย 

10,128.3 ✓  

แบ่งเป็นส่วนย่อยและท าใหเ้ป็นรูป
เรขาคณิตท่ีคุน้เคยและหาพืน้ที่  

9,964 ✓  

3 

ตดัแลว้แปะท าใหเ้ป็นรูปเรขาคณิต
ที่คุน้เคย 

10,000 ✓  

10,000 
แบ่งเป็นส่วนย่อยและท าใหเ้ป็นรูป
เรขาคณิตท่ีคุน้เคยและหาพืน้ที่ 

10,520 ✓  

แบ่งเป็นส่วนย่อยและท าใหเ้ป็นรูป
เรขาคณิตท่ีคุน้เคยและหาพืน้ที่  

10,300 ✓  



  176 

ตาราง 37 (ต่อ) 

กลุ่ม วิธีการหรือยทุธวิธีแก้ปัญหา ค าตอบที่ได ้
พิจารณาความเหมาะสม 

ของค าตอบ 
ค าตอบ 
ที่เลือก 

เหมาะสม ไม่เหมาะสม 

3 
ท าเป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้ 12,382 ✓   
น าเชือกวดัความยาวรอบรูปแลว้
ท าใหเ้ป็นรูปเรขาคณิตท่ีคุน้เคย 

12,900 ✓   

4 

ตดัแลว้แปะท าใหเ้ป็นรูปเรขาคณิต
ที่คุน้เคย 

10,000 ✓  

10,000 
ตดัแลว้แปะท าใหเ้ป็นรูปเรขาคณิต
ที่คุน้เคย 

9,900 ✓  

ท าเป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้ 10,400 ✓  
สรา้งตารางทาบไปกับที่ดิน 9,900 ✓  

5 ท าเป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้ 10,400 ✓  10,400 

6 

ตดัแลว้แปะท าใหเ้ป็นรูปเรขาคณิต
ที่คุน้เคย 

10,000 ✓  

10,400 

ตดัแลว้แปะท าใหเ้ป็นรูปเรขาคณิต
ที่คุน้เคย 

9,900 ✓  

ท าเป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้ 11,840 ✓  
หาพืน้ที่ของรูปเรขาคณิตท่ีคุน้เคย 8,617 ✓  
น าเชือกวดัความยาวรอบรูปแลว้
ท าใหเ้ป็นรูปเรขาคณิตท่ีคุน้เคย 

10,400 ✓  

 
 อย่างไรก็ตาม จากการสงัเกตในชัน้เรียน พบว่า มีนกัเรียนบางคนน าเชือกทาบกบั 

เสน้รอบรูปของท่ีดินนายแดง แลว้น าความยาวของเชือกดังกล่าวมาดัดแปลงเป็นรูปเรขาคณิตท่ี
คุน้เคย (ภาพประกอบ 12) ซึ่งไม่ถูกตอ้งตามหลกัคณิตศาสตร ์ท าใหผู้ว้ิจัยตอ้งน าประเด็นดงักล่าว
มารว่มอภิปรายผลการแกปั้ญหา เพื่อสรา้งมโนทศันท์างคณิตศาสตรท่ี์ถกูตอ้ง 
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ภาพประกอบ 12 นกัเรียนแกปั้ญหาดว้ยการน าเชือกไปลอ้มรอบท่ีดินแลว้ 
น ามาท าเป็นรูปเรขาคณิตท่ีคุน้เคย 
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 โหลน ้าเชื่อม เป็นสถานการณ์ท่ีเกี่ยวขอ้งกับสาระการวัด
และเรขาคณิต โดยใหห้าปริมาตรของโหลลูกจันทรซ์ึ่งมีลักษณะทรงเรขาคณิตท่ีไม่คุน้เคย เมื่อน า
ผลการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกับเทคนิคการระดมสมอง สามารถสรุป
ไดด้งันี ้
  ขั้นท่ี  1 ขั้นสร้างข้อตกลงและพิจารณาท าความเข้าใจปัญหา หลังจากท่ี 
ครูน าเสนอสถานการณเ์สร็จเรียบรอ้ยแลว้ และใหน้ักเรียนแต่ละกลุ่มรว่มกันพิจารณาสถานการณ์
ปัญหาเพื่อระบุว่าสถานการณ์ดังกล่าวตอ้งการอะไร พบว่า  นักเรียนทุกกลุ่มสามารถระบุไดว้่า
สถานการณ์ปัญหาดังกล่าวต้องการทราบปริมาณน า้เชื่อมท่ีจะใส่โหลเต็มพอดี หรือต้องการหา
ปริมาตรของโหลลูกจันทรเ์พื่อใส่น า้เชื่อมเต็มโหลพอดี (ภาพประกอบ 13) และมีบางกลุ่มไดใ้ส่
รายละเอียดดว้ยการระบุหน่วยท่ีตอ้งการเพิ่มเติมนอกเหนือจากส่ิงท่ีโจทยถ์าม (ภาพประกอบ 14) 
 

 

 
 

ภาพประกอบ 13 ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณา 
ท าความเขา้ใจปัญหา สถานการณท่ี์ 2 โหลน า้เชื่อม 
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ภาพประกอบ 14  ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณา 
ท าความเขา้ใจปัญหา สถานการณท่ี์ 2 โหลน า้เชื่อม ซึ่งมีการระบุหน่วยเพิ่มเติม 

 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเข้าถึงข้อมูล เมื่อพิจารณาค าคอบของนักเรียนแต่ละกลุ่ม พบว่า  

มีนักเรียนจ านวน 4 กลุ่ม ไดร้ะบุว่า ส่วนท่ีกวา้งท่ีสุดของโหลลูกจันทรม์ีขนาด 8 นิว้ ท่ีก าหนดใน
สถานการณน์ั้นจะสามารถน ามาช่วยแกปั้ญหาได ้(ภาพประกอบ 15) และนกัเรียนจ านวน 2 กลุ่ม 
ไดร้ะบุว่า ส่วนท่ีกวา้งท่ีสดุของโหลลกูจนัทรแ์ต่ไม่ไดร้ะบุว่ายาวเท่าใด (ภาพประกอบ 16)  ในส่วน
ของการหาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา พบว่า นักเรียนต้องการหารัศมีของวงกลม  
ความสูงของโหล พืน้ท่ีกน้ขวดและปากขวดของโหลลกูจนัทร ์และสูตรการหาปริมาตรเพิ่มเติมเพื่อ
ช่วยในการแกปั้ญหา ส าหรบัการระบุความรูท้างคณิตศาสตรท่ี์ใชใ้นการแกส้ถานการณปั์ญหาท่ี 2 
โหลน า้เชื่อม นกัเรียนส่วนใหญ่ระบุว่าเป็นการวดั และปริมาตร ดงัตาราง 38 

 
ตาราง 38 ความรูท้างคณิตศาสตรท่ี์นกัเรียนใชแ้กปั้ญหาสถานการณท่ี์ 2 โหลน า้เชื่อม 

ความรู้ทางคณิตศาสตรท์ี่ใช้แก้ปัญหา 
กลุ่มที่ 

1 2 3 4 5 6 
การวดั ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ 
ปริมาตร ✓ ✓  ✓  ✓ 
พืน้ที่ของรูปเรขาคณิต ✓ ✓ ✓    
การบวก ลบ คณู หรือหาร  ✓ ✓  ✓  
การคาดคะเน/การประมาณ ✓    ✓  
ทศนิยม     ✓ ✓ 
พืน้ที่วงกลม    ✓   
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ตาราง 38 (ต่อ) 

ความรู้ทางคณิตศาสตรท์ี่ใช้แก้ปัญหา 
กลุ่มที่ 

1 2 3 4 5 6 
ปริมาตรทรงกลม     ✓  
คู่อนัดบั  ✓     
การตดัรูป/การแบ่งส่วน  ✓     

 

 

 
ภาพประกอบ 15 ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 2 ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูท่ีระบุขอ้มลู 

จากสถานการณท่ี์ 2 โหลน า้เชื่อม ท่ีก าหนดมาชว่ยในการแกปั้ญหา 
 

 

ภาพประกอบ 16 ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 2 ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูท่ีระบุขอ้มลู 
จากสถานการณท่ี์ 3 กระดาษค าตอบ ท่ีขาดรายละเอียดของขอ้มลู 
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หลังจากการด าเนินการขั้นท่ี 3 วางแผน ให้นักเรียนหาวิธีการหรือยุทธวิธีใน 
การแกส้ถานการณปั์ญหาโดยไม่พิจารณาถึงความเป็นไปไดห้รือความเหมาะสมในการแกปั้ญหา 
ซึ่งนกัเรียนส่วนใหญ่หาปริมาตรของโหลลกูจนัทรด์ว้ยวิธีน าขวดน า้ไปเติมน า้แลว้เทใส่โหลลูกจนัทร ์
จนเต็ม หรือ เติมน ้าจนเต็มแล้วหาปริมาตร และสามารถสรุปได้วิธีการหรือยุทธวิธีแก้ปัญหา 
ดงัตาราง 39 

 
ตาราง 39 จ านวนนกัเรียนท่ีคิดหาวิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหาเพือ่แกส้ถานการณปั์ญหาท่ี 2  
โหลน า้เชื่อมของแต่ละกลุ่ม 

วิธีการหรือยุทธวิธีแก้ปัญหา 
จ านวนนักเรียนที่คิด 

กลุ่ม1 กลุ่ม2 กลุ่ม3 กลุ่ม4 กลุ่ม5 กลุ่ม 6 
น าขวดน า้ไปเติมน า้แลว้เทใส่โหลลกู
จนัทรจ์นเต็ม แลว้หาปริมาตร  

6 6  6  6 

เติมน า้จนเต็มแลว้หาปริมาตร    6 5 5 5 
น าแกว้ทรงกระบอกไปเติมน า้แลว้เทใส่
โหลลกูจนัทรจ์นเต็ม แลว้หาปริมาตร 

6  6  6  

หาปริมาตรโดยใชเ้ครื่องชั่งน า้หนกัวดั
น า้หนกั 

6 6 6    

การหาพืน้ที่   5 5 2 3 3 
การเดาค าตอบ  3 1 6 1 5  
แบ่งโหลลกูจนัทรเ์ป็นส่วนย่อย ๆ และหา
ปริมาตรแต่ละส่วน  

3 4  3 3  

การตดัรูป/การเอาออก (เปล่ียนมุมมอง)  1 4  3  5 
น ากล่องอเนกประสงคไ์ปเติมน า้แลว้เท
ใส่โหลลกูจนัทรจ์นเต็ม แลว้หาปริมาตร 

 6   6  

ใชส้ตูรปริมาตรที่รูจ้กัประมาณปริมาตร
โหลลกูจนัทร ์ 

   1 5 6 

การวาดรูป  5 2  1 3 1 
ใชส้ายวดัวดัความยาวส่วนต่าง ๆ ของ
โหลลกูจนัทรแ์ลว้หาปริมาตรแต่ละส่วน 

6      

ใชไ้มบ้รรทดัวดัความสงูของโหลแลว้
น าไปหาปริมาตร 

 6     

การประมาณรูปร่างของโหล  1   1  3 
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ตาราง 39 (ต่อ) 

วิธีการหรือยุทธวิธีแก้ปัญหา 
จ านวนนักเรียนที่คิด 

กลุ่ม1 กลุ่ม2 กลุ่ม3 กลุ่ม4 กลุ่ม5 กลุ่ม 6 
การสรา้งสมการ   4 1    
ใชเ้รขาคณิต  3 1     
สรา้งแบบจ าลอง   3    
ลองใส่ทรงเรขาคณิตท่ีรูจ้กัลงในโหลจน
เต็ม  

  1 2   

การตดัแปะส่วนของปริมาตร   2    
การใชบี้กเกอร ์  1     
ถว้ยยเูรกา้  1     
ใชส้ตูรส าเร็จในการหาปริมาตรของโหล
ลกูจนัทร ์ 

 1     

การสรา้งกราฟ     1   
ชั่งน า้หนกัของโหลลกูจนัทรท์ี่เติมน า้เต็ม
โหลลบดว้ยน า้หนกัของโหลที่ไม่ใส่น า้ 

    1  

 

  หลังจากท่ีนักเรียนแต่ละกลุ่มไดว้ิธีการหรือยุทธวิธีในการแกปั้ญหาแลว้ นักเรียน
ตอ้งร่วมกันพิจารณาหาขอ้ดีและขอ้จ ากัดของแต่ละวิธีการหรือยุทธวิธีแกปั้ญหาเพื่อเลือกวิธีการ
หรือยุทธวิธีท่ีดีท่ีสุดในการแกปั้ญหา และนักเรียนแต่ละคนหาค าตอบของสถานการณต์ามวิธีการ
หรือยุทธวิธีท่ีกลุ่มของตนเองได้เลือกไวใ้นขั้นท่ี 4 ปฏิบัติตามแผน ซึ่งนักเรียนส่วนใหญ่ใช้วิธีชั่ง
น า้หนักของโหลลูกจันทร ์(ภาพประกอบ 17) หรือ ใชก้ารเติมน า้ในขวด 600 มิลลิลิตรใหเ้ต็มก่อน
แล้วใส่ลงในโหลลูกจันทร ์(ภาพประกอบ 18) รวมถึงการหาปริมาตรของแกว้ทรงกระบอกแลว้ใช้
แกว้ทรงกระบอกเติมน า้ใหเ้ต็มโหลลกูจนัทร ์(ภาพประกอบ 19)  
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ภาพประกอบ 17 นกัเรียนแกปั้ญหาดว้ยการชั่งน า้หนกัเพื่อหาปริมาตรโหลลกูจนัทร  ์

 

 
ภาพประกอบ 18 นกัเรียนแกปั้ญหาดว้ยการใส่น า้ในขวด 600 มิลลิลิตรแลว้เติมใส่โหลลกูจนัทร์ 

 

 
ภาพประกอบ 19 นกัเรียนแกปั้ญหาดว้ยการใส่น า้ในแกว้ทรงกระบอกแลว้เติมโหลลกูจนัทร์ 
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นอกจากนี ้พบนักเรียนบางคนใชว้ิธีการน า้หนกัจ านวน 3 ครัง้ (ภาพประกอบ 20) 
หรือนักเรียนแบ่งโหลลูกจันทรอ์อกเป็นส่วน ๆ โดยท่ีแต่ละส่วนสูง 1 เซนติเมตร แล้วหาปริมาตร
ดว้ยการใช้สูตรทรงกระบอก (ดังภาพประกอบ 21) ซึ่งหลังจากท่ีนักเรียนไดค้ าตอบแลว้ นักเรียน
ภายในกลุ่มร่วมกันแลกเปล่ียนค าตอบท่ีได้ไวเ้พื่อพิจารณาว่าค าตอบท่ีนักเรียนได้นั้นเหมาะสม
หรือไม่ และร่วมกันเลือกค าตอบเพื่อตอบค าถามของสถานการณ์ปัญหาท่ีก าหนดไว้ (ขั้นท่ี 5  
ขัน้ส่ือสาร) ซึ่งสามารถสรุปไดด้งัตาราง 40 

 
ภาพประกอบ 20 นกัเรียนแกปั้ญหาดว้ยการหาค่าเฉล่ียจากการชั่งน า้หนกัของ 

โหลลกูจนัทรจ์  านวน 3 ครัง้ 

 
ภาพประกอบ 21 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยแบ่งโหลลกูจนัทรเ์ป็นส่วน ๆ แลว้หาปริมาตรทรงกระบอก 
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ตาราง 40 ผลการพิจารณาความเหมาะสมของค าตอบของนกัเรียนแต่ละกลุ่มท่ีไดจ้ากแก้
สถานการณปั์ญหาท่ี 2 โหลน า้เชื่อม 

กลุ่ม วิธีการหรือยทุธวิธีแก้ปัญหา 
ค าตอบ 
ที่ได ้

การพิจารณาความ
เหมาะสมของค าตอบ 

ค าตอบ 
ของกลุ่ม 

เหมาะสม ไม่เหมาะสม 
1 น าขวดน า้ขนาด 600 มิลลิลิตรไปเติม

น า้แลว้เทใส่โหลลกูจนัทรจ์นเต็ม แลว้
หาปริมาตร 

2544.03 ลบ.ซม. ✓  
2544.03 
ลบ.ซม. 

ใชส้ตูรปริมาตรที่รูจ้กัประมาณ
ปริมาตรโหลลกูจนัทร ์

362 ลบ.นิว้  ✓ 

2 ชั่งน า้หนกัของโหลลกูจนัทรท์ี่มีน า้เต็ม
โหล ลบดว้ยน า้หนกัของโหลลกูจนัทร์
ที่ไม่มีน า้ 

2630 ลบ.ซม. ✓  

2700 
มิลลิลิตร 

น าขวดน า้ขนาด 600 มิลลิลิตรไปเติม
น า้แลว้เทใส่โหลลกูจนัทรจ์นเต็ม แลว้
หาปริมาตร 

2700 มิลลิลิตร ✓  

น ากล่องอเนกประสงคไ์ปเติมน า้แลว้
เทใส่โหลลกูจนัทรจ์นเต็ม แลว้หา
ปริมาตร 

2866.5 ลบ.ซม. ✓  

3 ชั่งน า้หนกัของโหลลกูจนัทรท์ี่มีน า้เต็ม
โหล ลบดว้ยน า้หนกัของโหลลกูจนัทร์
ที่ไม่มีน า้ 

2682.2 มิลลิลิตร ✓  
2682.2 
มิลลิลิตร น าขวดน า้ขนาด 600 มิลลิลิตรไปเติม

น า้แลว้เทใส่โหลลกูจนัทรจ์นเต็ม แลว้
หาปริมาตร 

2,700 มิลลิลิตร ✓  

4 เทน า้แลว้ชั่งน า้หนกัจ านวน 3 ครัง้ 
แลว้หาค่าเฉล่ีย 

2640.13 
มิลลิลิตร ✓  

2640.13 
มิลลิลิตร 

แบ่งโหลออกเป็นส่วน ๆ ซึ่งมีความสงู 
1 ซม. และวดัความกวา้งของโหลทัง้
ดา้นบนและดา้นล่าง จากนัน้หา
ค่าเฉล่ีย แลว้น าไปหาปริมาตร 

2350.957  
ลบ.ซม. ✓  
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ตาราง 40 (ต่อ) 

กลุ่ม วิธีการหรือยทุธวิธีแก้ปัญหา 
ค าตอบ 
ที่ได ้

การพิจารณาความ
เหมาะสมของค าตอบ 

ค าตอบ 
ของกลุ่ม 

เหมาะสม ไม่เหมาะสม 
5 น า้แกว้ทรงกระบอกไปเติมน า้แลว้เท

ใส่โหลลกูจนัทรจ์นเต็ม แลว้หา
ปริมาตร 

3730.32  
ลบ.ซม. ✓  

3 ลิตร 

น าขวดน า้ขนาด 600 มิลลิลิตรไปเติม
น า้แลว้เทใส่โหลลกูจนัทรจ์นเต็ม แลว้
หาปริมาตร 

3 ลิตร ✓  

ใชส้ตูรปริมาตรที่รูจ้กัประมาณ
ปริมาตรโหลลกูจนัทร ์

522.5 ลบ.ซม. ✓  

ใชส้ตูรปริมาตรที่รูจ้กัประมาณ
ปริมาตรโหลลกูจนัทร ์

523.34 ลบ.ซม. ✓  

6 ใชส้ตูรปริมาตรที่รูจ้กัประมาณ
ปริมาตรโหลลกูจนัทร ์

301.44 ลบ.นิว้ ✓  

2569.1 
มิลลิลิตร 

ใชส้ตูรปริมาตรที่รูจ้กัประมาณ
ปริมาตรโหลลกูจนัทร ์

4593.77 ลบ.ซม. ✓  

ใชส้ตูรปริมาตรที่รูจ้กัประมาณ
ปริมาตรโหลลกูจนัทร ์

2303.28 ลบ.ซม. ✓  

น าขวดน า้ไปเติมน า้แลว้เทใส่โหลลกู
จนัทรจ์นเต็ม แลว้หาปริมาตร 

2.4 ลิตร ✓  

น าขวดน า้ไปเติมน า้แลว้เทใส่โหลลกู
จนัทรจ์นเต็ม แลว้หาปริมาตร 

2,400 ลบ.ซม. ✓  

หาปริมาตรโดยใชเ้ครื่องชั่งน า้หนกัวดั
น า้หนกั 

2569.1 มิลลิลิตร ✓  

 
 โหลลกูจนัทรจ์ะตอ้งมีปริมาตรตัง้แต่ 2,500 มิลลิลิตร และไม่เกิน 3,000 มิลลิลิตร และเมื่อ
พิจารณาจากตารางขา้งตน้ พบว่า ค าตอบของนักเรียนทุกกลุ่มอยู่ในช่วงดังกล่าว ทัง้นี ้นกัเรียนมี
การระบุหน่วยท่ีชัดเจนเพื่อการส่ือสาร และมีค าตอบของนักเรียนบางกลุ่มท่ีใชห้น่วยแตกต่างกัน 
ไดแ้ก่ ลกูบาศกเ์ซนติเมตร หรือ ลิตร  
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 กระดาษค าตอบ เป็นสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับสาระ
จ านวนและพีชคณิต โดยใหน้กัเรียนหาวิธีการหยิบกระดาษค าตอบใหไ้ดห้รือใกลเ้คียงกับจ านวนท่ี
ก าหนดให้ เมื่ อน าผลการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับ เทคนิค 
การระดมสมอง สามารถสรุปได ้ดงันี ้
  ขั้นท่ี 1 ขั้นสร้างข้อตกลงและพิจารณาท าความเข้าใจปัญหา หลังจากท่ีครู
น าเสนอสถานการณ์เสร็จเรียบรอ้ยแลว้ และให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันพิจารณาสถานการณ์
ปัญหาเพื่อระบุว่าสถานการณ์ดังกล่าวตอ้งการอะไร พบว่า  นักเรียนทุกกลุ่มสามารถระบุไดว้่า
สถานการณ์ปัญหาดังกล่าวตอ้งการทราบวิธีการหยิบกระดาษให้ใกลเ้คียงกับปริมาณกระดาษท่ี
ตอ้งการโดยไม่เสียเวลาจากวิธีนบักระดาษโดยตรง (ภาพประกอบ 22)  
 

 

 
 

ภาพประกอบ 22 ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณา 
ท าความเขา้ใจปัญหา สถานการณท่ี์ 3 กระดาษค าตอบ 

 
ขั้นท่ี 2 ขั้นเข้าถึงข้อมูล เมื่อพิจารณาค าคอบของนักเรียนแต่ละกลุ่ม พบว่า 

นักเรียน 5 กลุ่มได้ระบุว่า กระดาษค าตอบมีความหนา 120 แกรม (ภาพประกอบ 23) สามารถ
น ามาช่วยแกปั้ญหาซึ่งขาดขอ้มูลของกระดาษค าตอบ และมีนักเรียนจ านวน 1 กลุ่มท่ีระบุเพียง 
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ความรูเ้พิ่มเติมของความหนาของกระดาษ (GSM) (ภาพประกอบ 24) ซึ่งขาดรายละเอียดของ
ขอ้มลู  
 

 
 

ภาพประกอบ 23 ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 2 ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูท่ีระบุขอ้มลู 
จากสถานการณท่ี์ 3 กระดาษค าตอบ ท่ีก าหนดมาช่วยในการแกปั้ญหา 

 

 

 

ภาพประกอบ 24 ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 2 ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูท่ีระบุขอ้มลู 
จากสถานการณท่ี์ 3 กระดาษค าตอบ ท่ีขาดรายละเอียดของขอ้มลู 
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ในขณะท่ี  ส่วนของการหาข้อมูลเพิ่ม เติมเพื่ อ ใช้ในการแก้ปัญหา พบว่า  
ความกวา้งและความยาวของกระดาษ หรือพืน้ท่ีของกระดาษต่อ 1 แผ่น เป็นข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อ
ช่วยในการแกปั้ญหา ส าหรบัการระบุความรูท้างคณิตศาสตรท่ี์ใชใ้นการแกส้ถานการณปั์ญหาท่ี 3 
กระดาษค าตอบ นักเรียนส่วนใหญ่ระบุว่า ใช้การวัด น ้าหนัก และการคาดคะเน/ประมาณ  
ในการแกปั้ญหา ดงัตาราง 41 

 

ตาราง 41 ความรูท้างคณิตศาสตรท่ี์นกัเรียนใชแ้กปั้ญหาสถานการณท่ี์ 3 กระดาษค าตอบ 

ความรู้ทางคณิตศาสตรท์ี่ใช้แก้ปัญหา 
กลุ่มที่ 

1 2 3 4 5 6 
การวดั ✓ ✓   ✓ ✓ 
น า้หนกั ✓ ✓ ✓  ✓  
การคาดคะเน/การประมาณ ✓  ✓  ✓ ✓ 
พืน้ที่ ✓ ✓  ✓ ✓  
การบวก ลบ คณู หรือหาร  ✓   ✓  
การเทียบบญัญัติไตรยางค ์     ✓  
 

หลังจากการด าเนินการขั้นท่ี 3 วางแผน ให้นักเรียนหาวิธีการหรือยุทธวิธีใน 
การแกส้ถานการณปั์ญหาโดยไม่พิจารณาถึงความเป็นไปไดห้รือความเหมาะสมในการแกปั้ญหา 
สามารถสรุปไดว้ิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหา พบว่า นกัเรียนส่วนใหญ่ใชว้ิธีการคาดเดาในการหยิบ  
การชั่งน า้หนกัของกระดาษ 1 แผ่น และการวดัความยาวและความกวา้งของกระดาษเพื่อหาพืน้ท่ี 
ตามล าดบั ดงัตาราง 42 
 

ตาราง 42 จ านวนนกัเรียนท่ีคิดหาวิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหาเพือ่แกส้ถานการณปั์ญหาท่ี 3 
กระดาษค าตอบ ของแต่ละกลุ่ม 

วิธีการหรือยุทธวิธีแก้ปัญหา 
จ านวนนักเรียนที่คิด 

กลุ่ม1 กลุ่ม2 กลุ่ม3 กลุ่ม4 กลุ่ม5 กลุ่ม 6 
ประมาณ/คาดเดาในการหยิบ  4 6 6 3 6 6 

ชั่งน า้หนกัของกระดาษ 1 แผ่น แลว้
น าไปเทียบบญัญัติไตรยางค ์ 

 4 6 6 6 2 

วดัความยาวและความกวา้งของ
กระดาษค าตอบแลว้หาพืน้ที่ 

6  6 1 4 2 
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ตาราง 42 (ต่อ) 

วิธีการหรือยุทธวิธีแก้ปัญหา 
จ านวนนักเรียนที่คิด 

กลุ่ม1 กลุ่ม2 กลุ่ม3 กลุ่ม4 กลุ่ม5 กลุ่ม 6 
วดัขนาดของกล่องและหาพืน้ที่ของกล่อง 
และหาพืน้ของกระดาษ แลว้ค านวณดว้ย
การน าความยาวของกล่องหารดว้ยพืน้ที่
ของกระดาษค าตอบ  

 6  6   

หยิบกระดาษค าตอบจ านวนหนึ่งแลว้วดั
ความหนาของปึกกระดาษ  

6   4   

สมการ/สรา้งแบบจ าลอง    3 1 6  
วดัความหนาของกระดาษค าตอบ 1 
แผ่น  

  6   2 

หาพืน้ที่ของกระดาษต่อ 1 แผ่นแลว้
น าไปเทียบบญัญัติไตรยางศ ์ 

 3  1 3 1 

หยิบกระดาษค าตอบจ านวนหนึ่งแลว้
น ามาชั่งน า้หนกั  

6      

แบ่งส่วนของจ านวนกระดาษค าตอบ
ทัง้หมดโดยวดัความสงูใหเ้ท่ากนั  

     6 

หาพืน้ที่ของกระดาษแลว้คณูดว้ย 500 
แลว้น าไปเทียบบญัญัติไตรยางศ ์ 

 4     

วดัความหนาของปึกกระดาษค าตอบ 
500 แผ่น แลว้เทียบบญัญัติไตรยางศ ์ 

 3     

หาปริมาตรของปึกกระดาษ     1 1  

ทดสอบหยิบหลาย ๆ ครัง้    1    

เขียนกราฟ     1   

 

  หลังจากท่ีนักเรียนแต่ละกลุ่มไดว้ิธีการหรือยุทธวิธีในการแก้ปัญหาแล้ว ต่อไป
นักเรียนจะต้องร่วมกันพิจารณาหาขอ้ดีและข้อจ ากัดของแต่ละวิธีการหรือยุทธวิธีแกปั้ญหาเพื่อ
เลือกวิธีการหรือยุทธวิธี ท่ีดีท่ีสุดในการแก้ปัญหา จากนั้นนักเรียนแต่ละคนหาค าตอบของ
สถานการณต์ามวิธีการหรือยทุธวิธีท่ีกลุ่มของตนเองไดเ้ลือกไวใ้นขั้นท่ี 4 ปฏิบัติตามแผน โดยส่วน
ใหญ่นักเรียนใช้วิธีการหาความหนาของปึกกระดาษค าตอบ 500 แผ่น (ภาพประกอบ 25 -26)  



  191 

หรือ ใชว้ิธีการชั่งน า้หนกัของกระดาษค าตอบ 1 แผ่น (ภาพประกอบ 27) โดยมีนกัเรียนบางกลุ่มหา
ค่าเฉล่ียของน า้หนกักระดาษค าตอบจ านวน 1 แผ่น (ภาพประกอบ 28) 
 

 
 

ภาพประกอบ 25 นกัเรียนแกปั้ญหาดว้ยการหาความหนาของปึกกระดาษ 500 แผ่น 
แลว้เทียบบญัญัติไตรยางศ ์

 

 
 

ภาพประกอบ 26 นกัเรียนแกปั้ญหาดว้ยการหาความหนาของปึกกระดาษ 500 แผ่น 
แลว้สรา้งเป็นสมการ 
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ภาพประกอบ 27 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยการชั่งน า้หนกักระดาษค าตอบ 1 แผ่นแลว้ใชอ้ตัราส่วน 
 

 
 

ภาพประกอบ 28 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยหาค่าเฉล่ียของน า้หนกักระดาษค าตอบ 1 แผ่น 
แลว้เทียบบญัญัติไตรยางศ ์

 
หลงัจากท่ีนักเรียนไดค้ าตอบแลว้ นักเรียนภายในกลุ่มรว่มกนัแลกเปลี่ยนวิธีการท่ี

ได้เลือกไว้ และให้นักเรียนใช้วิธีการท่ีเลือกมาทดสอบ 1 ครั้ง (ตาราง 43) จากนั้นให้นักเรียน
พิจารณาว่าวิธีการท่ีนกัเรียนจะสามารถหยิบกระดาษค าตอบไดต้รงกบัจ านวนท่ีครูก าหนดนัน้ โดย
ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มเลือกวิธีการหยิบกระดาษค าตอบท่ีดีท่ีสดุ 1 วิธี และตรวจสอบว่าวิธีการของ
นกัเรียนใชไ้ดผ้ลหรือไม่  (ดงัตาราง 44) 
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ตาราง 43 ผลการพิจารณาความเหมาะสมของค าตอบของนกัเรียนแต่ละกลุ่มท่ีไดจ้ากแก้
สถานการณปั์ญหาท่ี 3 กระดาษค าตอบ 

กลุ่ม วิธีการหยิบกระดาษค าตอบ 
จ านวนกระดาษค าตอบ 

ที่หยิบได้ (แผ่น) 

ผลการหยิบ
กระดาษค าตอบ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

1 การประมาณ/การคาดเดา 122 ✓  
ค านวณหาความสงูของปึกกระดาษค าตอบ
ตามจ านวนที่ตอ้งการ และหยิบ
กระดาษค าตอบตามความสงูดงักล่าว 

121 ✓  

ค านวณน า้หนกัของจ านวนกระดาษค าตอบ
ที่ตอ้งการแลว้ชั่งน า้หนกัของ
กระดาษค าตอบใหไ้ดต้ามน า้หนกัที่ตอ้งการ 

127 ✓  

2 ค านวณหาความสงูของปึกกระดาษค าตอบ
ตามจ านวนที่ตอ้งการ และหยิบ
กระดาษค าตอบตามความสงูดงักล่าว 

128 ✓  

ค านวณน า้หนกัของจ านวนกระดาษค าตอบ
ที่ตอ้งการแลว้ชั่งน า้หนกัของ
กระดาษค าตอบใหไ้ดต้ามน า้หนกัที่ตอ้งการ 

130 ✓  

3 ค านวณน า้หนกัของจ านวนกระดาษค าตอบ
ที่ตอ้งการแลว้ชั่งน า้หนกัของ
กระดาษค าตอบใหไ้ดต้ามน า้หนกัที่ตอ้งการ 

130 ✓  

การประมาณ/การคาดเดา 125 ✓  
4 ค านวณน า้หนกัของจ านวนกระดาษค าตอบ

ที่ตอ้งการแลว้ชั่งน า้หนกัของ
กระดาษค าตอบใหไ้ดต้ามน า้หนกัที่ตอ้งการ 

131 ✓  

หยิบกระดาษค าตอบใหต้รงกับความสงูของ
ปึกกระดาษที่ค านวณได ้

127 ✓  

5 ค านวณน า้หนกัของจ านวนกระดาษค าตอบ
ที่ตอ้งการแลว้ชั่งน า้หนกัของ
กระดาษค าตอบใหไ้ดต้ามน า้หนกัที่ตอ้งการ 

131 ✓  

การประมาณ/การคาดเดา 55  ✓ 
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ตาราง 43 (ต่อ) 

กลุ่ม วิธีการหยิบกระดาษค าตอบ 
จ านวนกระดาษค าตอบ 

ที่หยิบได้ (แผ่น) 

ผลการหยิบ
กระดาษค าตอบ 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

6 ค านวณน า้หนกัของจ านวนกระดาษ 
ค าตอบที่ตอ้งการแลว้ชั่งน า้หนกัของ
กระดาษค าตอบใหไ้ดต้ามน า้หนกัที่ตอ้งการ 

130 ✓  

แบ่งส่วนของจ านวนกระดาษค าตอบ
ทัง้หมดโดยวดัความสงูใหเ้ท่ากนั 

134 ✓  

 

ตาราง 44 ผลการทดสอบการหยิบกระดาษค าตอบตามวิธีท่ีแต่ละกลุ่มไดเ้ลือกไว ้

กลุ่ม วิธีการหยิบกระดาษค าตอบที่เลือกไว้ 
จ านวนกระดาษค าตอบ 

ที่หยิบได้ (แผ่น) 
สรุป 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

1 

ค านวณน า้หนกัของจ านวนกระดาษค าตอบที่
ตอ้งการแลว้ชั่งน า้หนกัของกระดาษค าตอบให้
ไดต้ามน า้หนกัที่ตอ้งการ 

181 ✓ 

 

2 

ค านวณน า้หนกัของจ านวนกระดาษค าตอบที่
ตอ้งการแลว้ชั่งน า้หนกัของกระดาษค าตอบให้
ไดต้ามน า้หนกัที่ตอ้งการ 

181 ✓ 

 

3 

ค านวณน า้หนกัของจ านวนกระดาษค าตอบที่
ตอ้งการแลว้ชั่งน า้หนกัของกระดาษค าตอบให้
ไดต้ามน า้หนกัที่ตอ้งการ 

179 ✓ 

 

4 

ค านวณน า้หนกัของจ านวนกระดาษค าตอบที่
ตอ้งการแลว้ชั่งน า้หนกัของกระดาษค าตอบให้
ไดต้ามน า้หนกัที่ตอ้งการ 

180 ✓ 

 

5 

ค านวณน า้หนกัของจ านวนกระดาษค าตอบที่
ตอ้งการแลว้ชั่งน า้หนกัของกระดาษค าตอบให้
ไดต้ามน า้หนกัที่ตอ้งการ 

180 ✓ 

 

6 

ค านวณน า้หนกัของจ านวนกระดาษค าตอบที่
ตอ้งการแลว้ชั่งน า้หนกัของกระดาษค าตอบให้
ไดต้ามน า้หนกัที่ตอ้งการ 

181 ✓ 
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  ผู้วิจัยได้ก าหนดให้นักเรียนแต่ละกลุ่มหยิบกระดาษค าตอบจ านวน 180 แผ่น  
ซึ่งสามารถหยิบกระดาษค าตอบไดต้ัง้แต่ 175 ถึง 185 แผ่น จะถือว่าผ่าน หลงัจากท่ีนักเรียนแต่ละ
กลุ่มหยิบกระดาษตามวิธีท่ีกลุ่มของนักเรียนได้เลือกไว้ พบว่า นักเรียนทุกกลุ่มสามารถหยิบ
กระดาษค าตอบไดจ้ านวนท่ีอยู่ในช่วงท่ีก าหนดไว ้และมีนกัเรียน 2 กลุ่มท่ีหยิบกระดาษค าตอบได ้
180 แผ่นพอดี ในขณะท่ีนกัเรียนอีก 4 กลุ่มหยิบกระดาษคลาดเคล่ือนไป 1 แผ่น  
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 โปรโมชั่น เป็นสถานการณท่ี์เกี่ยวขอ้งกับสาระจ านวนและ
พีชคณิต โดยใหน้ักเรียนหาวิธีการซือ้สมุดใหไ้ดร้าคาถกูท่ีสดุจากรา้นต่าง ๆ ท่ีก าหนดให้ เมื่อน าผล
การแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง สามารถสรุปได้ 
ดงันี ้
  ขั้นท่ี  1 ขั้นสร้างข้อตกลงและพิจารณาท าความเข้าใจปัญหา หลังจากท่ี 
ครูน าเสนอสถานการณเ์สร็จเรียบรอ้ยแลว้ และใหน้ักเรียนแต่ละกลุ่มรว่มกันพิจารณาสถานการณ์
ปัญหาเพื่อระบุว่าสถานการณ์ดังกล่าวตอ้งการอะไร พบว่า  นักเรียนทุกกลุ่มสามารถระบุไดว้่า
สถานการณ์ ปัญหาดังกล่าวต้องการวิ ธีการซื ้อสมุดจ านวน 15 เล่มให้ได้ราคาถูก ท่ีสุด 
(ภาพประกอบ 29)  
 

 

 
ภาพประกอบ 29 ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณา 

ท าความเขา้ใจปัญหา สถานการณท่ี์ 4 โปรโมชั่น ท่ีระบุอย่างครบถว้น 
 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเข้าถึงข้อมูล เมื่อพิจารณาค าคอบของนักเรียนแต่ละกลุ่ม พบว่า 
นักเรียนจ านวน 3 กลุ่มได้ระบุ ว่า  ราคาสมุดแต่ละร้าน และ จ านวนสมุด ท่ีต้องการซื ้อ 
(ภาพประกอบ 30) และนักเรียนจ านวน 3 กลุ่มระบุเพียง ราคาสมุดแต่ละรา้น เพียงอย่างเดียว 
(ภาพประกอบ 31)  
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ภาพประกอบ 30  ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 2 ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูท่ีระบุขอ้มลู 
จากสถานการณท่ี์ 4 โปรโมชั่น ท่ีก าหนดมาช่วยในการแกปั้ญหาไดอ้ย่างครบถว้น 

 

 

ภาพประกอบ 31  ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 2 ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูท่ีระบุขอ้มลู 
จากสถานการณท่ี์ 4 โปรโมชั่น ท่ีก าหนดมาช่วยในการแกปั้ญหาไม่ครบถว้น 

 

นักเรียนทัง้ 6 กลุ่ม ไม่มีการหาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อใช้ในการแกปั้ญหา ในขณะท่ี
ความรูท้างคณิตศาสตรท่ี์ใชใ้นการแกส้ถานการณปั์ญหาท่ี 4 โปรโมชั่น พบว่า นกัเรียนทกุกลุ่มระบุ
ว่า การบวก ลบ คณู หรือหาร ในการแกปั้ญหา ดงัตาราง 45 

 

ตาราง 45 ความรูท้างคณิตศาสตรท่ี์นกัเรียนใชแ้กปั้ญหาสถานการณท่ี์ 4 โปรโมชั่น 

ความรู้ทางคณิตศาสตรท์ี่ใช้แก้ปัญหา 
กลุ่มที่ 

1 2 3 4 5 6 
การบวก ลบ คณู หรือหาร ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
การเปรียบเทียบ  ✓ ✓  ✓ ✓ 
สมการ ✓      
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หลงัจากการด าเนินการขัน้ท่ี 3 วางแผน ใหน้กัเรียนหาวิธีการหรือยทุธวิธีใน 
การแกส้ถานการณปั์ญหาโดยไม่พิจารณาถึงความเป็นไปไดห้รือความเหมาะสมในการแกปั้ญหา 
โดยนกัเรียนส่วนใหญ่ไดว้ิธีการค านวณตามปกติแลว้เปรียบเทียบ และเขียนกราฟ ตามล าดบั 
ดงัตาราง 46 
 
ตาราง 46 จ านวนนกัเรียนท่ีคิดหาวิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหาเพือ่แกส้ถานการณปั์ญหาท่ี 4 
โปรโมชั่น ของแต่ละกลุ่ม 

วิธีการหรือยุทธวิธีแก้ปัญหา 
จ านวนนักเรียนที่คิด 

กลุ่ม1 กลุ่ม2 กลุ่ม3 กลุ่ม4 กลุ่ม5 กลุ่ม 6 
ค านวณปกติแลว้เปรียบเทียบ  6 6 5 5 4 5 

กราฟ  5 1 6 2 6  
ตาราง   6 6 1 3 3  
วาดรูป  6   1 2  
คาดเดาค าตอบ/ประมาค าตอบ  3 3 1 2   
สมการ  6  1 1   

สรา้งแบบจ าลอง     2   

ทดลอง  2      

แผนภาพ      1  

 
หลังจากท่ีนักเรียนแต่ละกลุ่มไดว้ิธีการหรือยุทธวิธีในการแก้ปัญหาแล้ว ต่อไป

นักเรียนจะต้องร่วมกันพิจารณาหาขอ้ดีและข้อจ ากัดของแต่ละวิธีการหรือยุทธวิธีแกปั้ญหาเพื่อ
เลือกวิธีการหรือยุทธวิธี ท่ีดีท่ีสุดในการแก้ปัญหา จากนั้นนักเรียนแต่ละคนหาค าตอบของ
สถานการณ์ตามวิธีการหรือยุทธวิธีท่ีกลุ่มของตนเองได้เลือกไว้ในขั้นท่ี 4 ปฏิบัติตามแผน  
นักเรียนส่วนใหญ่ใช้การสรา้งตาราง (ภาพประกอบ 32) การค านวณปกติแล้วเปรียบเทียบ 
(ภาพประกอบ33) หรือการเขียนกราฟ (ภาพประกอบ 34)  
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ภาพประกอบ 32 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยใชย้ทุธวิธีการตีตารางเพื่อคิดราคาของแต่ละรา้น 
 

 
 

ภาพประกอบ 33 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยค านวณราคาของแต่ละรา้นปกติแลว้น ามาเทียบ 
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ภาพประกอบ 34 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยใชย้ทุธวิธีการเขียนกราฟของราคาแต่ละรา้น 
 

หลังจากท่ีนักเรียนไดค้ าตอบแลว้ นักเรียนภายในกลุ่มรว่มกันแลกเปล่ียนค าตอบ
ท่ีไดไ้วเ้พื่อพิจารณาว่าค าตอบท่ีนักเรียนไดน้ัน้เหมาะสมหรือไม่ และรว่มกันเลือกค าตอบเพื่อตอบ
ค าถามของสถานการณปั์ญหาท่ีก าหนดไวใ้นขั้นท่ี 5 ขั้นส่ือสาร เมื่อพิจารณาค าตอบของนกัเรียน
ทัง้ 6 กลุ่ม พบว่า นักเรียนทุกกลุ่มตอบเหมือนกัน คือ ซือ้สมุด 15 เล่ม จากรา้นถงัเงิน จะไดร้าคา  
ท่ีถกูท่ีสุด ซึ่งตรงกับค าตอบของสถานการณปั์ญหาท่ีผูว้ิจยัไดก้ าหนด และสรุปขอ้มูลแต่ละกลุ่มได้
ดงัตาราง 47 

 
ตาราง 47   ผลการพิจารณาความเหมาะสมของค าตอบของนกัเรียนแต่ละกลุ่มท่ีไดจ้ากแก้
สถานการณปั์ญหาท่ี 5 โปรโมชั่น 

กลุ่ม 
วิธีการ หรือ 

ยทุธวิธีแกปั้ญหา 
ค าตอบที่ได ้

การพิจารณาความเหมาะสม 
ของค าตอบ 

ค าตอบ 
ของกลุ่ม 

เหมาะสม ไม่เหมาะสม 
1 สรา้งตาราง ซือ้รา้นถงัเงิน 15 เล่ม ✓  ซือ้รา้นถงัเงิน 

15 เล่ม สรา้งสมการ ซือ้รา้นถงัเงิน 15 เล่ม ✓  
2 ค านวณปกติ ซือ้รา้นถงัเงิน 15 เล่ม ✓  

ซือ้รา้นถงัเงิน 
15 เล่ม 

กราฟ ซือ้รา้นถงัเงิน 15 เล่ม ✓  
ตาราง ซือ้รา้นถงัเงิน 15 เล่ม ✓  

3 ค านวณปกติ ซือ้รา้นถงัเงิน 15 เล่ม ✓  
ซือ้รา้นถงัเงิน 
15 เล่ม 
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ตาราง 47 (ต่อ) 

กลุ่ม 
วิธีการ หรือ 

ยทุธวิธีแกปั้ญหา 
ค าตอบที่ได ้

การพิจารณาความเหมาะสม 
ของค าตอบ 

ค าตอบ 
ของกลุ่ม 

เหมาะสม ไม่เหมาะสม 
4 สรา้งตาราง ซือ้รา้นถงัเงิน 15 เล่ม ✓  ซือ้รา้นถงัเงิน 

15 เล่ม เขียนกราฟ ซือ้รา้นถงัเงิน 15 เล่ม ✓  
5 ค านวณปกติ ซือ้รา้นถงัเงิน 15 เล่ม ✓  ซือ้รา้นถงัเงิน 

15 เล่ม ตีตาราง ซือ้รา้นถงัเงิน 15 เล่ม ✓  
6 ค านวณปกติ ซือ้รา้นถงัเงิน 15 เล่ม 

✓  
ซือ้รา้นถงัเงิน 
15 เล่ม 
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 ขนมจีนเลิศรส เป็นสถานการณ์ท่ีเกี่ยวขอ้งกับสาระสถิติ
และความน่าจะเป็น โดยใหน้ักเรียนประมาณจ านวนถั่วงอกท่ีตอ้งซือ้โดยมีขอ้มูลเกี่ยวกบัปริมาณ
การใชถ้ั่วงอกในวันก่อนหนา้ เมื่อน าผลการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC ร่วมกับ
เทคนิคการระดมสมอง สามารถสรุปได ้ดงันี ้

ขั้นท่ี 1 ขั้นสร้างข้อตกลงและพิจารณาท าความเข้าใจปัญหา หลังจากท่ีครู
น าเสนอสถานการณ์เสร็จเรียบรอ้ยแลว้ และให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันพิจารณาสถานการณ์
ปัญหาเพื่อระบุว่าสถานการณ์ดังกล่าวตอ้งการอะไร พบว่า  นักเรียนทุกกลุ่มสามารถระบุไดว้่า
สถานการณปั์ญหาดังกล่าวตอ้งการซือ้ถั่วงอกทัง้หมดประมาณกี่กิโลกรมัเพื่อน ามาใหลู้กคา้เติมได้
ตลอดทัง้วนั (ภาพประกอบ 35)  

 

 

 
 

ภาพประกอบ 35 ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณา 
ท าความเขา้ใจปัญหา สถานการณท่ี์ 5 ขนมจีนเลิศรส ท่ีระบุอย่างครบถว้น 

 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเข้าถึงข้อมูล เมื่อพิจารณาค าคอบของนักเรียนแต่ละกลุ่ม พบว่า 
นกัเรียนจ านวน 3 กลุ่มไดร้ะบุว่า ปริมาณถั่วงอกท่ีเติมใหลู้กคา้เป็นเวลา 7 วนั และวนัพรุ่งนีท่ี้ตอ้ง
ซือ้เป็นวนัหยุด (ภาพประกอบ 36) และนักเรียนจ านวน 3 กลุ่มระบุปริมาณถั่วงอกท่ีเติมใหลู้กคา้
เป็นเวลา 7 วนั (ภาพประกอบ 37)  
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ภาพประกอบ 36 ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 2 ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูท่ีระบุขอ้มลู 
จากสถานการณท่ี์ 5 ขนมจีนเลิศรส ท่ีก าหนดมาช่วยในการแกปั้ญหาไดอ้ย่างครบถว้น 

 

 

ภาพประกอบ 37 ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 2 ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูท่ีระบุขอ้มลู 
จากสถานการณท่ี์ 5 ขนมจีนเลิศรส ท่ีก าหนดมาช่วยในการแกปั้ญหาไม่ครบถว้น 

 

นักเรียนทัง้ 6 กลุ่ม ไม่มีการหาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อใช้ในการแกปั้ญหา ในขณะท่ี
ความรูท้างคณิตศาสตรท่ี์ใชใ้นการแกส้ถานการณ์ปัญหาท่ี 5 ขนมจีนเลิศรส พบว่า นักเรียนส่วน
ใหญ่ใชค้วามรูเ้ร่ืองค่าเฉล่ีย การบวก ลบ คณู หรือหารในการแกปั้ญหา ดงัตาราง 48 
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ตาราง 48 ความรูท้างคณิตศาสตรท่ี์นกัเรียนใชแ้กปั้ญหาสถานการณท่ี์ 5 ขนมจีนเลิศรส 

ความรู้ทางคณิตศาสตรท์ี่ใช้แก้ปัญหา 
กลุ่มที่ 

1 2 3 4 5 6 
การหาค่าเฉล่ีย       
การบวก ลบ คณู หรือหาร       
การประมาณ       
กราฟ       
การเปรียบเทียบ       

 
หลังจากการด าเนินการขั้นท่ี 3 วางแผน ให้นักเรียนหาวิธีการหรือยุทธวิธีใน 

การแกส้ถานการณปั์ญหาโดยไม่พิจารณาถึงความเป็นไปไดห้รือความเหมาะสมในการแกปั้ญหา 
สามารถสรุปไดว้ิธีการหรือยุทธวิธีแก้ปัญหา จากนั้นครูไดน้ าเสนออุปกรณ์ท่ีครูไดจ้ัดเตรียมไวใ้ห้
เพิ่มเติม สามารถสรุปดงัตาราง 49 
 
ตาราง 49 จ านวนนกัเรียนท่ีคิดหาวิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหาเพือ่แกส้ถานการณปั์ญหาท่ี 5 
ขนมจีนเลิศรส ของแต่ละกลุ่ม 

วิธีการหรือยุทธวิธีแก้ปัญหา 
จ านวนนักเรียนที่คิด 

กลุ่ม1 กลุ่ม2 กลุ่ม3 กลุ่ม4 กลุ่ม5 กลุ่ม 6 
หาผลรวมของแต่ละวนัแลว้น ามาหา
ค่าเฉล่ีย  

6 4 6 5    

การคาดเดาค าตอบ  6 5 3  3 4 
สรา้งตาราง  4  2 5 4  
กราฟ  6 1 6  1  

วาดรูป  6   2 2  

สรา้งแบบจ าลอง  6   3   

สรา้งสมการ   1 1 4 1  
หาค่าเฉล่ียของแต่ละช่วงเวลาเฉพาะ
วนัหยดุ  

 
6 

    

หาผลรวมปริมาณถั่งงอกที่ใชแ้ต่ละวนั
และเลือกวนัที่ใชป้ริมาณสงูที่สดุ  

    2 3 
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ตาราง 49 (ต่อ) 

วิธีการหรือยุทธวิธีแก้ปัญหา 
จ านวนนักเรียนที่คิด 

กลุ่ม1 กลุ่ม2 กลุ่ม3 กลุ่ม4 กลุ่ม5 กลุ่ม 6 
หาผลรวมเฉพาะวนัเสาร ์อาทิตย ์แลว้
น ามาหาค่าเฉล่ีย  

 3    2 

หาปริมาณถั่วงอกที่ใชม้ากสดุและนอ้ย
สดุ แลว้น ามาหาค่าเฉล่ีย  

   6   

หาค่าเฉล่ียที่ใชแ้ต่ละวนัแลว้เลือก
ค่าสงูสดุ  

  1  2  

หาค่าเฉล่ียของแต่ละวนั แลว้เลือก
ปริมาณถั่งงอกของวนัที่ตรงกบัวนัหยดุ
และคณูดว้ย 2    

1    1 1 

พิจารณาปริมาณถั่วงอกที่ใชแ้ต่ละช่วง
ของทกุวนัและประมาณปริมาณถั่วงอก  

 
 

  1  

ทดลอง     1   

ค านวณเฉพาะปริมาณถั่วงอกที่มากที่สดุ   1     

เทียบบญัญัติไตรยางศ ์     1  

 

หลังจากท่ีนักเรียนแต่ละกลุ่มไดว้ิธีการหรือยุทธวิธีในการแก้ปัญหาแล้ว ต่อไป
นักเรียนจะต้องร่วมกันพิจารณาหาขอ้ดีและข้อจ ากัดของแต่ละวิธีการหรือยุทธวิธีแกปั้ญหาเพื่อ
เลือกวิธีการหรือยุทธวิธี ท่ีดีท่ีสุดในการแก้ปัญหา จากนั้นนักเรียนแต่ละคนหาค าตอบของ
สถานการณ์ตามวิธีการหรือยุทธวิธีท่ีกลุ่มของตนเองได้เลือกไว้ในขั้นท่ี 4 ปฏิบัติตามแผน  
ซึ่งนักเรียนส่วนใหญ่หาค าตอบด้วยการหาค่าเฉล่ียตลอดทั้ง 7 วัน (ภาพประกอบ 38) หรือหา
ค่าเฉล่ียเฉพาะช่วงวันหยุด (ภาพประกอบ 39) นอกจากนี ้มีนักเรียนบางกลุ่มหาผลรวมของ
ปริมาณถั่วงอกทกุวนั และเลือกปริมาณท่ีมากท่ีสดุ (ภาพประกอบ 40) 
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ภาพประกอบ 38 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยหาค่าเฉล่ียของน า้หนกัถั่วงอกทัง้ 7 วนั 

 

 
 
ภาพประกอบ 39 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยหาค่าเฉล่ียของน า้หนกัถั่วงอกของวนัเสารแ์ละวนัอาทิตย์ 
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ภาพประกอบ 40 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยหาผลรวมของปริมาณถั่วงอกทกุวนั 

แลว้เลือกปริมาณท่ีมากท่ีสดุ 
 
หลงัจากท่ีนกัเรียนไดค้ าตอบแลว้ นกัเรียนภายในกลุ่มรว่มกนัแลกเปลี่ยนค าตอบ

ท่ีไดไ้วเ้พื่อพิจารณาว่าค าตอบท่ีนกัเรียนไดน้ัน้เหมาะสมหรือไม ่และรว่มกนัเลือกค าตอบเพื่อตอบ
ค าถามของสถานการณปั์ญหาท่ีก าหนดไว ้ซึ่งสรุปไดด้งัตาราง 50 

 
ตาราง 50 ผลการพิจารณาความเหมาะสมของค าตอบของนกัเรียนแต่ละกลุ่มท่ีไดจ้ากแก้
สถานการณปั์ญหาท่ี 6 นกัวิเคราะหก์ีฬากอลฟ์ 

กลุ่ม วิธีการหรือยทุธวิธีแก้ปัญหา ค าตอบที่ได ้
การพิจารณาความ
เหมาะสมของค าตอบ 

ค าตอบ 
ของกลุ่ม 

เหมาะสม ไม่เหมาะสม 
1 สรา้งกราฟแลว้ดแูนวโนม้ของกราฟ 8 ✓  

7 

สรา้งกราฟแลว้ดแูนวโนม้ของกราฟ 7 ✓  
หาค่าเฉล่ียของผลรวมปริมาณถั่วงอกแต่ละ
วนั 

5.286 ✓ 
 

หาค่าเฉล่ียของผลรวมปริมาณถั่วงอกแต่ละ
วนั แลว้คณูดว้ย 2 

10.6 ✓ 
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ตาราง 50 (ต่อ) 

กลุ่ม วิธีการหรือยทุธวิธีแก้ปัญหา ค าตอบที่ได ้
การพิจารณาความ
เหมาะสมของค าตอบ 

ค าตอบ 
ของกลุ่ม 

เหมาะสม ไม่เหมาะสม 
2 หาผลรวมของปริมาณถั่วงอกวนัเสารแ์ละ

วนัอาทิตย ์จากนัน้น ามาหาค่าเฉล่ีย 
6.7 ✓ 

 

7 

หาผลรวมของปริมาณถั่วงอกวนัเสารแ์ละ
วนัอาทิตย ์และเลือกปริมาณที่มากที่สดุ 
และบวกดว้ย 0.5 กิโลกรมั 

7.5 ✓ 

 

หาผลรวมเฉพาะวนัเสาร ์อาทิตย ์แลว้น ามา
หาค่าเฉล่ียโดยปัดเศษทัง้หมดใหเ้ป็น
จ านวนเต็ม 

7 ✓ 

 

หาค่าเฉล่ียแต่ละช่วงเวลาของวนัเสารแ์ละ
วนัอาทิตย ์โดยปัดเศษทัง้หมดใหเ้ป็น
จ านวนเต็ม 

7 ✓ 

 

หาค่าเฉล่ียของผลรวมปริมาณถั่วงอกแต่ละ
วนั แลว้บวกเพ่ิมอีก 1 กิโลกรมั 

6.29 ✓ 
 

3 หาผลรวมเฉพาะวนัเสาร ์อาทิตย ์แลว้น ามา
หาค่าเฉล่ียโดยปัดเศษขึน้ใหเ้ป็นจ านวนเต็ม 

7 ✓ 
 

7 

หาค่าเฉล่ียแต่ละช่วงเวลาและน ามาบวกกนั
แลว้ประมาณเป็นจ านวนเต็ม 

5 ✓ 
 

หาค่าเฉล่ียแต่ละช่วงเวลาแลว้ประมาณเป็น
จ านวนเต็ม จากนัน้น ามารวมกนั 

6 ✓ 
 

หาค่าเฉล่ียแต่ละช่วงเวลาแลว้น ามารวมกนั 5.28 ✓  
เขียนกราฟและหาค่าเฉล่ียของผลรวม
ปริมาณถั่วงอกแต่ละวนั 

5.28 ✓ 
 

4 หาผลรวมของปริมาณถั่วงอกทกุวนัแลว้หา
ค่าเฉล่ีย และหาค่าเฉล่ียของวนัธรรมดา
และหาค่าเฉล่ียของวนัเสาร ์วนัอาทิตย ์แลว้
น าค่าเฉล่ียดงักล่าวมาหาค่าเฉล่ียอีกครัง้ 

5.725 ✓ 

 

5.5 
หาผลรวมของปริมาณถั่วงอกแต่ละวนั แลว้
น าค่าต ่าสดุและค่าสงูสดุมาหาค่าเฉล่ีย 

5.5 ✓ 
 

หาค่าเฉล่ียของปริมาณถั่วงอกแต่ละวนั 5.3 ✓  
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ตาราง 50 (ต่อ) 

กลุ่ม วิธีการหรือยทุธวิธีแก้ปัญหา ค าตอบที่ได ้
การพิจารณาความ
เหมาะสมของค าตอบ 

ค าตอบ 
ของกลุ่ม 

เหมาะสม ไม่เหมาะสม 
5 หาผลรวมของปริมาณถั่วงอกทกุวนั และ

เลือกปริมาณที่มากที่สดุ 
7 ✓ 

 

9 

หาผลรวมของวนัที่ตรงกบัวนัหยดุแลว้คณู
ดว้ย 2 

9 ✓ 
 

เลือกปริมาณที่มากที่สดุในแต่ละช่วงเวลา
ของวนัเสารอ์าทิตย ์แลว้น ามาบวกกนั 

7.5 ✓ 
 

หาค่าเฉล่ียของปริมาณถั่วงอกในแต่ละวนั
แลว้เลือกค่าที่มากที่สดุ 

2.33 ✓ 
 

6 หาค่าเฉล่ียของปริมาณถั่วงอกแต่ละวนั 5.3 ✓  
6.75 หาผลรวมเฉพาะวนัเสาร ์อาทิตย ์แลว้น ามา

หาค่าเฉล่ีย 
6.75 ✓ 

 

 

  จากตารางข้างต้น พบว่า ค าตอบของนักเรียนส่วนใหญ่ อยู่ ในช่วงตั้งแต่  
4.5 กิโลกรัม และไม่เกิน 7 กิโลกรมั อย่างไรก็ตามมีนักเรียน 1 กลุ่ม ท่ีมีค าตอบเป็น 9 กิโลกรัม  
ซึ่งเกินจากช่วงค าตอบท่ีไดก้ าหนดไว ้ทัง้นี ้สาเหตุท่ีนักเรียนเลือก 9 กิโลกรมั เป็นเพราะนักเรียน
มองว่าในวันดงักล่าวทกุคนหยุดท าใหอ้อกนอกบา้นมากกว่าวันปกติ จึงน าค่าท่ีนกัเรียนค านวณได้
คณูดว้ย 2  
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 นักวิเคราะหกี์ฬากอลฟ์ เป็นสถานการณ์ท่ีเกี่ยวขอ้งกับ
สาระสถิติและความน่าจะเป็น โดยใหน้ักเรียนหาจ านวนวิธีทัง้หมดท่ีทีมหน่ึงจะไม่แพ้อีกทีมหน่ึง
โดยสถานการณก์ าหนดคะแนนท่ีแต่ละทีมได้ เมื่อน าผลการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการแกปั้ญหา 
DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง สามารถสรุปได ้ดงันี ้
  ขั้นท่ี  1 ขั้นสร้างข้อตกลงและพิจารณาท าความเข้าใจปัญหา หลังจากท่ี 
ครูน าเสนอสถานการณเ์สร็จเรียบรอ้ยแลว้ และใหน้ักเรียนแต่ละกลุ่มรว่มกันพิจารณาสถานการณ์
ปัญหาเพื่อระบุว่าสถานการณ์ดังกล่าวตอ้งการอะไร พบว่า  นักเรียนทุกกลุ่มสามารถระบุไดว้่า
สถานการณปั์ญหาดงักล่าวอยากรูว้่าทีม B จะมีกี่วิธีท่ีจะไม่แพที้ม A ไดท้ัง้หมดกี่วิธี (ภาพประกอบ 41) 
  

 

 

ภาพประกอบ 41 ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณา 
ท าความเขา้ใจปัญหา สถานการณท่ี์ 6 นกัวิเคราะหก์ีฬากอลฟ์ 

 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเข้าถึงข้อมูล เมื่อพิจารณาค าคอบของนักเรียนแต่ละกลุ่ม พบว่า 
นักเรียนจ านวน 5 กลุ่มได้ระบุว่า กติกาการเล่นกอล์ฟ และคะแนนของทีม A และทีม B 
(ภาพประกอบ 42) ส่วนนักเรียนอีกกลุ่มระบุ การให้คะแนนแต่ละแบบ และผลรวมของคะแนน  
ทีม A และทีม B (ภาพประกอบ 43) และนักเรียนทั้ง 6 กลุ่ม ไม่มีการหาขอ้มูลเพิ่มเติมเพื่อใช้ใน
การแกปั้ญหา ในขณะท่ีความรูท้างคณิตศาสตรท่ี์ใชใ้นการแกส้ถานการณปั์ญหาท่ี 6 นกัวิเคราะห์
กีฬากอลฟ์ นกัเรียนส่วนใหญ่ระบุว่าใชค้วามรูเ้ร่ืองการบวก การลบ ในการแกปั้ญหา ดงัตาราง 51 
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ภาพประกอบ 42 ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 2 ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูท่ีระบุขอ้มลู 
จากสถานการณท่ี์ 6 นกัวิเคราะหก์ีฬากอลฟ์ ท่ีก าหนดมาช่วยในการแกปั้ญหาไดอ้ย่างครบถว้น 

 

 

ภาพประกอบ 43 ตวัอย่างค าตอบของนกัเรียนในขัน้ท่ี 2 ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูท่ีระบุขอ้มลู 
จากสถานการณท่ี์ 6 นกัวิเคราะหก์ีฬากอลฟ์ ท่ีก าหนดมาช่วยในการแกปั้ญหาไม่ครบถว้น 
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ตาราง 51 ความรูท้างคณิตศาสตรท่ี์นกัเรียนใชแ้กปั้ญหาสถานการณท่ี์ 6 นกัวิเคราะหก์ีฬากอลฟ์ 

ความรู้ทางคณิตศาสตรท์ี่ใช้แก้ปัญหา 
กลุ่มที่ 

1 2 3 4 5 6 
การบวก ลบ  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
ความน่าจะเป็น    ✓ ✓  
การประมาณ  ✓ ✓    
สมการ ✓      
จ านวนเต็ม    ✓   
การเปรียบเทียบ  ✓     
 

หลังจากการด าเนินการขั้นท่ี 3 วางแผน ให้นักเรียนหาวิธีการหรือยุทธวิธีในการ
แก้สถานการณ์ปัญหาโดยไม่พิจารณาถึงความเป็นไปได้หรือความเหมาะสมในการแก้ปัญหา 
สามารถสรุปได้วิธีการหรือยุทธวิธีแก้ปัญหา และครูได้น าเสนออุปกรณ์ท่ีครูได้จัดเตรียมไว้ให้
เพิ่มเติม โดยนักเรียนส่วนใหญ่คิดว่ายุทธวิธีสรา้งตาราง ค านวณ และเดาค าตอบจะช่วยการแก้
สถานการณปั์ญหา ดงัตาราง 52 
 
ตาราง 52 จ านวนนกัเรียนท่ีคิดหาวิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหาเพือ่แกส้ถานการณปั์ญหาท่ี 6 
นกัวิเคราะหก์ีฬากอลฟ์ ของแต่ละกลุ่ม 

วิธีการหรือยุทธวิธีแก้ปัญหา 
จ านวนนักเรียนที่คิด 

กลุ่ม1 กลุ่ม2 กลุ่ม3 กลุ่ม4 กลุ่ม5 กลุ่ม 6 
สรา้งตาราง  6 6 4 6 5 6 
ค านวณ  5 5 3 1 6 6 
คาดเดาค าตอบ  4 6 4 1 5  
ไล่ล าดับ/แจกแจงกรณี  6 6  2  3 
เขียนกราฟ  6 1 3 4 3  
สรา้งสมการ  6 4 2 1   
แผนภาพตน้ไม ้ 6   3   
วาดรูป  5    1 1 
หาทีม B ที่จะเสมอกบัทีม A ก่อนแลว้
ค่อยหาวิธีที่มี B จะชนะทีม A  

     
6 

สรา้งแบบจ าลอง     4   
ทดลอง     2 1  
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หลังจากท่ีนักเรียนแต่ละกลุ่มได้วิธีการหรือยุทธวิธีในการแก้ปัญหาแล้ว ต่อไปนักเรียน
จะตอ้งรว่มกนัพิจารณาหาขอ้ดีและขอ้จ ากดัของแต่ละวิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหาเพื่อเลือกวิธีการ
หรือยุทธวิธีท่ีดีท่ีสุดในการแก้ปัญหา จากนั้นนักเรียนแต่ละคนหาค าตอบของสถานการณ์ตาม
วิธีการหรือยุทธวิธีท่ีกลุ่มของตนเองไดเ้ลือกไวใ้นขั้นท่ี 4 ปฏิบัติตามแผน นักเรียนส่วนใหญ่สรา้ง
ตาราง (ภาพประกอบ 44) หรือเขียนกรณีทัง้หมดท่ีทีม B ไม่แพที้ม A (ภาพประกอบ 45)  

 

 

 
 

ภาพประกอบ 44 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยใชย้ทุธวิธีสรา้งตารางเพื่อหาจ านวนวิธีท่ีทีม B ไม่แพที้ม A 
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ภาพประกอบ 45 นกัเรียนแกปั้ญหาโดยเขียนกรณีทัง้หมดท่ีทีม B ไม่แพที้ม A 

 
หลงัจากท่ีนกัเรียนไดค้ าตอบแลว้ นกัเรียนภายในกลุ่มรว่มกนัแลกเปลี่ยนค าตอบ

ท่ีไดไ้วเ้พื่อพิจารณาว่าค าตอบท่ีนกัเรียนไดน้ัน้เหมาะสมหรือไม ่และรว่มกนัเลือกค าตอบเพื่อตอบ
ค าถามของสถานการณปั์ญหาท่ีก าหนดไว ้ในขัน้ท่ี 5 การส่ือสาร ซึ่งสามารถสรุปไดด้งัตาราง 53 

 
ตาราง 53  ผลการพิจารณาความเหมาะสมของค าตอบของนกัเรียนแต่ละกลุ่มท่ีไดจ้ากแก้
สถานการณปั์ญหาท่ี 6 นกัวิเคราะหก์ีฬากอลฟ์ 

กลุ่ม วิธีการหรือยทุธวิธีแก้ปัญหา ค าตอบที่ได ้
การพิจารณาความ
เหมาะสมของค าตอบ 

ค าตอบ 
ของกลุ่ม 

เหมาะสม ไม่เหมาะสม 

1 
แผนภาพตน้ไม ้ 10   

10 
สรา้งตาราง 10   

2 
แจกแจงกรณี 10   

10 
สรา้งตาราง 10   

3 

สรา้งตาราง 4   

9 
สรา้งตาราง  9   
แจกแจงกรณี 9   
แจกแจงกรณี 9   
แจกแจงกรณี 15   
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ตาราง 53 (ต่อ) 

กลุ่ม วิธีการหรือยทุธวิธีแก้ปัญหา ค าตอบที่ได ้
การพิจารณาความ
เหมาะสมของค าตอบ 

ค าตอบ 
ของกลุ่ม 

เหมาะสม ไม่เหมาะสม 

4 

แผนภาพตน้ไม ้ 10   

10 
แผนภาพตน้ไม ้ 20   
สรา้งตาราง 10   
แจกแจงกรณี 10   

5 

แจกแจงกรณี 4   

10 

แจกแจงกรณี 4   
แจกแจงกรณี 6   
แจกแจงกรณี 10   
แจกแจงกรณี 10   
แจกแจงกรณี 10   

6 สรา้งตาราง 10   10 
 

  จากตารางขา้งตน้ พบว่า นักเรียน 5 กลุ่ม ตอบว่า ทีม B จะมีวิธีท่ีจะไม่แพที้ม A 
ทัง้หมด 10 วิธี  ในขณะท่ีนกัเรียนอีกกลุ่มหน่ึงตอบ 9 วิธี ถึงแมว้่านกัเรียนจะตอบค าถามไม่ถกูตอ้ง 
ทัง้นีม้าจากการไล่จ านวนวิธีท่ีไม่ครบ  
 

 

 



  216 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร ์
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 การวิจัยครัง้นี ้เป็นการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยผูว้ิจัย
ไดใ้ชแ้บบศึกษากลุ่มเดียววดัผลสองครัง้ (One group pretest-posttest design) เพื่อเปรียบเทียบ
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร ์ก่อนและหลังได้รับการจัด  
การเรียนรูด้้วยกระบวนการแก้ปัญหา DAPIC ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง และเปรียบเทียบ
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตร์ทางคณิตศาสตรห์ลังได้รับ 
การจัดการเรียนรู้ดังกล่าวกับ เกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถใน 
การแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์และไดค้ะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาอย่าง
สรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรท์างคณิตศาสตรก์่อนไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา 
DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง ดังตาราง 54 และไดค้ะแนนความสามารถในการแกปั้ญหา
อย่างสรา้งสรรค์ทางคณิตศาสตรท์างคณิตศาสตรห์ลังได้รบัการจัดการเรียนรูด้้วยกระบวนการ
แกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดมสมอง ดงัตาราง 55 
 
ตาราง 54  คะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรข์องนกัเรียน 
ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ก่อนไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบั
เทคนิคการระดมสมอง 

นกัเรียนคนท่ี 
คะแนนท่ีได ้(ขอ้ละ 16 คะแนน) รวม 

(48 คะแนน) ขอ้ท่ี 1 ขอ้ท่ี 2 ขอ้ท่ี 3 
1 8 6 2 16 
2 9 7 10 26 
3 15 7 8 30 
4 8 8 6 22 
5 9 7 6 22 
6 7 7 6 20 
7 9 5 4 18 
8 8 5 2 15 
9 8 5 6 19 

10 9 7 9 25 
11 9 7 4 20 
12 12 10 7 29 
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ตาราง 54 (ต่อ) 

นกัเรียนคนท่ี 
คะแนนท่ีได ้(ขอ้ละ 16 คะแนน) รวม 

(48 คะแนน) ขอ้ท่ี 1 ขอ้ท่ี 2 ขอ้ท่ี 3 
12 12 10 7 29 
13 10 5 8 23 
14 7 5 2 14 
15 13 11 4 28 
16 10 6 5 21 
17 12 8 7 27 
18 9 7 7 23 
19 10 5 4 19 
20 9 7 10 26 
21 10 10 8 28 
22 10 5 7 22 
23 9 4 4 17 
24 6 5 4 15 
25 3 5 2 10 
26 9 5 4 18 
27 10 8 7 25 
28 11 8 8 27 
29 10 9 8 27 
30 10 8 7 25 
31 12 4 8 24 
32 12 10 9 31 
33 9 9 9 27 
34 10 4 8 22 
35 9 7 5 21 
36 11 11 8 30 
เฉล่ีย 9.50 6.86 6.19 22.56 
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ตาราง 55  คะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรข์องนกัเรียน 
ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบั
เทคนิคการระดมสมอง 

นกัเรียนคนท่ี 
คะแนนท่ีได ้(ขอ้ละ 16 คะแนน) รวม 

(48 คะแนน) ขอ้ท่ี 1 ขอ้ท่ี 2 ขอ้ท่ี 3 
1 16 14 14 44 
2 14 10 15 39 
3 15 11 15 41 
4 10 14 13 37 
5 11 11 12 34 
6 15 11 15 41 
7 14 10 16 40 
8 12 11 8 31 
9 14 15 14 43 

10 13 15 16 44 
11 16 15 12 43 
12 15 15 12 42 
13 14 9 13 36 
14 15 9 12 36 
15 15 11 14 40 
16 10 15 13 38 
17 12 14 15 41 
18 13 15 15 43 
19 13 11 9 33 
20 11 11 15 37 
21 14 14 11 39 
22 13 9 15 37 
23 9 10 7 26 
24 12 13 8 33 
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ตาราง 55 (ต่อ) 

นกัเรียนคนท่ี 
คะแนนท่ีได ้(ขอ้ละ 16 คะแนน) รวม 

(48 คะแนน) ขอ้ท่ี 1 ขอ้ท่ี 2 ขอ้ท่ี 3 
25 10 15 6 31 
26 13 13 9 35 
27 14 14 13 41 
28 15 14 14 43 
29 10 14 13 37 
30 14 15 15 44 
31 11 15 12 38 
32 15 15 14 44 
33 15 14 15 44 
34 16 14 16 46 
35 14 14 11 39 
36 13 15 15 43 
เฉล่ีย 13.22 12.92 12.83 38.97 
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ภาคผนวก จ  
ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง ท่ีดินของนายแดง 
โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ ์       กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
รายวิชา ค21204 คณิตศาสตรเ์สริมศักยภาพ 2      ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 คณิตศาสตรกั์บการแก้ปัญหา             เวลา 100 นาที (2 คาบเรียน) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 แผนการเรียน SMTE                 ผู้สอน นายณัฐพนธ ์พัฒนะมนตรี
               

 
1. ผลการเรียนรู้ 
 นกัเรียนสามารถใชค้วามรูเ้กี่ยวกบัการวดัและเรขาคณิตเพื่อแกปั้ญหาสถานการณใ์นชีวิต
จริงหรือสถานการณท์างคณิตศาสตร ์
 
2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 2.1 ดา้นความรูท้างคณิตศาสตร ์
  2.1.1 นกัเรียนสามารถหาพืน้ท่ีของรูปท่ีก าหนดใหไ้ด ้ 
 2.2 ดา้นทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์
  2.2.1 นกัเรียนสามารถระบุส่ิงท่ีสถานการณปั์ญหาตอ้งการไดถ้กูตอ้ง 
  2.2.2 นกัเรียนสามารถระบุส่ิงท่ีสถานการณปั์ญหาก าหนดใหเ้พื่อใชใ้นการ
แกปั้ญหาไดถ้กูตอ้ง 
  2.2.3 นกัเรียนสามารถระบุความรูท่ี้ใชใ้นการแกส้ถานการณปั์ญหาท่ีก าหนดใหไ้ด ้
  2.2.4 นกัเรียนมีความคิดคล่องในการหาวิธีการหรือยทุธวิธีในการแกส้ถานการณ์
ปัญหาได ้
  2.2.5 นกัเรียนสามารถใหเ้หตุผลในการเลือกวิธีการหรือยทุธวิธีในการแก้
สถานการณปั์ญหาได ้
  2.2.6 นกัเรียนสามารถเขียนแสดงการแกส้ถานการณปั์ญหาไดถ้กูตอ้ง 
  2.2.7 นกัเรียนสามารถประเมินค าตอบท่ีไดจ้ากการแกส้ถานการณปั์ญหาได ้
 2.3 ดา้นคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์

2.3.1 นกัเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นรว่มกบัผูอ้ื่น 
  2.3.2 นกัเรียนมีความรบัผิดชอบในการท างาน 
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3. สาระส าคัญ 
 บางสถานการณปั์ญหานกัเรียนอาจไม่สามารถหาพืน้ท่ีของรูปเรขาคณิตไดโ้ดยตรง จึง
จ าเป็นตอ้งอาศยัการประมาณพืน้ท่ีของรูปเรขาคณิต โดยการประมาณพืน้ท่ีของรูปเรขาคณิตสอง
มิติสามารถท าไดห้ลากหลายวิธี เช่น วิธีการนบัชอ่ง การสรา้งเสน้ขนาน การหาพืน้ท่ีจากการสรา้ง
รูปเรขาคณิตท่ีคุน้เคย การแปลงทางเรขาคณิตเพื่อใหไ้ดรู้ปเรขาคณิตท่ีคุน้เคย  
 
4. สาระการเรียนรู้ 
 สถานการณปั์ญหาท่ีใชใ้นแผนการจดัการเรียนรูนี้ ้
“นายแดงมีท่ีดินแปลงหน่ึงซึ่งไดร้บัมรดกตกทอดจากบรรพบุรุษ แต่เน่ืองจากผ่านมาหลายยคุหลาย
สมยัท าใหโ้ฉนดของท่ีดินดงักล่าวไดร้บัความเสียหาย นายแดงจึงติดต่อเจา้หนา้ท่ีท่ีดินเพื่อขอท า
โฉนดฉบบัใหม่ แต่ในระบบยงัไม่มีขอ้มลูเกี่ยวกบัเนือ้ท่ีท่ีดินแปลงนี ้ถา้นกัเรียนเป็นเจา้หนา้ท่ีและ
กรอกขอ้มลูเนือ้ท่ีของท่ีดินแปลงนี ้นกัเรียนจะกรอกขอ้มลูลงในระบบว่าท่ีดินแปลงนีม้ีพืน้ท่ี
ประมาณกี่ตารางเมตร เพื่อท าโฉนดท่ีดินใหก้บันายแดง ดงัรูป” 

 
 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 กิจกรรมการเรียนรูนี้ใ้ชก้ระบวนการแกปั้ญหา DAPIC รว่มกบัเทคนิคการระดมสมองซึ่งมี 
5 ขัน้ ดงันี ้
 ขั้นที่ 1 ขัน้สร้างข้อตกลงและพิจารณาท าความเข้าใจปัญหา ขัน้นีใ้ชเ้วลาประมาณ 
15 นาที  ซึ่งมีรายละเอียด ดงันี ้
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  1.1 ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มนั่งประจ าท่ีท่ีก าหนดใหแ้ละแจกชดุเอกสารท่ีใชใ้น
การแกปั้ญหาใหก้บันกัเรียนกลุ่มละ 1 ชดุ พรอ้มน าเสนอสถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง ดว้ย
โปรแกรม Power Point เพื่อใชป้ระกอบการอธิบาย  
  1.2 ครูอธิบายบทบาท หนา้ท่ี และขอ้ควรระวงัในการด าเนินการแกปั้ญหา ดงันี้ 
   1) การก าหนดหนา้ท่ีของสมาชิกแต่ละคนภายในกลุ่ม ซึ่งมีรายละเอียด 
ดงันี ้

หวัหนา้กลุ่ม มีหนา้ท่ี บริหารจดัการ ก ากบัการด าเนินกิจกรรม 
ต่าง ๆ ใหเ้ป็นไปตามเวลาท่ีก าหนด รวมถึงกระตุน้สมาชิกใหร้ว่มกนัคิดและแกปั้ญหา 

สมาชิกภายในกลุ่ม มีหนา้ท่ี รว่มกนัคิด รว่มกนัแสดงความ 
คิดเห็น และรว่มกนัแกปั้ญหาเพื่อใหไ้ดค้ าตอบของสถานการณปั์ญหา 

เลขานกุาร มีหนา้ท่ี จดบนัทึกขอ้มลูลงในเอกสารต่าง ๆ   
   2)  การด าเนินการแกปั้ญหาในขัน้ท่ี 3 การวางแผน ครูจะใหน้กัเรียนแต่
ละคนคิดหาวิธีการหรือยทุธวิธีในการแกปั้ญหาเพื่อตอบส่ิงท่ีสถานการณปั์ญหาตอ้งการใหไ้ดม้าก
ท่ีสดุเท่าท่ีจะท าได ้และน าวิธีการแกปั้ญหาท่ีคิดไดไ้ปแลกเปลี่ยนกบัเพื่อนสมาชิกภายในกลุ่ม
รวมถึงเพ่ือนสมาชิกคนอื่น ๆ เพื่อใหไ้ดแ้นวคิด วธีิการแกปั้ญหาหรือยทุธวธีิ โดยหา้มมีการวิพากษ์ 
วิจารณ ์โตแ้ยง้ หรือตดัสินใด ๆ เน่ืองจาก ขัน้นีม้จีดุประสงคเ์พื่อใหน้กัเรียนหาวิธีการแกปั้ญหาท่ี
แปลกใหม่ ซึ่งจะท าใหเ้กิดความหลากหลายในการแกปั้ญหา  
  1.3 ครูใหน้กัเรียนหยิบเอกสารหมายเลข 1.1 และน าเสนอสถานการณ ์ดงันี ้
   “นายแดงมีทีดิ่นแปลงหนึ่งซึ่งไดร้บัมรดกตกทอดจากบรรพบุรุษ แต่
เนือ่งจากผ่านมาหลายยคุหลายสมยัท าใหโ้ฉนดของทีดิ่นดงักล่าวไดร้บัความเสียหาย นายแดงจึง
ติดต่อเจา้หนา้ทีที่ดิ่นเพือ่ขอท าโฉนดฉบบัใหม่ แต่ในระบบยงัไม่มีขอ้มูลเกีย่วกบัเนือ้ทีที่ดิ่นแปลงนี ้
ถา้นกัเรียนเป็นเจา้หนา้ทีแ่ละกรอกขอ้มูลเนือ้ทีข่องทีดิ่นแปลงนี ้นกัเรียนจะกรอกขอ้มูลลงในระบบ
ว่าทีดิ่นแปลงนีม้ีพืน้ทีป่ระมาณกีต่ารางเมตร เพือ่ท าโฉนดที่ดินใหก้บันายแดง” 
  1.4 ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มรว่มกนัพิจารณาสถานการณปั์ญหาท่ีก าหนด 
ประมาณ 5 นาที เพื่อระบุส่ิงท่ีสถานการณปั์ญหาตอ้งการ และใหน้กัเรียนเขียนค าตอบลงใน
เอกสารหมายเลข 1.2 ขัน้ท่ี 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและพิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา โดยครูติดตาม
การท างานและใหค้ าแนะน าดว้ยการใชค้ าถามกระตุน้ของนกัเรียนแต่ละกลุ่มเป็นระยะอย่าง
ใกลช้ิด ในกรณีท่ีนกัเรียนบอกส่ิงท่ีสถานการณปั์ญหาตอ้งการไม่ครบ ครูสามารถใชค้ าถามกระตุน้
เพื่อใหน้กัเรียนตอบครบถว้นหรือตรงประเด็น 
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 ขั้นที่ 2 ขัน้เข้าถึงข้อมลูปัญหา ขัน้นีใ้ชเ้วลาประมาณ 5 นาที ซึ่งมีรายละเอียด ดงันี ้
  2.1 ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มรว่มกนัระบุขอ้มลูท่ีสถานการณปั์ญหาก าหนดให ้
เงื่อนไข และความรูท้างคณิตศาสตรท่ี์ใชใ้นการแกปั้ญหาของสถานการณ ์ลงในเอกสารหมายเลข 
1.2 ในขัน้ท่ี 2 ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูของปัญหา 
 ขั้นที่ 3 ขัน้วางแผน ขัน้นีใ้ชเ้วลาประมาณ 20 นาที ซึ่งมีรายละเอียด ดงันี ้
  3.1 ใหน้กัเรียนแต่ละคนหาวิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหาเพื่อตอบส่ิงท่ีสถานการณ์
ปัญหาตอ้งการใหม้ากท่ีสดุเท่าท่ีจะท าได ้ประมาณ 3 นาที โดยไม่ตอ้งพจิารณาความเป็นไปได้
หรือความเหมาะสมของวธีิการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหา  และเขียนวิธีการหรือยทุธวธีิแกปั้ญหาท่ี
นกัเรียนคิดไดบ้นัทึกลงในเอกสารหมายเลข 1.3 หากนกัเรียนคิดไดม้ากกว่า 10 วิธีการหรือยทุธวธีิ 
สามารถเขียนเอกสารหมายเลข 1.3 ใบใหม่ได ้ 
  3.2 ใหส้มาชิกภายในกลุ่มแต่ละกลุ่มน าเสนอวิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหาท่ี
ตนเองไดบ้นัทึกไวใ้นเอกสารหมายเลข 1.3 โดยสมาชิกภายในกลุ่มทกุคนหา้มพิจารณา วิพากษ ์
วิจารณ ์โตแ้ยง้หรือตดัสินเกี่ยวกบัความเป็นไปไดห้รือความเหมาะสมของวิธีการหรือยทุธวิธี
แกปั้ญหา และบนัทึกลงในเอกสารหมายเลข 1.4  
3.3 ครูชีแ้จงเกี่ยวกบัอปุกรณท่ี์ชว่ยในการแกปั้ญหาในสถานการณด์งักล่าวกบันกัเรียน โดยครูมี
อปุกรณใ์ห ้ไดแ้ก่ ไมบ้รรทดั เชือก และสายวดั ซึง่นกัเรียนจะใชห้รือไม่ใชก้็ได ้
  3.4 ใหแ้ต่ละกลุ่มรว่มกนัหาวิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหาเพิ่มเติม ซึ่งอาจดดัแปลง
วิธีการแกปั้ญหาท่ีมอียู่ได ้โดยสมาชิกภายในกลุ่มทกุคนหา้มวิพากษ์ วิจารณ ์โตแ้ยง้หรือตดัสิน
เกี่ยวกบัความเป็นไปไดห้รือความเหมาะสมของวิธีการและยทุธวิธีแกปั้ญหา และบนัทึกลงใน
เอกสารหมายเลข 1.4 
  3.5 ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มรว่มกนัพิจารณาวิธีการแกปั้ญหาดว้ยการบอกขอ้ดี 
ขอ้จ ากดั และความเป็นไปไดข้องวิธีการแกปั้ญหาแต่ละวิธี และใหแ้ต่ละกลุ่มตดัสินใจเลือกวิธีการ
แกปั้ญหาท่ีคิดว่าเหมาะสมท่ีสดุ โดยท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง “เลือก” ในเอกสารหมายเลข 
1.4  ซึ่งแต่ละกลุ่มไมจ่  าเป็นท่ีจะตอ้งเลือกวธีิการในการแกปั้ญหาเพียงวิธีการเดียว แต่ละกลุ่ม
สามารถเลือกวิธีการหรือยทุธวธีิท่ีเหมาะสมไดม้ากกว่า 1 วิธีการหรือยทุธวธีิ หากสมาชิกภายใน
กลุ่มเห็นว่ามีวิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมมากกว่า 1 วิธีการหรือยทุธวิธี  
 ขั้นที่ 4 ขัน้ปฏิบัติตามแผน ขัน้นีใ้ชเ้วลาประมาณ 25 นาที ซึ่งมีรายละเอียด ดงันี ้
  4.1 สมาชิกภายในกลุ่มแต่ละคนแกปั้ญหาตามวิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหาท่ีได้
เลือกไว ้พรอ้มทัง้ระบุวิธีการหรือยทุธวิธีแกปั้ญหาท่ีไดเ้ลือกไวล้งในเอกสารหมายเลข 1.5  
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 ขั้นที่ 5 ขัน้สื่อสาร ขัน้นีใ้ชเ้วลาประมาณ 35 นาที ซึ่งมีรายละเอียด ดงันี ้
  5.1 ใหส้มาชิกภายในกลุ่มแลกเปลี่ยนค าตอบท่ีไดแ้ละบนัทึกลงในเอกสาร
หมายเลข 1.6  
  5.2 ใหส้มาชิกภายในกลุ่มรว่มกนัพิจารณาความเหมาะสมหรือความถกูตอ้งของ
ค าตอบท่ีไดแ้ละท าเครื่องหมาย  ลงในช่องประเมินค าตอบ หากพบวา่ค าตอบท่ีนกัเรียนคิดไดไ้ม่
เหมาะสมหรือไม่ถกูตอ้งใหร้ะบุเหตผุลประกอบ 
  5.3 ใหส้มาชิกภายในกลุ่มรว่มกนัตดัสินใจเลือกค าตอบท่ีเหมาะสมท่ีสดุหรือ
ถกูตอ้งเพื่อตอบค าถามและเขียนค าตอบลงทา้ยตารางในเอกสารหมายเลข 1.6 
  5.4 ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอวิธีการแกปั้ญหาพรอ้มค าตอบท่ีได ้พรอ้มทัง้
การประเมินค าตอบ เมือ่น าเสนอวิธีการแกปั้ญหาครบทกุกลุ่มแลว้ ครูและนกัเรียนรว่มกนัสรุป
ค าตอบของสถานการณปั์ญหา 
 
6. ชิน้งาน/ภาระงาน 
 6.1 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา และ ขัน้ท่ี 2 ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูปัญหา (เอกสารหมายเลข 1.2) 
 6.2 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 3 ขัน้วางแผน (รายบุคคล) 
(เอกสารหมายเลข 1.3) 
 6.3 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 3 ขัน้วางแผน (รายกลุ่ม) 
(เอกสารหมายเลข 1.4) 
 6.4 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 4 ขัน้ปฏิบติัตามแผน 
(เอกสารหมายเลข 1.5) 
 6.5 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 5 ขัน้ส่ือสาร (เอกสาร
หมายเลข 1.6) 
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7. การวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ 

จุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

วิธีการวัดและ 
เคร่ืองมือในการวัด 

เกณฑ ์
การให้คะแนน 

เกณฑ ์
การประเมิน 

7.1 ด้านความรู้ทางคณิตศาสตร ์
7.1.1 นกัเรียน
สามารถหาพืน้ท่ี
ของรูปท่ี
ก าหนดใหไ้ด ้ 

วิธีวดั   
พิจารณาจากการตอบ
ค าถามขัน้ท่ี 5 ขัน้ส่ือสาร 
เครื่องมือในการวดั   
ค าถามแบบใหเ้ติมขอ้ความ
ในช่องว่างจากใบด าเนิน
กิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 
ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 5 
ขัน้ส่ือสาร  
(เอกสารหมายเลข 1.6) 
 

 ค าตอบของ
นกัเรียนมีค่าตัง้แต่ 
880,000 ตารางเมตร 
และไม่เกิน 
1,200,000 ตาราง
เมตร ซึ่งค าตอบท่ีไดม้ี
การระบุหน่วยชดัเจน
ได ้2 คะแนน 
 ค าตอบของ
นกัเรียนมีค่าตัง้แต่ 
880,000 ตารางเมตร 
และไม่เกิน 
1,200,000 ตาราง
เมตร แต่ไม่มีการระบุ
หน่วยชดัเจนได ้1 
คะแนน 
 ค าตอบของ
นกัเรียนมีค่าตัง้แต่ 
880,000 ตารางเมตร 
และไม่เกิน 
1,200,000 ตาราง
เมตร แต่ระบุหน่วยผิด
ได ้1 คะแนน 
 ค าตอบของ
นกัเรียนมีค่านอ้ยกว่า 

ไดค้ะแนนไม่
นอ้ยกว่า 1 
คะแนนถือว่า
ผ่าน 
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จุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

วิธีการวัดและ 
เคร่ืองมือในการวัด 

เกณฑ ์
การให้คะแนน 

เกณฑ ์
การประเมิน 

880,000 ตารางเมตร 
หรือมากกว่า 
1,200,000 ตาราง
เมตร หรือตอบ
ค าตอบในหน่วยอื่น 
หรือไม่ตอบได ้0 
คะแนน 

7.2 ดา้นทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์
7.2.1 นกัเรียน
สามารถระบุส่ิงท่ี
สถานการณ์
ปัญหาตอ้งการได ้

วิธีวดั  
พิจารณาจากการตอบ
ค าถามขัน้ท่ี 1 ขัน้สรา้ง
ขอ้ตกลงและพิจารณาท า
ความเขา้ใจปัญหา 
เครื่องมือในการวดั  
ค าถามแบบใหเ้ติมขอ้ความ
ในช่องว่างจากใบด าเนิน
กิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 
ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 1 
ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท า (เอกสาร
หมายเลข 1.2) 
 

 นกัเรียนสามารถ
บอกไดว้่าสถานการณ์
ปัญหาท่ีก าหนดให้
ตอ้งการอะไรอย่าง
ครบถว้นและชดัเจน 

เช่น ท่ีดินของนายแดง
มีพืน้ท่ีกี่ตารางเมตร, 
เนือ้ท่ีของนายแดงมี
พืน้ท่ีกี่ตารางเมตร 
เป็นตน้ โดยครูผูส้อน
ไม่ไดใ้ชค้ าถามกระตุน้ 
ได ้2 คะแนน 
 นกัเรียนสามารถ
บอกไดว้่าสถานการณ์
ปัญหาท่ีก าหนดให้
ตอ้งการอะไรได ้แต่ไม่
ชดัเจนหรือไม่
ครบถว้น เช่น หาพืน้ท่ี
ท่ีดินของนายแดง, หา

ไดค้ะแนนไม่
นอ้ยกว่า 1 
คะแนนถือว่า
ผ่าน 



  229 

จุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

วิธีการวัดและ 
เคร่ืองมือในการวัด 

เกณฑ ์
การให้คะแนน 

เกณฑ ์
การประเมิน 

พืน้ท่ีของนายแดง, 
พืน้ท่ีท่ีดินนายแดง
เป็นเท่าใด, ท่ีดินนาย
แดง, เนือ้ท่ีของนาย
แดงเป็นเท่าใด  
เป็นตน้ หรือนกัเรียน
สามารถบอกได้
ครบถว้นแต่ครูตอ้งใช้
ค าถามกระตุน้ใน
ระหว่างการจดัการ
เรียนรูไ้ด ้1 คะแนน 
 นกัเรียนไม่
สามารถบอกไดว้่า
สถานการณปั์ญหาท่ี
ก าหนดใหต้อ้งการ
อะไรไดถ้กูตอ้ง เช่น 
เจา้หนา้ท่ีท่ีดิน หรือ 
ไม่มีรอ่งรอยการตอบ
ค าถาม ได ้0 คะแนน 

2.2.2 นกัเรียน
สามารถระบุส่ิงท่ี
สถานการณ์
ปัญหาก าหนดให้
เพื่อใชใ้นการ
แกปั้ญหาได ้

วิธีวดั 
พิจารณาจากการตอบ
ค าถามขอ้ท่ี 1ในขัน้ท่ี 2 ขัน้
เขา้ถึงขอ้มลูปัญหา 
เครื่องมือในการวดั  
ค าถามแบบใหเ้ติมขอ้ความ
ในช่องว่างจากใบด าเนิน
กิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 

 นกัเรียนสามารถ
ระบุส่ิงท่ีสถานการณ์
ปัญหาก าหนดใหซ้ึ่ง
จ าเป็นต่อการน าไปใช้
ในการตอบส่ิงท่ี
สถานการณปั์ญหา
ตอ้งการ ไดแ้ก่ 
ลกัษณะท่ีดินของนาย

ไดค้ะแนนไม่
นอ้ยกว่า 1 
คะแนนถือว่า
ผ่าน 
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จุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

วิธีการวัดและ 
เคร่ืองมือในการวัด 

เกณฑ ์
การให้คะแนน 

เกณฑ ์
การประเมิน 

ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 2 
ขัน้ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูปัญหา 
(เอกสารหมายเลข 1.2)  
 

แดง และมาตราส่วน
ในโฉนดได ้2 คะแนน 

 นกัเรียนสามารถ
ระบุส่ิงท่ีสถานการณ์
ปัญหาก าหนดใหซ้ึ่ง
จ าเป็นต่อการน าไปใช้
ในการตอบส่ิงท่ี
สถานการณปั์ญหา
ตอ้งการ ไดแ้ก่ 
ลกัษณะท่ีดินของนาย
แดง และมาตราส่วน
ในโฉนด เพียงอย่าง
ใดอย่างหน่ึงได ้1 
คะแนน 

 นกัเรียนไม่
สามารถระบุส่ิงท่ี
สถานการณปั์ญหา
ก าหนดใหซ้ึ่งจ าเป็น
ต่อการน าไปใชใ้นการ
ตอบส่ิงท่ีสถานการณ์
ปัญหาตอ้งการได ้
หรือ ไม่มีรอ่งรอยการ
ตอบค าถาม ได ้0 
คะแนน 

 

2.2.3 นกัเรียน
สามารถระบุ
ความรูท่ี้ใชใ้นการ

วิธีวดั 
พิจารณาจากการตอบ
ค าถามขอ้ท่ี 3ในขัน้ท่ี 2 ขัน้

 นกัเรียนสามารถ
ระบุความรูท่ี้ใชใ้นการ
แกปั้ญหาไดแ้ละ

ไดไ้ม่นอ้ยกว่า 
1 คะแนน ถือ
ว่าผ่าน 
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จุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

วิธีการวัดและ 
เคร่ืองมือในการวัด 

เกณฑ ์
การให้คะแนน 

เกณฑ ์
การประเมิน 

แกส้ถานการณ์
ปัญหาท่ี
ก าหนดใหไ้ด ้
 

เขา้ถึงขอ้มลูปัญหา 
เครื่องมือในการวดั  
ค าถามแบบใหเ้ติมขอ้ความ
ในช่องว่างจากใบด าเนิน
กิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 
ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 2ขั้น
ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูปัญหา 
(เอกสารหมายเลข 1.2)  
 

สอดคลอ้งกบัวิธีการ
หรือยทุธวิธีแกปั้ญหา
ไดค้รบถว้น 2 คะแนน 
 นกัเรียนสามารถ
ระบุความรูท่ี้ใชใ้นการ
แกปั้ญหาไดแ้ละ
สอดคลอ้งกบัวิธีการ
หรือยทุธวิธีแกปั้ญหา
ได ้แต่ไม่ครบถว้น 1 
คะแนน 
 นกัเรียนไม่
สามารถระบุความรูท่ี้
ใชใ้นการแกปั้ญหาได ้
หรือความรูท่ี้ระบุนัน้
ไม่สามารถใชใ้นการ
แกปั้ญหาได ้(ไม่
สอดคลอ้งกบัวิธีการ) 
หรือ ไม่มีรอ่งรอยการ
ตอบได ้0 คะแนน 

2.2.4 นกัเรียนมี
ความคิดคล่องใน
การหาวิธีการหรือ
ยทุธวิธีในการแก้
สถานการณ์
ปัญหาได ้

วิธีวดั 
พิจารณาจากการตอบ
ค าถามในขัน้ท่ี 3 วางแผน 
เครื่องมือในการวดั  
ค าถามแบบใหเ้ติมขอ้ความ
ในตารางจากใบด าเนิน
กิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 
ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 3 

 นกัเรียนสามารถ
บอกวิธีการหรือ
ยทุธวิธีเพื่อแกปั้ญหา
ไดม้ากกว่า 3 วิธีการ
หรือยทุธวิธีได ้2 
คะแนน 
 นกัเรียนสามารถ
บอกวิธีการหรือ

ไดไ้ม่นอ้ยกว่า 
1 คะแนน ถือ
ว่าผ่าน 
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จุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

วิธีการวัดและ 
เคร่ืองมือในการวัด 

เกณฑ ์
การให้คะแนน 

เกณฑ ์
การประเมิน 

วางแผน (เอกสารหมายเลข 
1.3)  
 

ยทุธวิธีเพื่อแกปั้ญหา
ไดไ้ม่เกิน 3 วิธีการ
หรือยทุธวิธีได ้1 
คะแนน 
 นกัเรียนไม่
สามารถบอกวธีิการ
หรือยทุธวิธีเพื่อ
แกปั้ญหาได ้หรือ ไม่
มีรอ่งรอยการตอบ
ค าถาม ได ้0 คะแนน 

2.2.5 นกัเรียน
สามารถใหเ้หตุผล
ในการเลือกวิธีการ
หรือยทุธวิธีในการ
แกส้ถานการณ์
ปัญหาได ้

วิธีวดั 
พิจารณาจากการตอบ
ค าถามในขัน้ท่ี 3 วางแผน 
เครื่องมือในการวดั  
ค าถามแบบใหเ้ติมขอ้ความ
ในตารางของช่องขอ้ดี 
ขอ้จ ากดัจากใบด าเนิน
กิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 
ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 3 
ขัน้วางแผน (รายกลุ่ม) 
(เอกสารหมายเลข 1.4) 
 

 นกัเรียนสามารถ
บอกขอ้ดี หรือ
ขอ้จ ากดัของวธีิการ
หรือยทุธวิธีไดไ้ม่นอ้ย
กว่าครึง่หน่ึงของ
จ านวนวิธีการหรือ
ยทุธวิธีท่ีไดเ้ขียนไว ้ได ้
2 คะแนน 
 นกัเรียนสามารถ
บอกขอ้ดี หรือ
ขอ้จ ากดัของวธีิการ
หรือยทุธวิธีไดน้อ้ย
กว่าครึง่หน่ึงของ
จ านวนวิธีการหรือ
ยทุธวิธีท่ีไดเ้ขียนไว ้ได ้
1 คะแนน 
 นกัเรียนไม่

ไดไ้ม่นอ้ยกว่า 
1 คะแนน ถือ
ว่าผ่าน 
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จุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

วิธีการวัดและ 
เคร่ืองมือในการวัด 

เกณฑ ์
การให้คะแนน 

เกณฑ ์
การประเมิน 

สามารถบอกขอ้ดี 
หรือขอ้จ ากดัของ
วิธีการหรือยทุธวิธีได ้
หรือไม่มีรอ่ยรอยการ
เขียน ได ้0 คะแนน 

2.2.6 นกัเรียน
สามารถเขียน
แสดงการแก้
สถานการณ์
ปัญหาได ้

วิธีวดั 
พิจารณาจากการแสดงวิธี
คิดแกปั้ญหาในขัน้ท่ี 4 ขัน้
ปฏิบติัตามแผน 
เครื่องมือในการวดั  
ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของ
นายแดง ขัน้ท่ี 4 ขัน้ปฏิบติั
ตามแผน (เอกสารหมายเลข 
1.5) 

 นกัเรียนสามารถ
แสดงวิธีคิดของวิธีการ
หรือยทุธวิธีท่ีไดเ้ลือก
ไวใ้นการแกปั้ญหาได้
ถกูตอ้งตามหลกั
คณิตศาสตรไ์ด ้2 
คะแนน 

 นกัเรียนสามารถ
แสดงวิธีคิดของวิธีการ
หรือยทุธวิธีท่ีไดเ้ลือก
ไวใ้นการแกปั้ญหา
ถกูตอ้งตามหลกั
คณิตศาสตรเ์พียง
บางส่วนได ้1 คะแนน 

 นกัเรียนไม่
สามารถแสดงวิธีคิด
ของวิธีการหรือยทุธวธีิ
ท่ีไดเ้ลือกไวใ้นการ
แกปั้ญหา หรือไม่มี
รอ่งรอยการแสดงการ
แกปั้ญหาได ้0 
คะแนน 

ไดไ้ม่นอ้ยกว่า 
1 คะแนน ถือ
ว่าผ่าน 
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จุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

วิธีการวัดและ 
เคร่ืองมือในการวัด 

เกณฑ ์
การให้คะแนน 

เกณฑ ์
การประเมิน 

2.2.7 นกัเรียน
สามารถประเมิน
ค าตอบท่ีไดจ้าก
การแก้
สถานการณ์
ปัญหาได ้

วิธีวดั 
พิจารณาจากการประเมิน
ค าตอบท่ีไดจ้ากการ
แกปั้ญหาในชัน้ท่ี 5 
เครื่องมือในการวดั  
ใบด าเนินกิจกรรม
สถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของ
นายแดง ขัน้ท่ี 5 ขัน้ส่ือสาร 
(เอกสารหมายเลข 1.6) 
 

 นกัเรียนสามารถ
ประเมินความ
เหมาะสมหรือความ
ถกูตอ้งของค าตอบท่ี
ไดจ้นสามารถเลือก
ค าตอบเพื่อตอบ
ค าถาม ได ้ 
2 คะแนน 

 นกัเรียนสามารถ
ประเมินความ
เหมาะสมหรือความ
ถกูตอ้งของค าตอบท่ี
ได ้แต่ไม่สามารถ
เลือกค าตอบเพื่อตอบ
ค าถาม ได ้1 คะแนน 

 นกัเรียนไม่
สามารถประเมิน
ความเหมาะสมหรือ
ความถกูตอ้งของ
ค าตอบท่ีไดม้า 
หรือไม่มีรอ่งรอยการ
ประเมินค าตอบได ้0 
คะแนน 

ไดไ้ม่นอ้ยกว่า 
1 คะแนน ถือ
ว่าผ่าน 

7.3 ดา้นคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์
7.3.1 นกัเรียน
สามารถแสดง
ความคิดเห็น

สงัเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

 นกัเรียนแสดง
พฤติกรรมมากกว่า 2 
ครัง้ ได ้2 คะแนน 

ไดค้ะแนนไม่
นอ้ยกว่า 1 
คะแนน ถือว่า
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จุดประสงค ์
การเรียนรู้ 

วิธีการวัดและ 
เคร่ืองมือในการวัด 

เกณฑ ์
การให้คะแนน 

เกณฑ ์
การประเมิน 

รว่มกบัผูอ้ื่น   นกัเรียนแสดง
พฤติกรรมจ านวน 1 – 
2 ครัง้ได ้1 คะแนน 
 นกัเรียนไม่แสดง
พฤติกรรมได ้0 
คะแนน 

ผ่าน 

7.3.2 นกัเรียนมี
ความรบัผิดชอบ
ในการท างาน 

สงัเกต
พฤติกรรม 

แบบสงัเกต
พฤติกรรม 

 นกัเรียนแสดง
พฤติกรรมมากกว่า 2 
ครัง้ ได ้2 คะแนน 
 นกัเรียนแสดง
พฤติกรรมจ านวน 1 – 
2 ครัง้ได ้1 คะแนน 
 นกัเรียนไม่แสดง
พฤติกรรมได ้0 
คะแนน 

ไดค้ะแนนไม่
นอ้ยกว่า 1 
คะแนน ถือว่า
ผ่าน 

 
8. สื่อ อุปกรณแ์ละแหล่งเรียนรู้ 
 8.1 Power Point สถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง 
 8.2 ใบสถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง (เอกสารหมายเลข 1.1) 
 8.3 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 1 ขัน้สรา้งขอ้ตกลงและ
พิจารณาท าความเขา้ใจปัญหา และ ขัน้ท่ี 2 ขัน้เขา้ถึงขอ้มลูปัญหา (เอกสารหมายเลข 1.2) 
 8.4 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 3 ขัน้วางแผน (รายบุคคล) 
(เอกสารหมายเลข 1.3) 
 8.5 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 3 ขัน้วางแผน (รายกลุ่ม) 
(เอกสารหมายเลข 1.4) 
 8.6 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 4 ขัน้ปฏิบติัตามแผน 
(เอกสารหมายเลข 1.5) 



  236 

 8.7 ใบด าเนินกิจกรรมสถานการณท่ี์ 1 ท่ีดินของนายแดง ขัน้ท่ี 5 ขัน้ส่ือสาร (เอกสาร
หมายเลข 1.6) 
 8.8 อปุกรณท่ี์ก าหนดใหเ้พื่อใชแ้กปั้ญหา ไดแ้ก่ ไมบ้รรทดั เชือก สายวดั  
 
9. บันทึกผลการจดัการเรียนรู้ 
9.1 ผลการจดัการเรียนรูด้า้นความรูท้างคณิตศาสตร ์  
(บนัทึกเกี่ยวกบัความรูท้างคณิตศาสตรข์องนกัเรียน) 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
9.2 ผลการจดัการเรียนรูด้า้นทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์(บนัทึกเกี่ยวกบัพฤติกรรม
การแกปั้ญหาของนกัเรียนขณะจดัการเรียนรู ้หรือผลจากการแกปั้ญหาของนกัเรียน) 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
9.3 ผลการจดัการเรียนรูด้า้นคณุลกัษณะอนัพึงประสงค ์(บนัทึกเกี่ยวกบัพฤติกรรมที่แสดงออก
ภายในกลุ่มหรือลกัษณะการท างานของนกัเรียน) 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
9.4 ขอ้สงัเกต/พฤติกรรมบางประการท่ีพบขณะการจดัการเรียนรู ้
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
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9.5 ปัญหาและอปุสรรคท่่ีพบจากการจดัการเรียนรู ้
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
9.6 แนวทางแกไ้ข 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 
9.7 ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม (ถา้มี) 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 
 
 

     ลงชื่อ ......................................................... ผูส้อน 
         (นายณฐัพนธ ์พฒันะมนตรี) 
                      ต าแหน่ง ครู 
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แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 / ..................... 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566      วชิา คณิตศาสตรเ์สริมศกัยภาพ 2 
หน่วยการเรียนรูท่ี้ 1 คณิตศาสตรก์บัการแกปั้ญหา   แผนการจดัการเรียนรูท่ี้ 1 ท่ีดินของนายแดง 
สอนโดย นายณัฐพนธ ์พฒันะมนตรี          วนัท่ี ........... เดือน ................... พ.ศ. 25........... 
 

 
กลุ่มที่ 1 กลุ่มที่ 2 

เลขที่ 

คะแนน 
การแสดง

ความคิดเห็น
รว่มกบัผูอ้ื่น 

คะแนน 
ความ

รบัผิดชอบ 
ในการท างาน 

รวม เลขที่ 

คะแนน 
การแสดง

ความคิดเห็น
รว่มกบัผูอ้ื่น 

คะแนน 
ความ

รบัผิดชอบ 
ในการท างาน 

รวม 

2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 
                
                
                
                
                
                

กลุ่มที่ 3 กลุ่มที่ 4 

เลขที่ 

คะแนน 
การแสดง

ความคิดเห็น
รว่มกบัผูอ้ื่น 

คะแนน 
ความ

รบัผิดชอบ 
ในการท างาน 

รวม เลขที่ 

คะแนน 
การแสดง

ความคิดเห็น
รว่มกบัผูอ้ื่น 

คะแนน 
ความ

รบัผิดชอบ 
ในการท างาน 

รวม 

2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 
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กลุ่มที่ 5 กลุ่มที่ 6 

เลขที่ 

คะแนน 
การแสดง

ความคิดเห็น
รว่มกบัผูอ้ื่น 

คะแนน 
ความ

รบัผิดชอบ 
ในการท างาน 

รวม เลขที่ 

คะแนน 
การแสดง

ความคิดเห็น
รว่มกบัผูอ้ื่น 

คะแนน 
ความ

รบัผิดชอบ 
ในการท างาน 

รวม 

2 1 0 2 1 0 2 1 0 2 1 0 
                
                
                
                
                
                

 
     ลงชื่อ ......................................................... ผูส้อน 
         (นายณฐัพนธ ์พฒันะมนตรี) 
                      ต าแหน่ง ครู 
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ภาคผนวก ฉ  
แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรคท์างคณิตศาสตร ์
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แบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตร ์
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 
 
ชื่อ - นามสกุล : ..................................................................................................................... 
ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี ...................... / .......................  เลขท่ี ........................................... 

 
 
ค าชีแ้จง   1. แบบทดสอบความสามารถในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคท์างคณิตศาสตรฉ์บบันี ้
                   เป็นแบบอตันยั จ านวน 3 สถานการณ ์สถานการณล์ะ 8 ขอ้ ทัง้หมด 12 หนา้  
                   (ไม่รวมหนา้ปก) ซึ่งเป็นสถานการณท่ี์ตอ้งใชค้วามรูค้ณิตศาสตรใ์นการแกปั้ญหา 
               2. แบบทดสอบฉบบันีม้ีเวลาในการท า 100 นาที 
                3. ใหน้กัเรียนอ่านสถานการณ ์และเขียนตอบค าถามแต่ละขอ้อย่างละเอียดลงในพืน้ท่ี
ท่ีก าหนดให ้
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สถานการณท่ี์ 1  สระว่ายน ้า 
“สระว่ายน า้แห่งหน่ึงคิดค่าบริการส าหรบับุคคลทั่วไป ครัง้ละ 30 บาท หากสมคัรเป็น

สมาชิกจะคิดค่าบริการครัง้ละ 25 บาท และจะตอ้งเสียค่าแรกเขา้เพื่อท าบตัรสมาชิก 40 บาท โดย
มีอายกุารเป็นสมาชิก 12 เดือน ซึ่งไม่มีการต่ออาย ุแต่หากตอ้งการเป็นสมาชิกต่อจะตอ้งเสียค่า
แรกเขา้เพื่อท าบตัรสมาชิกใหม่ทกุครัง้ ถา้ปอตอ้งการสมคัรเป็นสมาชิกสระว่ายน า้แห่งนีแ้ลว้ 
ภายใน 1 ปี ปอจะตอ้งใชบ้ริการอย่างนอ้ยกี่ครัง้ถึงจะประหยัดกว่าการจ่ายค่าบริการแบบบุคคลทั่วไป” 
 

 
 

ขอ้ 1.1 สถานการณข์า้งตน้ตอ้งการทราบอะไร 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  
 

ขอ้ 1.2 สถานการณข์า้งตน้ก าหนดขอ้มลูใดบา้งท่ีสามารถน ามาใชใ้นการแกปั้ญหา 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  
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ขอ้ 1.3 สถานการณข์า้งตน้ใชค้วามรูท้างคณิตศาสตรเ์ร่ืองใดบา้งในการแกปั้ญหา 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  
 

ขอ้ 1.4 นกัเรียนคิดว่ามีวิธีการทางคณิตศาสตรห์รือยทุธวิธีใดบา้งท่ีใชแ้กปั้ญหาขา้งตน้ โดยให้
เขียนวิธีการทางคณิตศาสตรห์รือยทุธวิธีในการแกปั้ญหาใหไ้ดจ้  านวนมากท่ีสดุเท่าท่ีจะท าได ้

พรอ้มบอกจดุเด่น ขอ้จ ากดัหรือเงื่อนไขในแต่ละวิธี 
 

วิธีท่ี 
วิธีการทางคณิตศาสตร ์

/ยทุธวิธีในการแกปั้ญหา 
จดุเด่น ขอ้จ ากดั/เงื่อนไข 

1  
  

2  
  

3  
  

4  
  

5  
  

6  
  

7  
  

8  
  

9  
  

10  
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ขอ้ 1.5 นกัเรียนควรเลือกแกปั้ญหาดว้ยวิธีการในขอ้ใดของขอ้ 1.4 ซึ่งเป็นวิธีท่ีดีท่ีสดุ พรอ้มบอก
เหตผุลท่ีเลือกวิธีการทางคณิตศาสตร/์ยทุธวิธีในการแกปั้ญหานัน้  
             เลือกวิธีท่ี ...........................  เน่ืองจาก........................................................................ 
 .................................................................................................................................. 
 .................................................................................................................................. 
 

ขอ้ 1.6 จงแสดงวิธีแกปั้ญหาโดยใชว้ิธีการทางคณิตศาสตร/์ยุทธวิธีในการแกปั้ญหาท่ีไดเ้ลือกในขอ้ 1.5 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
ตอบ   ....................................................................................................... 
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ขอ้ 1.7 นกัเรียนคิดว่าค าตอบท่ีไดถ้กูตอ้งหรือเหมาะสมหรือไม ่พรอ้มบอกเหตผุลท่ีนกัเรียนใชใ้น
การพิจารณาค าตอบ 

 

   ค าตอบท่ีไดถ้กูตอ้ง/เหมาะสมแลว้    ค าตอบท่ีไดไ้ม่ถกูตอ้ง/ไม่เหมาะสม  
 

  เพราะวา่  
............................................................................................................................................ 
..............................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 

ขอ้ 1.8   
 ในกรณีท่ีขอ้ 1.7 นกัเรียนเลือกว่า ค าตอบท่ีนกัเรียนไดถ้กูตอ้ง/เหมาะสม  
 นกัเรียนจะปรบัปรุงหรือเปลี่ยนวิธิการทางคณิตศาสตร/์ยทุธวิธีในการแกปั้ญหาหรือไม่ อย่างไร 

  ไม่ปรบัปรุงวิธิการทางคณิตศาสตร/์ยทุธวิธีในการแกปั้ญหา 

  ปรบัปรุงหรือเปล่ียนวิธิการทางคณิตศาสตร/์ยทุธวิธีในการแกปั้ญหา  โดย ........................... 
.............................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 ในกรณีท่ีขอ้ 1.7 นกัเรียนเลือกว่า ค าตอบท่ีนกัเรียนไดไ้ม่ถกูตอ้ง/ไม่เหมาะสม 

 นกัเรียนจะปรบัปรุง แกไ้ข หรือเปลี่ยนวิธิการ/ยทุธวิธีในการแกปั้ญหาอย่างไรเพื่อใหไ้ดค้ าตอบท่ี 

ถกูตอ้ง/เหมาะสม 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
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สถานการณท่ี์ 2 นักพฤกษศาสตร ์
“ตอ้ยตอ้งการศึกษาการหาพืน้ท่ีของใบพลูด่างเพื่อใชใ้นการวิจยั ถา้ตอ้ยเก็บตวัอยา่งใบพลู

ด่างใบหน่ึงซึ่งมีแกนของใบพลดู่างยาวเท่ากบั 5 เซนติเมตร (ดงัรูป) แลว้ พืน้ท่ีของใบพลูด่างดงักล่าว
มีพืน้ท่ีประมาณกี่ตารางเซนติเมตร” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ท่ีมาของภาพ : 
https://www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2F202.44.68.33%2Fnode%2F153977&psig=AOvVaw3vIMFJFqUpMqcCBjrvONae&ust=
1683176091780000&source=images&cd=vfe&ved=0CBEQjRxqFwoTCKjQ19qt2P4CFQAAAAAdAAAAABAE 

 
 
 
 
 
 
 

ขอ้ 2.1 สถานการณข์า้งตน้ตอ้งการทราบอะไร 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  
 

ขอ้ 2.2 สถานการณข์า้งตน้ก าหนดขอ้มลูใดบา้งท่ีสามารถน ามาใชใ้นการแกปั้ญหา 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

5 เซนติเมตร 
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ขอ้ 2.3 สถานการณข์า้งตน้ใชค้วามรูท้างคณิตศาสตรเ์ร่ืองใดบา้งในการแกปั้ญหา 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  
 

ขอ้ 2.4 นกัเรียนคิดว่ามีวิธีการทางคณิตศาสตรห์รือยทุธวิธีใดบา้งท่ีใชแ้กปั้ญหาขา้งตน้ โดยให้
เขียนวิธีการทางคณิตศาสตรห์รือยทุธวิธีในการแกปั้ญหาใหไ้ดจ้  านวนมากท่ีสดุเท่าท่ีจะท าได ้

พรอ้มบอกจดุเด่น ขอ้จ ากดัหรือเงื่อนไขในแต่ละวิธี 
 

วิธีท่ี 
วิธีการทางคณิตศาสตร ์

/ยทุธวิธีในการแกปั้ญหา 
จดุเด่น ขอ้จ ากดั/เงื่อนไข 

1  
  

2  
  

3  
  

4  
  

5  
  

6  
  

7  
  

8  
  

9  
  

10  
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ขอ้ 2.5 นกัเรียนควรเลือกแกปั้ญหาดว้ยวิธีการในขอ้ใดของขอ้ 2.4 ซึ่งเป็นวิธีท่ีดีท่ีสดุ พรอ้มบอก
เหตผุลท่ีเลือกวิธีการทางคณิตศาสตร/์ยทุธวิธีในการแกปั้ญหานัน้  
             เลือกวิธีท่ี ...........................  เน่ืองจาก........................................................................ 
 .................................................................................................................................. 
 .................................................................................................................................. 
 

ขอ้ 2.6 จงแสดงวิธีแกปั้ญหาโดยใชว้ิธีการทางคณิตศาสตร/์ยุทธวิธีในการแกปั้ญหาท่ีไดเ้ลือกในขอ้ 2.5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
ตอบ   ....................................................................................................... 
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ขอ้ 2.7 นกัเรียนคิดว่าค าตอบท่ีไดถ้กูตอ้งหรือเหมาะสมหรือไม ่พรอ้มบอกเหตผุลท่ีนกัเรียนใชใ้น
การพิจารณาค าตอบ 

 

   ค าตอบท่ีไดถ้กูตอ้ง/เหมาะสมแลว้    ค าตอบท่ีไดไ้ม่ถกูตอ้ง/ไม่เหมาะสม  
 

  เพราะวา่  
............................................................................................................................................ 
..............................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 

ขอ้ 2.8   
 ในกรณีท่ีขอ้ 2.7 นกัเรียนเลือกว่า ค าตอบท่ีนกัเรียนไดถ้กูตอ้ง/เหมาะสม  
 นกัเรียนจะปรบัปรุงหรือเปลี่ยนวิธิการทางคณิตศาสตร/์ยทุธวิธีในการแกปั้ญหาหรือไม่ อย่างไร 

  ไม่ปรบัปรุงวิธิการทางคณิตศาสตร/์ยทุธวิธีในการแกปั้ญหา 

  ปรบัปรุงหรือเปล่ียนวิธิการทางคณิตศาสตร/์ยทุธวิธีในการแกปั้ญหา  โดย ........................... 
.............................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 ในกรณีท่ีขอ้ 2.7 นกัเรียนเลือกว่า ค าตอบท่ีนกัเรียนไดไ้ม่ถกูตอ้ง/ไม่เหมาะสม 

 นกัเรียนจะปรบัปรุง แกไ้ข หรือเปลี่ยนวิธิการ/ยทุธวิธีในการแกปั้ญหาอย่างไรเพื่อใหไ้ดค้ าตอบท่ี 

ถกูตอ้ง/เหมาะสม 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
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สถานการณท่ี์ 3 หมายเลขผู้โชคดี 
ครูสขุใจตอ้งการมอบของรางวลัใหก้บันกัเรียนจากการเล่นเกมซึ่งมีกติกา ดงันี ้
 

 1. ครูใหน้กัเรียนเลือกหมายเลข 0 – 6 
 2. ครูก าหนดลกูเต๋า จ านวน 2 ลกู โดยลกูท่ีหน่ึงเป็นลกูเต๋าสีสม้ และลกูท่ีสองเป็นสีเขียว 

 
 3. ครูทอดลกูเต๋าทัง้สองลกูพรอ้มกนั  
 4. ดผูลต่างของลกูเต๋าทัง้สองลกู หากหมายเลขท่ีนกัเรียนเลือกตรงกบัผลต่างของลกูเต๋า
ทัง้สองลกู จะได ้1 คะแนน เช่น  
  ลูกเต๋าสีสม้ ออกแตม้ 3  และลูกเต๋าสีเขียว ออกแตม้ 5 แสดงว่า ลูกเต๋าทัง้สอง 
มีผลต่างเท่ากบั 2 แตม้ ดงันัน้ นกัเรียนที่เลือกหมายเลข 2 จะไดร้บั 1 คะแนน  

 
หรือ ลูกเต๋าสีสม้ ออกแตม้ 5 และลูกเต๋าสีเขียว ออกแตม้ 3 แสดงว่าลูกเต๋าทัง้

สองมีผลต่างกนั 2 แตม้ นกัเรียนทีเ่ลือกหมายเลข 2 จะไดร้บั 1 คะแนน 

 
5. นกัเรียนท่ีเลือกหมายเลขใดไดค้รบ 5 คะแนนก่อน จะไดร้บัรางวลัจากครูสขุใจ 
 

ถา้นกัเรียนอยู่ในหอ้งของครูสุขใจ นกัเรียนควรจะเลือกหมายเลขใดเพื่อใหม้ีโอกาสไดร้างวลัมากท่ีสุด 
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ขอ้ 3.1 สถานการณข์า้งตน้ตอ้งการทราบอะไร 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  
ขอ้ 3.2 สถานการณข์า้งตน้ก าหนดขอ้มลูใดบา้งท่ีสามารถน ามาใชใ้นการแกปั้ญหา 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  
ขอ้ 3.3 สถานการณข์า้งตน้ใชค้วามรูท้างคณิตศาสตรเ์ร่ืองใดบา้งในการแกปั้ญหา 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  
ขอ้ 3.4 นกัเรียนคิดว่ามีวิธีการทางคณิตศาสตรห์รือยทุธวิธีใดบา้งท่ีใชแ้กปั้ญหาขา้งตน้ โดยให้
เขียนวิธีการทางคณิตศาสตรห์รือยทุธวิธีในการแกปั้ญหาใหไ้ดจ้  านวนมากท่ีสดุเท่าท่ีจะท าได ้

พรอ้มบอกจดุเด่น ขอ้จ ากดัหรือเงื่อนไขในแต่ละวิธี 
 

วิธีท่ี 
วิธีการทางคณิตศาสตร ์

/ยทุธวิธีในการแกปั้ญหา 
จดุเด่น ขอ้จ ากดั/เงื่อนไข 

1  
  

2  
  

3  
  

4  
  

5  
  

6  
  

 

ขอ้ 3.5 นกัเรียนควรเลือกแกปั้ญหาดว้ยวิธีการในขอ้ใดของขอ้ 3.4 ซึ่งเป็นวิธีท่ีดีท่ีสดุ พรอ้มบอก
เหตผุลท่ีเลือกวิธีการทางคณิตศาสตร/์ยทุธวิธีในการแกปั้ญหานัน้  
             เลือกวิธีท่ี ...........................  เน่ืองจาก........................................................................ 
 .................................................................................................................................. 
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ขอ้ 3.6 จงแสดงวิธีแกปั้ญหาโดยใชว้ิธีการทางคณิตศาสตร/์ยุทธวิธีในการแกปั้ญหาท่ีไดเ้ลือกในขอ้ 3.5 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 
 

ตอบ   ....................................................................................................... 
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ขอ้ 3.7 นกัเรียนคิดว่าค าตอบท่ีไดถ้กูตอ้งหรือเหมาะสมหรือไม ่พรอ้มบอกเหตผุลท่ีนกัเรียนใชใ้น
การพิจารณาค าตอบ 

 

   ค าตอบท่ีไดถ้กูตอ้ง/เหมาะสมแลว้    ค าตอบท่ีไดไ้ม่ถกูตอ้ง/ไม่เหมาะสม  
 

  เพราะวา่  
............................................................................................................................................ 
..............................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 

ขอ้ 3.8   
 ในกรณีท่ีขอ้ 3.7 นกัเรียนเลือกว่า ค าตอบท่ีนกัเรียนไดถ้กูตอ้ง/เหมาะสม  
 นกัเรียนจะปรบัปรุงหรือเปลี่ยนวิธิการทางคณิตศาสตร/์ยทุธวิธีในการแกปั้ญหาหรือไม่ อย่างไร 

  ไม่ปรบัปรุงวิธิการทางคณิตศาสตร/์ยทุธวิธีในการแกปั้ญหา 

  ปรบัปรุงหรือเปล่ียนวิธิการทางคณิตศาสตร/์ยทุธวิธีในการแกปั้ญหา  โดย ........................... 
.............................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 ในกรณีท่ีขอ้ 3.7 นกัเรียนเลือกว่า ค าตอบท่ีนกัเรียนไดไ้ม่ถกูตอ้ง/ไม่เหมาะสม 

 นกัเรียนจะปรบัปรุง แกไ้ข หรือเปลี่ยนวิธิการ/ยทุธวิธีในการแกปั้ญหาอย่างไรเพื่อใหไ้ดค้ าตอบท่ี 

ถกูตอ้ง/เหมาะสม 

..............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................



 

 
ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
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