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งานวิจัยครัง้นีมี้วตัถุประสงคเ์พื่อ (1) เพื่อพัฒนาหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใช้

สถานการณจ์ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทนัสื่อใหมี้คณุภาพตามเกณฑ ์(2) เพื่อศึกษาผลการใชห้นงัสือการต์ูน
อิ เล็กทรอนิกส์ การด าเนินการวิจัยมี  2 ขั้นตอน  ประกอบด้วย  ขั้นตอนที่  1 การพัฒนาหนังสือการ์ตูน
อิเล็กทรอนิกส  ์โดยการหาคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ  จ านวน 3 ท่าน และน าไปทดลองใชก้ับนักเรียน  จ านวน 
14 คน ขัน้ตอนที่ 2 ศกึษาผลการใชห้นงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์กลุ่มตวัอย่าง ไดแ้ก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 
3 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครนิทร  ์ลพบุรี ในพระราชปูถมัภฯ์ จ านวน 32 คน ใชว้ิธีการเลือกกลุ่ม
ตัวอย่างแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย (1) หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ (2) แบบประเมินคุณภาพ
หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ (3) แบบวัดการรูเ้ท่าทันสื่อ การวิเคราะห์ข้อมูล ใช้รอ้ยละ ค่าเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.) และเปรียบเทียบการรูเ้ท่าทันสื่อ  โดยใช้ T-Test ส าหรับ  Dependent Sample 
ผลการวิจยัพบว่า (1) หนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์มีคุณภาพระดบัดีมาก (2) คะแนนเฉลี่ยการรูเ้ท่าทนัสื่อหลงั
การเรียนรูด้ว้ยหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์สงูกวา่ก่อนเรยีนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
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This research has the following objectives: (1) to develop an electronic comic book 

based on the simulation method to enhance media literacy; and (2) to study the media literacy 
scores from the development of an electronic comic book. This research consisted of two phases; 
the first was to develop an electronic comic book and the quality of the media was assessed by three 
specialists and tested with 14 students. The second phase was the assessment of media literacy 
results after using an electronic comic book. The samples of Mathayom Three students at 
Srinagarindra the Princess Mother School, Lopburi in Lopburi province were selected by purposive 
sampling. The research materials consisted of the following: (1) the developed electronic comic 
book; (2) the electronic comic book assessment form; and (3) a media literacy assessment form. The 
media literacy scores were demonstrated in terms of percentage, mean, and standard deviation 
(SD). In order to compare the scores, the descriptive statistics and a dependent t-test were used to 
evaluate the results. The results found the appropriateness of electronic comic books were at a “very 
high” level. The post-test media literacy scores were significantly higher than the pre-test scores. The 
p-value in this study was determined at a level of .05. 

 
Keyword : Media literacy, Electronic comic book, Simulation methods 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตตกิรรมประกาศ 
  

ปริญญานิพนธ์ฉบับนีส้  าเร็จลุล่วงไปไดด้้วยดีจากความช่วยเหลืออย่างดียิ่งจากผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์ดร.รฐัพล ประดบัเวทย ์อาจารยท์ี่ปรกึษาปริญญานิพนธห์ลกั และรองศาสตราจารย ์
ดร.นัทธีรัตน์ พีระพันธุ์ อาจารย์ที่ปรึกษาปริญญานิพนธ์ร่วม  ที่กรุณาสละเวลาให้ค าปรึกษา 
ขอ้เสนอแนะ ความช่วยเหลือ ตลอดจนการปรบัแกข้อ้บกพรอ่งต่างๆ ใหป้รญิญานิพนธฉ์บบันีมี้ความ
สมบรูณม์ากที่สดุ ผูว้ิจยัขอขอบพระคณุเป็นอย่างสงู ไว ้ณ ที่นี ้

ขอขอบพระคณุคณะกรรมการสอบปริญญานิพนธ์ ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.อทุิศ บ ารุงชีพ 
และอาจารย  ์ดร.นฤมล ศิระวงษ์ ที่กรุณาใหข้อ้เสนอแนะอันเป็นประโยชนอ์ย่างยิ่งต่อการปรบัแก้
ปรญิญานิพนธ ์รวมทัง้อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยีการศกึษา คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยั
ศรีนครินทรวิโรฒทุกท่านท่ีไดป้ระสิทธ์ิประสาทวิชา จนท าให้ผูว้ิจัยมีความรูค้วามสามารถจนท า
ปรญิญานิพนธฉ์บบันีส้  าเรจ็ตามความมุ่งหวงั 

ขอขอบพระคณุผูเ้ช่ียวชาญทกุท่าน ที่สละเวลาใหค้วามอนเุคราะหใ์นการประเมินคณุภาพ
เครื่องมือวิจยัใหมี้ประสิทธิภาพและประสิทธิผลสงูสดุ ขอขอบพระคณุผูอ้  านวยการโรงเรียนเฉลิมพระ
เกียรติสมเด็จพระศรีนครนิทร ์ลพบรุ ีที่ใหค้วามอนเุคราะหผ์ูว้ิจยัในการเก็บรวบรวมขอ้มลูเพื่อการวิจยั 
ขอขอบพระคุณ อาจารยว์ชิรวิทย์ เอี่ยมวิลยั และนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเฉลิมพระ
เกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร  ์ลพบุรี ที่ใหค้วามรว่มมือและอ านวยความสะดวกในการเก็บรวบรวม
ขอ้มลูส าหรบัการวิจยัครัง้นีเ้ป็นอย่างยิ่ง 

ขอขอบพระคุณครอบครวั คุณพ่อจิรพจน์ สุนาถวนิชยก์ุล พี่หมู และน้องโม ที่คอยเป็น
ก าลงัใจ และสนบัสนุนในเรื่องต่างๆ รวมถึง คณุแม่พรเพ็ญ สนุาถวนิชยก์ุล ผูล้่วงลบั อนัเป็นหนึ่งใน
ก าลงัใจใหผู้ว้ิจยัมีแรงในการท าปริญญานิพนธส์  าเรจ็ไปดว้ยดี ขอขอบคณุ พอรช์ พี่ช ุพี่วรรณ ศจี พี่
แอม พี่เดียร ์แกว้ พี่นชุ และผูท้ี่มีส่วนเก่ียวขอ้งทกุท่านที่คอยใหก้ าลงัใจ รบัฟัง และช่วยเหลือในการ
ท าปรญิญานิพนธฉ์บบันีใ้หส้  าเรจ็ลลุว่งตามเปา้หมาย 

ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่า  ปริญญานิพนธ์ฉบับนี ้จะเป็นประโยชน์ต่อผู้ที่ก  าลังศึกษา
คน้ควา้วิจยัในเรื่องนี ้หากมีขอ้บกพรอ่งประการใด ผูว้ิจยัขอนอ้มรบัไวเ้พื่อปรบัปรุง ในโอกาสตอ่ไป 
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บทที ่1 
บทน า 

ภมิูหลัง 
การเป็นพลเมืองโลกยคุดิจิทลั จ าเป็นตอ้งมีทกัษะในศตวรรษที่ 21 เพื่อใชใ้นด ารงชีวิตให้

เหมาะสมกับยุคสมัยที่ เปลี่ยนแปลงไปอย่างต่อเนื่อง ท าให้การเข้าถึงสื่อเป็นไปได้โดยง่าย 
เนื่องจากการพฒันาทางเทคโนโลยีที่กา้วล า้ ประชาชนมีเครื่องมือที่ใชเ้ป็นสื่อกลางในการสื่อสาร 
เช่น โทรศพัทมื์อถือ คอมพิวเตอรโ์นต้บุ๊ค หรืออินเทอรเ์น็ต โดยผ่านทางสื่อสงัคมออนไลนท์ี่อ  านวย
ความสะดวกท าใหส้ามารถรบัขอ้มลูและข่าวสารต่างๆ ไดต้ลอดเวลา จากผลการส ารวจการมีการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในครวัเรือน พ.ศ. 2565 โดยส านักงานสถิติแห่งชาติ 
(2565, ออนไลน์) ซึ่งส  ารวจกับประชากรอายุ 6 ปีขึน้ไปประมาณ 65.5 ล้านคน พบว่า มีผู้ใช้
อินเทอรเ์น็ต 55.7 ลา้นคน (รอ้ยละ 85.0) ใชโ้ทรศัพทมื์อถือ 61.9 ลา้นคน (รอ้ยละ 94.6) และมี
โทรศัพท์มือถือ 57.5 ล้านคน (รอ้ยละ 87.8) เม่ือพิจารณาแนวโน้มการใช้อินเทอรเ์น็ตในช่วง
ระหวา่งปี 2563 – 2565 (ไตรมาส 2) พบว่า ผูใ้ชอ้ินเทอรเ์น็ตมีแนวโนม้เพิ่มขึน้จากรอ้ยละ 77.8 ใน
ปี 2563 เป็นรอ้ยละ 86.6 และผลการส ารวจพบว่า อายุของประชากรที่ใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารมากที่สุด คือ ช่วงวัย 15-24 ปี ซึ่งจัดอยู่ในกลุ่มของวัยรุ่น ก าลงัศึกษาอยู่ในช่วง
ระดับมัธยมศึกษาถึงอุดมศึกษา เป็นวัยที่มีการเปลี่ยนแปลงเข้าสู่วุฒิภาวะทั้งร่างกาย จิตใจ 
อารมณ์ และสังคม และเป็นวัยที่อยู่ในช่วงระหว่างการเปลี่ยนผ่านจากเด็กไปเป็นผู้ใหญ่ การ
เปลี่ยนแปลงบทบาทหนา้ที่ พฤติกรรม การควบคุมอารมณข์องวยันี ้อาจจะไม่สามารถตดัสินใจ
หรอืแกไ้ขปัญหาไดด้ว้ยตนเองเสมอไป ซึง่ตอ้งมีผูใ้หญ่เขา้มาช่วยใหค้ าชีแ้นะ ใหก้ารอบรมเพิ่มเติม 

ในยุคปัจจบุนั อินเทอรเ์น็ตไดเ้ขา้มามีบทบาทส าคญัต่อการเปลี่ยนแปลงบนโลกที่ก าลงั
กา้วเขา้สู่สังคมที่อุดมไปดว้ยแหล่งขอ้มูลความรูอ้ันมหาศาล ผูค้นสามารถเขา้ถึงและเช่ือมต่อ
แหล่งขอ้มลูเหล่านีไ้ดอ้ย่างง่ายดาย เพียงแค่มีอปุกรณ ์(Device) เช่น สมารท์โฟน, แท็บเล็ต หรือ 
คอมพิวเตอร ์ไม่เพียงเท่านัน้ การติดต่อสื่อสารระหว่างกนั ก็สามารถท าไดง้่ายขึน้เช่นกนั ส่งผลให้
ผูค้นสามารถพบเจอสิ่งแอบแฝงมาพรอ้มกับสื่อไดง้่ายดว้ยเช่นกัน ไม่ว่าจะเป็นโฆษณาเกินจริง 
ข่าวปลอม หรือผลประโยชน์อื่นๆ ซึ่งสื่อเหล่านี ้จะมีอ านาจ สามารถดึงดูดหรือเปลี่ยนแปลง
ความคิดของคนในสงัคม และท าใหต้กเป็นเหยื่อไดง้่าย ยิ่งในวยัเด็กและวยัรุน่เป็นวยัที่มีการเรียนรู ้
ไดด้ี จงึสามารถเขา้ถึงและรบัขอ้มลูต่างๆ ไดด้ีมากขึน้ตามไปดว้ย แต่เด็กและวยัรุน่เป็นวยัที่ยงัขาด
ทักษะในการวิเคราะห์ วิพากษ์ ให้เหตุผลกับสิ่งต่างๆ ซึ่งท าให้ตกอยู่ในความเสี่ยงต่อการถูก
หลอกลวง หรือล่อลวงไดง้่าย ในขณะที่ผูใ้หญ่ที่มีทักษะการวิเคราะห ์วิพากษ์มากกว่าเอง ก็มี
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ความสามารถเรียนรูก้ารใชเ้ทคโนโลยีใหม่ๆ เหล่านีไ้ดช้า้กว่า ก็ไม่สามารถตามเด็กและวยัรุน่ไดท้นั
ในเรื่องนี ้ท  าใหไ้ม่สามารถใหค้ าปรกึษากบัเด็กหรอืวยัรุน่ได ้

การรูเ้ท่าทนัสื่อ (Media Literacy) เป็นทกัษะในดา้นสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี และ
เป็นหนึ่งในทักษะการรูห้นังสือ ที่คนในยุคดิจิทัลจ าเป็นต้องใช้ทักษะนี ้ในการไตร่ตรองข้อมูล 
ข่าวสาร ขอ้เท็จจรงิที่มาจากส่ือที่มีอยูม่ากมายในโลกปัจจบุนั ยิ่งในยคุดิจิทลัมีอินเทอรเ์น็ต มีสงัคม
ออนไลนเ์ขา้มาเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตผูค้น ท าใหผู้ค้นสามารถเขา้ถึงสื่อไดง้่ายมากขึน้ ดว้ยความ
สะดวกสบายนี ้หากผูค้นใชส้ื่ออย่างไม่รูเ้ท่าทนั ก็อาจจะท าใหเ้กิดปัญหาต่างๆ ตามมาได ้(วิจารณ ์
พานิช, 2559, น. 14)และเป็นมาตรการหนึ่งที่ใชค้วบคมุหรือก ากบัดแูลสื่อได ้สิ่งนีม้ิใช่มาตรการที่
ถูกสรา้งขึน้หรือก าหนดขึน้ไดโ้ดยฝ่ายหนึ่งฝ่ายใด แต่เป็นสิ่งที่สามารถส่งเสริมให้เกิดขึน้ในหมู่
ประชากรผูใ้ชส้ื่อของสงัคม ท าใหผู้ใ้ชส้ื่อสามารถปกป้องตนเองจากสื่อ สามารถรูเ้ท่าทนัและรูว้ิธีที่
จะใชป้ระโยชนจ์ากสื่อได ้รวมถึงสามารถที่จะฟ้อง ติติง ประณามสื่อที่กระท าผิดตอ่สงัคม สิ่งนีต้อ้ง
ถือเป็นมาตรการทางการปอ้งกนัของผูใ้ชส้ื่อและเป็นการก ากบัสื่อแบบหนึ่งโดยไม่ตอ้งใชก้ฎหมาย 
สงัคมที่มีระดบัความรูเ้ท่าทนัสื่อสงูจะมีความตื่นตวั รูเ้ท่าทนัสื่อ สามารถป้องกนัตนเองไดโ้ดยไม่
ตอ้งพึ่งพิงองคก์รก ากบัจนเกินไป (พนา ทองมีอาคม และ คนอื่นๆ, 2559, น. 48) นกัวิชาการหลาย
ท่านไดก้ลา่วถึง วิธีการพฒันาใหเ้กิดทกัษะรูเ้ท่าทนัสื่อ วา่จ าเป็นตอ้งสง่เสรมิกระบวนการคิดแบบมี
วิจารณญาณหรือการคิดเชิงวิพากษ์ใหเ้กิดขึน้กับประชาชน ซึ่ง อษุา บิกกิน้ส ์(2555) ไดก้ล่าวว่า 
จากการศึกษาวิจัย พบว่า การใหก้ารศึกษาเพื่อการรูเ้ท่าทันสื่อ  จะมีประสิทธิภาพสูงสุดกับเด็ก
ในช่วงอายุระหว่าง 9-12 ปี ซึ่งอยู่ในช่วงระดบัชัน้ประถมศึกษาตอนปลายถึงมธัยมศึกษาตอนตน้ 
เนื่องดว้ยการปลกูฝังการรูเ้ท่าทนัสื่อ ตัง้แต่วยัเด็กนัน้ เป็นการปอ้งกนัและเตรียมความพรอ้มตัง้แต่
ตน้ ก่อนที่เด็กจะเติบโตเป็นผูใ้หญ่ในอนาคต และวยัเด็กนัน้จะเป็นวยัที่รบัการเรียนรูส้ิ่งต่างๆ ได้
ดีกวา่ผูใ้หญ่  

นอกจากนี ้จินตนา ตนัสวุรรณนนท ์(2560, น. 12) ยงัไดก้ลา่ววา่ บคุคลที่รูเ้ท่าทนัสื่อจะมี
ความสามารถในการวิเคราะห์ วิพากษ์สื่อ ประเมินสื่อได้ และใช้สื่อเป็น ไม่ตกเป็นเหยื่อทาง
การตลาดหรือการโฆษณาชวนเช่ือ ผูบ้รโิภคสื่อที่มีการรูเ้ท่าทนัสื่อสงูจะสามารถควบคมุผลกระทบ
จากสื่อได ้กล่าวคือ จะรูผ้ลกระทบและวิธีการที่จะจัดการรบัผลกระทบของสื่อเหล่านัน้ได ้ผูท้ี่มี
ระดบัการรูเ้ท่าทนัสื่อสงูจะสามารถเขา้ใจในเนือ้หาของสื่อไดด้ีและมีการตดัสินใจที่ดีขึน้ว่าจะเลือก
เช่ือหรือไม่เช่ือเนือ้หาจากสื่อเหล่านั้นได้ ไปจนกระทั่งมีความสามารถในการใช้สื่อเพื่อความ
สมัฤทธ์ิผลตามวตัถปุระสงคข์องตนเองได ้แสดงใหเ้ห็นว่า การรูเ้ท่าทนัสื่อ จะท าใหบ้คุคลสามารถ
ปอ้งกนัตนเองจากสิ่งอนัตรายที่แฝงมากบัสื่อแตล่ะชนิดได ้
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ในยุคที่เต็มไปดว้ยสื่อและเทคโนโลยีสารสนเทศต่างๆ มากมายเช่นนี ้จึงจ าเป็นตอ้งใช้
หลกัการต่างๆ เขา้มาช่วยในการวิเคราะหแ์ละประเมินสื่ออยู่ตลอดเวลาที่ไดเ้ปิดรบัสื่อต่ างๆ อยู่
เสมอ หลกัส าคญัที่เก่ียวขอ้ง คือ หลกัของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ซึง่เป็นทกัษะความคิดขัน้สงู
ที่ตอ้งใชเ้หตผุลในการไตรต่รองสิ่งต่างๆ ที่มาพรอ้มกบัสื่ออย่างรอบคอบถ่ีถว้น ปราศจากอคติหรือ
สิ่งที่จะท าใหก้ารวิเคราะหน์ัน้เกิดความลม้เหลว โดยกิจกรรมการเรียนรูด้้วยเทคโนโลยีสามารถ
พฒันาทกัษะการคิดของผูเ้รียนจากระดบัต ่าไปจนถึงระดบัสงูไดจ้ากเทคโนโลยีที่หลากหลาย (รฐั
พล ประดบัเวทย์, 2560, น. 1061) สื่อหนึ่งที่สามารถน ามาใชป้ระกอบกิจกรรมการเรียนรูไ้ด ้คือ 
“หนงัสือการต์นู” ซึ่งเป็นภาพวาดหรือชดุของภาพวาดที่มีเรื่องราว หรือขอ้ความประกอบภาพ ท า
ใหผู้อ้่านมีความรูส้ึกขบขนั สนุกสนานและเขา้ใจเหตุการณ์ต่างๆ ได ้ซึ่งสามารถน ามาใชเ้ป็นสื่อ
ประกอบการเรยีนการสอนประเภทหนึ่งที่เรา้ความสนใจใหแ้ก่ผูเ้รียนไดต้ิดตามการเรียนรู ้ใฝ่ศกึษา
หาความรูจ้ากเรื่องที่เรียน อนัจะส่งผลใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะในการคิด และน าประสบการณท์ี่
ไดจ้ากการอ่านหนังสือการต์ูนไปใชเ้ป็นประโยชนใ์นการคิดตัดสินใจในการท ากิจกรรมต่างๆ ได้
อย่างเหมาะสม (สุคนธ์ สินธพานนท์, 2561, น. 160) ส่วน “หนังสืออิเล็กทรอนิกส”์ หมายถึง 
หนังสือที่สามารถเปิดอ่านได้ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร ์ผ่านทางอินเทอรเ์น็ตหรือผ่านอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกสแ์บบพกพาอื่นๆ ได ้ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอรพ์กพา เทคโนโลยีพกพาต่างๆ หรือ
เครื่องมือที่ใชอ้่านหนังสืออิเล็กทรอนิกสบ์นแท็บเล็ตต่างๆ โดยลกัษณะการน าเสนอจะคลา้ยกับ
หนงัสือทั่วไป แต่มีลกัษณะพิเศษ คือ ความสะดวกและรวดเรว็ในการคน้หา การคั่นหนา้ และการ
เสริมแรงจูงใจในการอ่านจากสิ่งเรา้ผ่านมัลติมีเดียต่างๆ หนังสืออิเล็กทรอนิกสจ์ะสรา้งขึน้ดว้ย
โปรแกรมส าเรจ็ มีทัง้โปรแกรมแบบมีลิขสิทธ์ิ และโปรแกรมโอเพนซอรส์ต่างๆ (จินตวีร ์คลา้ยสงัข,์ 
2555, น. 27-28) ดังนั้น เม่ือน าทั้ง 2 ค ามารวมกัน จึงเป็น “หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส”์ ซึ่ง
หมายถึง หนังสือที่สามารถเปิดอ่านจากอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกสผ์่านระบบอินเทอรเ์น็ต โดยใช้
รูปภาพการต์นูในการด าเนินเนือ้หา เหตกุารณ ์หรือสถานการณต์ัง้แต่ตน้เรื่องจนจบ ทัง้นี ้หนงัสือ
การต์นูมีประโยชนต์่อการจดัการเรียนการสอน โดยสามารถน ามาใชเ้ป็นเครื่องกระตุน้ใหเ้กิดความ
อยากเรียน เป็นเครื่องดึงดดูความสนใจของนกัเรียน เครื่องเรา้ความสนใจ เป็นจุดเริ่มตน้ของการ
อภิปรายถึงปัญหาต่างๆ ใชป้ระกอบค าอธิบายขอ้ความต่างๆ ใหเ้ขา้ใจง่ายขึน้ และใชเ้ป็นกิจกรรม
ของนักเรียนได ้(สรุศกัดิ์ ปาเฮ, 2553, น. 227) ทัง้นีห้นังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์ยงัประกอบไป
ดว้ยองคป์ระกอบที่ส  าคญัที่สามารถน ามาใชใ้นการพฒันาการรูเ้ท่าทนัสื่อ และทกัษะการคิดอย่าง
มีวิจารณญาณที่มีความสมัพนัธเ์ช่ือมโยงกนัได ้จ านวน 2 องคป์ระกอบ คือ 1) การใชส้ถานการณ์
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จ าลอง ผ่านทางรูปภาพและเนือ้เรื่องของหนงัสือการต์นู และ 2) การใชค้  าถาม ผ่านปฏิสมัพนัธท์ี่
สอดแทรกอยู่ในหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส ์

การใช้สถานการณ์จ าลอง คือ การสรา้งสถานการณ์ให้เหมือน หรือใกล้เคียงกับ
เหตุการณ์ที่ เกิดขึน้จริงให้มากที่สุด เพื่อให้ผู้เรียนได้มีประสบการณ์เหมือนกับเข้าไปอยู่ใน
เหตุการณ์จริงเท่าที่จะมากได ้ดว้ยการไดป้ฏิบัติจริง ซึ่งผูเ้รียนตอ้งแสดงบทบาทดว้ยการแสดง 
ออกเป็นพฤติกรรมภายใตก้ารตกลงตดัสินใจในการเลือกแนวทางการแกไ้ขปัญหาต่างๆ ดว้ยความ
เป็นตวัของตวัเองจากสภาพของสถานการณจ์ าลองที่ไดก้ าหนดนัน้ (ญาดาพนิต พิณกลุ, 2539, น. 
257-258) ทางด้าน บรรจง อมรชีวิน (2556, น. 116-117) ได้อธิบายถึงประโยชน์ของการใช้
เรื่องราวหรือสถานการณ์จ าลองในการสอน ไวว้่า “การใช้เรื่องราว (Novel)” หรือ “เนือ้เรื่อง” 
น ามาใชเ้ป็นสถานการณต์วัอย่างใหผู้เ้รียนอ่าน จะสามารถช่วยใหก้ระตุน้ใหเ้กิดกระบวนการเชิง
ปรชัญาที่ตอ้งการคน้หาบางอย่างในเรื่องราวนัน้ๆ และนบัเป็นวิธีหนึ่งที่ส่งเสริมทกัษะการคิดและ
การเรียนรู ้ที่น  ามาใชส้ามารถสรา้งใหเ้กิดความเขา้ใจ แต่อีกนยัหนึ่งก็สามารถสรา้งจินตนาการให้
เกิดแก่ตวัผูเ้รียนไดอ้ีกดว้ย เนือ้เรื่องจะช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้กิดค าถามเพื่อที่จะสืบเสาะหาความจริง
จากสถานการณท์ี่เกิดขึน้ภายในเรื่องได ้  

สถานการณจ์ าลองจะช่วยกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดกระบวนการคิดไตรต่รองตามค าถามหรือ
สถานการณจ์ าลองที่ก าหนดและช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการตัง้ค าถามต่อดว้ย เม่ือน าการใชส้ถานการณ์
จ าลองและการใชค้  าถาม เขา้มาผสมผสานกัน จึงกลายเป็นแนวคิดในการพฒันาหนงัสือการต์ูน
อิเล็กทรอนิกส ์เนื่องจากหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสจ์ะด าเนินเรื่องราวของตวัละครผ่านรูปภาพ
และบทพดูตามสถานการณต์่างๆ รวมทัง้สามารถใส่ปฏิสมัพนัธด์ว้ยการใชค้  าถามเพื่อกระตุน้ให้
ผูเ้รียนความคิดตามสถานการณ์ต่างๆ ในหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสไ์ด ้ซึ่งเป็นอีกหนึ่งวิธีที่จะ
สามารถส่งเสริมและพัฒนาการรูเ้ท่าทันสื่อ ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี ดังนั้น ผู้วิจัยได้เล็งเห็น
ความส าคญัของการสง่เสรมิใหผู้เ้รียนเกิดการรูเ้ท่าทนัสื่อ เพื่อเป็นเครื่องมือในการปอ้งกนัภยัรา้ยที่
แฝงเข้ามาพรอ้มสื่อประเภทต่างๆ ที่สามารถเข้าถึงได้ง่าย จึงต้องการพัฒนาหนังสือการต์ูน
อิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง  โดยการน าไปใชเ้ป็นสื่อประกอบกระบวนการ
เรียนการสอนหรือกิจกรรมต่างๆ เพื่อส่งเสรมิใหเ้ด็กและเยาวชนมีความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อ
เพิ่มมากขึน้ พรอ้มที่จะได้เติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่ มีความพรอ้มเป็นพลเมืองดิจิทัล และสามารถ
ด ารงชีวิตของตนเองไดอ้ย่างปกติสขุและปลอดภยั ในยคุที่เต็มไปดว้ยสื่อและเทคโนโลยีสารสนเทศ
ต่างๆ มากมายเช่นนี ้
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ความมุ่งหมายของการวิจยั  
ในการวิจยัครัง้นี ้ผูว้ิจยัไดก้ าหนดความมุ่งหมายการวิจยัไวด้งันี ้  

1. เพื่อพฒันาหนังสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อ
สง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อใหมี้คณุภาพตามเกณฑ ์

2. เพื่อศึกษาผลการใช้หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใชส้ถานการณ์
จ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ 

ความส าคัญของการวิจัย   
ผลการวิจยันีจ้ะเป็นประโยชนใ์นดา้นต่างๆ ดงันี ้   

1. ประโยชนต์่อผูเ้รียน หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใชส้ถานการณ์
จ าลองจะช่วยส่งเสรมิใหผู้เ้รียนเกิดการรูเ้ท่าทนัสื่อ เพื่อเป็นการป้องกนัภยนัตรายที่อาจเกิดขึน้ได้
ในชีวิตประจ าวนั ซึ่งเต็มไปดว้ยสื่อต่างๆ ที่ผูเ้รียนสามารถเปิดรบัไดอ้ย่างง่ายดายในยคุเทคโนโลยี
และการสื่อสาร และท าใหผู้เ้รียนทราบถึงคะแนนและระดบัการรูเ้ท่าทนัสื่อของตนเอง เพื่อน าไปใช้
พฒันาทกัษะนีข้องตนเองตอ่ไปได ้ 

2. ประโยชน์ต่อผูส้อน หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใชส้ถานการณ์
จ าลองจะช่วยใหผู้ส้อนไดท้ราบถึงคะแนนและระดบัการรูเ้ท่าทนัสื่อของนกัเรยีน เพื่อผูส้อนจะไดน้ า
ผลท่ีไดจ้ากการอ่านหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสน์ีไ้ปพฒันาการรูเ้ท่าทนัสื่อของนกัเรยีนตอ่ไป  

3. ไดร้บันวตักรรมที่สามารถน ามาใชป้ระโยชนต์่อการจัดการเรียนการสอนของครู 
เพื่อใชใ้นการพฒันาการรูเ้ท่าทนัสื่อของผูเ้รียนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมากขึน้  

ขอบเขตการวิจัย    
การวิจัยนี ้ได้ก าหนดประชากร กลุ่มตัวอย่าง ตัวแปรที่ศึกษา และเนื ้อหา ตาม

วตัถปุระสงคต์่อไปนี ้   
1. ประชากรทีใ่ช้ในการศึกษา   

ประชากรที่ใชใ้นการศึกษา ไดแ้ก่ นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเฉลิมพระ
เกียรติสมเด็จพระศรีนครนิทร ์ลพบุรี ในพระราชปูถมัภฯ์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 
46 คน 
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2. กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในงานวิจัย   
2.1 กลุม่ตวัอย่างที่ใชใ้นการศกึษาผลการทดลองใชห้นงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์าม

หลกัการใชส้ถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ ไดแ้ก่ นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร ์ลพบุรี ในพระราชูปถัมภ์ฯ  ภาคเรียนที่  2 ปี
การศึกษา 2564 ซึ่งมีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้นการศึกษาผลการใช้หนงัสือการต์นู
อิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทนัสื่อ จ านวน 14 คน ท า
การเลือกการสุ่มตวัอย่างแบบชัน้ภูมิ (Stratified sampling) โดยจ าแนกกลุ่มตวัอย่างในการทดลอง
โดยจ าแนกตามกลุม่จากผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน ดงันี ้  

กลุม่ที่ 1 กลุม่ออ่น   จ านวน 5 คน  
กลุม่ที่ 2 กลุม่ปานกลาง  จ านวน 4 คน 
กลุม่ที่ 3 กลุม่เก่ง   จ านวน 5 คน 

2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาผลการใช้หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ตาม
หลกัการใชส้ถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ ไดแ้ก่ นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร ์ลพบุรี ในพระราชูปถัมภ์ฯ  ภาคเรียนที่  2 ปี
การศึกษา 2564 จ านวน 32 คน โดยใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) โดยเลือกกลุ่มตวัอย่างที่ไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้นการศึกษาผลการทดลองใชห้นังสือ
การต์นูอิเลก็ทรอนิกสท์ัง้หมด 

3. ตัวแปรทีใ่ช้ในการศึกษา  
3.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใช้สถานการณ์

จ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ 
3.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ การรูเ้ท่าทนัสื่อ  

4. ระยะเวลาทีใ่ช้ในการศึกษา  
กลุ่มตัวอย่างใช้ระยะเวลาศึกษาหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการใช้

สถานการณจ์ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อดว้ยตนเอง จ านวน 1 สปัดาห ์

นิยามศัพทเ์ฉพาะ   
1. หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ หมายถึง สื่อมัลติมีเดียที่ มีการ

ออกแบบและน าเสนอเนือ้หาในรูปแบบหนงัสือที่ใชรู้ปภาพการต์นูด าเนินสถานการณต์ัง้แต่ตน้เรื่อง
จนจบเรื่องผ่านช่องตาราง (Comic Strips) โดยออกแบบผ่าน โปรแกรมคอมพิวเตอร ์ผู้เรียน
สามารถอ่านและมีปฏิสมัพนัธด์ว้ยวิธีการสมัผสัหนา้จอปุ่ มปิดเปิดหนงัสือ รวมทัง้กิจกรรมต่าง ๆ ที่
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อยู่ในการด าเนินเรื่องอของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเ์พื่อใชเ้รียนเสริมและทบทวนความรูเ้รื่อง การ
เรียนรูเ้ท่าทนัสื่อ ส  าหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3  

2. การใชส้ถานการณจ์ าลอง หมายถึง การใชส้ถานการณจ์ าลอง หมายถึง การด าเนิน
เรื่องราวที่ใกล้เคียงกับความเป็นจริงของหนังสือการต์ูนอิ เล็กทรอนิกสแ์บบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อ
สง่เสรมิการเรียนรูเ้ท่าทนัสื่อ แลว้น ามาใชจ้ดัการเรียนการสอนใหใ้กลเ้คียงกบัสถานการณจ์รงิที่สดุ
ตลอดกระบวนการ สถานการณ์จ าลองจะช่วยย่อความจริงที่จะต้องเผชิญ ในอนาคต หรือ
สถานการณ์ปัจจุบันที่เป็น สถานการณ์ที่อาจจะก่อใหเ้กิดอันตรายต่อบุคคล ซึ่งไม่สามารถใช้
สถานการณจ์รงิได ้   

3. คณุภาพของหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลองหมายถึง 
ความเหมาะสมของหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อส่งเสริม
การรูเ้ท่าทนัสื่อ ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยคุณภาพของหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ได้
จากการประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญ ดา้นเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 2 ท่าน และดา้นการวดัและ
ประเมินผลการศกึษา จ านวน 1 ท่าน ดว้ยแบบวดัมาตราสว่นประมาณค่า (Rating scale) ก าหนด
เกณฑก์ารยอมรบัคณุภาพโดยผูเ้ช่ียวชาญตัง้แต่ 3.51 ขึน้ไป 

4. การรูเ้ท่าทนัสื่อ หมายถึง ความสามารถของบคุคลในการเขา้ถึง วิเคราะห ์ประเมินค่า 
และสรา้งสื่อและเนือ้หาภายในสื่อ ดว้ยความตระหนักถึงผลกระทบที่อาจจะเกิดขึน้ โดยใชห้ลกั
เหตผุล และวิจารณญาณในการวิเคราะหแ์ละประเมินค่าสื่อ เพื่อที่จะไดป้ระโยชนจ์ากการรบัสื่อ
นัน้ใหไ้ดม้ากที่สดุ และไม่ใหเ้กิดโทษกบัตนเองและผูอ้ื่น ประกอบดว้ย  

4.1 การเข้าถึงสื่อ (Access Skill) หมายถึง ความสามารถของนักเรียนเก่ียวกับ
ความรูค้วามเขา้ใจและพฤติกรรมที่แสดงออกถึงการเปิดโอกาสใหต้นไดร้บัสื่อและเขา้ใจเนือ้หาสื่อ
ไดอ้ย่างเต็มที่ มีการคน้หาขอ้มลูไดจ้ากสื่อหลากหลายประเภท มีความสามารถในการเก็บขอ้มลูที่
เก่ียวขอ้ง จดจ าและเขา้ใจความหมายของขอ้ความ สัญลักษณ์ และเทคนิคที่ใชใ้นการสื่อสาร 
สามารถวางแผนเพื่อหาแหลง่ที่มาของขอ้มลูไดอ้ย่างหลากหลาย และคดักรองขอ้มลูที่เก่ียวขอ้งให้
สอดคลอ้งกบัจดุประสงคท์ี่ตอ้งการ 

4.2 การวิเคราะหส์ื่อ (Analyze Skill) หมายถึง ความสามารถของนักเรียนเก่ียวกับ
ความรูค้วามเขา้ใจและพฤติกรรมที่แสดงออกถึงการตีความเพื่อแยกแยะขอ้เท็จจริง ขอ้คิดเห็น 
ขอ้เสนอเกินจริง ขอ้ดี ขอ้เสีย และการโนม้นา้วจงูใจจากการน าเสนอขอ้มลูที่ไดร้บัจากสื่อ รวมถึง
สามารถทบทวนผลกระทบที่มีต่อตนเองและผู้อื่นจากการเลือกรบัขอ้มูลข่าวสารจากสื่อ และ
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สามารถบอกหรืออธิบายเก่ียวกบัวตัถปุระสงคห์ลกั และวตัถปุระสงคแ์ฝงของสารสนเทศบนสื่อได้
อย่างถกูตอ้ง รวมทัง้สามารถใหเ้หตผุลสนบัสนนุการวิเคราะหไ์ดอ้ย่างเหมาะสม 

4.3 การประเมินสื่อ (Evaluate Skill) หมายถึง ความสามารถของนักเรียนเก่ียวกับ
ความรูค้วามเขา้ใจและพฤติกรรมที่แสดงออกถึงการตดัสินใจเก่ียวกบัความน่าเช่ือถือของสื่อนัน้ๆ 
เพื่อเลือกรบัหรอืปฏิเสธขอ้มลูข่าวสารสื่อ และไดผ้่านกระบวนการวิเคราะหเ์พื่อแยกแยะสารสนเทศ
ที่สรา้งสรรคแ์ละก่อใหเ้กิดประโยชนท์ัง้ต่อตนเองและผูอ้ื่นตามจุดมุ่งหมายที่ไดต้ัง้ไว ้เพื่อน าไปสู่
การตีความและแปลความหมายของขอ้มลูที่สื่อตอ้งการน าเสนอ หรือแอบแฝงมาในรูปแบบต่างๆ 
โดยสามารถตดัสินคณุค่า ความเหมาะสม ความถกูตอ้ง และคณุภาพของสารสนเทศที่ไดร้บัจาก
สื่อบนพืน้ความรูแ้ละประสบการณเ์ดิมของแตล่ะคนไดอ้ย่างเหมาะสม 

4.4 การสรา้งสรรคส์ื่อ (Create Skill) หมายถึง ความสามารถของนักเรียนเก่ียวกับ
ความรูค้วามเข้าใจและพฤติกรรมที่แสดงออกถึงการออกแบบการน าเสนอองคค์วามรู ้ขอ้มูล
สารสนเทศ และความคิดเห็นของตนผ่านสื่อไดอ้ย่างเหมาะสมและหลากหลายรูปแบบอย่าง
ตรงไปตรงมาบนพืน้ฐานของความรบัผิดชอบและคณุธรรมจรยิธรรมของตนเอง มีความสามารถใน
การสรา้งสื่อที่ผ่านการวางแผน เขียนบท และคน้หาขอ้มลู เพื่อน ามาประกอบตามรูปแบบของสื่อ
แต่ละประเภทไดอ้ย่างเหมาะสม ท าใหไ้ดส้ื่อที่สามารถสื่อสารไดต้ามจุดประสงคข์องตน รวมถึง
การใชเ้ทคโนโลยีต่างๆ ของสื่อ เพื่อแกไ้ข สง่ตอ่ และเผยแพรส่ารสนเทศไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ  

กรอบแนวคดิในการวิจัย    
ในการวิจยัครัง้นี ้ผูว้ิจยัไดก้ าหนดกรอบแนวคิดในการวิจยัไวด้งันี ้  

  

หนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์
 

 
 

การรูเ้ท่าทนัสื่อ ประกอบดว้ย 
- การเปิดรบัสื่อ 

- การวิเคราะหส์ื่อ 
- การประเมนิสื่อ 

- การสรา้งสรรคส์ื่อ 

 
   

การใชส้ถานการณจ์ าลอง 
  
  

 

ภาพประกอบ  1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 
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บทที ่2 
เอกสารและงานวิจัยทีเ่กีย่วข้อง 

ผูว้ิจัยไดศ้ึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เก่ียวขอ้ง น าเสนอตามหวัขอ้
ต่อไปนี ้  
  1. เอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์  
  2. เอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัสถานการณจ์ าลอง   
  3. เอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการรูเ้ท่าทนัสื่อ   

เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้องกับหนังสือการตู์นอิเล็กทรอนิกส ์  
1.1 ความหมายของหนังสอืการตู์นอิเลก็ทรอนิกส ์  

หนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสเ์ป็นการผสมผสานหนงัสือ 2 รูปแบบ คือ หนงัสือการต์นู 
(Comic) ซึ่งมีลกัษณะเป็นการต์นูช่อง ที่แบ่งออกเป็นช่อง พรอ้มทัง้อธิบายเนือ้เรื่องผ่านตวัละคร
ตามสถานการณต์่างๆ รวมเขา้กบัหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส ์(Electronic Book) เป็นหนงัสือที่แสดงผล
เนือ้หาบนระบบอิเล็กทรอนิกสห์รือระบบออนไลน ์โดยมีนักวิชาการไดใ้หค้วามหมายเก่ียวกับ 
หนงัสือการต์นู” และ “หนงัสืออิเลก็ทรอนิกส”์ ไวด้งันี ้  

“การต์นู” เป็นลกัษณะของการสื่อสารอีกรูปแบบหนึ่งของมนษุยท์ี่มีความเป็นมาอนั
มายาวนาน โดยมีค าทบัศพัทใ์นภาษาองักฤษว่า “Cartoon” ซึง่สนันิษฐานวา่มีรากศพัทม์าจาก ค า
ว่า “คาโตเน่ (Cartone)” ในภาษาอิตาลี ซึ่งหมายถึงแผ่นกระดาษที่มีภาพวาด ต่อมาความหมาย
ของค านี ้อาจเปลี่ยนไปเป็นภาพลอ้เลียนเชิงขบขนั เปรียบเปรยเสียดสี หรือแสดงจินตนาการฝัน
เฟ่ือง แต่บางทีก็ถกูกลา่วว่า “การต์นู” มาจากค าในภาษาละตินว่า “Charta” ซึ่งหมายถึง กระดาษ 
เพราะในสมัยนัน้ การต์ูน หมายถึง การวาดภาพลงบนผา้ใบขนาดใหญ่ วาดบนผา้ม่านหรือการ
เขียนลวดลายหรือภาพลงบนกระจก และโมเสก (กช ช่วงชวูงษ์, 2546, น. 5) นอกจากนีย้งัมีค าว่า 
“Caricature” ใช้แทนความหมายของ “ภาพลอ้” ซึ่งเป็นการเติมสิ่งต่างๆ ลงไปให้มากขึน้ หรือ
ขยายรายละเอียดให้เกินความเป็นจริง (สันตธ์วัช ศรีค  าแท้, 2545, น. 57) นอกจากนั้น ศักดา  
วิมลจันทร ์(2549, น. 1) ไดก้ล่าวว่า “การต์ูน” คือ การเล่าเรื่องดว้ยการใชภ้าษาภาพ ซึ่งเป็นการ
สื่อสารออกมาดว้ยภาพ โดยใชภ้าพเป็นสื่อที่ช่วยในการอธิบายเรื่องราวต่างๆ เพื่อท าใหผู้ร้บัสาร
เกิดความเขา้ใจสิ่งที่ตอ้งการจะสง่ไดเ้ขา้ใจง่ายมากขึน้ 
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เม่ือน าภาพการต์ูนมาใช้ร่วมหนังสือจึงกลายเป็นค าว่า  “หนังสือการต์ูน” โดยที่  
ศกัดิ์ชัย เกียรตินาคินทร ์(2533, น. 4) ที่ไดใ้หค้วามหมายของหนังสือการต์ูนว่า เป็นภาพวาดใน
ลกัษณะง่ายๆ บิดเบีย้วโยเ้ยใ้นลักษณะไม่เหมือนภาพในโลกแห่งความเป็นจริง ซึ่งมีลักษณะที่
เลียนแบบธรรมชาติ เรขาคณิต หรือรูปทรงอิสระที่ลดทอนรายละเอียดที่ไม่จ าเป็นออก โดยมี
จดุหมายเพื่อสื่อความหมายแทนตวัหนงัสือ แสดงแทนการพดูหรือการแสดงออกต่างๆ ตกแต่งมุ่ง
ใหเ้กิดความสวยงาม น่าขนั ลอ้เลียน เสียดสี ในทางการเมือง สงัคม และใชเ้ป็นสื่อในการโฆษณา 
ประชาสมัพนัธป์ระกอบการเลา่เรื่องในทางบนัเทิงคดีและสารคดี สว่น สคุนธ ์สินธพานนท ์(2561, 
น. 160) ไดอ้ธิบายความหมายไวว้า่ “หนงัสือการต์นู” คือ ภาพวาดหรือชดุของภาพวาดที่มีเรื่องราว 
หรือขอ้ความประกอบภาพ ท าใหผู้อ้่านมีความรูส้กึขบขนั สนกุสนานและเขา้ใจเหตกุารณต์่างๆ ได ้
ซึ่งสามารถน ามาใชเ้ป็นสื่อประกอบการเรียนการสอนประเภทหนึ่งที่เรา้ความสนใจใหแ้ก่ผูเ้รียนได้
ติดตามการเรียนรู ้ใฝ่ศึกษาหาความรูจ้ากเรื่องที่เรียน อนัจะสง่ผลใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะในการ
คิด และน าประสบการณท์ี่ไดจ้ากการอ่านหนงัสือการต์นูไปใชเ้ป็นประโยชนใ์นการคิดตดัสินใจใน
การท ากิจกรรมตา่งๆ ไดอ้ย่างเหมาะสม   

นอกเหนือจากนีย้งัมีนักวิชาการไดใ้หค้วามหมายค าว่า “หนังสืออิเล็กทรอนิกส”์ ไว้
อย่างหลากหลาย ดังเช่น จินตวีร ์คลา้ยสงัข ์(2555, น. 27-28) ไดใ้หค้วามหมายไวว้่า หมายถึง 
หนังสือที่สามารถเปิดอ่านได้ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร ์ผ่านทางอินเทอรเ์น็ตหรือผ่านอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์แบบพกพาอื่นๆ ได้ ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์พกพา (Personal Computer) 
เทคโนโลยีพกพาต่างๆ (Mobile Device) หรือเครื่องมือที่ใชอ้า่นหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์(E-Reader) 
บนแท็บเลต็ต่างๆ โดยลกัษณะการน าเสนอจะคลา้ยกบัหนงัสือทั่วไป แต่มีลกัษณะพิเศษ คือ ความ
สะดวกและรวดเร็วในการคน้หา การคั่นหนา้ และการเสริมแรงจูงใจในการอ่านจากสิ่งเรา้ผ่าน
มลัติมีเดียต่างๆ หนงัสืออิเลก็ทรอนิกสจ์ะสรา้งขึน้ดว้ยโปรแกรมส าเรจ็ มีทัง้โปรแกรมแบบมีลิขสิทธ์ิ 
และโปรแกรมโอเพนซอรส์ (Open Source Programme) ต่างๆ มีลกัษณะ เอกสารอิเล็กทรอนิกส ์
ซึ่งมักจะเป็นไฟลท์ี่สามารถอ่านเอกสารผ่านทางหนา้ จอคอมพิวเตอรท์ั้งในระบบออฟไลนแ์ละ
ออนไลน์ได้ ซึ่งสอดคล้องกับที่  ถนอมศักดิ์ จิรายุสวัสดิ์  (2557, น. 12) ได้กล่าวว่า หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ์คือ สื่อดิจิทลัที่เทียบเคียงไดก้บัหนงัสือ (printed book) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์ตอ้ง
อาศยัคอมพิวเตอรใ์นการอา่น ซึง่อาจจะเป็นพีซีหรอือปุกรณเ์ฉพาะที่ เรยีกวา่ “e-book Reader, e-
book device” หรือ eReader ซึ่งเป็นฮารด์แวร ์ในขณะที่หนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นเป็นเพียง
ซอฟต์แวร ์โดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จัดว่าเป็นอีเท็กซ์ (e-text) รูปแบบพิเศษประเภทหนึ่ง 
คล้ายคลึงกับ ภาสกร เรืองรอง (2557, น. 1) ได้อธิบายว่า “หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book)” 
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หมายถึง การน าเสนอเนือ้หาของหนังสือใน รูปแบบอิเล็กทรอนิกส ์ที่สามารถเผยแพร่บนระบบ
เครอืข่าย และสามารถดาวนโ์หลดลงมา ใชไ้ดใ้นเครื่องคอมพิวเตอร ์หรือในรูปแบบ CD ที่สามารถ
ติดตัง้ไดบ้นเครื่องคอมพิวเตอร ์  

ขณะที่  ถวัลย์ มาศจรัส (2551, น. 2) ได้กล่าวถึงลักษณะการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสไ์วว้่า สามารถใชโ้ปรแกรมในการสรา้งไดห้ลากหลายโปรแกรม สามารถสรา้งได้
รวดเรว็ในตน้ทุนที่ต  ่ามากๆ ผูส้รา้งไม่จ าเป็นตอ้งมีทกัษะดา้นคอมพิวเตอรม์ากนกั เพราะเพียงแต่
ปฏิบัติตามขั้นตอนค าแนะน าไปทีละขั้นตอนก็สามารถจะสรา้งหนังสืออิเล็กทรอนิกสเ์ป็นของ
ตนเอง ได้ตลอดเวลา ซึ่งมีทั้งเนื ้อหาสาระ ภาพประกอบที่ เป็นภาพนิ่งเหมือนหนังสือทั่ วไป 
นอกจากนีย้งั สามารถแทรกภาพเคลื่อนไหวที่มีทัง้แสง สี เสียง ครบถว้นสมบรูณไ์ดอ้ีกดว้ย  

จึงสรุปไดว้่า “หนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส”์ คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส  ์(Electronic 
Book) ที่ใช้งานบนอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกสผ์่านระบบอินเทอรเ์น็ต ประเภทหนังสือการต์ูนช่อง 
(Comic) โดยใชรู้ปภาพการต์นูในการด าเนินเนือ้หา เหตกุารณ ์หรือสถานการณต์ัง้แต่ตน้เรื่องจน
จบเรื่องผ่านช่องตาราง (Comic Strips)   

1.2 เอกสารเกี่ยวกับหนังสือการตู์น  
1.2.1 ประเภทของหนังสือการตู์น   

จักรกฤษณ์ นิลทะสิน (2560, น. 8) ได้แบ่งลักษณะของการต์ูนมี 2 ลักษณะ 
ประกอบดว้ย  

1. การ์ตู น ภ าพ นิ่ ง  (Static Cartoon) หม ายถึ ง  ลั กษณ ะที่ ไม่ มี ก า ร
เปลี่ยนแปลงอิรยิาบถ เป็นการบอกเลา่ เลา่เรื่อง ไม่มีการด าเนินเรื่องตอ่  

2. การต์ูนภาพเคลื่อนไหว (Dinamic Cartoon) หมายถึง ลักษณะที่มีการ
เปลี่ยนแปลงลีลา อิรยิาบถตา่งๆ ของตวัการต์นู จากภาพหนึ่งไปยงัอีกภาพหนึ่ง  

จากแนวคิดของเอกสารของ จักรกฤษณ์ นิลทะสิน (2560, น. 8-9), อาคม บุญ
ไพโรจน์ (2533, น. 11-12), ภูวดล สุวรรณดี (2538, น. 50-51), สุคนธ์ สินธพานนท์ (2561, น. 
160-162) และสนัตธ์วชั ศรีค  าแท ้(2545, น. 57-58) ไดแ้บ่งประเภทการต์นูไทย สามารถสรุปได ้7 
ประเภท ดงันี ้

1. การต์ูนการเมือง (Political Cartoon) เป็นการต์ูนที่มุ่งเน้นการล้อเลียน 
เสียดสี ประชดประชนับุคคลหรือเหตกุารณท์ี่ส  าคญั ในไทยนิยมลอ้เลียนเหตกุารณท์างการเมือง 
เพื่อกระตุน้ใหผู้อ้่านเกิดความสนใจ มีความคิดเห็นใหม่ๆ ลกัษณะการต์นูชนิดนีอ้าจมีค าบรรยาย
หรอืไม่มีก็ได ้  
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2. การต์ูนขบขนั (Gag Cartoon) เป็นการต์ูนภาพเคลื่อนไหวที่มุ่งเนน้ความ
ขบขนัเป็นหลกั การต์ูนชนิดนีจ้ะนิยมน าเหตุการณใ์กลต้วัมาเขียน เป็นการต์ูนที่ไดร้บัความนิยม
มากในสงัคมไทย 

3. การต์ูนเรื่องยาว (Comic or Serial Cartoons) เป็นการน าเสนอการต์ูนที่
เป็นเรื่องราวต่อเนื่องกันจนจบ การต์ูนชนิดนีป้รากฏอยู่ในนิตยสาร และหนังสือพิมพ์เรียกว่า 
Comics Strips แต่ถา้น ามาพิมพร์วม เล่มเรียกว่า Comics Books เช่น การต์นูเล่มของญ่ีปุ่ น และ
ฝรั่ง สว่นของการต์นูไทยนัน้นิยมน าเรื่องจาก วรรณคดีนิทานพืน้บา้น จกัรๆ วงศ์ๆ  เป็นตน้  

4. การต์นูประกอบเรื่อง (Illustrated Cartoons) เป็นการต์นูที่ใชป้ระกอบกบั
ขอ้เขียนอื่นๆ ประกอบ โฆษณาเพื่อขยายความ หรอืการต์นูประกอบการศกึษา  

5. การ์ตูน มี ชีวิต  หรือภาพยนตร์การ์ตูน  (Animated Cartoons) หรือ
ภาพยนตรก์ารต์ูน เป็นการต์ูนที่มีการเคลื่อนไหว มีการล าดับภาพ และเรื่องราวที่ต่อเนื่องคลา้ย
ภาพยนตร ์ปัจจบุนัภาพยนตรก์ารต์นูเป็นที่นิยมมากและเผยแพรอ่อกไปอีกหลายสื่อทัง้ภาพยนตร์
การต์นูและสื่อ โฆษณาตา่งๆ  

6. หนังสือการต์ูนรายคาบ (Cartoon Magazine) เป็นหนังสือการต์ูนที่ มี
เนือ้หาสาระแทรกบนัเทิง คุณธรรม และเกร็ดความรูต้่างๆ ภาพการต์ูนมักเสนอในลกัษณะช่อง
เดียวจบหรือหลายช่องจบ สลบักบัการต์นูภาพเลา่เรื่อง (Comic) สว่นใหญ่จดัท าเป็นรายเดือนและ
รายปักษ ์เช่น ขายหวัเราะ เป็นตน้  

7. การต์นูนิทานภาพ (Picture Tale) เป็นลกัษณะการต์นูประกอบนิทานหรือ
บทกลอนที่มีคติธรรมและสาระสอนใจ  

จากการศกึษาประเภทของหนงัสือการต์นู ผูว้ิจยัเลือกพฒันาหนงัสือการต์นูเรื่อง
ยาว (Comic or Serial Cartoons) เป็นหลกัในการพฒันาหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์โดยด าเนิน
เรื่องตัง้แต่ตน้จนจบเรื่องผ่านช่องตาราง (Comic Strips) โดยจะแบ่งเนือ้เรื่องเป็นตอนย่อยๆ  

1.2.2 ประโยชนข์องหนังสือการตู์น  
ชยัวฒัน ์สทุธิรตัน ์(2555, น. 422) ไดก้ล่าวถึงประโยชนข์องการใชก้ารต์นูในการ

จดัการเรียนการสอนว่า การต์นูเป็นเครื่องมืออย่างหนึ่งที่ใชเ้ป็นเครื่องเรา้ความสนใจในการเรียนได้
เป็นอย่างดี ซึ่งการต์นูใชอ้ธิบายใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจจากการใชภ้าพการต์นูง่ายๆ ซึ่งในการใช้
การต์ูนประกอบกิจกรรมการเรียนจะช่วยสรา้งเสริมใหน้ักเรียนเกิดความคิดสรา้งสรรค ์ช่วยให้
ผูเ้รียนเรียนอย่างสนุกสนาน เพราะการต์ูนมีลกัษณะเฉพาะของตวัเอง ใหอ้ารมณข์นัแก่ผูดู้ และ
ช่วยสรา้งเสริมพฤติกรรมที่พึงประสงค ์แก่ผูเ้รียน เพราะเด็กจะเลียนแบบตวัการต์ูนที่ตนชอบ ซึ่ง
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ผู้สอนสามารถน าการต์ูนไปใช้ได้กับทุกกลุ่มวิชา ใช้ในการเรียนการสอนรายบุคคลได้อย่างดี 
นอกจากนีแ้ลว้หนังสือการต์ูนสามารถที่จะน ามาใชใ้หเ้กิดประโยชนต์่อการเรียนการสอนไดเ้ป็น
อย่างดี โดยใชเ้ป็นหนังสือเสริมประสบการณ์ เพื่อสรา้งเสริมนิสยัรกัการอ่าน และใชเ้ป็นหนังสือ
อา่นเพิ่มเติมหรือประกอบการเรยีนการสอนในวิชาต่างๆ ได ้ 

ถิรนนัท ์อนวชัศิรวิงศ ์และพิรุณ อนวชัศิรวิงศ ์(2553, น. 152-157) ไดก้ลา่วถึงจดุ
แข็งของการต์นูไว ้3 ประการ ดงันี ้ 

1) ช่วยกระตุน้ใหอ้ยากอ่าน (Motivating) หนังสือการต์ูนจะช่วยกระตุน้ให้
ผูเ้รียนอยากไดอ้า่นดว้ย ภาพกราฟิกที่สวยงาม ท าใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจต่อเรื่องราวที่ไดอ้่านได้
เป็นอย่างดี  

2) เป็นภาพที่มองเห็นได ้(Visual) หนงัสือการต์นูจะประกอบดว้ย " เนือ้หาที่
เป็นภาพ " ซึ่งเป็น พืน้ฐานของการสื่อสารดว้ยสายตา เป็นขอ้ได้เปรียบเบือ้งตน้ของหนงัสือการต์นู
ที่มีมากกว่างานวรรณกรรมรูปแบบอื่น เพราะภาพและตัวอักษรจะรวมเรื่องเขา้ดว้ยกันเป็นการ
แสดงบทบาททัง้ภาพและขอ้เขียนอย่างสมัพนัธก์นั  

3) เป็นสิ่งที่เปิดอ่านเม่ือไหร่ก็ได ้(Permanent) หนังสือการต์นูเป็นสิ่งที่ถาวร 
สามารถเปิดอ่านไดทุ้กที่ทุกเวลาตามความสะดวก จึงเหมาะกบัการน ามาใชเ้ป็นสื่อประกอบการ
จดัการเรียนการสอน  

สคุนธ์ สินธพานนท ์(2561, น. 163) ไดอ้ธิบายประโยชนข์องหนังสือการต์ูนต่อ
การเรยีนการสอนไว ้7 ประการ ดงันี ้  

1) ช่วยเรา้ใจหรอืกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ เพลิดเพลินในการติดตาม 
2) ผูเ้รียนมีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องและเนือ้หาสาระที่เรียนไดร้วดเรว็ยิ่งขึน้ 

ในกรณีที่ จะมาเรียนการต์นูอธิบายเนือ้หาของการเรียนในกลุม่สาระการเรียนรูต้่างๆ  
3) เป็นการเสรมิสรา้งผูเ้รียนใหเ้กิดความคิดสรา้งสรรค ์และสามารถถ่ายทอด

จินตนาการ ออกมาเป็นภาพง่ายๆ โดยประยกุตจ์ากบทเรียนการต์นูซึง่เป็นแบบอย่าง  
4) ท าใหผู้เ้รียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรูใ้นเรื่องที่เรียน เกิดความสนใจใฝ่รูท้ี่

จะติดตาม การจัดกิจกรรมการเรียนรูข้องครูผูส้อน และแสวงหาความรูเ้พิ่มเติมโดยไม่เบื่อหน่าย
หรอืทอ้ถอย  

5) ช่วยใหผู้เ้รียนหรือบคุคลที่อ่านการต์นู สามารถสื่อสารหรือสื่อความหมาย
ในเรื่องตา่งๆ ที่เป็นจดุสนใจรว่มกนั ซึง่จะน าไปสูก่ารท ากิจกรรมตา่งๆ อนัเป็นประโยชนร์ว่มกนั 
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6) เป็นการฝึกความสามารถในการอ่านของผูเ้รียน และสรา้งนิสยัรกัการอ่าน
ใหแ้ก่ผูเ้รียน  

7) การต์นูช่วยผ่อนคลายความเครียด และความกา้วรา้วของผูเ้รียน  
สรุปไดว้่า หนงัสือการต์นู จะช่วยเรา้ใจผูอ้่านใหเ้กิดความสนใจในการอ่าน ซึ่งจะ

ช่วยใหฝึ้กทกัษะทางดา้นการอ่าน ท าใหเ้ขา้ใจเนือ้หาสาระในสิ่งที่อ่านไดร้วดเร็วยิ่งขึน้ อีกทัง้ ยงั
ช่วยผ่อนคลายจากความเครยีด 

1.2.3 หลักการพัฒนาหนังสือการตู์น  
จกัรกฤษณ ์นิลทะสิน (2560) ไดอ้ธิบายหลกัการในการวาดการต์นูและเขียนบท

การต์นูไวด้งันี ้  
1.2.3.1. หลักการวาดการตู์น โดยมีองคป์ระกอบของการวาดการตู์น ดังนี ้

(จักรกฤษณ ์นิลทะสิน, 2560, น. 12-17)  
1) การร่างภาพ (Outline) หมายถึง การก าหนดโครงสรา้งของรูปแบบอย่าง

ครา่วๆ ก่อนที่จะลงเสน้หรือลงสี การวาดรูปควรมีทกัษะการรา่งภาพ รูจ้กัการ ควบคมุน า้หนกัของ
มือก่อน ลักษณะเส้นที่น  ามาใช้ในการวาดรูป การต์ูนนั้นมีหลายลักษณะ หลายรูปทรงต่างๆ 
จ าเป็นจะตอ้งท าความคุน้เคยกบัเสน้เหลา่นัน้เสียก่อน  

2) แนวคิดหรือแนวเรื่อง (Concept) หมายถึง แรงบนัดาลใจ หรือจินตนาการ 
มโนภาพที่ไดม้าจากความคิด เริ่มแรกควรเลือกวาดรูปจากสิ่งแวดลอ้มตามธรรมชาติ โดยการจบั
เอาโครงสรา้งภายนอกก่อน เมื่อเกิดความช านาญจงึคอ่ยเริม่ลงรายละเอียดเพิ่มมากขึน้  

3) รูปร่าง และรูปทรง (Shape & Form) รูปร่าง (Shape) หมายถึง รูปที่ มี
ลักษณะแบน ไม่มีความหนา ไม่มีความลึก เป็นภาพ 2 มิติ ส่วน รูปทรง (Form) หมายถึง 
โครงสรา้งทั้งหมดของรูปภาพนั้นๆ อาจจะเป็นไดท้ั้งภาพ 2 มิติ หรือ 3 มิติก็ได ้รูปที่จะวาดตอ้ง
อาศยัรูปรา่งและรูปทรงเหล่านีเ้ป็นพืน้ฐานในการเริ่มตน้วาดภาพโดยการ พิจารณาจากภาพที่เรา
เลือกวาดใหเ้หมาะสมกบัเรื่องที่จะวาด แยกออกเป็น 3 ประเภท   

3.1) รูปทรงอิสระ (Free Form) หมายถึง รูปทรงที่มีลกัษณะผิดแปลกไป
จากธรรมชาติ ลกัษณะไม่ อาจเกิดขึน้โดยความบงัเอิญหรือไปตามอารมณข์องผูว้าด หรือลกัษณะ
ที่ไหลลื่นเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา  

3.2) รูปทรงเรขาคณิต (Geometrical Form) หมายถึง โครงสรา้งที่มา
จากรูปวงกลม วงรี สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม ฯลฯ นบัไดว้่าเป็นโครงสรา้งพืน้ฐานของการวาดรูป และ
งานศิลปกรรมทกุประเภท   
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3.3) รูปทรงที่สรา้งขึน้ใหม่ (Semi Abstract) หมายถึง การตัดทอน หรือ
ดัดแปลงรูปแบบ จากธรรมชาติและผสมผสานจินตนาการความคิดของ ตนเองอย่างมีเอกภาพ 
(Unity) สรา้งเป็นงานรูป แบบใหม่ ซึง่เป็นเอกลกัษณเ์ฉพาะตวัของผูว้าดเอง  

4) การเลา่เรื่องราวหรือเหตกุารณ ์(Narrate) หมายถึง การวาดภาพโดยมีเนือ้
เรื่องเป็นตัวก าหนด อาจจะเป็นเรื่องสั้นหรือเรื่องยาวก็ได้ โดยค านึงจากเรื่องราวนั้นๆ จะมี
ตวัหนงัสือบรรยายภาพ หรือไม่มีก็ได ้ไม่มีกฎตายตวั  

5) อารมณ์ (Emotion) หรือ ความรูส้ึก (Feeling) หมายถึง การถ่ายทอด
อารมณจ์ากผูว้าดใหแ้ก่ผูช้มเกิดความรูส้กึคลอ้ยตาม เช่น อารมณโ์กรธ เศรา้ ตลก ยิม้ ฯลฯ ซึ่งเสน้
มีสว่นช่วยไดม้ากในการสื่ออารมณ ์และความรูส้กึของตวัการต์นูในลกัษณะที่เกินความจรงิ  

6) การเนน้ (Emphasis) หมายถึง การเนน้ความส าคญัของลายเสน้ การเนน้
แบ่งออกไดห้ลาย ลักษณะ คือ การเนน้ดว้ยพืน้ผิว เสน้ และรูปทรง เป็นตน้ แต่ในการวาดภาพ
การต์นูนัน้จะแบง่การเนน้เป็น 2 ลกัษณะ คือ   

6.1) การเนน้รายละเอียด หมายถึง การเพิ่มเติมรายละเอียดของรูปภาพ
ทัง้หมด เพื่อใหเ้กิดระยะ ท าใหเ้กิดเป็นภาพ 3 มิติ (Three Dimensions) และการสรา้งตวัการต์นูที่
ไม่เคลื่อนไหว ลกัษณะแบนเป็นภาพ 2 มิติ (Two Dimensions)  

6.2) การเน้นเสน้ของรูปทรง หมายถึง การเน้นเสน้รอบนอก (Outline) 
ควรเป็นเสน้ที่ใหญ่ หรือหนากวา่เสน้ภายในเพื่อเพิ่มความเด่นชดั และสรา้งความสวยงาม เป็นการ
เนน้รูปทรงของตวัการต์นู และเนน้ระยะของตวัการต์นูอีกดว้ย  

7) การจัดภาพ (Composition) หมายถึง ดุลยภาพ (Balance) การจัดภาพ
ใหเ้กิดความสมดุล ไม่หนักไปดา้นใดดา้นหนึ่ง ท าใหเ้กิดความสวยงามมีความสมบูรณ์ลงตวัใน
รูปภาพนัน้  

8) จุดเด่น (Dominance) หมายถึง จุดหรือต าแหน่งในภาพที่สะดุดตา 
น่าสนใจเป็นพิเศษ ต่อจากนัน้ ก็จะเป็นองคป์ระกอบต่างๆ ของภาพ ที่มีความส าคญัรองลงไป ซึ่ง
จดุที่เป็นสว่นรองนัน้เรียกว่าจดุเสรมิ (Subordination) จดุเสรมิมีความส าคญั คือ ช่วยเพิ่มบทบาท
ของจดุเด่นใหน้่าสนใจยิ่งขึน้  
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1.2.3.2. หลักการเขียนบทการตู์น โดยมีองคป์ระกอบส าคัญในการเขียน
บทการตู์น ประกอบด้วย 3 ประการ ดังนี ้(จักรกฤษณ ์นิลทะสิน, 2560, น. 151)   

1) ประเด็น ถา้จะพดูถึงประเด็นของเรื่อง คือ เป็นความคิดรวบยอดของเรื่อง
ทัง้หมด เช่น ประเด็นของสองหนุ่มสาวก็จะเป็นเรื่องเก่ียวกบัความรกั ตวั เอกของเรื่องเป็นอย่างไร 
ท าอะไร ผลสรุปเป็นอย่างไร เป็นตน้  

2) เนือ้เรื่อง คือ กิจกรรมที่จะเกิดขึน้หลังจากทราบถึงประเด็นของเรื่อง วิธี
สรา้งเนือ้เรื่อง มีอยู่ 4 ขัน้ตอน คือ 1) จะท าอะไร 2) อยู่ที่ไหน 3) มีปัญหาอะไรเกิดขึน้ และ 4) ผลที่
ไดร้บัคืออะไร  

3) บทสรุป ในการสรา้งเนือ้เรื่องคือ เป็นเนือ้เรื่องที่คนอ่านแลว้มีความเขา้ใจ
ในเนือ้เรื่อง รูว้่าเหตกุารณเ์กิดขึน้เกิดขึน้ที่ไหน เกิดขึน้เม่ือไหร่ ใครเป็นคนท า และใครท าอะไรกับ
ใคร สิ่งที่เกิดขึน้มีเหตผุลมาจากอะไร แลว้จะมีผลเป็นอย่างไร  

การสรา้งตัวละครใหมี้เอกลกัษณ์ และความน่าสนใจสามารถออกแบบไดด้ว้ย
หลกัการดงันี ้  

1) อาย ุลกัษณะของตวัเอกในการต์นูตอ้งมีอายทุี่เหมาะสมกบัเรื่องนัน้ๆ   
2) อาชีพ อาชีพของตวัละครมีความเก่ียวเนื่องกบับทของการต์นู และมีความ

เหมาะสม  
3) นิสยั มีความส าคญัมาก นิสยัของตวัละครเป็นตวัช่วยในการด าเนินเรื่อง

ไดเ้ป็นอย่างดี  
4) จดุมุ่งหมาย ตวัละครตอ้งมีจดุมุ่งหมายในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง เช่น อยากเก่ง

ที่สดุในโลก 
5) จุดอ่อน-จุดแข็ง เป็นสิ่งที่ท  าใหก้ารด าเนินเรื่องเกิดความสนุก เช่น มีตัว

ละครรา้ยเพื่อเป็นอปุสรรคต่อตวัละครเอก  
6) เพศ ตอ้งสมัพนัธก์บัอาชีพ และบทบาทของตวัละครนัน้ๆ  

ผูว้ิจัยไดน้  าหลกัการพฒันาหนงัสือการต์นู ไปใชใ้นการออกแบบ วาดภาพ และ
ตกแต่งภาพในหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์เพื่อให้มีความสอดคลอ้งกับความสนใจของกลุ่ม
ตวัอย่าง และสื่อความหมายใหก้ลุม่ตวัอย่างไดเ้ขา้ใจง่ายมากยิ่งขึน้  
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1.3 เอกสารเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์  
1.3.1 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์  

จินตวีร ์คลา้ยสังข ์(2555, น. 28-36) กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกสส์ามารถ
จดัแบง่ประเภทได ้4 ประเภทหลกัๆ ดงันี ้  

1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเน้นข้อความ (Text-Based e-book) เป็น
เอกสารอิเล็กทรอนิกสท์ี่คงรูปแบบหนังสือแบบดัง้เดิม ประกอบดว้ยขอ้ความและรูปภาพ แต่ได้
ปรบัเปลี่ยนรูปแบบอิเล็กทรอนิกส ์เพื่อความสะดวกในการเขา้ถึง และยืดหยุ่นการใชง้านใหก้ับ
ผูเ้รียน อีกทั้งยังเป็นการแปลงหนังสือจากสภาพสื่อ DTP ปกติเป็นสัญญาณดิจิทัล ท าให้เพิ่ม
ประสิทธิภาพการน าเสนอ การคั่นหนา้หนงัสือ การสืบคน้และการคดัเลือก ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถ
ยอ้นกลบัมาทบทวนบทเรียน และสามารถเลือกเวลา สถานที่ในการเรียนไดต้ามความสะดวก ช่วย
เพิ่มประสิทธิภาพของการเรียนการสอน โดยการลดเวลา ลดค่าใชจ้่าย ตอบสนองความตอ้งการ
และความสามารถของแต่ละบคุคล ผูเ้รียนสามารถตดัสินใจเลือกเรียนในประเด็นหวัขอ้ที่สนใจได้
ตามความตอ้งการ และสามารถยอ้นกลบัไป ขา้มไปหนา้ถดัไป หรือกลบัมาที่หน้าแรกใหม่ไดอ้ย่าง
สะดวกสบายและรวดเรว็   

2) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมัลติมีเดีย (Multimedia e-book) หมายถึง 
เอกสารอิเล็กทรอนิกสท์ี่ใชค้ณุสมบตัิของสื่อมลัติมีเดีย ที่ประกอบไปดว้ยภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  
เสียง วีดิทศัน ์ตลอดจนแอนิเมชนัต่างๆ เพื่อช่วยสรา้งความรูค้วามเขา้ใจใหเ้กิดกบัผูเ้รียน อีกทัง้ยงั
สามารถแกไ้ข ปรบัเปลี่ยน เพิ่มเติมขอ้มลูไดง้่ายและรวดเรว็ ท าใหส้ามารถแกไ้ขปรบัปรุงบทเรียน
ใหท้นัยคุทนัสมยั เหมาะสมตอ่เหตกุารณปั์จจบุนั  

3) หนังสืออิเล็กทรอนิกสแ์บบปฏิสัมพันธ์ (Interactive e-book) หมายถึง 
เอกสารอิเล็กทรอนิกสท์ี่เนน้คณุสมบตัิของการใสป่ฏิสมัพนัธใ์หผู้เ้รียนสามารถมีสว่นรว่มในเอกสาร
มากขึน้ เพื่อช่วยใหเ้กิดการเรยีนรู ้โดยเอกสารอิเล็กทรอนิกสเ์หลา่นี ้มีวิธีเก็บในลกัษณะพิเศษ โดย
การเก็บจากไฟลข์อ้มลูผ่านระบบคอมพิวเตอร ์ผูใ้ชง้านสามารถเรียกดขูอ้มลูที่เก่ียวขอ้งไดใ้นทนัที 
หากเป็นขอ้ความตวัอกัษรสามารถเรียกการเช่ือมโยงรูปแบบนีว้่า ขอ้ความหลายมิติ (Hypertext) 
และหากเป็นการเช่ือมโยงกับเสียง และภาพเคลื่อนไหว จะเรียกการเช่ือมโยงลักษณะนีว้่า สื่อ
ประสม (Hypermedia)  

4) หนังสืออิเล็กทรอนิกสแ์บบเนน้แหล่งขอ้มูล (Resource-Based e-book) 
หมายถึง เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ที่ เน้นคุณสมบัติการเช่ือมโยงแหล่งข้อมูลต่างๆ ในเครือข่าย
อินเทอรเ์น็ต เพื่อส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู ้สามารถคน้หาขอ้มลูที่เก่ียวขอ้งกบัเรื่องที่ศึกษา 
จากแหล่งขอ้มลูอื่นๆ ที่เช่ือมโยงไดอ้ย่างกวา้งขวาง จะช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนพฒันาทกัษะการใช้
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เหตผุลและการแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบ เพราะการโตต้อบกบัเครื่องคอมพิวเตอร ์ผูเ้รียนจะตอ้ง
ด าเนินการอย่างเป็นขัน้เป็นตอน มีระเบียบและมีเหตผุล  

สรุปไดว้่า หนังสืออิเล็กทรอนิกสแ์บ่งออกเป็น 4 ประเภทหลัก คือ 1) แบบเนน้
ขอ้ความ 2) แบบมัลติมีเดีย 3) แบบปฏิสัมพันธ์ และ 4) แบบเน้นแหล่งขอ้มูล โดยในการวิจัย 
ผูว้ิจัยไดเ้ลือกหนงัสืออิเล็กทรอนิกสแ์บบมลัติมีเดีย (Multimedia e-book) เพื่อน ามาใชอ้อกแบบ
หนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์เนื่องจากผูเ้รียนจะไดมี้ส่วนรว่มกบัสื่อหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์
และหนงัสืออิเล็กทรอนิกสป์ระเภทนีจ้ะช่วยพฒันาการเรียนรูแ้ละทกัษะทางความคิดผ่านการตอบ
ค าถามในหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสไ์ด ้

1.3.2 โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์  
ไพฑู รย์ สีฟ้ า  (2551, น. 17-18) กล่าวถึ งลักษณะโครงสร้างของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสว์่า มีความคลา้ยโครงสรา้งของหนังสือทั่วไป แต่มีความแตกต่างในกระบวนการ
สรา้ง รูปแบบ และวิธีการอา่นหนงัสือ โดยโครงสรา้งทั่วไปของหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส ์ประกอบดว้ย 

1) หนา้ปก (Front Cover) หมายถึง ดา้นหนา้ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์ซึ่ง
จะบง่บอกชื่อหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส ์และช่ือของผูแ้ต่ง  

2) ค าน า (Introduction) หมายถึง ค าอธิบายของผูเ้ขียน เพื่อแจง้ให้ผูอ้่าน
เกิดความเขา้ใจจดุมุ่งหมายในการพฒันาหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส ์

3) สารบญั (Contents) หมายถึง ส่วนที่บ่งบอกหวัเรื่องส าคญัที่ประกอบอยู่
ภายในเล่ม พรอ้มระบุเลขหน้า โดยที่ในหนังสืออิเล็กทรอนิกสส์ามารถสรา้งการเช่ือมโยงไปสู่
หนา้ตา่งๆ ภายในเลม่ไดท้นัที  

4) สาระของหนังสือแต่ละหนา้ (Pages Contents) หมายถึง ส่วนประกอบ
ส าคญัในแตล่ะหนา้ที่ปรากฏภายในเลม่ ประกอบดว้ย   

4.1) หนา้หนงัสือ (Page Number)  
4.2) ขอ้ความ (Texts)  
4.3) ภาพประกอบ (Graphics) .jpg, gif, .bmp, .png, .psd, .pcd, ico, 

pcx .wmf และ tiff  
4.4) เสียง (Sounds) .mp3, .wav และ .midi    
4.5) ภาพเคลื่อนไหว (Video Clips) .mpeg และ .avi  
4.6) จดุเช่ือมโยง (Links)  
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5) อา้งอิง (Reference) หมายถึง แหล่งขอ้มูลที่น  ามาใชก้ล่าวถึงในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ์ซึง่อาจเป็นต ารา เอกสาร หรอืเว็บไซตก์็ได ้  

6) ดัชนี (Index) หมายถึง การระบุค าส าคัญหรือค าหลกัต่างๆ ที่อยู่ภายใน
เลม่ เชื่อมโยงโดยเรยีงล าดบัตวัอกัษรใหส้ะดวกตอ่การคน้หา พรอ้มระบเุลขหนา้และจดุ 

7) ปกหลงั (Back Cover) หมายถึง ดา้นหลงัของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์ซึง่จะ
อยู่สว่นทา้ยเลม่\ 

1.3.3 หนังสืออิเล็กทรอนิกสก์ับการจัดการเรียนการสอน  
ภาสกร เรืองรอง (2557, น. 10-13) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสก์บัการเรียนการสอน โดยแบ่งออกเป็น 7 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่   
1) บริบท เป็นองคป์ระกอบพืน้ฐานของสื่อการสอน แบ่งเป็น ใชใ้นหอ้งเรียน 

ได้แก่ ระบบไฟฟ้า ระบบปรับอากาศ , โต๊ะเก้าอี ้, ระบบการควบคุมแสงเพื่อการฉาย , ระบบ
เครือข่ายไรส้าย, Access point ที่มีประสิทธิภาพ และใชน้อกหอ้งเรียน เช่น สนามกีฬา, สระว่าย
น า้, หอ้งปฏิบตัิการคอมพิวเตอร,์ หอ้งปฏิบตัิการทาง วิทยาศาสตร ์เป็นตน้  

2) แผนจดัการเรียนรู ้ประกอบไปดว้ย จุดประสงคก์ารเรียนรู ้โดยครอบคลมุ 
ทกัษะการเรียนรูท้ัง้สามไดแ้ก่ พุทธิพิสยั ความรูค้วามจ าความเขา้ใจ , ทกัษะพิสยั ความสามารถ
พัฒนาการด้านกล้ามเนือ้ การเปลี่ยนแปลงทักษะต่าง ๆ ตามเกณฑ์ที่ก  าหนด , จิตพิสัย การ
เปลี่ยนแปลงดา้นอารมณ ์การมีเจตคติ การมีจิตส านกึที่ดี   

3) ครูผูส้อน เป็นผูท้ี่ด  าเนินการจดักิจกรรมตามแผนท่ีก าหนดไว ้โดยใหผู้เ้รียน
เป็นศนูยก์ลางการเรียน น าวิธีการสอน และรูปแบบการเรียนรูต้่างๆ มาประยกุตใ์ชใ้หม้ากขึน้ เช่น
การเรยีนแบบโครงการ การเรียนรูแ้บบรว่มมือ การเรยีนแบบปัญหาเป็นฐาน ฯลฯ 

4) ผูเ้รียน เป็นกลุม่เปา้หมายที่จะตอ้งด าเนินการปฏิบตัิการ ตามกิจกรรมการ
เรียนรูท้ี่หลกัสตูรหรือที่ครูผูส้อนเป็นผูก้  าหนดตามแผนจดัการเรียนรูโ้ดย ผูเ้รียนจะตอ้งมีพฤติกรรม
ที่เปลี่ยนแปลงหลงัจากการเรียนรูต้ามจดุประสงคก์ารเรียนรูแ้ละ เกณฑท์ี่ไดก้ าหนดไว ้  

5) สื่อการสอน ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้การน าสื่ออิเล็กทรอนิกสท์ี่ได้
พัฒนาไวแ้ลว้ เพื่อน ามาเป็นสื่อการสอน เราอาจเรียกว่าสื่อหลกั ในการนีน้ีเ้รายังสามารถใชส้ื่อ
อื่นๆ รว่มกบัสื่อหลกัที่เรียกวา่สื่อเสรมิ เช่น CAI, WBI, Social Media, Wikipedia, Youtube, Blog  

6) แหลง่เรียนรู ้นอกจากสื่อการสอน e Book ที่เป็นสื่อหลกัและสื่อเสรมิอื่น ๆ 
ที่ กล่าวไปแลว้นัน้ แหล่งเรียนรูท้ี่เป็นแหล่งเรียนรูจ้ริงก็สามารถน าเขา้มาใชร้่วมได ้เช่น หอ้งสมดุ 
พิพิธภณัฑ ์สวนครวั บา้นนกัปราชญ ์ศนูยก์ารเรยีนรูต้่างๆ นิทรรศการ แหลง่เรยีนรูเ้สมือนจรงิ  
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7) วิธีสอนและรูปแบบการเรียนรู ้ครูผู้สอนตามแนวทางทักษะของครูใน
ศตวรรษที่ 21 จะให้นักเรียนเป็นศูนยก์ารเรียนรู ้(Child Center) และให้มีการจัดการเรียนรูใ้น
รูปแบบต่างๆ เช่น การเรียนรู ้แบบโครงการ (Project-based Learning) ที่สอดคลอ้งกบัหลกัสตูร
ใหม่ของส านักการศึกษาขั้นพื ้นฐาน และ การเรียนรูแ้บบร่วมมือ (Collaborative Learning) 
ตลอดจนการเรียนรูจ้ากปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) และวิธีการสอนตลอดจน
รูปแบบการเรียนรูแ้บบอื่นๆ ที่มีผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลาง   

โดยที่ ภาสกร เรืองรอง (2557, น. 13-14) ยังไดเ้สนอถึงกระบวนการใชห้นังสือ
อิเล็กทรอนิกสใ์นการจดัการเรียนการสอน โดยอา้งอิงตามวิธีการเชิงระบบ โดยมีกระบวนการดงั
ภาพประกอบ 2 

 

ภาพประกอบ  2 กระบวนการใชห้นงัสืออิเลก็ทรอนิกสใ์นการจดัการเรยีนการสอน 

ที่มา: ภาสกร เรอืงรอง (2557, น. 13-14) 
 

ส่วน จินตวีร ์คลา้ยสงัข ์(2555, น. 37-46) ไดอ้ธิบายกระบวนการออกแบบและ
พฒันาหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส ์เพื่อน ามาใชจ้ดัการเรียนการสอน โดยมีล าดบัขัน้การพฒันาดงันี ้ 

1) ขัน้การวิเคราะห ์   
1.1) วิเคราะหว์ตัถปุระสงคแ์ละขอบเขตของเนือ้หา  
1.2) วิเคราะหล์กัษณะผูเ้รียน   
1.3) วิเคราะหบ์รบิท เงื่อนไข และขอ้บงัคบัต่างๆ 
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2) ขัน้การออกแบบ   
2.1) การประยกุตใ์ชห้ลกัการอออกแบบท่ีเหมาะสม  
2.2) การออกแบบความคิดรวบยอด (Concept Design) และร่าง

ตน้แบบ (Prototype)  
2.3) การรวบรวมแหลง่ขอ้มลู  
2.4) การเขียนสครปิต ์(Script) และการจดัท าสตอรี่บอรด์ (Storyboard) 

3) ขัน้การพฒันา  
3.1) ผู้พัฒนาก าหนดขั้นตอน และระยะเวลาในการพัฒนาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส ์  
3.2) พฒันาหนงัสืออิเลก็ทรอนิกสต์ามที่ออกแบบไว ้  

4) ขัน้การน าไปใช ้  
4.1) การปรกึษาผูเ้ช่ียวชาญเนือ้หา ผูเ้ช่ียวชาญทางเทคโนโลยีการศึกษา

เก่ียวกบัความเหมาะสมของหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส ์
4.2) การทดลองใชก้บักลุม่เปา้หมาย  

จากการศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้องกับหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์ผู้วิจัยจะ
น ามาใช้เป็นหลักการในการพัฒนาและออกแบบหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ให้มีคุณภาพ 
สามารถน าไปใชง้านไดอ้ย่างเหมาะสมต่อการพฒันาการรูเ้ท่าทนัสื่อต่อไป 

1.4 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกบัหนังสือการตู์นอิเล็กทรอนิกส ์   
วิรวรรณ สมาธิ และ กรวิภา สรรพกิจจ านง (2565) ไดเ้ปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียน วิชาคณิตศาสตร ์เรื่องทศนิยมของนักเรียน ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างการสอนโดยใช้
หนงัสืออิเล็กทรอนิกสช์ดุทศนิยมหรรษากบัการสอนแบบปกติ โดยมีมีวตัถุประสงค ์(1) เพื่อสรา้ง
และหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ชุด ทศนิยมหรรษา กลุ่มสาระการเรียนรู ้
คณิตศาสตร ์ส  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์75/75 (2) เพื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีสอนโดยใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ กับการสอนแบบปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในครัง้นี ้ คือ นักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปีที่ 5 โรงเรียนบา้นเขาพรุเสม็ด อ าเภอหว้ยยอด จงัหวดัตรงั จ านวน 20 คน ใชว้ิธีการ
เลือกสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) แบ่งเป็นกลุ่มทดลองใชว้ิธีการสอนโดยใชห้นังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ จ านวน 10 คน และกลุ่มควบคุมโดยใช้วิธีการสอนแบบปติ จ านวน 10 คน 
เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ (1) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส ์ชดุ ทศนิยมหรรษา (2) แผนการจดัการ
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เรียนรู ้(3) แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีค่าความเช่ือมั่นของขอ้สอบทัง้ฉบบั 0.88 
วิเคราะหข์อ้มูลโดยใชร้อ้ยละค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ ค่าทีแบบกลุ่ม
ตวัอย่างที่เป็นอิสระต่อกัน (t-test independent) ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ชุด ทศนิยมหรรษา กลุ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร ์ส  าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 74.03/75.42 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก  าหนด  2) 
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีสอนโดยใชห้นงัสืออิเล็กทรอนิกส ์สงู
กวา่นกัเรยีนที่สอนแบบปกติ อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

นฤดี  สงวนปุญญศิริ  (2563) ได้ศึกษาผลการใช้หนังสืออิ เล็กทรอนิกส์แบบ
ปฏิสมัพันธ ์เรื่องระบบนิเวศของนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 โดยมีวตัถุประสงค ์1) เพื่อพัฒนา
หนงัสืออิเลก็ทรอนิกสแ์บบปฏิสมัพนัธ ์เรื่อง ระบบนิเวศ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 โรงเรียน
บา้นหนองงเูหลือม (ประชารฐับ ารุง) 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิผลการเรียนก่อนและหลงัเรยีน 
3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัยในครัง้นี ้คือ นักเรียนชั้น
มธัยมศกึษาปีที่ 3 โรงเรียนบา้นหนองงเูหลือม (ประชารฐับ ารุง) จา้นวน 19 คน โดยใชเ้กณฑเ์ลือก
กลุ่มตัวอย่างโดยวิธีการสุ่มแบ บ ง่าย (Simple random sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
ประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรียนรู ้2) หนงัสืออิเล็กทรอนิกสแ์บบปฏิสมัพนัธ ์3) แบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 4) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลูไดแ้ก่ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และหาค่าสถิติ t แบบไม่อิสระต่อกัน ผลการวิจัยพบว่า 1) 
คณุภาพหนงัสืออิเล็กทรอนิกสแ์บบปฏิสมัพนัธ ์เรื่อง ระบบนิเวศ ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 
ดา้นการออกแบบ มีคุณภาพโดยรวมดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.85 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.26 และดา้นเนือ้หามีคุณภาพโดยรวมดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั 0.05 2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกสแ์บบปฏิสมัพนัธ ์ก่อน
เรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 12.37 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.39 และหลังเรียนค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 22.37 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.57 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนดว้ยหนังสืออิเล็กทรอนิกสแ์บบ
ปฏิสมัพนัธ ์อยู่ในระดบัมากที่สดุ ค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.67 และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.51 

หทยัรตัน ์ชิตรถัถา และวิภาวรรณ เอกวรรณณัง (2563) ไดศ้ึกษาการแกปั้ญหาการ
อ่านวิเคราะหโ์ดยใชเ้ทคนิคการใชค้  าถามรว่มกบัหนงัสือสง่เสรมิการอ่านแบบการต์นู ของนกัเรียน
ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2/2 โรงเรียนวัดบวรมงคล โดยมีวัตถุประสงคเ์พื่อ 1) เพื่อศึกษาและส ารวจ
สภาพปัญหาที่เกิดขึน้ในชัน้เรยีน 2) เพ่ือวิเคราะหปั์ญหาในชัน้เรยีนที่สง่เรยีนที่สง่ผลกระทบตอ่การ



  23 

เรียนวิชาภาษาไทย 3) เพื่อศึกษาสาเหตุที่ท  าใหเ้กิดปัญหาในการเรียนวิชาภาษาไทย และศึกษา
ศกึษาสาเหตขุองนกัเรยีนท่ียงัไม่สามารถแกไ้ขปัญหาได ้4) เพ่ือศกึษาผลของนวตักรรมไปใชใ้นการ
แกปั้ญหาในชัน้เรียน 5) เพื่อศึกษาขอ้ดีและขอ้จ ากัดจากเทคนิคที่น  าไปใชแ้กปั้ญหาในชัน้เรียน 
กลุม่เปา้หมายที่ใชใ้นการแกไ้ขปัญหาจ านวน 4 คน ซึ่งไม่ผ่านเกณฑก์ารประเมินการอ่านวิเคราะห ์
วิธีการด าเนินการวิจยั ผูว้ิจยัก าหนดวิธีการด าเนินการวิจยั 3 ระยะ ระยะที่ 1 การวิเคราะหส์ภาพ
ปัญหาในชัน้เรียน ระยะที่ 2 การพฒันานวตักรรมไปใชใ้นการแกไ้ขปัญหาการอ่านวิเคราะห ์และ
ระยะที่ 3 การน านวตักรรมการใชเ้ทคนิคการใชค้  าถามรว่มกบัหนงัสือสง่เสรมิการอ่านไปใชใ้นการ
แกไ้ขปัญหาการอ่านวิเคราะห ์ผลการวิจยัพบว่า ระยะที่ 1 การวิเคราะหส์ภาพปัญหาในชัน้เรียน 
ปัญหาที่ส่งผลต่อการเรียนรูข้องนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2/2 คือปัญหาการอ่านวิเคราะหข์อง
นกัเรียนไม่ผ่านเกณฑร์อ้ยละ 50 ที่ผูว้ิจยัก าหนดจ านวน 4 คน จากนกัเรียนจ านวนทัง้สิน้ 27 คน 
ผลกระทบที่เกิดขึน้ต่อตวันักเรียน ไดแ้ก่ ทกัษะดา้นการอ่าน นักเรียนไม่สามารถวิเคราะหเ์รื่องที่
อา่นได ้ส  าหรบัผลกระทบตอ่ผูว้ิจยัซึง่เป็นผูส้อนในรายวิชาภาษาไทยท าใหแ้ผนการจดัการเรียนรูไ้ม่
เป็นไปตามแผนที่ผูว้ิจัยก าหนด สาเหตุของปัญหาเกิดจากปัญหาทางดา้นนักเรียนที่มีปัญหาใน
ดา้นการอ่านเป็นสว่นใหญ่ ไม่สามารถการจ าแนกสิ่งที่อา่นไดว้า่ สว่นใดเป็นขอ้เท็จจรงิ สว่นใดเป็น
ขอ้คิดเห็นหรือความรูส้ึกนึกคิด ระยะที่ 2 การพัฒนานวตักรรมไปใชใ้นการแกไ้ขปัญหาการอ่าน
วิเคราะห์ ได้แก่ การใช้เทคนิคการใช้ค าถามร่วมกับหนังสือส่งเสริมการอ่านแบบการต์ูนเพื่อ
แก้ปัญหาการอ่านวิเคราะห ์โดยผ่านการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน มีค่าความ
สอดคลอ้งที่ 0.86 ระยะที่ 3 ผลการน านวตักรรมการใชเ้ทคนิคการใชค้  าถามรว่มกบัหนงัสือสง่เสรมิ
การอ่านไปใชใ้นการแกไ้ขปัญหาการอ่านวิเคราะห ์พบว่า นักเรียนที่มีปัญหาจ านวน 4 คน ผ่าน
เกณฑก์ารประเมินรอ้ยละ 70 จ านวน 4 คน 

อัสมา สาเมาะ และธีรวดี ถังคบุตร (2563) ได้ศึกษาผลของการสะท้อนคิดใน
หอ้งเรียนกลบัดา้นดว้ยหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสแ์ละบทบาทสมมติที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์
ตามจรยิธรรมในหลกัศาสนาอิสลามของนกัเรยีนระดบัอิสลามศกึษาชัน้ที่ 1 โดยมีวตัถปุระสงคเ์พื่อ
เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนการคิดวิเคราะหต์ามจรยิธรรมในหลกัศาสนาอิสลามก่อนและหลงั
การทดลองที่ไดร้บัการจดัการเรียนในรูปแบบหอ้งเรียนกลบัดา้นดว้ยหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส์
และบทบาทสมมติที่สง่เสรมิการคิดวิเคราะหต์ามจรยิธรรมในหลกัศาสนาอิสลาม กลุม่ตวัอย่างคือ
นกัเรียนชัน้ศาสนาปีที่ 1 จ านวน 2 หอ้ง หอ้งละ 30 คน ดว้ยวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจยั ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรียนรู ้หนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์เรื่อง วิชาจริยธรรมในหลกั
ศาสนาอิสลาม เว็บที่ใชใ้นการเรียน และแบบทดสอบการคิดวิเคราะหฯ์ สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะห์
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ขอ้มลูคือ การหาคา่เฉลี่ยเลขคณิต สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคา่ที ผลการวิจยัพบว่า 
1) กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมที่ไดร้บัการเรียนแบบการสะทอ้นคิดในหอ้งเรียนกลับดา้นดว้ย
หนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสแ์ละบทบาทสมมติฯ หลงัเรยีนแตกต่างกนั 2) คะแนนการคิดวิเคราะห์
ตามจริยธรรมในหลักศาสนาอิสลามที่ไดร้บัการจัดการเรียนในรูปแบบหอ้งเรียนกลับดา้นดว้ย
หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสแ์ละบทบาทสมมติฯ หลงัเรียนของกลุ่มทดลองสงูกว่ากลุ่มควบคุม
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

ใบหยก คลา้ยสินธุ์, แววตา เตชาทวีวรรณ และแจ่มจันทร ์ศรีอรุณรศัมี (2561) ได้
ศึกษาการใช้โปรแกรมการสอนด้วยหนังสือการต์ูนเพื่อส่งเสริมทักษะการรูส้ารสนเทศตาม
มาตรฐานบิ๊กซิกส์ ส  าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนา
โปรแกรมการสอนดว้ยหนังสือการต์ูนเพื่อส่งเสริมทักษะการรูส้ารสนเทศตามมาตรฐานบิ๊กซิกส ์
และ 2) ประเมินทกัษะการรูส้ารสนเทศหลงัการเรยีนดว้ยโปรแกรมการสอนดว้ยหนงัสือการต์นูเพื่อ
ส่งเสริมทกัษะการรูส้ารสนเทศตามมาตรฐานบิ๊กซิกสส์  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 จ านวน 34 คน และนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปีที่ 4 จ านวน 34 คน ของโรงเรียนสาธิตจฬุาลงกรณม์หาวิทยาลยั (ฝ่ายประถม) โดย
วิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั คือ แผนการจดัการเรียนรู ้หนังสือการ์ตนูและ
แบบทดสอบ ใชว้ิธีวิจัยกึ่งทดลองแบบทดสอบก่อนและหลังการทดลอง 1 กลุ่ม โดยแบ่งเป็น 2 
ระยะตามวัตถุประสงคข์องการวิจัย สถิติที่ใชใ้นการวิจัย ไดแ้ก่ เกณฑ์ E1/E2 ที่คะแนน 75/75 
ส  าหรบัหาประสิทธิภาพของโปรแกรมการสอนใชส้ถิติค่าเฉลี่ย สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test 
for dependent ในการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน ผลการวิจยัพบว่า 
โปรแกรมการสอนดว้ยหนังสือการต์ูนเพื่อส่งเสริมทักษะการรูส้ารสนเทศตามมาตรฐานบิ๊กซิกส์
ส  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 มีค่าประสิทธิภาพเท่ากบั 79.34/75.32 สงูกว่ามาตรฐานที่
ก าหนดไว ้และทกัษะการรูส้ารสนเทศหลงัการเรียนดว้ยโปรแกรมการสอนดว้ยหนงัสือการต์นูเพื่อ
ส่งเสริมทักษะการรูส้ารสนเทศตามมาตรฐานบิ๊กซิกส์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4 มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผลการวิจัยนี ้
สามารถน าไปใชใ้นการพฒันาการเรียนการสอนดว้ยหนงัสือการต์นูที่เหมาะสมส าหรบันกัเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีที่ 4 โดยสามารถพฒันาทกัษะการรูส้ารสนเทศเพื่อใหน้กัเรยีนสามารถเรยีนรูไ้ดด้ว้ย
ตนเองและเป็นการเรียนรูต้ลอดชีวิตตามความมุ่งหมายของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 
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Novi Ning Diah, Elfis และ Prima Revelation Titisari (2019) ได้พัฒนาสื่อการ
เรียนรูก้ารต์นูเพื่อเพิ่มผลการเรียนรูข้องนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาตอนตน้ โดยมีวตัถปุระสงค ์เพื่อ
พัฒนาสื่อการเรียนรูก้ารต์ูน และตรวจสอบประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูก้ารต์ูนประกอบวิชา
วิทยาศาสตร ์เรื่อง ระบบไหลเวียนโลหิต ซึ่งไดด้  าเนินการวิจยัตามระเบียบวิธีวิจยัวิจยัและพฒันา 
(Research and Development) และยดึหลกั ADDIE Model ซึ่งประกอบดว้ย วิเคราะห ์ออกแบบ 
พฒันา น าไปใช ้และประเมินผล ในการออบแบบสื่อการเรียนรูก้ารต์นู เรื่อง ระบบไหลเวียนโลหิต 
ใชก้ลุ่มประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนในโรงเรียนมธัยมศึกษาตอนตน้ จ านวน 4 แห่งในเมืองเปกนับารู 
จ านวน 40 คน ใชว้ิธีด  าเนินการวิจัยโดยการตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมของสื่อการเรียนรู ้
การต์นู ผ่านการประเมินคณุภาพของผูเ้ช่ียวชาญดา้นสื่อการสอน และการสอบถามความคิดเห็นที่
มีต่อสื่อการเรียนรูก้ารต์ูนจากนักเรียน ผลการตรวจสอบคุณภาพของสื่อการเรียนรูก้ารต์ูน 
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นสื่อการสอน พบว่า สื่อการเรียนรูก้ารต์ูน มีคุณภาพระดบัมาก และผลการใชส้ื่อ
การเรียนรูก้ารต์นู พบว่า ผูเ้รียนมีความรูค้วามเขา้ใจ และมีเจตคติสงูขึน้ในระดบัมาก และสื่อการ
เรียนรูก้ารต์ูน เรื่อง ระบบไหลเวียนโลหิต สามารถน าไปใชเ้ป็นสื่อการเรียนรูส้  าหรบันกเรียนใน
ระดบัมธัยมศกึษาตอนตน้ได ้

เอกสารเกี่ยวข้องกับสถานการณจ์ าลอง  
2.1 ความหมายของสถานการณจ์ าลอง  

สถานการณจ์ าลอง ใชค้  าทบัศพัทภ์าษาองักฤษวา่ “Simulation” โดยไดมี้นกัวิชาการ
ไดน้ิยามความหมายของสถานการณจ์ าลองไวด้งันี ้ 

ทิศนา แขมมณี (2522, น. 202) ไดอ้ธิบายความหมายของสถานการณ์จ าลองว่า 
เป็นการจ าลองสถานการณห์รือการสรา้งสถานการณใ์หใ้กลเ้คียงกบัของจริงแลว้ใหผู้เ้รียนเขา้ไป
อยู่ในสถานการณน์ัน้และใหมี้ปฏิกิรยิาโตต้อบกนั ซึ่งเป็นวิธีช่วยไดมี้โอกาสแสดงพฤติกรรมต่างๆ 
ซึ่งในสถานการณ์จริงผูเ้รียนอาจไม่กลา้แสดง เพราะเป็นการเสี่ยงต่อผลที่จะไดร้บัมากเกินไป 
สอดคลอ้งกบั ชาญชยั ยมดิษฐ์ (2548, น. 223) ที่ไดอ้ธิบายว่า สถานการณจ์ าลอง หมายถึง การ
สรา้งสถานการณ์ให้ใกลเ้คียงกับความจริง แลว้น ามาใช้จัดการเรียนการสอนให้ใกลเ้คียงกับ
สถานการณจ์ริงที่สุดตลอดกระบวนการ สถานการณ์จ าลองช่วยย่อความจริงที่จะตอ้งเผชิญ ใน
อนาคต หรอืขณะปัจจบุนัยงัไม่สามารถใชส้ถานการณจ์รงิได ้เช่น การสอนขบัรถยนต ์โดยใหข้บัอยู่
กบัที่ การโดดหอจ าลองแทนสถานการณโ์ดดรม่จากเครื่องบินของศนูยส์งครามพิเศษ การฝึกซอ้ม
รบทางทหาร การเตรียมจ าลองสถานการณก์ารปอ้งกนัอบุตัิภยัต่างๆ การรกัษาพยาบาลผูป่้วยของ
พยาบาลในตกึของนกัศกึษาพยาบาล เป็นตน้   
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นอกจากนัน้ ราตรี เพรียวพานิช (2547, น. 66) ไดก้ล่าวถึงสถานการณจ์ าลองไวว้่า 
เป็นการจดัสภาพแวดลอ้มเลียนแบบของจริงใหใ้กลเ้คียงกบัสิ่งที่เกิดขึน้ในความเป็นจรงิมากที่สดุ 
ซึ่งผูเ้รียนอาจจะพบเห็นมาก่อน หรือพบเห็นไดใ้น ภายหลังก็ได ้การเรียนแบบจัดสถานการณ์
จ าลองจะช่วยใหผู้เ้รียนมีความรูแ้ละทกัษะดีขึน้ วิธีการเรียนเช่นนี ้จดัว่า เรา้ความสนใจของผูเ้รียน
ไดส้งูมาก ซึ่งสอดคลอ้งกับ ถนอมพร เลาหจรสัแสง (2541, น. 93) ที่ไดก้ล่าวถึงความหมายของ
สถานการณจ์ าลองว่า เป็นการจ าลองสถานการณ ์โดยใหผู้เ้รียนไดส้มัผสักบัเหตกุารณใ์นลกัษณะ
ที่ใกล้เคียงกับประสบการณ์จริง การสัมผัสกับเหตุการณ์อาจหมายถึงการท าความเข้าใจใน
สถานการณ ์การเรียนรูท้ี่จะควบคุมสถานการณน์ัน้ๆ การตดัสินใจแกปั้ญหาและการเรียนรูท้ี่จะ
ปฏิบตัิตนในสถานการณท์ี่แตกตา่งกนั ผูเ้รียนมีปฏิสมัพนัธก์บับทเรยีนจนกระทั่งเกิดการเรียนรูข้ึน้ 

สว่น วลยั พานิช (2549, น. 110-111) กลา่ววา่ สถานการณจ์ าลอง (Simulation) คือ 
รูปแบบกระบวนการจ าลองทางสงัคม (Social process) และทางกายภาพ (Physical Process) 
กระบวนการทางกายภาพ ไดแ้ก่ สิ่งที่เป็นธรรมชาติโดยไม่มีกิจกรรมของมนุษยเ์ก่ียวขอ้งดว้ย 
ตัวอย่างเช่น  สภาวะไร้น ้าหนักที่ มนุษย์อวกาศต้องเผชิญ  เม่ือขึ ้นไปโคจร ในอวกาศซึ่ง
นกัวิทยาศาสตรส์ามารถจ าลองสภาวะไรน้  า้หนกั เพื่อน ามาใชใ้นการฝึกมนษุยอ์วกาศก่อนที่จะไป
เผชิญกบัสภาพที่แทจ้รงิ สว่นกระบวนการทางสงัคม ไดแ้ก่ การเก่ียวขอ้งกบัมนษุยโ์ดยเนน้ในเรื่อง
การตัดสินใจในทางการศึกษานั้น ตัวอย่างเช่น การแก้ปัญหาข้อขัดแย้งต่างๆ แต่มีข้อควรจ า
ประการหนึ่ง คือ สถานการณจ์ าลองไม่สามารถน าสภาพ “ความจริง” (Reality) มาใชไ้ดท้ัง้หมด 
เป็นแต่เพียงน าองคป์ระกอบส าคญัของกระบวนการทางสงัคมมาศกึษาและวิเคราะหเ์ท่านัน้  

สรุปไดว้่า สถานการณจ์ าลอง หมายถึง การจ าลองเรื่องราวหรือเหตกุารณใ์หมี้ความ
ใกลเ้คียงกบัความเป็นจรงิ เพื่อช่วยในการเตรยีมการณห์รือฝึกซอ้มก่อนจะตอ้งเผชิญเหตกุารณน์ัน้
จริงๆ เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจต่อสถานการณ ์พรอ้มทัง้สามารถรบัมือกับสถานการณน์ัน้ไดอ้ย่าง
แม่นย ามากยิ่งขึน้   

จากแนวคิดของสถานการณ ์นักวิชาการศึกษาจึงน าแนวคิดมาปรบัใชเ้ป็นการสอน
โดยใชส้ถานการณจ์ าลอง โดย วฒันาพร ระงบัทุกข ์(2542, น. 32) ไดจ้ดัประเภทวิธีการสอนโดย
ใชส้ถานการณจ์ าลองไวใ้นประเภทการจดัการเรียนการสอนแบบเนน้ประสบการณ ์(Experiental 
Instruction) ซึ่งเป็นวิธีการส่งเสริมการรบัความรูจ้ากประสบการณ์ และการสะทอ้น ( reflection) 
ความคิดเห็นที่มีต่อสิ่งต่าง ๆ ทัง้ดา้นเทคนิควิธีการปฏิบตัิของผูเ้รียนแต่ละบคุคล และกระบวนการ 
เรียนรู ้ผูเ้รียนจะไดต้รวจสอบการเรยีนรูข้องตน และไดร้บัประสบการณด์า้นอารมณค์วามรูส้กึที่จะ 
น ามาปรบัความรูส้กึ เจตคติ และค่านิยมของตน   
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ญาดาพนิต พิณกลุ (2539, น. 257-258) ไดก้ล่าวถึงความหมายของวิธีการสอนโดย
ใชส้ถานการณจ์ าลองไวว้่า วิธีสอนโดยใชส้ถานการณจ์ าลอง หมายถึง การจดัการเรียนการสอน
โดยการสรา้งสถานการณใ์หเ้หมือน หรือใกลเ้คียงกับเหตุการณ์ที่เกิดขึน้จริงใหม้ากที่สดุ เพื่อให้
ผูเ้รียนไดมี้ประสบการณเ์หมือนกบัเขา้ไปอยู่ในเหตกุารณจ์รงิเท่าที่จะมากได ้เกิดขึน้จรงินัน้ ๆ ดว้ย
การไดป้ฏิบตัิจริง ซึ่งผูเ้รียนตอ้งแสดงบทบาทดว้ยการแสดง ออกเป็นพฤติกรรมภายใตก้ารตกลง
ตดัสินใจในการเลือกแนวทางการแกไ้ขปัญหาต่างๆ ดว้ยความเป็นตัวของตัวเองจากสภาพของ
สถานการณจ์ าลองที่ไดก้ าหนดนัน้ สอดคลอ้งกบั นนัทน์ภสั นิยมทรพัย ์(2560, น. 113) ที่ไดก้ลา่ว
ว่า เป็นการใหผู้เ้รียนเขา้ไปอยู่ในสถานการณ์ที่มีสภาพแวดลอ้มจริงหรือใกลเ้คียงความเป็นจริง 
และมีบทบาทลงมือปฏิบัติกระท าในสถานการณ์ที่มีการก าหนดข้อตกลง กติกา กฎ ระเบียบ 
เงื่อนไขที่ตรงตามความเป็นจริง มีปฏิสมัพนัธก์ับบุคคลและ สภาพแวดลอ้ม วสัดอุปุกรณท์ี่อยู่ใน
สถานการณท์ี่กระตุน้ใหผู้เ้รียนไดโ้ตต้อบจากการคิด ตดัสินใจ และ แกปั้ญหาซึ่งจะส่งผลใหบ้คุคล
อื่นที่รว่มในสถานการณมี์โอกาสในการตอบสนองเช่นกนั  

ส่วน ไสว ฟักขาว (2542, น. 122) ไดก้ล่าวว่า วิธีสอนโดยใชส้ถานการณจ์ าลองเป็น
การจดัการเรียนการสอนที่พยายามใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูจ้ากสถานการณท์ี่มีความใกลเ้คียงความเป็น
จริงมากที่สุด โดยการสรา้งสถานการณ์จ าลองขึน้ในห้องเรียนแลว้ให้ผูเ้รียนแสดงบทบาทของ
ตนเองตามสถานการณน์ัน้ๆ สอดคลอ้งกบัเสรมิศรี ลกัษณศิริ (2540, น. 370) ที่ไดอ้ธิบายว่า การ
ใชส้ถานการณจ์ าลอง เป็นวิธีสอนที่ผูส้อนสรา้งสถานการณท์ี่เป็นปัญหา เพื่อฝึกใหผู้เ้รียนตดัสินใน
แกปั้ญหาโดยใชค้วามคิดอย่างอิสระ และมีสว่นรว่มหรอืบทบาทในสถานการณน์ัน้ๆ ราวกบัเป็นสิ่ง
ที่เกิดขึน้กบัตวัเขาเอง ซึง่นบัวา่เป็นวิธีสอนที่ผูเ้รียนไดมี้สว่นรว่มในการเรียนการสอนเป็นอย่างมาก 

ดงันัน้จึงสรุปไดว้่า การสอนโดยใชส้ถานการณ์จ าลอง หมายถึง วิธีการด าเนินการ
จดัการเรียนการสอน โดยน าเรื่องราวหรือเหตกุารณต์วัอย่างที่ใกลเ้คียงกบัความเป็นจรงิมาจ าลอง
สถานการณ์ขึน้ในการจัดการเรียนการสอน โดยผู้เรียนจะต้องสวมบทบาทใดบทบาทหนึ่งใน
สถานการณท์ี่ถกูจ าลองขึน้ และเผชิญกบัความทา้ทายหรืออปุสรรคที่อยู่ในสถานการณน์ัน้ เพื่อให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู ้และเกิดทกัษะตา่งๆ ตามมา   

2.2 ประโยชนข์องการใช้สถานการณจ์ าลอง  
ชาญชัย ยมดิษฐ์ (2548, น. 223) ไดก้ล่าวถึง ความส าคัญของการใชส้ถานการณ์

จ าลองไวด้งันี ้  
1) ท าใหเ้ขา้ใจสถานการณจ์รงิไดก้่อนปฏิบตัิงานจรงิ    
2) สง่เสรมิความคิดสรา้งสรรคแ์ละการกลา้แสดงออกของผูเ้รียน  
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3) ฝึกการปฏิบตัิงานรว่มกนัระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียน และผูเ้รียนกบัผูส้อน   
4) ช่วยน าสถานการณท์ี่มีขอ้จ ากดัในการปฏิบตัิจรงิมาฝึกได ้ก่อนใชท้กัษะขัน้สงู

ในสถานการณจ์รงิตอ่ไป  
ราตรี เพรียวพานิช (2547, น. 70) ไดอ้ธิบายประโยชนข์องการใชส้ถานการณจ์ าลอง

ในการเรยีนการสอน ไวด้งันี ้
1) ช่วยใหผู้เ้รียนเผชิญกบัปัญหามากมายในระยะเวลาจ ากดั    
2) ช่วยใหผู้เ้รียนตื่นตวัและใหค้วามรว่มมือ กลา้แสดงความคิดเห็น   
3) ช่วยใหเ้กิดความรว่มมือโดยไม่คิดถึงการแข่งขนั     
4) ช่วยใหผู้เ้รียนทกุคนมีสว่นรว่มในกิจกรรมการเรียนรู ้  
5) ช่วยใหผู้เ้รียนไดมี้ประสบการณก์่อนที่จะเกิดในชีวิตจรงิ    
6) ช่วยลดปัญหาที่ยุ่งยากใหง้่ายขึน้   
7) เปลี่ยนบทบาทของครูผูส้อนเป็นโคช้    
8) เป็นการถ่ายทอดความรูอ้ย่างมีระบบ  
9) ใชเ้ป็นแนวทางในการตดัสินปัญหาได ้   
10) การตดัสินปัญหา แมจ้ะผิดพลาดก็ไม่ท าใหผ้ลเสียหายเกิดขึน้  

ทิศนา แขมมณี  (2560, น. 373) ได้กล่าวถึงความส าคัญของการสอนโดยใช้
สถานการณจ์ าลองไวด้งันี ้   

1) เป็นวิธีสอนที่ช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูเ้รื่องที่มีความสมัพนัธซ์บัซอ้นได ้เนื่องจาก
ไดมี้ประสบการณท์ี่เห็นประจกัษช์ดัดว้ยตนเอง  

2) เป็นวิธีสอนที่ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรูสู้งมาก ผู้เรียนได้เรียนอย่าง
สนกุสนาน 

3) เป็นวิธีสอนที่สง่เสรมิใหผู้เ้รียนไดฝึ้กทกัษะกระบวนการต่าง ๆ จ านวนมาก เช่น 
กระบวนการปฏิสมัพนัธก์บัผูอ้ื่น กระบวนการสื่อสาร กระบวนการตดัสินใจ กระบวนการแกปั้ญหา 
และกระบวนการคิด เป็นตน้  

ถนอมพร เลาหจรสัแสง (2541, น. 96-97) ไดอ้ธิบายถึงประโยชนข์องสถานการณ์
จ าลองไว ้ดงันี ้  

1. สถานการณจ์ าลองสามารถช่วยลดความเสี่ยงจากอนัตราย อนัอาจเกิดขึน้ได้
เม่ือเปรียบเทียบกบัการเรียนรูท้ี่เกิดในสถานการณจ์รงิ   
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2. สถานการณจ์ าลองสามารถช่วยลดค่าใชจ้่าย เม่ือเปรียบเทียบกบัการเรียนการ
สอนโดยใชข้องจรงิ  

3. สถานการณ์จ าลองสามารถท าใหก้ารเรียนการสอนในเรื่องต่างๆ ซึ่งยากแก่
การสงัเกตหรือมีขอ้จ ากดัในเรื่องเวลาเป็นความจรงิขึน้มาได ้  

4. สถานการณจ์ าลองมีการน าเสนอเหตกุารณแ์ละทางเลือกใหผู้เ้รียนตดัสินใจใน
รูปแบบของกิจกรรมหลากรูปแบบ ซึ่งเป็นการให้เรียนได้มีส่วนร่วมในการคิดตัดสินใจใน
สถานการณต์่างๆ อย่างสม ่าเสมอและต่อเน่ือง  

5. สถานการณจ์ าลองยงัช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการถ่ายโอนความรูห้รือความสามารถ
ในการประยุกตใ์ชท้กัษะหรือความรูท้ี่เรียนจากสถานการณห์นึ่งไปใชใ้นสถานการณอ์ื่นๆ ไดเ้ป็น
อย่างดี 

นอกจากนี ้ บรรจง อมรชีวิน (2556, น. 116-117) ไดอ้ธิบายประโยชน์ของการใช้
เรื่องราวในการสอน ไวว้่า “การใชเ้รื่องราว (Novel)” หรือ “เนือ้เรื่อง” น ามาใชเ้ป็นสถานการณ์
ตวัอย่างใหผู้เ้รียนอ่าน จะสามารถช่วยใหก้ระตุน้ใหเ้กิดกระบวนการเชิงปรชัญาที่ตอ้งการคน้หา
บางอย่างในเรื่องราวนัน้ๆ และนบัเป็นวิธีหนึง่ที่สง่เสรมิทกัษะการคิดและการเรยีนรู ้รวมทัง้สามารถ
พฒันาทกัษะทางภาษาไดด้ว้ย เรื่องราวที่น  ามาใชส้ามารถสรา้งใหเ้กิดความเขา้ใจ แต่อีกนยัหนึ่งก็
สามารถสรา้งจินตนาการใหเ้กิดแก่ตัวผูเ้รียนไดอ้ีกดว้ย เนือ้เรื่องจะช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้กิดค าถาม
เพื่อที่จะสืบเสาะหาความจรงิจากสถานการณท์ี่เกิดขึน้ภายในเรื่องได ้  

2.3 ประเภทของสถานการณจ์ าลอง   
ถนอมพร เลาหจรสัแสง (2541, น. 97-100) ไดอ้ธิบายถึงประเภทสถานการณจ์ าลอง

ประเภทคอมพิวเตอรช์่วยสอนไว ้โดยแบง่ออกเป็น 2 ลกัษณะ ดงันี ้  
1. การจ าลองซึ่งตอบค าถามเก่ียวกับความหมาย (About Simulation) คือ การ

จ าลองที่มุ่งเนน้ในการอธิบาย ความหมายเก่ียวกับวัตถุใดวัตถุหนึ่ง แนวคิดใดแนวคิดหนึ่งหรือ
กระบวนการใดกระบวนการหนึ่ง ซึ่งเป็นการจ าลอง ซึ่งตอบค าถามว่า “คืออะไร” การจ าลองซึ่ง
ตอบค าถามเก่ียวกบัความหมายสามารถแบง่ออกไดเ้ป็น 2 ประเภท ดงันี ้  

1.1 การจ าลองแบบกายภาพ (Physical Simulation) คือ สถานการณจ์ าลอง
ซึ่งอธิบายเนื ้อหาเก่ียวกับสิ่ งต่างๆ ที่ สามารถสังเกตเห็นได้ เช่น เรื่องเก่ียวกับเครื่องกล 
ปรากฏการณต์่างๆ ที่เกิดขึน้ เป็นตน้  

1.2 การจ าลองกระบวนการ (Process Simulation) คือ สถานการณจ์ าลอง
ซึง่อธิบายเนือ้หาเก่ียวกบักระบวนการหรือแนวคิดใดๆ ที่ไม่สามารถสงัเกตเห็นได ้ตวัอย่างเช่น การ
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ท างานทางดา้นเศรษฐกิจ ผลกระทบของอปุสงคแ์ละอปุทานต่อการตัง้ราคา การเติบโตและลดลง
ของประชากร เป็นตน้  

2. การจ าลองซึ่งตอบค าถามเก่ียวกับวิธีการ (How to Simulation) คือ การ
จ าลองที่มุ่งเนน้ในการอธิบายวิธีการใน การจดัการกบัวตัถใุดวตัถหุนึ่ง แนวคิดใดแนวคิดหนึ่งหรือ
กระบวนการใดกระบวนการหนึ่ง ซึง่เป็นการจ าลอง ซึง่ตอบค าถามวา่ “ท าอย่างไร” แบ่งออกไดเ้ป็น 
2 ประเภท ดงันี ้  

2.1 การจ าลองขั้นตอน (Procedural Simulation) จะมุ่งเน้นการอธิบาย
ล าดับของวิธีการในการจัดการกับสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ความแตกต่างของการจ าลองขั้นตอน กับ การ
จ าลองกายภาพ ก็คือ การที่การจ าลองขัน้ตอนเนน้ใน การสอนผูเ้รียนใหท้ าสิ่งใดสิ่งหนึ่งเช่นการ
สอนผูเ้รียนในการใชโ้ทรศพัทห์รือการใชเ้ครื่องใชไ้ฟฟ้าต่างๆ ในขณะที่การจ าลองกายภาพเนน้ใน
การสอนผูเ้รียนเก่ียวกับการท างานของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เช่น การท างานของไฟฟ้าในเครื่องใชไ้ฟฟ้า 
เป็นตน้  

2.2 การจ าลองสถานการณ์ (Situational Simulation) จะมุ่งเน้นเก่ียวกับ
ทางดา้นแนวคิด เจตคติหรือพฤติกรรมต่างๆ มากกว่าขัน้ตอนหรือวิธีการในการจดัการกบัสิ่ งใดสิ่ง
หนึ่ง ปกติแลว้การจ าลองสถานการณ์จะน าเสนอสถานการณ์ที่ใช ้ผูเ้รียนตอ้งมีส่วนร่วมในการ
ตดัสินใจหรอืผูเ้รียนจะตอ้งเลน่บทบาทส าคญัในการตดัสินใจในสถานการณน์ัน้   

วลยั พานิช (2549, น. 111) ไดแ้บ่งสถานการณเ์ป็น 2 ประเภท ดงันี ้  
1. สถานการณ์จ าลองที่ไม่มีการแสดงบทบาทสมมติ (Simulation without Role 

Play) รูปแบบนีไ้ม่มีบทบาทสมมติเป็นตวัก าหนด แต่นกัเรียนแสดงปฏิกิริยาตอบสนองดว้ยตนเอง
จากข้อมูลต่างๆ ที่ก  าหนดจากสถานการณ์จ าลองหรือจากเพื่อนร่วมกลุ่มที่ร่วมศึกษาอยู่ใน
สถานการณจ์ าลองนัน้ๆ  

2. สถานการณ์จ าลองที่มีบทบาทสมมติ (Simulation with Role Play) รูปแบบที่มี
บทบาทสมมติของผูอ้ื่นเป็นตัวก าหนด นักเรียนจะถูกก าหนดบทบาท ใหเ้ผชิญสถานการณ์ที่มี
ความขัดแยง้โดยนักเรียนตอ้งคิดว่าบทบาทที่ไดร้บัมอบหมายนั้นควรจะมีการแสดงออกหรือมี
ความคิดอย่างใด รูปแบบสถานการณจ์ าลองนีเ้นน้การตัดสินใจ การหาขอ้ยุติและการแกปั้ญหา
ต่างๆ  

จากการศึกษาประเภทของสถานการณ์จ าลอง ผู้วิจัยเลือกใช้รูปแบบการจ าลอง
สถานการณท์ี่มีบทบาทสมมติ เนื่องจากผูว้ิจยัตอ้งการพฒันาทกัษะทางความคิดของกลุม่ตวัอย่าง 
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จึงตอ้งใหก้ลุ่มตัวอย่างไดพ้บกับสถานการณ์ที่มีตัวละคร บทบาท และพฤติกรรมต่างๆ เพื่อให้
ผูเ้รียนไดค้ิดเพ่ือหาค าตอบ 

2.4 ขั้นตอนการสร้างสถานการณจ์ าลอง  
ชัยวัฒน ์สุทธิรตัน ์(2555, น. 318-320) ไดอ้ธิบายขัน้ตอนในการสรา้งสถานการณ์

จ าลองเพื่อใชจ้ดัการเรียนการสอนไว ้ดงันี ้  
1. ขัน้ส  ารวจและวิเคราะห ์ก่อนสรา้งสถานการณจ์ าลอง ตอ้งด าเนินการศึกษา

และส ารวจวตัถปุระสงคก์ารเรียนรู ้ศึกษาสถานการณต์่างๆ เม่ือไดพ้ิจารณาและศกึษาเป็นอย่างดี
แลว้ จึงน ามาวิเคราะหว์า่สถานการณจ์ าลองนัน้มีผลกระทบต่อการเรยีนรูข้องนกัเรยีนอย่างไร และ
จะส่งผลเสียอย่างไรบา้ง สถานการณท์ี่น  ามาวิเคราะหน์ัน้ มีความใกลเ้คียงกบัความจริงมากนอ้ย
เพียงใด เพื่อใหส้ถานการณน์ัน้ส่งผลใหเ้กิดการเรียนรูข้องนกัเรียนที่ ใกลเ้คียงกบัสถานการณจ์ริง
มากที่สดุ  

2. ขั้นการก าหนดวัตถุประสงค์ เพื่อมุ่งหวังให้ผู้เรียนปรับเปลี่ยนพฤติกรรม
อย่างไร ผูเ้รียนจะเป็นอย่างไร หลงัจากเรียนรูผ้่านสถานการณจ์ าลอง การสรา้งสถานการณจ์ าลอง
จงึจ าเป็นตอ้งสรา้งใหส้อดคลอ้งกบัวตัถปุระสงค ์  

3. ขัน้การเลือกสถานการณ ์โดยอาจจะเลือกสถานการณอ์ิงจากสถานการณ์ที่
เกิดขึน้จริงหรือเป็นสถานการณ์ที่ถูกออกแบบขึน้มาใหม่มาใชใ้นชั้นเรียนก็ได ้ซึ่งตอ้งค านึงถึง
สอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคใ์นการจดัการเรียนรู ้และมีการปรบัเปลี่ยนใหเ้หมาะสมต่อการน าไปใช้
ในชัน้เรียน โดยสถานการณจ์ าลองที่เลือกมานัน้ตอ้งเป็นสถานการณท์ี่เหมาะสมต่อการฝึกการคิด
วิเคราะห ์การตดัสินใจของนกัเรียน ก่อใหเ้กิดการเรียนรูแ้ละทกัษะที่ตอ้งการ และมีความใกลเ้คียง
กบัสภาพความเป็นจรงิใหม้ากที่สดุ  

4. ขั้นการก าหนดโครงสร้างของสถานการณ์จ าลอง โดยโครงสร้างของ
สถานการณจ์ าลองประกอบดว้ย  

4.1 การก าหนดวตัถปุระสงคข์องการใชส้ถานการณจ์ าลอง   
4.2 การก าหนดบทบาทและหนา้ที่ของผูเ้ขา้รว่มกิจกรรมรายบคุคล   
4.3 การเตรียมเนือ้หาและขอ้มลูที่จ  าเป็น  
4.4 การก าหนดสถานการณท์ี่มีความใกลเ้คียงกบัสภาพจรงิของสงัคม  
4.5 การล าดบัขัน้ของเหตกุารณ ์ช่วงเวลา และปัญหาของสถานการณ ์  
4.6 การสรุปและอภิปรายหลงัจบการใชส้ถานการณ ์   
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5. ขัน้การออกแบบและการสรา้งสื่อการสอน รวมถึงสรา้งกฎเกณฑ ์เพื่อใชเ้ป็น
เครื่องมือประกอบกิจกรรม เช่น รูปภาพ บัตรค า บัตรค าสั่ ง สื่อการสอนจะสอดคล้องกับ
วตัถปุระสงคท์ี่ก  าหนดในกิจกรรม ควรวางเงื่อนไขแต่ละขัน้ของการแสดง 

6. ขัน้การทดลองใช ้เม่ือสรา้งสถานการณเ์สรจ็แลว้ ควรน าสถานการณจ์ าลองที่
ออกแบบไวไ้ปทดลองใชก้บันกัเรียนในบางกลุม่ก่อน เพื่อตรวจสอบขอ้บกพรอ่ง ด้านภาษา วิธีการ 
ตลอดจนการใชส้ื่อผ่านเงื่อนไขต่างๆ ว่าควรมีการปรบัปรุงแกไ้ขอย่างไรบา้ง เพื่อใหไ้ดส้ถานการณ์
จ าลองที่สมบรูณ ์เหมาะสมตอ่การน าไปใชก้บันกัเรยีนไดอ้ย่างเหมาะสมตามวยั 

จากการศึกษาขัน้ตอนการสรา้งสถานการณจ์ าลอง ท าใหผู้ว้ิจยัไดท้ราบแนวทางใน
การพัฒนา และสามารถยึดเป็นหลักในการใช้สรา้งสถานการณ์ประกอบในหนังสือการต์ูน
อิเล็กทรอนิกสต์่อไป  

2.5 วิธกีารน าเสนอสถานการณจ์ าลอง  
ญาดาพนิต พิณกุล (2539, น. 259-260), เสริมศรี ลักษณศิริ (2540, น. 272) และ

ราตรี เพรียวพานิช (2547, น. 68) ไดก้ลา่วถึงวิธีการน าเสนอสถานการณจ์ าลอง ท าไดด้งันี ้  
1. เลา่ใหฟั้งถึงสถานการณท์ี่เกิดขึน้   
2. ใหด้วูีดีโอหรอืภาพยนตรเ์ก่ียวกบัสถานการณท์ี่เกิดขึน้  
3. ใหด้ภูาพซึง่ล  าดบัตามเหตกุารณ ์  
4. ดภูาพพรอ้มบรรยายประกอบ  
5. ใหด้จูากสถานที่ที่ตกแตง่ใหเ้หมือนสถานที่จรงิและมีผูแ้สดงบทบาทดว้ย  
6. ใหเ้ลน่เกมจ าลองสถานการณ ์  
7. ใหด้กูารแสดงบทบาทสมมตุิหรือการแสดงนาฏการ  

จากการศึกษาวิธีการน าเสนอสถานการณ์จ าลอง ผู้วิจัยสนใจใช้การให้ดูภาพซึ่ง
ล  าดบัตามเหตกุารณ ์เนื่องจากกลุม่ตวัอย่างสามารถศกึษาไดท้กุที่ทกุเวลา เพื่ออ านวยสะดวกของ
กลุม่ตวัอย่าง 

2.6 องคป์ระกอบของสถานการณจ์ าลองในการจัดการเรียนการสอน  
ทิศนา แขมมณี (2560, น. 370) ไดก้ลา่วถึงองคป์ระกอบในการจดัการเรียนการสอน

โดยใชส้ถานการณจ์ าลองไว ้7 องคป์ระกอบท่ีขาดไม่ได ้ดงันี ้  
1. ผูเ้รียนและผูส้อน   
2. สถานการณ ์บทบาท กติกา และขอ้มลูที่สะทอ้นสภาพความเป็นจรงิ  
3. ผูเ้รียนมีปฏิสมัพนัธร์ะหวา่งกนัและรว่มกบัปัจจยัตา่ง ๆ ในสถานการณ ์
4. ผูเ้รียนมีการใชข้อ้มลูประกอบการตดัสินใจ   



  33 

5. การตดัสินใจตอ้งสง่ผลตอ่ผูเ้รียนแบบเดียวกนักบัที่เกิดขึน้ในสถานการณจ์รงิ 
6. การอภิปรายเก่ียวกบัสถานการณ ์ขอ้มลู วิธีการเลน่ กติกา พฤติกรรมการเล่น 

และผลการเลน่  
7. ผลการเรียนรูข้องผูเ้รียน  

วลยั พานิช (2549, น. 113) ไดอ้ธิบายถึงองคป์ระกอบส าคญัของสถานการณจ์ าลองไว ้ดงันี ้
1. วตัถปุระสงค ์บอกแนวคิดวา่จะใหเ้รียนรูเ้รื่องอะไร  
2. เนื่องจากสถานการณจ์ าลองเป็นรูปแบบจ าลองเหตกุารณจ์รงิรูปแบบนีจ้ึงตอ้ง

มีการก าหนดองคป์ระกอบต่าง ดงันี ้
2.1 ก าหนดการแสดงของผูเ้ล่น สะทอ้นใหผู้เ้ลน่เห็นชีวิตจรงิว่า ตอ้งมีปัญหา

หรืออุปสรรคเกิดขึน้ เป็นตัวก าหนดเหตุการณ์ภายนอก หรือก าหนดประเด็นปัญหาในการแกไ้ข
และตดัสินใจเม่ือเป็นสถานการณจ์ าลองที่เนน้กระบวนการทางสงัคม  

2.2 ก าหนดภูมิหลังของเหตุการณ์หรือสถานการณ์ให้ผูเ้ล่น เช่น ลักษณะ
เหตกุารณ ์เวลาที่เกิดเหตกุารณ ์เป็นตน้  

2.3 ก าหนดบทบาทของผู้เล่น เช่น บทบาทนักการเมือง นักกฎหมาย 
ประชาชน เป็นตน้ 

2.4 ก าหนดกฎกติกาการเลน่ โดยระบ ุระยะเวลา จดุมุ่งหมาย และการล าดบั
เหตกุารณ ์  

3. เม่ือสถานการณจ์ าลองสิน้สดุตอ้งมีการอภิปรายเป็นการสรุปรว่มกนั  
2.7 การจัดกจิกรรมการสอนโดยใช้สถานการณจ์ าลอง   

ชาญชยั ยมดิษฐ์ (2548, น. 224) ไดเ้สนอขัน้ตอนในการจดักิจกรรมการสอนโดยใช้
สถานการณจ์ าลองไวด้งันี ้  

1. ขัน้เตรยีม  
1.1 ก าหนดวตัถปุระสงคข์องสถานการณจ์ าลอง   
1.2 พิจารณาความตอ้งการพืน้ฐานของผูเ้รียน  
1.3 ก าหนดสถานการณจ์ าลอง    
1.4 ตรวจสอบเนือ้หาและล าดบัประสบการณ ์  
1.5 ก าหนดโครงสรา้งของสถานการณจ์ าลอง    
1.6 ความสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงคใ์นบทเรยีน    
1.7 ขอ้มลู / เนือ้หาที่ใช ้   
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1.8 บทบาทของทกุคนในสถานการณจ์ าลอง    
1.9 ก าหนดสถานการณจ์ าลองใหส้มจรงิที่สดุ    
1.10 ตรวจสอบขอ้มลูและอปุกรณต์่าง ๆ  
1.11 ก าหนดเกณฑ ์/ กติกา / เงื่อนไขในการเลน่สถานการณจ์ าลอง   

2. ขัน้สอน   
2.1 เริ่มสอนโดยการเสนอสถานการณโ์ดยวิธีการต่างๆ เช่น เล่าเรื่อง , ดภูาพ 

หรอืเหตกุารณจ์รงิ  
2.2 ผูเ้รียนอภิปรายปัญหาแลว้หาทางแกไ้ข   
2.3 ผูเ้รียนปฏิบัติกิจกรรม เสนอผลงานและแนวทางแกปั้ญหาในสถานการณ์

ใหม่  
3. ขัน้สรุปอภิปรายผล  

3.1 ขัน้สรุปผลการใชส้ถานการณจ์ าลองโดยผูส้อน ซึ่งตอ้งชีใ้หเ้ห็นประโยชน ์
และขอ้คิดตลอดจนขอ้พงึระวงัก่อนไปปฏิบตัิงานต่อไป   

3.2 ขัน้ประเมินผลการใชส้ถานการณจ์ าลอง ซึ่งเป็นการประเมินกระบวนการ 
ตามวตัถปุระสงคท์ี่ก  าหนดไวว้่ามีขอ้ดีขอ้ควรปรบัปรุงอะไร ไดผ้ลมากนอ้ยแค่ไหน ใครท าหนา้ที่ได้
สมบรูณบ์า้ง โดยเฉพาะหากจะพฒันาต่อไปตอ้งปรบัปรุงสว่นใดบา้ง  

ญาดาพนิต พิณกลุ (2539, น. 258) ไดก้ลา่วถึงขัน้ตอนการจดัการเรียนการสอนโดย
ใชส้ถานการณจ์ าลอง ดงันี ้  

1. ผูส้อนเสนอสถานการณท์ี่จะน ามาซึง่ปัญหา  
2. นกัเรียนศึกษาปัญหา และหาแนวทางที่จะตดัสินใจปัญหาตามขั้นตอน จนได้

ขอ้สรุปของการแกปั้ญหา อาจแบ่งนกัเรียนเป็นกลุม่ย่อย เพื่อใหไ้ดร้ว่มกนัแสดงความคิดเห็น หรือ
อาจท าใหแ้ต่ละบคุคลคิดแกปั้ญหาเอง แลว้แต่ จดุประสงคท์ี่ผูเ้สนอปัญหาตอ้งการ   

3. นกัเรยีนทัง้หมดรว่มกนัแสดงความคิดเห็นเสนอแนวทางในการแกไ้ขปัญหา ซึ่ง
อาจเป็นตวัแทนของกลุม่  

4. ผูส้อนและผูเ้รียนรว่มกนัสรุปแนวคิดต่าง ๆ  
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2.8 ข้อควรค านึงในการใช้สถานการณจ์ าลอง    
ญาดาพนิต พิณกุล (2539, น. 258) ไดก้ล่าวถึงขอ้ควรค านึงในการใชส้ถานการณ์

จ าลองไวด้งันี ้
1. ท าใหเ้หมือนหรอืใกลเ้คียงกบัเหตกุารณจ์รงิมากที่สดุ  
2. สามารถฝึกใหผู้เ้รียนมีประสบการณใ์นการตดัสินใจเลือกแนวทางแกไ้ขปัญหา

ไดเ้หมาะสมที่สดุ พรอ้มบอกเหตผุล  
3. ผูเ้รียนควรไดร้บัประโยชนจ์ากสถานการณจ์ าลองนัน้มากที่สดุ และไม่ควรเสีย

ประโยชน ์   
4. สถานการณจ์ าลองนัน้สามารถควบคมุใหเ้ป็นจรงิมากที่สดุ   
5. ใหผู้เ้รียนมีสว่นรว่มในการวางแผนด าเนินการสรา้งสถานการณจ์ าลอง  
6. สามารถฝึกใหผู้เ้รียนไดก้ลา้แสดงออกใหม้ากที่สดุ  
7. สถานการณจ์ าลองนัน้ไม่ควรยุ่งยากซบัซอ้นยอกยอ้นจนเกินความ สามารถ

ของผูเ้รียน  
8. ผูเ้รียนสามารถน าความรูท้ี่ไดฝึ้กประสบการณ ์ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั 

จากการศึกษาองคป์ระกอบของสถานการณจ์ าลองในการจดัการเรียนการสอน การ
จัดกิจกรรมการสอนโดยใชส้ถานการณ์จ าลอง และขอ้ควรค านึงในการใชส้ถานการณ์จ าลอง 
ผูว้ิจยัจะน ามาใชเ้ป็นหลกัการออกแบบสถานการณใ์นหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์  

2.9 เทคนิคการใช้ค าถาม  
2.9.1 ความหมายของการใช้ค าถาม 

การถามแทรกอยู่กบัการสอนทกุวิธี ไม่ว่าจะเป็นการสอนแบบบรรยาย การสาธิต 
การอภิปราย หรืออื่นๆ จะตอ้งมีการใชค้  าถามแทรกอยู่ตลอด ซึ่งเป็นการสอนแบบใหน้ักเรียน
คน้พบ ดว้ยตนเองแลว้ ค าถามยิ่งเพิ่มความส าคัญมากและถือเป็นหัวใจของการสอนแบบนัน้ที่
เดียวการใชค้  าถามมากไม่หมายความว่าเป็นการส่งเสริมความคิดมาก ขึน้อยู่กับลักษณะของ
ค าถาม ถา้ถามเก่ียวกับ ความรูค้วามจ า (memorization) มากเกินไป จะท าใหเ้ด็กไม่ไดพ้ัฒนา
ความคิดรเิริม่สรา้งสรรค ์(สวุฒัก ์นิยมคา้, 2517, น. 150)   

พิมพพ์ันธ ์เดชะคุปต ์และพเยาว ์ยินดีสุข (2548, น. 27) ไดใ้หค้วามหมายของ
การใชค้  าถามว่า เป็นการใชป้ระเภทของค าถามเป็น และรูจ้กัลกัษณะการถามที่ดี การใชป้ระเภท
ของค าถาม ทัง้ค าถามง่ายและค าถามยาก หรือทัง้ค าถามแคบและค าหถามกวา้ง หรือทัง้ค าถาม
ระดบัต ่า และค าถามระดับสงู การถามค าถามในหอ้งเรียนอาจมีความเป็นไปได ้คือ 1) ครูเป็นผู้
ถามค าถามใหผู้เ้รียนตอบ 2) ครูและนกัเรยีนรว่มกนัถามค าถาม รว่มกนัอภิปราย 3) นกัเรียนเป็นผู้
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ถามค าหถาม สว่นลกัษณะการถามที่ดีนัน้ เป็นศิลปะในการถามที่ท  าใหส้ามารถกระตุน้การคิดของ
ผูเ้รียน กระตุน้ใหผู้เ้รียนกลา้ตอบ และกลา้ถามยอ้นกลบั  

กิตติ ชัย  สุธาสิ โนบล  (2558, น . 95) ได้กล่ าวว่า  เทคนิ คการใช้ค าถาม 
(Questioning Techniques) หมายถึง กลวิธีการถามค าถามและตอบค าถามที่ เป็นเครื่องมือ
ส าหรบักระตุน้ใหผู้เ้รียนตอบค าถามโดยใชก้ระบวนการคิดคน้ควา้ดว้ยตนเอง โดยการตัง้ค าถาม 
และตอบค าถามกับผู้เรียน อาจใชก้ับผู้เรียนเป็นรายบุคคล หรือเป็นกลุ่มย่อย หรือทั้งชั้น เพื่อ
กระตุน้ใหผู้เ้รียนไดใ้ชก้ระบวนการคิดคน้ควา้หาค าตอบเพื่อแกปั้ญหา และสรุปแนวคิดไดด้ว้ย
ตนเอง เป็นการพฒันาความคิดในระดบัสงู และความคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียน โดยเฉพาะในบรบิท
ของการจดัการเรียนการสอน  

จากค านิยามของนกัวิชาการขา้งตน้ จงึสรุปไดว้า่ เทคนิคการใชค้  าถาม คือ กลวิธี
ที่น  าค าถามมาเป็นเครื่องมือที่ใชใ้นการพฒันาสมอง พฒันาความคิด และเพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการตัง้
ค าถามต่อเน่ืองจากค าถามเดิม   

2.9.2 วัตถุประสงคข์องการใช้ค าถาม  
กิตติชยั สธุาสิโนบล (2558, น. 97) ไดร้ะบวุตัถปุระสงคข์องการใชค้  าถามดงันี ้

1) เพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดใ้ชค้วามคิดและคน้หาแนวคิดใหม่ๆ  
2) เพื่อประเมินความรูเ้ดิมของผูเ้รียนและสามารถเช่ือมโยงประสบการณเ์ดิม

ของผูเ้รียนกบัประสบการณใ์หม่ที่จะจดัใหก้บัผูเ้รียน  
3) เพื่อเตรียมผูเ้รียนใหพ้รอ้มก่อนที่จะเรียนบทเรียนใหม่ และทบทวนหรือ

สรุปบทเรยีน  
4) เพื่อให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน และวัดผล

ประเมินผลการเรยีน  
5) เพื่อสรา้งความสมัพนัธร์ะหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียนใหมี้ความเขา้ใจอนัดีต่อกนั 

2.9.3 ประเภทของค าถาม  
พิมพพ์ันธ ์เดชะคุปต ์และพเยาว ์ยินดีสขุ (2548, น. 27-28) ไดจ้  าแนกประเภท

ของค าถามไวด้งันี ้  
1) แบ่งตามความยากง่ายเป็นเกณฑ ์สามารถจ าแนกเป็นค าถามง่ายและ

ค าหถามยาก ค าถามระดบัต ่าและค าหถามระดบัสงู  
2) แบ่งตามประเภทค าตอบเป็นเกณฑ ์คือ ค าตอบแน่นอนกบัค าตอบที่ไม่ใช่

ค  าตอบแน่นอน และสามารถจ าแนกค าถามเป็น ค าถามแคบ คือ ค าถามที่มีค าตอบที่ถกูตอ้งเพียง



  37 

ค าตอบเดียว และค าถามกวา้ง คือ ค าถามความคิดเห็นที่สามารถตอบไดห้ลากหลาย (ลดัดาวลัย ์
กณัหสวุรรณ, 2520, น. 2-18)  

3) แบ่งตามแนวคิดของเบนจามิน บลูม (Benjamin Bloom) ซึ่งไดก้ าหนด
ระดับขัน้การคิดในพุทธิพิสยั (Cognitive Domain) สามารถแบ่งประเภทค าหถาม ตามระดับชัน้
ของการใชค้วามคิดในพทุธิพิสยั ประกอบดว้ย 1) ความจ า 2) ความเขา้ใจ 3) การน าไปใช ้4) การ
วิเคราะห ์5) การสงัเคราะห ์และ 6) การประเมินคา่  

สว่น กิตติชยั สธุาสิโนบล (2558, น. 97) ไดแ้บ่งประเภทค าถามไว ้ดงันี ้
1) ค าถามทั่วไปที่ไม่เก่ียวกับเนือ้หาวิชา (Managerial Questions) ซึ่งเป็น

ค าถามเพื่อการด าเนินการสอน หรือจดักิจกรรมการเรียนการสอนใหด้ าเนินไปในทิศทางที่ตอ้งการ
นอกจากนีย้งัใชก้ระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน  

2) ค าถามเนน้ความ (Rhetorical Questions) ใชเ้พื่อเนน้เรื่องที่จะพูด เป็น
วิธีการหนึ่งของการอธิบายขอ้เท็จจริง ซึ่งอาจช่วยเนน้หรือเรา้ความสนใจของผูเ้รียนไดม้ากขึน้ 
จุดมุ่งหมายของค าถามประเภทนี ้ ไม่ใช่อยู่ที่ค  าตอบว่า “ใช่” หรือ “ไม่ใช่” แต่เป็นการบอก
ขอ้เท็จจรงิ และเพ่ือเรา้ความสนใจของผูเ้รียนมายงัเรื่องนัน้ๆ ดว้ย  

3) ค าถามที่มีค าตอบแน่นอน (Closed Questions) เป็นค าถามที่มีค าตอบ
จ ากัดและแน่นอน ไม่ว่าจะถามค าถามนีก้ับผู้เรียนคนใดก็หวังจะได้รบัค าตอบแบบเดียวกัน 
ค าถามประเภทนีไ้ม่เก่ียวกับความคิดเห็น ส่วนใหญ่จะเป็นค าถามเก่ียวกับขอ้เท็จจริงหรือสิ่งที่
ผูเ้รียนไดเ้คยเรียนมาแลว้ 

4) ค าถามที่มีค าตอบไดห้ลายอย่าง หรือ ค าถามแบบกวา้ง (Open-ended 
Questions) เป็นค าถามที่มีค าตอบที่เป็นไปได้มากกว่าหนึ่งหรือสองค าตอบ ผู้เรียนจะต้องใช้
ความรูท้ี่เรียนมาแลว้มาประมวลกนัเขา้เพื่อตอบค าถาม ค าถามประเภทนีไ้ดแ้ก่ ค าถามที่ถามให้
ผู้เรียนลงความเห็นจากข้อมูล ตั้งสมมติฐาน ออกแบบการทดลองพยากรณ์ รวมถึงการถาม
เก่ียวกบัการประเมินความรูส้กึ  

นอกจากนี ้ศยามน อินสะอาด (2561, น. 130) ไดจ้  าแนกประเภทของค าถาม
ดงันี ้

1) ค าถามที่ใชค้วามคิดพืน้ฐาน ไดแ้ก่ ความจ า การสงัเกต เป็นค าถามง่ายๆ 
ไม่จ าเป็นต้องใช้ความคิดสูงนัก ใช้ค าถามชนิดนี ้เพื่อให้นักเรียนระลึกถึงความรูเ้ดิม เพื่อให้
พิจารณาจากประสบการณท์ี่เกิดขึน้ในขณะนัน้ เป็นค าถามที่ผูส้อนสามารถถามไดง้่าย ใชเ้พื่อฝึก



  38 

ใหเ้กิดความคลอ้งในการถาม เป็นพืน้ฐานที่ส  าคญัท่ีจะพฒันาความสามารถของผูส้อนไปสูค่  าถาม
ที่ใชค้วามคิดสงูยิ่งขึน้ 

2) ค าถามเพื่อการคิดคน้ ไดแ้ก่ ความเขา้ใจ การน าไปใช ้การเปรียบเทียบ 
เหตุและผล สรุปหลักการเป็นค าถามที่ผู้ตอบจะต้องใช้ขั้นตอนของความคิดซับซ้อนขึน้กว่า
ความคิดพืน้ฐาน แนวทางที่จะคิดอาจแยกออกไปไดห้ลายลกัษณะแลว้แต่จุดหมายปลายทางที่
ตอ้งการจะตอบ อย่างไรก็ตามจุดประสงคข์องค าถามตอ้งการค าตอบที่ดีที่สุด หรือถูกตอ้งที่สุด
ตามขอ้เท็จจรงิ 

3) ค าถามที่ขยายความคิด ได้แก่ คะเน การวางแผน การวิจารณ์ การ
ประเมินค่า ลกัษณะของค าถามประเภทนีส้่งเสริมความคิดสรา้งสรรค ์เพราะเปิดโอกาสใหผู้เ้รียน
ไดต้อบ โดยใชค้วามคิดเห็นส่วนตวัมากที่สดุ เป็นค าถามที่ไม่ก าหนดแนวทางค าตอบไว ้และเป็น
จดุเริม่ตน้ใหผู้เ้รียนมีแนวความคิดกวา้งขวางออกไปนอกเหนือจากความคิดเพ่ือขอ้เท็จจรงิ 

2.9.4 ลักษณะของค าถามทีด่ ี  
กิตติชยั สธุาสิโนบล (2558, น. 103-104) ไดร้ะบเุทคนิคการใชค้  าถามที่ดี ดงันี ้

1) มีโครงสรา้งค าถาม (Structuring) ซึ่งประกอบดว้ยค าถามที่เป็นล าดบัขัน้ 
จากค าถามที่คุน้เคยหรือง่าย หรือจากค าถามที่ทบทวนความรูเ้ดิมไปสู่ค  าถามที่ยากและซบัซอ้น 
หรือมีการอธิบายบทเรียนก่อน หรือแจง้จุดประสงคข์องการถามก่อนเพื่อน าไปสู่การตอบค าถาม
ของผูเ้รียน  

2) มีระดบัของค าถามและความชดัเจน (Pitching and Putting Clearly) เป็น
การสะทอ้นถึงมิติของค าถามที่เหมาะสม คือ มิติการจ า/การคิด และมิติที่แคบ/กวา้ง จึงก่อใหเ้กิด
ค าถาม 4 แบบ ไดแ้ก่  

2.1) ค าถามแคบและวดัความจ า   
2.2) ค าถามกวา้งและวดัความจ า   
2.3) ค าถามแคบและวดัความคิด     
2.4) ค าถามกวา้งและวดัความคิด   

3) มีทิศทางและกระจายค าถาม (Directing and Distributing) การถาม
ค าถามที่ไม่มีทิศทางจะไดค้  าตอบที่ไม่ชดัเจนและขาดการควบคมุ ดงันัน้ ค าถามจึงตอ้งมีทิศทาง 
หรือเป้าหมายที่ชดัเจนอนัแสดงถึงการก าหนด การตัง้ค าถาม นอกจากนี ้ท่าทางของผูส้อนหรือผู้
ตัง้ค  าถาม ไดแ้ก่ การเคลื่อนไหวศีรษะและการแสดงออกทางใบหนา้ นอกจากนี ้ผูส้อนตอ้งถาม
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ค าถามใหค้รอบคลมุ หรือกระจายทั่วชัน้เรียน โดยการสุ่มผูเ้รียนทัง้หนา้หอ้ง กลางหอ้ง หลงัหอ้ง 
ดา้นซา้ยและดา้นขวาของผูส้อน เพื่อใหผู้เ้รียนตัง้ใจที่จะฟังและตอบค าถาม  

4) มีการหยุดรอและการถามต่อ (Pausing and Pacing) เม่ือถามค าถาม 
ผูส้อนตอ้งหยุดรอสกัพกัเพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียนตอบ และจะน าไปสู่การตัง้ค าถามใหม่ต่อไป การใช้
ค าถามเพื่อการฝึกฝนบทเรียน จะใชเ้วลาสัน้ ขณะท่ีการใชค้  าถามกวา้งใหค้ิดจะใชเ้วลามากกวา่ 

5) การกระตุน้และการเจาะลึก (Prompting and Probing) เป็นการกระตุน้ 
และใชค้  าถามที่เจาะลึก มีการติดตามผลของค าถามเม่ือการตอบครัง้แรกไม่ตรงประเด็น หรือไม่
ชัดเจนพอ จึงจ าเป็นจะตอ้งกระตุ้น หรือชีแ้นะ และเรา้ให้ผู้ เรียนเกิดก าลังใจที่จะตอบค าถาม 
ค าถามที่ใชก้ระตุน้มี 3 รูปแบบ คือ  

5.1) ค าถามสัน้ๆ ที่เพิ่มความเขา้ใจและสมัพนัธก์บัประสบการณค์วามรู้
เดิมของผูเ้รียน  

5.2) ค าถามง่าย ที่จะน าผูเ้รียนคิดวิเคราะหไ์ปสูค่  าถามเริ่มตน้ที่หลอกลอ่
ที่สามารถช่วยใหเ้กิดความคิดหาความสมัพันธก์ับมิติของการเกิดแรงจูงใจในการตอบ ตวัอย่าง
ค าถามไดแ้ก่ “นกัเรียนมีความคิดเห็นอย่างอื่นอีกไหม”, “ท าไมนกัเรียนจึงมีความคิดเช่นนัน้” “ไหน
ลองยกตวัอย่างใหค้รูฟังใหม่อีกครัง้ไดไ้หมครบั”  

6) การฟังและการตอบสนอง (Listening and Responding) ถา้ผูส้อนสนใจ
และตัง้ใจฟังค าตอบของผูเ้รียนจะช่วยลดทอนความกงัวลของผูเ้รียนได ้การฟังมี 4 แบบ ไดแ้ก่  

6.1) การฟังอย่างผิวเผิน  (Skim Listening) คือ การฟังแบบกว้างๆ 
บางครัง้การตอบของผูเ้รียนไม่สอดคลอ้งกบัค าถาม ผูส้อนก็ตอ้งยอมปลอ่ยไปก่อน  

6.2) การฟังอย่างคน้หา (Search Listening) คือ การฟังเพื่อที่ผูส้อนฟัง
เพื่อคน้หาขอ้มลูเฉพาะที่ผูส้อนตอ้งการในค าตอบของผูเ้รียน แต่อย่างไรก็ตามผูส้อนตอ้งไม่ละเลย
ค าตอบอื่นๆ ดว้ย 

6.3) การฟังอย่างส ารวจ (Survey Listening) คือ การฟังที่ผู้สอนฟังและ
สรา้งแผนภาพวา่ ผูเ้รียนก าลงัพดูอะไร โดยตอ้งเจาะประเด็นหลกั และจุดที่ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจผิด 

6.4) การฟังอย่างตอ้งการศกึษา (Study Listening) คือ การฟังเพื่อคน้หา
ว่าในค าตอบของผูเ้รียนนัน้ไดส้ะทอ้นใหเ้ห็นว่า ผูเ้รียนมีความเขา้ใจอย่างไร และมีความแน่ใจใน
ค าตอบอย่างไร การฟังในลักษณะนีใ้กลเ้คียงกับการฟังอย่างส ารวจ แต่การฟังอย่างศึกษาจะ
น าไปสู่การศึกษาพฤติกรรมของผูเ้รียนเป็นรายบุคคลไดก้ารตอบสนองของผูส้อน เม่ือฟังค าตอบ
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ของผูเ้รียนจะมีผลต่อพฤติกรรมผูเ้รียน ถา้ผูส้อนมีการสื่อสารทัง้ทางกายและวาจาในเชิงบวกจะ
กระตุน้และสรา้งก าลงัใจใหผู้เ้รียนกลา้ตอบค าถามไดด้ว้ย  

7) ล  าดบัขัน้หรือความต่อเนื่องของค าถาม (Sequencing Questions) เป็นศิลปะ
อย่างหนึ่งที่ผูส้อนตอ้งค านงึถึง โดยสามารถแบง่ล าดบัขัน้หรือความต่อเนื่องของค าถามไดด้งันี ้  

7.1) ค าถามที่เป็นล าดบัขัน้บนัได (Extending and Lifting)  
7.2) ค าถามจากแคบไปสู่ค  าถามกว้าง (From Narrow to Broad and 

Recall to Thought)  
7.3) ค าถามจากกวา้งไปสูค่  าถามแคบ (From Broad to Narrow)  
7.4) ค าถามบางส่วนไปสู่ค  าถามส่วนรวม (A Path of Questions All of 

the Same Type)  
7.5) ค าถามที่ มีลักษณะกระดูกสันหลัง  (A Backbone of Questions 

with Relevant Digressions)  
7.6) ค าถามที่มีลักษณะวงกลม (The Circular a Series of Questions 

which Lead Back to The Initial Position)  
7.7) ค าถามที่มีลกัษณะสุม่ไปเรื่อยไม่มีทิศทาง (The Random Walk) 

2.9.5 วิธีการพัฒนาทกัษะการตัง้ค าถาม  
พรรณี เกษกมล (2558, น. 74-75) ไดร้ะบวุิธีการพฒันาทกัษะการตัง้ค าถามดงันี ้

1) ตัง้ค  าถามใหต้รงประเด็นและตรงกบัวิธีคิด การตัง้ค าถามเป็นวิธีการหนึ่งที่
จะช่วยพฒันาความคิด โดยจะตอ้งฝึกคิดใหเ้หมาะสมและหลากหลาย ซึ่งความคิดนีจ้ะเช่ือมโยง
กับการปฏิบัติไดจ้ริง เม่ือไปถามแลว้จะไดค้  าตอบที่ตอ้งการ บางคนไม่ชอบให้เด็กเล็กชักถาม 
เพราะ คิดว่าน่าร  าคาญ วุ่นวาย หารูไ้ม่ว่า นั่นเป็นวิธีที่เด็กก าลงัพฒันาสมองของตนให ้เกิดทกัษะ
การคิดมากขึน้ พอ่แม่สมยัใหม่ที่รูด้ีจึงชอบปอ้นค าถามใหล้กูไดเ้รียนรู ้และตัง้ค าถามเพิ่มขึน้  

2) ตั้งค าถามที่เก่ียวขอ้งกับหลายประเด็น ประเด็นของการตัง้ค าถาม เช่น 
เพื่อคน้หาขอ้เท็จจรงิ หาเหตผุล ท าใหเ้กิดความคิดสรา้งสรรค ์หรือความคิดแบบต่างๆ รวมทัง้เพื่อ
รบัรูอ้ารมณ์และความ รูส้ึก คนที่ตั้งค าถามได้ดีจะได้ค าตอบที่หลากหลายและเกิดประโยชน์
มากมาย การเลือกค าถามที่จะให้ค าตอบในหลากหลายมุมมองจะช่วยเพิ่มทางเลือกในการ 
ตดัสินใจ   
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3) ใช ้WH word ในการตัง้ค าถาม   
3.1) What  อะไร    
3.2) When  เม่ือไร   
3.3) Where  ที่ไหน   
3.4) Why  ท าไม    
3.5) Who  ใคร    
3.6) How  อย่างไร  

ค าถามจะครอบคลมุทุกเรื่อง ถา้ใชห้ลกัการนี ้ บางคนสนใจบางประเด็น ท า
ใหอ้าจพลาดขอ้มลูที่ส  าคญัไปได ้เช่น ในการนดัหมายจะไปพบกนั ลืมถามเรื่อง สถานที่ คงไปไม่
ถึงที่นดัหมายแน่นอน หรือเม่ือจะสมัภาษณเ์พื่อใหไ้ดข้อ้มลูเชิง ลึกอาจหลดุบางประเด็นไปได ้ถา้
ไม่ยดึหลกัการนี ้  

4) ใชเ้ทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบของ Edward De Bono    
4.1) คิดแบบหมวกสีขาว ตัง้ค  าถามที่เก่ียวกบัขอ้มลู ข่าวสาร ขอ้เท็จจรงิ 
4.2) คิดแบบหมวกสีแดง ตัง้ค  าถามที่เก่ียวกบัการใชอ้ารมณ ์ความรูส้กึ 
4.3) คิดแบบหมวกสีเหลือง ตัง้ค าถามที่เก่ียวกบัการยอมรบั การมองโลก

ในแง่ดี 
4.4) คิดแบบหมวกสีด า ตัง้ค าถามที่เก่ียวกับการวิจารณ์ การใชเ้หตุผล 

การตรวจสอบ  
4.5) คิดแบบหมวกสีเขียว ตั้งค าถามที่เก่ียวกับทางเลือกแบบใหม่ คิด

นอกกรอบ 
4.6) คิดแบบหมวกสีฟ้า ตัง้ค าถามที่เก่ียวกับการสรุปประเด็นและการ

ตดัสินใจ 
จากการศึกษาเทคนิคการใช้ค าถาม ผู้วิจัยจะน ามาใช้เป็นหลักการในการ

ออกแบบขอ้ค าถาม ตวัเลือกใหเ้หมาะสมต่อการพฒันาการรูเ้ท่าทนัสื่อใหส้อดคลอ้งตอ่ไป 
2.10 งานวจิยัทีเ่กี่ยวข้องกับสถานการณจ์ าลอง  

พรพิชชา พริบไหว และ จักรกฤษณ์ จันทะคุณ (2565) ไดศ้ึกษาผลการจัดกิจกรรม
การเรียนรูภ้าษาไทยโดยใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อส่งเสรมิความสามารถดา้นการสื่อสารในภาวะ
วิกฤต ส าหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยมีวตัถุประสงค ์1) เพื่อศึกษาความสามารถดา้น
การสื่อสารในภาวะวิฤต หลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรูภ้าษาไทยโดยใชส้ถานการณจ์ าลองของ
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นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถดา้นการสื่อสารในภาวะวิกฤตของ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 หลงัใชก้ิจกรรมการเรียนรูภ้าษาไทยโดยใชส้ถานการณจ์ าลองเทียบ
กบัเกณฑ ์รอ้ยละ 70 กลุม่ตวัอย่างเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 จ านวน 35 คน ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศกึษา 2564 โรงเรียนชาติตระการวิทยา ส านกังานเขตพืน้ที่การศกึษามธัยมศกึษาพิษณโุลก
อุตรดิตถ์ ซึ่งไดม้าโดยการสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย ไดแ้ก่ 1) กิจกรรมการเรียนรู ้
ภาษาไทยโดยใชส้ถานการณ์จ าลองเพื่อเสริมสรา้งความสามารถดา้นสื่อสารในภาวะวิกฤต 2) 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูภ้าษาไทยโดยใช้สถานการณ์จ าลอง และ 3) แบบประเมิน
ความสามารถดา้นการสื่อสารในภาวะวิกฤต สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มูล คือ ค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบค่าที (T-Test) ผลการวิจยัพบว่า 1) นกัเรียนมีความสามารถ
ดา้นการสื่อสารในภาวะวิกฤตหลงัเรยีนดว้ยกิจกรรมการเรียนรูภ้าษาไทยโดยใชส้ถานการณจ์ าลอง
ทัง้ 4 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ มีความเขา้ใจสถานการณ์ที่เป็นภาวะวิกฤต ใชภ้าษาในการสื่อสารใน
ภาวะวิกฤต ความรวดเรว็ในการสื่อสาร และมีสติในการควบคมุสถานการณ ์อยู่ในระดบัปานกลาง 
และมีความสามารถดา้นการสื่อสารในภาวะวิกฤตทัง้จากจากภาวะวิกฤติอคัคีภยั ภาวะวิกฤตจาก
แผ่นดินไหว อยู่ในระดบัปานกลาง 2) นกัเรียนมีความสามารถดา้นการสื่อสารในภาวะวิกฤตหลงั
เรีย น ด้วย กิ จ ก รรม การเรีย น รู ้ภ าษ า ไท ย โดย ใช้ส ถ าน การณ์ จ าลอ งสู งก ว่ า เกณ ฑ์ 
รอ้ยละ 70 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.05 

อรุุพงษ ์วิทยาพนู และ สทุธิกญัจน ์ทิพยเกสร (2564) ไดศ้กึษาผลการใชส้ถานการณ์
จ าลองทางนิติวิทยาศาสตรท์ี่มีต่อความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชัน้
มธัยมศึกษาตอนตน้ โดยมีวตัถปุระสงคค์ือ 1. เพื่อศึกษาผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้
สถานการณ์จ าลองทางนิติวิทยาศาสตรท์ี่ มีต่อการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาตอนตน้ โรงเรียนแม่ตืนวิทยา และ 2. เพื่อศึกษาผลของการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดย
ใช้สถานการณ์จ าลองทางนิติวิทยาศาสตรท่ี์มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาตอนตน้ โรงเรียนแม่ตืนวิทยา ประชากรในการวิจยั คือ นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนแม่ตืนวิทยา จังหวัดล าพูน ที่เลือกเรียนวิชาเพิ่มเติม รายวิชานิติวิทยาศาสตรพ์ืน้ฐาน 
จ านวน 28 คน เครื่องมือที่ใชใ้นการทดลอง คือ แผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชส้ถานการณจ์ าลอง
ทางนิติวิทยาศาสตร ์จ านวน 2 แผน 18 ชั่วโมง แบบทดสอบการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เรื่อง นิติ
วิทยาศาสตรพ์ื ้นฐาน จ านวน 40 ข้อ และแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง นิติ

วิทยาศาสตรพ์ืน้ฐาน จ านวน 40 ขอ้ วิเคราะหข์อ้มูลโดยค านวณค่าเฉลี่ย ( �̅� ) รอ้ยละ(%) และ
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจยัสรุป พบว่า ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณของ
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นกัเรียนหลงัการสอนไดค้ะแนนเฉลี่ย เท่ากบั 27.32 คะแนน คิดเป็นรอ้ยละ 68.30 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 2.82 และความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูสู้งกว่าก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้
สถานการณจ์ าลองทางนิติวิทยาศาสตรมี์ความกา้วหนา้เฉลี่ย 10.07 คะแนน คิดเป็นรอ้ยละ 25.18  
จากการศกึษาผลของการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชส้ถานการณจ์ าลองทางนิติ  

ภูมิเทพ สืบแกว้ (2564) ไดศ้ึกษาผลของการจัดการเรียนรูด้ว้ยสถานการณ์จ าลอง
ร่วมกับการใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีทางภูมิศาสตรเ์พื่อเสริมสรา้งสมรรถนะภูมิศาสตรข์อง
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6 โดยมีวัตถุประสงค์ (1) เพื่ อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู ้ด้วย
สถานการณจ์ าลองรว่มกบัการใชเ้ครื่องมือและเทคโนโลยีทางภูมิศาสตรเ์พื่อเสริมสรา้งสมรรถนะ
ทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 และ (2) เพื่อศึกษาประสิทธิผลของการจัดการ
เรียนรูด้ว้ยสถานการณจ์ าลองรว่มกบัการใชเ้ครื่องมือและเทคโนโลยีทางภมูิศาสตรเ์พื่อเสริมสรา้ง
สมรรถนะทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนบางปะกง “บวรวิทยายน” จังหวัด
ฉะเชิงเทรา จ านวน 35 คน เครื่องมือที่ใชค้ือ (1) แผนการจัดการเรียนรูด้ว้ยสถานการณ์จ าลอง
ร่วมกับการใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีทางภูมิศาสตร ์และ (2) แบบทดสอบสมรรถนะทาง
ภูมิศาสตร ์วิเคราะหข์อ้มูลดว้ยค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และใชก้ารวิเคราะห์
ค วาม แป รป รวนท าง เดี ย วแบบ วัด ซ ้า  (One – Way ANOVA Repeated Measurement) 
ผลการวิจัย พบว่า (1) การจัดการเรียนรูด้้วยสถานการณ์จ าลองร่วมกับการใช้เครื่องมือและ
เทคโนโลยีทางภมูิศาสตร ์ระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6 ออกแบบใหส้อดคลอ้งกบัค าอธิบายรายวิชา
ตามหลกัสตูรจ านวน 5 แผนการจัดการเรียนรู ้ระยะเวลา 15 คาบ ก าหนดสถานการณจ์ าลอง 5 
สถานการณ์และมีการเลือกใชเ้ครื่องมือและเทคโนโลยีทางภูมิศาสตรท์ี่เหมาะสม (2) สมรรถนะ
ทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนจากผลการทดสอบก่อนเรียนมีระดบัที่สงูขึน้เม่ือไดร้บัการจดัการเรียนรู ้
ดว้ยสถานการณจ์ าลองรว่มกบัการใชเ้ครื่องมือและเทคโนโลยีทางภมูิศาสตรอ์ย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 (F(4.631, 157.448) = 17.941, p < .001, p

2 = .345) 
ธิดารัตน์ นคร (2562) ได้พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียน รูส้ถานการณ์จ าลอง

ประกอบสื่อมลัติมีเดีย วิชาภาษาองักฤษ เรื่อง English for Daily Life ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 5 กลุ่ม
สาระการเรียนรูภ้าษาต่างประเทศ โดยเป็นการจดักิจกรรมการเรียนรูส้ถานการณจ์ าลองประกอบ
สื่อมลัติมีเดีย วิชา ภาษาองักฤษ เรื่อง English for daily life ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการ
เรียนรูภ้าษาต่างประเทศ เพื่อ (1) หาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 (2) เพื่อเปรียบเทียบทกัษะ
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การพดูภาษาองักฤษก่อนและหลงัเรยีน (3) เพ่ือเปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน ก่อนและหลงั
เรียน (4) เพื่อศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรูส้ถานการณจ์ าลอง
ประกอบสื่อมัลติมีเดีย กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5/1 ภาคเรียนที่  1 ปี
การศึกษา 2562 โรงเรียนองคก์ารบริหารส่วนจงัหวดัชยันาท จ า นวน 20 คน ซึ่งไดม้าจากการสุ่ม
แบบกลุม่ (Cluster random sampling) เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัครัง้นี ้ประกอบดว้ย (1) แผนการ
จัดการเรียนรู ้(2) สื่อมัลติมีเดีย (3) แบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษ (4) แบบทดสอบวัด
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน (5) แบบวดัความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู ้
สถานการณ์จ าลองประกอบสื่อมัลติมีเดีย เป็นแบบมาตรฐานประมาณค่า (Rating Scale)  จ า 
นวน 15 ขอ้ สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลูไดแ้ก่ รอ้ยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-
test (Dependent Sample) ผลการวิจยั พบว่า 1) ผลการหาค่าประสิทธิภาพของการเรียนโดยใช้
การจัดกิจกรรมการเรียนรูส้ถานการณ์จ าลองประกอบสื่อมัลติมีเดีย มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 
86.82/87.50 ซึ่งสงูกว่าเกณฑ ์ที่ก  าหนด 2) ทกัษะการพูดภาษาองักฤษหลงัเรียนโดยใชก้ิจกรรม
การเรียนรูส้ถานการณจ์ าลองประกอบสื่อมลัติมีเดีย สงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่
ระดับ .01 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรูส้ถานการณ์จ าลอง
ประกอบสื่อมลัติมีเดีย สงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 4) นกัเรียนที่เรียน
โดยใชก้ิจกรรมการเรียนรูส้ถานการณจ์ าลองประกอบสื่อมลัติมีเดีย มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ 
มากที่สดุ โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.57 

เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้องกับการรู้เทา่ทนัสื่อ  
3.1 ความหมายของการรู้เทา่ทนัสื่อ  

การรูเ้ท่าทนัสื่อ (Media literacy) เริ่มน ามาใชใ้นปี ค.ศ. 1992 (อษุา บิก้กิน้ส,์ 2555, 
น. 150) โดย บุบผา เมฆศรีทองค า (2554, น. 118) ได้ให้ความหมายของการรูเ้ท่าทันสื่อว่า  
การรูเ้ท่าทนัสื่อ หมายถึง ความสามารถของบคุคลในการเปิดรบั ท าความเขา้ใจ ตีความ วิเคราะห ์
ประเมิน และสรา้งเนือ้หาของสื่อหลากหลายรูปแบบ ดว้ยความตระหนกัถึงผลกระทบที่อาจเกิดขึน้
พรอ้มกบัสื่อ เพื่อใหส้ามารถใชส้ื่ออย่างปลอดภยั เป็นประโยชนต์่อการด าเนินชีวิตของตนเอง สว่น 
โตมร อภิวันทนากร (2552, น. 11) ไดข้ยายความต่อว่า การรูเ้ท่าทันสื่อ คือ ความสามารถของ
บคุคลในการเปิดรบัสื่อ ตีความและวิเคราะหค์วามหมายของเนือ้ความ ประเมินคณุค่าและเจตนา
ที่สื่อตอ้งการน าเสนอ ผ่านเทคนิคและวิธีการต่างๆ โดยมีเป้าหมาย คือ การสรา้งความเขา้ใจสื่อ
อย่างมีวิจารณญาณ สามารถแยกแยะความคิดเห็นออกจากความจริง สามารถวิเคราะหแ์ละ
ตดัสินใจเปิดรบัสื่อไดอ้ย่างเหมาะสม และไม่ตดัสินว่าสื่อเป็นสิ่งอนัตราย แต่ เป็นผูร้บัสื่อและใชส้ื่อ
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ที่มีจดุยืนทางสงัคม เขา้ใจตนเอง เขา้ใจสงัคม เขา้ใจสิ่งที่สื่อน าเสนอ มีส่วนรว่มตอบโต ้หรือแสดง
ความคิดเห็นต่อส่ือดว้ยวิธีการท่ีเหมาะสม สอดคลอ้งกบั เทอดศกัดิ์ ไมเ้ทา้ทอง (2557, น. 77-79) 
ที่ไดใ้หน้ิยามค าว่า “การรูเ้ท่าทันสื่อ” ไวว้่า เป็นความสามารถของบุคคลในการตีความและการ
ตดัสินใจในฐานะผูใ้ชส้ื่อ ตลอดจนเป็นผูท้ี่มีความช านาญในการสรา้งและการผลิตสารสนเทศและ
เนือ้หาของสื่อตามสิทธิของตนเองการรูเ้ท่าทนัสื่อมุ่งเนน้ใหบ้คุคลมีความเขา้ใจในการท าหนา้ที่ของ
สื่อและการใชส้ื่ออย่างมีวิจารณญาณ  

Center for Media Literacy กลา่ววา่ ทกัษะดา้นสื่อประกอบดว้ย ความสามารถดา้น
การเขา้ถึง วิเคราะห ์ประเมิน และสรา้งสาร (message) ในรูปแบบต่าง ๆ อันไดแ้ก่ ในรูปแบบ
สิ่งพิมพก์ราฟิก แอนิเมชั่น มัลติมีเดีย วีดิทัศน์ เว็บไซต ์ออดิโอ เกม และอื่นๆ (วิจารณ์ พานิช, 
2555, น. 42) สอดคลอ้งกบั พนา ทองมีอาคม และคนอื่นๆ (2559, น. 65) ไดก้ลา่ววา่ การรูเ้ท่าทนั
สื่อ คือ ความสามารถในการเขา้ถึงสื่อ การวิเคราะหก์ารประเมิน และการผลิตสื่อในบริบทต่าง ๆ 
ซึ่งความหมายนีส้ามารถน าไปประยกุตใ์ชไ้ดก้บัสื่อทกุประเภท นบัตัง้แต่สื่อสิ่งพิมพ ์วิทย ุโทรทศัน ์
และอินเทอรเ์น็ต และสอดคลอ้งกบั ภีรกาญจน ์ไค่นุ่นนา (2559, น. 24) ที่ไดก้ล่าวว่า การรูเ้ท่าทนั
สื่อ คือ ความสามารถของผูร้บัสารในการวิเคราะห ์(Analyze) การประเมินค่า (Evaluation) และ
การสรา้งสรรค ์(Creativity) สารผ่านสื่อที่หลากหลาย  

สรุปได้ว่า “การรูเ้ท่าทันสื่อ” หรือ “Media Literacy” หมายถึง ความสามารถของ
บุคคลในการเขา้ถึง วิเคราะห ์ประเมินค่า ตีสรา้งเนือ้หา และมีปฏิสมัพันธก์ันกับสื่อหลากหลาย
รูปแบบ เช่น สื่อสิ่งพิมพ ์, วีดิทัศน ์, เกม , เว็บไซต ์, สื่อสงัคมออนไลน ์, โทรทัศน ์, วิทยุ เป็นตน้ 
ดว้ยความตระหนกัถึงผลกระทบของสื่อที่อาจจะเกิดขึน้ได ้โดยใชห้ลกัเหตผุล และวิจารณญาณใน
การวิเคราะหแ์ละประเมินค่าสื่อ เพื่อที่จะไดป้ระโยชนจ์ากการรบัสื่อใหไ้ดม้ากที่สดุ และไม่ใหเ้กิด
โทษกบัตนเองและผูอ้ื่น   

3.2 ความส าคัญของการรู้เทา่ทนัสื่อ  
การรูเ้ท่าทันสื่อ (Media Literacy) นับเป็นหนึ่งทักษะในด้านสารสนเทศ สื่อ และ

เทคโนโลยี และเป็นหนึ่งในทักษะการรูห้นังสือ ที่พลเมืองยุคดิจิทัลจ าเป็นตอ้งใชท้ักษะนีใ้นการ
ไตร่ตรองขอ้มูล ข่าวสาร ขอ้เท็จจริงที่มาจากสื่อที่มีอยู่มากมายในโลกปัจจุบัน ยิ่งในยุคดิจิทัลมี
อินเทอรเ์น็ต มีสงัคมออนไลนเ์ขา้มาเป็นสว่นหนึ่งของชีวิตผูค้น ท าให้ผูค้นสามารถเขา้ถึงสื่อไดง้่าย
มากขึน้ ดว้ยความสะดวกสบายนี ้หากผูค้นใชส้ื่ออย่างไม่รูเ้ท่าทนั ก็อาจจะท าใหเ้กิดปัญหาต่างๆ 
ตามมาได ้เช่น ปัญหาถูกหลอกขายจากโฆษณาชวนเช่ือ ปัญหาการถูกล่อลวงในอินเทอรเ์น็ต , 
ปัญหาการถกูโจรกรรมขอ้มลู , ปัญหาลอกเลียนพฤติกรรมรุนแรงในเด็ก เป็นตน้ (วิจารณ ์พานิช, 
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2559, น. 14) สอดคลอ้งกับ ภีรกาญจน ์ไค่นุ่นนา (2559, น. 24) ไดก้ล่าวว่า การรูเ้ท่าทนัสื่อเป็น
ทักษะชีวิตหนึ่งของพลเมืองยุคใหม่ เพราะการสื่อสารส่งผลกระทบต่อวิถีชีวิตของประชาชนทั้ง
ทางตรงและออ้ม ยิ่งปัจจุบนัผลกระทบที่เกิดจากสื่อขยายตวัขา้มพรมแดนอย่างรวดเรว็ พลเมือง
โลกยคุใหม่จงึตอ้งมีการรูเ้ท่าทนัสื่อ เพื่อเอาไวเ้ป็นภมูิคุม้กนัชีวิตสว่น บบุผา เมฆศรทีองค า (2554, 
น. 119) กลา่วว่าการรูเ้ท่าทนัสื่อเป็นสิ่งที่มีความส าคญัและจ าเป็นอย่างยิ่งในโลกของการสื่อสารที่
อดัแน่นไปดว้ยขอ้มลู ข่าวสารทัง้ในเชิงปรมิาณและคณุภาพ การรูเ้ท่าทนัสื่อ มีความส าคญัในแง่ที่
จะช่วยใหบ้คุคลเป็นผูมี้ความสามารถ มีวิจารณญาณ และเป็นผูรู้เ้ท่าทนัในทกุรูปแบบของสื่อ จน
ท าให้บุคคลสามารถที่จะควบคุมการตีความหมายจากสิ่งที่เห็น ได้ยินหรือมีปฏิสัมพันธ์ด้วย
มากกวา่การปลอ่ยใหก้ารตีความหมายนัน้มาควบคมุบคุคลดว้ย การเรยีนรูท้ี่จะตัง้ค  าถามที่ถกูตอ้ง
เก่ียวกบัสิ่งที่ด ูอา่น ฟังหรือไดร้บั   

ขณะท่ี  เทอดศักดิ์  ไม้เท้าทอง (2557, น. 79-80) กล่าวว่า การรู ้เท่ าทันสื่ อ มี
ความส าคญัท่ีเป็นการใหอ้  านาจแก่พลเมืองในการสรา้งและพฒันาทกัษะ สมรรถนะ และทศันคติท่ี
จ าเป็นต่อความเขา้ใจหนา้ที่ของสื่อ เพื่อใหเ้ป็นผูท้ี่มีทกัษะและความสามารถในการวิเคราะห ์การ
ประเมิน และการใช้สื่อในการประกอบสัมมาชีพและด าเนินชีวิตของบุคคล ซึ่งบุคคลจะเป็น
พลเมืองที่มีความรบัผิดชอบ เป็นแรงงานที่มีประสิทธิภาพ เป็นนกัศึกษาที่ประสบความส าเรจ็ใน
การศึกษาเล่าเรียน หรือเป็นผูบ้ริโภคที่มีความรอบรู ้ความเขา้ใจและความรอบคอบไดน้ัน้ บุคคล
จ าเป็นตอ้งพัฒนาทักษะที่เก่ียวขอ้งกับสื่อและสารสนเทศซึ่งมีความซบัซอ้นมากขึน้ ตลอดจนมี
ความพรอ้มในระดบัของการรบัรูท้ี่หลากหลายทัง้ในดา้นความคิด ความรูส้กึ และความประพฤติที่
จะช่วยให้เข้าใจสารที่ ได้รับและใช้ประโยชน์ข่าวสารที่ เผยแพร่ผ่านเทคโนโลยีในรูปแบบที่
หลากหลายได ้ทัง้นีน้กัวิชาการหลายท่านมองวา่ การรูเ้ท่าทนัสื่อ (Media Literacy) เป็นมาตรการ
หนึ่งที่ใชค้วบคุมหรือก ากับดูแลสื่อได ้สิ่งนีม้ิใช่มาตรการที่ถูกสรา้งขึน้หรือก าหนดขึน้ไดโ้ดยฝ่าย
หนึ่งฝ่ายใด แต่เป็นสิ่งที่สามารถส่งเสริมและปลกุใหมี้ขึน้ไดใ้นหมู่ประชากรผูใ้ชส้ื่อของสงัคม ถือ
เป็นมาตรการทางสงัคมที่ดีเพราะผูใ้ชส้ื่อสามารถปกปอ้งตนเองจากส่ือได ้สามารถรูเ้ท่าทนัและรูว้ิธี
ที่จะใชป้ระโยชนจ์ากสื่อได ้รวมถึงสามารถที่จะฟ้อง ติติง ประณามสื่อที่กระท าผิดต่อสงัคมได ้สิ่งนี ้
ตอ้งถือเป็นมาตรการทางปอ้งกนัของผูใ้ชส้ื่อและเป็นการก ากบัสื่อแบบหนึ่งโดยไม่ตอ้งใชก้ฎหมาย 
สงัคมที่มีระดบัความรูเ้ท่าทนัสื่อสงูจะมีความตื่นตวั รูเ้ท่าทนัสื่อ สามารถป้องกนัตนเองไดโ้ดยไม่
ตอ้งพึ่งพิงองคก์รก ากบัจนเกินไป (พนา ทองมีอาคม และ คนอื่นๆ, 2559, น. 48)   
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ส่วน อุณาโลม จันทรรุ์่งมณี และคนอื่นๆ  (2549, น. 7) ไดก้ล่าวว่า คนที่มีการรูเ้ท่า
ทนัสื่อดี จะควบคมุสื่อไดม้ากกว่า เพราะรูว้่าจะจดัการกบัสารต่างๆ ที่ประดงัเขา้มาจากมมุมองใด 
ในทางตรงกนัขา้ม คนที่มีความรูจ้  ากดัเก่ียวกบัสื่อ การพฒันาโครงสรา้งความรูจ้ึงต ่า และไม่เพียง
พอที่จะรบัมือกบัการแปลความหมายสื่ออย่างเท่าทนั ดงันัน้จึงเป็นไปไม่ไดท้ี่คนที่มีการรูเ้ท่าทนัสื่อ
ต ่าจะสรา้งความหมายที่หลากหลายจากสื่อได ้นอกจากนีย้งัมีแนวโนม้ที่จะยอมรบัความหมายผิว
เผินที่มีอยู่ในสื่ออีกดว้ย ทัง้นี ้พนา ทองมีอาคม และคนอื่นๆ (2559, น. 65) ยงัไดก้ล่าวถึงปัญหา
การรูเ้ท่าทันสื่อของคนไทยไวว้่า คนไทยยังขาดความรูเ้ท่าทนัสื่อทัง้ในส่วนของผูร้บัและผูส้่งสาร 
ประชาชนไม่ตระหนกัหรือไม่รูถ้ึงผลกระทบจากการใชส้ื่อ จึงมีความจ าเป็นตอ้งยกระดบัความรูเ้ท่า
ทนัสื่อของประชาชน เพื่อใชร้บัมือกบัปัญหาที่ตามมากบัการเปลี่ยนแปลงของสื่อ และเป็นการช่วย
ทเุลาปัญหาของการก ากบัดแูลเนือ้หาของสื่อที่มีอยู่ในสงัคม   

สรุปไดว้่า การรูเ้ท่าทนัสื่อ จะช่วยใหเ้กิดความปลอดภยัในการใชส้ื่อในตวับุคคลที่มี
ทักษะนี ้เนื่องดว้ยสภาพในปัจจุบันที่สังคมเต็มไปดว้ยสื่อมากมาย หลากหลายรูปแบบ ที่มีทั้ง
คณุประโยชน ์และมีโทษปะปนกันไป บุคคลในสงัคมจึงจ าเป็นตอ้งเรียนรูก้ารรูเ้ท่าทนัสื่อ เพื่อใช้
เป็นโลใ่นการปอ้งกนัตนเอง ใหห้ลดุพน้จากภยัรา้ยที่อาจจะแฝงตวัมากบัสื่อทัง้หลายนี ้และบคุคล
ก็จะสามารถด าเนินชีวิตอยู่ร่วมกับสื่อต่างๆ ไดอ้ย่างปลอดภัย และสามารถดึงประโยชนจ์ากสื่อ
นัน้ๆ มาใชไ้ดอ้ย่างเหมาะสม 

3.3 องคป์ระกอบของการรู้เทา่ทนัสื่อ  
ผูว้ิจัยไดศ้ึกษาเอกสารจากนักวิชาการหลายท่าน (บุบผา เมฆศรีทองค า, 2554, น. 

119; พนา ทองมีอาคม และ คนอื่นๆ, 2559, น. 65-66; พรทิพย ์เย็นจะบก, 2552, น. 13-16; อษุา 
บิก้กิน้ส,์ 2555, น. 150-151) ซึ่งส่วนใหญ่ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของการรูเ้ท่าทนัสื่อ หรือทกัษะ
กระบวนการที่จ  าเป็นตอ่การรูเ้ท่าทนัสื่อ ประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบ ดงันี ้  

3.3.1 ทักษะในการเข้าถึง (Access Skill) เป็นการได้รบัสื่อได้อย่างเต็มที่และ
รวดเรว็ สามารถเขา้ใจเนือ้หาของสื่อไดอ้ย่างเต็มความสามารถ มีการแสวงหาข่าวสารไดจ้ากสื่อใน
รูปแบบที่หลากหลาย และไม่ถูกจ ากัดอยู่กับสื่อประเภทใดประเภทหนึ่งมากเกินไป เม่ือบุคคล
สามารถเขา้ถึงสื่อได ้ก็สง่ผลถึงความสามารถในการพฒันาการรูเ้ท่าทนัสื่อ ท าใหผู้บ้รโิภคสื่อมีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่อง และมีความรูเ้ก่ียวกับสื่อเพิ่มขึน้ ทักษะนีจ้ะช่วยให้บุคคลสามารถ
รวบรวมขอ้มลูที่มีประโยชนแ์ละมีความเหมาะสม รวมถึงสามารถท าความเขา้ใจความหมายของ
เนือ้หาสารไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ โดย  
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• อา่นเนือ้หาของสื่อ และทบทวนใหเ้กิดความเขา้ใจอย่างถ่องแท ้  
• จดจ าและเขา้ใจความหมายของสญัลกัษณ ์ค าศพัท ์และเทคนิคที่ใชส้ื่อสาร 
• พฒันากลยทุธ ์เพื่อหาต าแหน่งที่มาของขอ้มลูจากหลากหลายแหลง่ 
• คดักรองขอ้มลูที่เก่ียวขอ้งใหส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคท์ี่ตอ้งการ 

3.3.2 ทักษะการวิเคราะห ์(Analyze Skill) เป็นการตีความเนือ้หาของสื่อตาม
รูปแบบและองคป์ระกอบที่สื่อน าเสนอ โดยใชค้วามรูแ้ละประสบการณท์ี่สั่งสมมาในการตีความ
และคาดคะเนถึงผลที่อาจจะเกิดขึน้เม่ือไดร้บัสื่อ อันมาจากการวิเคราะหถ์ึงวัตถุประสงคท์ี่สื่อ
ตอ้งการน าเสนอ ลกัษณะของกลุ่มเป้าหมาย จุดยืนของสื่อ บริบทที่ส่งผลต่อเนือ้หาในสื่อ โดยใช้
การวิเคราะหเ์ชิงเปรียบเทียบ การจ าแนกองคป์ระกอบ หรือการวิเคราะหข์อ้มูลโดยใชห้ลักการ
ความเป็นเหตุเป็นผล ทักษะนีจ้ะช่วยใหบุ้คคลสามารถตรวจสอบการออกแบบเนือ้หา การวาง
โครงสรา้งของเนือ้หา การล าดบัเนือ้หา รวมถึงสามารถใชแ้นวคิดต่างๆ ในการท าความเขา้ใจบรบิท
และเนือ้หาของสื่อ โดยสามารถใชแ้นวคิดทฤษฎีจากศาสตรท์ี่หลากหลาย เพื่อท าความเขา้ใจ
บรบิทของเนือ้หาที่ตอ้งการจะสื่อ ตวัอย่างเช่น 

• ใชค้วามรูแ้ละประสบการณท์ี่สั่งสม เพื่อคาดคะเนถึงผลที่อาจจะเกิดขึน้ 
• ตีความเนื ้อหาด้วยหลักการการวิ เคราะห์พื ้นฐาน  เช่น  วิ เคราะห ์

“วตัถุประสงค”์ “แนวคิดรวม” “ประเภทรายการ” “ความคิดเห็น”  “รูปแบบที่ก าหนด”  “ผูร้บัสาร” 
“อารมณ”์ “เนือ้หา” และ “ภาพที่เห็น”  

• ใชยุ้ทธวิธีต่างๆ เช่น การเปรียบเทียบ การจ าแนกความแตกต่างระหว่าง
ขอ้เท็จจรงิกบัขอ้คิดเห็น การใชค้วามเป็นเหตเุป็นผล และการล าดบัความส าคญัของเรื่องราว  

• ใชค้วามรูเ้ก่ียวกบับรบิทที่มาของเนือ้หา และตีความหมาย  
3.3.3 ทักษะการประเมิน (Evaluate Skill) เป็นผลมาจากการวิเคราะหส์ื่อที่ผ่านมา 

ท าใหส้ามารถที่จะประเมินค่าคุณภาพเนือ้หาของสื่อที่ถูกส่งออกมา คุณค่าที่เกิดขึน้เป็นคุณค่าที่
เกิดขึน้ทางใจ อารมณ์ ความรูส้ึก จรรยาบรรณ ศีลธรรม วัฒนธรรม หรือสงัคมอย่างไรบา้ง สิ่งท่ีสื่อ
น าเสนอส่งผลใหเ้กิดผลประโยชนต์่อการจัดการเรียนรูใ้นศาสตรว์ิชาใดวิชาหนึ่งหรือไม่ อย่างไร เม่ือ
เทียบกบัสื่อประเภทเดียวกนั การน าเสนอของสื่อมีกระบวนการในการสรา้งสื่อที่มีประสิทธิภาพหรือไม่ 
ทกัษะนีจ้ะช่วยใหบุ้คคลสามารถเช่ือมโยงเนือ้หาไปยงัประสบการณ์ส่วนตัวและท าการตดัสินความ
ถกูตอ้ง และความสอดคลอ้งของเนือ้หา พรอ้มเสนอขอ้คิดเห็นในแง่มมุที่หลากหลาย มีคณุภาพ และ
ความสอดคลอ้งของเนือ้หาโดยใชว้ิธีดงันี ้  
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• ท าใหเ้กิดความพึงพอใจในการตีความหมายสื่อ จากรูปแบบและประเภท
รายการที่หลากหลาย   

• ตอบสนองต่อความซบัซอ้นเนือ้หาสื่อ 
• ประเมินคณุภาพของเนือ้หาสื่อ รวมถึงรูปแบบของสื่อ   
• ตดัสินคณุค่านือ้หา โดยค านงึถึงหลกัจรยิธรรม ศาสนา และประชาธิปไตย    

3.3.4 ทักษะการสรา้งสรรค์ (Create Skill) เม่ือบุคคลเกิดความรูค้วามเข้าใจ 
สามารถเปิดรบั วิเคราะห ์ประเมินสื่อไดแ้ลว้ ผูเ้รียนจ าเป็นตอ้งเปลี่ยนบทบาทเป็นผูส้รา้งสื่อที่
จะตอ้งผ่านการวางแผน เขียนบท คน้ควา้ขอ้มลูมาประกอบตามเทคโนโลยีของสื่อแต่ละประเภท 
เพื่อที่จะสามารถผลิตสื่อใหต้รงตามจุดประสงคใ์นการสื่อสารที่ไดว้างไว ้ทักษะนีเ้ป็นทักษะที่มี
ความส าคัญ ซึ่งจะท าใหพ้ัฒนาการรูเ้ท่าทันสื่อไดอ้ย่างสมบูรณ์ที่สุด ทักษะนีจ้ะช่วยให้บุคคล
สามารถอธิบายความคิดเห็นของตนเอง โดยใช้ข้อความ สื่อเสียง หรือรูปภาพได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รวมทัง้สามารถใชอ้ปุกรณ ์โปรแกรม แอปพลิเคชนั เทคโนโลยีอื่นๆ ในการสรา้งสรรค ์
ตดัต่อ และเผยแพรเ่นือ้หาที่ตอ้งการสื่อ โดยใชว้ิธีดงันี ้  

• ใชข้ัน้ตอนการระดมสมอง เพื่อวางแผน ทบทวนและปรบัปรุงสื่อ 
• ใช้ภาษาในการสื่อสารให้เหมาะสมกับรูปแบบการน าเสนอเนือ้หา และ

ถกูตอ้งตามหลกัภาษาศาสตรไ์ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
• สรา้งสรรคแ์ละเลือกภาพ เพื่อตอบเปา้หมายที่ก าหนดไว ้
• ใชอ้ปุกรณ ์โปรแกรม แอพลิเคชนั เทคโนโลยีอื่น  ๆในการวางโครงสรา้งของเนือ้หา  

สรุปไดว้่า องคป์ระกอบของการรูเ้ท่าทนัสื่อ ประกอบดว้ยทกัษะกระบวนการที่จ  าเป็น
ทั้งหมด 4 องคป์ระกอบย่อย คือ การเขา้ถึงสื่อ , การวิเคราะหส์ื่อ , การประเมินค่าสื่อ และการ
สรา้งสรรค์สื่อ ซึ่งผู้วิจัยจะน าทั้ง 4 องค์ประกอบมาใช้เป็นหลักในการพัฒนาหนังสือการต์ูน
อิเล็กทรอนิกส ์เพื่อใหต้อบสนองการรูเ้ท่าทนัสื่อไดค้รบทกุองคป์ระกอบ 

3.4 วิธกีารพฒันาการรู้เทา่ทนัสื่อ  
โตมร อภิวนัทนากร (2552, น. 16-17) ไดก้ลา่วถึงวิธีการพฒันาการรูเ้ท่าทนัสื่อดงันี ้ 

1) ฝึกนิสยัการสงัเกตและตัง้ค าถามกบัสื่อ การสง่เสรมินิสยัช่างสงัเกตและทกัษะ
การตัง้ค าถาม เป็นสิ่งที่ควรฝึกฝนใหเ้กิดกบัทกุคน ทัง้สองสิ่งนี ้จะน าไปสู่ความสงสยัและตอ้งการ
คน้หาค าตอบ การตัง้ค าถามกบัสื่อจะเป็นจดุเริ่มตน้ในการพิจารณาถึงสิ่งที่สื่อตอ้งการน าเสนอ ให้
เกิดประเด็นสงสยั แลว้น ามาสูก่ารวิเคราะห ์ประเมิน และหาค าตอบก่อนที่จะเชื่อและคลอ้ยตาม 
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2) วิเคราะหส์ื่อแลกเปลี่ยนความเห็นรว่มกบัผูอ้ื่นในการตีความสื่อ บุคคลแต่ละ
คนจะใชค้วามรูแ้ละประสบการณ์ที่ไดส้ั่งสมมาเป็นส าคัญ มุมมองและความเขา้ใจที่แตกต่าง
หลากหลายตามประสบการณท์ี่สั่งสมของแต่ละบคุคลนัน้ จะสง่ประโยชนต์่อการแลกเปลี่ยนเรยีนรู ้
ซึ่งกนัและกนั จึงควรมีการสนบัสนนุใหแ้ต่ละบคุคลไดแ้ลกเปลี่ยนประสบการณท์ี่แตกต่างกนั เพื่อ
ใหผ้ลการวิเคราะหส์ื่อมีความหลากหลายรอบดา้น  

3) ประเมินเจตนาและคุณค่าของสื่อ การประเมินเจตนา จะท าให้บุคคลเห็น
จดุประสงคข์องสื่อนัน้ สว่นการประเมินคณุค่าของสื่อ จะท าใหบ้คุคลเห็นประโยชนท์ี่ไดร้บัจากสื่อ
นัน้ การประเมินเจตนาและคณุค่าตอ้งใชห้ลกัเหตผุลเขา้มาช่วย 

โตมร อภิวนัทนากร (2552, น. 24) ยงัไดพ้ฒันากรอบแนวคิดระดบัความสามารถใน
การรูเ้ท่าทนัสื่อไวด้งันี ้(ดงัแสดงในภาพประกอบ 3)  

 

ภาพประกอบ  3 แบบจ าลองการรูเ้ท่าทนัสื่อ 

ที่มา : โตมร อภิวนัทนากร (2552, น. 24)  
 

สว่น ภีรกาญจน ์ไค่นุ่นนา (2559, น. 54-57) ไดเ้สนอวิธีการพฒันาการรูเ้ท่าทนัสื่อไว้
ว่า ทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ (Critical Thinking) เป็นการตัง้ค าถามที่ทา้ทายความเคยชิน ความ
เช่ือ และทัศนคติเดิม และแสวงหาค าตอบดว้ยความสมเหตุสมผล ทักษะวิพากษ์ถือเป็นทักษะ
พืน้ฐานของการรูเ้ท่าทันสื่อ เป็นทักษะของการตั้งค าถามท้าทายหรือโตแ้ย้งขอ้กล่าวอ้างของ
สื่อมวลชน การแสวงหาค าตอบนัน้ จ าเป็นตอ้งไดข้อ้มลูจากแหล่งที่น่าเช่ือถือ มีความทนัสมยั ซึ่ง
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ตอ้งอา้งอิงจากแหล่งที่มาของขอ้มูลที่มาจากหน่วยงานที่มีความเช่ียวชาญ เป็นเจา้ของขอ้มูล
โดยตรง และยอมรบัในแวดวงวิชาการหรือวิชาชีพในสาขานัน้  

สรุปไดว้่า วิธีการพฒันาการรูเ้ท่าทนัสื่อนัน้ จ าเป็นตอ้งมีหลกัของการคิดเชิงวิพากษ ์
หรอืการคิดแบบมีวิจารณญาณเขา้มาเก่ียวขอ้ง เพื่อช่วยในการท าใหบ้คุคลไดฝึ้กการตัง้ค าถาม คิด
วิเคราะห ์ประเมินค่าเพื่อเป็นการตรวจสอบและตดัสินคณุค่าของสื่อนัน้ๆ ก่อนที่จะเช่ือในสิ่งที่สื่อ
ไดเ้ผยแพรอ่อกมา  

3.5 หลักการวิเคราะหส์ื่อ  
พรทิพย์ เย็นจะบก (2552, น. 16-18) ได้เสนอองค์ประกอบหลักเพื่อใช้ในการ

วิเคราะหส์ื่อ ซึง่ประกอบดว้ย 6 องคป์ระกอบ ดงัปรากฏในภาพประกอบ 4  

 

ภาพประกอบ  4 แบบจ าลองหลกัการวิเคราะหส์ื่อ 

ที่มา : พรทิพย ์เย็นจะบก (2552, น. 16) 
 

1) ผู้ประกอบการสื่อ (Media Agencies) หมายถึง เจ้าของสื่อ เป็นผู้เผยแพร่
ขอ้มลู ซึ่งมีอยู่หลายระดบั อาจเป็นองคก์ร หน่วยงานราชการ บริษัทเอกชน หรือเป็นบุคคลทั่วไป 
อีกนยัหนึ่ง อาจรวมถึง ผูอ้  านวยการผลิตภาพยนตร ์เจา้ของรายการวิทย ุเจา้ของรายการโทรทศัน ์
เจา้ของคอลมัน ์ผูอ้ปุถัมภร์ายการที่เป็นผูก้  าหนดเป้าหมาย ก าหนดนโยบาย ก าหนดแนวเนือ้หา
สาระ และรูปแบบรายการในการผลิตสื่อขึน้  
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2) ประเภทของสื่อ (Media Categories) สื่อมีอยู่หลากหลายประเภท ในที่นีส้ื่อ 
หมายถึง สื่อมวลชนประเภทวิทยุ โทรทศัน ์ภาพยนตร ์หนงัสือพิมพ ์นิตยสาร และอินเทอรเ์น็ต ที่
จ  าแนกตามลกัษณะเฉพาะของสื่อและในสื่อแตล่ะประเภท ยงัถกูจ าแนกตามประเภท รูปแบบ และ
เนื ้อหาที่สื่อน าเสนอ เช่น หนังสือพิมพ์แต่ละฉบับประกอบด้วยหลายคอลัมน์ สื่อโทรทัศน์
ประกอบดว้ยรายการที่น  าเสนอในหลากหลายรูปแบบ  

3) เทคโนโลยีของสื่ อ  (Media Technologies) หมายถึง องค์ประกอบเชิง
วิทยาศาสตรท์ี่ใชพ้ัฒนาสื่อต่างๆ เป็นเครื่องมือประกอบการพิมพ ์การผลิตภาพ การบนัทึกภาพ 
เสียง ขอ้ความ กราฟิก มีทัง้เทคโนโลยีง่ายๆ ไปจนถึงเทคโนโลยีที่มีความสลบัซบัซอ้นดว้ยระบบ
เครื่องจักรกล ดิจิทลั คลื่นเสียง คลื่นแสง ประกอบกบัศิลปะแขนงต่างๆ ที่น  ามาใชอ้ย่างลงตวัใน
กระบวนการผลิตสื่อ 

4) ภาษาของสื่อ (Media Languages) สื่อแต่ละประเภทมีภาษาของตนเอง 
บุคคลที่เขา้ถึงสื่อมีบทบาทเป็นผูต้ีความเนือ้หาที่สื่อน าเสนอ สื่อที่ใชเ้สียง จะใชภ้าษาพูดในการ
สื่อสาร ในขณะที่สื่อสิ่งพิมพจ์ะใชภ้าษาเขียนในการสื่อสาร ในขณะเดียวกันสิ่งที่ประกอบอยู่ในสื่อ 
สามารถใช้สัญลักษณ์ในการสื่อความหมาย การสื่อสารจะใช้ภาษาเป็นรหัสเพื่อบอกเล่า
ความหมาย โดยผู้รับสารจะท าหน้าที่ เป็นผู้ถอดรหัส และตีความโดยใช้พื ้นความรู้และ
ประสบการณข์องแตล่ะคน   

5) ผูเ้ปิดรบัสื่อ (Media Audiences) หมายถึง กลุ่มเป้าหมายที่สื่อตอ้งการถ่ายทอด
เนือ้หา อาจเป็นผูอ้่านหนงัสือพิมพ ์ผูฟั้งรายการวิทย ุผูช้มรายการโทรทศัน ์กลุ่มเป้าหมายของสื่อแต่ละ
ประเภทแตกต่างกนัไปตามช่วงอาย ุระดบัการศึกษา เพศ ความสนใจ ประสบการณ ์ทศันคติ ความชอบ 
วฒันธรรม ซึง่ความหลากหลายเหลา่นี ้จะสง่ผลใหก้ารรบัรู ้การตีความ และการเขา้ใจเนือ้หาสื่อแตกต่าง
กัน ในขณะเดียวกัน สื่อแต่ละประเภทจะมีกลุ่มเป้าหมายเฉพาะ แต่ไม่สามารถควบคุมการเปิดรบัสื่อ
ของบคุคลในสงัคมได ้การตีความของผูเ้ปิดรบัสื่อ จงึสง่ผลกระทบต่อสงัคมในวงกวา้งได ้

6) การน าเสนอของสื่อ (Media Representations) หมายถึง การเผยแพร่เนือ้
สาระของสื่อผ่านทางรูปแบบที่หลากหลาย ซึ่งสง่ผลกระทบต่อการรบัรูข้องผูเ้ปิดรบัสื่อเป็นอย่างยิ่ง 
การน าเสนอพาดหัวข่าวหนา้หนึ่ง ย่อมหมายถึง ข่าวที่มีองคป์ระกอบที่ส  าคัญกว่าข่าวย่อยที่มี
ขนาดเล็กกว่า การน าเสนอของละครช่วงหลงัข่าว ท าใหเ้ห็นความส าคญัและคุณค่าของละครที่
แตกต่างกนัออกไป เทคนิคการน าเสนอเนือ้หา สามารถท าใหผู้ร้บัสื่อเกิดเช่ือที่ผิดพลาด เพราะค า
ที่วา่ “สื่อถกูประกอบสรา้งขึน้”  
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Center for Media Literacy (2018, Online) ไดเ้สนอ 5 แนวคิดหลกั และ 5 ค าถาม
ส าคญัในการพิจารณาวิเคราะหอ์งคป์ระกอบของสื่อไวด้งัแสดงในตาราง 1  

ตาราง  1 หลกัการวิเคราะหส์ื่อตามแนวทางของ Center for Media Literacy  

ที่ ค าส าคญั แนวคิดหลกั ค าถามส าคญั 
1 ผูส้รา้งสื่อ 

(Authorship) 
ไม่มีความบงัเอิญในสื่อ  
มีแต่ความจงใจของผูผ้ลิต 

ใครเป็นผูส้รา้งสื่อ 

2 รูปแบบ 
(Format) 

สื่อใชก้ลวิธีต่าง ๆ ท าใหจ้ดจ า 
และเขา้ใจตามที่สื่อตอ้งการ 

ผู้สรา้งสื่อใช้เทคนิคใดเพื่อดึงดูด
ความสนใจของผูร้บัสื่อ 

3 ผูร้บัสื่อ 
(Audience) 

คนที่มีประสบการณแ์ตกตา่งกนั
เขา้ใจสื่อชิน้เดยีวกนัแตกต่างกนั 

คนอื่นเขา้ใจสารที่อยู่ในสื่อเหมือน
หรอืแตกตา่งจากเราอย่างไร 

4 เนือ้หา 
(Content) 

มีค่านิยมและทศันคติแฝงมากบัสื่อ ค่านิยม มุมมอง และวิถีชีวิตที่มีใน
สื่อและไม่มีในสื่อคืออะไรบา้ง 

5 วตัถปุระสงค ์
(Purpose) 

เจตนาของสื่อ คือ ผลประโยชนแ์ละ
อ านาจ 

เหตุใดผู้สร้างสื่ อจึงส่ งสารนี ้มา
ใหก้บัผูร้บัสื่อ 

 
โดยมีนกัวิชาการหลายท่าน (โตมร อภิวนัทนากร, 2552, น. 18-23; เทอดศกัดิ ์ไมเ้ทา้

ทอง, 2557, น. 81-83; พรทิพย ์เย็นจะบก, 2552, น. 16-18; ภีรกาญจน ์ไค่นุ่นนา, 2559, น. 25-
28) ไดน้  าหลกัการของ Center for Media Literacy มาขยายความ ซึง่สรุปไดด้งันี ้  

1. ไม่มีความบังเอิญในสื่อ มีแต่ความจงใจของผู้ผลิต สื่อแต่ละประเภทที่ถูก
เผยแพรน่ัน้ ย่อมผ่านกระบวนการสรา้งที่มีการวางแผน คิดออกแบบ และเลือกสรร โดยใชห้ลกัการ
ตลาด หลักจิตวิเคราะห ์การทดสอบความแม่นย าในการสื่อสาร และการประเมินทัศนคติของ
สงัคม เพื่อใหแ้น่ใจว่าเนือ้หาของสื่อนัน้สามารถตอบสนองความสนใจ และกระตุน้ความตอ้งการ
ของผูบ้รโิภคสื่อได ้ฉะนัน้ สิ่งที่บคุคลรบัรูจ้ากสื่อ เป็นความจงใจของเจา้ของสื่อที่ตอ้งการใหส้ื่อนัน้
สรา้งความรูส้ึก และพฤติกรรมที่ผูผ้ลิตสื่อคาดหวงัไว ้นอกจากนัน้ ผูผ้ลิตสื่อยงัตัง้ใจที่จะน าเสนอ
ความจรงิเพียงบางสว่น โดยสรา้งความจรงิเสมือนใหผู้ร้บัสื่อเกิดความเชื่อถือและคลอ้ยตามดว้ย 

ดงันัน้ การวิเคราะหส์ื่อในประเด็นนี ้ควรตอบค าถามต่อไปนี ้  
- ผูส้รา้งสื่อคือใคร   
- มีจ านวนผูท้ี่เก่ียวขอ้งก่ีคน และแต่ละคนมีบทบาทหนา้ที่อย่างไร  
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- เนือ้หาสาระของสื่อคืออะไร  
- การน าเสนอสื่อรูปแบบเดียวกนั มีความเหมือนหรอืแตกต่างกนัอย่างไร 
- มีการใชเ้ทคโนโลยีอะไรบา้งมาช่วยในการผลิต  
- มีอะไรที่ขาดหายไปบา้ง   

2. สื่อใชก้ลวิธีต่าง ๆ ท าใหจ้ดจ าและเขา้ใจตามที่สื่อตอ้งการ สื่อแต่ละประเภทไม่
ว่าจะเป็นรายการโทรทัศน์ ภาพยนตร ์วิทยุ อินเทอรเ์น็ต หรือสิ่งพิมพ์ต่างๆ มีการใช้เทคนิคที่
แตกตา่งกนัไปตามกลวิธีและลีลาการน าเสนอของสื่อผ่านภาพ สี เสียง จงัหวะ ซึง่เป็นภาษาที่สื่อใช้
ในการสื่อสารเพื่อโนม้นา้วใหผู้ร้บัเกิดความรูส้กึคลอ้ยตามและจดจ า ภาษาและลีลาของสื่อจะท า
ใหผู้ร้บัสื่อเกิดอารมณ์และความรูส้ึก ดว้ยการเจาะเขา้ไปถึงแก่นความรูส้ึกที่ลึกที่สุดในใจซึ่งอยู่
เหนือความคิดแบบมีเหตผุลจนกระทั่งผูร้บัเกิดความเขา้ใจและเช่ือตามที่สื่อนัน้ตอ้งการ  

ดงันัน้ การวิเคราะหส์ื่อในประเด็นนี ้ควรตอบค าถามต่อไปนี ้  
- สื่อมีการใชส้ีและรูปลกัษณอ์ย่างไร   
- พืน้หลงั เสือ้ผา้ การจดัฉาก และอปุกรณป์ระกอบฉากมีลกัษณะอย่างไร 

มีความสมจรงิมากนอ้ยเพียงใด 
- มีการใชส้ญัลกัษณส์ื่อความหมายหรือไม่ และตอ้งการสื่อถึงอะไร 
- มมุกลอ้งใหอ้ารมณค์วามรูส้กึที่ต่างกนัหรือไม่ อย่างไร  
- บทสนทนา การเลา่เรื่อง เพลงประกอบ เสียงดนตรีประกอบ  

3. การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นที่ต่างกัน ท าใหเ้ราอ่านสื่อขาดและรูท้ันมากยิ่งขึน้ 
ผูบ้รโิภคสื่อแต่ละคนมีรูปแบบการด าเนินชีวิต ประสบการณ ์อาย ุเพศการศึกษา วฒันธรรมที่แตกต่าง
กนั เหล่านีจ้ึงท าใหก้ารตีความเนือ้หาของสื่อตวัเดียวกนัแตกต่างกนัได ้การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
บนพืน้ฐานประสบการณห์ลากหลาย ท าใหเ้ห็นมมุมองที่กวา้งขวางรอบดา้นขึน้ อนัเป็นจดุแข็งของการ
คิดวิเคราะหร์ว่มกนั ก็จะท าใหไ้ดข้อ้สรุปที่มีมิติหลากหลายยิ่งขึน้ ท าใหเ้ห็นเจตนาและเขา้ใจมากขึน้
และเป็นวิธีที่จะช่วยใหเ้ราสามารถตดัสินใจไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้   

ดงันัน้ การวิเคราะหส์ื่อในประเด็นนี ้ควรตอบค าถามต่อไปนี ้  
- เนือ้หาของสื่อสอดคลอ้งกบัประสบการณข์องเราหรอืไม่ อย่างไร  
- เนือ้หาสาระของสื่อ ท าใหเ้กิดการเรยีนรูอ้ะไรบา้ง   
- การมีส่วนรว่มในการตอบค าถามต่อเนือ้หาของสื่อจากบคุคลอื่น ท าให้

เรียนรูอ้ะไรบา้ง 
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- มีมมุมองอื่นใดอีกบา้งที่มีเหตผุลสนบัสนนุเพียงพอต่อการใชต้ีความใน
แต่ละครัง้ 

4. มีค่านิยมและทศันคติแฝงมากบัสื่อดว้ย สื่อทกุสื่อจะใชค้วามเชื่อ ความคิดของ
คนสว่นใหญ่มาโนม้นา้วและเขา้ถึงผูร้บั โดยมีเปา้หมายอยู่ที่การเปลี่ยนทศันคติและค่านิยมของคน
ใหเ้ป็นไปตามที่สื่อตอ้งการ     

ดงันัน้ การวิเคราะหส์ื่อในประเด็นนี ้ควรตอบค าถามต่อไปนี ้  
- ขณะท่ีเราเปิดรบัสื่อ เกิดค าถามในใจของเราอะไรบา้ง 
- สื่อน าเสนอคา่นิยมของสงัคมอย่างไร  
- ความคิดเห็นที่เกิดขึน้สะท้อนความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและทาง

สงัคมอย่างไร 
- ในขณะนัน้ บรบิททางสงัคมและวฒันธรรมเป็นอย่างไร  
- สื่อน าเสนอความคิดหรือคา่นิยมอะไรบา้ง  
- สื่อสรา้งบคุลิกภาพและลกัษณะของตวัละครอย่างไร  
- กลุม่เปา้หมายของสื่อคือบคุคลกลุม่ใด  
- เม่ือเปิดรบัสื่อแลว้ น่าจะมีผลสืบเนื่องอย่างไร  
- สื่อไม่ไดน้  าเสนอเรื่องใดบา้ง  

5. เจตนาของสื่อคือ ผลประโยชนแ์ละอ านาจ เจตนาจรงิๆ ของสื่อนัน้ คือ การท า
ใหมี้จ านวนผูอ้่าน ผูช้ม ผูฟั้ง ในปริมาณที่มาก เพื่อว่าเจา้ของสื่อจะไดข้ายเวลา หรือพืน้ที่ใหแ้ก่
ผูส้นบัสนนุที่ตอ้งการโฆษณาสินคา้ ซึ่งก็มกัจะเป็นโฆษณาที่โนม้นา้วใหผู้ร้บัเกิดความรูส้กึตอ้งการ
ในสิ่งที่ไม่ไดจ้  าเป็นต่อชีวิตของผูร้บัจรงิๆ สื่อยงัมีศกัยภาพในการสรา้งกระแสดงึดดูความสนใจของ
ผูค้นกบับางเหตกุารณท์ี่สื่อเป็นผูก้  าหนดวาระนัน้ขึน้ การกระท าดงักล่าวเป็นการใชอ้  านาจในเชิง
ควบคมุพฤติกรรมของคนในสงัคมทัง้โดยความตัง้ใจและไม่ตัง้ใจ   

ดงันัน้ การวิเคราะหส์ื่อในประเด็นนี ้ควรตอบค าถามต่อไปนี ้  
- ใครคือเจา้ของสื่ออย่างแทจ้รงิ  
- สื่อตอ้งการขายอะไร  
- การน าเสนอของสื่อ ก่อใหเ้กิดผลประโยชนใ์ดบา้ง  
- อิทธิพลตอ่การสรา้งหรือการน าเสนอสื่อมีอะไรบา้ง  
- ผูใ้ดเป็นผูท้ี่ไดร้บัผลประโยชนอ์ย่างแทจ้รงิ  
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3.6 การวัดการรู้เทา่ทนัสือ่  
ปกรณ ์ประจนับาน และอนุชา กอนพ่วง (2559, น. 33-37) ไดพ้ฒันาแบบวดัทกัษะ

ในศตวรรษที่ 21 ดา้นการรูเ้ท่าทนัสื่อของนกัเรียนชัน้ โดยจ าแนกออกเป็น 2 ชดุ ไดแ้ก่ ชดุที่ 1 แบบ
ประเมินมาตรประมาณค่า 5 ระดบั จ านวน 25 ขอ้ และชดุที่ 2 ขอ้สอบสถานการณ ์จ านวน 25 ขอ้ 
รวม 50 ขอ้ จ าแนกเป็น 5 องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชีแ้ต่ละองคป์ระกอบ ดงันี ้  

1) ทกัษะการเขา้ถึง (Access Skill)  
1.1) สรา้งโอกาสให้ตนได้รับสื่อประเภทต่างๆ อย่างเต็มที่  โดยสามารถ

พฒันากลยทุธเ์พื่อหาต าแหน่งที่มาของขอ้มลูจากแหลง่ตา่งๆ ที่หลากหลาย   
1.2) สามารถรับ รู ้เข้า ใจ เนื ้อหาของสื่ อป ระ เภทต่ างๆได้อย่ าง เต็ ม

ความสามารถ 
1.3) แสวงหาขอ้มลูข่าวสารไดจ้ากสื่อหลายประเภทและไม่ถกูจ ากดัอยู่กบัสื่อ

ประเภทใดประเภทหนึ่ง   
1.4) มีความสามารถในการเก็บและคัดกรองข้อมูลประเภทต่างๆ ที่

สอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงค ์ความตอ้งการ และเป็นประโยชน ์พรอ้มทัง้ทาความเขา้ใจความหมาย
ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ   

1.5) จดจ าและเขา้ใจความหมายของค าศพัท ์สญัลกัษณ ์และเทคนิคที่ใชใ้น
การสื่อสารจากสื่อแตล่ะประเภทไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ   

2) ทกัษะการวิเคราะห ์(Analyze Skill)  
2.1) บอกหรืออธิบายเพื่อแยกแยะข้อเท็จ ข้อจริง ข้อเสนอเกินจริง ความ

คิดเห็น ขอ้ดี ขอ้เสีย และการโนม้นา้วจงูใจจากการน าเสนอของสื่อ  
2.2) สามารถทบทวนผลดี ผลเสีย และผลกระทบที่มีต่อตนเองและผูอ้ื่นจาก

การเลือกรบัขอ้มลูข่าวสารจากสื่อตา่งๆ   
2.3) บอกหรืออธิบายเก่ียวกบัวตัถปุระสงคห์ลกั และวตัถปุระสงคแ์ฝงของสื่อ

ในรูปแบบตา่งๆ ไดอ้ย่างถกูตอ้ง ครอบคลมุ และครบถว้น   
2.4) สามารถให้เหตุผลสนับสนุนผลการวิเคราะห์สื่อของตนเองได้อย่าง

สมเหตสุมผล 
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3) ทกัษะการประเมินสื่อ (Evaluate Skill)  
3.1) ตดัสินใจเช่ือหรือไม่เช่ือ เลือกรบัหรือปฏิเสธขอ้มลูข่าวสารจากสื่อต่างๆ 

ที่บุคคลเปิดรบัและได้ผ่านกระบวนการวิเคราะห์เพื่อแยกแยะสารสนเทศที่สรา้งสรรค์และมี
ประโยชนต์่อตนเองและผูอ้ื่นตามจดุมุ่งหมายที่ไดต้ัง้ไว ้    

3.2) สามารถตีความและแปลความหมายของขอ้มูลข่าวสารที่สื่อตอ้งการ
น าเสนอ หรือแอบแฝงมาในลกัษณะต่างๆ เพื่อน าไปสู่การตดัสินคณุค่า ความถูกตอ้ง เหมาะสม 
และคณุภาพของสารสนเทศที่ไดร้บัจากสื่อ   

3.3) ตัดสินคุณค่า ความถูกตอ้งเหมาะสม และคุณภาพของสารสนเทศที่
ได้รับจากสื่อบนพื ้นฐานของประสบการณ์เดิมอย่างมีคุณธรรม จริยธรรม และหลักการ
ประชาธิปไตย  

4) ทกัษะการสรา้งสรรค ์(Create Skill)   
4.1) ออกแบบเพื่อน าเสนอขอ้มูลสารสนเทศ องคค์วามรู ้และความคิดเห็น

ของตนผ่านสื่อที่ผ่านการเลือกอย่างเหมาะสมและหลากหลายรูปแบบ   
4.2) น า เสนอข้อมูลข่ าวสารและสารสน เทศด้วยสื่ ออย่ างเปิ ด เผย 

ตรงไปตรงมา และอยู่บนพืน้ฐานของความรบัผิดชอบและจรยิธรรมของตนเอง   
4.3) ผลิตสื่อที่ผ่านการวางแผน เขียนบท และคน้ควา้ขอ้มลูเนือ้หาเพื่อนามา

ประกอบตามเทคโนโลยีของสื่อหรือรูปแบบของสื่อแต่ละประเภทไดอ้ย่างเหมาะสม และท าใหไ้ด้
สื่อที่สื่อสารไดต้ามวตัถปุระสงคข์องตน  

4.4) ใช้เทคโนโลยีต่ างๆ ของสื่ อเพื่ อแก้ไข และเผยแพร่สารได้อย่ างมี
ประสิทธิภาพ 

4.5) แสดงความเห็นและเสนอแนะความคิดของตนอย่างสรา้งสรรคใ์นการ
วิพากษว์ิจารณต์่อขอ้มลูสารสนเทศ ค่านิยม ความเช่ือ ความคิดเห็น ขอ้เท็จจรงิ การโนม้นา้วจงูใจ 
การโฆษณาชวนเชื่อ และขอ้เสนอเกินจรงิที่น  าเสนอหรือแฝงมากบัสื่อที่ตนเองไดเ้ปิดรบั  

5) ทกัษะการมีสว่นรว่ม (Participate Skill)  
5.1) ส่วนร่วมในการวิพากษ์ แสดงความคิดเห็น ท างานร่วมกัน และใช้

ประโยชนจ์ากสื่อของผูอ้ื่นเพื่อน าไปสู่เผยแพร่ขอ้มูลข่าวสารในลกัษณะต่างๆ ที่ถูกตอ้งและเป็น
ประโยชนต์่อสงัคม  

5.2) ปฏิสมัพันธก์ับผูอ้ื่นในการวิพากษ์ และแสดงความคิดเห็นต่อสื่อต่างๆ 
อย่างเปิดเผยบนพืน้ฐานของความรบัผิดชอบและจรยิธรรม   
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5.3) เปิดโอกาสให้บุคคลอื่นเข้ามามีส่วนร่วมในการวิพากษ์ แสดงความ
คิดเห็น ท างานรว่มกนั และใชป้ระโยชนจ์ากสื่อของตนอย่างเหมาะสม  

จากการศึกษาการวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อพบว่า การพฒันาแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ ควร
พัฒนาออกมาในรูปแบบแบบทดสอบสถานการณ์ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก โดยข้อสอบควร
ครอบคลุมตัวชีว้ัดหรือพฤติกรรมบ่งชีท้ี่ก  าหนดไวล้่วงหน้า โดยผู้วิจัยจะน าพฤติกรรมบ่งชีข้อง
ปกรณ์  ประจันบาน และอนุชา กอนพ่วง (2559, น. 33-37) ตามองค์ประกอบ จ านวน 4 
องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ ทักษะการเขา้ถึง ทักษะการวิเคราะห ์ทักษะการประเมินสื่อ และทักษะการ
สรา้งสรรค ์มาปรบัใชเ้ป็นพฤติกรรมบ่งชี ้เพื่อก าหนดเกณฑค์ณุสมบตัิท่ีตอ้งการพฒันาการรูเ้ท่าทนั
สื่อของนกัเรยีนและใชใ้นการพฒันาแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อต่อไป  

3.7 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกบัการรู้เทา่ทนัสื่อ   
ปัญจพร เกือ้นุย้ (2565) ไดศ้กึษาพฤติกรรมการใชส้ื่อสงัคมออนไลนแ์ละการรูเ้ท่าทนั

สื่อสังคมออนไลน์ของนักเรียน โรงเรียนช้างกลางประชานุกูล จังหวัดนครศรีธรรมราช  โดยมี
วตัถุประสงคเ์พื่อ 1) ศึกษาพฤติกรรมการใชส้ื่อสงัคมออนไลนข์องนักเรียนในโรงเรียนชา้งกลาง
ประชานุกูล จังหวัดนครศรีธรรมราช 2) ศึกษาการรูเ้ท่าทันสื่อสังคมออนไลน์ของนักเรียนใน
โรงเรียนชา้งกลางประชานุกูล จงัหวดันครศรีธรรมราช เป็นการวิจยัเชิงปริมาณ ใชแ้บบสอบถาม
เป็นเครื่องมือในการวิจัย กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนในโรงเรียนช้างกลางประชานุกูล จังหวัด
นครศรีธรรมราช จ านวน 186 คน ใชว้ิธีการสุ่มแบบสะดวก สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู ไดแ้ก่ 
ค่ารอ้ยละ คา่เฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจยัพบวา่ กลุม่ตวัอย่างในการวิจยัครัง้นีเ้ป็นเพศ
หญิงมากกว่าเพศชาย ส่วนใหญ่ศึกษาอยู่ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนตน้ มีรายไดจ้ากผูป้กครอง 
1,000 – 3,000 บาทต่อเดือน ใชโ้ทรศัพทมื์อถือเป็นอุปกรณ์ในการเขา้ถึงสื่อสงัคมออนไลนม์าก
ที่สุด และเขา้ใชส้ื่อสังคมออนไลนจ์ากที่บา้น เฉลี่ย 1 - 8 ชั่วโมงต่อวัน ซึ่งส่วนใหญ่มีค่าใชจ้่าย 
ประมาณ 100 – 299 บาทต่อเดือน กลุ่มตัวอย่างเลือกเขา้ใชง้านแอปพลิเคชัน Facebook มาก
ที่สดุ รองลงมาคือแอปพลิเคชนั YouTube โดยมีวตัถปุระสงคเ์พื่อ ดโูทรทศัน ์ภาพยนตร ์วิดีโอ ฟัง
เพลง รองลงมาคือ เพื่อพดูคยุ รองลงมาคือ เพื่อแบง่ปัน (แชร)์ ความรู ้ภาพถ่าย วิดีโอ และเพื่อเลน่
เกม ตามล าดับ ดา้นการรูเ้ท่าทันสื่อสงัคมออนไลน ์พบว่า กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย มีทักษะการ

รูเ้ท่าทนัสื่อสงัคมออนไลนใ์นภาพรวมในระดบัปานกลาง (�̅� = 3.30) เม่ือพิจารณารายดา้น พบว่า 

ดา้นการประเมินผลและการท าความเขา้ใจสื่อและสารสนเทศโดยรวมอยู่ในระดบัปานกลาง (�̅�  = 

3.42) ดา้นการเขา้ถึงสื่อและสารสนเทศโดยรวมอยู่ในระดบัปานกลาง (�̅� = 3.26) และดา้นการใช้

และการสรา้งสื่อและสารสนเทศโดยรวมอยู่ในระดบัปานกลาง (�̅� = 3.21) ตามล าดบั 
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ชนญัชิดา สขุทศัน ์และผสุดี กลิ่นเกษร (2565) ไดพ้ฒันาหลกัสตูรเสรมิสรา้งการรูเ้ท่า
ทนัสื่อสงัคมออนไลนด์ว้ยเทคนิคกิจกรรมการบรูณาการการจดัการเรียนรู ้ส  าหรบันกัเรียนระดบัชัน้
มัธยมศึกษาตอนตน้ โดยมีวัตถุประสงคเ์พื่อ 1) ศึกษาแนวทางการพัฒนาหลกัสูตรฯ 2) พัฒนา
หลกัสตูรฯ 3) เปรยีบเทียบการรูเ้ท่าทนัสื่อสงัคมออนไลนข์อ งนกัเรยีนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนตน้
เม่ือไดร้บัการจัดการเรียนรูด้ว้ยหลักสูตรที่พัฒนาขึน้ กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัยคือนักเรียน
ระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนตน้ โรงเรียนเทศบาลบา้นปากทาง สงักดัเทศบาลเมืองพิจิตร ภาคเรียนที่ 
1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 30 คน ใชว้ิธีการคดัเลือกแบบอาสาสมคัร เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัย 
คือ 1) หลักสูตร และแผนการจัดการเรียนรู ้2) แบบวัดการรูเ้ท่าทันสื่อสังคมออนไลน ์วิเคราะห์
ขอ้มลูโดยใชก้ารวิเคราะหเ์ชิงเนือ้หา คา่เฉลี่ย สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติ t-test dependent 
ผลการวิจัยพบว่า 1) แนวทางการพัฒนาหลักสูตรฯ ควรเน้นให้นักเรียนเข้าถึงแหล่งข้อมูลที่
สามารถเรียนรูถ้ึงกลวิธีในการรูเ้ท่าทันข้อมูลข่าวสารบนสื่อสังคมออนไลน์ โดยยกตัวอย่าง
สถานการณห์รือประสบการณท์ี่เกิดขึน้จรงิกบันกัเรียน วิเคราะหข์อ้มลู ข่าวสารและรูเ้ท่าถึงวิธีการ
เอาตวัรอดจากการกระท าผิดของผูไ้ม่หวงัดีในสื่อสงัคมออนไลน ์เป็นเนือ้หาสาระที่ทนัสมยั ใชส้ื่อ
หรือนวัตกรรมที่ มีอยู่แล้วมาประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้2) หลักสูตรที่พัฒนาขึน้มี
องคป์ระกอบท่ีส าคญั ไดแ้ก่ หลกัการ จดุมุ่งหมาย เนือ้หาสาระ กิจกรรมการเรยีนรู ้และการวดัและ

ประเมินผลทัง้นีห้ลกัสตูรและแผนการจดัการเรียนรูมี้ความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก โดยมี �̅�  = 

4.31, S.D. = 0.17 และ �̅�  = 4.40, S.D. = 0.24 ตามล าดับ 3) นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา
ตอนตน้ที่ไดร้บัการจัดการเรียนรูด้ว้ยหลกัสูตรที่พัฒนาขึน้ มีการรูเ้ท่าทันสื่อสงัคมออนไลนห์ลัง
เรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

จฑุารตัน ์ไพลอย ไพบรูณ ์คะเชนทรพรรค ์และธีรารกัษ ์โพธิสวุรรณ (2565) ไดศ้กึษา
การเปิดรบัและการรูเ้ท่าทันสื่อโฆษณาออนไลนข์องนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน้  โรงเรียนสุ
ราษฎรธ์านี อ าเภอเมือง จังหวัดสุราษฎร์ธานี โดยมีวัตถุประสงคเ์พื่อ 1) ศึกษาการเปิดรบัสื่อ
โฆษณาออนไลน ์2) ศกึษาการรูเ้ท่าทนัสื่อโฆษณาออนไลน ์3) ศกึษาการเปรียบเทียบลกัษณะทาง
ประชากรกบัการรูเ้ท่าทนัสื่อโฆษณาออนไลน ์และ 4) ศกึษาการเปรยีบเทียบการเปิดรบัสื่อโฆษณา
ออนไลนก์ับการรูเ้ท่าทันสื่อโฆษณาออนไลน์ มีกลุ่มตวัอย่างคือ นักเรียนชัน้มธัยมศึกษาตอนตน้ 
โรงเรียนสรุาษฎรธ์านี จ านวน 400 คน โดยใชแ้บบสอบถามเป็นเครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวม
ขอ้มลู และวิเคราะหใ์นรูปของสถิติ ไดแ้ก่ ค่าความถ่ี ค่ารอ้ยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
การทดสอบค่าที และการวิเคราะหค์วามแปรปรวน ผลการวิจยั พบว่า 1) กลุ่มตวัอย่างเปิดรบัสื่อ
โฆษณาออนไลนม์ากที่สดุคือ ยทูบู 2) กลุม่ตวัอย่างรูเ้ท่าทนัสื่อโฆษณาออนไลนร์ะดบัความรูใ้นขัน้
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สงู และรูเ้ท่าทนัสื่อโฆษณาออนไลนร์ะดับอารมณ ์ระดับจริยธรรมและระดับสนุทรียะในขัน้ปาน
กลาง 3) นกัเรียนที่มีเพศแตกต่างกนัมีการรูเ้ท่าทนัสื่อโฆษณาออนไลนใ์นระดบัอารมณแ์ละระดบั
สนุทรียะแตกตา่งกนั อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั 0.05 ดว้ยความละเอียดอ่อนทางความรูส้ึก 
มีจิตใจอ่อนไหว หรือเจ้าอารมณ์โอนอ่อนได้ง่าย และ 4) การเปิดรบัสื่อโฆษณาออนไลน์ของ
นกัเรยีนที่แตกตา่งกนั มีการรูเ้ท่าทนัสื่อโฆษณาออนไลนใ์นระดบัความรูแ้ละระดบัอารมณแ์ตกตา่ง
กัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่งการเปิดรบัสื่อโฆษณาหลายๆ เรื่องและรบัชม
บอ่ยครัง้ สรา้งการตระหนกัรูแ้ละซมึซบัไดม้ากกวา่ 

นัทธ์ สิทธิเสือ และกุสุมา เทพรักษ์ (2563) ได้ศึกษาการใช้ละครสรา้งสรรค์เพื่อ
พฒันาทักษะการรูเ้ท่าทนัสื่อ โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบทกัษะการรูเ้ท่าทันสื่อก่อนและ
หลงัการใชล้ะครสรา้งสรรค ์โดยการศกึษาจากการลงพืน้ที่เก็บขอ้มลูเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี
ที่ 1 โรงเรียนบุญวฒันา จงัหวดันครราชสีมา จ านวน 30 คน ใชแ้บบวดัทกัษะการรูเ้ท่าทนัสื่อของ
นกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา ในการรวบรวมขอ้มลูและสถิติ ที่ใชว้ิเคราะหข์อ้มลู ไดแ้ก่ ค่าเฉลี่ย สว่น
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และการเก็บขอ้มลูแบบพรรณนาจากพฤติกรรมของผูเ้รียน ผูว้ิจยัพบวา่ ผูเ้รียน
สามารถเลือกใชส้ื่อคน้ควา้ไดอ้ย่างเหมาะสมและเต็มที่ สามารถจดจ าและเขา้ใจค าศัพทแ์ละ
สัญลักษณ์ สามารถแยกแยะข้อเท็จจริงของข่าวหรือโฆษณา เข้าใจวัตถุประสงค์หลักและ
วตัถปุระสงคแ์ฝงของสื่อ เห็นขอ้ดีขอ้เสียจากการน าเสนอของสื่อ ตดัสินใจเช่ือหรือไม่เช่ือข่าวอย่าง
มีวิจารณญาณ เปิดรบัข่าวสารที่สรา้งสรรคแ์ละมีประโยชนต์่อตนเองและผูอ้ื่น สามารถออกแบบ
สื่อ แสดงความคิดเห็นของตน น าเสนอข่าวอย่างเปิดเผย โดยวิพากษ์วิจารณ์ความคิดเห็น 
ขอ้เท็จจรงิของการน าเสนอข่าวไดแ้ละเปิดโอกาสใหบ้คุคลอื่นเขา้มามีสว่นรว่มในการวิพากษแ์สดง
ความคิดเห็นและใชป้ระโยชนจ์ากสื่อของตนที่น  าเสนอใหเ้กิดประโยชน ์ร่วมถึงคะแนนแบบวัด
ทักษะการรูเ้ท่าทันสื่อหลังการจัดกิจกรรมละครสรา้งสรรค ์ผูเ้รียนมีคะแนนสูงกว่าก่อนการจัด
กิจกรรม โดยมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

จิตติ์โศภิณ บุญเชิด และวาสนา กีรติจ าเริญ (2563, น.251) ไดศ้ึกษาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสงัคมศึกษาและความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อของนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 4 
จากการจัดการเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน โดยมีวัตถุประสงคเ์พื่อ 1) เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนสังคมศึกษาของนักเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
2) เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงัคมศึกษาของนกัเรียนหลงัการจดัการเรียนการสอนโดย
ใชปั้ญหาเป็นฐานกับเกณฑร์อ้ยละ 70 และ 3) เปรียบเทียบความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อของ
นกัเรียนก่อนและหลงัการจดัการเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน กลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ 
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นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 จ านวน 26 คน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2562 โรงเรียนช านิพิทยา
คม ส านกังานเขตพืน้ที่การศกึษามธัยมศึกษา เขต 32 ซึ่งไดม้าจากการสุม่แบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัย ไดแ้ก่ แผนการจัดการเรียนรูโ้ดยใชปั้ญหาเป็นฐาน มีค่าความเหมาะสมเท่ากับ 4.64 
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน มีค่า IOC เท่ากับ 0.67-1.00 และค่าความเช่ือมั่น 0.88 
แบบวดัความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อ มีค่า IOC เท่ากับ 0.67-1.00 และค่าความเช่ือมั่น 0.83 
สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู ไดแ้ก่ รอ้ยละ ค่าเฉลี่ย สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่า
ที ผลการวิจยั พบว่า 1) นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงัคมศึกษาหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั 0.05 2) นกัเรยีนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนสงัคมศกึษาหลงัเรียน
สงูกว่าเกณฑร์อ้ยละ 70 3) นักเรียนมีความสามารถในการรูเ้ท่าทนัสื่อหลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05  

Sun, Koun-Tem, Chun-Huang Wang แ ล ะ  Ming-Chi Liku (2017) ได้ ศึ ก ษ า
เก่ียวกับการใช้ภาพยนตร ์Stop-motion เพื่อสนับสนุนการรูเ้ท่าทันสื่อดิจิทัลในโรงเรียนระดับ
ประถมศกึษา โดยมีวตัถปุระสงค ์1) เพื่อจดันิทรรศการภาพยนตร ์stop-motion ในโรงเรยีน 2) เพื่อ
ศึกษาผลการจดันิทรรศการภาพยนตร ์stop-motion ที่มีต่อความสามารถทางเทคนิคการผลิตสื่อ 
กลุม่ตวัอย่างที่ใชใ้นการศกึษา คือ นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 3 โรงเรยีน animation elementary 
school ประเทศไตห้วัน ที่ขาดประสบการณ์ในการผลิตสื่อ เครื่องมือที่ใชใ้นการศึกษา ไดแ้ก่ 1) 
แบบสอบถามขอ้มูลประชากรของนักเรียน ประกอบดว้ย เพศ , จ านวนการเขา้ชมนิทรรศการ , 
ประสบการณใ์นการผลิตสื่อ เพื่อท าความเขา้ใจประสบการณผ์ลิตสื่อของนกัเรียน 2) แบบทดสอบ
ความรูก้ารสรา้งภาพยนตร ์stop-motion โดยวดัใน 2 ประเด็น คือ ทฤษฎีการคงอยู่ของภาพ และ
เทคนิคการผลิตภาพยนตร ์stop-motion จ านวน 15 ขอ้ค าถาม และผ่านการตรวจสอบจากครู
ประถมศึกษา ซึ่งเป็นผูจ้ัดนิทรรศการ 3) เกณฑ์การใหค้ะแนนแบบรูบริกในการผลิตภาพยนตร ์
stop-motion วิธีเก็บรวบรวมขอ้มลู ประกอบดว้ย 7 ขัน้ตอน คือ 1) ก าหนดกลุ่มประชากร 2) จับ
กลุม่นกัเรยีนแบง่ออกเป็น 9 กลุม่ กลุม่ละ 27-28 คน 3) แนะน าใหค้วามรูเ้ก่ียวกบัภาพยนตร ์stop-
motion เป็นเวลา 1 สัปดาห์ รวมเป็นเวลา 30 นาที 4) หลังจากให้ค าแนะน า ให้นักเรียนท า
แบบสอบถามลกัษณะประชากร และท าแบบทดสอบก่อนเรียน 5) หลงัจากนัน้อีก 3 อาทิตย ์จัด
นิทรรศการเพิ่มประสบการณโ์ดยแบ่งออกเป็น 4 ฐาน โดยใชเ้วลาในการจดัจนเสรจ็สิน้ 3 สปัดาห ์
ประกอบดว้ยฐานกิจกรรมจ านวน 4 ฐาน ไดแ้ก่ ฐาน 1 a bird in a cage : สอนเรื่องการคงอยู่ของ
ภาพ โดยใหน้ักเรียนใชก้ลอ้งมือถือถ่ายภาพวัตถุที่ตอ้งการ เช่น นก แมว หนังสือ ดอกไม ้และ
น ามาดภูาพทบัซอ้นกนั ฐาน 2 flip Book : สอนเรื่องเฟรม โดยจดัแสดงผ่าน flip book ที่รุน่พี่สรา้ง
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ไว ้ที่ถกูถ่ายทอดเป็นเนือ้เรื่อง  ฐาน 3 flying the dragon : ใหน้กัเรียนวาดรูปมงักรจากกระดาษทัง้
สองฝ่ังใหเ้หมือนกนั เพื่อน ามาเป็นวสัดใุนการสรา้งภาพยนตร ์stop-motion โดยใชโ้ทรศพัทมื์อถือ
ถ่ าย รูป เป็น  shot หลายๆ Shot ฐาน  4 producing a stop motion film : ให้นัก เรียนสร้าง
ภาพยนตร ์stop-motion ด้วยตนเอง 6) นักเรียนน าเสนอผลงานภาพยนตร ์stop-motion ของ
ตนเอง 7) ท าแบบทดสอบหลงัเรียน ผลการวิจยัพบว่า 1) ลกัษณะประชากร พบว่า 1.1) จ านวนผู้
เข้าชมเป็นผู้หญิงและผู้ชายมีจ านวนเกือบเท่ากัน 1.2) เกินครึ่งหนึ่งของนักเรียนได้เข้าร่วม
นิทรรศการสื่อมากกวา่ 10 ครัง้ 1.3) นกัเรยีนที่เขา้รว่มนิทรรศการในครัง้นีมี้ประสบการณใ์นการจดั
นิทรรศการสื่อมาก่อน แต่ยังขาดประสบการณ์ในการผลิตสื่อ 1.4) การจัดนิทรรศการสื่อหลาย
อย่างที่มีเนือ้หาเชิงสรา้งสรรค ์ไดจ้ดัขึน้เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทนัสื่อสาธารณะ 1.5) การที่นักเรียน
ขาดประสบการณด์า้นการผลิตสื่อ ท าใหเ้ห็นว่านกัเรียนสว่นใหญ่ไดร้บัประสบการณใ์นการเขา้ชม
นิทรรศการแต่ไม่ไดท้ดลองเป็นผูว้ิเคราะหส์ื่อและส่งเสริมการมีส่วนรว่มทางสงัคมและวฒันธรรม 
2) ผลการวิจยัการวดัความรูเ้ก่ียวกบัภาพยนตร ์stop-motion มีความแตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติที่ระดับ .001 ค่าเฉลี่ยคะแนนการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนของ
นักเรียน สามารถสรุปไดว้่า การจัดนิทรรศการส่งเสริมประสบการณ์การผลิตสื่อสามารถพัฒนา
ความสามารถของนักเรียนได ้3) จากการศึกษา อิทธิพลของประชากรในการทดสอบการความรู้
เก่ียวกับภาพยนตร ์stop-motion พบว่า 3.1) เพศแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ โดย
นักเรียนหญิงมีความรูม้ากกว่านักเรียนชาย 3.2) นักเรียนที่เคยเข้าร่วมประสบการณ์เข้าร่วม
นิทรรศการมาก่อนหนา้มีผลต่อคะแนน 3.3) นักเรียนที่มีประสบการณใ์นการผลิตสื่อมาก่อนไม่มี
ผลต่อความรูเ้ก่ียวกบัภาพยนตร ์stop-motion 4) คะแนนรูปแบบ ความต่อเนื่อง และล าดบัภาพที่
ผลิตไดเ้ฉลี่ย 30, 17.3 และ 23 ตามล าดับ ภาพยนตร ์stop-motion ของนักเรียน มีคะแนนเฉลี่ย
อยู่ที่ 71.2 แสดงใหเ้ห็นวา่ นกัเรยีนผลิตภาพยนตร ์stop-motion ไดอ้ย่างมีคณุภาพ 
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บทที ่3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจยันี ้มีวตัถปุระสงค ์ไดแ้ก่ 1) เพื่อพฒันาหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการ
ใชส้ถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ  และ 2) เพื่อศึกษาผลการใช้หนังสือการต์ูน
อิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทนัสื่อ ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการ
วิจยั ดงันี ้

1. การออกแบบการด าเนินการวิจยั  
2. การสรา้งและการหาคณุภาพเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั   
3. ด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มลู  
4. การวิเคราะหข์อ้มลูและสถิติท่ีใชใ้นการวิจยั 

1. การออกแบบการด าเนินการวิจัย   
การวิจยันีไ้ดก้  าหนดขอบเขตการวิจยัโดยแบ่งเป็น 2 ตอน ไดแ้ก่  

 1.1 การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
ตอนที่ 1 การพฒันาหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง 

เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ    
1) กลุ่มเป้าหมายที่ใชใ้นการหาคุณภาพของหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์าม

หลักการใชส้ถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ  ไดแ้ก่ ผู้เช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยี
การศกึษา จ านวน 2 ท่าน และดา้นการวดัและประเมินผลการศกึษา จ านวน 1 ท่าน ซึ่งเป็นผูท้ี่จบ
การศกึษาในระดบัปรญิญาเอก หรอืผูมี้ประสบการณเ์ก่ียวขอ้ง ไม่นอ้ยกวา่ 2 ปี 

2) ประชากรและกลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้นการศึกษาผลการทดลองใชห้นงัสือการต์ูน
อิเล็กทรอนิกส ์ดงันี ้

2.1) ประชากรที่ ใช้ในการศึ กษ าผลการทดลองใช้หนั งสื อการ์ตู น
อิเล็กทรอนิกส ์ไดแ้ก่ นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครนิทร ์
ลพบรุี ในพระราชปูถมัภฯ์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2564  จ านวน 46 คน 

2.2) กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ในการศึกษาผลการทดลองใช้หนังสือการ์ตูน
อิเล็กทรอนิกส ์ไดแ้ก่ นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครนิทร ์
ลพบรุี ในพระราชปูถมัภฯ์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2564  ซึง่มีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุม่ตวัอย่าง
ที่ใช้ในการศึกษาผลการใช้หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์จ านวน 14 คน ท าการเลือกการสุ่ม
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ตวัอย่างแบบชัน้ภมูิ (Stratified sampling) โดยจ าแนกกลุม่ตวัอย่างในการทดลองโดยจ าแนกตาม
กลุม่จากผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน ดงันี ้  

กลุม่ที่ 1 กลุม่ออ่น  จ านวน 3 คน  
กลุม่ที่ 2 กลุม่ปานกลาง  จ านวน 4 คน 
กลุม่ที่ 3 กลุม่เก่ง  จ านวน 3 คน 

ตอนที่  2 การศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนอิ เล็กทรอนิกส์ตามหลักการใช้
สถานการณจ์ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ  

1) ประชากรที่ ใช้ในการศึกษาผลการใช้หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ตาม
หลกัการใชส้ถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ  ไดแ้ก่ นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร ์ลพบุรี ในพระราชูปถัมภ์ฯ  ภาคเรียนที่  2 ปี
การศกึษา 2564  จ านวน 46 คน 

2) กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการศึกษาผลการใช้หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์าม
หลกัการใชส้ถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ  ไดแ้ก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร ์ลพบุรี ในพระราชูปถัมภ์ฯ  ภาคเรียนที่  2 ปี
การศึกษา 2564  จ านวน 32 คน โดยใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) โดยเลือกกลุ่มตวัอย่างที่ไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้นการศึกษาผลการทดลองใชห้นังสือ
การต์นูอิเลก็ทรอนิกสท์ัง้หมด 

3) ตวัแปรท่ีใชใ้นการศกึษา  
3.1) ตัวแปรต้น ได้แก่  หนังสือการ์ตูนอิ เล็กทรอนิกส์ตามหลักการใช้

สถานการณจ์ าลอง   
3.2) ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ การรูเ้ท่าทนัสื่อ  

4) ระยะเวลาที่ใชใ้นการศกึษา  
กลุม่ตวัอย่างใชร้ะยะเวลาศกึษาหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใช้

สถานการณจ์ าลองจ านวน 1 สปัดาห ์
1.2 ก าหนดแบบแผนการทดลอง  

การวิจยันี ้ใชแ้บบแผนการทดลองแบบ One Group Pretest-Posttest Design ซึ่งมี
การทดสอบผลคะแนนของกลุ่มตวัอย่างก่อนและหลงัการทดลอง ต่อจากนัน้จึงน าผลที่ไดจ้ากการ
วดัไปเปรียบเทียบกัน เพื่อทดสอบความแตกต่างของผลคะแนน ซึ่งมีกระบวนการ ดังแผนภาพ
ต่อไปนี ้
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E O1 �̅� O2 
 
 เม่ือก าหนดให ้ E คือ กลุม่ตวัอย่างที่ใชใ้นการทดลอง  

    O1  คือ  การวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อก่อนการทดลอง  

    �̅�   คือ  หนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์
      ตามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง 
    O2  คือ  การวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อหลงัการทดลอง 
 

1.3 การก าหนดเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย  
การวิจยันี ้ผูว้ิจยัไดก้ าหนดเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั จ านวน 3 เครื่องมือ ดงันี ้  

1) หนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อส่งเสริม
การรูเ้ท่าทนัสื่อ   

2) แบบประเมินคุณภาพหนังสือการ์ตูนอิ เล็กทรอนิกส์ตามหลักการใช้
สถานการณจ์ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ   

3) แบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ  

2. การสร้างและการหาคุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย  
การวิจยันี ้ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการสรา้งเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั ดงันี ้

2.1 หนังสือการตู์นอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใช้สถานการณ์จ าลอง เพื่อ
ส่งเสริมการรู้เทา่ทนัสื่อ   

การสรา้งโดยยึดหลกัของ ADDIE Model 5 ขัน้ตอน (สไุม บิลไบ, 2557, ออนไลน)์ 
โดยในแต่ละขัน้ตอน ผูว้ิจยัศกึษาเอกสารที่เก่ียวขอ้งกบัตวัแปรที่เก่ียวขอ้งทัง้หมด 

2.1.1 ขัน้ที่ 1 การวิเคราะห ์(Analyze Phase) 
1) วิเคราะหเ์นือ้หา  

ผู้วิจัยศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้อง ประกอบด้วย การรูเ้ท่าทันสื่อ การใช้
สถานการณ์จ าลอง หนังสือการต์ูน และหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์เพื่อรวบรวมแนวคิด ทฤษฎีที่
เก่ียวขอ้งกบังานวิจยั จากนัน้น าเอกสารที่เก่ียวขอ้งมาวิเคราะห ์และสงัเคราะหแ์นวคิด ทฤษฎี จาก
เอกสารที่ เก่ียวข้อง เพื่อน ามาก าหนดแนวทางการพัฒนาหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ตาม
หลักการใช้สถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ  พบว่า สถานการณ์จ าลองเป็น
ตวักระตุน้ใหผู้เ้รียนไดเ้กิดการคิดอย่างวิจารณาญาณ ซึ่งเป็นตวัช่วยส าคญัที่ท  าใหผู้เ้รียนเกิดการ
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ฉกุคิดก่อนที่จะตดัสินใจเช่ือสื่อต่างๆ ที่ผูเ้รียนไดเ้ขา้ถึง ซึ่งเป็นเป้าหมายส าคญัของการรูเ้ท่าทนัสื่อ 
ผูว้ิจยัจึงน าหลกัการของสถานการณจ์ าลองมาสรา้งเป็นหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์ที่ถ่ายทอด
สถานการณจ์ าลองผ่านทางภาพการต์ูน รวมทัง้ใชค้  าถามในการกระตุน้การคิดตามสถานการณ์
จ าลองระหวา่งการถ่ายทอดเนือ้หา 

2) วิเคราะหผ์ูเ้รียน  
ผูว้ิจยัศึกษาเอกสารที่เก่ียวขอ้งกบัพฤติกรรมการเรียนรูข้องเด็กในช่วงอาย ุ

13-15 ปี เพื่อน ามาเป็นข้อมูลในการวิเคราะห์ผู้เรียน เพื่อจะสามารถพัฒนาหนังสือการต์ูน
อิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อไดต้รงตามพฤติกรรม
การเรียนรู ้ความสนใจ และพฒันาการของกลุ่มตวัอย่างที่จะศกึษา ใชภ้าพประกอบ ตวัหนงัสือได้
เหมาะสมกบัช่วงวยัของกลุม่ตวัอย่าง 

3) วิเคราะหรู์ปแบบและวิธีการประเมินผล  
ผู้วิจัยศึกษาเอกสารที่ เก่ียวข้องกับการวัดการรูเ้ท่าทันสื่อพบว่า การ

พฒันาแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ ควรพฒันาออกมาในรูปแบบแบบทดสอบสถานการณ ์แบบปรนยั 4 
ตวัเลือก โดยขอ้สอบควรครอบคลมุตวัชีว้ดัหรือพฤติกรรมบ่งชีท้ี่ก  าหนดไวล้ว่งหนา้ โดยผูว้ิจยัจะน า
พฤติกรรมบ่งชีข้องปกรณ ์ประจนับาน และอนุชา กอนพ่วง (2559, น. 33-37) ตามองคป์ระกอบ 
จ านวน 4 องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชี ้ 18 ขอ้ มาปรบัใชเ้ป็นพฤติกรรมบ่งชี ้ เพื่อใชใ้นการ
พฒันาขอ้ค าถามในหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อส่งเสริม
การรูเ้ท่าทันสื่อ และขอ้ค าถามในแบบวัดการรูเ้ท่าทันสื่อ เพื่อเป็นหลกัในการใชป้ระเมินผลการ
เรียนรูข้องผูเ้รียน 

2.1.2 ขัน้ที่ 2 การออกแบบ (Design Phase) 
1) การออกแบบตวัละครและการด าเนินเรื่อง ผูว้ิจยัออกแบบการเลา่เรื่องจาก

เสน้เรื่องหลกั มีตวัละครหลกั 1 ตวัละคร โดยจะแบ่งเป็นตอนสัน้ๆ เพื่อใหผู้เ้รียนไม่เกิดความเบื่อ
หน่าย และไดเ้ห็นมุมมองที่หลากหลายจากสถานการณ์ต่างๆ ในเนือ้เรื่อง ผูว้ิจัยไดอ้อกแบบผัง
โครงสรา้งการด าเนินเรื่องของหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อ
สง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ ดงัแสดงในภาพประกอบ 5 
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บทน า (หนา้ปก) → สถานการณท์ี่ 1 พายกุระหน ่า 
   

สถานการณท์ี่ 3 รายงานกลุม่  สถานการณท์ี่ 2 ศกึแดงเดือด หงสข์ยีผี้ 
   

สถานการณท์ี่ 4 ผูต้อ้งสงสยั → สถานการณท์ี่ 5 เยี่ยวมากแม่ 
   

สถานการณท์ี่ 7 สติกเกอรโ์ดนใจ  สถานการณท์ี่ 6 นมเม็ดเพิ่มสว่นสงู 
   

สถานการณท์ี่ 8 ผิวพรรณดีจนอยากบอกต่อ → สถานการณท์ี่ 9 ขอ้ความปรศินา 
   

สถานการณท์ี่ 11 สง่ตอ่เลขเด็ด  สถานการณท์ี่ 10 คอลเล็กชนัใหม ่
   

สถานการณท์ี่ 12 จดหมายลกูโซ ่ → สถานการณท์ี่ 13 ข่าวลือแพรส่ะพดั 
   

สถานการณท์ี่ 15 ยาลดน า้หนกั  สถานการณท์ี่ 14 แก๊งคค์อลเซ็นเตอรร์ะบาด 
   

สถานการณท์ี่ 16 รีวิวแอพ → สถานการณท์ี่ 17 แชรส์าระ 
   

บทสรุป (ปกหลงั)  สถานการณท์ี่ 18 ไม่คูค่วร 
 

ภาพประกอบ  5  ผงัโครงสรา้งการด าเนินเรื่องของหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์

2) การออกแบบเนือ้หา  
ผูว้ิจยัออกแบบสถานการณจ์ าลอง โดยการรวบรวมสถานการณท์ี่เกิดขึน้

จริงในสังคม หรือสถานการณ์ตัวอย่างที่ เก่ียวเนื่องมาสรา้งเป็นสถานการณ์จ าลอง และการ
ออกแบบขอ้ค าถามและตวัเลือก โดยการวิเคราะหส์ถานการณ์จ าลอง  โดยยึดองคป์ระกอบและ
พฤติกรรมบ่งชี ้ของปกรณ์ ประจันบาน และอนุชา กอนพ่วง (2559, น. 33-37) มาใช้ในการ
ออกแบบสถานการณ ์ขอ้ค าถาม และตวัเลือกของหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์ 

3) การออกแบบภาพการต์นู  
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ผูว้ิจยัออกแบบการวาดภาพการต์ูน โดยใชแ้นวการต์นูแบบ Q Style ซึ่ง
เป็นหลกัการวาดการต์ูนแบบลดทอนรายละเอียดความเป็นจริงใหก้ลายเป็นภาพการต์ูน รูปร่าง
หรือรูปทรงที่ใชใ้นการวาด จะเนน้ใชค้วามโคง้มน ใชก้ารลงสีโทนอ่อน หรือ โทน Pastel เพื่อใหเ้กิด
ความดงึดดูใจและเหมาะสมกบัช่วงวยัของผูเ้รียน และใชฟ้อนตต์วัหนงัสือที่มีหวัโคง้มนหรือฟอนต์
ไม่มีหวัมาใช ้เพื่อใหมี้ความเหมาะสมและเขา้กนักบัภาพการต์นูและสีที่ลงไว ้มาใชใ้นการออกแบบ
ภาพการต์ูนในหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อส่งเสริมการ
รูเ้ท่าทนัสื่อ 

 

ภาพประกอบ  6 ตวัอย่างภาพการต์นูที่ใชใ้นหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์

4) การออกแบบปฏิสมัพนัธ ์ 
ผูว้ิจยัใชเ้ว็บไซต ์liveworksheets ในการแสดงผลหนา้จอหนังสือการต์ูน

อิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ ซึง่เว็บไซตน์ีส้ามารถ
ใส่ปฏิสมัพนัธผ์่านทางการใส่ขอ้ค าถามและตวัเลือกใหผู้เ้รียนเลือกตอบ และสามารถแสดงเฉลย
ค าตอบและคะแนนที่ไดใ้นแต่ละขอ้ 

5) การออกแบบการวดัและประเมินผล  
ผูว้ิจัยออกแบบการวดัและประเมิน โดยใชก้ารเปรียบคะแนนเฉลี่ยการ

รูเ้ท่าทนัสื่อก่อนการทดลอง (Pretest) และหลงัการทดลอง (Post-test) จากแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ 
และวัดคะแนนระหว่างการทดลองจากข้อค าถามในหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์โดยได้ยึด
พฤติกรรมบ่งชีข้องปกรณ ์ประจนับาน และอนุชา กอนพ่วง (2559, น. 33-37) ตามองคป์ระกอบ 
จ านวน 4 องคป์ระกอบ และพฤติกรรมบ่งชี ้18 ขอ้ มาปรบัใชเ้ป็นพฤติกรรมบ่งชีใ้นการพฒันาขอ้
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ค าถามในหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์และขอ้ค าถามในแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ เพื่อเป็นหลกัใน
การใชป้ระเมินผลการเรยีนรูข้องผูเ้รียน (แสดงในภาคผนวก ค) 

6) ตรวจสอบความสอดคลอ้งของเนือ้หากบัวตัถปุระสงค ์(IOC) 
น าหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อ

ส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ ประกอบดว้ยสถานการณ์ ขอ้ค าถาม และตัวเลือก เพื่อน ามาตรวจสอบ
ความสอดคลอ้งของเนือ้หากบัวตัถปุระสงค ์(IOC) ของหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการ
ใช้สถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ  โดยผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา 
จ านวน 2 ท่าน และดา้นการวดัและประเมินผลการศึกษา จ านวน 1 ท่าน ซึ่งเป็นผูท้ี่จบการศึกษา
ในระดบัปริญญาเอก หรือผูมี้ประสบการณเ์ก่ียวขอ้งไม่นอ้ยกว่า 2 ปี ดา้นเนือ้หา ตรวจสอบหาค่า
ความสอดคล้องของเนือ้หากับวัตถุประสงค์ ( IOC) พบว่า หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์าม
หลักการใช้สถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ  มีค่าดัชนีความสอดคลอ้งทั้งฉบับ 
เท่ากบั 0.98 โดยพิจารณาความสอดคลอ้ง ดงันี ้  

ใหค้ะแนน    +1  ส าหรบัขอ้ที่แน่ใจวา่สอดคลอ้ง  
ใหค้ะแนน     0  ส าหรบัขอ้ที่ไม่แน่ใจ    
ใหค้ะแนน    -1  ส าหรบัขอ้ที่แน่ใจวา่ไม่สอดคลอ้ง 
เกณฑท์ี่ใชใ้นการพิจารณาขอ้ค าถามแต่ละขอ้มีรายละเอียดดงันี ้  
0.50 - 1.00  หมายถึง  ขอ้ค าถามมีความสอดคลอ้งสามารถน าไปใชไ้ด ้
-1.00 - 0.49 หมายถึง  ขอ้ค าถามไม่มีความสอดคลอ้ง ตอ้งปรบัปรุง/คดัออก 

2.1.3 ขัน้ที่ 3 การพฒันา (Development Phase) 
1) พัฒนาหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง 

เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ  ตามหลักการที่ศึกษาและออกแบบไว ้ซึ่งวาดบนแท็บเล็ต โดยใช้ 
แอปพลิเคชนั Procreate ของระบบ IOS ตวัอย่างภาพหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์โดยมีขัน้ตอน
ในการวาดภาพการต์นู ดงันี ้

1.1) วาดโครงร่างช่องส าหรับใส่ภาพ และร่างภาพตัวละครและ
สถานการณ์ต่างๆ ลงในช่อง โดยยังไม่ลงสีและยังไม่ใส่ข้อความ เพื่อจะได้เห็นภาพรวมของ
สถานการณท์ัง้หมดก่อนท าขัน้ตอนถดัไป ดงัแสดงในภาพประกอบ 7 
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ภาพประกอบ 7 ตวัอย่างภาพรา่งของหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์
ที่ยงัไม่ลงสีและยงัไม่ใสข่อ้ความ 

1.2) น าภาพร่างของหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์มาลงสี โดยใชเ้ฉดสี
โทนอ่อน หรือ โทน Pastel เพื่อใหเ้กิดความน่ารกั น่าสนใจ และเหมาะสมกับวยัของผูเ้รียนมาก
ที่สดุ และเลือกใชส้ีแนวที่เขา้กนัได ้โดยใช ้Pantone ดงัแสดงในภาพประกอบ 8 
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ภาพประกอบ 8 ตวัอย่างภาพของหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์
ที่ลงสีแลว้ แตย่งัไม่ใสข่อ้ความ 

1.3) น าภาพการต์นูที่ลงสีแลว้ มาใสข่อ้ความ โดยใชฟ้อนตต์วัหนงัสือที่มี
หวัโคง้มนหรือฟอนตไ์ม่มีหวัมาใช ้เพื่อใหมี้ความเหมาะสมและเขา้กนักบัภาพการต์นูและสีที่ลงไว้ 
จากนัน้ ใสช่ื่อตอนและกลอ่งขอ้ค าถาม-ตวัเลือกในแต่ละสถานการณ ์ดงัแสดงในภาพประกอบ 9 

 

ภาพประกอบ 9 ตวัอย่างภาพหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์
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2) น าตัวอย่างหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ ที่แสดงบนหน้าจอเว็บไซต ์
liveworksheets มาตรวจสอบคณุภาพดา้นสื่อ โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีการศกึษา จ านวน 2 
ท่าน และดา้นการวดัและประเมินผลการศึกษา จ านวน 1 ท่าน ซึ่งเป็นผูท้ี่จบการศึกษาในระดับ
ปริญญาเอก หรือผูมี้ประสบการณเ์ก่ียวขอ้งไม่นอ้ยกว่า 2 ปี โดยใชแ้บบประเมินเป็นแบบมาตรา
สว่นประเมินคา่ (Rating scale) 5 ระดบั  

3) น าข้อเสนอของผู้เช่ียวชาญมาด าเนินการปรับปรุงหนังสือการต์ูน
อิเล็กทรอนิกส ์และน าไปจดัท าบนเว็บไซต ์liveworksheets เพื่อใสป่ฏิสมัพนัธ ์และใชแ้สดงหนงัสือ
การต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ตามที่ไดอ้อกแบบไว ้ตัวอย่างหน้าเว็บไซตห์นังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์
แสดงดงัภาพประกอบ 10 

 

 

 

ภาพประกอบ 10 ตวัอย่างหนา้เว็บไซต ์liveworksheets ที่แสดงหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์
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4) หลังจากปรบัปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญแล้ว จึงน าหนังสือ
การต์ูนอิเล็กทรอนิกสไ์ปทดลองใช ้กับกลุ่มตัวอย่างที่ไดม้าจากการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบง่าย 
(Simple Random Sampling) ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติ
สมเด็จพระศรีนครินทร ์ลพบุรี ในพระราชูปถัมภฯ์ ซึ่งมีลกัษณะใกลเ้คียงกับกลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้น
การศึกษาผลการใช้หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ จ านวน 14 คน โดยจ าแนกตามกลุ่มจาก
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน ดงันี ้

กลุม่ที่ 1 กลุม่ออ่น   จ านวน 5 คน  
กลุม่ที่ 2 กลุม่ปานกลาง   จ านวน 4 คน 
กลุม่ที่ 3 กลุม่เก่ง   จ านวน 5 คน 

จากนัน้ น าหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์ไปทดลองใชก้ับกลุ่มตวัอย่างแลว้ 
จึงน าผลและขอ้เสนอแนะที่ไดจ้ากการทดลองใชม้าวิเคราะหเ์พื่อน ามาปรบัปรุงหนังสือการต์ูน
อิเล็กทรอนิกสใ์หมี้ความสมบรูณแ์ละสอดคลอ้งตอ่ความตอ้งการของกลุม่ตวัอย่างมากที่สดุ  

2.1.4 ขัน้ที่ 4 การน าไปใช ้(Implementation Phase) 
ผูว้ิจัยน าหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสไ์ปทดลองใชก้ับกลุ่มตัวอย่าง โดยมี

ขัน้ตอนการน าไปใช ้ดงันี ้
1) จดัปฐมนิเทศผูเ้รียนผ่านระบบการประชุมออนไลน ์โดยชีแ้จงและท า

ความเขา้ใจแก่ผูเ้รียนในการใชง้านหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์
2) ก่อนการใชง้านหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์ผูว้ิจยัด าเนินการวดัการ

รูเ้ท่าทนัสื่อของกลุม่ตวัอย่าง ดว้ยแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ   
3) ผู้วิจัย ให้ผู้ เรียนศึกษาเนื ้อหาด้วยตน เองจาก หนังสือการ์ตูน

อิเล็กทรอนิกส ์โดยใหเ้วลาในการศกึษาดว้ยตนเอง 1 สปัดาห ์  
4) หลงัการใชง้านหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์ผูว้ิจยัด าเนินการวดัการ

รูเ้ท่าทนัสื่อของกลุม่ตวัอย่าง ดว้ยแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่ออีกครัง้ โดยมีสลบัขอ้ค าถามและตวัเลือก
ใหมี้ความเหมาะสม 

2.1.5 ขัน้ที่ 5 การประเมินผล (Evaluation Phase) 
หลังจากน าหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์ไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างแลว้ 

ผูว้ิจัยจึงน าผลคะแนนระหว่างเรียน และคะแนนการรูเ้ท่าทันสื่อก่อนและหลังใช้หนังสือการต์ูน
อิเล็กทรอนิกส ์มาวิเคราะหข์อ้มลู โดยใชโ้ปรแกรม SPSS 
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2.2 แบบประเมินคุณภาพของหนังสือการตู์นอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใช้
สถานการณจ์ าลอง เพือ่ส่งเสริมการรู้เทา่ทนัสื่อ  

1) ศกึษาเก่ียวกบัทฤษฎี หลกัการ ส  าหรบัการสรา้งแบบประเมิน  
2) ก าหนดเป็นข้อค าถามในการประเมิน โดยวิเคราะห์องค์ประกอบของหนังสือ

การต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใช้สถานการณ์จ าลอง เพื่ อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ และให้
อาจารยท์ี่ปรกึษาปรญิญานิพนธเ์ป็นผูต้รวจสอบขอ้ค าถามในการประเมิน  

3) สรา้งแบบประเมิน โดยสรา้งรายการประเมินที่มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วน
ประเมินค่า (Rating scale) ใช้เกณฑ์ 5 ระดับ คือ 5, 4, 3, 2, และ 1 โดยก าหนดความหมาย
คะแนนของตวัเลือกในแบบสอบถามแต่ละขอ้ดงันี ้  

คะแนน 5  หมายถึง  มีคณุภาพ ระดบัดีมาก  
คะแนน 4  หมายถึง  มีคณุภาพ ระดบัดี  
คะแนน 3  หมายถึง  มีคณุภาพ ระดบัพอใช ้   
คะแนน 2  หมายถึง  มีคณุภาพ ระดบันอ้ย    
คะแนน 1  หมายถึง  ไม่มีคณุภาพ  

และก าหนดเกณฑก์ารแปลความหมายขอ้มลูของผลการประเมิน ดงันี ้  
4.51 – 5.00  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัดีมาก  
3.51 – 4.50  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัดี  
2.51 – 3.50  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัพอใช ้  
1.51 – 2.50  หมายถึง  มีคณุภาพนอ้ย   
1.00 – 1.50  หมายถึง  ไม่มีคณุภาพ  

2.3 แบบวัดการรู้เทา่ทนัสือ่  
1) ก าหนดจดุมุ่งหมายในการสรา้งแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ  
2) ศกึษานิยาม ทฤษฎี เอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการรูเ้ท่าทนัสื่อ  
3) เขียนนิยามปฏิบตัิการของการรูเ้ท่าทนัสื่อ ซึง่ไดจ้ากการศกึษาทฤษฎี เอกสาร และ

งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง   
4) ก าหนดพฤติกรรมบ่งชี ้โดยผูว้ิจัยไดย้ึดพฤติกรรมบ่งชีต้ามงานวิจัยของ ปกรณ ์

ประจันบาน และอนุชา กอนพ่วง (2559) และคัดเลือกพฤติกรรมบ่งชีใ้ห้สอดคล้องกับนิยาม
ปฏิบตัิการของงานวิจยันี ้ 

5) สรา้งขอ้ค าถามใหส้อดคลอ้งและครอบคลมุกบัพฤติกรรมบ่งชีข้องการรูเ้ท่าทนัสื่อ 
ซึ่งประกอบดว้ย 5 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) การเขา้ถึงสื่อ 2) การวิเคราะหส์ื่อ 3) การประเมินสื่อ  
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และ 4) การสรา้งสรรคส์ื่อ จ านวน 34 ขอ้ โดยด าเนินการสรา้งขอ้ค าถามในตารางวิเคราะหข์อ้
ค าถามของแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ  

6) ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (IOC) โดยผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน หรือผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นเทคโนโลยีการศกึษา จ านวน 2 ท่าน และผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัและประเมินผลการศกึษา จ านวน 
1 ท่าน ซึ่งเป็นผูท้ี่จบการศึกษาในระดับปริญญาเอก หรือผูมี้ประสบการณเ์ก่ียวขอ้งไม่นอ้ยกว่า 2 ปี 
โดยมีค่าความสอดคลอ้งทัง้ฉบบั เท่ากบั 0.87 พิจารณาความสอดคลอ้ง ดงันี ้  

ใหค้ะแนน    +1  ส าหรบัขอ้ที่แน่ใจวา่สอดคลอ้ง  
ใหค้ะแนน     0  ส าหรบัขอ้ที่ไม่แน่ใจ    
ใหค้ะแนน    -1  ส าหรบัขอ้ที่แน่ใจวา่ไม่สอดคลอ้ง 

เกณฑท์ี่ใชใ้นการพิจารณาขอ้ค าถามแต่ละขอ้มีรายละเอียดดงันี ้  
0.50 - 1.00  หมายถึง   ขอ้ค าถามมีความสอดคลอ้งสามารถน าไปใชไ้ด ้ 
-1.00 - 0.49 หมายถึง  ขอ้ค าถามไม่มีความสอดคลอ้ง ตอ้งปรบัปรุง/คดัออก 

7) น าแบบวัดการรูเ้ท่าทันสื่อมาวิเคราะหผ์ลเพื่อหาค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่า
ความเช่ือมั่น (rtt) โดยใชว้ิธีการหาค่าอ านาจจ าแนกแบบ Item total correlation คัดเลือกขอ้ที่มี
คณุภาพตามเกณฑมี์ค่าอ านาจจ าแนก ตัง้แต่ .20 ขึน้ไป ซื่งมีขอ้ที่ผ่านเกณฑ ์จ านวน 30 ขอ้ จาก 
34 ขอ้ ผูว้ิจยัจึงไดค้ดัเลือกขอ้ค าถามเพื่อน ามาใชใ้นแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ จ านวน 20 ขอ้ และท า
การปรบัปรุงแก้ไขขอ้ค าถามให้มีความเหมาะสม จากนั้น จึงน าแบบวัดมาหาค่าความเช่ือมั่น  

โดยใชว้ิธีการหาค่าความเช่ือมั่นแบบสัมประสิทธ์ิแอลฟา (𝛼 - Coefficient) โดยวิธีของคูเดอร-์ 
ริชารด์สัน (Kuder-richardson method) (ชูศรี วงศร์ตันะ. 2544) ขอบเขตของค่าความเช่ือมั่นที่
ยอมรบัคือ 0.75 ขึน้ไป ซึ่งแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อฉบบันี ้มีค่าความเช่ือมั่น 0.78 แสดงว่ามีความ
เช่ือมั่นสงู (ผลการประเมินคา่อ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมั่นของแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ แสดง
ในภาคผนวก ก) โดยแบ่งระดบัการรูเ้ท่าทนัสื่อ ดงันี ้

ช่วงคะแนนเป็นรอ้ยละ    ความหมาย 
           76-100     การรูเ้ท่าทนัสื่อระดบัดีมาก 
           51-75     การรูเ้ท่าทนัสื่อระดบัด ี
           26-50     การรูเ้ท่าทนัสื่อระดบัปานกลาง 
           0-25     การรูเ้ท่าทนัสื่อระดบัปรบัปรุง 
8) ด าเนินการจดัท าแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อเป็นฉบบัสมบรูณเ์พื่อใชจ้รงิ 
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3. ด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล  
ผู้วิจัยด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล แบ่งออกเป็น 2 ตอน ตาม

วตัถปุระสงคก์ารวิจยัแต่ละขัน้ ประกอบดว้ย 8 ขัน้ตอน ดงัแสดงในตาราง 2 

ตาราง  2 วิธีการด าเนินการวิจยั 

ตอนที่ วตัถปุระสงค ์ ล าดบัขัน้ตอน 
1 

 
 

เพื่อพฒันาหนงัสือการต์นู
อิ เล็ ก ท ร อ นิ ก ส์ ต า ม
หลักการใช้สถานการณ์
จ าลอง เพื่อส่งเสริมการ
รูเ้ท่าทันสื่อให้มีคุณภาพ
ตามเกณฑ ์

ศกึษาเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 
พฒันาหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์

หาคุณภาพของหนังสือการ์ตูนอิ เล็กทรอนิกส์ โดย
ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน 
น าหนังสื อการ์ตูนอิ เล็กทรอนิ กส์ ไปทดลองใช้กับ
กลุ่มเป้าหมายที่ใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอย่างจริง แบ่งเป็น 3 
กลุม่ ไดแ้ก่ กลุม่อ่อน กลุม่ปานกลาง และกลุ่มเก่ง จ านวน 
10 คน พรอ้มสมัภาษณค์วามคิดเห็นหลงัการทดลองใช ้

2 เพื่อศกึษาผลการใช้
หนงัสือการต์นู
อิเล็กทรอนิกสต์าม
หลกัการใชส้ถานการณ์
จ าลอง เพื่อสง่เสรมิการ
รูเ้ท่าทนัสื่อ 

ติดตอ่ประสานงานก่อนการทดลอง 

ด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล  ผ่านระบบ
ออนไลน ์                          
1) สอบก่อนเรยีน  
2) ทดลองใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสก์บักลุม่ตวัอย่าง  
3) สอบหลงัเรยีน 
วิเคราะหข์อ้มลูที่ไดจ้ากการทดลอง 

สรุปและน าเสนอผลการวิจยั 
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โดยมีรายละเอียดการด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มลู ดงันี ้
3.1 ผูว้ิจัยท าหนังสือขอความอนุเคราะหถ์ึงผูอ้  านวยการโรงเรียนเฉลิมพระเกียรติ

สมเด็จพระศรนีครนิทร ์ลพบรุี ในพระราชปูถมัภฯ์ เพื่อขอความรว่มมือในการด าเนินการวิจยั  
3.2 ผูว้ิจัยประสานงานกับอาจารยผ์ูส้อน เพื่อแจง้ใหท้ราบถึงวตัถุประสงคข์องการ

วิจัย ขั้นตอนและกระบวนการวิจัย, เกณฑ์การวัดและประเมินผล บทบาทผูเ้รียน และบทบาท
ครูผูส้อน เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจที่ตรงกนั โดยแบ่งการทดลองเป็น 2 ตอน ไดแ้ก่ 

ตอนที่ 1 การพัฒนาหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณ์
จ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ ผูว้ิจยัด าเนินการทดลองใช ้ดงันี ้

1) ผูว้ิจยัจดัปฐมนิเทศผูเ้รียนแบ่งตามกลุ่มอ่อน ปานกลาง เก่ง ที่วางแผนไว้
ผ่านระบบการประชมุออนไลน ์โดยชีแ้จงและท าความเขา้ใจแก่ผูเ้รียนในการใชง้านหนงัสือการต์นู
อิเล็กทรอนิกส ์  

2) ผูว้ิจยัใหผู้เ้รียนศึกษาเนือ้หาดว้ยตนเองจากหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์
หลงัจากศึกษาจบแต่ละสถานการณ์ โดยเก็บคะแนนการตอบค าถามในแต่ละสถานการณ์ และ
สมัภาษณผ์ูเ้รียนเก่ียวกบัการใชง้านหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์เพื่อน าขอ้เสนอแนะมาปรบัปรุง
หนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์

3) หลงัการใชง้านหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์ผูว้ิจยัด าเนินการวดัคะแนน
การรูเ้ท่าทนัสื่อของกลุม่ตวัอย่าง ดว้ยแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ  

ตอนที่  2 การศึกษาผลการใช้หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการใช้
สถานการณจ์ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ ผูว้ิจยัด าเนินการดงันี ้  

1) จดัปฐมนิเทศผูเ้รียนผ่านระบบการประชมุออนไลน ์โดยชีแ้จงและท าความ
เขา้ใจแก่ผูเ้รียนในการใชง้านหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์

2) ก่อนการใชง้านหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์ผูว้ิจยัด าเนินการวดัการรูเ้ท่าทนั
สื่อของกลุม่ตวัอย่าง ดว้ยแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ   

3) ผูว้ิจยัใหผู้เ้รียนศึกษาเนือ้หาดว้ยตนเองจากหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์
โดยใหเ้วลาในการศกึษา 1 สปัดาห ์

4) หลงัการใชง้านหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์ผูว้ิจยัด าเนินการวดัคะแนน
การรูเ้ท่าทันสื่อของกลุ่มตัวอย่าง ดว้ยแบบวัดการรูเ้ท่าทันสื่ออีกครัง้ โดยมีสลับขอ้ค าถามและ
ตวัเลือกใหมี้ความเหมาะสม 
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5) น าผลคะแนนการตอบค าถามที่ไดจ้ากการใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์
และแบบวัดการรูเ้ท่าทันสื่อก่อนและหลังใชม้าตรวจใหค้ะแนน เพื่อเปรียบเทียบความแตกต่าง
ระหวา่งคะแนนเฉลี่ย โดยใชก้ารทดสอบ T-Test ส าหรบั Dependent Sample 

4. การวิเคราะหข์้อมูลและสถติทิีใ่ช้ในการวิจัย   
ผูว้ิจัยน าผลคะแนนการรูเ้ท่าทันสื่อก่อนและหลังใชห้นังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์าม

หลักการใชส้ถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ มาวิเคราะหข์อ้มูล โดยใชโ้ปรแกรม 
SPSS โดยใชก้ารวิเคราะหข์อ้มลูแบ่งตามวตัถปุระสงค ์ดงันี ้

1. การพัฒนาหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใช้สถานการณ์จ าลอง เพื่อ
สง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ  

1.1 หาความเที่ยงตรงของแบบวัดการรูเ้ท่าทันสื่อ โดยใชเ้กณฑก์ารประเมินความ
สอดคล้อง (Index of Item - Objective Congruence หรือ IOC) โดยใช้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน  
3 ท่าน พิจารณาความสอดคลอ้งของขอ้ค าถามกบัเนือ้หา ดงันี ้  

ใหค้ะแนน  +1  ส าหรบัขอ้ที่แน่ใจวา่สอดคลอ้ง  
ใหค้ะแนน   0  ส าหรบัขอ้ที่ไม่แน่ใจ    
ใหค้ะแนน  -1  ส าหรบัขอ้ที่แน่ใจวา่ไม่สอดคลอ้ง   

น าคะแนนไปหาค่าดชันีความสอดคลอ้งโดยใชส้ตูร  

 𝐼𝑂𝐶 =  
∑ 𝑅

𝑁
 

IOC  แทน ดชันีความสอดคลอ้ง   
R แทน คะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ   
N แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ  

เกณฑท์ี่ใชใ้นการพิจารณาขอ้ค าถามแต่ละขอ้มีรายละเอียดดงันี ้  
0.50 - 1.00  หมายถึง   ขอ้ค าถามมีความสอดคลอ้งสามารถน าไปใชไ้ด ้
-1.00 - 0.49 หมายถึง  ขอ้ค าถามไม่มีความสอดคลอ้ง ตอ้งปรบัปรุง/คดัออก 

1.2 หาคณุภาพหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อ
ส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ ด้านเนื ้อหา ใช้เกณฑ์การประเมินความสอดคล้อง ( Index of Item - 
Objective Congruence หรอื IOC) โดยใชผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน และดา้นสื่อ ใชค้่าเฉลี่ยของ

เกณฑน์ า้หนกัคะแนน ( �̅�  ) ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
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1.3 ศึกษาผลการทดลองใช้ โดยใช้สถิติพื ้นฐาน ได้แก่ รอ้ยละ (Percentage), 

ค่าเฉลี่ย (�̅�) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
1.4 หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ โดยใช้

สดัสว่น และค่าความเช่ือมั่น (ptt) ของแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ โดยใชส้ตูร KR-20 (Kuder-Richardson) 
2. การศึกษาผลการใชห้นงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง 

เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ  

2.1 สถิติพื ้นฐาน ได้แก่ รอ้ยละ (Percentage), ค่าเฉลี่ย (�̅�) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.)   

2.2 การเปรยีบเทียบการรูเ้ท่าทนัสื่อ ใช ้T-Test ส าหรบั Dependent Sample 
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บทที ่4 
ผลการวิเคราะหข้์อมูล 

การวิจยันี ้มีวตัถปุระสงค ์ไดแ้ก่ 1) เพื่อพฒันาหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการ
ใชส้ถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ และ 2) เพื่อศึกษาผลการใชห้นังสือการต์ูน
อิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ ซึ่งผูว้ิจยัน าเสนอผล
การวิเคราะหข์อ้มลูเป็น 3 ตอน ดงันี ้

ตอนที่  1 ผลการพัฒนาหนังสือการ์ตูนอิ เล็กทรอนิกส์ตามหลักการใช้
สถานการณจ์ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ 

1.1 ผลการหาคุณภาพของหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใช้
สถานการณจ์ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ 

1.2 ผลการทดลองใชห้นงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณ์
จ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ 

ตอนที่ 2 ผลการใชห้นังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใชส้ถานการณ์
จ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ 

2.1 คะแนนการรูเ้ท่าทนัสื่อก่อนเรยีนและหลงัเรยีนของนกัเรยีนรายบคุคล 
2.2 ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างการวัดการรูเ้ท่าทันสื่อก่อน

เรียนและหลงัเรยีน 

ตอนที ่1 ผลการพัฒนาหนังสือการตู์นอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใช้สถานการณจ์ าลอง 
เพือ่ส่งเสริมการรู้เทา่ทนัสื่อ 

1.1 ผลการหาคุณภาพของหนังสือการตู์นอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใช้
สถานการณจ์ าลอง เพือ่ส่งเสริมการรู้เทา่ทนัสื่อ 

ผู้วิจัยได้น าแบบประเมินคุณภาพของหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ ไปปรึกษา
อาจารยท์ี่ปรกึษา ปรบัปรุงแกไ้ขแลว้สรา้งแบบประเมิน จากนัน้จงึน าแบบประเมินไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ 
จ านวน 3 ท่าน ประเมินหาคณุภาพของหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์ซึ่งผลการประเมินคณุภาพ 
แสดงดงัตาราง 3 
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ตาราง  3  ผลการหาคณุภาพของหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง 
เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ 

ขอ้ รายการประเมนิ 
คณุภาพของหนงัสือการต์นู
อิเล็กทรอนิกสฯ์  (N=3) 

�̅� S.D. แปลผล 
1. ดา้นการออกแบบและองคป์ระกอบ 4.67 0.48 ดีมาก 
1.1 ภาพสื่อความหมายง่ายตอ่ความเขา้ใจ 4.67 0.58 ดีมาก 
1.2 ภาพสื่อความหมายตรงตามจดุประสงค ์ 4.67 0.58 ดีมาก 
1.3 ขนาดและองคป์ระกอบภาพมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
1.4 ภาพมีความน่าสนใจ 4.67 0.58 ดีมาก 
1.5 ภาพมีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 4.67 0.58 ดีมาก 
1.6 การจดัวางภาพมีความสมดลุ 4.67 0.58 ดีมาก 
1.7 ตวัอกัษรมีความเหมาะสม (สี,ขนาด,รูปแบบ) 4.33 0.58 ดี 
1.8 การใชส้ีในการออกแบบไดเ้หมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 
1.9 เว็บไซตท์ี่ใชน้  าเสนอสื่อมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
2. ดา้นเนือ้หาและการด าเนินเรื่อง 4.67 0.49 ดีมาก 
2.1 เนือ้หามีความถกูตอ้งและชดัเจน 4.00 0.00 ดี 
2.2 เนือ้หาสอดคลอ้งกบัภาพประกอบ 4.67 0.58 ดีมาก 
2.3 เนือ้หามีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 5.00 0.00 ดีมาก 
2.4 การใชภ้าษามีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 5.00 0.00 ดีมาก 
2.5 ความตอ่เนื่องของการด าเนินเรื่องมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
2.6 การน าเสนอเนือ้หากระตุน้ความสนใจได ้ 4.67 0.58 ดีมาก 

ภาพรวม 4.67 0.48 ดีมาก 
 

จากตาราง 3 พบวา่ หนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง 
เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ โดยภาพรวม อยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ย 4.67  และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.48 เม่ือพิจารณารายดา้น พบว่า ทั้งดา้นการออกแบบและองคป์ระกอบ และดา้น
เนือ้หาและการด าเนินเรื่อง มีค่าเฉลี่ยเท่ากัน ซึ่งมีค่าเฉลี่ย 4.67 แต่มีความแตกต่างของส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานแตกต่างกันเล็กน้อย ซึ่งด้านเนื ้อหาและการด าเนินเรื่อง มีส่วนเบี่ยงเบน
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มาตรฐาน 0.49 และด้านการออกแบบและองค์ประกอบ มีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.48 
ตามล าดับ เม่ือพิจารณารายขอ้ ในดา้นการออกแบบและองคป์ระกอบ มีขอ้ที่มีคุณภาพระดับดี
มาก จ านวน 8 ข้อ โดยข้อที่ มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด จ านวน 1 ข้อ ได้แก่ ข้อ 1.8 การใช้สีในการ
ออกแบบไดเ้หมาะสม มีค่าเฉลี่ย 5.00 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.00 รองลงมา มีจ านวน 7 ขอ้ 
ได้แก่ ข้อ 1.1 ภาพสื่อความหมายง่ายต่อความเข้าใจ ข้อ 1.2 ภาพสื่อความหมายตรงตาม
จุดประสงค ์ขอ้ 1.3 ขนาดและองคป์ระกอบภาพมีความเหมาะสม ขอ้ 1.4 ภาพมีความน่าสนใจ 
1.5 ภาพมีความเหมาะสมกับวัยของผูเ้รียน ขอ้ 1.6 การจัดวางภาพมีความสมดุล และ ขอ้ 1.9 
เว็บไซตท์ี่ใชน้  าเสนอสื่อมีความเหมาะสม มีค่าเฉลี่ย 4.67 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 และมีขอ้ที่
มีคณุภาพระดบัมาก จ านวน 1 ขอ้ ไดแ้ก่ ขอ้ 1.7 ตวัอกัษรมีความเหมาะสม (สี,ขนาด,รูปแบบ) มี
ค่าเฉลี่ย 4.33 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 ตามล าดบั สว่นดา้นเนือ้หาและการด าเนินเรื่อง มีขอ้ที่
มีคุณภาพระดับดีมาก จ านวน 5 ขอ้ โดยขอ้ที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด มีจ านวน 2 ขอ้ ไดแ้ก่ ขอ้ 2.3 
เนือ้หามีความเหมาะสมกับวยัของผูเ้รียน และขอ้ 2.4 การใชภ้าษามีความเหมาะสมกับวยัของ
ผู้เรียน มีค่าเฉลี่ย 5.00 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.00 รองลงมา มีจ านวน 3 ข้อ ได้แก่ ข้อ 2.2 
เนือ้หาสอดคลอ้งกับภาพประกอบ ขอ้ 2.5 ความต่อเนื่องของการด าเนินเรื่องมีความเหมาะสม 
และขอ้ 2.6 การน าเสนอเนือ้หากระตุน้ความสนใจได้ มีค่าเฉลี่ย 4.67 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.58 และมีขอ้ที่มีคณุภาพระดบัดี จ านวน 1 ขอ้ ไดแ้ก่ ขอ้ 2.1 เนือ้หามีความถกูตอ้งและชดัเจน มี
ค่าเฉลี่ย 4.00 สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.00 ตามล าดบั 

1.2 ผลการทดลองใช้หนังสือการตู์นอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใช้สถานการณ์
จ าลอง เพือ่ส่งเสริมการรู้เทา่ทนัสื่อ 

ภายหลังจากการประเมินคุณภาพและปรบัปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ 
ผู้วิจัยน าหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ไปทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งเป็นนักเรียนชั้น
มธัยมศกึษาปีที่ 3  โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครนิทร ์ลพบรุี ในพระราชปูถมัภฯ์ ซึ่งมี
ลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุม่ตวัอย่างที่ใชใ้นการศกึษาผลการใชห้นงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์จ านวน 
14 คน แบ่งตามกลุ่มอ่อน กลุ่มปานกลาง และกลุ่มเก่ง ตามผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลการ
ทดลองใช ้แสดงดงัตาราง 4 
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ตาราง  4  ผลการทดลองใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อ
สง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ 

นกัเรยีนคนที่ ผลคะแนนที่ได ้ รอ้ยละ 
กลุม่ออ่น 

1 7 38.89 
2 8 44.44 
3 8 44.44 
4 10 55.56 
5 9 50.00 

ค่าเฉลี่ย (กลุม่ออ่น) 8.40 46.67 
กลุม่ปานกลาง 

6 10 55.56 
7 13 72.22 
8 12 66.67 
9 13 72.22 

ค่าเฉลี่ย (กลุม่ปานกลาง) 12.00 66.67 
กลุม่เก่ง 

10 16 88.89 
11 17 94.44 
12 15 83.33 
13 16 88.89 
14 17 94.44 

ค่าเฉลี่ย (กลุม่เก่ง) 16.20 90.00 
ค่าเฉลี่ย (รวมทัง้หมด) 12.21 67.86 
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จากตาราง 4 พบว่า เม่ือน าไปทดลองใชโ้ดยภาพรวม นักเรียนทัง้หมดมีผลคะแนน
การทดลองใช้หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการ
รูเ้ท่าทันสื่อ ค่าเฉลี่ย 12.21 คิดเป็นรอ้ยละ 67.86 ของคะแนนเต็ม เม่ือจ าแนกตามกลุ่มของ
นักเรียนที่มีระดบัความเก่งแตกต่างกัน พบว่า นักเรียนกลุ่มอ่อน มีผลคะแนนเฉลี่ย 8.40 คิดเป็น
รอ้ยละ 46.67 ของคะแนนเต็ม นักเรียนกลุ่มปานกลาง มีผลคะแนนเฉลี่ย 12.00 คิดเป็นรอ้ยละ 
66.67 ของคะแนนเต็ม และนกัเรยีนกลุม่เก่ง มีผลคะแนนเฉลี่ย 16.20 คิดเป็นรอ้ยละ 90.00 

นอกจากนี ้ผู้วิจัยใช้วิธีการสัมภาษณ์กลุ่มเป้าหมาย ที่ผ่านการทดลองใช้ พบว่า 
ผูเ้รียนกลุม่เก่ง เห็นว่าหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสมี์ความน่าสนใจ ภาพการต์นูและการเลา่เรื่องมี
ความเหมาะสม ระบบที่ใชแ้สดงหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์สามารถใชง้านไดง้่าย  และไม่มี
ขอ้เสนอแนะใหป้รบัปรุง ส่วนผูเ้รียนกลุ่มปานกลาง เห็นว่า หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสมี์ความ
น่าสนใจ ภาพการต์ูนและการเล่าเรื่องมีความเหมาะสม ระบบที่ ใช้แสดงหนังสือการ์ตูน
อิเล็กทรอนิกส ์สามารถใชง้านไดง้่าย โดยใหข้อ้เสนอแนะว่า กล่องที่ใชใ้นการตอบค าถามเล็ก
เกินไป น่าจะปรบัใหใ้หญ่ขึน้ ผูว้ิจยัจึงน าขอ้เสนอแนะไปปรบัใหก้ล่องที่ใชใ้นการตอบค าถามที่มี
ความใหญ่ขึน้ ส่วนผูเ้รียนกลุ่มอ่อน เห็นว่า หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสมี์ความน่าสนใจ ภาพ
การต์นูและการเลา่เรื่องมีความเหมาะสม ระบบที่ใชแ้สดงหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์สามารถใช้
งานไดง้่าย โดยใหข้อ้เสนอแนะว่า ขอ้ค าถามและตัวเลือกในบางขอ้เขา้ใจยาก ตอ้งการใหป้รบั
ภาษาที่ใช้ให้เข้าใจง่ายมากขึน้  ผู้วิจัยจึงน าข้อเสนอแนะไปปรบัภาษาที่ใช้ในข้อค าถามและ
ตัวเลือกที่ผูเ้รียนแจง้ไปปรบัใหเ้ขา้ใจง่ายมากขึน้  และเห็นว่าการออกแบบภาพการต์ูนมีความ
สวยงาม การเล่าเรื่องเขา้ใจง่าย ระบบที่ใชแ้สดงหนังสือการต์ูน สามารถใชง้านไดง้่าย โดยให้
ขอ้เสนอแนะว่า ปรบัรูปแบบตัวอักษรในหนังสือการต์ูนใหเ้ขา้กับภาพการต์ูนมากขึน้ ผูว้ิจัยน า
ขอ้เสนอแนะไปพิจารณาและปรบัปรุงรูปแบบอกัษรใหเ้ขา้กบัภาพการต์นู 

ตอนที่ 2 ผลการใช้หนังสือการตู์นอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใช้สถานการณจ์ าลอง เพื่อ
ส่งเสริมการรู้เทา่ทนัสื่อ 

2.1 คะแนนการรู้เทา่ทนัสือ่ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนรายบุคคล 
การวิจยันีไ้ดศ้ึกษาเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างผลการวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อก่อน

เรียนและหลงัเรียนของนักเรียนที่เรียนรูจ้ากการใชห้นังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ ดว้ยแบบวดัการ
รูเ้ท่าทันสื่อ จ านวน 20 ข้อ ผลคะแนนการรูเ้ท่าทันสื่อก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
รายบคุคล ปรากฏดงัตาราง 5 
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ตาราง  5 คะแนนการรูเ้ท่าทนัสื่อก่อนเรียนและหลงัเรยีนของนกัเรยีนรายบคุคล 

นกัเรยีน
คนที่ 

คะแนน 
ก่อน
เรียน 

รอ้ยละของ
คะแนน 
ก่อนเรยีน 

ระดบั 
การรูเ้ท่าทนัสื่อ
ก่อนเรยีน 

คะแนน 
หลงั
เรียน 

รอ้ยละของ
คะแนน 
หลงัเรยีน 

ระดบั 
การรูเ้ท่าทนัสื่อ 
หลงัเรยีน 

1 13 65.00 ดี 14 70.00 ดี 
2 15 75.00 ดี 15 75.00 ดี 
3 7 35.00 ปานกลาง 12 60.00 ดี 
4 7 35.00 ปานกลาง 10 50.00 ปานกลาง 
5 11 55.00 ดี 12 60.00 ดี 
6 7 35.00 ปานกลาง 11 55.00 ดี 
7 11 55.00 ดี 17 85.00 ดีมาก 
8 7 35.00 ปานกลาง 11 55.00 ดี 
9 15 75.00 ดี 19 95.00 ดีมาก 

10 8 40.00 ปานกลาง 10 50.00 ปานกลาง 
11 15 75.00 ดี 15 75.00 ดี 
12 9 45.00 ปานกลาง 15 75.00 ดี 
13 9 45.00 ปานกลาง 12 60.00 ดี 
14 15 75.00 ดี 17 85.00 ดีมาก 
15 15 75.00 ดี 15 75.00 ดี 
16 13 65.00 ดี 16 80.00 ดีมาก 
17 13 65.00 ดี 18 90.00 ดีมาก 
18 12 60.00 ดี 16 80.00 ดีมาก 
19 9 45.00 ปานกลาง 13 65.00 ดี 
20 16 80.00 ดีมาก 18 90.00 ดีมาก 
21 7 35.00 ปานกลาง 11 55.00 ดี 
22 14 70.00 ดี 16 80.00 ดีมาก 
23 11 55.00 ดี 15 75.00 ดี 
24 14 70.00 ดี 14 70.00 ดี 
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นกัเรยีน
คนที่ 

คะแนน 
ก่อน
เรียน 

รอ้ยละของ
คะแนน 
ก่อนเรยีน 

ระดบั 
การรูเ้ท่าทนัสื่อ
ก่อนเรยีน 

คะแนน 
หลงั
เรียน 

รอ้ยละของ
คะแนน 
หลงัเรยีน 

ระดบั 
การรูเ้ท่าทนัสื่อ 
หลงัเรยีน 

25 15 75.00 ดี 16 80.00 ดีมาก 
26 8 40.00 ปานกลาง 11 55.00 ดี 
27 15 75.00 ดี 18 90.00 ดีมาก 
28 9 45.00 ปานกลาง 12 60.00 ดี 
29 13 65.00 ดี 14 70.00 ดี 
30 15 75.00 ดี 18 90.00 ดีมาก 
31 16 80.00 ดีมาก 20 100.00 ดีมาก 
32 12 60.00 ดี 16 80.00 ดีมาก 

�̅� 11.75 58.75 ดี 14.59 72.95 ดี 

จากตาราง 5 พบว่า นกัเรียนทกุคนมีคะแนนหลงัเรียนสงูขึน้ เม่ือพิจารณาจากระดบั
การรูเ้ท่าทนัสื่อรายบคุคลแลว้ พบว่า มีนกัเรียนที่มีระดบัการรูเ้ท่าทนัสื่อหลงัเรียนสงูขึน้จากระดบั
การรูเ้ท่าทนัสื่อก่อนเรียน จ านวน 20 คน คิดเป็นรอ้ยละ 62.5 ของนักเรียนทัง้หมด เม่ือพิจารณา
ระดบัการรูเ้ท่าทนัสื่อ พบว่า มีนกัเรียนที่ไดค้ะแนนการรูเ้ท่าทนัสื่อหลงัเรียนในระดบัดีมาก จ านวน 
13 คน คิดเป็นรอ้ยละ 40.63 ของนกัเรียนทัง้หมด มีนกัเรียนที่ไดค้ะแนนการรูเ้ท่าทนัสื่อหลงัเรียน
ในระดบัดี จ านวน 17 คน คิดเป็นรอ้ยละ 53.13 ของนักเรียนทัง้หมด  และมีนักเรียนที่ไดค้ะแนน
การรูเ้ท่าทนัสื่อหลงัเรยีนในระดบัปานกลาง จ านวน 2 คน คิดเป็นรอ้ยละ 6.25 ของนกัเรยีนทัง้หมด 

 

2.3 ผลการเปรียบเทยีบความแตกต่างระหว่างผลการวัดการรู้เทา่ทนัสื่อก่อน
เรียนและหลังเรียน 

การเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างผลการวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อก่อนเรียนและหลงั
เรียนของนักเรียนที่เรียนรูจ้ากการใช้หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใชส้ถานการณ์
จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ  ด้วยแบบวัดการรูเ้ท่าทันสื่อ จ านวน 20 ข้อ โดยมีผลการ
วิเคราะหแ์สดงดงัตาราง 6 
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ตาราง  6 ผลการเปรยีบเทียบความแตกต่างระหวา่งคะแนนเฉลี่ยการรูเ้ท่าทนัสื่อก่อนเรยีนและหลงั
เรียน 

คะแนน n �̅� S.D t P 
ก่อนเรยีน 32 11.75 3.16 

9.430 .000 
หลงัเรยีน 32 14.59 2.79 

มีระดบันยัส าคญัทางสถิติท่ี  .05  
 

จากตาราง 6 พบวา่ นักเรียนที่เรียนรูจ้ากการใช้หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์าม
หลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทนัสื่อ  มีคะแนนเฉลี่ยก่อนการเรียนรูโ้ดยใช้
หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ เท่ากับ 11.75 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 3.16 และมีคะแนนเฉลี่ยหลงัการเรียนรูโ้ดยใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์เท่ากบั 14.59 
คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.79 เม่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ย
การรูเ้ท่าทนัสื่อ ก่อนและหลงัการเรียนรูโ้ดยใชห้นังสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์พบว่า คะแนนเฉลี่ย
หลงัการเรียนรู ้มากกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการเรียนรู ้แตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั 
.05 (เนื่องจาก p < .05) 
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บทที ่5 
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจยันี ้มีวตัถุประสงค ์ไดแ้ก่ 1) เพื่อพฒันาหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการ
ใช้สถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ และ 2) เพื่อศึกษาผลการใช้หนังสือการต์ูน
อิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใชส้ถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ สามารถสรุปผล 
อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ ดงันี ้

สรุปผลการวจิัย 
1. ผลการพัฒนาหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อ

สง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ  
1.1 คุณภาพของหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณ์จ าลอง 

เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อ ดา้นเนื ้อหา มีความเหมาะสม สามารถน าไปใชไ้ด ้ดา้นสื่อ มีความ
เหมาะสมระดบัดีมาก  

1.2 ผลการทดลองใช้หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการใช้สถานการณ์
จ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ มีรอ้ยละ 67.86 

2. ผลการใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อสง่เสรมิ
การรูเ้ท่าทนัสื่อ 

2.1 ผูเ้รียนมีคะแนนเฉลี่ยการรูเ้ท่าทนัสื่อระหว่างการใชห้นงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส์
ตามหลกัการใชส้ถานการณจ์ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ โดยรวมอยู่ในระดบัดี 

2.2 ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยการรู ้เท่าทันสื่อหลังการเรียนรู ้ด้วยหนังสือการ์ตูน
อิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการใชส้ถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

การอภปิรายผลการวิจัย 
การวิจยัครัง้นีมี้ประเด็นในการอภิปรายผล โดยจ าแนกตามวตัถปุระสงคก์ารวิจยั ดงันี ้

1. ผลการพัฒนาหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณ์จ าลอง 
เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ  

จากวตัถปุระสงคก์ารวิจยัขอ้ที่ 1 ผูว้ิจยัไดส้รา้งหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสต์าม
หลักการใชส้ถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริมการรูเ้ท่าทันสื่อที่พัฒนาเนือ้เรื่องโดยอา้งอิงมาจาก
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สถานการณ์ที่ เกิดขึน้จริง เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ไปตาม
สถานการณข์องหนงัสือการต์นู ซึ่งมีจ านวน 18 สถานการณ ์ตามพฤติกรรมบ่งชีข้องการรูเ้ท่าทนั
สื่อ เมื่อด าเนินการสรา้งเสรจ็เรียบรอ้ย ผูว้ิจยัไดน้  าหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสไ์ปเสนอกบัอาจารย์
ที่ปรกึษาใหค้ าปรกึษา เพื่อปรบัปรุงแกไ้ข จากนัน้จงึไดน้  าหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสไ์ปตรวจสอบ
คณุภาพ โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีการศกึษา จ านวน 2 ท่าน และดา้นการวดัและประเมินผล
การศึกษา จ านวน 1 ท่าน รวมทั้งหมด 3 คน ตรวจสอบคุณภาพด้านเนื ้อหาและด้านสื่อ ให้
ขอ้เสนอแนะ ผูว้ิจยัจงึน าขอ้เสนอแนะมาด าเนินการปรบัปรุงแกไ้ขหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์ให้
มีความเหมาะสม และพรอ้มใชง้านมากที่สดุ 

ผลการหาคุณภาพหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์พบว่า คุณภาพของหนังสือ
การต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ ด้านเนื ้อหา มีความเหมาะสม ด้านสื่อ มีความเหมาะสมระดับดีมาก 
หมายความว่าหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสท์ี่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ มีคณุภาพเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก  าหนด 
สามารถน าไปใชไ้ด ้สอดคลอ้งกับงานวิจัยของ หทัยรตัน ์ชิตรถัถา และวิภาวรรณ เอกวรรณณัง 
(2563: 45) ที่ไดพ้ฒันาหนังสือส่งเสริมการอ่านแบบการต์ูน ของนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2/2 
โรงเรียนวัดบวรมงคล เพื่อส่งเสริมการแก้ปัญหาการอ่านวิเคราะห์ ซึ่งพบว่า การประเมินจาก
ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ไดป้ระเมินมีผลสอดคลอ้งที่ 0.86 ซึ่งสามารถน าไปใชใ้นการแกไ้ข
ปัญหาการอา่นวิเคราะหไ์ด ้ทัง้นี ้อาจเป็นผลมาจากหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์ถกูออกแบบโดย
ผ่านการวางแผนและออกแบบอย่างเป็นล าดบัขัน้ตอนตามหลกัการการวาดการต์ูนและเขียนบท
การต์นู ของ จกัรกฤษณ ์นิลทะสิน (2560) โดยการพฒันาหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์ไดเ้ริ่มจาก
การวางโครงเรื่อง ตามพฤติกรรมบ่งชีข้องของปกรณ ์ประจนับาน และอนุชา กอนพ่วง (2559, น. 
33-37) เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการออกแบบโครงเรื่องใหส้อดคลอ้งกบัองคป์ระกอบของการรูเ้ท่าทนั
สื่อไดอ้ย่างครบถว้น การออกแบบเนือ้เรื่อง ผูว้ิจยัอา้งอิงจากสถานการณจ์ริงมาใชใ้นการอธิบาย
เรื่อง โดยจะอธิบายเรื่องจากเสน้เรื่องหลกั แบ่งเป็นตอนสัน้ๆ เพื่อใหผู้เ้รียนไม่เกิดความเบื่อหน่าย 
และไดเ้ห็นมมุมองที่หลากหลายจากสถานการณต์่างๆ ในเนือ้เรื่อง จากนัน้ น าโครงเรื่องที่ร่างไว ้
มาวาดเป็นภาพรา่ง เพื่อใหเ้ห็นองคป์ระกอบภาพโดยรวม โดยใชก้ารวาดรูปรา่งแบบ 2 มิติ โดยยดึ
การวาดภาพการต์ูนแนว Q Style ซึ่งเป็นหลกัการวาดการต์นูแบบลดทอนรายละเอียดความเป็น
จริงใหก้ลายเป็นภาพการต์นู รูปรา่งหรือรูปทรงที่ใชใ้นการวาด จะเนน้ใชค้วามโคง้มน และใชก้าร
ลงสีโทนอ่อน เพื่อใหเ้กิดความดงึดดูใจและเหมาะสมกบัช่วงวยัของผูเ้รียน ตวัละครที่ใชใ้นการวาด 
ถูกออกแบบใหส้ื่ออารมณ์ ความรูส้ึกใหช้ัดเจน เพื่อใหผู้อ้่านสามารถเขา้ใจเนื ้อเรื่องไดง้่ายผ่าน
ทางการด าเนินเรื่องตามการแสดงออกของตวัละคร  
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เม่ือน าหนงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกสไ์ปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอย่างที่เป็นนกัเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีลักษณะใกลเ้คียงกับกลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการศึกษาผลการใชห้นังสือ
การต์นูอิเล็กทรอนิกส ์พบว่า หลงัการทดลองใชห้นงัสือการต์นูอิเล็กทรอนิกส ์ผูเ้รียนมีคะแนนการ
รูเ้ท่าทันสื่อโดยรวม รอ้ยละ 65.56 โดยนักเรียนกลุ่มเก่ง มีผลคะแนนเฉลี่ย 16.20 นักเรียนกลุ่ม
ปานกลาง มีผลคะแนนเฉลี่ย 12.00 และนกัเรยีนกลุม่ออ่น มีผลคะแนนเฉลี่ย 8.40 ตามล าดบั อาจ
เป็นเพราะนักเรียนแต่ละกลุ่มมีการตอบสนองต่อการเรียนรูท้ี่แตกต่างกัน ทั้งไหวพริบ ทักษะ
ทางดา้นความคิด และความเขา้ใจในเนือ้หา ท าใหเ้วลาที่ใชใ้นการเรียนรูแ้ละประสิทธิภาพในการ
หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์่างกัน สอดคลอ้งกับวิรวรรณ สมาธิ และ กรวิภา สรรพกิจจ านง 
(2565) ที่ไดท้  าการศึกษาการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร ์เรื่องทศนิยม
ของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ระหว่างการสอนโดยใชห้นังสืออิเล็กทรอนิกสช์ุดทศนิยม
หรรษากับการสอนแบบปกติ และไดด้  าเนินการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์โดย
จ าแนกกลุ่มตวัอย่างเป็นกลุ่มเก่ง ปานกลาง และอ่อน และหาประสิทธิภาพจ านวน 3 กลุ่ม ไดแ้ก่ 
กลุ่มทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (1:1:1) จ านวน 3 คน จากนักเรียนที่มีผลการเรียน เก่ง ปานกลาง 
และอ่อน กลุม่ละ 1 คน 2. กลุ่มทดลองแบบกลุ่มย่อย (3:3:3) จ านวน 9 คน ประกอบดว้ยนกัเรียน
กลุ่มเก่ง 3 คน ปานกลาง 3 คน และอ่อน 3 คน และ 3.กลุ่มทดลองแบบกลุ่มภาคสนาม 
(10:10:10) จ านวน 30 คน ประกอบดว้ยนกัเรียนกลุ่มเก่ง 10 คน ปานกลาง 10 คน และอ่อน 10 
คน โดยในแต่ละกลุม่เป็นนกัเรยีนท่ีไม่เคยเรียนเนือ้หานีม้าก่อน ผลการหาประสิทธิภาพ พบวา่ การ
หาประสิทธิภาพแบบรายบคุคล (1:1:1) มีค่าประสิทธิภาพ 73.00/73.33 การหาประสิทธิภาพแบบ
กลุม่ย่อย (3:3:3) มีคา่ประสิทธิภาพ 75.11/76.67 การหาประสิทธิภาพแบบภาคสนาม (10:10:10) 
มีค่าประสิทธิภาพ 74.03/75.42 หนังสืออิเล็กทรอนิกส ์ชุด ทศนิยมหรรษา มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑท์ี่ตัง้ไว ้75/75 

2. ผลการใชห้นังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสต์ามหลกัการใชส้ถานการณ์จ าลอง เพื่อ
สง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ 

จากวตัถุประสงคก์ารวิจัยขอ้ที่ 2 ผูว้ิจัยไดน้  าหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสท์ี่ได้
พัฒนาขึน้ ไปใชก้ับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติ
สมเด็จพระศรีนครินทร ์ลพบรุี ในพระราชปูถมัภฯ์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 32 คน  
ผลการวิจยัพบวา่ ผูเ้รียนมีคะแนนเฉลี่ยการรูเ้ท่าทนัสื่อระหว่างการใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์
โดยรวมอยู่ในระดบัมาก และผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยการรูเ้ท่าทนัสื่อก่อนเรียนและหลงั
เรียน พบว่า ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยการรูเ้ท่าทันสื่อภายหลังการเรียนรู ้ด้วยหนั งสือการต์ูน
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อิเล็กทรอนิกส ์สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ 
ใบหยก คล้ายสินธุ์, แววตา เตชาทวีวรรณ และแจ่มจันทร ์ศรีอรุณรศัมี (2561: 10-12) ได้ใช้
โปรแกรมการสอนดว้ยหนังสือการต์ูน เพื่อส่งเสริมทักษะการรูส้ารสนเทศตามมาตรฐานบิ๊กซิกส ์
ส  าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่า มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และยังสอดคลอ้งกับผลการวิจัยของ นงนุช สลับศรี (2562) ได้
พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสแ์บบการต์ูนเรื่องคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 8 ประการ ส าหรบั
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวดัดอนด ารงธรรม จังหวดัชลบุรี พบว่า คะแนนจากการ
ทดสอบหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีระดบันยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01  อาจเป็นผลมาจาก
การวิจัยนี ้ไดน้  าหลกัการของการใชส้ถานการณ์จ าลอง มาถ่ายทอดผ่านทางหนังสือการต์ูนที่มี
ภาพที่ท  าใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ใจและเห็นภาพไดง้่ายกว่าการอธิบายเนือ้หา ดงัที่ บรรจง อมรชีวิน 
(2556, น.116-117) ไดก้ล่าวว่า “การใชเ้รื่องราว” หรือ “เนือ้เรื่อง” มาใชเ้ป็นสถานการณต์วัอย่าง
ใหผู้เ้รียนอ่าน จะสามารถช่วยใหก้ระตุน้ใหเ้กิดกระบวนการเชิงปรชัญาที่ตอ้งการคน้หาบางอย่าง
ในเรื่องราวนัน้ๆ และนบัเป็นวิธีหนึ่งที่สง่เสรมิทกัษะการคิดและการเรียนรู ้อีกทัง้ ยงัมีการใชค้  าถาม
เพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดใ้ชค้วามคิดในการตัง้ค าถามต่อ ซึ่งจะฝึกใหผู้เ้รียนรูจ้กัสงัเกตสิ่งแวดลอ้ม
อย่างละเอียดถ่ีถว้นมีเหตุผล ไม่เช่ืออะไรง่ายๆ โดยไม่ไดค้ิดพิจารณาอย่างรอบคอบ และฝึกให้
ผูเ้รียนรูจ้กัคิดอย่างมีระบบ รูจ้กัคน้หาความรูค้วามจรงิดว้ยตนเอง (ญาดาพนิต พิณกลุ, 2539, น. 
289) ซึ่งจะเป็นสิ่งที่ส่งแสริมใหผู้เ้รียนไดค้ิดวิพากษ์กบัสื่อหรือสถานการณท์ี่เกิดขึน้ ซึ่งจะน าไปสู่
การพฒันาทกัษะการรูเ้ท่าทนัสื่อ ดงัที่ ภีรกาญจน ์ไค่นุ่นนา (2559, น. 54-57) ไดก้ล่าวว่า ทกัษะ
วิพากษ์ (Critical Thinking) ถือเป็นทกัษะพืน้ฐานของการรูเ้ท่าทนัสื่อ เป็นการตัง้ค าถามที่ทา้ทาย
ความเคยชิน ความเชื่อ และทศันคติเดิม และแสวงหาค าตอบดว้ยความสมเหตสุมผล รวมถึง โตมร 
อภิวนัทนากร (2552, น. 16-17) ไดก้ล่าวว่า การสรา้งนิสยัช่างสงัเกตและตัง้ค าถาม เป็นสิ่งที่ควร
ฝึกฝนใหเ้กิดขึน้กบัเยาวชน เพื่อพัฒนาเป็นนกัสงสยัที่จะน าไปสู่การคน้หาค าตอบ การตัง้ค าถาม
กับสื่อจะเป็นบันไดขั้นแรกของการพิจารณาถึงสิ่งที่สื่อน าเสนอ ให้เกิดความสงสัยในสื่อแล้ว
วิเคราะห ์ประเมินหาค าตอบก่อนที่จะเชื่อและคลอ้ยตาม  
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ข้อเสนอแนะในการวิจัย 
การวิจยัครัง้นี ้ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะในการน าผลการวิจยัไปใชแ้ละขอ้เสนอแนะในการ

วิจยัครัง้ตอ่ไป ดงันี ้
1. ขอ้เสนอแนะในการน าผลการวิจยัไปใช ้

1.1 การพฒันาหนงัสือการต์นู ผูว้ิจยัควรศกึษาหลกัการออกแบบภาพการต์นู
ใหส้อดคลอ้งกบัช่วงวยัของผูเ้รียน เพื่อใชป้ระโยชนจ์ากหนงัสือการต์นูในการดงึดดูความสนใจของ
ผูเ้รียนแต่ละกลุม่ไดอ้ย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

1.2 เว็บไซตท์ี่ใชใ้นการแสดงหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์สามารถใชเ้ว็บไซต์
ที่พฒันาขึน้เอง หรอืใชเ้ว็บไซตส์  าเรจ็รูปก็ได ้หากใชเ้ว็บไซตส์  าเรจ็รูป ควรเลือกเว็บไซตท์ี่สามารถใช้
งานไดง้่าย หรือมีคู่มือในการใชง้าน เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจวิธีการใชง้านไดง้่าย และจะช่วย
ใหเ้กิดความสนใจตอ่หนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสไ์ดอ้ย่างตอ่เนื่อง 

1.3 หนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสค์วรเน้นการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างสื่อกับ
ผูเ้รียน เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ และกระตุน้ความสงสยัของผูเ้รียนไดด้ีขึน้ 

2. ขอ้เสนอแนะในการวิจยัครัง้ตอ่ไป 
2.1  ควรมีการศึกษาวิจยัโดยใชห้นังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส ์เขา้มาเป็นสื่อ

ในการจดัการเรยีนการสอนเพื่อพฒันาทกัษะที่จ  าเป็นอื่นๆ ใหก้บัผูเ้รียน ในรายวิชาต่างๆ 
2.2 ควรมีการน าสื่อการเรียนรูท้ี่หลากหลายมาใชใ้นการพัฒนาทักษะการ 

รูเ้ท่าทนัสื่อเพิ่มเติม ควบคูไ่ปกบัการใชห้นงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์
2.3 ควรมีการพฒันาหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกสป์ฏิสมัพนัธแ์บบออนไลน ์

หรอืหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสเ์สมือนจรงิสามมิติ 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสือการตู์นอิเล็กทรอนิกส ์ 
(ด้านเนือ้หา) 

ค าชีแ้จง :  โปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องประเมินผลตามความเห็นของท่าน โดยพิจารณา

ความสอดคลอ้งของขอ้ค าถามกบัเนือ้หา ดงันี ้  

ใหค้ะแนน  +1  ส าหรบัขอ้ที่แน่ใจวา่สอดคลอ้ง  

ใหค้ะแนน  0  ส าหรบัขอ้ที่ไมแ่น่ใจ    

ใหค้ะแนน  -1  ส าหรบัขอ้ที่แน่ใจวา่ไม่สอดคลอ้ง   

องค ์
ประกอบ 

พฤติกรรมบง่ชี ้
สถานการณ ์ 
(โดยย่อ) 

ขอ้ค าถาม 
ระดบั IOC หมาย

เหต ุ+1 0 -1 

บทน า โรงเรียนของมีเดีย  
ไดส้ั่งหยดุกะทนัหนั 
เนื่องจากมีการ 
แพรร่ะบาดของไวรสั
ทั่วโลก ท าใหมี้เดีย
ตอ้งอยู่กบับา้นและ
รูส้กึไมพ่รอ้มกบัการ
เปลี่ยนแปลง 

-     

1.ทกัษะ 
การเข้าถงึ 
(Access 
Skill) 

1.1 สรา้งโอกาส
ใหต้นไดร้บัสื่อ
ประเภทต่างๆ 
อย่างเตม็ที่ โดย
สามารถพฒันา
กลยทุธเ์พื่อหา
ต าแหนง่ที่มาของ
ขอ้มลูจากแหลง่
ต่างๆ ท่ี

o พายุกระหน ่า 
มีเดียอาศยัอยูใ่น
หอ้งพกั วนัหนึง่เธอ
ไดฟั้งข่าวทาง
โทรทศัน ์แจง้ว่าเกิด
พายไุตฝุ้่ นที่
ประเทศใกลเ้คียง
ของไทย ซึง่อาจ
สง่ผลกระทบกบั

1.1 ในขัน้แรก มีเดีย
ควรท าสิ่งใดอย่างแรก
จงึจะเหมาะสมที่สดุ 
ก. รีบเก็บของขึน้ที่สงู 
เผ่ือเกิดน า้ทว่ม
กะทนัหนั  
ข. คน้หาขอ้มลูข่าวสาร
เพิ่มเติมเก่ียวกบัข่าวท่ี
ไดร้บั  
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องค ์
ประกอบ 

พฤติกรรมบง่ชี ้
สถานการณ ์ 
(โดยย่อ) 

ขอ้ค าถาม 
ระดบั IOC หมาย

เหต ุ+1 0 -1 

หลากหลาย ประเทศไทยดว้ย 
เธอหวาดวิตกเป็น
อย่างมาก กลวัวา่
บา้นของเธอจะ
ไดร้บัผลกระทบ  

ค. สอบถามเพ่ือนท่ี
อาศยัอยู่ประเทศนัน้ 
ง. โพสตข์อ้ความแสดง
ความคิดเห็นกบัคนบน
โลกออนไลน ์ 

1.2 สามารถรบัรู ้
เขา้ใจเนือ้หาของ
สื่อประเภทตา่งๆ 
ไดอ้ย่างเต็ม
ความสามารถ 

o ศึกแดงเดอืด 
หงสข์ยีผี้ 
มีเดียอ่านข่าวกีฬา
ในหนงัสือพิมพ ์
โดยมีเนือ้หาขา่ววา่ 
“หลงัเกม ผีแดง 
เละเป็นขี ้หงสแ์ดง 
บกุขยีค้าบา้น” เป็น
สกอรท์ี่ไม่อยากเชื่อ
สายตาตวัเอง
เหมือนกนั วา่ 
แมนเชสเตอร ์
ยไูนเต็ด จะพา่ยแพ้
ใหก้บั ลิเวอรพ์ลู 
แบบเละเทะ ดว้ย
สกอร ์0-5 ซึง่เกมนี ้
โมฮาเหม็ด ซาลาห ์
ดาวยงิจาก ลิเวอร์
พลู ยงัคงรอ้นแรง 
กดแฮตทรคิพาทีม

1.2 ขอ้ใดตอ่ไปนี ้ไม่
ถกูพดูถงึในขา่วท่ีมีเดีย
อา่น 
ก. ลิเวอรพ์ลูชนะ
แมนเชสเตอร ์ยไูนเต็ด 
5 ต่อ 0 ประต ู 
ข. แฟนของ
แมนเชสเตอร ์ยไูนเต็ด
ไม่สนกุกบัการแข่งขนั
ลีกนี ้ 
ค. โมฮาเหม็ด ซาลาห ์
เป็นผูท้  าแตม้สงูสดุใน
ครัง้นี ้ 
ง. การแข่งขนัครัง้นี ้
เป็นครัง้แรกที่ลิเวอรพ์ลู
ชนะแมนเชสเตอร ์
ยไูนเต็ด  
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องค ์
ประกอบ 

พฤติกรรมบง่ชี ้
สถานการณ ์ 
(โดยย่อ) 

ขอ้ค าถาม 
ระดบั IOC หมาย

เหต ุ+1 0 -1 

เก็บ 3 แตม้ส าคญั 
พรอ้มยดัเยียด
ความปราชยัเกมที่ 3 
ใหก้บั ปีศาจแดง  

1.3 แสวงหา
ขอ้มลูข่าวสารได้
จากสื่อหลาย
ประเภทและไม่
ถกูจ ากดัอยู่กบั
สื่อประเภทใด
ประเภทหนึ่ง 

o รายงานกลุ่ม 
ครูมอบหมายให้
ท างานกลุม่ โดยให้
ท ารายงาน เรือ่ง  
ยคุสมยัทาง
ประวตัิศาสตรไ์ทย 
มีเดียจงึไดค้ยุงาน
กบัเพื่อน เพื่อแบ่ง
งาน โดยเธอไดร้บั
หนา้ที่ในการ
รวบรวมขอ้มลูเพื่อ
มาจดัท ารายงาน 

1.3 มีเดียควรใชเ้ทคนิค
วิธีสืบคน้ขอ้มลูอย่างไร 
จงึเหมาะสมมากที่สดุ 
เพราะเหตใุด 
ก. หาขอ้มลูจาก
เว็บไซต ์Wikipedia 
เพราะเป็นเว็บไซต์
สารานกุรมออนไลน ์มี
ความน่าเชื่อถือที่สดุ  
ข. หาขอ้มลูจากสื่อ
สงัคมออนไลน ์
Facebook เพราะเป็น
แหลง่ท่ีหาขอ้มลูไดง้่าย 
และมีผูใ้ชง้านเป็น
จ านวนมาก  
ค. หาขอ้มลูจาก
หนงัสือหรอืต ารา 
เพราะมีความ
น่าเช่ือถือมากที่สดุ  
ง. หาขอ้มลูจาก
หลากหลายแหลง่ เพื่อ
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องค ์
ประกอบ 

พฤติกรรมบง่ชี ้
สถานการณ ์ 
(โดยย่อ) 

ขอ้ค าถาม 
ระดบั IOC หมาย

เหต ุ+1 0 -1 

น าขอ้มลูจากหลาย
แหลง่มาเปรียบเทียบ
และวิเคราะหค์วาม
น่าเช่ือถือ 

1.4 มีความ 
สามารถในการ
เก็บและคดักรอง
ขอ้มลูประเภท
ต่างๆ ที่สอดคลอ้ง
กบัวตัถปุระสงค ์
ความตอ้งการ 
และเป็นประโยชน ์
พรอ้มทัง้ ท าความ
เขา้ใจความหมาย
ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 

o ผู้ต้องสงสัย 
เม่ือมีเดียเลื่อน
หนา้จอมือถือลงไป 
ก็พบโพสตข์อง
เพื่อนคนหนึ่ง พดู
ถึงข่าวลือเรื่องมีคน
ติดเชือ้ไวรสัที่แพร่
ระบาดอยู่ในตอนนี ้
ในโรงเรยีนของ
มีเดีย  

1.4 จากโพสตข์องเพื่อน 
มีเดียจะตอ้งท าอย่างไร 
จงึจะเหมาะสมที่สดุ 
ก. คน้หาวา่ผูต้ดิเชือ้
ไวรสัเป็นใคร และ
ตรวจสอบขอ้มลูของเขา  
ข. ขอลาเรียน ไป
ตรวจหาเชือ้ไวรสัที่
โรงพยาบาล  
ค. รีบท าประกนัส าหรบั
คนติดไวรสั  
ง. ลาออกจากโรงเรียน 
เพื่อเลี่ยงการพบเจอกบั
ผูค้น  

    

1.5 จดจ าและ
เขา้ใจ
ความหมายของ
ค าศพัท ์
สญัลกัษณ ์และ
เทคนิคท่ีใชใ้น
การสื่อสารจาก

o ปังมากแม ่
มีเดียโพสตรู์ปลง 
Instagram ของ
ตนเอง เม่ือเวลาผา่น
ไป มีเพื่อนคนหนึ่ง 
พิมพข์อ้ความใน
กลอ่งคอมเมนทว์า่ 

1.5 ค าวา่ "ปังมากแม"่ 
ของเพื่อน หมายความ
วา่อย่างไร  
ก. โดดเดน่  
ข. หนา้พงั  
ค. โดง่ดงั  
ง. นา่หมั่นไส ้
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สื่อแตล่ะประเภท
ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 

“ปังมากแม่” มีเดียไม่
รูว้า่เพื่อนหมายถึง
อะไร  

2.ทกัษะ 
การวิเคราะห ์
(Analyze 
Skill) 

2.1 บอกหรอื
อธิบายเพ่ือ
แยกแยะขอ้เท็จ 
ขอ้จรงิ ขอ้เสนอ
เกินจรงิ ความ
คิดเห็น ขอ้ดี 
ขอ้เสีย และการ
โนม้นา้วจงูใจ
จากการน าเสนอ
ของสื่อ 

o นมเม็ดเพิม่
ส่วนสูง 
มีเดียไดร้บัชม
โฆษณาอาหารเสรมิ
ชนิดหนึง่ ที่ระบุ
สรรพคณุวา่ “เป็นนม
เม็ดที่ช่วยเพิ่ม
สว่นสงู ใหก้บัผูใ้ชไ้ด ้
1-5 เซนติเมตรต่อ
เดือน  เพิ่มความจ า 
เสรมิสรา้งภมูิ
ตา้นทานรา่งกาย” 
มีเดียจงึลองคน้หา
ขอ้มลูเพิ่มเติม 

2.1 ขอ้ใดตอ่ไปนี ้ท า
ใหท้ราบว่าผลติภณัฑ์
นมเม็ดชนิดนี ้มีการ
อวดอา้งเกินความเป็น
จรงิ ที่ชดัเจนที่สดุ  
ก. ชว่ยเพิ่มความจ า  
ข. เพิ่มสว่นสงูได ้1-5 
เซนติเมตรต่อเดือน  
ค. เสรมิสรา้งภมูิ
ตา้นทานรา่งกาย  
ง. ช่วยลดน า้หนกั  

    

2.2 สามารถ
ทบทวนผลด ี
ผลเสีย และ
ผลกระทบที่มีต่อ
ตนเองและผูอ้ื่น
จากการเลือกรบั
ขอ้มลูข่าวสาร
จากสื่อตา่งๆ 

o สติกเกอรโ์ดนใจ 
มีเดียคยุกบัเพื่อน
ในไลน ์ไดเ้ห็นเพื่อน
สง่สติกเกอร ์มีเดีย
สนใจสติกเกอรน์ี ้
จงึเขา้ไปโหลดสติก
เกอรใ์นรา้นคา้ แต่
พบวา่ จะตอ้งกรอก

2.2 ถา้มีเดียกรอก
ขอ้มลูสว่นตวัไป จะมี
กระทบตอ่ตวัเอง
อย่างไรรุนแรงที่สดุ 
ก. อาจมีผูไ้มห่วงัดี
ลกัลอบเอาขอ้มลู
สว่นตวัไปใชท้ า
ธุรกรรมการเงนิได ้ 
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ขอ้มลูสว่นตวั เช่น 
รหสัประจ าตวั
ประชาชน  วนัเกิด 
และท่ีอยู่ปัจจบุนั 
ก่อนจะโหลดสติก
เกอรน์ีไ้ด ้

ข. อาจไดร้บัขอ้ความ
จากเจา้ของสติกเกอร์
เก่ียวกบัข่าวสารตา่งๆ 
จนเกิดความร าคาญ  
ค. อาจเสี่ยงจากการ
โดนแฮ็กขอ้มลูได ้ 
ง. ไมมี่ผลกระทบอะไร  

2.3 บอกหรอื
อธิบายเก่ียวกบั
วตัถปุระสงคห์ลกั
และวตัถปุระสงค์
แฝงของสื่อใน
รูปแบบตา่งๆ ได้
อย่างถกูตอ้ง 
ครอบคลมุ และ
ครบถว้น 

o ผิวพรรณดจีน
อยากบอกต่อ 
มีเดียเปิดดขู่าวจาก
โทรทศัน ์มีดาราสาว
ท่านหนึง่ ให้
สมัภาษณใ์นรายการ
หนึ่งเก่ียวกบัเรือ่ง 
การดแูลผวิพรรณ
ของตนเอง โดยดารา
สาวไดบ้อกวา่ ที่
ตนเองมีผวิพรรณที่ดี 
เพราะเกิดจากการ
ออกก าลงักาย ทาน
ผกัที่มีวิตามนิซี
เยอะ  ๆและทาน
ผลิตภณัฑอ์าหาร
เสรมิยี่หอ้หนึง่ 
 

2.3 นกัเรยีนคิดวา่ 
ดาราสาวทา่นนี ้มี
จดุประสงคท์ี่มาออก
รายการนี ้เพ่ืออะไร 
ก. ตอ้งการเผยแพร่
วิธีการบ ารุงผิวของ
ตนเองใหผู้ช้มรบัทราบ  
ข. ตอ้งการโปรโมท
ตนเอง วา่มีผิวพรรณดี  
ค. ตอ้งการโฆษณา
เชิญชวนใหผู้ช้มซือ้
ผลิตภณัฑอ์าหารเสรมิ
ยี่หอ้หนึง่  
ง. ตอ้งการโปรโมท
ผลงานละครของ
ตนเอง  
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2.4 สามารถให้
เหตผุลสนบัสนนุ
ผลการวิเคราะห์
สื่อของตนเองได้
อย่างสมเหต ุ
สมผล 

o ข้อความปริศนา 
มีเดียไดร้บัขอ้ความ 
SMS ที่สง่เขา้มา
จากเบอรโ์ทรศพัท์
ของบคุคลที่ไม่รูจ้กั 
โดยแจง้วา่ “คณุ
เป็นผูโ้ชคดีไดร้บั 
Gift Voucher 
สว่นลดกระเป๋าแบ
รนดเ์นม มลูคา่ 
1,000 บาท เพียง
คณุคลิก Link นี ้
เท่านัน้” มีเดยี 
เกิดความลงัเลใจ 
แต่ตดัสินใจไม่คลิก 
Link ดงักลา่วดว้ย
เหตผุลบางประการ 

2.4 นกัเรียนคดิวา่ ขอ้
ใดต่อไปนี ้เป็นเหตผุลที่
ดีท่ีสดุที่ท  าใหมี้เดียไม่
ควรคลิก Link ที่สง่มา 
ก. เพราะกลวัถกู
หลอกลวงจากผูไ้ม่
ประสงคด์ี  
ข. เพราะเชื่อวา่เป็น
การลอ้เลน่ของเพื่อน  
ค. เพราะรางวลัที่ไดร้บั
ไม่น่าสนใจส าหรบัเธอ  
ง. เพราะไม่เช่ือวา่ตน
จะไดร้บัรางวลั 
เนื่องจากไม่เคยสง่
รายช่ือไปชิงรางวลั 

    

3. ทกัษะการ
ประเมินสื่อ 
(Evaluate 
Skill)  

3.1 ตดัสินใจเช่ือ
หรอืไม่เช่ือ เลอืก
รบัหรอืปฏิเสธ
ขอ้มลูข่าวสาร
จากสื่อตา่งๆ ที่
บคุคลเปิดรบัและ
ไดผ้่าน
กระบวนการ

o คอลเล็กชันใหม ่
มีเดียพบโฆษณา
รองเทา้คอลเลก็ชนั
ใหม่ในเว็บไซตซ์ือ้
สินคา้ออนไลน ์รุน่นี ้
เป็นรุน่ท่ีเธออยาก
ไดม้าก เธอจงึเขา้
ไปเลือกซือ้บน

3.1 ก่อนท่ีมีเดยีจะ
ตดัสินใจซือ้รองเทา้ 
มีเดียควรตรวจสอบ
ความน่าเชื่อถืออย่างไร 
จงึจะเหมาะสมที่สดุ  
ก. เลือกรองเทา้ใน
เว็บไซตท์ี่น่าเช่ือถือ 
และมีเพื่อนที่เคยใช้
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วิเคราะหเ์พื่อ
แยกแยะ
สารสนเทศท่ี
สรา้งสรรคแ์ละมี
ประโยชนต์่อ
ตนเองและผูอ้ื่น
ตามจดุมุ่งหมาย
ที่ไดต้ัง้ไว ้

เว็บไซตน์ัน้ บรกิารแนะน า  
ข. คน้หารองเทา้จาก
หลากหลายเวบ็ไซต ์
เพื่อเปรียบเทียบราคา
รองเทา้แต่ละเว็บไซต ์ 
ค. อา่นรีวิวสนิคา้จาก
ลกูคา้คนอื่นก่อนใช้
บรกิาร  
ง. สอบถามผูข้ายเพียง
อย่างเดยีว  

3.2 สามารถ
ตีความและแปล
ความหมายของ
ขอ้มลูข่าวสารที่
สื่อตอ้งการ
น าเสนอหรือแอบ
แฝงมาใน
ลกัษณะตา่งๆ 
เพื่อน าไปสูก่าร
ตดัสินคณุค่า
ความถกูตอ้ง 
เหมาะสม และ
คณุภาพของ
สารสนเทศท่ี
ไดร้บัจากสื่อ 

o ส่งต่อเลขเด็ด 
มีเดียไดร้บัการแท็ก
รูปภาพเก่ียวกบัเลข
เด็ดของพระเกจิช่ือ
ดงัจากเพื่อน ทาง 
Facebook 

3.2.1 มีเดียควรท า
อย่างไร จงึจะเหมาะสม
ที่สดุ เพราะเหตใุด 
ก. ปลอ่ยไวต้ามเดิมแบบ
นัน้ เพราะเห็นวา่ เป็นแค่
ความหวงัดีของเพื่อน  
ข. ปลอ่ยไวต้ามเดิม
แบบนัน้ เพราะเหน็วา่
อาจมีประโยชนต์่อคน
อื่นที่มาเห็น  
ค. รบีสง่ตอ่ใหเ้พื่อน
สนิททนัที เพราะเห็น
เป็นโอกาสดีท่ีจะท าให้
เพื่อนโชคดี  
ง. ลบแท็กรูปภาพ เพราะ
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เห็นวา่เป็นเรื่องมอมเมา
ใหค้นหลงเช่ือ  และไม่
เกิดประโยชนต์อ่ผูใ้ด  

o จดหมายลูกโซ่ 
มีเดียไดร้บัอีเมล
ฉบบัหนึง่จากคน
รูจ้กั โดยอีเมลบอก
วา่ “คณุตอ้งสง่ตอ่
อีเมลฉบบันี ้ไปให้
คนอื่นอีก 20 คน 
ถา้ไม่สง่คณุจะโชค
รา้ยตลอดปี” 

3.2.2 มีเดียควรท า
อย่างไร จงึจะเหมาะสม
ที่สดุ เพราะเหตใุด 
ก. กดรายงาน เพราะ
เห็นวา่เป็นอีเมลท่ีมี
ความอนัตรายตอ่
ตนเองและผูอ้ื่นที่ไดร้บั  
ข. รบีสง่ตอ่ใหเ้พื่อน 20 
คนทนัที เพราะกลวัว่า
ตนเองจะโชครา้ย  
ค. ลบออกจากอีเมลของ
ตนเอง เพราะคิดวา่ไม่มี
ประโยชนท์ี่จะเก็บไว ้ 
ง. ปลอ่ยไวต้ามเดิม
แบบนัน้ เพราะไม่เช่ือ
ขอ้ความในอีเมล  

    

3.3 ตดัสินคณุค่า
ความถกูตอ้ง
เหมาะสม และ
คณุภาพของ
สารสนเทศท่ี
ไดร้บัจากสื่อบน

o ข่าวลือแพร่
สะพัด 
มีเดียนั่งด ู
Facebook ไปเรื่อย 
ไปเจอรูปข่าวลงวา่ 
ดาราชายช่ือดงัที่

3.3 ในขัน้แรก มีเดีย
ควรท าอย่างไร จงึจะ
เหมาะสมที่สดุ  
ก. แชรบ์นสื่อสงัคม
ออนไลนท์นัที  
ข. อา่นโพสตน์ัน้
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พืน้ฐานของ
ประสบการณเ์ดิม
อย่างมีคณุธรรม 
จรยิธรรม และ
หลกัการ
ประชาธิปไตย 

เธอชอบคนหนึ่ง
เสียชีวิตจาก
อบุตัิเหต ุจงึท าให้
เธอเสียใจมาก เธอ
จงึคิดจะแชรข์่าวนี ้
 
 

ทบทวนอีกรอบก่อน 
และค่อยกดแชร ์
ค. หาข่าวจากแหลง่อื่น
ที่น่าเช่ือถืออา่นก่อน 
และค่อยกดแชร ์
ง. กดแชร ์และค่อยไป
อา่นข่าวจากที่อื่น 

4. ทกัษะการ
สร้างสรรค ์
(Create 
Skill) 

4.1 ออกแบบเพื่อ
น าเสนอขอ้มลู
สารสนเทศ องค์
ความรู ้และ
ความคิดเห็นของ
ตนผ่านสื่อที่ผา่น
การเลือกอยา่ง
เหมาะสมและ
หลากหลาย
รูปแบบ 

o แก๊งคค์อลเซ็น
เตอรร์ะบาด 
มีเดียเจอข่าวแก๊ง
คอลเซ็นเตอร์
ระบาด มีเดียคิดท่ี
จะสง่ขอ้มลูที่ไดร้บั
ใหก้บัครอบครวั
ทราบ เพื่อเป็นการ
ปอ้งกนัตวัเอง 

4.1 มีเดียควรสง่
ขอ้ความเตือน
ครอบครวัอย่างไร จึง
จะเหมาะสมที่สดุ 
ก. พิมพข์อ้ความเตือน 
และแชรท์ี่มาของขา่ว
นัน้บนโลกออนไลนไ์ป
ใหค้รอบครวัดทูาง Line  
ข. พิมพข์อ้ความแจง้
เตือนสง่อีเมลไปให้
ครอบครวัไดอ้่าน 
ค. พิมพข์่าวนัน้ และสง่
จดหมายยงับา้นของ
ครอบครวัทกุคน 
ง. เดินทางกลบับา้น
เพื่อน าข่าวนัน้มาให้
ครอบครวัไดด้เูอง 
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4.2 น าเสนอ
ขอ้มลูข่าวสาร
และสารสนเทศ
ดว้ยสื่ออย่าง
เปิดเผย
ตรงไปตรงมา
และอยู่บน
พืน้ฐานของ
ความรบัผิดชอบ
และจรยิธรรม
ของตนเอง 

o ยาลดน า้หนัก 
มีเดียไดพ้บ
บทความใหค้วามรู้
เก่ียวกบัการลด
น า้หนกัดว้ย
สมนุไพร เธอเห็นวา่
น่าสนใจ และลอง
น าไปปฏิบตัิตาม 
พบวา่ไดผ้ลดี เธอ
จงึเขียนรีวิวให้
ความรูเ้ก่ียวกบัเรื่อง
นีล้งบนสงัคม
ออนไลน ์

4.2 ขอ้ใดคือ สิ่งที่มีเดีย
ควรค านงึ มากที่สดุ 
หากเธอตอ้งการเขียน
รีวิวบนสงัคมออนไลน ์
ก. เรียบเรียงค าให้
สวยงาม และจดัวาง
ค าใหเ้หมาะสม  
ข. ตรวจสอบค าผิด 
และความหมายของ
ค าแต่ละค า  
ค. ตรวจสอบความถกู
ตอ้งและความ
น่าเช่ือถือของขอ้มลูที่
ไดร้วบรวมมาใหด้ี
เสียก่อน  
ง. ใสอ่า้งอิงที่มาของ
ขอ้มลู  

    

4.3 ผลิตสื่อที่
ผ่านการวางแผน 
เขียนบท และ
คน้ควา้ขอ้มลู
เนือ้หาเพื่อน ามา
ประกอบตาม
เทคโนโลยีของสื่อ
หรอืรูปแบบของ

o รีวิวแอป 
ในรายวิชา 
คอมพิวเตอร ์ครูให้
มีเดียเขียนรวีิว 
แอปพลิเคชนัท่ีมี
ประโยชนต์่อชีวิต
ตนเองและน่าสนใจ
มาน าเสนอหนา้ 

4.3 มีเดียควรท าอย่างไร
เพื่อใหก้ารรีวิวมีความ
น่าเช่ือถือมากที่สดุ 
ก. คดัลอกเนือ้หา
ทัง้หมดมาจากเว็บไซต์
เดียว โดยไม่มีการ
ดดัแปลงขอ้ความใดเลย  
ข. อา่นเนือ้หาทัง้หมด 
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องค ์
ประกอบ 

พฤติกรรมบง่ชี ้
สถานการณ ์ 
(โดยย่อ) 

ขอ้ค าถาม 
ระดบั IOC หมาย

เหต ุ+1 0 -1 

สื่อแตล่ะประเภท
ไดอ้ย่าง
เหมาะสม และ
ท าใหไ้ดส้ื่อที่
สื่อสารไดต้าม
วตัถปุระสงคข์อง
ตน 

ชัน้เรยีนในคาบหนา้ 
มีเดียจงึเลือกรวีิว 
แอปพลิเคชนั
เก่ียวกบัแอปพลิเคชนั
แต่งรูปภาพ เพราะ
มีเดียมีงานอดเิรก
ชอบถ่ายรูปภาพใน
ยามวา่ง 

แลว้ท าความเขา้ใจ
เนือ้หาที่ไดร้บั และเรียบ
เรียงใหม่ดว้ยตนเอง  
ค. คดัลอกเนือ้หา
ทัง้หมดโดยไมมี่การ
ดดัแปลงขอ้ความใดๆ 
และอา้งอิงแหลง่ที่มา
ของขอ้มลูที่ถกูตอ้ง  
ง. อา่นเนือ้หาทัง้หมด 
ท าความเขา้ใจเนือ้หา
ความรูท้ี่ไดร้บั เรียบเรียง
ใหม่ดว้ยตนเอง และ
อา้งอิงแหลง่ที่มาของ
ขอ้มลูที่ถกูตอ้ง  

4.4 ใชเ้ทคโนโลยี
ต่างๆ ของสื่อเพื่อ
แกไ้ข และ
เผยแพร่
สารสนเทศได้
อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

O แชรส์าระ 
มีเดียไดเ้ห็นโพสต์
และรูปภาพอนิโฟ
กราฟิกเก่ียวกบัการ
ปอ้งกนัตนเองจาก
การโดนโจรกรรม
ขอ้มลู มีเดียจงึเหน็
วา่เป็นโพสตท์ี่มี
ประโยชน ์จงึ
ตอ้งการจะแชรใ์ห้
เพื่อนๆ บน 

4.4 ถา้มีเดียตอ้งการ
เผยแพรเ่นือ้หาเหลา่นี ้
ใหเ้พื่อนๆ ไดอ้า่น 
มีเดียควรท าอย่างไร 
จงึจะเหมาะสมที่สดุ 
ก. แท็กใหเ้พื่อนเลย  
ข. ขออนญุาตเจา้ของ
โพสต ์แลว้แชรต์่อ  
ค. คดัลอกภาพและ
ขอ้ความ เพ่ือน ามา
โพสตใ์หม่  
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องค ์
ประกอบ 

พฤติกรรมบง่ชี ้
สถานการณ ์ 
(โดยย่อ) 

ขอ้ค าถาม 
ระดบั IOC หมาย

เหต ุ+1 0 -1 

Facebook ง. ปลอ่ยไวต้ามเดิม 
เพราะทกุคนก็น่าจะได้
เห็นเหมือนกนั  

4.5 แสดงความ 
เห็นและเสนอ 
แนะความคิด 
ของตนอย่าง
สรา้งสรรคใ์นการ
วิพากษว์ิจารณ์
ต่อขอ้มลู 
สารสนเทศ 
ค่านิยม ความเช่ือ 
ความคิดเห็น 
ขอ้เท็จจรงิ การ
โนม้นา้วจงูใจ การ
โฆษณาชวนเช่ือ 
และขอ้เสนอเกิน
จรงิที่น  าเสนอหรือ
แฝงมากบัสื่อที่
ตนเองไดเ้ปิดรบั 

o ไม่คู่ควร 
มีเดียเห็นโพสตข์อง
เพื่อน ท่ีวิพากษ ์
วิจารณถ์ึงดารา 
คนหนึ่งที่ไดร้บั
รางวลันกัแสดง 
ยอดเย่ียม วา่ไม่
คูค่วรกบัรางวลั 
ที่ไดร้บั 

4.5 ถา้นกัเรยีนเป็น
มีเดีย นกัเรยีนจะแสดง
ความคิดเห็นต่อโพสต์
ของเพื่อนอย่างไร จงึ
จะเหมาะสมที่สดุ 
ก. เขาก็เลน่ดีในแบบ
ของเขา อย่าไปวา่เขา
เลย 
ข. เป็นลกูรกัของคนจดั
งานหรอืเปลา่  
ค. จรงิหรอ เดี๋ยวหา
ขอ้มลูก่อน  
ง. ฉนัเห็นดว้ย เลน่
ละครก็ไม่เก่ง ไดร้างวลั
ไดย้งัไง  

    

บทสรุป มีเดียขยนัตัง้ใจ
เรียน และพยายาม
เรียนรูส้ิ่งใหม่ๆ และ
ใชส้ื่ออย่าง
ระมดัระวงั  

-     
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ผลการประเมินคุณภาพของหนังสือการตู์นอิเล็กทรอนิกส ์ 
ตามหลักการใช้สถานการณจ์ าลอง เพือ่ส่งเสริมการรู้เทา่ทนัสื่อ (ด้านเนือ้หา) 

 

ตอนที่ ช่ือตอน 
คณุภาพของหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกสฯ์ 

(ดา้นเนือ้หา) 
IOC แปลผล 

1 พายกุระหน ่า 1 น าไปใชไ้ด ้
2 ศกึแดงเดือด หงสข์ยีผี้ 1 น าไปใชไ้ด ้
3 รายงานกลุม่ 1 น าไปใชไ้ด ้
4 ผูต้อ้งสงสยั 1 น าไปใชไ้ด ้

5 ปังมากแม่ 0.66 
น าไปใชไ้ด ้

ปรบัปรุงตามขอ้เสนอแนะ 
6 นมเม็ดเพิ่มสว่นสงู 1 น าไปใชไ้ด ้
7 สติกเกอรโ์ดนใจ 1 น าไปใชไ้ด ้
8 ผิวพรรณดีจนอยากบอกต่อ 1 น าไปใชไ้ด ้
9 ขอ้ความปรศินา 1 น าไปใชไ้ด ้

10 คอลเล็กชนัใหม่ 1 น าไปใชไ้ด ้
11 สง่ตอ่เลขเด็ด 1 น าไปใชไ้ด ้
12 จดหมายลกูโซ ่ 1 น าไปใชไ้ด ้
13 ข่าวลือแพรส่ะพดั 1 น าไปใชไ้ด ้
14 แก๊งคค์อลเซ็นเตอรร์ะบาด 1 น าไปใชไ้ด ้
15 ยาลดน า้หนกั 1 น าไปใชไ้ด ้
16 รีวิวแอพ 1 น าไปใชไ้ด ้
17 แชรส์าระ 1 น าไปใชไ้ด ้
18 ไม่คูค่วร 1 น าไปใชไ้ด ้

ค่าดชันีความสอดคลอ้งทัง้ฉบบั 0.98 
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แบบประเมินคุณภาพของหนังสือการตู์นอิเล็กทรอนิกส ์
ตามหลักการใช้สถานการณจ์ าลอง เพือ่ส่งเสริมการรู้เทา่ทนัสื่อ (ด้านสื่อ) 

 
ค าชีแ้จง :  สื่อที่ประเมนิผลมีคณุภาพอยู่ในเกณฑร์ะดบัใด โปรดท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่อง 

                  ระดบัคะแนนตามความเห็นของท่าน 
ความหมายคะแนนของตัวเลือกในแบบวัด 

คะแนน 5  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัดีมาก  

คะแนน 4  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัดี  

คะแนน 3  หมายถึง  มีคณุภาพระดบัพอใช ้   

คะแนน 2  หมายถึง  มีคณุภาพนอ้ย    

คะแนน 1  หมายถึง  ไม่มีคณุภาพ 

ล าดับ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน หมาย

เหตุ 5 4 3 2 1 
1. ด้านการออกแบบและองคป์ระกอบ 

1.1 ภาพสื่อความหมายง่ายต่อความเขา้ใจ       

1.2 ภาพสื่อความหมายตรงตามจดุประสงค ์       

1.3 ขนาดและองคป์ระกอบภาพมีความเหมาะสม       

1.4 ภาพมีความน่าสนใจ       

1.5 ภาพมีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน       

1.6 การจดัวางภาพมีความสมดลุ       

1.7 ตวัอกัษรมีความเหมาะสม (สี,ขนาด,รูปแบบ)       

1.8 การใชส้ีในการออกแบบไดเ้หมาะสม       

1.9 เว็บไซตท์ี่ใชน้  าเสนอสื่อมีความเหมาะสม       

2. ด้านเนือ้หาและการด าเนินเร่ือง 

2.1 เนือ้หามีความถกูตอ้งและชดัเจน       

2.2 เนือ้หาสอดคลอ้งกบัภาพประกอบ       

2.3 เนือ้หามีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน       

2.4 การใชภ้าษามีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน       
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ล าดับ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน หมาย

เหตุ 5 4 3 2 1 

2.5 ความตอ่เนื่องของการด าเนินเรื่องมีความ

เหมาะสม 

      

2.6 การน าเสนอเนือ้หากระตุน้ความสนใจได ้       

ภาพรวม       

 
ข้อเสนอแนะ  
..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................  
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ผลการประเมินคุณภาพของหนังสือการตู์นอิเล็กทรอนิกส ์ 
ตามหลักการใช้สถานการณจ์ าลอง เพือ่ส่งเสริมการรู้เทา่ทนัสื่อ (ด้านสื่อ) 

 

ล าดบั รายการประเมนิ 
คณุภาพของหนงัสือการต์นู
อิเล็กทรอนิกสฯ์ (ดา้นสื่อ) 

�̅� S.D. แปลผล 
1. ดา้นการออกแบบและองคป์ระกอบ 4.67 0.48 ดีมาก 

1.1 ภาพสื่อความหมายง่ายตอ่ความเขา้ใจ 4.67 0.58 ดีมาก 
1.2 ภาพสื่อความหมายตรงตามจดุประสงค ์ 4.67 0.58 ดีมาก 
1.3 ขนาดและองคป์ระกอบภาพมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
1.4 ภาพมีความน่าสนใจ 4.67 0.58 ดีมาก 
1.5 ภาพมีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 4.67 0.58 ดีมาก 
1.6 การจดัวางภาพมีความสมดลุ 4.67 0.58 ดีมาก 
1.7 ตวัอกัษรมีความเหมาะสม (สี,ขนาด,รูปแบบ) 4.33 0.58 ดี 
1.8 การใชส้ีในการออกแบบไดเ้หมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก 
1.9 เว็บไซตท์ี่ใชน้  าเสนอสื่อมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 

2. ดา้นเนือ้หาและการด าเนินเรื่อง 4.67 0.49 ดีมาก 
2.1 เนือ้หามีความถกูตอ้งและชดัเจน 4.00 0.00 ดี 
2.2 เนือ้หาสอดคลอ้งกบัภาพประกอบ 4.67 0.58 ดีมาก 
2.3 เนือ้หามีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 5.00 0.00 ดีมาก 
2.4 การใชภ้าษามีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 5.00 0.00 ดีมาก 
2.5 ความต่อเนื่ องของการด าเนินเรื่องมีความ

เหมาะสม 
4.67 0.58 ดีมาก 

2.6 การน าเสนอเนือ้หากระตุน้ความสนใจได ้ 4.67 0.58 ดีมาก 
ภาพรวม 4.67 0.48 ดีมาก 

 
 
 

 



  118 

ตัวอย่างแบบวัดการรู้เทา่ทนัสื่อ 
 
1. หากนกัเรียนไดอ้่านข่าว ดาราท่านหนึ่งไลฟ์สดเหวี่ยงแฟนคลบั วิธีการใดต่อไปนี ้จะช่วยในการ
คน้หาขอ้มลูเพิ่มเติมที่มีความน่าเชื่อถือมากที่สดุ 
ก. เปิดดขู่าวทางโทรทศัน ์
ข. สอบถามเพื่อนที่เป็นแฟนคลบัของดาราท่านนัน้ 
ค. เขา้ไปดใูน Instagram ของดาราท่านนัน้ 
ง. คน้หาขอ้มลูจากหลายแหลง่รวมกนั 
2. จากข่าวต่อไปนี ้นกัเรียนคิดวา่ ใจความส าคญัของขา่วนี ้คืออะไร 
 นางรตันา แม่เด็กชายวยั 11 ปี ที่ใชโ้ทรศพัทมื์อถือเลน่เกม ROV โดยใชบ้ตัรเอทีเอ็มของแม่ซือ้
ไอเท็มในเกมตัง้แต่วนัที่ 11-16 ต.ค. 2564 จนเงินในบญัชีธนาคารเหลืออยู่เพียง 2 บาท คาดวา่ลกูชาย
จะใชอ้ีเมลของตนที่เป็นขอ้มลูคา้งอยู่ในเครื่องเก่าน าไปกรอกสมคัรเลน่เกม เพราะเกมดงักลา่วมี
เงื่อนไขใหผู้เ้ลน่ตอ้งมีอาย ุ18 ปีขึน้ไป ขณะนีก้  าลงัปรกึษาเพื่อนและหน่วยงานต่าง ๆ วา่จะมีทาง
เรียกรอ้งเงินกลบัคืนมาไดบ้า้งหรือไม่ หากเรยีกคืนไม่ไดก้็ตอ้งการใหก้รณีของตนเป็นอทุาหรณใ์หก้บั
ผูป้กครองคนอื่น ๆ 
ก. เดก็ชายเตมิเงินเขา้เกมออนไลนด์ว้ยบตัรเอทีเอ็มของแม่จนเงนิเกือบหมดบญัชี 
ข. ภายในระยะเวลา 1 อาทติย ์เงินในบญัชีก็หมดไดจ้ากการซือ้ไอเทมในเกมออนไลน ์
ค. นางรตันาตอ้งการใหเ้หตกุารณน์ีเ้ป็นอทุาหรณใ์หก้บัผูป้กครองคนอื่น 
ง. การเตมิเงินเลน่เกมออนไลน ์ผูเ้ติมจะตอ้งมีอาย ุ18 ปีขึน้ไป 

3. หากตอ้งการซือ้ครีมบ ารุงผิว วิธีการใดตอ่ไปนีจ้ะช่วยในการคน้หาขอ้มลูใหไ้ดร้บัครีมบ ารุงผิวที่มี
คณุภาพมากที่สดุ 
ก. ดโูฆษณาผ่านโทรทศัน ์
ข. รวบรวมขอ้มลูจากการสอบถามเพื่อนที่ใชค้รีมบ ารุงผิว 
ค. เขา้ไปดรูีวิวจากผูใ้ชจ้รงิตามเว็บไซตต์่างๆ 
ง. คน้หาขอ้มลูจากหลายแหลง่ แลว้น าขอ้มลูแตล่ะแหลง่มาวิเคราะหร์วมกนั 
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4. นักเรียนไดท้ราบข่าวเก่ียวกับแบรนดร์องเทา้ยี่หอ้ดังเตรียมวางขายรองเทา้ผา้ใบรุ่น Limited 
Edition หากนกัเรยีนตอ้งการคน้หาขอ้มลูเก่ียวกบัรองเทา้รุน่นี ้นกัเรยีนตอ้งสืบคน้จากแหลง่ไหนจึง
จะเหมาะสมที่สดุ 
ก. คน้หาผ่าน Google 
ข. คน้หาผ่านทางเว็บไซต ์Pantip 
ค. เขา้เว็บไซตท์างการของแบรนดร์องเทา้ยี่หอ้นี ้
ง. เขา้เพจ Facebook ของรา้นรองเทา้ที่ซือ้ประจ า 

5. “เทรนด ์(Trend)” ใน Twitter มีไวใ้ชท้  าอะไร 
ก. ใชแ้สดงทวีตที่มีผูใ้ชง้านเขา้มาดมูากที่สดุ 
ข. ใชแ้สดงทวีตท่ีมีการติดแฮชแท็ค (#) จากผูใ้ชง้านมากที่สดุ 
ค. ใชแ้สดงทวีตที่มียอดการกดหวัใจมากที่สดุ 
ง. ใชแ้สดงทวีตที่มีผูใ้ชง้านรว่มกนัแสดงความคิดเห็นมากที่สดุ 
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ผลการประเมินคุณภาพของแบบวัดการรู้เทา่ทนัสื่อ 

ตาราง  7  ค่าดชันีความสอดคลอ้งแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ (จ านวนขอ้สอบ 34 ขอ้) 

ขอ้ 
รายการประเมนิ 

IOC แปลผล ขอ้ 
รายการประเมนิ 

IOC แปลผล คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

1.1.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้ 2.4.2 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้
1.1.2 1 1 1 1 ใชไ้ด ้ 3.1.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้
1.2.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้ 3.1.2 1 1 1 1 ใชไ้ด ้
1.2.2 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้ 3.2.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้
1.3.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้ 3.2.2 -1 1 1 0.33 คดัออก 
1.3.2 1 1 1 1 ใชไ้ด ้ 3.3.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้
1.4.1 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้ 3.3.2 1 1 1 1 ใชไ้ด ้
1.4.2 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้ 4.1.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้
1.5.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้ 4.1.2 1 1 1 1 ใชไ้ด ้
1.5.2 -1 0 1 0.00 คดัออก 4.2.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้
2.1.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้ 4.2.2 1 1 1 1 ใชไ้ด ้
2.1.2 1 1 1 1 ใชไ้ด ้ 4.3.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้
2.2.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้ 4.3.2 1 1 1 1 ใชไ้ด ้
2.2.2 -1 1 1 0.33 คดัออก 4.4.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้
2.3.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้ 4.4.2 1 1 1 1 ใชไ้ด ้
2.3.2 1 1 1 1 ใชไ้ด ้ 4.5.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้
2.4.1 1 1 1 1 ใชไ้ด ้ 4.5.2 -1 1 1 0.33 คดัออก 

ค่าดชันีความสอดคลอ้งทัง้ฉบบั 0.87 
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ตาราง  8 คา่ความยากง่าย และคา่อ านาจจ าแนกของแบบวดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ (จ านวนขอ้สอบ 20 ขอ้) 

ขอ้ ตวัชีว้ดั 
ความยาก
ง่าย (p) 

ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) 

ขอ้ ตวัชีว้ดั 
ความยาก
ง่าย (p) 

ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) 

1 1.1 0.78 0.33 11 3.1 0.78 0.56 
2 1.2 0.78 0.33 12 3.1 0.78 0.33 
3 1.3 0.89 0.22 13 3.2 0.67 0.22 
4 1.4 0.78 0.33 14 3.3 0.78 0.33 
5 1.5 0.78 0.56 15 3.3 0.78 0.33 
6 2.1 0.78 0.33 16 4.1 0.78 0.33 
7 2.1 0.78 0.33 17 4.2 0.78 0.56 
8 2.2 0.56 0.33 18 4.3 0.67 0.22 
9 2.3 0.67 0.44 19 4.4 0.78 0.56 

10 2.4 0.78 0.33 20 4.5 0.78 0.33 

ค่าความเชื่อมั่น เท่ากบั 0.78 
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ภาคผนวก ข 
ตัวอย่างหนังสือการตู์นอิเล็กทรอนิกส ์

ตามหลักการใช้สถานการณจ์ าลอง เพือ่ส่งเสริมการรู้เทา่ทนัสื่อ 
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ตัวอย่างหนังสือการตู์นอิเล็กทรอนิกสต์ามหลักการ 
ใช้สถานการณจ์ าลอง เพือ่ส่งเสริมการรู้เทา่ทนัสื่อ 

 
ตัวอย่างหน้าเว็บไซต์ liveworksheets ที่แสดงหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการใช้
สถานการณจ์ าลอง เพื่อสง่เสรมิการรูเ้ท่าทนัสื่อ 
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ตวัอย่างหนา้เว็บไซตแ์สดงเนือ้เรื่องและการตอบค าถาม 
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ตวัอย่างหนา้เว็บไซตแ์สดงการเฉลยค าตอบ 
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ตัวอย่างภาพหนังสือการต์ูนอิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการใช้สถานการณ์จ าลอง เพื่อส่งเสริม 
การรูเ้ท่าทนัสื่อ 
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ภาคผนวก ค 

การออกแบบสถานการณ ์ขอ้ค าถาม และตวัเลือกของหนงัสือการต์นูอิเลก็ทรอนิกส ์
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การออกแบบสถานการณ ์ข้อค าถาม และตัวเลือกของหนังสอืการตู์นอิเลก็ทรอนิกส ์

องค ์
ประกอบ 

พฤติกรรมบง่ชี ้ สถานการณ ์(โดยย่อ) ขอ้ค าถาม 

บทน า โรงเรยีนของมีเดีย  
ไดส้ั่งหยดุกะทนัหนั 
เนื่องจากมีการแพรร่ะบาด
ของไวรสัทั่วโลก ท าใหมี้เดีย
ตอ้งอยู่กบับา้นและรูส้กึไม่
พรอ้มกบัการเปลี่ยนแปลง 

- 

1.ทกัษะ 
การเข้าถงึ 
(Access 
Skill) 

1.1 สรา้งโอกาสใหต้น
ไดร้บัสื่อประเภทตา่งๆ 
อย่างเตม็ที่ โดยสามารถ
พฒันากลยทุธเ์พื่อหา
ต าแหนง่ที่มาของขอ้มลู
จากแหลง่ตา่งๆ ที่
หลากหลาย 

o พายุกระหน ่า 
มีเดียอาศยัอยูใ่นหอ้งพกั วนั
หนึง่เธอไดฟั้งข่าวทาง
โทรทศัน ์แจง้ว่าเกิดพายุ
ไตฝุ้่ นที่ประเทศใกลเ้คียง
ของไทย ซึง่อาจสง่ผล
กระทบกบัประเทศไทยดว้ย 
เธอหวาดวิตกเป็นอย่างมาก 
กลวัวา่บา้นของเธอจะไดร้บั
ผลกระทบ  

1.1 ในขัน้แรก มีเดียควรท าสิ่งใดอย่าง
แรกจึงจะเหมาะสมที่สดุ 
ก. รีบเก็บของขึน้ที่สงู เผ่ือเกิดน า้ท่วม
กะทนัหนั  
ข. คน้หาขอ้มลูข่าวสารเพิ่มเติม
เก่ียวกบัข่าวที่ไดร้บั  
ค. สอบถามเพื่อนที่อาศยัอยูป่ระเทศนัน้ 
ง. โพสตข์อ้ความแสดงความคิดเห็น
กบัคนบนโลกออนไลน ์ 
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องค ์
ประกอบ 

พฤติกรรมบง่ชี ้ สถานการณ ์(โดยย่อ) ขอ้ค าถาม 

1.2 สามารถรบัรูเ้ขา้ใจ
เนือ้หาของสื่อประเภท
ต่างๆ ไดอ้ย่างเต็ม
ความสามารถ 

o ศึกแดงเดอืด หงสข์ยีผี้ 
มีเดียอ่านข่าวกีฬาใน
หนงัสือพิมพ ์โดยมีเนือ้หา
ข่าววา่ “หลงัเกม ผีแดง เละ
เป็นขี ้หงสแ์ดง บกุขยีค้า
บา้น” เป็นสกอรท์ี่ไม่อยาก
เช่ือสายตาตวัเองเหมือนกนั 
วา่ แมนเชสเตอร ์ยไูนเต็ด 
จะพา่ยแพใ้หก้บั ลิเวอรพ์ลู 
แบบเละเทะ ดว้ยสกอร ์0-5 
ซึง่เกมนี ้โมฮาเหม็ด ซาลาห ์
ดาวยิงจาก ลิเวอรพ์ลู ยงัคง
รอ้นแรงกดแฮตทรคิพาทีม
เก็บ 3 แตม้ส าคญั พรอ้มยดั
เยียดความปราชยัเกมท่ี 3 
ใหก้บั ปีศาจแดง  

1.2 ขอ้ใดตอ่ไปนี ้ไม่ถกูพดูถงึในข่าวที่
มีเดียอ่าน 
ก. ลิเวอรพ์ลูชนะแมนเชสเตอร ์
ยไูนเต็ด 5 ต่อ 0 ประต ู 
ข. แฟนของแมนเชสเตอร ์ยไูนเต็ดไม่
สนกุกบัการแข่งขนัลีกนี ้ 
ค. โมฮาเหม็ด ซาลาห ์เป็นผูท้  าแตม้
สงูสดุในครัง้นี ้ 
ง. การแข่งขนัครัง้นี ้เป็นครัง้แรกที่ลิ
เวอรพ์ลูชนะแมนเชสเตอร ์ยไูนเต็ด  

1.3 แสวงหาขอ้มลู
ข่าวสารไดจ้ากสื่อหลาย
ประเภทและไม่ถกูจ ากดั
อยู่กบัสื่อประเภทใด
ประเภทหนึ่ง 

o รายงานกลุ่ม 
ครูมอบหมายใหท้ างานกลุม่ 
โดยใหท้ ารายงาน เรื่อง ยคุ
สมยัทางประวตัิศาสตรไ์ทย 
มีเดียจงึไดค้ยุงานกบัเพื่อน 
เพื่อแบ่งงาน โดยเธอไดร้บั
หนา้ที่ในการรวบรวมขอ้มลู
เพื่อมาจดัท ารายงาน 

1.3 มีเดียควรใชเ้ทคนิควิธีสืบคน้ขอ้มลู
อย่างไร จงึเหมาะสมมากที่สดุ เพราะ
เหตใุด 
ก. หาขอ้มลูจากเว็บไซต ์Wikipedia 
เพราะเป็นเว็บไซตส์ารานกุรม
ออนไลน ์มีความน่าเช่ือถือที่สดุ  
ข. หาขอ้มลูจากสื่อสงัคมออนไลน ์
Facebook เพราะเป็นแหลง่ท่ีหา
ขอ้มลูไดง้่าย และมีผูใ้ชง้านเป็น
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องค ์
ประกอบ 

พฤติกรรมบง่ชี ้ สถานการณ ์(โดยย่อ) ขอ้ค าถาม 

จ านวนมาก  
ค. หาขอ้มลูจากหนงัสือหรอืต ารา 
เพราะมีความน่าเช่ือถือมากที่สดุ  
ง. หาขอ้มลูจากหลากหลายแหลง่ 
เพื่อน าขอ้มลูจากหลายแหลง่มา
เปรียบเทียบและวิเคราะหค์วาม
น่าเช่ือถือ 

1.4 มีความ 
สามารถในการเก็บและ
คดักรองขอ้มลูประเภท
ต่างๆ ที่สอดคลอ้งกบั
วตัถปุระสงค ์ความ
ตอ้งการ และเป็น
ประโยชน ์พรอ้มทัง้ ท า
ความเขา้ใจความหมาย
ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

o ผู้ต้องสงสัย 
เม่ือมีเดียเลื่อนหนา้จอมือถือ
ลงไป ก็พบโพสตข์องเพื่อน
คนหนึ่ง พดูถงึข่าวลือเรื่องมี
คนติดเชือ้ไวรสัที่แพรร่ะบาด
อยู่ในตอนนีใ้นโรงเรยีนของ
มีเดีย  

1.4 จากโพสตข์องเพื่อน มีเดยีจะตอ้ง
ท าอย่างไร จงึจะเหมาะสมที่สดุ 
ก. คน้หาวา่ผูต้ดิเชือ้ไวรสัเป็นใคร และ
ตรวจสอบขอ้มลูของเขา  
ข. ขอลาเรียน ไปตรวจหาเชือ้ไวรสัที่
โรงพยาบาล  
ค. รีบท าประกนัส าหรบัคนตดิไวรสั  
ง. ลาออกจากโรงเรียน เพ่ือเลี่ยงการ
พบเจอกบัผูค้น  

1.5 จดจ าและเขา้ใจ
ความหมาย 
ของค าศพัท ์สญัลกัษณ ์
และเทคนิคที่ใชใ้นการ
สื่อสารจากสื่อแต่ละ
ประเภทไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 

o ปังมากแม ่
มีเดียโพสตรู์ปลง Instagram 
ของตนเอง เม่ือเวลาผา่นไป มี
เพื่อนคนหนึง่ พิมพข์อ้ความ
ในกลอ่งคอมเมนทว์า่ “ปังมาก
แม่” มีเดยีไม่รูว้า่เพื่อน
หมายถึงอะไร  
 

1.5 ค าวา่ "ปังมากแม"่ ของเพื่อน 
หมายความวา่อย่างไร  
ก. โดดเดน่  
ข. หนา้พงั  
ค. โดง่ดงั  
ง. นา่หมั่นไส ้
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องค ์
ประกอบ 

พฤติกรรมบง่ชี ้ สถานการณ ์(โดยย่อ) ขอ้ค าถาม 

2.ทกัษะ 
การวิเคราะห ์
(Analyze 
Skill) 

2.1 บอกหรอือธิบายเพ่ือ
แยกแยะขอ้เท็จ ขอ้จรงิ 
ขอ้เสนอเกินจรงิ ความ
คิดเห็น ขอ้ดี ขอ้เสีย และ
การโนม้นา้วจงูใจจาก
การน าเสนอของสื่อ 

o นมเม็ดเพิม่ส่วนสูง 
มีเดียไดร้บัชมโฆษณาอาหาร
เสรมิชนิดหนึง่ ที่ระบสุรรพคณุ
วา่ “เป็นนมเมด็ที่ชว่ยเพิ่ม
สว่นสงู ใหก้บัผูใ้ชไ้ด ้1-5 
เซนติเมตรต่อเดือน  เพิ่ม
ความจ า เสรมิสรา้งภมูิ
ตา้นทานรา่งกาย” มีเดียจงึ
ลองคน้หาขอ้มลูเพิ่มเตมิ 

2.1 ขอ้ใดตอ่ไปนี ้ท าใหท้ราบว่า
ผลิตภณัฑน์มเม็ดชนิดนี ้มีการ
อวดอา้งเกินความเป็นจรงิ ที่ชดัเจน
ที่สดุ  
ก. ชว่ยเพิ่มความจ า  
ข. เพิ่มสว่นสงูได ้1-5 เซนติเมตรต่อ
เดือน  
ค. เสรมิสรา้งภมูิตา้นทานรา่งกาย  
ง. ช่วยลดน า้หนกั  

2.2 สามารถทบทวน
ผลดี ผลเสีย และ
ผลกระทบที่มีต่อตนเอง
และผูอ้ื่นจากการเลือก
รบัขอ้มลูข่าวสารจากสื่อ
ต่างๆ 

o สติกเกอรโ์ดนใจ 
มีเดียคยุกบัเพื่อนในไลน ์ได้
เห็นเพื่อนสง่สติกเกอร ์มีเดีย
สนใจสติกเกอรน์ี ้จงึเขา้ไป
โหลดสติกเกอรใ์นรา้นคา้ แต่
พบวา่ จะตอ้งกรอกขอ้มลู
สว่นตวั เชน่ รหสัประจ าตวั
ประชาชน  วนัเกิด และท่ีอยู่
ปัจจบุนั ก่อนจะโหลดสติก
เกอรน์ีไ้ด ้

2.2 ถา้มีเดียกรอกขอ้มลูสว่นตวัไป จะ
มีกระทบตอ่ตวัเองอย่างไรรุนแรงที่สดุ 
ก. อาจมีผูไ้มห่วงัดีลกัลอบเอาขอ้มลู
สว่นตวัไปใชท้ าธุรกรรมการเงินได ้ 
ข. อาจไดร้บัขอ้ความจากเจา้ของ 
สติกเกอรเ์ก่ียวกบัข่าวสารตา่งๆ  
จนเกิดความร าคาญ  
ค. อาจเสี่ยงจากการโดน 
แฮ็กขอ้มลูได ้ 
ง. ไมมี่ผลกระทบอะไร  

2.3 บอกหรอือธิบาย
เก่ียวกบัวตัถปุระสงค์
หลกัและวตัถปุระสงค์
แฝงของสื่อในรูปแบบ
ต่างๆ ไดอ้ย่างถกูตอ้ง 
ครอบคลมุ และครบถว้น 

o ผิวพรรณดีจนอยาก
บอกต่อ 
มีเดียเปิดดขู่าวจากโทรทศัน ์
มีดาราสาวทา่นหนึ่ง ให้
สมัภาษณใ์นรายการหนึ่ง
เก่ียวกบัเรื่อง การดแูล

2.3 นกัเรยีนคิดวา่ ดาราสาวท่านนี ้มี
จดุประสงคท์ี่มาออกรายการนี ้เพ่ือ
อะไร 
ก. ตอ้งการเผยแพรว่ิธีการบ ารุงผิว
ของตนเองใหผู้ช้มรบัทราบ  
ข. ตอ้งการโปรโมทตนเอง วา่มี
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ผิวพรรณของตนเอง โดย
ดาราสาวไดบ้อกวา่ ที่ตนเอง
มีผิวพรรณท่ีด ีเพราะเกิด
จากการออกก าลงักาย ทาน
ผกัที่มีวิตามินซีเยอะๆ และ
ทานผลิตภณัฑอ์าหารเสรมิ
ยี่หอ้หนึง่ 

ผิวพรรณดี  
ค. ตอ้งการโฆษณาเชิญชวนใหผู้ช้ม
ซือ้ผลิตภณัฑอ์าหารเสรมิยี่หอ้หนึ่ง  
ง. ตอ้งการโปรโมทผลงานละครของ
ตนเอง  

2.4 สามารถใหเ้หตผุล
สนบัสนนุผลการวิเคราะห์
สื่อของตนเองไดอ้ย่าง
สมเหตสุมผล 

o ข้อความปริศนา 
มีเดียไดร้บัขอ้ความ SMS ที่
สง่เขา้มาจากเบอรโ์ทรศพัท์
ของบคุคลที่ไมรู่จ้กั โดยแจง้วา่ 
“คณุเป็นผูโ้ชคดีไดร้บั Gift 
Voucher สว่นลดกระเป๋า 
แบรนดเ์นม มลูค่า 1,000 บาท 
เพียงคณุคลกิ Link นีเ้ท่านัน้” 
มีเดียเกิดความลงัเลใจ แต่
ตดัสินใจไม่คลกิ Link ดงักลา่ว
ดว้ยเหตผุลบางประการ 

2.4 นกัเรียนคดิวา่ ขอ้ใดต่อไปนี ้เป็น
เหตผุลที่ดทีี่สดุที่ท  าใหมี้เดยีไม่ควรคลิก 
Link ที่สง่มา 
ก. เพราะกลวัถกูหลอกลวงจากผูไ้ม่
ประสงคด์ี  
ข. เพราะเชื่อวา่เป็นการลอ้เลน่ของ
เพื่อน  
ค. เพราะรางวลัที่ไดร้บัไม่น่าสนใจ
ส าหรบัเธอ  
ง. เพราะไม่เช่ือวา่ตนจะไดร้บัรางวลั 
เนื่องจากไม่เคยสง่รายช่ือไปชิงรางวลั 

3. ทกัษะ
การประเมิน
สื่อ 
(Evaluate 
Skill)  

3.1 ตดัสินใจเช่ือหรอืไม่
เช่ือ เลือกรบัหรอืปฏิเสธ
ขอ้มลูข่าวสารจากสื่อ
ต่างๆ ท่ีบคุคลเปิดรบั
และไดผ้่านกระบวนการ
วิเคราะหเ์พื่อแยกแยะ
สารสนเทศท่ีสรา้งสรรค์

o คอลเล็กชันใหม ่
มีเดียพบโฆษณารองเทา้
คอลเล็กชนัใหม่ในเว็บไซต์
ซือ้สินคา้ออนไลน ์รุน่นีเ้ป็น
รุน่ที่เธออยากไดม้าก เธอจงึ
เขา้ไปเลือกซือ้บนเว็บไซต์
นัน้ 

3.1 ก่อนที่มีเดยีจะตดัสินใจซือ้รองเทา้ 
มีเดียควรตรวจสอบความน่าเช่ือถือ
อย่างไร จงึจะเหมาะสมที่สดุ  
ก. เลือกรองเทา้ในเว็บไซตท์ี่น่าเช่ือถือ 
และมีเพื่อนที่เคยใชบ้รกิารแนะน า  
ข. คน้หารองเทา้จากหลากหลาย
เว็บไซต ์เพื่อเปรียบเทียบราคารองเทา้
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และมีประโยชนต์่อ
ตนเองและผูอ้ื่นตาม
จดุมุ่งหมายท่ีไดต้ัง้ไว ้

แต่ละเว็บไซต ์ 
ค. อา่นรีวิวสนิคา้จากลกูคา้คนอื่น
ก่อนใชบ้รกิาร  
ง. สอบถามผูข้ายเพียงอย่างเดียว  

3.2 สามารถตีความและ
แปลความหมายของ
ขอ้มลูข่าวสารที่สื่อ
ตอ้งการน าเสนอหรือ
แอบแฝงมาในลกัษณะ
ต่างๆ เพ่ือน าไปสูก่าร
ตดัสินคณุค่าความ
ถกูตอ้ง เหมาะสม และ
คณุภาพของสารสนเทศ
ที่ไดร้บัจากสื่อ 

o ส่งต่อเลขเด็ด 
มีเดียไดร้บัการแท็กรูปภาพ
เก่ียวกบัเลขเด็ดของพระเกจิ
ช่ือดงัจากเพื่อน ทาง 
Facebook 

3.2.1 มีเดียควรท าอย่างไร จงึจะ
เหมาะสมที่สดุ เพราะเหตใุด 
ก. ปลอ่ยไวต้ามเดิมแบบนัน้ เพราะเห็น
วา่ เป็นแค่ความหวงัดีของเพื่อน  
ข. ปลอ่ยไวต้ามเดิมแบบนัน้ เพราะเห็น
วา่อาจมีประโยชนต์่อคนอื่นที่มาเห็น  
ค. รบีสง่ตอ่ใหเ้พื่อนสนิททนัที เพราะ
เห็นเป็นโอกาสดีท่ีจะท าใหเ้พื่อนโชคดี  
ง. ลบแท็กรูปภาพ เพราะเห็นวา่เป็นเรื่อง
มอมเมาใหค้นหลงเช่ือ  และไม่เกิด
ประโยชนต์่อผูใ้ด  

o จดหมายลูกโซ่ 
มีเดียไดร้บัอีเมลฉบบัหนึ่ง
จากคนรูจ้กั โดยอีเมลบอก
วา่ “คณุตอ้งสง่ตอ่อีเมล
ฉบบันี ้ไปใหค้นอื่นอีก 20 
คน ถา้ไม่สง่คณุจะโชครา้ย
ตลอดปี” 

3.2.2 มีเดียควรท าอย่างไร จงึจะ
เหมาะสมที่สดุ เพราะเหตใุด 
ก. กดรายงาน เพราะเห็นวา่เป็นอีเมลที่มี
ความอนัตรายต่อตนเองและผูอ้ื่นที่ไดร้บั  
ข. รบีสง่ตอ่ใหเ้พื่อน 20 คนทนัที 
เพราะกลวัว่าตนเองจะโชครา้ย  
ค. ลบออกจากอีเมลของตนเอง เพราะ
คิดวา่ไม่มีประโยชนท์ี่จะเก็บไว ้ 
ง. ปลอ่ยไวต้ามเดิมแบบนัน้ เพราะไม่
เช่ือขอ้ความในอีเมล  
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3.3 ตดัสนิคณุค่าความ
ถกูตอ้งเหมาะสม และ
คณุภาพของสารสนเทศ
ที่ไดร้บัจากสื่อบน
พืน้ฐานของ
ประสบการณเ์ดิมอย่างมี
คณุธรรม จรยิธรรม และ
หลกัการประชาธิปไตย 

o ข่าวลือแพร่สะพัด 
มีเดียนั่งด ูFacebook ไปเรื่อย 
ไปเจอรูปข่าวลงวา่ ดารา
ชายชื่อดงัท่ีเธอชอบคนหนึ่ง
เสียชีวิตจากอบุตัิเหต ุจงึท า
ใหเ้ธอเสียใจมาก เธอจงึคิด
จะแชรข์่าวนี ้

3.3 ในขัน้แรก มีเดียควรท าอย่างไร จงึ
จะเหมาะสมที่สดุ  
ก. แชรบ์นสื่อสงัคมออนไลนท์นัที  
ข. อา่นโพสตน์ัน้ทบทวนอีกรอบก่อน 
และค่อยกดแชร ์
ค. หาข่าวจากแหลง่อื่นท่ีน่าเช่ือถือ
อา่นก่อน และค่อยกดแชร ์
ง. กดแชร ์และค่อยไปอา่นข่าวจากที่อื่น 

4. ทกัษะ
การ
สร้างสรรค ์
(Create 
Skill) 

4.1 ออกแบบเพื่อ
น าเสนอขอ้มลู
สารสนเทศ องคค์วามรู ้
และความคิดเห็นของตน
ผ่านสื่อท่ีผ่านการเลือก
อย่างเหมาะสมและ
หลากหลายรูปแบบ 

o แก๊งคค์อลเซ็นเตอร์
ระบาด 
มีเดียเจอข่าวแก๊งคอลเซ็น
เตอรร์ะบาด มีเดียคิดท่ีจะ
สง่ขอ้มลูที่ไดร้บัใหก้บั
ครอบครวัทราบ เพื่อเป็นการ
ปอ้งกนัตวัเอง 

4.1 มีเดียควรสง่ขอ้ความเตอืน
ครอบครวัอย่างไร จึงจะเหมาะสม
ที่สดุ 
ก. พิมพข์อ้ความเตือน และแชรท์ี่มา
ของขา่วนัน้บนโลกออนไลนไ์ปให้
ครอบครวัดทูาง Line  
ข. พิมพข์อ้ความแจง้เตือนสง่อีเมลไป
ใหค้รอบครวัไดอ้า่น 
ค. พิมพข์่าวนัน้ และสง่จดหมายยงั
บา้นของครอบครวัทกุคน 
ง. เดินทางกลบับา้นเพื่อน าข่าวนัน้มา
ใหค้รอบครวัไดด้เูอง 

4.2 น าเสนอขอ้มลู
ข่าวสารและสารสนเทศ
ดว้ยสื่ออย่างเปิดเผย
ตรงไปตรงมาและอยู่บน
พืน้ฐานของความ

o ยาลดน า้หนัก 
มีเดียไดพ้บบทความให้
ความรูเ้ก่ียวกบัการลด
น า้หนกัดว้ยสมนุไพร เธอ
เห็นวา่น่าสนใจ และลอง

4.2 ขอ้ใดคือ สิ่งที่มีเดียควรค านงึ มาก
ที่สดุ หากเธอตอ้งการเขียนรีววิบน
สงัคมออนไลน ์
ก. เรียบเรียงค าใหส้วยงาม และจดั
วางค าใหเ้หมาะสม  
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รบัผิดชอบและจรยิธรรม
ของตนเอง 

น าไปปฏิบตัิตาม พบวา่
ไดผ้ลดี เธอจงึเขียนรวีิวให้
ความรูเ้ก่ียวกบัเรื่องนีล้งบน
สงัคมออนไลน ์

ข. ตรวจสอบค าผิด และความหมาย
ของค าแต่ละค า  
ค. ตรวจสอบความถกูตอ้งและความ
น่าเช่ือถือของขอ้มลูที่ไดร้วบรวมมาให้
ดีเสียก่อน  
ง. ใสอ่า้งอิงที่มาของขอ้มลู  

4.3 ผลิตสื่อที่ผ่านการ
วางแผน เขียนบท และ
คน้ควา้ขอ้มลูเนือ้หาเพ่ือ
น ามาประกอบตาม
เทคโนโลยีของสื่อหรอื
รูปแบบของสื่อแตล่ะ
ประเภทไดอ้ย่าง
เหมาะสม และท าใหไ้ด้
สื่อที่สื่อสารไดต้าม
วตัถปุระสงคข์องตน 

o รีวิวแอป 
ในรายวิชา คอมพิวเตอร ์ครู
ใหมี้เดียเขียนรีวิว 
แอปพลิเคชนัท่ีมีประโยชน์
ต่อชีวิตตนเองและน่าสนใจ
มาน าเสนอหนา้ 
ชัน้เรยีนในคาบหนา้ มีเดีย
จงึเลือกรวีิว 
แอปพลิเคชนัเก่ียวกบัแอป
พลิเคชนัแต่งรูปภาพ เพราะ
มีเดียมีงานอดเิรกชอบ
ถ่ายรูปภาพในยามวา่ง 

4.3 มีเดียควรท าอย่างไรเพื่อใหก้ารรีววิ
มีความน่าเช่ือถือมากที่สดุ 
ก. คดัลอกเนือ้หาทัง้หมดมาจาก
เว็บไซตเ์ดียว โดยไม่มีการดดัแปลง
ขอ้ความใดเลย  
ข. อา่นเนือ้หาทัง้หมด แลว้ท าความ
เขา้ใจเนือ้หาที่ไดร้บั และเรียบเรียง
ใหม่ดว้ยตนเอง  
ค. คดัลอกเนือ้หาทัง้หมดโดยไม่มีการ
ดดัแปลงขอ้ความใดๆ และอา้งอิง
แหลง่ท่ีมาของขอ้มลูที่ถกูตอ้ง  
ง. อา่นเนือ้หาทัง้หมด ท าความเขา้ใจ
เนือ้หาความรูท้ี่ไดร้บั เรยีบเรียงใหม่
ดว้ยตนเอง และอา้งอิงแหลง่ที่มาของ
ขอ้มลูที่ถกูตอ้ง  

4.4 ใชเ้ทคโนโลยีต่างๆ 
ของสื่อเพื่อแกไ้ข และ
เผยแพรส่ารสนเทศได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

O แชรส์าระ 
มีเดียไดเ้ห็นโพสตแ์ละ
รูปภาพอินโฟกราฟิก
เก่ียวกบัการปอ้งกนัตนเอง

4.4 ถา้มีเดียตอ้งการเผยแพรเ่นือ้หา
เหลา่นีใ้หเ้พื่อนๆ ไดอ้า่น มีเดียควรท า
อย่างไร จงึจะเหมาะสมที่สดุ 
ก. แท็กใหเ้พื่อนเลย  
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จากการโดนโจรกรรมขอ้มลู 
มีเดียจงึเหน็วา่เป็นโพสตท์ี่มี
ประโยชน ์จงึตอ้งการจะแชร์
ใหเ้พื่อนๆ บน Facebook 

ข. ขออนญุาตเจา้ของโพสต ์แลว้แชรต์่อ  
ค. คดัลอกภาพและขอ้ความ เพื่อ
น ามาโพสตใ์หม่  
ง. ปลอ่ยไวต้ามเดิม เพราะทกุคนก็
น่าจะไดเ้ห็นเหมือนกนั  

4.5 แสดงความเห็นและ
เสนอแนะความคิดของตน
อย่างสรา้งสรรคใ์นการ
วิพากษว์ิจารณต์่อขอ้มลู 
สารสนเทศ ค่านิยม ความ
เช่ือ ความคิดเห็น 
ขอ้เท็จจรงิ การโนม้นา้ว
จงูใจ การโฆษณาชวนเช่ือ 
และขอ้เสนอเกินจรงิที่
น  าเสนอหรือแฝงมากบัสื่อ
ที่ตนเองไดเ้ปิดรบั 

o ไม่คู่ควร 
มีเดียเห็นโพสตข์องเพื่อน ที่
วิพากษว์ิจารณถ์ึงดารา 
คนหนึ่งท่ีไดร้บัรางวลั
นกัแสดงยอดเยี่ยม วา่ไม่
คูค่วรกบัรางวลั 
ที่ไดร้บั 

4.5 ถา้นกัเรยีนเป็นมีเดีย นกัเรยีนจะ
แสดงความคดิเห็นตอ่โพสตข์องเพื่อน
อย่างไร จงึจะเหมาะสมที่สดุ 
ก. เขาก็เลน่ดีในแบบของเขา อย่าไป
วา่เขาเลย 
ข. เป็นลกูรกัของคนจดังานหรือเปลา่  
ค. จรงิหรอ เดี๋ยวหาขอ้มลูกอ่น  
ง. ฉนัเห็นดว้ย เลน่ละครก็ไม่เก่ง ได้
รางวลัไดย้งัไง  

บทสรุป มีเดียขยนัตัง้ใจเรยีน และ
พยายามเรียนรูส้ิ่งใหม่ๆ 
และใชส้ื่ออย่างระมดัระวงั  

- 
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ภาคผนวก ง 
รายนามผู้เชีย่วชาญ 
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รายนามผู้เชีย่วชาญ 

รายนามผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัดา้นเนือ้หา ดา้นสื่อ และแบบ
วดัการรูเ้ท่าทนัสื่อ ในการวิจยัครัง้นีไ้ดร้บัความอนเุคราะหใ์นการตรวจสอบเสนอแนะ ดงันี ้
 
1. รองศาสตราจารย ์ดร.วิไลลกัษณ ์ลงักา 
  อาจารยป์ระจ าภาควิชาการวดัผลและวิจยัการศกึษา  
  คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
 
2. อาจารย ์ดร.นฤมล ศิระวงษ ์
  อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยีการศกึษา 
   คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
 
2. ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.นิพาดา ไตรรตัน ์
  อาจารยป์ระจ าภาควิชาเทคโนโลยีการศกึษา 
   คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
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ภาคผนวก จ 
หนังสือขอเชญิเป็นผู้เชี่ยวชาญและขอความอนุเคราะหเ์ก็บข้อมูลวิจยั 
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ภาคผนวก ช 
ใบรับรองจริยธรรมการวจิัยของข้อเสนอการวิจัย 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัตผู้ิเขียน 
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