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      The research on the creation of the a mascot to promote tourism in Samut Prakan 

province is a Research and Development. The objectives of the research were as follows : (1) to study 
the concept of community identity in Samut Prakan province; (2) to design, develop and create the 
mascot of the community's identity; (3) to bring the identity of the community to present and survey 
satisfaction, analyze the average of various identities and apply them to publicity to tourists.The results 
showed that the tourists are interested in three aspects of identity: (1) tourist attractions, (2) famous 
products of the province; (3) cultural traditions. The model is created in the form of an animal, a 
crocodile that is cheerful, cute, and friendly. It is an identity that expresses the famous things of Samut 
Prakan province with most of the semiotic expressions that are created at the communicative level, 
similar to real identity objects in the form of cartoon characters. It is attractive to onlookers, feels friendly 
and easy to understand in combination for communication. Using the creative mascots to promote 4 
tourist attractions; (1) Samut Prakan City Observatory (2) Samut Prakan Crocodile Farm (3) Bang Nam 
Phueng Floating Market (4) Bang Phli Yai Temple and another one exhibition by presenting through 
different media, The results of the satisfaction assessment of the mascot character for Samut Prakan 
province are very satisfactory overall, both in terms of memorability and suitability of the mascot. It is 
also very easy to use as well as linked to the effective promotion of tourism in the province. 
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บทที ่1  
บทน า 

 
ภูมิหลัง 

มนุษย์มีประวัติการเดินทางเพ่ือการท่องเท่ียวมาตั้งแต่สมัยโบราณ แม้ในอดีตจะมี
วัตถุประสงคห์ลักๆ เช่น เพ่ือประกอบพิธีกรรมทางศาสนา การแสวงหาอาชีพใหม่ รวมถึงเรื่อง
สุขภาพและการรกัษาพยาบาล แต่ในปัจจุบนัการท่องเท่ียวไดเ้ปล่ียนแปลงเป้าหมายไปจากเดิม
อย่างมาก เน่ืองจากสภาพแวดลอ้มและวิถีชีวิตในสงัคมยุคนีท่ี้ทุกคนตอ้งเผชิญกับการแข่งขนัใน
หลายๆ ดา้น ดว้ยเหตนีุจ้ึงท าใหผู้ค้นตอ้งการเดินทางท่องเท่ียว แมจ้ะเป็นเพียงช่วงเวลาสัน้ๆ เพ่ือ
ผอ่นคลายความกดดนัและความตงึเครียดเหลา่นัน้ 

แตเ่น่ืองจากสถานการณก์ารแพรร่ะบาดของโรคติดเชือ้ไวรสัโคโรนา 2019 หรือโรคโควิด 
19 ตัง้แตเ่ดือนมกราคม – ธนัวาคม 2563 ท าใหเ้ศรษฐกิจดา้นการท่องเท่ียวของประเทศไทยหดตวั
เป็นอยา่งมาก โดยเฉพาะท าให ้ประเทศไทยตอ้งสญูเสียรายไดจ้ากนกัท่องเท่ียวชาวตา่งชาติท่ีเคย
เป็นแหลง่รายไดท่ี้ส าคญัของประเทศเป็นจ านวนมาก รฐับาลจงึไดอ้อกมาตรการมาเพ่ือกระตุน้การ
ทอ่งเท่ียวเพ่ือใหช้าวไทยไดท้อ่งเท่ียวในระเทศเป็นการกระตุน้ เศรษฐกิจการทอ่งเท่ียว 

จากการพืน้ตวัของเศรษฐกิจโลกท่ีเริ่มเห็นสญัญานบวกของการบริโภคจากภาคเอกชน 
การเบิกจ่าย และมาตรการกระตุน้เศรษฐกิจตา่งๆ ของรฐับาล และขณะท่ีภาคการท่องเท่ียวฟ้ืนตวั
จากตลาดการท่องเท่ียวในประเทศ และผลจากสภาพการระยะยาวส่งผลดีต่อทิศทางตลาดของ
นกัทอ่งเท่ียวในปีตอ่ๆมาจวบจนถึงปัจจบุนั 2567 มากยิ่งขึน้ (กองเศรษฐกิจการทอ่งเท่ียวและกีฬา, 
2563) 

จังหวัดสมุทรปราการ หรือท่ีเรียกกันแรกเริ่มเดิมท่ีโดยทั่วไปว่า “เมืองปากน า้” เพราะ
ตัง้อยูป่ากน า้ เจา้พระยาเป็นเมืองส าคญัทางประวตัิศาสตร ์มาตัง้แตโ่บราณเป็นเมืองหนา้ดา่นทาง
ทะเลท่ีมีความส าคญัตลอดมาทุกยุคทุกสมัย  “สมุทร” แปลว่า “ทะเล” และ “ปราการ” แปลว่า 
“ก าแพง” สมทุรปราการจงึแปลวา่ ก าแพงชายทะเล หรือ ก าแพงรมิทะเล ซึ่งหมายถึงเป็นเมืองหนา้
ดา่นชายทะเล หรือ รมิทะเลท่ีมีก าแพงมั่นคงแข็งแรงส าหรบัปกกนัขา้ศกึ ยบัวา่เป็นการใชช่ื้อเมืองท่ี
ถกูตอ้งและเหมาะสมตามความมุง่หมายในการตัง้เมืองเป็นอย่างยิ่ง 

ภาพจ าของผูค้นส่วนใหญ่จะมองมาท่ีตวัจงัหวดัว่าเป็นแหล่งอสุาหกรรมอนัดบัตน้ๆของ
ประเทศเน่ืองดว้ยโรงงานท่ีมีมากถึง 6814 แห่ง นบัเป็นอนัดบั หนึ่งในประเทศไทย จึงอาจไม่ไดใ้ห้
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ความสนใจกบัการท่องเท่ียวมากนัน้ หากแตจ่งัหวดัสมุทรปราการนัน้มีสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีส าคัญ
หลากหลายแหล่ง อาทิเช่น สถานท่ีท่องเท่ียวเชิงศิลปวฒันธรรม เชิงศาสนา เชิงประวตัิศาสตร ์เชิง
นิเวศ และ ประเพณีท่ีส าคญั เน่ืองจากพืน้ท่ีติดกบัจงัหวดักรุงเทพมหานคร และ จงัหวดัปริมณฑล 
ทั้งนีท้ั้งนั้น นักท่องเท่ียวหรือผู้ท่ีสนใจสามารถเดินทางไกลับเพียง 1 วันได้ จึงท าให้มีความ
สะดวกสบายในการเดินทาง การสรรจร รวมเขา้กบั การท่ีรถไฟฟ้า และระบบจดัสรรการจราจรท่ีดี
ขึน้อีกในยคุปัจจบุนั การทอ่งเท่ียวแบบ One Day trip จงึมีศกัยภาพในการทอ่งเท่ียวในพืน้ท่ีนี ้

เน่ืองจากภาพลกัษณจ์งัหวดัท่ีเรียกวา่ เมือง อสุาหกรรม ผนวกกบั ช่วงสถานการณโ์ควิด 
19 ท่ีผ่านมา เรียกไดว้่าเป็นจงัหวดัท่ีมีผูต้ิดเชือ้นบัเป็นอนัดบัตน้ๆของประเทศ เน่ืองดว้ยจ านวน
โรงงาน และ ความแอดอดัของพืน้ท่ี มีโรงงานเยอะแยะ ท าใหผู้ค้นไมไ่ดใ้หค้วามสนใจกบัตวัจงัหวดั
นีม้ากนกัในเชิงดา้นการท่องเท่ียวของจงัหวัดนี ้ผนวกกับ ความส าเร็จของตวัการต์ูน “หิมพานต์
มาชเมลโล่”  “กาชาปองอับเฉา”  “นอ้งพูนสุข”มาสคอต สุดน่ารกัของจังหวัดนครปฐม ท่ีไดน้  า
สถานท่ีท่องเท่ียวทางประวตัิศาสตร ์วดั หรือ อตัลกัษณต์า่งๆประจ าทอ้งถ่ินมาออกแบบ ดดัแปลง 
สรา้งสรรค ์และเผยแพรจ่นท าใหมี้ผูค้นใหค้วามสนใจและตามสืบหา ถึงสิ่งเหล่านัน้ เรียกไดว้่าระ
สบความส าเรจ็เลยทีเดียว ทางผูว้ิจยัจงึมีความตอ้งการท่ีจะโปรโมทจงัหวดัสมทุรปราการท่ีมีหลาย
อย่างท่ีตวัผู้วิจัยมองว่าทางจงัหวัดมีความส าคัญ ความน่าสนใจ ในการจะมาท่องเท่ียว พบเจอ 
หรือใหค้วามส าคญัแก่ผูค้น ผูว้ิจัยจึงตอ้งการน าองคค์วามรูใ้นการออกแบบเพ่ือท่ีจะสรา้งสรรค์
ผลงานเชิงสนุทรียะ ตามแนวทางของผูว้ิจยัเพ่ือแสดงออกถึงเอกลกัษณข์องจงัหวดัสมุทรปราการ 
น าไปสูก่ารสรา้งผลงานสรา้งอาชีพในอนาคตสืบตอ่ไป 

การน าอัตลักษณ์ของจังหวัดมาประยุกตใ์ช้ในการท่องเท่ียวนัน้หรือการโปรโมทนั้นมี
ความส าคญัเก่ียวกบัสงัคมท่ีก าลงัเป็นอยู่เป็นอย่างมาก  เน่ืองจากสมยันีใ้นยคุสมยัใหมท่ี่ทกุอยา่ง
เจริญก้าวหนา้ไปอย่างรวดเร็วละว่องไว ทัง้ในดา้นเทคโนโลยี ความเป็นอยู่ หรือสิ่งต่างๆ ท าให้
ขอ้มลูตา่งๆนัน้ไหลไปไดอ้ย่างรวดเร็ว หากเราลืมเลือน หรือไมส่นใจอตัลกัษณ ์หรือ เอกลกัษณข์อง
ชุมชนท่ีมีอยู่ต่างๆ หากเราไม่หยิบน ามาต่อยอดหรือใหค้วามสนใจ สิ่งเหล่านัน้เอกลักษณ ์  อตั
ลกัษณต์า่งๆท่ีมีความน่าสนใจนัน้ อาจจะหาย หรือ ถกูกลบไปดว้ยสิ่งตา่งๆ ท่ีถาโถมเขา้มาในยุค
สมยันีไ้ด ้เรียกไดว้่า อาจจะสุญเสียตวัตนอนัส าคญัของชุมชน หรือจงัหวดันัน้ๆ ท่ีไดค้งอ่ืน หรือ
สรา้งขึน้มาในหลายยคุชว่งคนหลายสมยัก่อนมาแลว้ก็เสียได ้

 
วัตถุประสงคข์องการวิจัย 

1. เพ่ือศกึษาถึงอตัลกัษณข์องจงัหวดัสมทุรปราการ  
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2. เพ่ือออกแบบและพฒันามาสคอตท่ีสะทอ้นถึงเอกลกัษณข์องจงัหวดัสมทุรปราการ   
3. เพ่ือน ามาสคอตของจังหวัดสมุทรปราการต่อยอดสู่การส่งเสริมการท่องเท่ียวของ

จงัหวดัสมทุรปราการ 
 

ขอบเขตของการวิจัย  
1 ประชากร  

 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั ประชาชนจงัหวดัสมทุรปราการ  
2 กลุม่ตวัอยา่ง  

ก ลุ่ ม ตั ว อ ย่ า ง ท่ี ใ ช้ ใ น ก า ร วิ จั ย  ป ร ะ ช า ช น ท่ี อ ยู่ ใ น พื ้ น ท่ี จั ง ห วั ด
สมทุรปราการ จ านวน 100 คนอาย1ุ2-50ปีทัง้เพศชายและหญิง  โดยใชก้ารคดัเลือกแบบสุม่   

3 ผูเ้ช่ียวชาญ  
กลุ่มตวัอย่างผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีประสบการณใ์นดา้นสาขาท่ีเหมาะสม  โดยคดัเลือกจาก

ท่ีเก่ียวขอ้งและมีประสบการณจ์รงิ  
4 ขอบเขตผลงานสรา้งสรรค ์ 

มาสคอตท่ีแสดงเอกลกัษณข์องจงัหวดัสมทุรปราการ 1 ชดุ ( 6 ชิน้ )   
การน าไปตอ่ยอดทางดา้นการโปรโมทตา่งๆ  

5 ขอบเขตแหลง่ท่องเท่ียวในจงัหวดัสมทุรปราการ 
5.1 พิพิธภณัฑ ์: พิพิธภณัฑท์หารเรือ พิพิธภณัฑป์อ้มผีเสือ้สมทุร พิพิธภณัฑเ์รือหลวง

แมก่ลอง พิพิธภณัฑช์า้งเอราวณั พิพิธภณัฑป์ลากดั 
5.2 ตลาด : ตลาดน า้โบราณ 100ปี บางพลี ตลาดน า้บางน า้ผึ่ง  
5.3 วดั : วดัอโศการาม วดัพระสมทุรเจดีย ์ 
5.4 อ่ืนๆ : ฟารม์จระเข ้เมืองโบราณ สถานตากอากาศบางป ู
5.5 สินคา้ : ขนมเกรสดอกเจีย้ก น า้พรกิตาแดงปลาสลิด ขนมจาก ปลาสลิดแหง้บาง

บอ่ กุง้เหยียด 
5.6 ประเพณี : ประเพณีรบับวั ประเพณีแห่หงสธ์งตะขาบ งานแห่เจา้พ่อส าโรง สง

การณพ์ระประแดง งานนมสัการพระเจดียก์ลางน า้  
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กรอบแนวคิด 

 
ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิด 

นิยามศัพทเ์ฉพาะ  
 การส่งเสริมการท่องเที่ยว หมายถึง การส่งเสริมใหภ้าพลกัษณข์องการท่องเท่ียวใหมี้

ความน่าเช่ือถือ เขา้เย่ียมชม มีการประชาสัมพนัธ์ อ านวยความสะดวกต่างๆ ใหน้ักท่องเท่ียวมี
ความสนใจ   

อัตลักษณ์จังหวัด หมายถึง คุณลักษณะเฉพาะตัวของจังหวัด  ซึ่งเป็นตัวบ่งชีข้อง
ลกัษณะของจงัหวดันัน้ เช่น เชือ้ชาติ ภาษา วฒันธรรมทอ้งถ่ิน ศาสนา ซึ่งมีคณุลกัษณะท่ีไม่ทั่วไป
กบัสากลหรือสงัคมอ่ืนๆ เป็นลกัษณะเฉพาะตวัท่ีเฉพาะ ท่ีสามารถตอ่ยอดออกมาเป็นมาสคอตได ้

มาสคอต หมายถึง ตัวน าโชค หรือ การต์ูนสัญลักษณ์ สิ่งท่ีชีวิตหรือไม่มีชีวิตท่ีเป็น
ตวัแทนของสญัลกัษณ ์ตวัแบรนด ์สินคา้ องคก์ร ในการน าเสนอสูส่าธารณชน   

 
ประโยชนท์ีค่าดว่าจะได้รับ  

1 ไดอ้งคค์วามรูเ้ก่ียวกบัความสนใจของประชาชนท่ีมีกบัการท่องเท่ียวและอตัลกัษณข์อง
จงัหวดัสมทุรปราการ  

2 ไดช้ดุผลงานและส่ือท่ีแสดงถึงเอกลกัษณข์องจงัหวดั  
3 ไดโ้ปรโมทถึงจงัหวดัสมทุรปราการใหเ้ป็นท่ีรูจ้กักนัถึงจงัหวดักนัมากขึน้ 



 

บทที ่2  
เอกสารและงานวิจัยทีเ่กีย่วข้อง 

ในงานวิจัยครัง้นี ้ ผูว้ิจัยไดศ้ึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องและไดน้  าเสนอตาม
หวัขอ้ตอ่ไปนี ้

1 จงัหวดัสมทุรปราการ  
1.1 บรบิทและประวตัคิวามเป็นมาของจงัหวดัสมทุรปราการ 

1.2 แหลง่ทอ่งเท่ียวของจงัหวดัสมทุรปราการ  
1.3 ประเพณีและวฒันธรรมของสมทุรปราการ  
1.4 ของดีของขึน้ช่ือประจ าจงัหวดั  

2 ความหมายของอตัลกัษณ ์  
2.1 อตัลกัษณ ์ 
2.2 อตัลกัษณช์มุชน  
2.3 อตัลกัษณก์ารทอ่งเท่ียว 

3 ขอ้มลูการทอ่งเท่ียว 
3.1 ประเภทของการทอ่งเท่ียว  
3.2 ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลตอ่การเดนิทางของนกัทอ่งเท่ียว   
3.3 ปัจจยัท่ีสง่เสรมิการทอ่งเท่ียวในแตล่ะภมูิภาค 
3.4 เสน้ทางการทอ่งเท่ียว 
3.5 การโปรโมทจงัหวดั 

4 แนวคดิพฤตกิรรมของผูบ้รโิภค 
4.1 ลกัษณะของการเกิดพฤตกิรรมของผูบ้รโิภค 
4.2 ทฤษฎี 6W1H 
4.3 ปัจจยัท่ีมีผลตอ่การเลือกซือ้สินคา้ของท่ีระลึก 

5 ทฤษฎีท่ีเก่ียวกบัการออกแบบมาสคอต   
5.1 ทฤษฎีรูปทรงนิยม  
5.2 แนวความคดิการออกแบบ 
5.3 ความหมายของมาสคอต  
5.4 ปัจจยัความส าเรจ็ของมาสคอต 
5.5 วิเคราะหค์วามส าเรจ็ของมาสคอต 
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6 การท าตวัโมเดล   
6.1 การเลือกใชว้สัด ุ
6.2 การท าตวัโมเดล 
6.3 การลงสีตวัโมเดล 

7 เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง   
 

1 จังหวัดสมุทรปราการ  
1.1 บริบทและประวตัิความเป็นมาของจงัหวดัสมทุรปราการ 
จังหวัดสมุทรปราการ หรือท่ีเรียกสัน้ๆ ว่า "เมืองปากน า้" เป็นจังหวัดชายฝ่ังทะเลท่ีมี

ความส าคญัทางประวตัิศาสตรม์าตัง้แต่โบราณ เน่ืองจากตัง้อยู่บริเวณปากแม่น า้เจา้พระยา ซึ่ง
เป็นเสน้ทางส าคญัในการเดินเรือเพ่ือขนส่งสินคา้และติดต่อคา้ขาย จึงเป็นเมืองหนา้ด่านท่ีตอ้งมี
ความมั่นคงแข็งแรงเพ่ือป้องกันขา้ศึก ช่ือ "สมทุรปราการ" มีความหมายถึง ก าแพงชายทะเลหรือ
ก าแพงริมทะเล ซึ่งสะทอ้นถึงความมุ่งหมายในการตัง้เมืองใหเ้ป็นเมืองหนา้ดา่นปากน า้ ท่ีมีความ
มั่นคงปลอดภยั 

ในอดีตบริเวณจงัหวดัสมทุรปราการมีเมืองส าคญัอยูห่ลายเมือง ไดแ้ก่ เมืองพระประแดง 
ท่ีขอมเคยตัง้ขึน้บริเวณคลองเตยในสมยัท่ีอาณาจกัรขอมมีอ านาจปกครองลุ่มแม่น า้เจา้พระยา 
เมืองสมุทรปราการ ท่ีตัง้ขึน้ในสมัยกรุงศรีอยุธยา และเมืองนครเข่ือนขันธ์ ท่ีตัง้เพิ่มเติมในสมยั
รตันโกสินทรต์อนตน้ ตอ่มาไดมี้การรวมเมืองเหล่านีเ้ขา้ไวด้ว้ยกันจนเป็นจงัหวดัสมทุรปราการใน
ปัจจบุนั (ส านกังานเกษตรจงัหวดัสมทุรปราการ, 2015) 

นอกจากนี้ สมุทรปราการยังเคยเป็นท่ีตั้งของท่าเรือส าคัญท่ีใช้ในการค้าขายกับ
ชาวตา่งชาติ โดยเฉพาะชาวฮอลนัดาท่ีไดร้บัพระราชทานท่ีดินบริเวณคลองบางปลากดใหต้ัง้เป็น
เมืองการคา้ในสมยักรุงศรีอยุธยา เรียกว่า "นิวอมัสเตอรด์มั" (นิธิ เอียวศรีวงศ,์ 2538, น. 67-68) 
และยงัเคยมีเสน้ทางรถไฟสายแรกของประเทศไทยเช่ือมระหว่างกรุงเทพฯ กับสมุทรปราการอีก
ดว้ย 

กล่าวไดว้่า สมทุรปราการเป็นจงัหวดัท่ีมีความส าคญัทางประวตัิศาสตร ์เศรษฐกิจ และ
การปกครองของไทยมาตัง้แต่อดีต มีพัฒนาการจากการเป็นเมืองหนา้ด่านปากน า้ท่ีส  าคญั จน
กลายเป็นศนูยก์ลางอตุสาหกรรมและท่ีอยู่อาศยัชานเมืองของกรุงเทพมหานครในปัจจบุนั 
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สัญลักษณป์ระจ าจังหวัดสมุทรปราการ  

 

ภาพประกอบ 2 ตราจงัหวดัสมทุรปราการ 

ท่ีมา: https://www2.samutprakan.go.th/ขอ้มลูทั่วไปของจงัหวดั/ 

ตราประจ าจังหวัดสมุทรปราการ 
เป็นรูปพระสมทุรเจดียแ์ละพระอโุบสถท่ีประดษิฐาน พระพทุธรูปปางหา้มสมทุร 
พระเจดีย  ์ หมายถึง พระสมุทรเจดียท่ี์สรา้งอยู่กลางแม่น า้ ภายในเจดียบ์รรจุพระ

บรมสารีรกิธาต ุและพระไตรปิฎก 
พระอุโบสถ  หมายถึง พระอโุบสถท่ีประดษิฐานพระพทุธรูปยืนปางหา้มสมทุร 

ทีต่ั้งและอาณาเขต 
จงัหวดัสมุทรปราการ ตัง้อยู่บนฝ่ังตะวนัออกของอ่าวไทยตอนบน ครอบคลุมพืน้ท่ีปาก

แม่น า้เจา้พระยาก่อนไหลลงสู่ทะเล โดยศนูยก์ลางของจงัหวดัอยู่ระหว่างเสน้ละติจูดท่ี 13 ถึง 14 
องศาเหนือ และเสน้ลองจิจดูท่ี 100 ถึง 101 องศาตะวนัออก ห่างจากใจกลางกรุงเทพมหานครไป
ทางทิศตะวนัออกเฉียงใตเ้พียงราว 25 กิโลเมตร มีเนือ้ท่ีโดยรวมประมาณ 1,004.1 ตารางกิโลเมตร 
หรือราว 627,563 ไร ่ซึ่งครอบคลมุแผน่ดินทัง้สองฝ่ังของแม่น า้เจา้พระยาในช่วงสดุทา้ยก่อนออกสู่
อา่ว(ส านกังานเกษตรจงัหวดัสมทุรปราการ, 2015)  

เม่ือพิจารณาอาณาเขตของจังหวัดนี ้จะพบว่าทิศเหนือมีพรมแดนติดต่อกับพืน้ท่ีเขต
ราษฎรบ์รูณะ และเขตพระโขนงของกรุงเทพมหานคร เป็นระยะทางยาวราว 55 กิโลเมตร ในขณะท่ี
ทางดา้นทิศใตน้ัน้เป็นชายฝ่ังติดกับอ่าวไทย ยาวประมาณ 45.2 กิโลเมตร ส่วนทิศตะวันออกมี
อาณาเขตเช่ือมต่อกับจงัหวดัฉะเชิงเทรา ตลอดแนวยาว 42.6 กิโลเมตร ทางตะวนัตกติดกับเขต

https://www2.samutprakan.go.th/ข้อมูลทั่วไปของจังหวัด/
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บางขนุเทียนของกรุงเทพมหานคร และบางสว่นของจงัหวดัสมทุรสาคร รวมเป็นระยะทางราว 34.2 
กิโลเมตร 

ภูมิประเทศท่ีโอบลอ้มดว้ยพืน้น า้และท่ีราบลุ่มปากอ่าวเช่นนี ้ท าใหส้มุทรปราการเป่ียม
ดว้ยความอดุมสมบรูณข์องทรพัยากรธรรมชาตทิัง้บนบกและในทะเล เป็นแหลง่เพาะปลกูพืชนานา
ชนิด รวมถึงการประมงชายฝ่ัง ซึ่งหลอ่เลีย้งผูค้นในพืน้ท่ีมาอย่างชา้นาน นอกจากนี ้ท่ีตัง้อนัเป็นจดุ
ยทุธศาสตรส์  าคญัทางเศรษฐกิจ ยงัท าใหจ้งัหวดัแห่งนีเ้ป็นศนูยก์ลางดา้นการคา้ การลงทนุ และ
อตุสาหกรรมส าคญัของประเทศอีกดว้ย (ศนูยด์  ารงธรรมจงัหวดัสมทุรปราการ, 2021) 
 

 

ภาพประกอบ 3 แผนท่ีจงัหวดั 

ท่ีมา :https://www.google.com/maps/place/Samut+Prakan/data=!4m2!3m1!1s0x
30e2a18f2f065f59:0x4195afd5edd8fc0a?sa=X&ved=2ahUKEwjsg7j2gf_zAhWm_3MBH
QnjCm4Q8gF6BAgXEAE 

  ประชากร 
จงัหวดัสมทุรปราการมีความหลากหลายของผูค้นท่ีอาศยัอยู่ โดยประกอบดว้ยกลุ่มชาติ

พนัธุต์า่งๆ อาทิ คนไทยพืน้เมือง ชาวมอญ มลาย ูลาว และจีน ซึ่งตา่งก็มีประวตัิศาสตรก์ารตัง้ถ่ิน
ฐานในพืน้ท่ีมาอยา่งยาวนาน(ส านกังานเกษตรจงัหวดัสมทุรปราการ, 2015)  

กลุ่มชาวมอญนบัเป็นชมุชนดัง้เดิมขนาดใหญ่ท่ีเขา้มาสรา้งเมืองหนา้ดา่นเพ่ือปอ้งกนัศกึ
ทางทะเล โดยเฉพาะบรเิวณอ าเภอพระประแดง ก่อนจะขยายตวัไปยงัอ าเภอบางพลีและบางบ่อใน
เวลาตอ่มา วิถีชีวิตดัง้เดมิของพวกเขาผกูพนักบัการท านาเป็นหลกั โดยมีวดัทรงธรรมและวดัคนัลดั
เป็นศูนย์กลางชุมชน ท่ีน่าสนใจคือ จนถึงปัจจุบัน ชาวไทยเชือ้สายมอญเหล่านี ้ยังคงรักษา
ขนบธรรมเนียมประเพณีดัง้เดมิของตนเอาไวไ้ดอ้ยา่งเหนียวแนน่ 

https://www.google.com/maps/place/Samut+Prakan/data=!4m2!3m1!1s0x30e2a18f2f065f59:0x4195afd5edd8fc0a?sa=X&ved=2ahUKEwjsg7j2gf_zAhWm_3MBHQnjCm4Q8gF6BAgXEAE
https://www.google.com/maps/place/Samut+Prakan/data=!4m2!3m1!1s0x30e2a18f2f065f59:0x4195afd5edd8fc0a?sa=X&ved=2ahUKEwjsg7j2gf_zAhWm_3MBHQnjCm4Q8gF6BAgXEAE
https://www.google.com/maps/place/Samut+Prakan/data=!4m2!3m1!1s0x30e2a18f2f065f59:0x4195afd5edd8fc0a?sa=X&ved=2ahUKEwjsg7j2gf_zAhWm_3MBHQnjCm4Q8gF6BAgXEAE
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ในส่วนของกลุ่มชาวจีนนัน้ พวกเขาเขา้มาตัง้รกรากและประกอบอาชีพคา้ขายตามแนว
แม่น า้เจา้พระยา บริเวณตวัเมืองสมทุรปราการและคลองส าโรง รวมถึงคลองสาขาตา่งๆ โดยสรา้ง
ศาลเจา้และเจว็ดไมเ้ป็นท่ียึดเหน่ียวจิตใจ เชน่ ศาลเจา้แมท่บัทิม ศาลเจา้พอ่บางพลีใหญ่ และศาล
เจา้ตัว้ปนุเถ่ากง ต่อมาเม่ือมีการขยายตวัของชุมชนเมือง ศาลเจา้หลายแห่งจึงยา้ยท่ีตัง้มาอยู่ริม
ถนนแทน และบางสว่นมีการสรา้งขึน้ใหม่โดยนกัธุรกิจชาวจีนไตห้วนัท่ีเขา้มาลงทนุอตุสาหกรรมใน
พืน้ท่ีอีกดว้ย 

นอกจากนีย้งัมีกลุ่มชาวลาวท่ีถกูกวาดตอ้นเขา้มาในช่วงสงคราม และตัง้ถ่ินฐานอยู่แถบ
คลองมหาวงษ ์แตส่ว่นใหญ่ก็ทยอยยา้ยกลบัไปอยูท่ี่นครนายกในเวลาตอ่มา รวมถึงกลุม่ชาวมลายู
มุสลิมท่ีเข้ามาท าการเกษตรและรับจ้างขุดคลองเพ่ือการชลประทาน ก็นับเป็นส่วนหนึ่งของ
พลเมืองสมทุรปราการท่ีมีความหลากหลายทางเชือ้ชาตแิละวฒันธรรมอยา่งนา่สนใจ 

ปัจจุบัน จากข้อมูลของ (ส านักงานจังหวัดสมุทรปราการ, 2562)ในปี พ.ศ. 2560 มี
จ  านวนครวัเรือนในจงัหวดันีท้ัง้สิน้ 733,098 ครวัเรือน ในจ านวนนีเ้ป็นครวัเรือนเกษตรกร 11,304 
ครวัเรือน ส่วนประชากรของจงัหวดัมีทัง้หมด 1,310,766 คน เม่ือพิจารณาจากผลิตภณัฑม์วลรวม
จงัหวดั หรือ GPP พบวา่สมทุรปราการมีมลูคา่ทางเศรษฐกิจถึง 691,888 ลา้นบาท ซึ่งเป็นอนัดบัท่ี 
4 ของประเทศ และของภาคกลาง โดย 99.64% มาจากสาขานอกภาคเกษตร และ 0.36% มาจาก
ภาคเกษตรกรรม สว่นรายไดเ้ฉล่ียอยูท่ี่ 28,712 บาทตอ่ครวัเรือนตอ่เดือน 

 
1.2 แหลง่ท่องเท่ียวของจงัหวดัสมทุรปราการ 

1.2.1 สถานตากอากาศบางปู 

  

ภาพประกอบ 4 สถานตากอากาศบางป ู
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บางป ูหรือ สถานตากอากาศบางป ูเป็นสถานท่ีท่องเท่ียวชายทะเลช่ือดงัของไทยริมอา่ว
ไทย ก่อตัง้ขึน้เม่ือปี พ.ศ. 2480 โดยนายกรฐัมนตรี จอมพลแปลก พิบูลสงคราม บนพืน้ท่ี 639 ไร ่
สะพานสขุตาเป็นสญัลกัษณส์ าคญัของท่ีน่ี ตอ่มาไดส้รา้งศาลาสขุใจขึน้ปลายสะพาน ซึ่งปัจจบุนั
เป็นรา้นอาหารและจดุนดัพบเตน้ลีลาศของผูส้งูอายทุกุเสาร ์16.00 น. (Kapook, 2018) 

บางปตูัง้อยู่ ถ.สขุมุวิท กม.37 ต.บางปใูหม่ อ.เมืองสมทุรปราการ จ.สมทุรปราการ ใกล้
กรุงเทพฯ จึงเป็นท่ีพกัผ่อนยอดนิยมของหนุ่มสาวยคุก่อน พ.ศ. 2500 นอกจากนีย้งัเป็นแหล่งดนูก
ขึน้ช่ือ โดยเฉพาะนกนางนวลกวา่ 5,000 ตวัท่ีอพยพมาจากไซบีเรี่ย ตน้หนาวทกุปี และมีนกอีกกว่า 
200 สายพนัธุอ์าศยัอยูท่ี่น่ี 

 
1.2.2 ตลาดน า้บางน า้ผึง้ 

 

ภาพประกอบ 5 ตลาดน า้บางน า้ผึง้ 
(aumimnarakkawtai, 2014) ต าบลบางน า้ผึง้ อ าเภอพระประแดง จงัหวดัสมทุรปราการ 

มีพืน้ท่ีสีเขียวรูปรา่งคลา้ยกระเพาะหมูหรือแอกววั เรียกว่า "คุง้กระเพาะหม"ู เป็นเขตเกษตรกรรม
ปลอดสารพิษกวา้ง 11,819 ไร่ ลอ้มรอบดว้ยแม่น า้เจา้พระยา ซึ่งอนุรกัษ์มาตัง้แต่ปี 2520 ท าให้
เป็นแหล่งผลิตอากาศบริสุทธ์ิใหช้าวสมุทรปราการและกรุงเทพฯ ช่วยกรองฝุ่ นและมลพิษจาก
โรงงานอตุสาหกรรม สง่ผลใหมี้พืชพนัธุ ์สตัวป่์า และแมลงนานาชนิดอาศยัอยูอ่ยา่งอดุมสมบรูณ ์  

ชาวบา้นและ ค.ศ.บางน า้ผึง้ไดร้ว่มมือฟ้ืนฟูวิถีชีวิตดัง้เดิมและสรา้ง "ตลาดน า้บางน า้ผึง้" 
ขึน้มาเป็นแหล่งจ าหน่ายสินคา้ชุมชน กลายเป็นแหล่งท่องเท่ียวใกลก้รุงแห่งใหม่ของจังหวัด มี
สินคา้หลากหลายทัง้อาหาร ของใช ้และของฝาก จดัเรียงเป็นซุม้ยาวกว่า 2 กม. ตามคลองสาขา
จากแม่น า้เจ้าพระยาเขา้สู่พืน้ท่ีเกษตร มีการจ าหน่ายตน้ไม้ ปลาสวยงาม ผลผลิตการเกษตร
ท้องถ่ิน เช่น มะพรา้วอ่อน มะม่วงน า้ดอกไม้ กล้วยหอม ชมพู่มะเมีย ขนมหวานพืน้บา้นฝีมือ
ชาวบา้น เชน่ ขนมถว้ย ขนมจาก ฝอยเงิน หม่ีกรอบโบราณ อาหารคาวอย่าง ก๋วยเตี๋ยวลยุสวน หอ่
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หมกหม ูหอยทอดในถาดขนมครก ไก่สะเต๊ะ น า้พรกิ และผกัเคียงนานาชนิด รวมถึงผกัดองท่ีใชภู้มิ
ปัญญาทอ้งถ่ินแปรรูป 
 

1.2.3 ฟารม์จระเข้ 

 
ภาพประกอบ 6 ฟารม์จระเข ้

 
ภาพประกอบ 8 จระเข ้

ฟารม์จระเขแ้ละสวนสตัวส์มทุรปราการ ตัง้อยู่เลขท่ี 555 หมู่ 7 ถ.ทา้ยบา้น ต.ทา้ยบา้น 
หา่งจากตวัเมืองราว 4 กม. หรือเขา้ทางถนน.สขุมุวิทสายเก่า ทางเทศบาลบางปซูอย 46 ก่อตัง้เม่ือ
ปี พ.ศ. 2493 เป็นแหล่งเพาะเลีย้งจระเขก้ว่า 60,000 ตวั มีการแสดงโชวจ์ระเขทุ้กชั่วโมง รวมถึง
การแสดงของชา้งแสนรู ้มีเสือ ลิงชิมแปนซี อฐู และนกชนิดตา่งๆ ใหช้ม นอกจากนีย้งัมีพิพิธภณัฑ์
ไดโนเสารจ์ดัแสดงกระดกูและหุ่นจ าลองไดโนเสาร ์พรอ้มการน าเสนอมลัติมีเดียเรื่องมนุษยแ์ละ
สตัวด์กึด าบรรพ ์(การทอ่งเท่ียวแหง่ประเทศไทย, 2011) 
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โดยล่าสุด ฟารม์จระเข ้สมุทรปราการ กลบัมาเปิดใหบ้ริการใหม่อีกรอบหลงัจาก ผ่าน
สถานการณโ์ควิด19 ท่ีผา่นมา โดยท าการเปิดรบันกัท่องเท่ียว เม่ือวนัท่ี 1 เมษายน 2567 พรอ้มทัง้
ด  าเนินการปรบัปรุงสถานท่ีแตย่งัคงไวซ้ึ่งเอกลกัษณ ์อตัลกัษณข์องฟารม์จระเขนี้อ้ยู่ 

ฟารม์จระเขแ้ห่งนีเ้ปิดทุกวนั 08.00-18.00 น. ค่าเขา้ชมส าหรบัคนไทย ผูใ้หญ่ 80 บาท 
เด็ก 40 บาท ส่วนชาวต่างชาติ ผูใ้หญ่ 300 บาท เด็ก 200 บาท กรณีตอ้งการเขา้ชมเป็นหมู่คณะ
หรือขอวิทยากร ควรท าหนงัสือติดตอ่ล่วงหนา้ไปยงัฟารม์จระเขแ้ละสวนสตัวส์มทุรปราการ โทร. 0 
2703 4891 การเดินทางนอกจากรถสว่นตวัแลว้ สามารถนั่งรถโดยสารปรบัอากาศสาย 142, 511, 
536 ไปลงท่ีฟารม์ได ้

 
              1.2.4. พระสมุทรเจดยี ์

 

 
ภาพประกอบ 7 พระสมทุรเจดีย ์

ท่ีมา: https://th.wikipedia.org/wiki/วดัพระสมทุรเจดีย ์

วดัพระสมทุรเจดียต์ัง้อยู่หมู่ 3 บา้นเจดีย ์ต.ปากคลองบางปลากด อ.พระสมทุรเจดีย ์จ.
สมทุรปราการ ตรงขา้มศาลากลางจงัหวดั เป็นสถานท่ีเคารพสกัการะและสญัลกัษณป์ระจ าจงัหวดั 
มกัถกูเรียกวา่ "พระเจดียก์ลางน า้" เพราะเดมิท่ีตัง้เป็นเกาะกลางแมน่ า้ก่อนท่ีตลิ่งจะงอกเช่ือมตดิ  

สมทุรปราการเป็นเมืองสมยัอยธุยา โดยตวัเมืองเดิมอยู่แถวอ าเภอพระประแดง เรียกว่า 
"เมืองพระประแดง" เป็นท่ีพกัของพ่อคา้ตา่งชาติท่ีมาค้าขายกบัไทย มีปอ้มปราการมั่นคงตามแนว
ชายฝ่ัง ตอ่มาสมยัธนบรุี สมเดจ็พระเจา้ตากสินฯ ทรงใหร้ือ้ก าแพงเมืองพระประแดงออก 

ในปี พ.ศ.2362 รชักาลท่ี 2 ทรงเห็นวา่พืน้ท่ีดงักลา่วอาจเป็นชอ่งทางใหข้า้ศกึยกทพัมาได ้
จึงโปรดฯ ใหส้รา้งเมืองสมทุรปราการขึน้ท่ีต  าบลปากน า้ พรอ้มปอ้มปราการ 6 แห่งสองฟากแม่น า้ 

https://th.wikipedia.org/wiki/วัดพระ
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ระหว่างสรา้งเมือง พระองคไ์ดเ้สด็จทอดพระเนตรหลายครัง้ และทรงสรา้งเจดียท่ี์เกาะกลางน า้ 
นามว่า "พระสมทุรเจดีย"์ แต่ยงัไม่ทนัส าเร็จก็เสด็จสวรรคต รชักาลท่ี 3 จึงทรงสานตอ่จนแลว้เสรจ็
และสรา้งปอ้มเพิ่มอีก 3 แหง่ 

ปี พ.ศ.2402 รชักาลท่ี 5 ทรงปฏิสงัขรณพ์ระสมทุรเจดียใ์หส้งูขึน้และโปรดฯ ใหส้รา้งปอ้ม
ชายทะเลเพิ่ม ช่ือ "ป้อมพระจุลจอมเกลา้" ปัจจุบนัป้อมโบราณส่วนใหญ่ปรกัหกัพงัไปแลว้ เหลือ
เพียงปอ้มผีเสือ้สมทุรและปอ้มพระจลุจอมเกลา้ นอกจากนี ้ท่ีบา้นสาขลา ต.นาเกลือ อ.พระสมทุร
เจดีย ์ยงัมีชมุชนประมงเก่าแก่ท่ีอาศยัมาหลายชั่วอายคุน(วิกิพีเดีย, 2563)  

 
1.2.5 หอชมเมืองสมุทรปราการ 

 

ภาพประกอบ 8 หอชมเมืองสมทุรปราการ 
หอชมเมืองสมุทรปราการ เป็นสถานท่ีท่องเท่ียวและจุดชมวิวท่ีน่าสนใจแห่งหนึ่งของ

จงัหวดัสมุทรปราการ ตัง้อยู่ในเขตอ าเภอเมืองสมุทรปราการ บริเวณศาลากลางจงัหวดัหลังเก่า 
ใกลก้บัแมน่ า้เจา้พระยา 

หอชมเมืองแหง่นีมี้ลกัษณะเป็นอาคารทรงสงู สรา้งขึน้เพ่ือเป็นจดุชมวิว สามารถมองเห็น
ทัศนียภาพโดยรอบของเมืองสมุทรปราการได้แบบ 360 องศา ไม่ว่าจะเป็นแม่น า้เจ้าพระยา 
สะพานภูมิพล 1 ท่าอากาศยานสุวรรณภูมิ และตวัเมืองสมุทรปราการ ในยามค ่าคืนจะสามารถ
เห็นวิวไฟระยิบระยบัอยา่งสวยงาม 

ภายในหอชมเมืองมีพืน้ท่ีจัดแสดงนิทรรศการเก่ียวกับประวัติความเป็นมา วิถีชีวิต 
วฒันธรรม และแหล่งท่องเท่ียวส าคญัของสมทุรปราการ มีการน าเสนอผ่านภาพ บอรด์นิทรรศการ 
และส่ือมลัตมีิเดียท่ีทนัสมยั ชว่ยใหผู้ม้าเยือนไดเ้รียนรูเ้ก่ียวกบัจงัหวดัสมทุรปราการอยา่งครบถว้น 
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จดุเดน่ของหอชมเมืองสมทุรปราการ คือการเป็นจดุชมวิวท่ีสามารถมองเห็นความงดงาม
ของเมืองไดร้อบดา้น รวมถึงการมีพิพิธภณัฑจ์ดัแสดงเรื่องราวของจงัหวดัไวอ้ย่างน่าสนใจ จึงเป็น
สถานท่ีเหมาะส าหรบัผูท่ี้ตอ้งการสมัผสัเสน่หข์องเมืองสมุทรปราการ ทัง้ในมมุสงูเพ่ือด่ืมด ่ากับวิว
ทิวทัศน ์และการเรียนรูป้ระวัติศาสตร ์วิถีชีวิตผ่านการชมนิทรรศการ นับเป็นอีกหนึ่งจุดหมาย
ปลายทางท่ีไมค่วรพลาดเม่ือมาเยือนสมทุรปราการ(Thailand, 2567) 

หอชมเมืองสมุทรปราการ มีนิทรรศการ "รอ้ยเป็นเรื่อง เมืองปากน า้" ท่ีชัน้ 2 และ 3 ซึ่ง
น าเสนอเรื่องราวของเมืองปากน า้ผา่นส่ือ Interactive ทัง้หมด 6 โซน ไดแ้ก่  

โซนท่ี 1 ปากน า้เม่ือนานมา: ผูเ้ขา้ชมจะไดน้ั่ง Ship Time Machine Simulator ยอ้น
เวลากลบัไปสมัผสัเมืองปากน า้ในอดีตท่ีเคยเป็นเมืองทา่และดา่นหนา้ส าคญัของประเทศ 

โซนท่ี 2 เขา้ท่าเมืองหนา้ดา่น: จ  าลองบรรยากาศย่านการคา้ส าคญัของเมืองปากน า้ 
ไดแ้ก่ ย่านคลงัสินคา้นิวสอ์มัเตอรด์มัของชาวฮอลนัดาและสถานีการค้าปากคลองบางปลากด ซึ่ง
แสดงใหเ้ห็นถึงความเป็นเมืองทา่คา้ขายท่ีคกึคกัในอดีต 

โซนท่ี 3 ปรากฏเป็นปราการ: น าเสนอความเป็นเมืองปอ้มปราการท่ีมีผูค้นจากหลาย
เชือ้ชาติอาศยัอยู่ เช่น ชาวมอญ ชาวมสุลิม ชาวจีน พรอ้มจดัแสดงโมเดลองคพ์ระสมทุรเจดียท่ี์ผา่
ใหเ้ห็นองคเ์จดียด์ัง้เดมิภายใน ซึ่งเป็นไฮไลทข์องโซนนี ้

โซนท่ี 4 ปราการป้องกันแผ่นดิน: ผูช้มจะไดส้มัผสัประสบการณก์ารต่อสูก้ับเรือรบ
ฝรั่งเศสในวิกฤตการณ ์ร.ศ.112 ผ่านเทคนิคการจ าลองเสมือนจริง พรอ้มชมวิวฒันาการของเมือง
ปากน า้ในฐานะดา่นหนา้ส าคญัของสยาม โดยเฉพาะการสรา้งทางรถไฟสายปากน า้ 

โซนท่ี 5 หนา้ดา่นสานเศรษฐกิจ: น าเสนอภาพเมืองเศรษฐกิจสีเขียวผ่านภาคเกษตร 
การท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรม และภาคอุตสาหกรรม รวมถึงบทบาทการเป็นศูนยก์ลางโลจิสติกส ์
สมัผสัเรื่องราวของเมืองผา่นจอภาพในตน้โพทะเล และลองเลน่เกมขนสง่สินคา้จ าลอง 

โซนท่ี 6 มอง(กาล)ไกลไปหนา้ดา่น: พาเดนิชมวิวเมืองผา่นทางเดนิกระจก Sky Walk 
พรอ้มชมผงัเมืองจ าลองขนาดใหญ่ ลองนั่งกระเชา้ขา้มแม่น า้จากปากน า้ไปพระสมทุรเจดีย ์และ
สมัผสัภาพอนาคตของสมทุรปราการในมมุมองตา่งๆ 

นบัเป็นนิทรรศการท่ีผสมผสานเทคโนโลยีการน าเสนอสมยัใหม่กับการบอกเล่าเรื่องราว
ในอดีต ปัจจุบนั และอนาคตของเมืองปากน า้ไดอ้ย่างน่าสนใจ เหมาะส าหรบัผู้ท่ีตอ้งการรูจ้ัก
สมทุรปราการในทกุแง่มมุ 

ช้ัน 25 พืน้ทีจั่ดแสดงนิทรรศการ “ร้อยเป็นเร่ือง เมืองปากน า้” 
หอ้งจดัแสดงท่ี 1 เรื่องเท่ียวเรื่องใหญ่ 
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หอ้งจดัแสดงท่ี 2 เรื่องของวิชาชีพ 
หอ้งจดัแสดงท่ี 3 เรื่องในกระเพาะหม ู
หอ้งจดัแสดงท่ี 4 เรื่องราวของโรคเรือ้น 
หอ้งจดัแสดงท่ี 5 เรื่องทางใจ 
หอ้งจดัแสดงท่ี 6 เรื่องเลา่เก่ียวกบัน า้ 
หอ้งจดัแสดงท่ี 7 ขตัตยิะประการ:  
 

1.3 ประเพณีและวฒันธรรมของสมทุรปราการ 
1.3.1 ประเพณีรับบัว 

 
 

ภาพประกอบ 9 ประเพณีรบับวั 

ท่ี ม า : https://sites.google.com/site/angkana47013/phakh-klang/prapheni-rab-
baw-yon 

ประเพณีรบับวัเป็นขนบธรรมเนียมดัง้เดิมท่ีสืบทอดมาแต่โบราณของชาวอ าเภอบางพลี 
จงัหวดัสมทุรปราการ จดัขึน้ในวนัขึน้ 14 ค ่า เดือน 11 ของทกุปี ในอดีต อ าเภอบางพลีประกอบดว้ย
ผูค้น 3 กลุ่มหลัก ไดแ้ก่ คนไทย คนลาว และคนรามัญหรือชาวมอญพระประแดง ซึ่งอาศยัและ
ประกอบอาชีพรว่มกนัอยา่งสงบสขุ (ธนสถิตย,์ 2560) 

ประเพณีรบับวัเกิดจากไมตรีจิตท่ีดีระหว่างชาวบา้นกับคนมอญพระประแดงท่ีท านาท่ี
ต าบลบางแกว้ ซึ่งในชว่งออกพรรษาจะกลบัไปท าบญุท่ีอ าเภอพระประแดง และเก็บดอกบวัมาบชูา
พระหรือถวายพระสงฆพ์รอ้มทัง้ฝากเพ่ือนบา้น ปีตอ่มา ชาวอ าเภอเมืองและพระประแดงจึงร่วมใจ
กันพายเรือไปเก็บดอกบวัท่ีอ าเภอบางพลี และไปนมสัการหลวงพ่อโตท่ีนั่นดว้ย เน่ืองจากระยะ

https://sites.google.com/site/angkana47013/phakh-klang/prapheni-rab-baw-yon
https://sites.google.com/site/angkana47013/phakh-klang/prapheni-rab-baw-yon
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ทางไกล เพ่ือความบนัเทิง เรือแตล่ะล าจึงรอ้งร  าท าเพลงไปตลอดทาง ส่วนการแห่หลวงพ่อโตทาง
น า้ในปัจจบุนั เริ่มขึน้เม่ือปี พ.ศ.2467 เม่ือนางจั่นและชาวบางพลีรว่มสรา้งปฐมเจดียท่ี์วดับางพลี
ใหญ่ใน และฉลองดว้ยการแห่ผา้หม่องคพ์ระ ตอ่มาจงึพฒันามาเป็นการแห่องคห์ลวงพ่อโตจ าลอง
ตามล าคลองส าโรง เพ่ือใหป้ระชาชนไดก้ราบไหวบ้ชูาดว้ยดอกบวั 

 
1.4 ของดีของขึน้ช่ือประจ าจงัหวดั 

1.4.1 ปลาสลิดบางบ่อ 

 
ภาพประกอบ 10 ปลาสลิดบางบอ่ 

ปลาสลิดบางบ่อถือเป็นสินคา้เกษตรส าคัญของจังหวัดสมุทรปราการ โดยส่วนใหญ่
เพาะเลีย้งในพืน้ท่ีอ าเภอบางบอ่และบางพลี จนมีช่ือเสียงเป็นท่ีรูจ้กัแพรห่ลาย แมปั้จจบุนัจะมีปลา
สลิดจากแหล่งอ่ืนวางขายด้วย แต่ค  าว่า "ปลาสลิดบางบ่อ" ก็ยังคงเป็นท่ีนิยมและจดจ าของ
ผูบ้รโิภค (พชรมน พว่งแพ, 2557) 

เม่ือกล่าวถึงปลาสลิดในบริบทของของฝาก มกัหมายถึงปลาสลิดแปรรูปเป็นปลาแหง้ 
หรือปลาเค็ม โดยไม่ค่อยพูดถึงปลาสลิดสดเท่าไร เน่ืองจากปลาส่วนใหญ่จะถูกน าไปแปรรูปจน
หมด ปลาสลิดแหง้ท่ีวางขายจะเป็นปลาทัง้ตวัไมมี่หวั ไม่มีเกล็ด แตย่งัเหลือครีบหลงัและหางไว ้มี
สีสนัลวดลายบนตวัปลา ลกัษณะแบนราบ ขนาดพอดีฝ่ามือ หากน ามาทอดจะมีรสชาตเิคม็ เหมาะ
จะรบัประทา 
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   1.4.2 ขนมจาก  
 

 
ภาพประกอบ 11 ขนมจาก 

ท่ีมา: https://www.facebook.com/9-Wondersโครงการเสริมสร้างภาพลักษณ์และ
ป ร ะ ช า สั ม พั น ธ์ ก า ร ท่ อ ง เ ท่ี ย ว ส มุ ท ร ป ร า ก า ร -
543012422487229/photos/pcb.553159541472517/553159411472530/ 

ขนมจากเป็นขนมพืน้บา้นท่ีมีถ่ินก าเนิดในพืน้ท่ีชายฝ่ังทะเลของจงัหวดัสมทุรปราการและ
บริเวณใกลเ้คียง โดยมีส่วนผสมหลกัคือแปง้ขา้วเหนียว ซึ่งนิยมใชข้า้วเหนียวด า ผสมกบัมะพรา้ว
ขูดหยาบ น า้ตาลมะพรา้ว และเกลือเล็กนอ้ย จากนัน้น าส่วนผสมมาห่อดว้ยใบจากสดท่ีเก็บจาก
ตน้จาก ซึ่งเป็นพืชตระกลูปาลม์ท่ีขึน้อยู่ตามป่าชายเลนและริมน า้เค็ม แลว้น าไปย่างไฟอ่อนๆ จน
สกุ คลา้ยกบัวิธีการเผาขา้วหลาม แตใ่ชค้วามรอ้นท่ีนอ้ยกวา่ (yengo, 2014)  

ในอดีต ขนมจากเคยเป็นของฝากขึน้ช่ือท่ีหาซือ้ไดท้ั่วไปในย่านปากน า้ แมจ้ะราคาเพียง
ไม่ก่ีบาท โดยเฉพาะขนมจากจากรา้นลิม้ด  ารงคท่ี์สืบทอดตอ่กนัมานานนบัศตวรรษ ตัง้อยู่ริมถนน
ศรีสมทุร ใกลท้า่เรือขา้มฟากไปพระสมทุรเจดีย ์แตปั่จจบุนัเหลือรา้นขนมจากในจงัหวดันีเ้พียงรา้น
เดียวเทา่นัน้ 

ช่ือเสียงของขนมจากในอดีตนัน้โดง่ดงัมาก จนมีค ากลา่วตดิปากวา่ใครไดไ้ปเยือนปากน า้
แลว้ไมซื่อ้ขนมจากกลบัไป ก็เหมือนยงัไมไ่ดไ้ปถึงปากน า้จรงิๆ แตเ่ม่ือกาลเวลาผา่นไป ความเจริญ
เขา้มาพรอ้มการปรบัเปล่ียนโครงสรา้งพืน้ฐาน มีการสรา้งถนนใหม่เพ่ือแก้ปัญหาจราจร ส่งผล
กระทบตอ่วิถีชีวิตและการคา้ขายแบบดัง้เดิม รวมทัง้รา้นขนมจากดว้ย อีกทัง้ยงัมีแหล่งท่องเท่ียว
อ่ืนๆ น าสูตรขนมจากไปดัดแปลงเป็นของฝากนักท่องเท่ียว ท าให้รา้นขนมจากแบบดัง้เดิมใน

https://www.facebook.com/9-Wondersโครงการเสริมสร้างภาพลักษณ์และประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวสมุทรปราการ-543012422487229/photos/pcb.553159541472517/553159411472530/
https://www.facebook.com/9-Wondersโครงการเสริมสร้างภาพลักษณ์และประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวสมุทรปราการ-543012422487229/photos/pcb.553159541472517/553159411472530/
https://www.facebook.com/9-Wondersโครงการเสริมสร้างภาพลักษณ์และประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวสมุทรปราการ-543012422487229/photos/pcb.553159541472517/553159411472530/
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ปากน า้ตอ้งปิดตวัลงเกือบทัง้หมด การหาซือ้ขนมจากตน้ต ารบัในวนันีจ้ึงไม่ใช่เรื่องง่ายเหมือนใน
อดีต แตก็่ยงัเป็นขนมท่ีชวนใหร้  าลกึถึงรสชาตคิวามอรอ่ยและวิถีชีวิตแบบดัง้เดมิมาจนถึงปัจจบุนั 

 
2.ความหมายของอัตลักษณ ์

2.1 อตัลกัษณ ์ 
ตามรากศพัทใ์นภาษากรีก องักฤษ 

ลกัษณ ์(Character) หมายถึง เครื่องหมายท่ีบอกความแตกตา่ง 
 พจนานุกรมศัพท์สังคมวิทยา อังกฤษ-ไทย ฉบับราชบัณฑิตยสถาน ให้

ความหมายของอตัลกัษณท่ี์ครอบคลมุ ดงันี ้ 
คณุภาพ ลกัษณะ คณุสมบตัิหรือลักษณะเฉพาะท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงลักษณะ

ส าคญัของบคุคลหรือสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 
คณุสมบตัิทางศีลธรรม หมายถึง การจดัระเบียบลกัษณะ ทศันคติและนิสยั

ใหเ้ป็นไปตามมาตรฐานความประพฤตท่ีิมุง่ประสงค ์
ระบบชีวิตของบคุคล ประกอบดว้ยเหตจุงูใจ ทศันคติ นิสยั อารมณ ์อดุมคติ

และคณุคา่อนัเป็นตวัก าหนดใหบ้คุคลเลือกปฏิบตัใินสถานการณต์า่งๆ 
อตัลกัษณเ์ป็นคณุลกัษณะเฉพาะตวัท่ีแสดงออกถึงความเป็นตวัตนของบคุคลหรือสิ่งของ

นัน้ๆ เป็นส านึกภายในท่ีบง่บอกว่า "เรา" คือใคร มีลกัษณะนิสยั วิถีชีวิต ความเช่ือ และพฤติกรรม
อย่างไร โดยอัตลักษณ์สามารถมีหลายด้านประกอบกันได ้ทั้งอัตลักษณ์ส่วนบุคคลผ่านเพศ 
สถานะ และบทบาททางสังคม รวมไปถึงอัตลักษณ์ทางสังคมวัฒนธรรมท่ีสะท้อนออกมาผ่าน
สญัลกัษณ ์ขนบประเพณี เรื่องเลา่ และประวตัศิาสตร ์

ในแง่จิตวิทยา อตัลกัษณห์มายถึงกลุ่มของลกัษณะนิสยั (Traits) ท่ีสะทอ้นใหเ้ห็นความ
แตกต่างระหว่างบุคคลหนึ่งกับบุคคลอ่ืน ใกลเ้คียงกับความเป็นปัจเจกบุคคล แต่มักเนน้ในเชิง
ลกัษณะนิสยัท่ีมีความส าคญัในเชิงสงัคมและมีมิตดิา้นศีลธรรมประกอบดว้ย 

ลกัษณะนิสยั หมายถึง รูปแบบพฤตกิรรมหรือมิติตา่งๆของบคุลิกภาพท่ีมีความสม ่าเสมอ
และคงทนของบุคคล ปรากฏในสถานการณ์ต่างๆ เช่น ความซ่ือสัตย ์การรุกราน เป็นตน้ ซึ่ง 
Guilford แบง่ออกเป็น 7 ดา้น ไดแ้ก่ ความสนใจ ความตอ้งการ ทศันคติ ความถนดั อารมณ ์นิสยั 
และลกัษณะทางกายภาพ 
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2.2 อตัลกัษณช์มุชน 
ความหมายของอัตลักษณช์ุมชน (Community Identity) ไวว้่า หมายถึง รากเหง้าหรือ

วฒันธรรมทางสงัคมท่ีถูกหล่อหลอมใหเ้กิดขึน้มาและใชเ้ป็นภูมิปัญญา ขนบธรรมเนียมประเพณี
ในการปฏิบตัิของชุมชนนัน้ๆ ซึ่งมีความโดดเด่นหรือความแตกต่างจากขนบธรรมเนียมประเพณี
และวฒันธรรมของชมุชนอ่ืน กลายเป็นลกัษณะเฉพาะของกลุม่ชมุชนนัน้ 

อตัลกัษณช์ุมชนจึงเป็นสิ่งท่ีบ่งบอกถึงความเป็นตวัตนและลกัษณะเฉพาะของชุมชน ท่ี
เกิดจากการสั่งสมและสืบทอดวฒันธรรม ประเพณี ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินจากรุ่นสู่รุ่นจนกลายเป็น
เอกลักษณท่ี์โดดเด่นของชุมชนนั้น อัตลักษณช์ุมชนจะแสดงใหเ้ห็นถึงรากเหง้าทางสังคมและ
วฒันธรรมท่ีมีการปฏิบตัิสืบทอดกนัมาจนเป็นแบบแผนเฉพาะของแตล่ะชมุชน ซึ่งมีความแตกตา่ง
จากอตัลกัษณข์องชมุชนอ่ืนๆ(พงษน์าค, 2557) 

การศึกษาเก่ียวกับอัตลักษณ์ชุมชนจึงเป็นการท าความเข้าใจลักษณะเฉพาะ ความ
เป็นมา รากเหงา้ทางสงัคมและวฒันธรรมของชุมชนนัน้ๆ ซึ่งจะช่วยใหเ้ขา้ใจถึงความเป็นตวัตน 
เอกลกัษณ ์ขนบธรรมเนียมประเพณี ภมูิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีโดดเดน่ รวมถึงปัจจยัท่ีสง่ผลตอ่การสรา้ง
และการธ ารงค ์อัตลักษณข์องชุมชนนัน้ ซึ่งเป็นประโยชนต์่อการศึกษาชุมชนในบริบทต่างๆ ได้
อยา่งเขา้ใจถ่องแท ้

 
2.3 อตัลกัษณก์ารทอ่งเท่ียว 
อตัลกัษณก์ารท่องเท่ียว (Tourism Identity) เป็นคณุลกัษณะหรือเอกลกัษณเ์ฉพาะตวัท่ี

โดดเด่นและแตกต่างของแหล่งท่องเท่ียว ซึ่งเกิดจากการหลอมรวมของมิติทางวัฒนธรรม 
ประวัติศาสตร ์ธรรมชาติ และวิถีชีวิตอันเป็นเอกลักษณข์องผูค้นในทอ้งถ่ินนัน้ๆ อัตลักษณก์าร
ท่องเท่ียวจะสะทอ้นผ่านสิ่งต่างๆ เช่น สถาปัตยกรรม ศิลปะ ประเพณี เทศกาล อาหาร การแต่ง
กาย ภมูิปัญญาทอ้งถ่ิน และทรพัยากรธรรมชาตท่ีิโดดเดน่ของสถานท่ีทอ่งเท่ียวแหง่นัน้ 

อัตลักษณ์การท่องเท่ียวมีบทบาทส าคัญในการดึงดูดความสนใจของนักท่องเท่ียว 
เน่ืองจากเป็นปัจจยัสรา้งความแตกตา่ง ความนา่สนใจ และจดุขายท่ีโดดเดน่ใหก้บัแหลง่ท่องเท่ียว 
อีกทัง้ยงัชว่ยสรา้งประสบการณท์่องเท่ียวท่ีน่าประทบัใจและมีเอกลกัษณเ์ฉพาะใหแ้ก่นกัท่องเท่ียว
ท่ีมาเยือน จึงกล่าวไดว้่า อัตลักษณก์ารท่องเท่ียวเป็นหัวใจส าคญัในการสรา้งมูลค่าและดึงดูด
นกัทอ่งเท่ียวใหม้าเย่ียมชมสถานท่ีทอ่งเท่ียวนัน้ๆ 

การสรา้ง อตัลกัษณใ์หแ้หลง่ท่องเท่ียวสามารถกระท าไดห้ลากหลายวิธี เชน่ การน าเสนอ
เรื่องราวหรือต านานท่ีน่าสนใจของสถานท่ีนัน้ผ่านการเล่าเรื่อง (Story telling) การออกแบบและ
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พฒันากิจกรรมการท่องเท่ียวท่ีสอดคลอ้งกับ อตัลกัษณ ์เช่น การแสดงศิลปวฒันธรรม การสาธิต
ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน หรือการท่องเท่ียวเชิงอนุรกัษ์ธรรมชาติ นอกจากนีก้ารสรา้งภาพลักษณผ์่าน
การตลาดและการประชาสมัพนัธเ์พ่ือส่ือสารเอกลกัษณอ์นัโดดเด่นก็มีความส าคญัต่อการดึงดูด
ความสนใจจากนกัทอ่งเท่ียวเปา้หมาย(Chamnian1, 2019) 

อีกปัจจยัส าคญัในการสรา้งและรกัษา อตัลกัษณใ์หแ้หลง่ท่องเท่ียวคือการมีส่วนรว่มของ
ชมุชนทอ้งถ่ิน ซึ่งเป็นเจา้ของและผูสื้บทอดวฒันธรรม ภูมิปัญญา และวิถีชีวิตดัง้เดิมในพืน้ท่ี การ
ส่งเสริมการมีส่วนรว่มของคนในชมุชนในการรว่มอนรุกัษ ์ฟ้ืนฟู และน าเสนอคณุคา่ของมรดกทาง
วฒันธรรมและทรพัยากรธรรมชาติผ่านการท่องเท่ียว จะช่วยใหเ้กิดการพฒันาการท่องเท่ียวอย่าง
ยั่งยืนท่ีสรา้งรายไดใ้หท้อ้งถ่ิน พรอ้มทัง้รกัษาคณุค่าและความภาคภูมิใจในอตัลกัษณข์องคนใน
ชมุชนไปพรอ้มกนั  

กล่าวโดยสรุป อัตลักษณก์ารท่องเท่ียวจึงมีความส าคัญอย่างยิ่งในฐานะท่ีเป็นหัวใจ
ส าคญัในการสรา้งเสน่ห ์ความโดดเด่น และมูลค่าเพิ่มใหก้ับแหล่งท่องเท่ียว ซึ่งจะน าไปสู่การ
พฒันาการท่องเท่ียวอย่างยั่งยืนท่ีเกือ้หนนุตอ่การอนรุกัษม์รดกทางวฒันธรรมและธรรมชาติ สรา้ง
รายไดแ้ละความภาคภูมิใจใหก้ับคนในทอ้งถ่ิน ควบคูไ่ปกับการมอบประสบการณท์่องเท่ียวท่ีน่า
ประทบัใจใหแ้ก่นกัทอ่งเท่ียวท่ีมาเยือนอีกดว้ย 

 
3. ข้อมูลการท่องเทีย่ว 

3.1 ประเภทของนกัท่องเท่ียว 
 การจ าแนกประเภทของนกัทอ่งเท่ียวสามารถท าไดห้ลายวิธี ดงันี ้(ขวญัเมือง, 2011) 
3.1.1 แบง่ตามลกัษณะการจดัการเดนิทาง ไดแ้ก่ 

Mass Tourists คือกลุ่มนักท่องเท่ียวจ านวนมากท่ีเดินทางในรายการเดียวกัน พัก
โรงแรมระดบัเดียวกนั ท ากิจกรรมคลา้ยกนั 

Eco Tourists คือผูท่ี้เดนิทางโดยมุง่รกัษาสภาพแวดลอ้มของระบบนิเวศน ์
3.1.2 แบง่ตามขนาดของกลุม่นกัทอ่งเท่ียว 

Group Tour หรือ Escort Tour คือการเดนิทางเป็นหมูค่ณะ 
Independent Tour คือการเดนิทางสว่นบคุคล 

3.1.3 แบง่ตามจดุประสงคห์ลกัในการเดนิทาง เชน่ 
เพ่ือพกัผอ่นหยอ่นใจในวนัหยดุ 
เพ่ือสมัผสัวฒันธรรม ศาสนา 
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เพ่ือการศกึษา ดงูาน ท าวิจยั 
เพ่ือชมและแขง่ขนักีฬา หรือท ากิจกรรมนนัทนาการ 
เพ่ือเย่ียมชมสถานท่ีส าคญัทางประวตัศิาสตร ์
เพ่ือท างานตามความสนใจ/งานอดเิรก 
เพ่ือเย่ียมเยียนญาตมิิตรในตา่งแดน 
เพ่ือตดิตอ่ธุรกิจแตแ่บง่เวลาบางสว่นมาทอ่งเท่ียว 

3.1.4 แบ่งตามรูปแบบการเดินทาง ไดแ้ก่ Package Tour, Inclusive Tour, Incentive 
Tour และ Charter Tour 

3.1.5 แบง่ตามอายขุองนกัทอ่งเท่ียว เชน่ วยัรุน่ วยัท างาน ผูส้งูอาย ุเป็นตน้ 
3.1.6 แบง่ตามเพศ คือ หญิงหรือชาย 
3.1.7 แบง่ตามระดบัฐานะทางเศรษฐกิจและสงัคม เช่น กลุ่มรายไดส้งู รายไดป้านกลาง 

เป็นตน้ 
3.1.8 แบ่งตามประสบการณแ์ละบทบาทในการท่องเท่ียว ไดแ้ก่ The organized mass 

tourists, The individual mass tourists, The explorer และ The drifter 
 

3.2 ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลตอ่การเดนิทางของนกัท่องเท่ียว  
มกัเก่ียวขอ้งกบัแรงจงูใจซึ่งเป็นสิ่งก าหนดพฤติกรรมการท่องเท่ียว โดยอาศยัแนวคิดทาง

จิตวิทยาและสงัคมวิทยา(ขวญัเมือง, 2011)ดงันี ้
แรงจงูใจทางจิตวิทยา คือ ความตอ้งการภายในของนกัท่องเ ท่ียว เช่น ความปรารถนาท่ี

จะสมัผสัธรรมชาต ิพกัผอ่น ผจญภยั หรือท ากิจกรรมท่ีตนเองสนใจ 
ส่วนแรงจูงใจทางสงัคมวิทยา คือ ปัจจยัภายนอกท่ีมากระตุน้ เช่น ความตอ้งการเป็นท่ี

ยอมรบั มีหนา้มีตาทางสงัคม ดทูนัสมยั หรือมีภาพลกัษณท่ี์ดี 
ทฤษฎีเก่ียวกบัแรงจงูใจท่ีนิยมน ามาใชอ้ธิบายพฤตกิรรมนกัท่องเท่ียว เชน่ 

1.ทฤษฎีล าดบัขัน้ความตอ้งการของ Maslow ท่ีระบุว่ามนุษยมี์ความตอ้งการเรียง
จากขัน้พืน้ฐานไปจนถึงความตอ้งการระดบัสูงสุด ตัง้แต่ความตอ้งการทางสรีระ ความตอ้งการ
ความมั่นคงปลอดภัย ตอ้งการการยอมรับทางสังคม ตอ้งการเกียรติยศช่ือเสียง และตอ้งการ
ความส าเรจ็สมหวงัในชีวิต 

2.แนวคดิแรงจงูใจของนกัท่องเท่ียวตาม Pearce และคณะ ท่ีสรุป 10 แรงจงูใจหลกัๆ 
ไดแ้ก่ ตอ้งการสัมผัสสิ่งแวดล้อมใหม่, ตอ้งการพบปะผู้คนท้องถ่ิน, ตอ้งการเรียนรูว้ัฒนธรรม
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ท้องถ่ิน, ตอ้งการกระชับความสัมพันธ์ในครอบครัว , ตอ้งการพักผ่อนในท่ีสบาย, ตอ้งการท า
กิจกรรมท่ีตนสนใจ, ตอ้งการดแูลสขุภาพ, ตอ้งการความปลอดภยั, ตอ้งการการยอมรบัทางสงัคม 
และตอ้งการใหร้างวลักบัตวัเอง 

แรงจงูใจและความตอ้งการเหล่านีจ้ะผลกัดนัใหน้กัท่องเท่ียวออกเดินทาง และส่งผลต่อ
การเลือกจุดหมายปลายทาง กิจกรรม และรูปแบบการท่องเท่ียวท่ีแตกต่างกันไป การศึกษา
แรงจูงใจของนกัท่องเท่ียวจึงมีประโยชนต์่อการวิเคราะหพ์ฤติกรรม การแบ่งส่วนตลาด และการ
พฒันาผลิตภัณฑท์างการท่องเท่ียวท่ีตรงใจกลุ่มเป้าหมาย โดยควรพิจารณาทัง้แรงจูงใจภายใน
และภายนอกควบคูก่นัไป 

3.3 ปัจจยัท่ีสง่เสรมิการท่องเท่ียวในแตล่ะภมูิภาค 
 การท่องเท่ียวในแต่ละพืน้ท่ีย่อมไดร้บัอิทธิพลจากปัจจยัแวดลอ้มท่ีแตกต่างกันออกไป 

ซึ่งสามารถจ าแนกปัจจยัหลกัๆ ไดด้งันี ้
3.3.1 ปัจจยัทางกายภาพ  

3.3.1.1 ลกัษณะทางธรณีวิทยาและภมูิประเทศ สภาพภมูิประเทศและโครงสรา้งทาง
ธรณีวิทยาของพืน้ท่ีท่องเท่ียว มีการเปล่ียนแปลงอยู่เสมอจากกระบวนการทางธรณีวิทยา ทัง้จาก
แรงภายในโลกท่ีท าใหเ้กิดภูเขา ภูเขาไฟ และจากแรงภายนอกบนผิวโลกอย่างลมท่ีพดัพาตะกอน
มาสะสมกันจนเกิดเป็นเนินทราย เป็นตน้ ความแตกต่างหลากหลายของภูมิประเทศนีเ้ป็นปัจจยั
ดงึดดูใหน้กัทอ่งเท่ียวอยากมาสมัผสัความงดงามทางธรรมชาต ิ

3.3.1.2 ลกัษณะภูมิอากาศ ความแตกต่างของภูมิอากาศในแตล่ะพืน้ท่ี ทัง้อณุหภูมิ 
ปริมาณน า้ฝน ความชืน้ ก็ส่งผลใหเ้กิดทัศนียภาพทางธรรมชาติท่ีสวยงามแปลกตาแตกต่างกัน
ออกไป สภาพอากาศจึงเป็นอีกปัจจยัส าคญัท่ีมีอิทธิพลต่อการตดัสินใจของนกัท่องเท่ียวในการ
เลือกจดุหมายปลายทาง  

3.3.2 ปัจจยัทางสงัคมและวฒันธรรมวิถีชีวิต ประเพณี ความเช่ือ ศิลปะ และคา่นิยม
ของคนในแต่ละสงัคม ท่ีสืบทอดและปรบัเปล่ียนไปตามกาลเวลา ลว้นเป็นเสน่หท์างวฒันธรรมท่ี
ดงึดดูความสนใจจากนกัท่องเท่ียวตา่งถ่ิน การท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรมจะน าไปสู่การเรียนรู ้เขา้ใจ 
และแลกเปล่ียนทางวฒันธรรมซึ่งกนัและกัน สรา้งประสบการณใ์หม่ๆ ขยายโลกทศัน ์อนัจะมีผล
ทั้งในแง่บวกและลบต่อวัฒนธรรมท้องถ่ินท่ีอาจมีการเปล่ียนแปลงหรือกลายเป็นวัฒนธรรม
ผสมผสานขึน้มาได ้(สถาบนัวิจยัเพ่ือการพฒันาประเทศไทย, 2558) 

ปัจจยัทัง้ดา้นกายภาพและดา้นสงัคมวฒันธรรมจงึมีบทบาทส าคญัยิ่งในการผลกัดนัและ
ส่งเสริมอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวในแต่ละทอ้งถ่ิน แต่ละภูมิภาค ใหเ้กิดความแตกต่าง โดดเด่น 
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และมีเอกลกัษณเ์ฉพาะตวั ซึ่งจะชว่ยดงึดดูนกัท่องเท่ียวใหม้าสมัผสัและสรา้งรายไดใ้หก้บัชมุชนได้
อยา่งยั่งยืน 

3.4 เสน้ทางการท่องเท่ียว  
เป็นองคป์ระกอบส าคญัในการจดัการการท่องเท่ียว เพ่ือใหน้กัท่องเท่ียวสามารถเขา้ถึง

แหล่งท่องเท่ียวและจดุท่ีน่าสนใจตา่ง ๆ ไดอ้ย่างสะดวก ปลอดภยั และไดร้บัประสบการณท่ี์ดีจาก
การทอ่งเท่ียว การก าหนดเสน้ทางการทอ่งเท่ียวจ าเป็นตอ้งค านงึถึงปัจจยัหลายประการ ไดแ้ก่ 

1 ความนิยมของเสน้ทางในหมู่นกัท่องเท่ียว ซึ่งมีการเปล่ียนแปลงตามกาลเวลาและ
กระแสนิยม 

2 ความพรอ้มของสิ่งอ านวยความสะดวกและมาตรฐานของแหล่งท่องเท่ียวตาม
เสน้ทาง 

3 ความหลากหลายของจุดดึงดูดใจท่ีสามารถตอบสนองความต้องการของ
นกัทอ่งเท่ียวทกุเพศ วยั และระดบัรายได ้

4 ระยะทางของเส้นทางและความอุดมสมบูรณ์ของทรัพยากรการท่องเท่ียวท่ีจะ
ดงึดดูนกัทอ่งเท่ียว 

5 สภาพอากาศท่ีเอือ้อ านวยตอ่การท่องเท่ียวตลอดเสน้ทาง 
นอกจากการก าหนดเสน้ทางเฉพาะส าหรบันกัท่องเท่ียวแลว้ ในบางกรณีอาจใชเ้สน้ทาง

สัญจรปกติของคนทอ้งถ่ินร่วมดว้ย โดยเช่ือมโยงจุดท่องเท่ียวส าคญัเขา้เป็นโครงข่ายท่ีชัดเจน 
เพียงพอ และใช้งานไดจ้ริง ทั้งนีเ้พ่ือให้นักท่องเท่ียว ผู้มาเยือน หรือแม้แต่ผู้อยู่อาศัยในพืน้ท่ี
สามารถสญัจรไปยงัส่วนต่าง ๆ ท่ีส  าคญัไดอ้ย่างสะดวก(สถาบนัวิจยัเพ่ือการพฒันาประเทศไทย, 
2558) 

 
3.5 การโปรโมทจงัหวดั 
การโปรโมทจงัหวดัเป็นกลยทุธส์  าคญัในการสง่เสรมิการท่องเท่ียวและดงึดดูนกัท่องเท่ียว

ใหม้าเยือนพืน้ท่ี การโปรโมทท่ีมีประสิทธิภาพจ าเป็นตอ้งอาศยัการส่ือสารการตลาดแบบบูรณา
การ (Integrated Marketing Communication: IMC) ท่ีผสมผสานเครื่องมือส่ือสารหลากหลาย
รูปแบบ เพ่ือสรา้งการรบัรู ้จงูใจ และกระตุน้ใหเ้กิดการตดัสินใจทอ่งเท่ียว(Boonpat, 2017)  

กระบวนการโปรโมทจงัหวดัควรเริ่มจากการก าหนดอตัลกัษณแ์ละจุดขายท่ีโดดเด่นของ
พืน้ท่ี จากนัน้จงึสรา้งสรรคเ์นือ้หาและขอ้ความท่ีนา่สนใจ ทัง้ในรูปแบบขอ้ความ ภาพนิ่ง วิดีโอ หรือ
ส่ือผสม เพ่ือดึงดูดความสนใจและใหข้อ้มูลแก่กลุ่มเป้าหมาย การเผยแพร่ขอ้มูลผ่านช่องทางท่ี
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หลากหลาย ทัง้ส่ือดัง้เดิม เช่น สิ่งพิมพ ์วิทยุ โทรทศัน ์และส่ือใหม่ โดยเฉพาะอย่างยิ่งส่ือสังคม
ออนไลนแ์ละเว็บไซต ์จะช่วยใหเ้ขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายไดก้วา้งขวางยิ่งขึน้ (Rattanaphinanchai, 
2018)  

การสรา้งความร่วมมือระหว่างภาครัฐ เอกชน และประชาชนในพืน้ท่ีถือเป็นปัจจัยสู่
ความส าเร็จของการโปรโมทจังหวัด ผูมี้ส่วนเก่ียวขอ้งทุกฝ่ายควรร่วมกันผลักดนัและขับเคล่ือน
กิจกรรมส่งเสริมการท่องเท่ียวอย่างจริงจัง พร้อมทั้งพัฒนาสินค้าและบริการเพ่ือรองรับ
นกัทอ่งเท่ียว และสรา้งประสบการณท่ี์ประทบัใจ อนัจะน าไปสูก่ารบอกตอ่และการกลบัมาเท่ียวซ า้
ในอนาคต 

 
4.แนวคิดพฤตกิรรมของผู้บริโภค 

4.1 ลกัษณะของการเกิดพฤตกิรรมผูบ้รโิภค  
พฤตกิรรมของผูบ้รโิภคมีลกัษณะท่ีส าคญัและนา่สนใจหลายประการ ดงันี ้

4.1.1 เกิดจากแรงจงูใจภายใน การแสดงพฤตกิรรมของผูบ้ริโภคมกัถกูขบัเคล่ือนจาก
ความตอ้งการและเปา้หมายภายในจิตใจ เพ่ือใหไ้ดม้าซึ่งสิ่งของ สินคา้ หรือบริการท่ีจะสรา้งความ
พึงพอใจสงูสดุ โดยแรงจงูใจนีอ้าจมีรูปแบบตา่งๆ เช่น ตอ้งการแสดงน า้ใจ มีเปา้หมายหลายอยา่ง 
หรือมีจดุประสงคท่ี์ซบัซอ้น 

4.1.2 สะทอ้นบทบาทท่ีหลากหลายของผูบ้ริโภค ผูบ้รโิภคอาจมีบทบาทท่ีแตกต่างกนั
ในการซือ้สินคา้และบริการ ไม่ว่าจะเป็นผูซื้อ้ ผูใ้ช ้ผูร้ิเริ่มความคิด ผูมี้อิทธิพลตอ่การตดัสินใจ หรือ
ผูต้ดัสินใจซือ้ บทบาทเหลา่นีล้ว้นสง่ผลตอ่พฤตกิรรมการเลือกและการบรโิภคท่ีแตกตา่งกนัออกไป 

4.1.3 เก่ียวขอ้งกับกิจกรรมหลายขัน้ตอน กระบวนการตดัสินใจซือ้ของผูบ้ริโภคมัก
ประกอบดว้ยกิจกรรมหลายอย่าง ตัง้แตก่ารสนใจจากส่ือโฆษณา การแสวงหาขอ้มลู การประเมิน
ทางเลือก ไปจนถึงการปฏิบตัิหลงัการซือ้ ซึ่งผูบ้ริโภคจะตอ้งผ่านและใชค้วามพยายามในแต่ละ
ขัน้ตอนเพ่ือใหไ้ดม้าซึ่งสินคา้และบรกิารท่ีตอ้งการ 

4.1.4 ไดร้บัอิทธิพลจากปัจจัยท่ีช่วยให้ตัดสินใจง่ายขึน้  การตดัสินใจเลือกซือ้ของ
ผูบ้รโิภคมกัไดร้บัแรงกระตุน้จากปัจจยัตา่งๆ ท่ีชว่ยใหต้ดัสินใจไดง้่ายและรวดเร็วขึน้ เชน่ การเลือก
สินคา้ท่ีพอใจมากกว่าสิ่งท่ีดีท่ีสดุ การเช่ือค าแนะน าจากผูมี้อิทธิพล การเช่ือมั่นในแบรนสินคา้ เป็น
ตน้ 
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4.1.5 มีความแตกตา่งระหว่างบุคคล ปัจจยัส่วนบคุคล เช่น บคุลิกภาพ รูปแบบการ
ใชชี้วิต ฐานะ เพศ วยั ลว้นส่งผลใหพ้ฤติกรรมการบริโภคของแตล่ะคนมีความแตกตา่งกนัไป เช่น 
คนท่ีมีความทะเยอทะยานมกัแสวงหาสินคา้ท่ีชว่ยยกระดบัความเป็นอยูใ่หดี้ขึน้มากกว่าคนทั่วไป 

4.1.6 คลา้ยกบักิจกรรมการลงทนุ ผูบ้ริโภคมกัใชก้ลยทุธใ์นการเลือกซือ้คลา้ยกับนกั
ธุรกิจท่ีแสวงหาผลตอบแทนจากการลงทนุ ทัง้ในแง่ของเวลา แรงกาย การยอมรบัทางสงัคม ความ
อดทนรอคอย รวมถึงการคาดหวงัประโยชนต์า่งๆ เช่น ความพึงพอใจสงูสดุ คุม้คา่คุม้ราคา ความ
สะดวกสบาย เป็นตน้ แตใ่นทางกลบักนั การลงทนุผิดพลาดก็อาจท าใหเ้กิดการขาดทนุ เช่น ไม่ได้
ประโยชนจ์ากสินคา้ ไดร้บัอนัตรายหรือสารพิษ ถกูสงัคมประณาม หรือวิตกกงัวลจากคณุภาพท่ีไม่
ดี 

ดังนั้น พฤติกรรมผู้บริโภคจึงมีลักษณะท่ีซับซ้อน หลากหลาย และไดร้ับอิทธิพลจาก
ปัจจัยแวดล้อมทั้งภายในและภายนอกตัวบุคคล การท าความเข้าใจถึงท่ีมาและกลไกของ
พฤติกรรมเหล่านีจ้ะช่วยใหผู้ป้ระกอบการสามารถวางกลยุทธท์างการตลาดท่ีสอดคลอ้งและตอบ
โจทยค์วามตอ้งการของกลุม่เปา้หมายไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ (เตชะปรีชา, 2561) 

 
4.2 พฤตกิรรมผูบ้รโิภค 6W1H  
ทฤษฎี 6W1H เป็นเครื่องมือส าคญัในการวิเคราะหพ์ฤติกรรมผูบ้ริโภคเพ่ือวางกลยุทธ์

ทางการตลาดใหต้รงกบักลุ่มเปา้หมายหลกัของธุรกิจ ซึ่งจะน าไปสูก่ารเติบโตของยอดขายและการ
ต่อยอดธุรกิจไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ องคป์ระกอบของทฤษฎีนีป้ระกอบดว้ย 6 W ไดแ้ก่ Who, 
What, Where, Why, When และ Whom รวมถึง 1 H คือ How(ธนาคารกรุงเทพ, 2020)  

Who (ใคร) - การระบกุลุม่เปา้หมายในเชิงประชากรศาสตร ์เชน่ เพศ อาย ุท่ีอยูอ่าศยั 
รายได ้การศกึษา เป็นตน้ เพ่ือวิเคราะหเ์บือ้งตน้ก่อนศกึษาในรายละเอียดตอ่ไป 

What (อะไร) - การวิเคราะหค์วามตอ้งการท่ีแท้จริงของลูกคา้ โดยพิจารณาจาก
พฤตกิรรมการซือ้ รูปแบบการด าเนินชีวิต คณุภาพสินคา้ท่ีตอ้งการ และรูปลกัษณบ์รรจภุณัฑ ์

Where (ท่ีไหน) - การวิเคราะหช์่องทางท่ีกลุ่มลูกคา้เลือกซือ้สินคา้ เช่น ช่องทาง
ออนไลน ์ไดแ้ก่ Facebook, Instagram, Twitter, เว็บไซตต์ลาดกลาง และ Google เป็นตน้ 

Why (ท าไม) - การวิเคราะหเ์หตผุลท่ีลกูคา้เลือกซือ้สินคา้หรือบรกิาร โดยพิจารณาว่า
สินคา้สามารถแกปั้ญหา ตอบสนองความตอ้งการ หรือใหป้ระโยชนท่ี์ลกูคา้คาดหวงัไดอ้ยา่งไร 

When (เม่ือไร) - การวิเคราะหช์่วงเวลาท่ีสินคา้หรือบริการเป็นท่ีตอ้งการมากท่ีสุด 
เชน่ สินคา้ประเภทของขวญัจะขายดีในชว่งเทศกาลตา่งๆ 
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Whom (ใครอีก) - การวิเคราะหบ์ุคคลท่ีมีอิทธิพลต่อการตดัสินใจซือ้ของลูกค้า เช่น 
รีวิวจากผูใ้ชจ้รงิ ดารา บวิตีบ้ล็อกเกอร ์หรืออินฟลเูอนเซอรท่ี์มีช่ือเสียง 

How (อยา่งไร) - การวิเคราะหเ์ง่ือนไขท่ีกระตุน้ใหล้กูคา้ตดัสินใจซือ้ เชน่ การลดราคา 
โปรโมชนั ของแถม การบรกิารท่ีสะดวก ระบบการช าระเงิน และบรกิารจดัสง่ท่ีตอบโจทย ์

การประยุกตใ์ชท้ฤษฎี 6W1H จะช่วยใหน้กัการตลาดสามารถวางแผนกลยุทธไ์ดอ้ย่าง
ครอบคลุม แม่นย า และเขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ไม่เพียงแค่ขยายฐานลกูคา้ 
แตย่งัครองใจลกูคา้และสรา้งความภกัดีตอ่แบรนดใ์นระยะยาวอีกดว้ย 

 
4.3 ปัจจยัท่ีมีผลตอ่การเลือกซือ้สินคา้ของท่ีระลกึ  
ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการตดัสินใจซือ้สินคา้ของผูบ้ริโภคสามารถจ าแนกออกเป็น 4 ดา้น

หลกั ไดแ้ก่ ดา้นผลิตภณัฑ ์ดา้นราคา ดา้นชอ่งทางการจดัจ าหน่าย และดา้นการสง่เสรมิการตลาด 
(ศริวิรรณ เสรีรตัน,์ 2560) 

ในด้านผลิตภัณฑ์ ผู้บริโภคให้ความส าคัญกับความสวยงามของรูปแบบและความ
หลากหลายของผลิตภัณฑม์ากท่ีสุด ดงันัน้ผูป้ระกอบการควรเนน้การออกแบบผลิตภัณฑใ์หต้รง
กบัความตอ้งการของกลุ่มเปา้หมาย แมว้่าสินคา้ในพืน้ท่ีส่วนใหญ่จะมีเอกลกัษณเ์ฉพาะถ่ิน แตย่งั
ขาดเครื่องหมายรบัรองมาตรฐาน ซึ่งอาจท าใหผู้บ้ริโภคขาดความเช่ือมั่น จึงควรมีการออกแบบ
ฉลากสินคา้ท่ีระบขุอ้มลูส าคญั เช่น สรรพคณุ วิธีใช ้วนัหมดอาย ุเป็นตน้ เพ่ือเพิ่มความน่าเช่ือถือ
ใหก้บัผลิตภณัฑ ์

ทางดา้นราคา ผูบ้ริโภคใหค้วามส าคญักับความเหมาะสมของราคากับคณุภาพสินคา้
มากท่ีสุด รองลงมาคือการแสดงข้อมูลราคาอย่างชัดเจน ดงันัน้ผูป้ระกอบการควรตัง้ราคาให้
สอดคลอ้งกบัคณุภาพ มีการตดิปา้ยราคาท่ีเห็นไดช้ดัเจน และอาจมีการปรบัราคาลดลงในบางช่วง
เพ่ือกระตุน้ยอดขาย 

ดา้นช่องทางการจดัจ าหน่าย ควรเลือกท าเล ท่ีเหมาะสมกบัการเดินทางของลกูคา้ มีการ
ขยายสถานท่ีจ าหน่ายและเพิ่มช่องทางการขายผ่านทางออนไลน ์เพ่ืออ านวยความสะดวกและ
ตอบโจทยไ์ลฟ์สไตลข์องผูบ้รโิภคในยคุปัจจบุนั 

สว่นดา้นการสง่เสรมิการตลาด ควรใหค้วามส าคญักบัการโฆษณาประชาสมัพนัธผ์่านส่ือ
ต่าง ๆ เช่น วิทยุ โซเชียลมีเดีย โดยอาศยับุคลากรท่ีมีความเช่ียวชาญ ผ่านการฝึกอบรม และมี
ประสบการณใ์นการท างาน เพ่ือใหก้ารประชาสมัพนัธมี์ประสิทธิผลและสินคา้เป็นท่ีรูจ้กัมากย่ิงขึน้ 
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5.ทฤษฏีทีเ่กีย่วกับการออกแบบมาสคอต   
5.1 ทฤษฎีรูปทรงนิยม  
ทฤษฎีรูปทรงนิยม  ( Formalism  Theory ) นัน้ เป็นทฤษฎีของการสรา้งผลงานศิลปะท่ี

ใชส้่วนประกอบของมลู ฐาน ของศิลปะ เช่นรูปรา่ง เสน้ รูปทรง มาใชโ้ดยตรง และอาจจะเป็นการ
ลด ตดัทอน สิ่งท่ีเป็นจริง สิ่งท่ีมีอยู่จริง ในธรรมชาติ หรือในท่ีต่างๆ น าสิ่งเหล่านัน้มาสรา้งขึน้มา
ใหม ่โดยผูช้มผลงานศลิปะนัน้ พอจะสามารุ ระบไุดว้า่เป็นภาพเป็นอะไร  

ทฤษฎีรูปทรงนิยมนัน้เกิดขึน้เพ่ือโตแ้ยง้ทฤษฎีการเลียนแบบเช่นกบัทฤษฎีการแสดงออก 
ในช่วงท่ีศิลปะสมัยใหม่เริ่มต้อนเกิดขึ ้นอย่างเ ฟ่ืองฟูโดยเริ่มจากศิลปะลัทธิประทับใจ ( 
Impressionism ) ลทัธิประทบัใจยุคหลงั (Post – Impressionism ) ตอ่มาพฒันาเป็นลทัธิลูกบาศ
กนิยม ( Cubism Art ) และศลิปะนามธรรม ( Abstract Art ) ท่ีมีอิทธิพลอยา่งมากตอ่ผลงานศิลปะ
ในศตวรรษท่ี 20 (เมฆแกว้, 2555) 
          ส่วนประกอบที่ส าคัญ   ส่วนประกอบต่างๆท่ีส าคญัของผลงานศิลปะมีอยู่หลกัๆ สอง
สว่นคือ  

1 เนือ้หา 
2 รูปทรง 

โดยกล่าวคือ รูปทรงในศิลปะจะมีความแตกต่างกันจากเนือ้หาในศิลปะ เนือ้หาอนั
ส าคญันัน้หมายถึงเรื่องราวท่ีเหลา่ศลิปินผูอ้อกแบบน ามาจากโลกภายนอกท่ีเป็นธรรมชาตแิละการ
กระท าของมนุษยเ์ป็นสิ่งอิสระจากศิลปะ เพราะหากไม่มีผูใ้ดสรา้งเรื่องราวจากโลกภายนอก ก็
ยงัคงสามารถมีอยู่ได ้แต ่ถา้หากไม่มีซึ่งรูปทรงนัน้ ก็ย่อมไม่เกิดขึน้ ดงันัน้รูปทรงจึงไม่ไดเ้ป็นอิสระ
จากศลิปะ มนัคือ คณุสมบตัเิฉพาะของศลิปะท่ีเกิดขึน้ตามการสรา้งสรรคข์องศลิปะ ขณะท่ีเนือ้หา
มีความเปล่ียนแปลง เสมอไปตามแตล่ะยคุแตล่ะสมยั และสงัคมท่ีเปล่ียนแปลงไป รูปทรงเป็นสิ่งท่ี
ท่ียงัคงอยูซ่ึ่งลกัษณะรว่มของศลิปะทกุชิน้ ทกุผลงาน ทกุแขนง และ ทกุยคุทกุสมยั  

ทฤษฎีรูปทรงนิยม (Formalism Theory) เป็นทฤษฎีการสรา้งสรรคศ์ิลปะท่ีเน้นการใช้
องคป์ระกอบพืน้ฐานทางศลิปะโดยตรง เชน่ เสน้ รูปรา่ง รูปทรง และอาจมีการลดทอนหรือตดัทอน
สิ่งท่ีมีอยู่ในธรรมชาติ แลว้น ามาสรา้งใหม่ในรูปแบบท่ีผูช้มยงัสามารถเขา้ใจไดว้่าเป็นภาพอะไร 
ทฤษฎีนีเ้กิดขึน้เพ่ือโตแ้ยง้แนวคิดการเลียนแบบหรือการแสดงออกในยคุท่ีศิลปะสมัยใหมเ่ริ่มเฟ่ือง
ฟู ตัง้แต่ศิลปะลัทธิประทับใจ ลัทธิประทับใจยุคหลัง พัฒนาไปสู่ลัทธิลูกบาศกน์ิยมและศิลปะ
นามธรรม ซึ่งมีอิทธิพลอยา่งมากตอ่วงการศลิปะในศตวรรษท่ี 20 
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นกัทฤษฎีรูปทรงนิยมมีความเช่ือว่า รูปทรงคือแก่นแทห้รือหวัใจส าคญัของศิลปะ เป็นสิ่ง
ท่ีท าใหศ้ิลปะแตกต่างจากสิ่งอ่ืน ความเพลิดเพลินหรือสนุทรียภาพท่ีแทจ้ริงต่อศิลปะนัน้เกิดจาก
การรบัรูรู้ปทรงเป็นหลกั ไม่ใช่จากเนือ้หา รูปทรงในศิลปะมีความครบถว้นสมบรูณแ์ละมีคณุคา่ใน
ตวัเอง โดยไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นเครื่องมือรบัใชส้ิ่งอ่ืนใดภายนอก บางครัง้ศิลปะอาจไม่ไดเ้ป็นการ
ลอกเลียนแบบหรือส่ือความหมายใดๆ เลยก็เป็นได ้หรือถึงแมจ้ะเป็น แตก็่อาจเป็นเพียงผลพลอย
ไดท่ี้เกิดขึน้โดยบงัเอิญ และไม่ไดเ้ก่ียวขอ้งกับคณุค่าทางสุนทรียศาสตรโ์ดยตรง ดงันัน้  รูปทรงท่ี
งดงามเทา่นัน้คือสิ่งท่ีท าใหศ้ลิปะมีความสวยงาม ทฤษฎีรูปทรงนิยมจงึเนน้ใหค้วามสนใจท่ีรูปแบบ
ขององคป์ระกอบศิลป์ในตัวผลงานเป็นส าคัญ โดยไม่เน้นกระบวนการแสดงออกหรือเนื ้อหา
เรื่องราวมากนกั (ศรีสวุรรณ, 2560) 

 
5.2 แนวความคิดการออกแบบ  

5.2.1 การออกแบบตวัละคร ( Character Design )  
การออกแบบตวัละคร (Character Design) เป็นกระบวนการสรา้งสรรคต์วั

ละครขึน้มา ไม่ว่าจะเป็นตัวการ์ตูน บุคคลจริง หรือสัตว์ เพ่ือก าหนดลักษณะทางกายภาพ 
บคุลิกภาพ นิสยัใจคอ จดุเดน่-จดุดอ้ย ใหส้อดคลอ้งกบับทบาท เรื่องราว และสภาพแวดลอ้มท่ีตวั
ละครนัน้จะถกูน าเสนอ 

กระบวนการนีมี้ความส าคญัมาก เน่ืองจากตวัละครท่ีถกูออกแบบมาอย่างดี 
จะท าใหผู้ช้มสามารถเขา้ใจถึงบริบทของเรื่องราวไดง้่ายขึน้ เห็นภาพจินตนาการของตวัละครได้
ชดัเจนขึน้ รวมถึงท าความเขา้ใจถึงการกระท า แรงจงูใจ และจดุมุง่หมายของตวัละครนัน้ๆ ได ้

อย่างไรก็ตาม หากตัวละครถูกน าเสนอแบบแยกส่วน โดยปราศจาก
องคป์ระกอบดา้นเรื่องราว บริบท หรือสภาพแวดลอ้มใดๆ ก็อาจท าใหผู้ช้มสบัสนและไม่สามารถ
เช่ือมโยงไปถึงตวัตนและบทบาทของตวัละครนัน้ไดอ้ยา่งเตม็ท่ี  

5.2.2 หลกัการออกแบบตวัละคร   
การออกแบบให้เหมาะกับผู้คน ผู้ชมและแนวของเรื่องโดยอาศัยเรื่องสี รูปร่าง 

องคป์ระกอบตา่งๆ โดยอาศยัขอ้มลูพืน้ฐานเช่น เพศ อาย ุสีผม สีตา จดุเด่น จดุดอ้ย ภูมิหลงั พลงั
พิเศษ ความชอบ การแสดงออก ท่าทาง กริยา สีหนา้ ความเกลียด สิ่งเหล่านีต้า่งๆมากมาย ทัง้นี ้
ทัง้นัน้ควรออกแบบเพ่ือใหมี้ลกัษณะเฉพาะท่ีสงัเกตไดง้่าย เชน่สีผิวท่ีแตกต่างกนั รูปรา่งรูปทรงของ
ตวัคาแรคเตอรค์วามสงูท่ีแตกตา่งกนั การสวมใสอ่ปุกรณเ์สรมิ สว่นเสรมิตา่งๆ เป็นตน้ 

การออกแบบตวัละครสามารถแบง่ออกเป็น 4 ประเภทหลกั ดงันี:้ 
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1สมจริง  ตวัละครถูกออกแบบใหมี้ลกัษณะและพฤติกรรมคลา้ยคนจริง มีอารมณ์
ความรูส้กึ ทศันคต ิท่ีสะทอ้นความเป็นมนษุย ์

2ตามอดุมคติ ตวัละครไม่ไดเ้หมือนความเป็นจริงมากนกั แตเ่ป็นการสรา้งภาพตาม
ความปรารถนาและอดุมคตขิองผูอ้อกแบบ จงึอาจดดีูงามหรือผิดธรรมชาตไิปบา้ง 

3เหนือจรงิ  ตวัละครมีพฤติกรรมและลกัษณะเหนือความจรงิ แมจ้ะอิงจากความเป็น
จรงิบางสว่น แตก็่มีมิตท่ีิเหนือจรงิเพิ่มเขา้มา 

4บคุลาธิษฐา การมอบบคุลิกลกัษณะเฉพาะใหก้บัสิ่งไมมี่ชีวิต เชน่ สตัว ์พืช หรือวตัถุ
สิ่งของ เพื่อส่ือสารไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากขึน้ 

แนวทางเหล่านีใ้หค้วามยืดหยุ่นแก่นกัออกแบบในการสรา้งสรรคต์วัละครใหแ้ตกตา่งกนั 
ตามแนวคดิ เรื่องราว และวตัถปุระสงคท่ี์ตอ้งการส่ือสาร 

 
5.2.3 เสน้อารมณ์ทีเ่กิดขึน้ในผลงานการออกแบบ  

เส้นในผลงานออกแบบ ( Line Work )  
โดยอารมณต์่างๆ ความรูส้ึกต่างๆ เป็นส่วนประกอบหนึ่งทางสายตาท่ี

ส าคญัท่ีใหแ้ทนตวัคาแรคเตอรแ์สดงจริงเหล่านัน้ สามารถท าหนา้ท่ีการก าหนดขอบเขตต่างๆ ท่ี
ว่าง รูปรา่ง รูปทรง และแทนความหมายตา่งๆ ท่ีตวัคาแรคเตอรท่ี์แสดง ความรูส้ึกและอารมณท่ี์ดี
ไดด้ว้ยเสน้ตา่งๆ เหลา่นัน้ (ArtRocket, 2020a) 

โดยเสน้จะแบ่งออกเป็นสองชนิด ใหญ่ๆไดว้่า เสน้ตรง  ( Straight Line ) 
และเสน้โคง้ ( Curve Line ) โดยเสน้ตา่งๆ จะใหรู้ปแบบตามทฤษฎีดงันี ้

 
 

ภาพประกอบ 12 รูปทรงท่ีเหมาะสม 
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ท่ีมา : https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863 

 รูปทรงนีท่ี้รูปทรงท่ีเหมาะกับการน าไปออกแบบคาแรคเตอรใ์นการขึน้
โครง ขึน้สว่นประกอบตา่งๆ ของตวัคาแรคเตอรเ์พ่ือความเหมาะสม 

 
เสน้ตรงเสน้ตัง้ ใหค้วามรูส้กึสงูสง่า มั่นคง แข็งแรง 

 
 

ภาพประกอบ 13 คาแรคเตอรเ์สน้ตรง 

ท่ีมา : https://boardgamegeek.com/thread/1618105/straight-line-art-there-name 

 

ภาพประกอบ 14 คาแรคเตอรเ์สน้ตรง 

ท่ีมา : https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863 

เสน้โคง้ ใหค้วามรูส้กึออ่นไหว สภุาพออ่นโยน สบาย นุม่ 
   

https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863
https://boardgamegeek.com/thread/1618105/straight-line-art-there-name
https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863
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ภาพประกอบ 15 คาแรคเตอรเ์สน้โคง้ 

ท่ีมา : https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863 

 

5.2.4 สีและความรูส้กึ 
ในเชิงจิตวิทยาของสี ( Psychology of Color ) “สี” คือสิ่งท่ีมีอิทธิพลตอ่ผูช้ม

ในการส่ือถึงอารมณ ์และ ความรูส้กึ มมุมองภาพลกัตา่งๆ แทนความหมายของตวัคาแรคเตอร ์

 
 

ภาพประกอบ 16 โทนสีของคาแรคเตอร ์

ท่ีมา : https://www.plotter.in.th/?p=15228 

 ถ้ามองจากมุมมองสีเหล่านีแ้ลว้ สีต่างๆ สามารถบ่งบอกไดถ้ึง ความรูส้ึก 
ความนกึคดิตา่งๆ ท่ีส่ือออกมาถึงคาแรคเตอรต์า่งๆ ท่ีผูช้มมอง สมัผสั สงัเกตไุด ้ 

https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863
https://www.plotter.in.th/?p=15228
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ภาพประกอบ 17 คาแรคเตอรโ์ทนแดง 

ท่ีมา : https://www.sporcle.com/games/sharktoother140/red-skinned-characters 

สีแดง ใหค้วามรูส้ึกรอ้นแรง กระตือรือรน้ เพ่ือจาก โทนเป็นโทนสีรอ้น สี
ของพระอาทิตย ์เเปลงไฟ คาแรคเตอรจ์งึมีความกระฉบักระเฉง มุง่มนั หา้วหาญบอ่ยๆ  
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ภาพประกอบ 18 คาแรคเตอรโ์ทนชมพ ู

ท่ีมา : https://www.deviantart.com/mariostrikermurphy/art/Top-12-Favourite-Pink-
Characters-857037745 

สีชมพู เป็นสีท่ีให้ความรูส้ึกสดใส ร่าเริง เป็นสีหวานๆ เหมาะแก่การ
น ามาสรา้งคาแรคเตอรส์าวนอ้ย น่ารกั การน ามาใส่กบัคาแรคเตอรส์าวนอ้ยนา่รกัเป็นอย่างยิ่ง  เรา
อาจไมค่อ่ยเห็นการน าสีชมพมูาใชก้บัตวัละครชายเทา่ไหรน่กัเพราะดหูวานแหวไปหน่อย 

https://www.deviantart.com/mariostrikermurphy/art/Top-12-Favourite-Pink-Characters-857037745
https://www.deviantart.com/mariostrikermurphy/art/Top-12-Favourite-Pink-Characters-857037745
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ภาพประกอบ 19 คาแรคเตอรโ์ทนสีน า้เงิน 

ท่ี ม า  :  https://www.boredpanda.com/fictional-characters-classified-by-color-
partlinbouderbala/?utm_source=google&utm_medium=organic&utm_campaign=organic 

สีน ้าเงิน เป็นสีท่ีความรูส้ึกสงบ เยือกเย็น มกัน ามาใช้กับการออกแบบ
คาแรคเตอรห์นุม่คลูสาวคลู หรือตวัละครท่ีมีลกัษณะเป็นคนนิ่งๆ สขุมุ เน่ืองจากเป็นสีโทนเย็นและ
ไมฉ่ดูฉาด 

 

ภาพประกอบ 20 คาแรคเตอรโ์ทนสีมว่ง 

https://www.boredpanda.com/fictional-characters-classified-by-color-partlinbouderbala/?utm_source=google&utm_medium=organic&utm_campaign=organic
https://www.boredpanda.com/fictional-characters-classified-by-color-partlinbouderbala/?utm_source=google&utm_medium=organic&utm_campaign=organic
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ท่ี ม า  :  https://aminoapps.com/c/cartoon/page/blog/my-personal-favourite-
purple-skinned-cartoon-characters/6PwI_zuPELE6rg0zzwbjv53PD2BQ1jQ 

สีม่วง ใหค้วามรูส้กึลกึลบั สงูสง่ เรามกัเห็นการน าสีม่วงไปใชก้บัตวัละคร
ท่ีเป็นปีศาจ แมม่ด เพราะเป็นสีท่ีชว่ยเพิ่มความลกึลบันา่คน้หาใหก้บัตวัละครได ้

 

 

ภาพประกอบ 21 คาแรคเตอรโ์ทนเขียว 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=rAWqNoASZFk 

สีเขียว ใหค้วามรูส้กึออ่นโยน เป็นธรรมชาต ิสีเขียวถือวา่เป็นสีท่ีมองแลว้
สบายตา และยงัเป็นสีของตน้ไมใ้บหญ้าต่างๆ จึงมกัเห็นการใชสี้เขียวกับคาแรคเตอรท่ี์ดูอบอุ่น 
เป็นกนัเอง มีความนุ่มนวลอ่อนโยนในตวั หรือเป็นคาแรคเตอรท่ี์ใหค้วามรูส้ึก “อยู่ดว้ยแลว้สบาย
ใจ” 

 

ภาพประกอบ 22 คาแรคเตอรโ์ทนเหลือง 

https://aminoapps.com/c/cartoon/page/blog/my-personal-favourite-purple-skinned-cartoon-characters/6PwI_zuPELE6rg0zzwbjv53PD2BQ1jQ
https://aminoapps.com/c/cartoon/page/blog/my-personal-favourite-purple-skinned-cartoon-characters/6PwI_zuPELE6rg0zzwbjv53PD2BQ1jQ
https://www.youtube.com/watch?v=rAWqNoASZFk
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ท่ี ม า  : https://www.nme.com/blogs/tv-blogs/why-cartoon-characters-yellow-
2060322 

สีเหลือง คือ สิ่งท่ีให้ความสว่าง เช่น ประกายแสง ดวงดาว เป็นต้น 
เน่ืองจากสีเหลืองเป็นสีโทนสวา่ง ใหค้วามรูส้กึสวา่งสดใส สนกุสนาน ดงันัน้จงึมกัจะน ามาใชก้บัตวั
ละครสีมีนิสยัรา่เรงิ แจม่ใส มีชีวิตชีวา 

 

ภาพประกอบ 23 คาแรคเตอรโ์ทนสม้ 

ท่ี ม า  : https://www.deviantart.com/luxojr888/art/Outstanding-in-Orange-
719256384 

สีส้ม เป็นสีท่ีใหค้วามรูส้กึอิสระ สนกุสนานรา่เรงิ ความเบกิบาน ความรื่น
รม ความหว่งใย เอาใจใส ่ความละเอียดออ่น มิตรภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.nme.com/blogs/tv-blogs/why-cartoon-characters-yellow-2060322
https://www.nme.com/blogs/tv-blogs/why-cartoon-characters-yellow-2060322
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5.2.5 การแบง่ สดัสว่นของคาแรคเตอร(์Dividing Characters )  

การแบง่สดัสว่นตา่งๆ ของ คาแรคเตอรน์ัน้วิธีท่ียอดเย่ียมละไดป้ระสิทธิผลใน
การออกแบบ โดยหลกัคือ การแบง่ออกเป็น 3 สว่น (Three Sections ) 

 

ภาพประกอบ 24สดัสว่นของตวัละคร 

ท่ีมา : https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863 

 

 

             ภาพประกอบ 25 สดัสว่นของตวัละครสงูต ่า 

ท่ีมา : https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863 

1 เริ่มตน้การแบ่งดว้ยการแบ่ง 3 ส่วนหัว ตวั และ ขา 3 ส่วนดงันี ้และ 
เลือกวา่สว่นไหนจะสัน้ กลาง ยาวใหแ้ตกตา่งกนัอยา่งไร 

 

 

https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863
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                  ภาพประกอบ 26 สดัสว่นของตวัละครกวา้งยาว 

ท่ีมา : https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863 

2 ท าการสุ่มความกวา้ง ความแคบของส่วนต่างๆ ใหมี้ความแตกต่างกัน
แยกตามกนัไป  

 

ภาพประกอบ 27 สดัสว่นของตวัละครกลอ่ง 

ท่ีมา : https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863 

3. ทดลองวาดตัวคาแรคเตอรใ์ห้เป็นเหมือนกับกล่องยืน จะไดใ้ห้เห็น
สดัสว่นตา่งๆของรา่งกาย 

 

ภาพประกอบ 28 สดัสว่นของตวัละครเช่ือมเสน้ 

             ท่ีมา : https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863 

 

https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863
https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863
https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863
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4.เช่ือมตอ่รูปทรงรูปรา่งๆต่างๆโดยการใชเ้สน้ตรง ( Straight Line ) หรือ
เสน้โคง้ ( Curve Line ) 

  
                         ภาพประกอบ 29 เปล่ียนรูปแบบตวัละคร 

       ท่ีมา : https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863 

5.เม่ือสดัส่วนตา่งๆ เขา้ทรงเขา้ท่ีแลว้ใหว้าดรูปย่อของตวัคาแรคเตอรน์ัน้ 
ลองออกแบบในหลากหลายแบบ หลากหลายท่าทางรูปทรง เพ่ือความหลากหลายในการมองและ
การเลือกแบบท่ีเหมาะสม 

โดยการใช้ 3 รูปทรงรูปแบบนีมี้ประสิทธิภาพเป็นอย่างมาก ผู้ออกแบบ
สามารถใชเ้พ่ือสรา้งตวัละครไดห้ลากหลายแบบ 

 

ภาพประกอบ 30 เปล่ียนสดัสว่นสงูต ่า 

https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863
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          ท่ีมา : https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863 

 

ภาพประกอบ 31 เปล่ียนสดัสว่นกวา้งยาว 

       ท่ีมา : https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863 

โดยเม่ือโครงรา่งของตวัคาแรคเตอรเ์ริ่มมีการเขา้ท่ีเขา้ทางไปในทิศทางตา่งๆ
ท่ีตวัผูอ้อกแบบไดต้อ้งการแลว้ ผูอ้อกแบบควรใหค้วรส าคญักับส่วนหนา้ตาอีกดว้ย เพราะส่วน
ต่างๆท่ีส าคญัเช่นกันของการสรา้งคาแรคเตอรน์ัน้ หนา้ตาจะแสดงออกมาไดเ้ป็นพิเศษ โดนเริ่ม
ระดบัจาก ตา ของคาแรคเตอรเ์ป็นอนัดบัแรก  

 

ภาพประกอบ 32 รูปแบบตา 

https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863
https://www.clipstudio.net/how-to-draw/archives/160863
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ท่ีมา: https://characterdesignreferences.com/visual-library-1/character-anatomy-
eyes 

ตาเป็นสิ่งส าคญั เพราะ ตาเป็นหนา้ต่างของหัวใจ ตานัน้สามารถส่ือถึงสิ่ง
ต่างๆ ความคิด ของตวัคาแรคเตอรอ์อกมาให ้ดีและไม่ได ้แก่สายตา ประสาทสมัผสัของผูร้บัชม
ผลงานได้ ตากับคิว้ มักจะมีบทบาทส าคัญบทบาทในใบหน้าสัมพันธ์กันเสมือไป แต่บางตัว
คาแรคเตอรบ์างตวั ทางผูอ้อกแบบก็จะไม่ใส่ตวัคิว้ลงไป ท าใหห้นา้ตาดมีูความแปลกตาขึน้ หรือ 
ตลกขึน้ โดยสว่นตอ่มาท่ีส าคญัก็คือ จมกู 

จมูก นั้น มีรูปแบบท่ีไม่ค่อยหลากหลายมากนัก มักมีการแสดงออกถึง
อารมณใ์นใบหนา้ท่ีนอ้ยกว่า ปากและตา ส่วนใหญ่จึงไม่คอ่ยเนน้จมูกมากนกั หากแตเ่ป็นถึงการ
บง่บอก ชนชาต ิเชือ้ชาตเิสียมากกวา่  

 

ภาพประกอบ 33 รูปแบบจมกู 

ท่ี ม า  : https://www.deviantart.com/margomundo/art/Character-Design-Week-2-
Stylized-Noses-pt-2-786187501 

 

 

 

 

https://characterdesignreferences.com/visual-library-1/character-anatomy-eyes
https://characterdesignreferences.com/visual-library-1/character-anatomy-eyes
https://www.deviantart.com/margomundo/art/Character-Design-Week-2-Stylized-Noses-pt-2-786187501
https://www.deviantart.com/margomundo/art/Character-Design-Week-2-Stylized-Noses-pt-2-786187501
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ภาพประกอบ 34 รูปแบบปาก 

            ท่ี ม า  :  https://cartoonstudy.deviantart.com/art/Mouth-and-Lip-Studies-
566072894 

ในส่วนปากนัน้ แสดงอารมณไ์ดพ้อๆกับตา การวาดปากเพียงเสน้เดียว จุด
เดียวสามารถแสดงอารมณไ์ดช้ดัเจนแลว้ เช่น ถา้เสน้ โคง้ขึน้ ปากยิม้ ก็ส่ือถึงความมีความสขุ ถา้
โคง้ลง ก็ส่ือถือความเศรา้ไมมี่ความสขุ (ArtRocket, 2020b) 

เม่ือการออกแบบทั้งสองอย่างเสร็จแล้ว หรือ องคป์ระกอบโดยรวมของ
ใบหนา้ส าเร็จ ก็น าสิ่งเหลา่นัน้มาสรา้งสรรคก์ารตดัทอนตอ่ หรือเพิ่มรายละเอียดใหมี้ความเกินจริง 
เพ่ือใหต้วัคาแรคเตอรด์มีูชีวิตชีวา อารมณ ์สามารถแสดงทา่ทางท่ีเขม้ขน้ได ้ 
 

5.3 ความหมายของมาสคอต  
มาสคอตเป็นตวัแทนสญัลกัษณท่ี์สรา้งขึน้เพ่ือใชใ้นการประชาสมัพนัธแ์ละโปรโมท 

แบรนด ์องคก์ร หรือกิจกรรมต่าง ๆ ใหเ้ป็นท่ีรูจ้กัและจดจ าไดง้่าย มาสคอตมกัถูกออกแบบใหมี้
ลกัษณะเป็นตวัการต์นูหรือสัตวท่ี์มีบุคลิกเฉพาะตวั เพ่ือดึงดดูความสนใจ สรา้งความประทับใจ 
และเช่ือมโยงอารมณค์วามรูส้กึของกลุม่เปา้หมายเขา้กบัแบรนดไ์ดเ้ป็นอย่างดี (ศรีสขุ, 2561) 

การน ามาสคอตไปใชใ้นการโปรโมทมีหลายวิธี เชน่ การสรา้งสรรคเ์นือ้หาหรือกิจกรรมท่ีมี
มาสคอตเป็นตวัเอก การผลิตสินคา้ท่ีระลึกหรือของท่ีมีตราสินคา้ท่ีมีรูปมาสคอตประกอบ การใช้

https://cartoonstudy.deviantart.com/art/Mouth-and-Lip-Studies-566072894
https://cartoonstudy.deviantart.com/art/Mouth-and-Lip-Studies-566072894
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มาสคอตในการจดักิจกรรมพิเศษหรือการประชาสมัพนัธผ์่านส่ือตา่ง ๆ รวมถึงการสรา้งปฏิสมัพนัธ์
กบักลุ่มเปา้หมายผ่านการแสดงตวัของมาสคอตในงานอีเวนตห์รือในโลกออนไลน ์การเลือกใชก้ล
ยทุธท่ี์เหมาะสมและสอดคลอ้งกบับุคลิกของมาสคอต และกลุ่มเปา้หมาย จะช่วยใหก้ารส่ือสารมี
ประสิทธิภาพและบรรลวุตัถปุระสงคท่ี์ตัง้ไว(้ธนกฤต ยืนยงเดชา, 2563)  

ตวัอย่างความส าเร็จของการใชม้าสคอตในการโปรโมท ไดแ้ก่ หมีบราวน ์แห่งบริษัทไลน ์
ท่ีสามารถสรา้งกระแสความนิยมและกลายเป็น พรีเซนเตอรใ์หก้บัสินคา้และบรกิารตา่ง ๆ มากมาย 
หรือกรณีของจังหวัดคุมะโมโตะ ประเทศญ่ีปุ่ น ท่ีใชม้าสคอตคุมะมง เป็นทูตการท่องเท่ียวเพ่ือ
กระตุน้เศรษฐกิจและดึงดดูนกัท่องเท่ียวหลงัเกิดแผ่นดินไหวครัง้ใหญ่ในปี 2559 ซึ่งพิสูจนใ์หเ้ห็น
พลงัของมาสคอตในการโปรโมทและสรา้งคณุคา่ใหก้บัแบรนดไ์ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 
5.4 ปัจจยัความส าเรจ็ของมาสคอต 

การสรา้งสรรคต์ัวละคร มาสคอต นั้นมีหลากหลายองคป์ระกอบท่ีส าคญัในการ
ออกแบบ และ ประสบถึงความส าเร็จ โดย หลกัแลว้ๆ จะตอ้งดตูัง้แตแ่นวทางการออกแบบของตวั
ละคร ทัง้ 4 องคป์ระกอบ ดงันี ้

องคป์ระกอบที ่1 การสร้างสรรคต์ัวละคร  
คือ การท่ีสรา้งตวัละคร การเขา้ถึงความเป็นตวัละคนดว้ยการคิดจากภายใน

สู่ภายนอก ช่วยให้นักออกแบบไดเ้ข้าใจถึงตัวละครท่ีตัวเองก าลังออกแบบอยู่ และ สามารถ
ถ่ายทอดสิ่งท่ีตอ้งการส่ือ ออกไปไดดี้ยิ่งขึน้  

องคป์ระกอบที ่2 การแสดงออกของตัวละคร  
ในขัน้ตอนนีส้ิ่งท่ีควรค านึงถึงเป็นหลักเลยคือ ความชัดเจนความน่าสนใจ 

ของท่าทางของตวัละคร รวมไปถึงปัจจยัภายนอกเช่น การแสดงออกทางกาย ทางสีหนา้ ทางมือ 
พืน้ท่ี มมุ เพื่อความนา่สนใจของตวัละคร  

องคป์ระกอบที ่3 องคป์ระกอบศิลปะและหลักการออกแบบ  
นักออกแบบต้องหาสมดุลให้กับความเกินจริง (Exaggeration ) ความ

เคล่ือนไหว  ( Dynamism ) ความอสมมาตร( Asymmetry ) ท่ีใชใ้นการสรา้งท่ีควรจะเป็น 
ความน่าสนใจของรูปลกัษณ ์ตอ้งมีความชดัเจนของรูปทรง ความชดัเจนท่ี

ตอ้งการส่ือสาร สมดลุกนัระหวา่ง สองสิ่งมีทิศทางการน าเสนอท่ีชดัเจน โดยใหอ้งคป์ระกอบศิลปะ
สอดคลอ้งไปในทางเดียวกับเรื่องราว หลักการออกแบบ ตลอดจนการส่ือสารแสดงออกของตวั
ละคร เพ่ือใหก้ารถ่ายทอดมีประสิทธิภาพ  
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องคป์ระกอบที ่ 4 ข้ันตอนในการออกแบบ  

ขัน้ตอนนีน้ับว่าเป็นขัน้ตอนท่ีส าคญัเพราะจะช่วยสรา้งใหต้วัละครมีความ
นา่สนใจ โดยขอ้มลูท่ีดีจะท าใหมี้มมุมองท่ีแปลกใหม่สรา้งความแตกตา่งจากตวัละครตา่งๆท่ีเคยมี
มา จึงควรร่างแบบร่างใหม้ากท่ีสุดเท่าท่ีท าได ้เพ่ือท่ีนกัออกแบบจะไดล้องเห็นมุมมองต่างๆ ท่ีดู
แปลกออกไปบา้ง แลว้คดัเลือกผลงานท่ีเหมาะสมโดยในการประเมินผลงาน ผูเ้ช่ียวชาญจะมองหา 
1ความชดัเจน ( Clarity ) 2 ความน่าสนใจ (Attractiveness ) รวมไปถึงเสน่ห ์( Appeal ) ของตวั
ละครท่ีจะดงึดดูตัง้แตแ่วบแรกท่ีไดเ้ห็น ซึ่งเป็นสิ่งส  าคญัในการออกแบบ  

 โดยหากน าองคป์ระกอบทัง้ 4 ท่ีส  าคญันัน้สามารถท างานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
ยอ่มสรา้งความชดัเจนใหก้บัตวัผลงานและความดงึดดูผูค้นได ้ 
 

5.5 วิเคราะหค์วามส าเร็จของ มาสคอต 
คุมะมง 

  
ภาพประกอบ 35 คมุะมง 

ท่ีมา: http://www.alvintoy.com/category/109/kumamon-คมุะมง-moomin-มมูิน 

คุมะมง (Kumamon) สามารถนับได้ว่าเป็นมาสคอตอันดับต้นๆในโลกท่ีประสบ
ความส าเร็จไดส้งูสดุ สามารถสรา้งภาพจ าใหก้บัผูค้นใหไ้ดต้ิดตากบัเจา้หมีสีด าตวันีว้่าเป็นตวัแทน
ของจงัหวดัคมุาโมโตะได ้

แต่แรกเริ่มนัน้คุมะมง ถูกออกแบบมาในแคมเปญ “คุมาโมโตะ เซอรไ์พรส์” เป็น “หมี
ต่ืนเตน้” ไดมี้การปรบัดีไซนห์ลากหลายครัง้เน่ืองจาก เสียงตอบรบัท่ีไดดี้นกัของเด็กๆ ท่ีจะออกไป
ทางกลวั ตวัมาสคอตนีม้ากกวา่ (Tourkrub, 2556) 
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โดยเบือ้งหลังของคุมะมงนีไ้ดมี้กาวางแผนงานการออกแบบตัวนีเ้ป็นอย่างดี มีความ
ละเอียดออ่นของตวัมาสคอต  

ประวตัขิองคมุะมง 
เกิด : วนัท่ี 12 มีนาคม  
อาย ุ: ไมท่ราบ 
สว่นสงู : 200 ซม 
น า้หนกั : 100 กิโลกรมั (ตอนแรกเป็นหมีผอมๆ แต่ไดกิ้นของอร่อยท่ีจงัหวดัคมุาโม

โตะจงึอว้น)  
งานอดเิรก : กิน เตน้กายบรหิาร  
ความสามารถพิเศษ : ชิมปลา หมากรุกขัน้พืน้ฐาน 
ต าแหนง่ : ผูอ้  านวยการดา้นความสขุแหง่เมืองคมุาโมโตะ 

 

 
 

ภาพประกอบ 36 โครงรา่งคมุะมง 

ท่ีมา: http://www.alvintoy.com/category/109/kumamon-คมุะมง-moomin-มมูิน  

โดยลายเสน้ หรือ ตวัโครงของตวัคุมะมงนัน้ หากมองแวบแรกเหมือนจะไม่มีอะไร
ซบัซอ้น แตล่ายละเอียดจริงๆแลว้ มีการใชว้งกลม เสน้โคง้ตา่งๆ มาออกแบบใหส้มมาตรกนั ท าให้
เสน้โคง้เวา้ใบหนา้ท่ียิม้แยม้ตลอดเวลาดเูป็นมิตร สีท่ีจ  าง่ายๆ แค่ 3 สี ด  า แดง ขาว แกม้แดงๆ ดู
โดดเดน่ก็มีท่ีมาเพราะจงัหวดัคมุาโมโตะ ถือวา่เป็นดนิแดนแหง่ไฟ และ ตวัคมุะเองก็ชอบออกก าลงั

http://www.alvintoy.com/category/109/kumamon-คุมะมง-moomin-มูมิน
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กายเยอะและกินมะเขือเทศ ไม่ใช่เพียงแคน่ัน้ ตวัคมุะมงก็นบัว่ามีท่ีมาท่ีไป มีประวตัิความเป็นมา 
มีชีวิตชีวา ดเูป็นตวัละครท่ีมีชีวิตจรงิๆ ไมเ่หมือนกบัคนใสช่ดุมาสคอต  

อีกหนึ่งปัจจยัหลกัๆในความส าเรจ็ของตวัคมุะมงคือ การน าตวัคมุะมงออกไป 
โปรโมท ในขัน้ตอนแรกทางจงัหวดัน าคมุะมงไปโชวต์วัทกุวนั มีการแจกนามบตัรตวัเองถึง 10000 
ใบ ท าใหผู้ค้นเขา้ถึงไดง้่าย ท่ีมกัมาพรอ้มเสียงหวัเราะ ตลกขบัขนั ไปกับท่าทีต่างๆของคมุะมงที
กวนๆ ท าสิ่งแปลกๆ ตลกๆ  หลงัจากท่ีคมุะมงเริ่มเป็นท่ีใหก้ารยอมรบัแลว้ ทางจงัหวดัคมุาโมโตะ 
ใหอ้นุญาตผูก้ระกอบการต่างๆในการท าเรื่อง ขอคมุะมงในการไปโปรโมทตวัสินคา้ หรือ บริการ
ตา่งๆ อยา่งไมมี่คา่ใชจ้า่ย โดยมีขอ้แมว้า่จะตอ้งมีวตัถดุบิจากจงัหวดัคมุาโมโตะเป็นสว่นประกอบ 

โดยการด าเนินการตามแผนการนี ้ท าให้จังหวัดคุมาโมโตะนั้นได้รับรายได้จาก
นักท่องเท่ียวท่ีมากขึน้ถึง 1.2 แสนล้านเยน และ รายไดจ้ากการโฆษณาผ่านส่ือหนังส่ือ หรือ 
โทรทศัน ์ถึง 9พนัลา้นเยนไดเ้ลยทีเดียว ซึ่งสิ่งนีส้ะทอ้นใหเ้ห็นถึงความเอาใจใสใ่นการออกแบบของ
คมุะมงไดเ้ลยทีเดียว 

 
ภาพประกอบ 37 Shinjoi-kun ชินโจคงุ 

ท่ีมา: https://pantip.com/topic/32826953 

เป็นมาสคอสตวัแทนจากเมือง ซุซากิ จงัหวดั โคจิ โดยภาพลกัษณข์องชินโจคงุเป็น
นากน า้จืด ตวัสุดทา้ยในประเทศญ่ีปุ่ นท่ีไดร้บัรายงานจากผูพ้บเห็นว่าไดพ้บท่ีแม่น า้ ของชินโจ 
เมืองสซุากิ หลงัจากนัน้ไมน่าน นากน า้จืด ก็ไดส้ญูพนัธุไ์ปจากญ่ีปุ่ น หากแตว่า่ชินโจคงุ ยงัไมห่ยดุ
การตามหาเพ่ือนพอ้ง เพ่ือนนาก และ ไดท้  าการโปรโมทเมือง สซุากิ ไปพรอ้มๆกนัในการเดนิทาง 
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โดยชินโจคงุนัน้ไดร้บัรางวลัหลากหลายรายการมากในการประกวด มาสคอตแต่ละ
ครัง้ท่ีประเทศญ่ีปุ่ น ไมว่า่จะเป็น ปี2018 รางวลั Furusato Choice Award 2018 หรือ ปี 2019 ก็ได้
เขา้ร่วมงาน Game Centers GP โดยชินโจคงุ ไดแ้ต่งชุดคอสเพลยเ์ป็นริว จากเกมสตีทไฟทเ์ตอร ์
เพ่ือโปรโมทใหผู้ค้นสนใจอีกดว้ย(เจา้ของรา้น, 2565) 

ทัง้นี ้ชินโจคงุไดช้ว่ยใหเ้มือง ซุซากิ โดยการชว่ยโปรโมท ประชาสมัพนัธุแ์ก่ระชาชนใน
เมืองใหป้ระชาชนมาจ่ายภาษีใหก้บัเมือง ไดเ้ป็นจ านวนถึง 1.95 พนัลา้นเยน ในปี 2020 ท่ีผ่านมา 
อีกดว้ยนบัวา่เป็นมาสคอตท่ีประสบผลส าเรจ็ในการออกแบบและการน าไปใชเ้ลยทีเดียว 

 
ภาพประกอบ 38 ทสึคฮิะชิ วะตะรุ 

ท่ีมา: https://www.dek-d.com/teentrends/48235/ 

นบัไดว้า่หากเทียบกบัผลงานอ่ืน วะตะรุนี ้เป็นมาสคอตท่ีมีความแปลกประหลาดสดุในหมู่
เพ่ือนฝงูเลยทีเดียว ดว้ยรูปลกัษณท่ี์เป็นเหมือนผีหนา้ขาว มีไมอ้ยูข่า้งหลงั หากแต ่วะตะรุนี ้เป็น
มาสคอต ของจงัหวดัเกียโต เพ่ือท าหนา้ท่ีโปรโมท สะพานไมอ้นัเก่าแก่ท่ีเป็นท่ีขึน้ช่ือของจงัหวดั

สะโทะเก็ตสเึคียว (พ่ีกวาง, 2561) 
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น้องพูนสุข 

 
 

ภาพประกอบ 39 นอ้งพนูสขุ 

ท่ี ม า  : https://www.bluechipthai.com/information-“เ ซ็ น ท รั ล น ค ร ป ฐ ม ”เ ปิ ด -
3130373830 

เป็นมาสคอตนอ้งใหม่ สุดน่ารกัจาก เซ็นทรลั นครปฐม โดยโครงการมิกซย์ูสแลนด์
มารก์ใหม่ใจกลางเมืองนครปฐม โดยเป็นมาสคอตท่ีไดร้บัแรงบนัดาลใจในการออกแบบจาก อตั
ลกัษณข์องจงัหวดันครปฐม ดว้ยคาแรคเตอรท่ี์เป็นการต์นู หมใูส่หมวกสม้โอท่ีเป็นของขึน้ช่ือจาก
จงัหวดั ซึ่งเป็น1 ใน 10 ไฮไลดท่ี์ เซ็นทรลั นครปฐม ไดเ้ปิดเผยมา (bluechipthai, 2567) 

โดยหนา้ท่ีหลักๆของ “นอ้งพนูสขุ” นีเ้ปรียบเสมือนไกด ์หรือทตูน าการท่องเท่ียวของ
จงัหวดันครปฐม เพ่ือแนะน าถึง อตัลกัษณข์องเมืองแหง่วดัและตลาดนดั  เมืองศลิปะ หอ้งครวัแห่ง
โลก และกระตุน้ถึงสถานท่ีทอ่งเท่ียวตา่งๆภายในจงัหวดันครปฐม ใหรู้จ้กัมากย่ิงขึน้ 

การท าหนา้ท่ีเป็นไกดข์องนอ้งพนูสขุนัน้ เป็นการน าทอ่งเท่ียว น าการโปรโมททัง้ชีวิตจ
ริง ท่ีเป็นชดุมาสคอต หรือโมเดลตัง้ใหแ้ก่นกัท่องท่องเห็นหรือไดช้ม รวมถึง ทัง้ทาง Social Media 
Facebook TikTok เป็นใหเ้ป็นท่ีสนใจแก่ผูท่ี้พบเห็นตา่งๆ 

 
 
 

https://www.bluechipthai.com/information-
https://www.bluechipthai.com/information-


  49 

กาชาปองอับเฉา 
กาชาปองอบัเฉานัน้ เป็นตุ๊กตาแบบจิ๋ว หนึ่งในผลงานของ “คมกฤษ เทพเทียน” ท่ี

ไดน้  าแนวทางท่ีน่าสนใจของ “ของเล่น” “รูปเคารพ” มารวมกันเป็นชิน้งานโดยเป็นการเอาตวั 
อบัเฉา ในบรเิวณของวดัแยกออกเป็น 8 ประเภท ไดแ้ก่ ทหาร ทหารยกัษ ์เทพธิดา ฮั่นเจ็งหลี ลิงถือ
ลกูทอ้ ลกูลิง ครุฑ และ จระเข ้มายอ่จิ๋วใหมี้ความนา่สนใจ ซือ้จบัตอ้งไดง้่าย  

 

 
ภาพประกอบ 40 กาชาปองอบัเฉา 

ท่ีมา : https://adaymagazine.com/komkrit-tepthian-gachapon-upchao 

ซึ่งความหมาย โดยเดิมของ อบัเฉา นัน้คือ ของท่ีเอาไวค้า้ขายเป็นหลกั แตก็่เป็น
ของถ่วงเรือเพ่ือกันไม่ใหเ้รือโคลงเคลง้ในขณะท่ีแล่นมา เพ่ือใหต้วัเรือมีน า้หนกับรรทุกท่ีเพียงพอ
ไม่ใหเ้กิดอนัตรายในทอ้งทะเล เป็นหนา้ท่ีรองอีกดว้ย (เปรมส าราญ, 2018) โดยการน ามาท าเป็น
ตวักาชาปองอย่างนีท้  าใหผู้้คนให้ความสนใจในการเขา้ถึงตวักาชาปองอับเฉานีเ้ป็นอย่างมาก 
เน่ืองดว้ย ความสดใหม่ของการน าเสนอผลงานในรูปแบบนี ้ความเขา้ถึงไดง้่ายกว่าอบัเฉาตวัใหญ่ 
และ การท่ีจะไดม้านัน้จะตอ้งท าการสุ่ม จากตูสุ้่ม ท าใหมี้การลุน้ว่าตวัเรานัน้จะไดต้วักาชาปอง
อบัเฉาตวัไหน นอกเหนือจากนี ้ตวักาชาปองอบัเฉาก็ไดใ้หค้วามรูแ้ก่ผูท่ี้มาเย่ียมชม ว่าตวันีน้ัน้มี
ประวตัท่ีิมาความเป็นมาอยา่งไร โดนท่ีผูค้นไมรู่ส้กึวา่ก าลงัถกูยดัเหยียดประวตัศิาสตรนี์ใ้ห ้

https://adaymagazine.com/komkrit-tepthian-gachapon-upchao
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ภาพประกอบ 41 หมนุกาชาปองอบัเฉา 

ท่ีมา  :  https://adaymagazine.com/komkrit-tepthian-gachapon-upchao 

การมาของกาชาปองอบัเฉานีท้  าใหผู้ค้นเดินทางมายงัวดั อรุณราชวรารามราช
วรมหาวิหารเป็นอย่างมาก จากท่ีตอนแรกตวัศิลปินไดต้ัง้ยอดเอาไวท่ี้ 100 ตวัตอ่วนั แตก่ลบัหมด
ตัง้แต ่2 ชมแรกท่ีไดเ้ปิด จงึตอ้งท าการจ ากดั 5 ลกูตอ่คนเพ่ือใหมี้ปรมิาณเพียงพอแก่ความตอ้งการ
ของผูค้นท่ีหลากหลาย 
 

หมิพานตม์าชเมลโล่ 

 
ภาพประกอบ 42 หิมพานตม์ารช์เมลโล่ 

ท่ีมา: https://adaymagazine.com/himmapan-marshmallow 

https://adaymagazine.com/komkrit-tepthian-gachapon-upchao
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ตวัหิมพานตม์าชเมลโลน่ัน้ อีกหนึ่งผลงานของ “คมกฤษ เทพเทียน” ท่ีเม่ือประมาณปี 
2563 ไดมี้กระแสการน าสตัวต์า่งๆในต านานโบราณท่ีอยู่ในวดัท่ีตวัช่างนัน้เรียกไดว้่าไม่ไดท้  าการ
สรา้งใหมี้รายละเอียดท่ีตรงกบัตามภาพลกัษณ ์หรือ ตามต านานท่ีเราเคยกนัเป็นภาพจ ากนั ภาพ
สตัวเ์หลา่นัน้ไดมี้ผูท้  าการแชรแ์ละเรียกกนั วา่ “นอ้ง” (พิทกัษก์าญจนกลุ, 2021; เอ่ียมช่ืน, 2020) 

 
ภาพประกอบ 43 ใครเป็นใครในหิมพานตม์ารช์เมลโล่ 

ท่ีมา: https://www.brandthink.me/content/himmapan-marshmallow 

จึงไดน้  ามาออกแบบ ตดัทอนรายละเอียด เพิ่มความโคง้มน ความน่ารกั สีสนัท่ีสดใส
เขา้ไปในตวั “นอ้งๆ” เหลา่นัน้ จนทา้ยท่ีสดุแลว้ก็ไดอ้อกมา 5 ตวั ใหเ้หมือนกบัขบวนการซูเปอรเ์ซน
ไซ ขบวนการ 5 สี ไดแ้ก่  

เหราหนา้หวาน จาก วดัชยัภมูิการาม 
มอม จาก วดัพระธาตขุามแก่น 
สิงห ์จาก วดัเกราะวาลกุาราม 
นาคสีฟ้า จาก วดันรวราราม 
นาคสีเขียว จาก วดัโพธ์ิศรีทุง่ 
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ภาพประกอบ 44 fan art หิมพานตม์ารช์เมลโล่ 

ท่ีมา: https://www.facebook.com/HimmapanProject/photos/a.130182095660125/129307622414239/ 

โดยตวัหิมพานตม์าชเมลโล่นี ้แต่ละตวัลว้นมีเอกลกัษณท่ี์โดดเด่น ตามท่ีช่างไดป้ั้น
ตามวดัท่ีมนัไดม้า เน่ืองดว้ยจากความน่ารกัของตวัหิมพานตม์าชเมลโล่นี ้ท  าใหมี้ผูค้นให้ความ
สนใจกันเป็นอย่างมากเช่นกันมีการวาดแฟนอารท์ แซวตวัละคร หรือ  จับตวัละครต่างๆ มาท า
ท่าทางกริยาพดูคยุกันท่ีดนู่ารกั น่าสนใจกนั ท าใหเ้ป็นท่ีแพรห่ลายกันไปอีก ผูค้นบางส่วนนัน้ก็ได้
ไปคน้หาขอ้มูล ประวตัิท่ีมาความเป็นมา ใหค้วามสนใจในการไปวดั ไปเท่ียวหาตวัตน้แบบหลัก 
ของหิมพานตม์าชเมลโลนี่อี้กดว้ยเชน่เดียวกนั 

 
6. การท าตัวโมเดล 

6.1 การเลือกใชว้สัด ุ
การเลือกใช้วัสดุในขั้นตอนของการพัฒนาตัวผลิตภัณฑ์มีปัจจัยหลากหลายข้อท่ี

ผู้ออกแบบควรค านึง ตัดสินใจในการเลือกใช้ เพราะในขั้นตอนนีน้ั้นจะสามารถก าหนดได้ถึง
คณุภาพของตวัผลิตภณัฑ ์หลากแตก่ารเลือกใชต้วัวสัดใุนการสรา้งนัน้ ก็มีปัจจยัหลากหลายอย่าง 
เชน่ตน้ทนุ การจดัหาตวัทรพัยากร ตวัวสัด ุความคงทน ความยั่งยืน ตา่งๆ  

(เกสรา, 2008) กล่าวถึงขอ้ควรพิจารณาส าหรบัการเลือกใชต้วัวัสดุต่างๆนัน้  โดยตัว
ผูว้ิจยัเองจ าเป็นจะตอ้งศึกษา หรือ พิจารณาจากคณุสมบตัิของวสัดใุหต้รงตรมวสัดปุระสงคข์อง
ผลงานท่ีได้ท าการออกแบบไว้ เพ่ือให้ สร้างตัวผลิตภัณฑ์ท่ี ตรงตามความต้องการ มีความ

https://www.facebook.com/HimmapanProject/photos/a.130182095660125/129307622414239/
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ปลอดภยัในการใชง้าน ท่ีเหมาะสม และ เพ่ือท่ีจะไดใ้ชท้รพัยากรไดอ้ย่างคุม้คา่ เพ่ือเป็นการแกไ้ข 
หรือ ลดปัญหา ภาวะโลกรอ้น การสะสมของขยะ ตา่งๆ  

เรซิ่น resin เป็นสารชนิดหนึ่งท่ีไดม้าจากยางเหนียวของตน้ไมห้รือ การสงัเคราะห ์โดยจะ
มีช่ือเรียกท่ีแตกตา่งกนัตามแตท่ี่มา เช่น เรซิ่นจากตน้สน เรียกว่า โรซิ่น (Rosin) เป็นตน้ โดยหลกัๆ
ใช้เป็นสารประกอบหลักในการแต่งและเคลือบผิว หรือ อาจจะ หล่อขึน้รู ปทรงต่างๆ ขึน้มา 
(Academy, 2018; F.R.P.EXPERTISE Co., 2015; เรซิ่นอารท์, 2013) 

หากแบง่แยกตามเนือ้ของเรซิ่นจะมี 2 รูปแบบ ดงันี ้
Nonpromote คือ เรซิ่นท่ียงัไม่ผสมสารเร่งช่วยท าปฏิกิริยา ตวัเนือ้ของเรซิ่น

จะเป็นของเหลวคลา้ยน า้มนั ใสอมเหลือง อายกุารเก็บรกัษาประมาณ 3 เดือน 
Promote คือ เรซิ่นท่ีท าการผสมตัวสารช่วยเร่งมาแล้ว มีลักษณะคล้าย

น า้มนัเครื่องแตเ่ป็นสีชมพบูานเย็น  หรือ อาจจะสีคล า้คลา้ยน า้เฉาก๊วย แลว้แตต่วัสารช่วยเรง่ท่ีได้
ผสมลงไป จดุเดน่คือใชง้านงาน ไมยุ่ง่ยาก แตมี่อายกุารเก็บ ท่ีสัน้แค ่1-2 เดือน  

โดยเรซิ่นธรรมตนิัน้ สามารถละลายไดก้บัตวัท าละลายไดเ้กือบทกุชนิด และ น ามาใช้
ประโยชนไ์ดม้ากมาย โดยหลกัๆรูปแบบของการใชเ้รซิ่นจะมีอยู่ดงันี ้

ใชใ้นกลุม่งานหลอ่ เชน่ การหลอ่ตุ๊กตาเรซิ่นจากแบบ หลอ่พระ หลอ่แกว้เทียม ท า
ของช ารว่ย เครื่องประดบั 

ใชใ้นงานเคลือบ เชน่ การเคลือบกรอบรูปวิทยาศาสตร ์เคลือบตวัผลิตภณัฑต์า่งๆ  
ใชใ้นกลุม่งานขึน้รูป เชน่ ในกลุม่งานของการผลิตไฟเบอรก์ลาส การน าไปท าพลา

สตดิเสรมิใยแกว้  
เน่ืองจากเรซิ่นนัน้ นบัวา่เป็น พลาสตกิเหลวชนิดหนึ่ง การใชง้านอาจจะมีขอ้เสียคือ มี

ลกัษณะท่ีคลา้ยคลึงกบัน า้มนัเครื่อง กลิ่นท่ีฉนุแข็งตวัไดด้ว้ยความรอ้นท่ีสงู และท่ีส าคญัเป็นวตัถุ
ไวไฟชนิดหนึ่ง ในขณะท่ีท าการหล่อ จงึควรระวงัเป็นอย่างมาก ทัง้ท่ีจากการไวต่อไฟ และ สารเคมี
ของตวัเรซิ่นท่ีมีกลิ่นเหม็นฉนุ ดงันัน้สถานท่ีท าการผลิตของตวัเรซิ่นจงึควรมีอากาศถ่ายเทท่ีสะดวก
และดีพอ หอ้งไมปิ่ดอบั เพ่ือความปลอดภยัของตวัผูอ้อกแบบ และตวัผลิตภณัฑเ์อง  

 
6.2 การขึน้โมเดลดว้ย 3D Printer  
การสรา้งตน้แบบดว้ยเทคโนโลยีการพิมพ ์3 มิติ (3D Printing) เป็นกระบวนการผลิต

ชิน้งานจากขอ้มูลดิจิทลั โดยการเติมวสัดทีุละชัน้จากฐานจนถึงยอดสุดของชิน้งาน วิธีนีเ้รียกว่า 
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Additive Process ซึ่งแตกต่างจากวิธีการผลิตแบบดัง้เดิมท่ีใชก้ารขึน้รูปดว้ยแม่พิมพห์รือการกดั
เนือ้วสัด(ุNattawat, 2016)  

ขัน้ตอนแรกในการสรา้งตน้แบบดว้ย 3D Printing คือการออกแบบโมเดลดว้ยโปรแกรม
คอมพิวเตอร ์ซึ่งสามารถแบง่ไดเ้ป็น 2 ประเภทหลกั ไดแ้ก่ โปรแกรมประเภท Solid ท่ีเหมาะส าหรบั
งานท่ีตอ้งการความแม่นย าสูง เช่น ชิน้ส่วนเครื่องจักรกล โดยจะสรา้งโมเดลแบบ Geometry ท่ี
ก าหนดขนาดและรายละเอียดต่าง ๆ ไดอ้ย่างชดัเจน ส่วนโปรแกรมประเภท Mesh จะเหมาะกับ
งานออกแบบอิสระท่ีเนน้รูปทรงภายนอก โดยจะสรา้งโครงตาขา่ยและปผูิววสัดทุบัลงไป 
ยกตัว อย่ า ง โป รแก รม  Mesh : Blender,Zbrush,NoMad      โ ป ร แก รม  Soild : 123D 
Desgin,FreeCAD,Onshape  เม่ือไดไ้ฟลโ์มเดล 3 มิติท่ีสมบูรณแ์ลว้ จึงน าเขา้สู่เครื่องพิมพ ์3D 
เพ่ือสรา้งชิน้งานตน้แบบ หากชิน้งานมีขนาดใหญ่หรือซบัซอ้น อาจแบ่งการพิมพเ์ป็นส่วน ๆ แลว้
น ามาประกอบภายหลงัได ้จากนัน้จึงเก็บรายละเอียดผิวของชิน้งานใหเ้รียบรอ้ย เช่น การขดัดว้ย
กระดาษทราย การเจียระไน เป็นตน้(Nattawat, 2019) 

ชิน้งานตน้แบบท่ีไดจ้ากเครื่องพิมพ ์3 มิติสามารถน าไปใชเ้ป็นแม่พิมพใ์นกระบวนการ
ผลิตขัน้ตอ่ไปไดท้นัที ท าใหส้ะดวกตอ่การผลิตชิน้งานจ านวนมากและลดตน้ทนุการพิมพ ์3D ซ า้ ๆ 
ลงได ้อยา่งไรก็ตามการสรา้งตน้แบบดว้ยเทคโนโลยีนีย้งัมีขอ้จ ากดัดา้นตน้ทนุอยูใ่นระดบัสงู 

 
6.3 support ของ 3D printer  

 
 

 
ภาพประกอบ 45  Model 
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ภาพประกอบ 46 Support Model 

Support นัน้หมายถึงส่วนท่ีย่ืนออกมาเป็นฐานรองรบัโมเดล ในขณะท าการพิมพ์โมเดล 
แบบฉีดสาร ซึ่งเป็นส่วนท่ีโปรแกรมของเครื่องพิมพจ์ะ auto สรา้งขึน้มาเพ่ือ support ตวัโมเดลให้
เอง 

 
 

ภาพประกอบ 47 Print 3D Support Model 

 
 

ภาพประกอบ 48 Modelท่ีตดัSupport 
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โดยปกติแลว้ การพิมพ3์D โมเดลจะเป็นการฉีดสารพิมพข์ึน้ไปเรื่อยๆ คลา้ยคลึงกับการ
บีบหนา้เคก้ หากเราสมมตุิว่าพิมพ์โมเดลคนยืนกางแขน พอไปถึงจดุท่ีตอ้งกางแขนมนัจะลอยอยู่
ละไม่มีอะไรรองรบั ส่งผลใหร้ว่งหล่นลงมาซึ่งการ support นีจ้ะมากหรือนอ้ยขึน้อยู่กบัจดุท่ีอยูข่อง
ตวัโมเดลท่ีไดท้  าการพิมพข์ึน้มา  

การแกะ หรือ แงะ support ออกจากตวัโมเดลนัน้ไม่ยาก สามารถใชก้รรไกร ของมีคม 
หรือมือดึงไดใ้นบางส่วนท่ีไม่หนามาก หากแต่หากผูท้  าไม่ระวงัอาจจะส่งผลเสียหายแก่ตวัโมเดล
หลกัได ้หลากหลายปัจจยั  

การแงะ แกะ ออกมาแลว้ อาจจะมีบางจดุท่ีไม่เรียบเนียน หรือ ขาดหายไปตามแตล่ะจดุ 
ในจุดๆ นีส้ามารถใชก้ระดาษทราย สีโป๊ว หรือสีสเปยเ์คลือบ พ่นทับตวังานไดเ้พ่ือใหเ้กิดความ
เรียบรอ้ยสวยงาม 

 
6.4 การลงสีโมเดล  
เม่ือตวัโมเดลเสรจ็สิน้แลว้ ขัน้ตอนตอ่ไปคือการลงสีใหก้บัชิน้งาน ซึ่งนบัเป็นส่วนท่ีส าคญั

ยิ่งในการสรา้งสรรคผ์ลงาน ผูอ้อกแบบควรเลือกใชโ้ทนสีท่ีเหมาะสมกลมกลืนกนั เพ่ือใหต้วัโมเดล
มีความนา่สนใจและสวยงามยิ่งขึน้ 

ก่อนจะเริ่มทาสี จ  าเป็นตอ้งมีการรองพืน้ผิวของโมเดลก่อน โดยอาจลงสีรองพืน้ไดห้ลาย
ชัน้ ขึน้อยู่กบัความตอ้งการของผูอ้อกแบบ หากพบว่าผิวโมเดลเดิมยงัโผล่ใหเ้ห็น อาจลงสีรอง พืน้
ไดถ้ึง 3-4 เท่ียว เพ่ือใหม้ั่นใจว่าเนือ้สีจะเกาะติดแน่นและทึบทั่วถึง โดยสามารถใชสี้สเปรยห์รือสี
อะครลิิกเพ่ือรองพืน้ได(้Nattawat, 2016) 

ขัน้ตอนลงสีนีต้อ้งค านึงถึงเนือ้สีและคณุสมบตัิของสีท่ีใชด้ว้ย เช่น ความโปร่งใส ความ
มนัวาว ย่ีหอ้ และปริมาณของสี เพราะจะมีผลต่อการติดทบัของชัน้สีในแต่ละรอบ ซึ่งผูอ้อกแบบ
ตอ้งทดลองและปรบัใชใ้หเ้หมาะกบัชิน้งาน เพ่ือใหสี้ท่ีลงไปนัน้คมชดัและเงางามตามตอ้งการ 

การรองพืน้และลงสีโมเดลอย่างประณีต จะช่วยใหไ้ดช้ิน้งานท่ีมีความสมบรูณแ์บบ เต็ม
ไปดว้ยเอกลกัษณ ์และสรา้งความประทบัใจแก่ผูพ้บเห็นไดอ้ยา่งแนน่อน 

การใช้ Air Brush ตวั Air Brush นัน้สามารถเรียกไดว้่าเป็นเครื่องมือท่ีส าคญัในการพ่น
สีเพราะว่าตรงช่วงรอยต่อระหว่างชัน้ หากท าการลงเลยโดยไม่ใช ้Air brush เม่ือแหง้แลว้จะเห็น
เป็นตุ่มหรือติ่งตามชิน้งานช่วงรอยต่อ Air Brush จะมาช่วยลดปัญหาในจุดนัน้ และสามารถคุม
ปรมิาณของสีใหอ้ยูต่ามท่ีก าหนดไดอี้ก  
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                      แอรบ์รัชแบบ สองจังหวะ (Double Action)  เป็นแอรบ์รัชท่ีมีรูปแบบการท างาน 
สองจังหวะ โดยเม่ือผูใ้ชก้ดไกลงจะท าใหล้มออกมา โดยเม่ือถอยหลังตวัไก จะเป็นการควบคมุ
ปริมาณการออกของสีได ้ยิ่งถอยไกออกไปมาก ปริมาณสีท่ีออกไปก็จะมากขึน้ ท าใหง้่ายกว่าการ
ควบคมุแบบแรก (Single Action) ท าใหส้ามารถใชง้านงานท่ีตอ้งการตวัเทคนิคไดดี้ 
                       เม่ือจะท าการพ่นสีโดยการใช ้Air Brush  ตวัผูอ้อกแบบควรจดัเตรียมสถานท่ีการ
ท าใหดี้เรียบรอ้ย เน่ืองจากมีอนัตรายหลายอย่างหากใช ้Air Brush แบบไม่ระมดัระวงั แก็ส สี หรือ
ควนัพิษตา่งๆ ส าหรบัการพ่นตวัแอรบ์รชันัน้ อาจจะติดไฟได ้หรือ เป็นมลพิษส าหรบัตวัผูใ้ชง้านได ้
และ ควรดตูวัเนือ้สีท่ีไดท้  าการพ่นไปใหดี้แลว้เสียก่อน หากท าการพ่นแบบลวกๆ จะท าใหสี้ดูไม่
เรียบเนียน และ อาจเกิด ฟองอากาศได ้ควรท าใหเ้รียบเนียนไปท่ีละขัน้ จากนัน้รอใหสี้แหง้สนิท 
แลว้ท าการลงสีขัน้ตอนให ้ใหผ้ลงานส าเรจ็เรียบรอ้ย  

 

ภาพประกอบ 49 การท างานของ Double Action 

ทีมา : 
https://www.monotaro.co.th/p/24957652.html?utm_medium=cpc&utm_source=googleps
&gclid=Cj0KCQiAhf2MBhDNARIsAKXU5GRFy8TITnLNbERr7mUKAMU1l9UorZ8DcSpC
RugG5sSVlNkQLKXmVDYaAkmCEALw_wcB 
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ภาพประกอบ 50 Double Action Air Bush 
ข้อด ี

1.ควบคมุปรมิาณสีไดง้่าย และ อิสระ  
2. มีการผลิตออกมาหลากหลายรูปแบบ 
3. ใชป้รมิาณสีโดยรวมนอ้ยกวา่แบบแรก (Single Action) 

ข้อเสีย 
1.มีกลไกภายในท่ีจะซบัซอ้นกวา่รูปแบบแรก  
2.ราคาท่ีแพงกวา่ 
3.เน่ืองจากท่ีกลไกท่ีซบัซอ้นกว่า การดแูลรกัษา จะตอ้งเนน้มากกว่ารูปแบบ

แรก (144smshop, 2017; BBboy, 2014; สวุณัณะสงัข,์ 2008) 
 

7 เอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
จากงานวิจยัการออกแบบ Art Toy ท่ีผสมผสานอารมณค์วามรูส้ึกของวยัเด็กเขา้กับการ

ออกแบบเชิงปฏิสมัพนัธ์ พบว่ากระบวนการออกแบบท่ียอดเย่ียมนัน้ ไม่เพียงแต่ตอ้งตอบสนอง
ความพงึพอใจของผูเ้ลน่เพียงอย่างเดียว แตจ่ะตอ้งตอบสนองในดา้นการใชง้านของเลน่อีกดว้ย ใน
การเป็นของเล่นศิลป์ ทัง้ การน าไปจดัวาง การเล่น การถ่ายรูปภาพ  ของเล่นท่ีมีปฏิสมัพนัธก์นักบั
ผูเ้ล่นจะสามารถมอบประสบการณท่ี์ดีและแปลกใหม่ใหก้ับผูเ้ล่นและผู้ออกแบบได ้โดยอารมณ์
ของของเลน่นัน้จะสะทอ้นใหเ้ห็นถึงอารมณ ์ณ ขณะนัน้ของตวัผูอ้อกแบบ ความรูส้กึตา่งๆ  ตวัของ
เลน่สามารถลดช่องว่างระหว่างนกัออกแบบกบัผูเ้ลน่ของเลน่ได ้ หากผูอ้อกแบบมีความอยากท่ีจะ
สรา้งสูง และ กระตือรือรน้เป็นอย่างมาก การสรา้งของเล่นชิน้นีอ้อกมาก็จะมีคุณค่า และจะ
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กลายเป็นสินคา้เชิงพาณิชยไ์ดแ้ละเป็นงานศิลปะไดใ้นเวลาเดียวกัน (ฟ่าน & วนิชวัฒนานุวัติ, 
2020) 

(วรรธนะปกรณ ์et al., 2018)ไดศ้ึกษาละคน้พบว่าการออกแบบตวัการต์ูนสัญลักษณ์
ทอ้งถ่ิน ควรมีการผลกัดนัออกไป เพ่ือส่ือสารใหท้ราบถึงตวัการต์นูนัน้ๆ อย่างต่อเน่ือง อีกทัง้ควร
ศึกษาการทดลองในตลาดจริง ประเมินถึงความพึงพอใจต่อผลงาน เพ่ือเป็นแนวทางในการ
ปรบัปรุงและตอ่ยอดไดห้ลากหลาย จนสามารถสง่เสรมิการทอ่งเท่ียวและพฒันาเศรษฐกิจชมุชนได้
ในอนาคต 

(สรอ้ยจู, 2014) ไดว้ิจัยการออกแบบมาสคอต ผ่านทฤษฎีปฏิสัมพันธ์เชิงสัญลักษณ์ 
กรณีศกึษาคณะศิลปกรรมและออกแบบอุตสาหกรรมและคน้พบว่ากระบวนการออกแบบมาสคอ
ตจาก ทฤษฎีนัน้จะตอ้งปรบัใหส้อดคลอ้งไปกับความเหมาะสมของบริบทขององคก์รหรือชุมชน ท่ี
ผูว้ิจยัไดท้  าการออกแบบ โดยตวัสงัคมมีอิทธิพลตอ่การก าหนดโครงสรา้งตวัละคร การสรา้งภาพให้
เป็นท่ีจดจ าดว้ยความนา่รกัสดใสจะชว่ยใหอ้งคก์รเขา้ถึงตวัจิตใจของผูค้นไดโ้ดยง่าย 

(กาญจนพายพั, 2561) ไดศ้ึกษารูปทรงเพ่ือสรา้งงานประติมากรรม Art toy  และไดข้อ้
สรุปว่าปัจจัยในการเลือกซือ้ผลิตภัณฑคื์อรูปของงาน ท่ีสวยและดึงดูดแก่ผูค้น รูปทรงลักษณะ
ลดทอนเป็นรูปทรงท่ีส่วนใหญ่ผูค้นจะชอบกัน โดยผูว้ิจัยไดข้ึน้รูปทรง 3มิติ และพิมพ์ออกมาให้
กลุม่เปา้หมายไดท้ดลองก่อนจะออกมาเป็นผลิตภณัฑเ์พ่ือหารูปทรงท่ีตรงใจกบักลุม่เปา้หมายได ้

(กองเศรษฐกิจการท่องเท่ียวและกีฬา, 2563) ไดศ้กึษาพฤติกรรมการเลือกท่องเท่ียวของ
กลุ่มคนวัยท างานในเขตกรุงเทพมหานคร ไดข้้อสรุปว่าองคก์รควรให้ความส าคัญกับความมี
ช่ือเสียงของสถานท่ีท่องเท่ียว ความสะดวกในการติดต่อส่ือสาร การแจ้งงบประมาณในการ
ท่องเท่ียว มหกรรมต่างๆของการท่องเท่ียว และก็ควรใหค้วามส าคญักับความคิดเห็นในการใช้
บรกิารเชน่เดียวกนั 

(Aditya Satyagraha, 2018)ได้ศึกษาเก่ียวกับการสร้างแบรนด์ของเมือง โดยการ
พยายามใสภ่าพลกัษณข์องเมืองในระดบัโลก พบวา่ในทกุๆวนันีก้ารพฒันาและคดัเลือกเอกลกัษณ์
ของเมืองในอินโดนิเซีย กลายเป็นส่วนหนึ่งในแผลกลยุทธ์ท่ีมีการออกแบบมาสคอตอันเป็น
เอกลักษณ ์โดยหลังจากไดท้  าการศึกษาแลว้คน้พบว่า มาสคอต ท่ีส าคญัของเมือง Malang มี
ความเป็น “สิงโต””ความสวยงาม” “การศกึษาเป็นองคป์ระกอบหลกั” โดยวิธีการน าไปใชเ้ป็นส่วน
หนึ่งท่ีรฐับาลของเมืองนัน้ตอ้งท าการกระตุน้และส่ือสารใหผู้ค้นสนใจ 

(Boonpat, 2017) ท าการศึกษาเรื่อง Influence of food companies’ brand mascots 
and entertainment companies’ cartoon media characterson children’s diet and health: a 
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systematic review and research needs เพ่ือท าความเข้าใจว่ามาสคอตของแต่และแบรนด์
สง่ผล และ อิทธิพลอยา่งไรกบัเดก็ในเรื่องอาหาร ทัง้การลดขอบเขต หรือ โนน้นาวใชใ้น อาหารท่ีไม่
ดีต่อสุขภาพ ซึ่งจากผลการศึกษาคน้พบว่าการสรา้งแบรนดต์วัการต์ูนในส่ือสามารถท าได ้และ 
ชว่ยเพิ่มการบรโิภคผกัและ ผลไมใ้หก้บัเดก็ไมท่างใดก็ทางหนึ่ง  

(Fathoni, 2023)ท าการค้นคว้า เ รื่ อ ง  Design Thinking for Sustainable Mascot 
Character Design ไดก้ล่าวว่า การน าแนวความคิดการออกแบบยั่งยืน มาสรา้งสรรค ์มาสคอตท่ี
น่าดงึดดู เป็นสิ่งท่ีไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นสิ่งแรกในการท า หากแตเ่ป็นการรวบรวมและวิเคราะหผ์ูต้อบ
แบบสอบถามความชอบในเชิงลึก และการสรา้งสรรค ์มาสคอตโดยการคดัลอกจากสิ่งท่ีมีอยู่มี
ความเส่ียงท่ีจะสรา้งสิ่งท่ีมาจากสิ่งท่ีเราลอกเรียนแบบมาได ้ซึ่งในจดุนีเ้ป็นสิ่งท่ีนา่เป็นหว่ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

บทที ่3  
วิธีด าเนินการวิจัย  

ในการวิจยัครัง้นีผู้ว้ิจยัไดด้  าเนินการตามขัน้ตอนดงันี ้  
1 การก าหนดประชากรและการสุม่กลุม่ตวัอยา่ง  
2 สรา้งเครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจยั   
3 การวิเคราะหข์อ้มลู  
4 การด าเนินงานวิจยั  
 

1 การก าหนดประชากรและการสุ่มหากลุ่มตัวอย่าง  
1.1 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั  

1.1.1 ประชากร  
ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั ประชาชนจงัหวดัสมทุรปราการ  

1.1.2 กลุม่ตวัอยา่ง  

กลุ่มตัวอย่าง ท่ี ใช้ในการวิจัย  ครอบครัว  ประชาชนท่ีอยู่ ในพื ้น ท่ีจังหวัด
สมทุรปราการ จ านวน 100 คนอาย1ุ2-50ปี ทัง้เพศชายและหญิง  โดยใชก้ารคดัเลือกแบบสุม่   

1.1.3 กลุม่ผูเ้ช่ียวชาญ  
กลุ่มตวัอย่างผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีประสบการณใ์นดา้นสาขาท่ีเหมาะสม โดยคดัเลือก

จากท่ีเก่ียวขอ้งและมีประสบการณจ์รงิ  
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการทอ่งเท่ียว  
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบ  

1.1.4 ขอบเขตผลงานสรา้งสรรค ์ 
ชดุมาสคอต ท่ีแสดงเอกลกัษณข์องจงัหวดัสมทุรปราการ 1 ชดุ 6 ชิน้  
 

2. สร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
การศึกษาครั้งนีผู้้วิจัยได้สร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ื อประกอบ

การศกึษาและการวิจยั โดยการส ารวจแบบสอบถามเพ่ือท าความเขา้ใจถึงเอกลกัษณข์องจังหวดั
สมุทรปราการท่ีประชาชนในพืน้ท่ีเล็งเห็น ใหค้วามสนใจ และ ตอ้งการท่ีจะน าเสนอ รวมไปถึง
แบบสอบถามถึงความสนใจในตัวละคร  มาสคอต คาแรคเตอร์ เพ่ือประเมินหาแนวทางการ
ออกแบบท่ีเหมาะสมกบัผูบ้รโิภคน ามาปรบัใชใ้นแนวทางการออกแบบของตวัผูว้ิจยัเอง  
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2.1 การเก็บข้อมูล  
ผู้วิจัยได้ตั้งเกณฑ์การให้คะแนน และวัดค่าโดยสร้างแบบสอบถามให้กลุ่ม

ตวัอย่างตอบเป็นแบบประเมินค่า ( Rating Scale) ท่ีแบ่งเป็น 5 ระดบั ตามแบบของ อาร.์เอ.ลิเค
ริท ( R.A.Likert ) หรือ ลิเคิรท์สเกล (Likert Scale) โดยก าหนดใหมี้น า้หนักเปรียบเทียบกัน เป็น
การแบง่มาตรสว่นประมาณคา่ของการตีความหมายออกเป็น 5 ระดบั มีเกณฑก์ารใหค้ะแนนดงันี ้ 

ผูว้ิจยัไดก้ าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนเป็น 5 ระดบัดัง้นี ้ 
5 หมายถึง มากสดุ  
4 หมายถึง มาก  
3 หมายถึง ปานกลาง  
2 หมายถึงนอ้ย  
1 หมายถึงมากสดุ  

ระดบัความคดิเห็นเก่ียวกบัปัจจยัตา่งๆ   
5 หมายถึง เห็นดว้ยอยา่งยิ่ง  
4 หมายถึง เห็นดว้ย  
3 หมายถึง เฉยๆ   
2 หมายถึง ไมเ่ห็นดว้ย  
1 หมายถึง ไมเ่ห็นดว้ยอยา่งยิ่ง  

วิเคราะหข์อ้มลูเป็นแบบมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) 5 ระดบั โดยใช้
ม าต ร าส่ วนประมาณค่ า ของ  ลิ เ คิ ร ์ท  (Likert) วิ เ ค ร า ะห์ โ ดยหาค่ า เ ฉ ล่ี ย  (x) และค่ า
เบี่ยงเบน มาตรฐาน (s) โดยแปลผลเป็นระดบัใชเ้กณฑด์งันี ้ ค่าเฉล่ียคะแนน 4.21 –5.00 อยู่ใน
ระดบั มากท่ีสดุ คา่เฉล่ียคะแนน 3.41 –4.20 อยู่ในระดบั มาก คา่เฉล่ียคะแนน 2.16 –3.40 อยู่ใน
ระดบั ปานกลาง คา่เฉล่ียคะแนน 1.00 –1.80 อยูใ่นระดบั นอ้ยท่ีสดุ  

เครื่องมือท่ีผูว้ิจยัสรา้งแบบสอบถามเพ่ือเก็บรวบรวม 3 ชดุ 
 2.1.1แบบสอบถามส ารวจความคิดเห็นเ ก่ียวกับการท่องเ ท่ียวจังหวัด

สมทุรปราการ  
ประกอบดว้ยชดุค าถาม ดงันี ้

2.1.1.1 ขอ้มลูทั่วไป ชดุค าถาม 5 ขอ้ 
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2.1.1.2 ขอ้มลูดา้นพฤติกรรมและความคิดเห็นเก่ียวกบัการท่องเท่ียวจงัหวดั
สมทุรปราการ ชดุค าถาม 11 ขอ้ 

2.1.2 แบบสอบถาม ส ารวจความคดิเห็นและความสนใจใน Mascot  
ประกอบดว้ยชดุค าถาม ดงันี ้

2.1.2.1 ขอ้มลูทั่วไป ชดุค าถาม 5 ขอ้ 
2.1.2.2 ขอ้มลู Mascot ชดุค าถาม 5 ขอ้ 

2.1.3 แบบสอบถาม ส ารวจความคิดเห็นเก่ียวกับความสนใจและเขา้ใจในชุด 
Mascot ท่ีผูว้ิจยัน าเสนอ 

ประกอบดว้ยชดุค าถามดงันี ้
2.1.3.1 ขอ้มลูทั่วไป ชดุค าถาม 2 ขอ้ 
2.1.3.2 ความรูส้กึท่ีมีตอ่ภาพรวมผลงานโมเดล มาสคอต 7 ขอ้ 
2.1.3.2 ความรูส้กึท่ีมีตอ่ภาพรวมผลงานภาพถ่าย 2 ขอ้ 
2.1.3.3 ความรูส้กึท่ีมีตอ่ภาพรวมของผลงานตดัตอ่ 3D Mascot 2 ขอ้ 
 

3 การวิเคราะหข้์อมูล  
3.1 วิเคราะหข์อ้มลูภาคเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งและส่ือออนไลน์ จากการศกึษาทุติย

ภมูิ ศกึษาเนือ้หาเก่ียวกับจงัหวดัสมทุรปราการ  ประวตั ิประเพณี วฒันธรรม ของประจ าเมือง เพ่ือ
ท าความเข้าใจในเอกลักษณ์ของจังหวัดสมุทรปราการ  และ การออกแบบคาแรคเตอร์ มาส
คอต ตา่งๆ ทัง้ของประเทศไทยและต่างประเทศ ญ่ีปุ่ น จีน เพ่ือวิเคราะหห์าอตัลกัษณท่ี์เหมาะสม
กบัการน ามาปรบัใชใ้หเ้ขา้กบัรูปแบบของตวังาน  

3.2 วิเคราะหข์อ้มลูท่ีไดจ้ากการท าแบบสอบถาม เพ่ือหาแนวทางการออกแบบชดุผลงาน
จังหวัดสมุทรปราการ ท่ีสามารถน าไปปรบัใหเ้ขา้กับทัง้ตัวความตอ้งการของผู้บริโภคและแนว
ทางการออกแบบของตวัผูว้ิจยัใหส้อดคลอ้งไปในทิศทางเดียวกนัท่ีตอ้งการ  

3.3 แหลง่ท่ีมาของขอ้มลู  
3.3.1 ขอ้มลูจากหนงัสืออา้งอิง และ เอกสาร หอ้งสมดุกลาง  

หอสมดุ มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ  
การสืบคน้ขอ้มลูจากอินเตอรเ์น็ต 

3.3.2 ขอ้มลูจากสถานท่ี  
จงัหวดัสมทุรปราการ  
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        3.3.3 ขอ้มลูจากผูเ้ช่ียวชาญ 
 

4 วิธีด าเนินงานวิจัย   
ผูว้ิจยัไดน้  าขอ้มูลจากเอกสาร งานวิจยั และการเก็บรวบรมภาคสนาม ท าการวิเคราะห์

ขอ้มลูตามจดุมุง่หมายและประเดน็ท่ีไดก้ าหนดไวใ้นขอบเขตของเนือ้หาตามขัน้ตอนดงันี  ้ 
4.1 ศกึษาขอ้มลู เอกสารงานวิจยั และ ส่ือออนไลนท่ี์เก่ียวขอ้ง   
4.2 ก าหนดประชากรและท าการสุม่เลือกกลุม่ตวัอยา่ง  
4.3 สรา้งเครื่องมือท่ีใชใ้นการเก็บขอ้มลูงานวิจยั  
4.4 วิเคราะหข์อ้มลูท่ีไดจ้ากการสืบคน้และรวบรวม  
4.5 ออกแบบรา่งผลงานตน้แบบ  
4.6 น าผลการออกแบบใหผู้เ้ช่ียวชาญ ผูน้  าชมุชน ท าการประเมินผล 
4.7 หารือถึงแนวทางของตวัผลงานใหเ้หมาะสม 
4.8 แกไ้ขผลงานตามแนวทางท่ีไดร้บัมา 
4.9 ไดร้บัผลงานตน้แบบมาสคอต 
4.12 น าชดุผลงานมาสคอตไปสูส่ถานท่ีอตัลกัษณต์า่งๆ  
4.13 จดัแสดงผลงานและโปรโมท  
4.14 สรุปประเมินผล  

4.2 แผนผงัวิธีการด าเนินงานวิจยั   
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ภาพประกอบ 51 แผงผงัการด าเนินงานวิจยั 
 



 

บทที4่  
ผลงานการสร้างสรรค ์

การวิจยัเรื่อง “การสรา้งสรรคม์าสคอตเพ่ือส่งเสริมอตัลักษณก์ารท่องเท่ียวของจังหวัด
สมุทรปราการ” นีโ้ดยสรุปหาปัจจัยของอัตลักษณจ์ังหวัดสมุทรปราการออกแบบมา ใหมี้ความ
สอดคล้องกับการต่อยอดเช่ือมโยงไปกับการโปรโมท สู่จังหวัดให้เป็นท่ีจดจ าแก่นักท่องเท่ียว 
ผู้บริโภค หรือผู้ท่ีให้ความสนใจแก่ตัวจังหวัด สรา้งโอกาส และ ความรู ้ความนึกถึงแก่จังหวัด
สมทุรปราการ โดยแบง่ขัน้ตอนการวิจยั ออกเป็นดงันี ้

 
4.1 วิเคราะหก์ลุ่มเป้าหมายทีใ่ช้ในการออกแบบ 

ในการวิจยัครัง้นีผู้ว้ิจยัไดก้ าหนด กลุ่มเปา้หมายท่ีใชใ้นการออกแบบโดยเลือกเก็บขอ้มูล
จากกกลุม่คน100คนท่ีมีความสนใจจากจงัหวดัสมทุรปราการ 

ตาราง 1 กลุม่เปา้หมายในการออกแบบ 

กลุ่มเป้าหมายในการออกแบบ 
เพศ ร้อยละ 
ชาย 53% 
หญิง 47% 
อาย ุ ร้อยละ 

ต ่ากวา่ 20 6% 
21-30 63% 
30-41 25% 
41 ขึน้ไป 6% 

รายได้ที่เปิดเผยได ้ ร้อยละ 
ต ่ากวา่ 15000 39% 
15001-30000 33% 
30001-40000 10% 
40001 ขึน้ไป 18% 

ตารางท่ี 1 แสดงถึงขอ้มูลของกลุ่มเป้าหมายท่ีใชส้  ารวจ ในการท าแบบสอบถามครัง้นี ้
โดยไดผ้ลสรุปจาการเก็บขอ้มูลแบบสอบถามจากกลุ่มเปา้หมายดงันี ้ เพศชายมากกว่า เพศหญิง  
อาย ุ 21-30  ปี มากท่ีสดุ อาย ุ30-41 ปีรองลงมา อาย ุต ่ากวา่ 20 ปี และอาย ุ41 ปี ขึน้ไป มีจ านวน
เทา่กนัเพียง 6 เปอรเ์ซ็นต ์
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ตาราง 2 ปัจจยัแรงดงึดดู 

ปัจจัยแรงดึงดดู 
ปัจจัยต่างๆ จ านวน ร้อยละ 

สถานท่ีทอ่งเทีย่ว 54 54 
ประเพณี วฒันธรรม 12 12 

ของขึน้ช่ือ 25 25 
การเดินทาง (BTS รถเมล์

รถยนตส์ว่นตวั) 
3 3 

อยูใ่กล ้กทม. 6 6 
รวม 100 100 

ตารางท่ี 2 เป็นขอ้มูลท่ีกล่าวถึงปัจจยัต่างๆท่ีส่งผลกับนกัท่องเท่ียวมีความสนใจในการ
ออกไปท่องเท่ียวตามสถานท่ีต่างๆ จากข้อมูลในตารางท่ี 4.2 พบว่า นักท่องเท่ียวจังหวัด
สมทุรปราการ ปัจจยัดงึดดูใจในการท่องเท่ียว จ าแนกตามทรพัยากรการทอ่งเท่ียวตามล าดบั จาก
แรงดงึดดูใจมากไปนอ้ย ไดแ้ก่ สถานท่ีทอ่งเท่ียว ประเพณีวฒันธรรม สินคา้ขึน้ช่ือ ความสะดวกใน
การเดนิทาง BTS รถเมล ์รถสว่นและสถานท่ีอยูใ่กลก้รุงเทพฯ 

ตาราง 3 สถานท่ีท่องเท่ียวท่ีสนใจ 

สถานทีท่่องเที่ยวที่มีความสนใจ(เลือกได้หลายช่อง) 
สถานทีท่่องเที่ยว จ านวน ร้อยละ 
พิพิธภณัฑท์หารเรอื 23 5.18 

พิพิธภณัฑป์อ้มผีเสือ้สมทุร 21 4.73 
ตลาดน า้โบราณ 100 ปี บาง

พล ี
41 9.23 

พิพิธภณัฑเ์รอืหลวงแมก่ลอง 26 5.86 
ฟารม์จระเข ้ 33 7.43 
วดัอโศการาม 22 4.95 

วดัพระสมทุรเจดีย ์ 31 6.98 
ตลาดน า้บางน า้ผึง้ 57 12.84 
พิพิธภณัฑป์ลากดั 14 3.15 
เมืองโบราณ 62 13.97 
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ตาราง 3 (ตอ่) 

สถานทีท่่องเที่ยว จ านวน ร้อยละ 
พิพิธภณัฑช์า้งเอราวณั 45 10.14 
สถานตากอากาศบางป ู 69 15.54 

รวม 444 100 

 
จากตารางท่ี 3 พบว่ากลุ่มเป้าหมายใหค้วามสนใจกับสถานท่ีท่องเท่ียวในจังหวัด

สมทุรปราการ ทัง้ 4 หมวดหมู่ พิพิธภณัฑ์,ตลาด,วดั,อ่ืนๆตามล าดบัดงันี ้ สถานตากอากาศบางปู
เมืองโบราณ  ตลาดน า้บางน า้ผึง้  พิพิธภณัฑช์า้งเอราวณั ตลาดน า้โบราณ 100 ปี บางพลี  ฟารม์
จระเข้  วัดพระสมุทรเจดีย์  พิพิธภัณฑเ์รือหลวงแม่กลอง   พิพิธภัณฑท์หารเรือ วัดอโศการาม 
พิพิธภณัฑป์อ้มผีเสือ้สมทุร และ พิพิธภณัฑป์ลากดั   

ตาราง 4 สินคา้ท่ีสนใจ 

สินค้าที่มีความสนใจ(เลือกไดห้ลายช่อง) 
สินค้า จ านวน ร้อยละ 

ขนมเกรสดอกเจีย้ก 28 13.27 

น า้พรกิตาแดงปลาสลดิ 17 8.06 

ขนมจาก 47 22.27 

ปลาสลดิแหง้บางบอ่ 78 36.97 

กุง้เหยียด 41 19.43 
รวม 211 100 

 
จากตารางท่ี 4 พบว่าสินค้าท่ี เป็นของขึน้ช่ือประจ าจังหวัด หรือสินค้า OTOP ท่ี

กลุ่มเป้าหมายใหค้วามสนใจกับตวัจงัหวดั ตามล าดบัดงันี ้ ปลาสลิดแหง้บางบ่อ  ขนมจาก  กุง้
เหยียด  ขนมเกรสดอกเจีย้ก  น า้พรกิตาแดงปลาสลิด 
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ตาราง 5 ประเพณีท่ีสนใจ 

ประเพณีที่มีความสนใจ(เลือกได้หลายช่อง) 
ประเพณี จ านวน ร้อยละ 

งานแหเ่จา้พอ่ส าโรง 7 4 
ประเพณีแหห่งสธ์งตะขาบ 14 8 
สงกรานตพ์ระประแดง 54 30.86 

ประเพณีรบีบวั 41 23.43 
งานนมสัการพระเจดียก์ลาง

น า้ 

59 33.71 

รวม 175 100 

จากตารางท่ี 5 พบวา่กลุม่เปา้หมายใหค้วามสนใจกบัประเพณีวฒันธรรม ท่ีจดักนั ใน
จงัหวดัสมทุรปราการ  ตามล าดบัดงันี ้  งานนมสัการพระเจดียก์ลางน า้     สงกรานตพ์ระประแดง         
ประเพณีรีบบวั   ประเพณีแหห่งสธ์งตะขาบ   และงานแหเ่จา้พอ่ส าโรง 

ตาราง 6 รูปแบบลกัษณะ 

ลักษณะรูปแบบมีความสนใจ(เลือกไดห้ลายช่อง) 
ลักษณะ จ านวน ร้อยละ 

อาหาร (เป็นมือ้ กินพรอ้ม
ชอ้นสอ้ม) 

0 0 

สิง่ของเอกลกัษณ ์ 40 21.16 
ดอกไม ้ 14 7.41 

ภตูิ/เทวดา 23 12.17 
สตัวป่์าหิมพานต ์ 25 13.23 

สตัวต์า่งๆ 59 31.22 
มนษุย ์ 28 14.81 
รวม 189 100 

 
จากตารางท่ี 6 พบวา่รูปลกัษณะของผลส าเรจ็สดุทา้ยตวัมาสคอตท่ีจะเป็นในลกัษณะใด

ในมุมมองของกลุ่มเป้าหมายสนใจหรือคิดว่าเหมาะสม  ตามล าดับดังนี ้  สัตวต์่างๆ   สิ่งของ
เอกลกัษณ ์ มนษุย ์ สตัวป่์าหิมพานต ์ภตู/ิเทวดา    และ ดอกไม ้
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การวิเคราะหข์อ้มูลในครัง้นีผู้ว้ิจัยไดท้  าการส ารวจความคิดเห็นจากประชาชนจังหวัด
สมุทรปราการ 100 คน โดยเป็นการวิเคราะหข์อ้มูลเชิงปริมาณและคณุภาพ โดยไดผ้ลสรุปจาก
ขอ้มลูดงันี ้

ตาราง 7 อนัดบัเนือ้หาสาระส าหรบัการท่องเท่ียวจงัหวดัสมทุรปราการ 

เนือ้หาสาระ 
ส าหรับการ
ท่องเที่ยว 

อันดับ 1 อันดับ 2 อันดับ 3 

สถานท่ีท่องเท่ียว 
สินคา้ 
ประเพณี 
ลกัษณะรูปแบบ 

สถานตากอากาศบางป ู
ปลาสลิดแหง้บางบอ่ 
งานนมสัการพระสมทุรเจดียก์ลาง
น า้ 
สตัวต์า่ง ๆ 
 

เมืองโบราณ 
ขนมจาก 
สงกรานตพ์ระประแดง 
สิ่งของเอกลกัษณ ์

ตลาดน า้บางน า้ผึง้ 
กุง้เหยียด 
ประเพณีรบับวั 
คน(มนษุย)์ 

สรุปโดยจากตารางทัง้หมดจากตารางท่ี7  พบว่าภาพอตัลกัษณข์องชมุชนท่ีมีตอ่จงัหวดั
สมทุรปราการ โดยสว่นมากท่ีผูค้นใหค้วามสนใจนัน้ มีความสอดคลอ้งถึงทะเล แมน่ า้ หรือสิ่งตา่งๆ 
ท่ีเก่ียวกับน า้เป็นอันดบัแรกๆ สงัเกตไดจ้าก งานนมสัการพระเจดียก์ลางน า้ ปลาสลิดแหง้ หรือ
สถานตากอากาศบางปู ซึ่งสอดคล้องกับตวัจังหวัดท่ีเป็นเมืองท่า ผูว้ิจัยจึงไดน้  าองคป์ระกอบ
เหลา่นีอ้อกมาสูก่ารออกแบบ โดยจะดงึค านงึถึง น า้ สตัว ์ เป็นหลกัสูค่าแรคเตอรต์น้แบบ รวมถึง ปี
2567 นีฟ้ารม์จระเข ้ก าลงัท่ีจะกลบัมาเปิดใหบ้รกิารอีกรอบ ในวนัท่ี 1 เมษายน 2567 หลงัจากผา่น
พน้วิกฤตโควิด 19 ท่ีผา่นมา ผูว้ิจยัจงึตอ้งการน าเสนอ โปรโมทใหผู้ค้นทั่วไปไดท้ราบถึงจดุนี ้
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ตาราง 8 จ าแนกอตัลกัษณ ์

รูปลักษณ ์ ชื่อ อัตลกัษณ ์

 

สถานตากอากาศบางป ู สถานตากอากาศ 
นกนางนวล 
สตัวน์ า้ 

อนบุาลสตัวน์ า้ 
ป่าโกงกาง 
ทะเล 

 

ตลาดน า้บางน า้ผึง้ ตลาดน า้ 
สนิคา้ 

พอ่คา้แมค่า้ 
เรอื 
ผึง้ 

 

ฟารม์จระเขส้มทุรปราการ ฟารม์ 
จระเข ้

พรานจระเข ้
การแสดงโชว ์
สวนสตัว ์

 

พระเจดยี ์ พระเจดยีก์ลางน า้ 
ศาสนาวฒันธรรม 
งานพระเจดยี์
สมทุรปราการ 
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ตาราง 8 (ตอ่) 

รูปลักษณ ์ ชื่อ อัตลกัษณ ์

 

หอชมเมืองสมทุรปราการ หอชมเมือง 
กลอ้งสอ่งเมือง 
ที่วา่การจงัหวดั 
แหลง่ขอ้มลู 

 

ประเพณีรบับวั/โยนบวั ดอกบวั 
เรอื 
แมน่ า้ 
องคพ์ระ 

 

 

ปลาสลดิแหง้รสด ี ปลาสลดิแหง้ 
ตดัหวั 
ไสท้ะลกั 
ของขึน้ช่ือ 

 

ขนมจาก ใบจาก 
เนือ้มะพรา้ว 

ยา่ง 
ของขึน้ช่ือ 

 

กุง้เหยียด กุง้ 
เหยียดตรง 
ของขึน้ช่ือ 

 
จากตารางนีผู้ว้ิจัยไดท้  าการวิเคราะหแ์ละดึงรูปแบบออกมาเป็นหลักอักษรในของแต่

ละอตัลกัษณเ์พ่ือความง่ายและความเขา้ใจในการออกแบบสูม่าสคอตในขัน้ตอนตอ่ๆไป 
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4.2 ข้ันตอนการออกแบบร่างในข้ันแรก  
ในการออกแบบโมเดล ผูว้ิจยัไดน้  าขอ้มลูท่ีวิเคราะหแ์ลว้ตา่งๆผสมกบัการศกึษาถึงเทรน

ต่างๆ ท่ีก าลงัมาในตอนนี ้Art Toy ท่ีมีความคลา้ยคลึง กับตวัมาสคอตท่ีผูอ้อกแบบตอ้งการท่ีจะ
ออกแบบขึน้มา โดยมีแนวความคดิท่ีไดด้งันี ้

1 การก าหนดแนวความคดิ ท่ีจะท าขึน้มา ก าหนดถึงรูปรา่ง สไตล ์เชน่สตัว ์มนษุย ์หรื
เหนือจรงิ และศกึษาถึงกลุม่เปา้หมาย 

2 รา่งแบบขึน้มาใหน้า่รกั ตรงตามท่ีก าหนด 
3 สร้างแบบโมเดล 3D ขึน้มา จากจะเน้นตรงรายละเอียดและการตัดทอนท่ีมี

ลวดลาย 
4 ตกแตง่ใหเ้หนือจรงิ ภาพโมเดลคาแรคเตอรข์องเราจะไดมี้การใสเ่พิ่มถึงจินตนาการ

ท่ีเพิ่มมากขึน้ท าใหผู้ช้มใหค้วามสนใจ 
 

4..2.1 ปัจจัยการสร้างตัวละคร 
การออกแบบ จะเนน้ถึง 3 อยา่งเป็นหลกั  

4.2.1 ความเรียบง่าย การท่ีเรียบง่าย ตดัทอน มีรายละเอียดท่ีสวย ละจ ากดั ไม่
รกเกินไป ท าใหโ้มเดลมีความง่ายตอ่การจดจ าและเป็นท่ีสนใจ 

4.2.2 ความกลมกลืน มาสคอตควรมีรูปลกัษณท่ี์สอดคลอ้งไปในทิศทางเดียวกนั
กบัแบรน 

4.2.3 การมีส่วนรว่ม เน่ืองจากการออกแบบครัง้นีผู้ว้ิจยัตอ้งการท่ีจะใหผู้ช้ม หรือ
ผูร้บัสารนัน้ รูถ้ึงจงัหวดัสมทุรปราการ การมีสว่นรวม ทัง้เรื่องการติดตอ่ หรือ พดูคยุกนัถึงเรื่องนีถื้อ
วา่ตรงตามจดุประสงคเ์ปา้หมายของตวัผูว้ิจยั 
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4.3 รูปแบบร่างคร้ังที ่1   

 
ภาพประกอบ 52 สเก็ตพระเจดีย ์

ภาพร่างผลงานชิน้แรกเป็นการน าพระสมุทรเจดีย ์กับ งานเจดียส์มุทรปราการ ซึ่งเป็น
หนึ่งในอตัลกัษณข์องจงัหวดัสมทุรปราการท่ีผูว้ิจยัไดก้ าหนดไวม้าเป็นหลกัส าคญัในการออกแบบ
ผลงานชิน้นีโ้ดย มีจดุเช่ือมโยงกนัคือ เจดีย ์ซึ่งเป็นจดุสว่นรวมของประชาชนชาวสมทุรปราการ โดย
รูปลกัษณห์ลกันัน้จะมาจาก พระเจดียก์ลางน า้ ของสมทุรปราการโดยวางไว ้3 องค ์ขนาบดา้นซา้ย
ขวา ส่วนฐานเป็นคล่ืนน า้เผ่ือสดงออกถึงน า้ซึ่งเป็นฐานและ รากฐานส าคญั ของสมุทรปราการ 
ส่วนสีท่ีใชเ้ป็นหลักในงานนีม้่วง  ขาว  เหลือง เน่ืองจากงานเจดียเ์ป็นงานท่ีจะเริ่มจัดช่วงเย็น -
กลางคืน บรรยากาศทอ้งฟ้าจะ ออกไปทางมืดๆ ม่วงๆ ประกอบกบัแสงของเจดียท่ี์ประดบัออกมา 
ท าใหเ้ป็นสีมว่ง ชมพเูป็นหลกั ผูว้ิจยัจงึหยิบเอาจดุนีม้าเป็นสีจดุเดน่ในการออกแบบ ตดัดว้ย สีขาว 
และ เหลืองซึ่งเป็นสีอ่อน และสีกลางคูต่รงขา้ม สว่นของฐานท่ีเป็นน า้ใชสี้ฟ้าอ่อนเป็นหลกั ตามีน า้ 
แตแ่ทรกดว้ย สีมว่ง และ เหลืองผสมเขียว เพ่ือดงึองคป์ระกอบโดยรวมของผลงานใหเ้ขา้กนั 

ตาราง 9 สเก็ตมาสคอตพระเจดีย ์

ก าหนดองคป์ระกอบของมาสคอต 
รายละเอียด รูปลกัษณท์ี่ปรากฏ  

ที่มา -พระเจดียก์ลางน า้ 
-งานเจดียส์มทุรปราการ 

รูปลกัษณ ์ -เจดีย ์โดยมีฐานเป็นคลืน่น า้ซดัโดยรอบ 
รูปแบบ -สถานท่ีจรงิ 

-สดัสว่น คือ 1:1 
โทนสี โทนมว่งทาสเทล,ฟา้,เหลอืง และ ขาว 
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ตาราง 9 (ตอ่) 

รายละเอียด รูปลกัษณท์ี่ปรากฏ  

ลกัษณะนิสยั -มั่นคง สขุขมุ 
-สถานท่ีส าคญั 
-ความยิ่งใหญ่ 

ผลลพัธท์ี่คาดหวงั -เป็นมาสคอตที่สือ่ถงึพระเจดียก์ลางน า้ทีเ่ป็นอตัลกัษณข์องจงัหวดั
สมทุรปราการ เหมือนเป็นมาสคอต แลนมารค์ของจงัหวดั ที่ๆทกุคนเห็นแลว้
ตอ้งรูถ้งึวา่มาจากจงัหวดัไหน 
-ลายเสน้มั่นคง ออกไปทางการเป็นสว่นใหญ่ 

 

 
ภาพประกอบ 53 สเก็ตมาสคอตปลาสลิด 

ภาพรา่งผลงานชิน้ท่ีสอง เป็นการน าปลาสลิด กบั งานประเพณีสงการณพ์ระประแดงมา
เป็นองคป์ระกอบส าคญัในการออกแบบหลกั โดย อตัลกัษณท์ัง้ 2 แบบท่ีผูว้ิจยัไดเ้ลือกใชคื้อ ปลา
สลิดท่ีโดนตัดหัว ออก ไส้ทะลัก ท่ีวางขายท่ีจังหวัดสมุทรปราการ โดยน ามาดัดแปลงเป็นตัว
รูปลกัษณห์ลกั หากแต ่หากน าลกัษณะโดยตรงท่ี ตดัหวั และ ไสท้ะลักมาเลย ภาพมาสคอตตวันี ้
นา่จะโหดรา้ยเกินไป ผูว้ิจยัจงึเปล่ียนเพิ่มความนา่รกัขึน้โดยดงึองคป์ระกอบของ JAWS หนงัฉลาม
ท่ีเป็นท่ีโดง่ดงั มาเป็นรูปลกัษณะหลกัท่ีเป็นปลา โผลห่วัขึน้ไปกระโจนเหย่ือ แบบ 3เหล่ียม น ามาใส่
กบัปลาสลิดนี ้โดยตดัส่วนหวัออกไป ยา้ย ดวงตามาไวบ้ริเวณปากโดยตรง ปากท าอา้กวา้ง กลวง
เขา้ไปเหมือนกับตรงส่วนหวัของปลาท่ีโดนตดัไป ส่วนคลีบปลา ตรงสนัหลงัยาวไปถึงบริเวณหาง
ปลาเปล่ียนเป็นเหมือนทรงผมตัง้ท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบัคลีบปลาเดิม ในส่วนของประเพณีสงการณ์
พระประแดง เป็นประเพณีท่ีจะใส่ชุดไทยเล่นน า้กัน หรือเข้าร่วมพิ ธี ผู้วิจัยจึงไดด้ึงเอาชุดไทย 
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กางเกง พรอ้มผา้ผกูเอว ท่ีเป็นเอกลกัษณข์องไทยมาใชเ้ป็นเครื่องแตง่กายของมาสคอตชิน้นี ้โดย
โทนสีหลกัในส่วนของรูปลกัษณะตวัละครหลกัผูว้ิจยัเลือกสีเขียวอ่อนเป็นสีหลกั เพราะตอ้งการให้
มาสคอตมีสีสนัท่ีหลากหลาย และสีดงัเดิมสีเทา ออกจะดูไปทางหมองหมนเสียมากกว่า ตดักัน
ดว้ยสีฉดุฉาก สีสม้จากปาก ท่ีไดม้าจากไสข้องปลา สีแดงสดใชใ้นส่วนของกางเกง เครื่องแตง่กาย
แซมดว้ยสีชมพเูผ่ือเกล่ียใหเ้บาและกลมกลืนไปกบัสีเขียวจากตวัหลกั 

ตาราง  10 สเก็ตมาสคอตปลาสลิด 

ก าหนดองคป์ระกอบของมาสคอต 
รายละเอียด รูปลักษณท์ี่ปรากฏ  

ที่มา -ปลาสลดิแหง้รสด ี
-สงการณพ์ระประแดง 

รูปลกัษณ ์ - ปลาสลดิที่นา่รกั ใสช่ดุไทยที่สือ่ถึงประเพณีสงการณพ์ระประแดง 
รูปแบบ -ตวัการต์นูเสมือนจรงิ 

-สดัสว่น Chibi หรอื S.D คือ 3:5 
โทนสี โทนตดักนั สเีขียว กบั แดง 

ลกัษณะนิสยั -มีสสีนั 
-เขา้ถึงง่าย 

-มีความเป็นตวัการต์นูท่ีไมน่า่กลวั 
ผลลพัธท์ี่คาดหวงั -เป็นมาสคอตที่สือ่ถงึปลาสลดิแหง้ ท่ีตดัคอ ไสท้ะล ุอนัเป็นอตัลกัษณข์อง

จงัหวดั ดดัแปลง ตดัทอน สว่นจดุเดน่ท่ีคอ/หนา้โดนตดั เป็นสว่นใบหนา้ที่ก าลงั
อา้ปากคลา้ยๆกบั ปลาฉลามของ JAWs ผสมกบัการแตง่กายชดุไทย ในสง

การณพ์ระประแดง 

 

 
ภาพประกอบ 54 สเก็ตฟารม์จระเข ้

ภาพรา่งผลงานชิน้นีเ้ป็นการดงึอตัลกัษณส์ถานท่ีท่องเท่ียว ฟารม์จระเขม้าเป็นหลกั โดย 
จะเป็น 2ตวัละคร คือจระเข ้และพรานจระเข ้ท่ีมีอยู่ในฟารม์ โดยรูปท่าทางเป็นการแสดงการเอา
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หวัลอดผา่นปากจระเข ้ท่ีนา่หวาดเสียว และ เป็นจดุเดน่ของฟารม์จระเขนี้ ้โดยทา่ทางของมาสคอต
นัน้ ตวัจระเขจ้ะเป็นการนอนเอนลงไป แลว้อา้ปาก ส่วนตวัพรานนัน้กม้เอนหวัลงไป เปรียบเสมือน
กบัจะเอาหวัลอดปากจระเข ้ เป็นมาสคอต 2 ตวัท่ีคูก่นั โดยโทนสีท่ีผูว้ิจยัเลือกใชแ้บง่ ออกให2้ตวั
ละครใหมี้ความโดดเด่นต่างกัน ทางฝ่ังจระเขท่ี้นอน นัน้เลือกใช ้เขียวผสมฟ้า เป็นหลกัทัง้ตวั แต่
ส่วนสีปากดา้นในเป็นสีแดง เผ่ือยงัคงความน่ากลวัอยู่นิดๆ แซมออกมาถึงดา้นหนา้แกม้ และใน
สว่นของตวัละครนายพรานใชสี้แดง ผสม สีเนือ้ ตามรูปลกัษณะ และ การแตง่ตวัของนานพรานใน
ฟารม์จระเขส้มทุรปราการจริงๆ มาสคอตทัง้คูน่ัน้ ไดใ้ส่ดวงตาท่ีบอ้งแบ็วน่ารกัขึน้เพ่ือความเขา้ถึง
ง่ายแก่ผลงานชิน้นี ้

ตาราง 11 สเก็ตมาสคอตฟารม์จระเข ้

ก าหนดองคป์ระกอบของมาสคอต 
รายละเอียด รูปลักษณท์ี่ปรากฏ 

ที่มา -จระเข ้
-พรานจระเข ้

รูปลกัษณ ์ -จระเข ้กบั พรานจระเขท้ี่สบายๆ แสดงโชว ์
รูปแบบ -ตวัการต์นูนา่รกั 

-สดัสว่น Chibi หรอื S.D คือ 1:2 
โทนสี แยก2ตวัละคร สตีดักนั ออกทางพาสเทล สฟีา้ออ่น กบั แดงออ่น 

ลกัษณะนิสยั -สบายๆ / นอนๆ 
-เป็นมติร 

-เฉ่ือยหรอืเช่ืองชา้ 
-โชวก์ารแสดงลอดปาก 

-ลายเสน้โคง้มน ไมม่ีสว่นท่ีเป็นมมุ 
ผลลพัธท์ี่คาดหวงั -เป็นมาสคอตที่สือ่ถงึการแสดงโชวล์อดปากจระเขท้ี่เป็นจดุเดน่ของฟารม์จระเข้

สมทุรปราการ 
-ลายเสน้มั่นคง ออกไปทางการเป็นสว่นใหญ่ 
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ภาพประกอบ 55 สเก็ตประเพณีรบับวั   

 ภาพรา่งชิน้นีเ้ป็นการน าอตัลกัษณป์ระเพณีรบับวั/โยนบวัของจงัหวดัสมทุรปราการซึ่งมี
จดุเดน่อยู่ 2 อย่างคือ ดอกบวั และ เรือท่ีล่องตามแมน่ า้ โดยผูว้ิจยัไดอ้อกแบบดอกบวั ออกมาเป็น
คู่ และดดัแปลง รูปทรงใหมี้ความคลา้ยคลึงกับดอกกะหล ่า หรือ บล็อคคอลล่ี แต่ยงัคงรูทรงของ
ดอกบวัอยู่ โดยใชสี้ชมพกูบัเหลืองสีโทนกลางมาใชใ้นงานเผ่ือแสดงถึงความอ่อนชอ้ยของดอกบวั  
ในส่วนเรือท่ีน ามาใช้นั้น ผู้วิจัยไดเ้ลือกใช้เรือสปอรต์มาในการออกแบบ เพราะคิดว่ามีความ
นา่สนใจดี หากน ามาคูก่นั โทนสีท่ีใชก็้จะเป็นสีชมพเูป็นหลกั คลา้ยกบัสีของ ดอกบวัท่ีอยูด่า้นบน 

ตาราง 12 สเก็ตมาสคอตประเพณีรบับวั 

ก าหนดองคป์ระกอบของมาสคอต 
รายละเอียด รูปลักษณท์ี่ปรากฏ 

ที่มา -ประเพณีโยนบวั/รบับวั 
รูปลกัษณ ์ -ดอกบวั 

-เรอื 
รูปแบบ -ตวัการต์นูนา่รกั 

-สดัสว่น Chibi หรอื S.D คือ 1:2 
โทนสี สพีาสเทลโทนชมพ,ูเหลอืง,เขียว 

ลกัษณะนิสยั -เขินอาย 
-เป็นมติร 

-มองหลายจดุ 
-เรยีบง่าย 

ผลลพัธท์ี่คาดหวงั -เป็นมาสคอตทีเ่ป็นดอกบวัที่รอ่งเรอืตามแมน่ า้สือ่ถึงประเพณีรบับวัโยนบวัที่
เป็นจดุเดน่ของสมทุรปราการ 
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ในการท าแบบร่างในครัง้แรกนี ้ผูว้ิจยัตอ้งการท่ีจะออกแบบใหต้วัมาสคอตมีลักษณะท่ี
เป็นเหมือนกบัตวัการต์นู โดยน า อตัลกัษณต์า่งๆ ของจงัหวดัมาดดัทอน ดว้ยการตดัส่วนตา่งๆท่ีมี
ความแข็ง เหล่ียมมมุ ออกไปจากรูปลกัษณจ์ริง แลว้เพิ่มเสน้ท่ีโคง้มน ผสมกบั ใส่ หรือเพิ่มดวงตา
ใหมี้ความน่ารกั บ่องแบ๊ว เห็นถึงนยัตาเป็นหลกัส าคญัเน่ืองจากว่า ดวงตาเป็นหนา้ตาของหวัใจ 
หากเราสมารถท าดวงตาใหมี้ความน่ารกัขึน้ ภาพลกัษณท่ี์ผูค้นมองมาท่ีผลงานมาสคอตชิน้นีก็้จะ
เปิดรบั การเขา้ถึงง่าย และเหมาะสม ทัง้นีใ้นแต่ละมาสคอตท่ีไดอ้อกแบบมานัน้ หลกัๆ เป็นการ
หยิบน า 2 อตัลกัษณม์าผนวกกนั  

ตาราง 13 สรุปรูปแบบในครัง้แรก 

 
ล าดับ รูปลักษณ ์ อัตลกัษณ ์ รูปแบบ สัดส่วนมาส

คอต 
โทนส ี

A 

 

พระสมทุรเจดีย์
กลางน า้+งานเจดยี์
สมทุรปราการ 

เหมือนจรงิ สมสว่น 
1:1 

โทนมว่ง/ขาว 

B 

 

ปลาสลดิแหง้รสดี+
สงการณพ์ระ
ประแดง 

การต์นู เสมือน
จรงิ 

 
รูป

ทรงกระบอก 

โทนเขียวตดัแดง 

C 

 

ฟารม์จระเข ้ การต์นู เสมือน
จรงิ 

หวัโต 
1:2  

 

โทนเขียวฟา้ 
โทนแดงเนือ้ 

D 

 

ประเพณีรบับวั/โยน
บวั 

การต์นู รูป
ทรงกระบอก 

หวัโต 

โทนเขียว/ชมพ ู
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และหลงัจากไดค้วามคิดเห็นจากผูเ้ช่ียวชาญไดส้ะทอ้นใหเ้ห็นถึงตวัมาสคอตต่างๆในส
เก็ตแรกท่ีไม่เป็นไปทิศทางเดียวกนั รูปรา่งยงัคงไม่ชดัเจน ตวัในรูปรา่งอย่างเช่น พรานจระเข ้ยงัมี
รูปทรงท่ีเหมือนกบัมนุษยม์ากเกินไป ในส่วนของแขน ตวั ขา ตวัละครปลาสลิด มีรูปรา่งท่ีกลมไม่
รูส้กึถึงการตดัทอน นอกจากนัน้องคป์ระกอบตา่งๆ ยงัคงไมล่งตวั ทัง้ตา คลีบปลา อ่ืนๆ จากภาพท่ี
สเก็ตออกมา กบั โมเดลท่ีไดท้  าไปนัน้ ดเูป็นตวัคนละคาแรคเตอรเ์ดียวกนั อาจจะเหมือนกนัเพียง
แคแ่นวทางการใชเ้สน้ท่ีโคง้ มน ของตวัมาสคอตเพียงเทา่นัน้ 

 
4.4 การพัฒนาแบบมาสคอต 

ผูว้ิจยัไดแ้กแ้บบรา่งมาสคอตเซ็ตใหม่ดงันี ้ดา้นการออกแบบตวัมาสคอตท่ีเหมาะสมกับ
ตวัทอ้งถ่ินของจงัหวดัสมทุรปราการนี ้ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบเพิ่ม ตวัละคร ในชดุ จาก 4 ตวั เพิ่มเป็น 6 
ตัวและให้ตัวมาสคอตมีการเช่ือมโยงภาพถึงความหมายของการรับรู ้ภาพลักษณ์ของพืน้ท่ี
สมทุรปราการมากขึน้ จากการวิเคราะหเ์พิ่มพบวา่ภาพจ าท่ีโดดเดน่ท่ีสดุของตวัจงัหวดัคือ เมืองท่า 
เมืองอสุาหกรรม เมืองน า้ ในขัน้ตอนนีจ้งึไดเ้ลือกใชต้วัจระเข ้เพ่ือเป็นส่ือหลกัในการด าเนินเรื่องราว
รูปแบบเชิงสญัลกัษณ ์มาเป็นองคป์ระกอบหลกัในตวัมาสคอต ด าเนินเรื่อง การใชส้ญัลกัษณจ์าก
ลกัษณะ วฒันธรรม ประเพณี  โดยจ าแนกออกเป็นตวัการต์นูดงันี ้

 

 
ภาพประกอบ 56 ภาพสเก็ต 1 พรานฟารม์จระเข+้โยนบวั 

ภาพสเก็ตชิน้นีเ้ป็นผลงานการตอ่ยอดมาจากผลงานชิน้เก่าตวัจระเข+้พรานจระเขโ้ดยน า
ตวัละครมาสคอตท่ีแยกเป็น2ตวัก่อนหนา้นีม้าผสมกัน ใหเ้ป็นจระเขท่ี้เป็นนายพรานเลย โดยดดั
แลงใหห้นา้ของจระเขมี้ความน่ารกัขึน้ ตดัปากล่าง ละใหป้ากบนของจระเข ้เห็นฟันคลา้ยกับฟัน
ของกระตา่ยเพ่ือความน่ารกัแตย่งัคงเคา้โครงของรูปลกัษณเ์ดิมอยู่ และ ดวงตาท่ีน่ารกั สดใส โดย
ผูว้ิจัยไดอ้า้งอิงจากการออกแบบ สติกเก้อท่ีประสบความส าเร็จ คือ  Bugcat โดยแขนขาท่ีเป็น
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ปอ้มๆน่ารกั มีตีนแมวตรงมือ เทา้ ห ูและ หางท่ีน่ารกั ในส่วนเครื่องแตง่กายดงึมาจากพรานจระเข ้
ผสมกบัของมาสคอตเก่า ปลาสลิดท่ีผูว้ิจยัไดอ้อกแบบไว ้ตรงส่วนกางเกงผา้ผกูเอวแตใ่ส่สายเสือ้
ใหเ้หมือนกบัเสือ้เอีย้ม 

ตาราง 14 มาสคอตฟารม์จระเข ้

 
 

ก าหนดองคป์ระกอบของมาสคอต 
รายละเอียด รูปลักษณท์ี่ปรากฏ  

ที่มา -จระเข ้
-พรานจระเข ้
-ประเพณีรบับวั 

รูปลกัษณ ์ -จระเข/้พราน 
-ถือดอกบวั 

รูปแบบ -ตวัการต์นูสตัวน์า่รกั 
-สดัสว่น Chibi หรอื S.D คือ 1:2 

โทนสี สพีาสเทลโทนเขียวฟา้ กางแกงแดง ดอกบวัชมพ ู
ลกัษณะนิสยั -นา่รกั 

-เป็นมติร 
-เป็นผูน้  า 

-ความมั่นใจ > ชมูือ ยกแขน ยกหาง 
ผลลพัธท์ี่คาดหวงั -เป็นมาสคอตทีเ่ป็นดอกบวัที่รอ่งเรอืตามแมน่ า้สือ่ถึงประเพณีรบับวัโยนบวัที่

เป็นจดุเดน่ของสมทุรปราการ 
-สือ่ถึงวฒันธรรม การโยนบวั กบั การโชวล์อดปากจระเขเ้ขา้รวมกนั 

-น าไปตอ่ยอดผสมกบัมาสคอสท่ีเป็นเรอื เผ่ือสือ่สารถึงประเพณีโยนบวัไดด้ี
ยิ่งขึน้ 
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ภาพประกอบ 57 ภาพสเก็ต 2 พอ่คา้ แม่คา้ + ตลาดน า้  
ภาพตวัโมเดลตวัท่ี 2 โดยตวัโมเดลนีไ้ดอ้อกแบบโดยดงึบคุลิกมาจาก พอ่คา้แมค่า้ตา่งๆท่ี

ล่องเรือคา้ขายกนัในตลาดน า้ ใส่รายละเอียดไม่เยอะ ใหด้เูรียบง่าย ตรงส่วนหมวกเปรียบเสมือน
กับหมวกสานใบจาก ผสมเข้ากับ น า้มะพรา้ว ท่ีมีขายกันทั่วไปในตลาด กินแกอ้ากาศรอ้นๆเพิ่ม
ความสดช่ืน เน่ืองดว้ย ตลาดน า้ นบัเป็น1ในพืน้ท่ีเศรษฐกิจท่ีส าคญักบัตวัจงัหวดัสมทุรปราการเลย
ท่ีเดียว 

ตาราง 15 มาสคอตตลาดน า้ 

ก าหนดองคป์ระกอบของมาสคอต 
รายละเอียด รูปลักษณท์ี่ปรากฏ 

ที่มา -ตลาดน า้ 
-พอ่คา้/แมค่า้ 
-ประเพณีรบับวั 

รูปลกัษณ ์ -จระเข ้
-พอ่คา้ใสห่มวกสาน 
-ขบัเรอืคา้ขาย/รบับวั 

รูปแบบ -ตวัการต์นูสตัวน์า่รกั 
-สดัสว่น Chibi หรอื S.D คือ 2:5 

โทนสี สพีาสเทลโทนเขียวฟา้ เครือ่งแตง่กาย โทนสม้ 
ลกัษณะนิสยั -นา่รกั 

-เป็นมติร 
-ชอบการเดินทาง 

-สงบน่ิง > ไมไ่ดม้ีการขบัรา่งกายเยอะ 



  83 

ตาราง 15 (ตอ่) 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 58 ภาพสเก็ต 3 สถานตากอากาศบางป ูป+ูนกนางนวล + หอย 
ภาพตวัโมเดลตวัท่ี 3 มีการออกแบบโดยอา้งอิงจากสถานตากอากาศบางปูท่ีเป็น

สถานท่ีท่องเท่ียวหนึ่งของจงัหวดัสมทุรปราการท่ีมีความนิยม ในการตากอากาศ เดินชมธรรมชาติ 
ซึ่งสถานตากอากาศนี ้ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบโดยส่ือถึงสตัวน์  า้ ท่ีเล็กๆ เป็นสว่นใหญ่ ดา้นบนเป็นป ูขา้ง
หลงัเป็นหอย ส่วนล าตวัเปรียบเสมือนกับ นกนางนวล ผสมกบั รูปรา่งของจระเขก้่อนหนา้นี ้เน่ือง
ดว้ยสถานท่ีนีข้ึน้ช่ือเรื่องการเป็นอนุบาลสตัวน์  า้ ท่ีๆสตัวน์  า้ตวัเล็กๆใชชี้วิตอยู่ท่ีนีใ้นป่าโกงกาง จึง
ไดอ้อกมาถึงตวัโมเดลนี ้ 

 
 
 
 

รายละเอียด รูปลักษณท์ี่ปรากฏ 
ผลลพัธท์ี่คาดหวงั -เป็นมาสคอตทีเ่ป็นดอกบวัที่รอ่งเรอืตามแมน่ า้สือ่ถึงประเพณีรบับวัโยนบวัที่

เป็นจดุเดน่ของสมทุรปราการ 
-สือ่ถึงวฒันธรรม การโยนบวั กบั การโชวล์อดปากจระเขเ้ขา้รวมกนั 

-น าไปตอ่ยอดผสมกบัมาสคอสท่ีเป็นเรอื เผ่ือสือ่สารถึงประเพณีโยนบวัไดด้ี
ยิ่งขึน้ 
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ตาราง 16 มาสคอตสถานตากอากาศบางป ู

 

 
ภาพประกอบ 59 ภาพสเก็ต 4 ขนมจาก 

ภาพตวัโมเดลตวัท่ี 4 ออกแบบโดยใชรู้ปลกัษณข์องขนมจาก ท่ีท ามาจาก มะพรา้วขูด 
แปง้ขา้วเหนียว น า้ตาลแดง ผสมเขา้ไปใน ใบจาก แลว้น าไปยา่งในเตาไฟ เสียบหวัทา้ยดว้ยไมก้ลดั
ตวัผูว้ิจัยจึงไดไ้อเดียว่าเปรียบเสมือนกับตัว ขนมจากเป็นชุดห่อ แลว้มาสคอตจระเข้อว้นๆ ไส้
มะพรา้วจาก ย่ืนหวัออกมาจากชดุนี ้เหมือนไสข้นมท่ีเยอะๆจนเกือบจะพุง่ทะลอุอกมา  

ก าหนดองคป์ระกอบของมาสคอต 
รายละเอียด รูปลักษณท์ี่ปรากฏ 

ที่มา -สถานตากอากาศบางป ู
รูปลกัษณ ์ -จระเข ้

-นกนางนวล 
-ป ู
-หอย 

รูปแบบ -ตวัการต์นูสตัวน์า่รกั 
-สดัสว่น Chibi หรอื S.D คือ 1:2 

โทนสี สหีลากหลายส ีแดง , ขาว , น า้เงิน , เหลอืง 
ลกัษณะนิสยั -นา่รกั เป็นมิตร 

-มีความออ่นวยั , อนบุาล 
-ความพลงังาน ซุกซน > ชมูือ ยกแขน ยกหาง 

ผลลพัธท์ี่คาดหวงั -เป็นมาสคอตที่สือ่ถงึสถานตากอากาศบางป ูท่ีเปรยีบเสมอืนกบั อนบุาลสตัว์
น า้ ท่ีๆสตัวเ์พิง่เกิดมาอยูร่วมกนั กบันางนวลที่เป็นเอกลกัษณ ์

-สือ่ถึงธรรมชาติ เมืองทา่น า้ 
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ตาราง 17 มาสคอตขนมจาก 

 

 
ภาพประกอบ 60 ภาพสเก็ต 5 พระเจดียก์ลางน า้ 

ภาพตวัโมเดลตวัท่ี 5 ออกแบบโดยอา้งอิงจากสถานท่ีขึน้ช่ือ และเป็นท่ีเครพถึงของตวั
จงัหวดัสมทุรปราการ คือ พระเจดีย ์ท่ีอยู่กลางน า้ของจงัหวดัสมุทรปราการโดยแทนตวัเจดียใ์หมี้
มาสคอตจระเข ้พรอ้มฐานน า้ท่ีลอ้มรอบอยู่ น  า้มาตดัทอนเหล่ียมรูปทรง ใหมี้ความโคง้มน  น่ารกั
ยิ่งขึน้ 
 

ก าหนดองคป์ระกอบของมาสคอต 
รายละเอียด รูปลักษณท์ีป่รากฏ 

ที่มา -จระเข/้พรานจระเข ้

-ขนมจาก 
รูปลกัษณ ์ -จระเข ้

-ใสช่ดุขนมจาก 
รูปแบบ -ตวัการต์นูสตัวน์า่รกั 

-สดัสว่น Chibi หรอื S.D คือ 1:2 
โทนสี สพีาสเทลโทนเขียวฟา้ กางแกงแดง ดอกบวัชมพ ู

ลกัษณะนิสยั -นา่รกั 

-ขีเ้ลน่ 

-มีความออ้ดออน > กมุมือ มองจอ้งตา ตาแป๋ว 
ผลลพัธท์ี่คาดหวงั -เป็นมาสคอตทีม่าจากขนมจาก ที่เป็นขนมใบตองหอ่ไสแ้ลว้น าไปยา่ง โดยสือ่

ออกมาเป็นจระเขท้ี่ใสช่ดุขนมจากอว้นๆโผลอ่อกมา 



  86 

ตาราง 18 มาสคอตพระเจดียก์ลางน า้ 

 

 
 

ภาพประกอบ 61 ภาพสเก็ต 6 ปลาสลิด 
ภาพตวัโมเดลตวัท่ี 6 ออกแบบโดยอา้งอิงมาจาก สินคา้ขึน้ช่ือของจงัหวดัสมุทรปราการ 

คือ ปลาสลิดแหง้รสดี ท่ีน า้ไปทอดแลว้จะหอม กรอบ อรอ่ย ยิ่งขึน้โดยจุดเด่นของ ปลาสลิดนี ้คือ 
หวัขาด ไสฟู้ ตวัอว้น ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบใหเ้ปรียบเสมือนถึงรูปร่าง โคง้เวา้ตรงส่วนหวั ท่ีโดนตดัไป 
ไสท้ะลกั หากแตใ่สด่วงตาเขา้ไปเผ่ือไมใ่หต้วัโมเดลนีด้นูา่กลวั หรือ ดโูลง่มากเกินไป 

ก าหนดองคป์ระกอบของมาสคอต 
รายละเอียด รูปลักษณท์ีป่รากฏ 

ที่มา -จระเข ้

-พระเจดียก์ลางน า้ 
รูปลกัษณ ์ -จระเข ้

-พระเจดียก์ลางน า้ 
รูปแบบ -ตวัการต์นูสตัวน์า่รกั 

-สดัสว่น Chibi หรอื S.D คือ 1:3 
โทนสี สพีาสเทลสว่นตวั ชมพ ูออกเหลอืง สว่นฐาน เขียวพาสเทล ออกทะเล 
ลกัษณะนิสยั -นา่รกั 

-มั่นคง  
-นิ่งสงบ 

-นา่เคารพ > ไมข่ยบักลาง ฐานสายน า้  
ผลลพัธท์ี่คาดหวงั -เป็นมาสคอตทีเ่ป็นพระเจดียก์ลางน า้ โดยแทนสญัลกัษณจ์ระเขใ้สเ่ขา้รวมไป 

เพื่อเพิ่มความนา่รกั แตย่งัคงความมั่นคง และ ความนา่เคารพอยู่ 
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ตาราง 19 มาสคอตปลาสลิด 

 
4.5 ข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ 

ในสว่นของการออกแบบโมเดลมาสคอตของจงัหวดัสมทุรปราการไดมี้ความเห็นชอบของ
ตวัจังหวัดสมุทรปราการในการท าการออกแบบครัง้นี ้โดยผูเ้ช่ียวชาญทัง้ดา้นการออกแบบ ป้ัน
โมเดล  อาจารยจ์ากมหาวิทยาลยัราชภฏัอบุลราชธานี และ ผูเ้ช่ียวชาญของจงัหวดัสมทุรปราการ 
ไดใ้หค้วามคดิเห็นหลกัๆ ดงันี ้

ตาราง 20 ขอ้เสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญ 

ตาราง 20 (ตอ่) 

ก าหนดองคป์ระกอบของมาสคอต 
รายละเอียด รูปลักษณท์ีป่รากฏ 

ที่มา -จระเข ้

-ปลาสลดิ 
รูปลกัษณ ์ -ปลาสลดิ ผสม จระเข ้
รูปแบบ -ตวัการต์นูสตัว ์

-สดัสว่น 2 สว่น 
โทนสี สพีาสเทลชมพ ูปาก สม้ 
ลกัษณะนิสยั -แปลกประหลาด 

-หิว 

-ซอ่นรูป 
ผลลพัธท์ี่คาดหวงั -เป็นมาสคอตที่ประยกุตม์าจาก ปลาสลดิแหง้ที่หวัตดั ไสท้ะลกั เป็นจระเขท้ี่

ปลอมเป็นปลาสลดิ 

ล าดับ รูปลักษณ ์ ข้อเสนอแนะ 

A 

 

-ตวันีเ้ป็นตวัหลกัควรเนน้ถึงรายละเอียด 
ตา่งๆ ปัจจยั 
-ยงัมีจดุรอยตอ่ของโมเดลท่ียงัไมเ่รียบเนียน 
-ตรงสว่นผา้ กางเกงดา้นลา่งตอ้งประณีต 



  88 

ล าดับ รูปลักษณ ์ ข้อเสนอแนะ 

B 

 

-ส่ือถึงพอ่คา้ แม่คา้ตลาดน า้ไดดี้ 
-องคป์ระกอบเหมือนมีอะไรบา้งอย่างท่ีไมเ่ขา้กนั อาจจะ
ตอ้งเช่ือมโยงดว้ยสี หรือ ปีกผมใหเ้หมือนตวัอ่ืนๆในชดุนี  ้

C 

 

-ควรส่ือใหมี้ความเป็นนอ้งเล็กสดุ อนบุาล เพ่ือท่ีจะแสดง
ถึงเดก็แรกเกิด 

-กลา้มปยูงัไมเ่ดน่ชดั 
-ตวันีไ้มเ่หมือนกบัน าจระเขเ้ขา้มาใส ่อาจจะเพิ่ม

องคป์ระกอบนีด้ว้ยการ ท าตาแบบโกรธๆ แบบก่ึงครึง่
วงกลม อาจจะไดค้วามรูส้ึกเหมือนจระเขม้ากยิ่งขึน้ 

D 

 

-รูปรา่งคลา้ยหมมูากกวา่จระเข ้
-การท าฐานหรือองคป์ระกอบน า้ควรส่ือออกมาใหดี้ตอน

ท าขึน้เป็นโมเดลจรงิ 
-นา่รกัคลา้ยกบัมาการอง 

E 

 

-มองครัง้แรกยงัไมส่ามารถนึกออกไดว้่ามาจากอตัลกัษณ์
ได ้หากแต ่เม่ือทราบขอ้มลูแลว้รูส้กึมีความสนใจเพิ่มขึน้ 

-อาจจะเพิ่มองคป์ระกอบอ่ืนๆเพิ่มเตมิเขา้ไปดว้ย 
-หากตรงสว่นไม ้มีความโคง้มน จะชว่ยใหต้วัโมเดลมีความ
สมบรูณท่ี์ยิ่งขึน้ หากแตต่รงจดุนีส้ว่นท่ีย่ืนออกมาไมห่นา
พอ อาจจะมีการหกั หรือ ท าลายตวัแมพ่ิมพห์ลอ่โมเดลได ้ 

 
F 

 

    -มีความแปลกกวา่ชิน้อ่ืนในชดุนี ้
   -มองแว็บแรกยงัไมส่ามารถนกึออกไดว้า่มาจากอตั

ลกัษณไ์ด ้หากแต ่เม่ือทราบขอ้มลูแลว้รูส้กึมีความสนใจ
เพิ่มขึน้ 
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4 ใน 6 ตวัมาสคอตนี ้อบัดบั1 ท่ีมีการพูดถึงคือกลางน า้ (D) รองลงมา 2 ถึง 3 เป็น  พ่ี
พรานจระเข ้(A)   นอ้งบางป ู(C)  และ  เรือน า้จระเข ้(B) ส่วน นอ้งจาก (E) กบั เจา้สลิด (F) ท่ีเป็น 
อนัดบั 5 -6 นัน้ มีความรูส้ึกท่ีแปลกกว่าตวัอ่ืนๆ ทัง้เรื่องสีท่ีตวัโมเดลจระเขห้ลกันัน้เนน้ไปทางดา้น
สีด า น ้าตาล เสียมากกว่า และ การองค์ประกอบต่างๆ  อาจจะแก้ส่วนนี ้ได้ด้วยการเพิ่ม
องคป์ระกอบอ่ืนๆ แยกเขา้ไปอีกเฉกเช่นเดียวกับ พ่ีพรานเข ้(พรานจระเข ้+ รับบวั ) ท่ีมีลูกเล่น
ตรงท่ีมีดอกบวัใหถื้อ ละ โยนไปในเรือ ของ เรือจระเข ้(ตลาดน า้) เปรียบเสมือนกบั ประเพณีรบับวั 
โยนบวั เชน่ อาจจะใสเ่ครื่องเคียง น า้พรกิ ผกั ชอ้น สอ้ม  หรือองคป์ระกอบตา่งๆท่ีเขา้คูก่บัการกิน  

ทางดา้นหนา้ตา มีบางส่วนท่ีเหมือนกับหมู มากกว่าจระเข ้เนืองจากจมูกของตวัโมเดล
นัน้คลา้ยคลงึกบัหม ูตรงจดุนีอ้าจจะแกด้ว้ยการท าคิว้เพิ่มหรือคิว้ให้เขม้ ท าใหส้ามารถมองออกได้
ในครั้งแรก รวมไปถึงองคป์ระกอบต่างๆของภาพท่ีบางตัวนั้น อาจจะยังส่ือไม่ได้ดีมากหนัก 
จ าเป็นตอ้งทราบถึงแหลง่ท่ีมาก่อน ถึงจะเขา้ใจถึงเรื่องราวของภาพท่ีตวัผูว้ิจยัไดอ้อกแบบขึน้มา  

ในสว่นของเทคนิคการป้ันโมเดล ในตวัโมเดลนัน้ อาจจะมีบางสว่นท่ียงัไมไ่ดเ้กล่ียขอบใน
ตวัโปรแกรม3D Nomad  Object บางอยา่งเลยดลูอย ไมต่อ่กนั  

ในส่วนของตวันอ้งจาก (ขนมจาก) หากตรงส่วนไม ้มีความโคง้มน จะช่วยใหต้วัโมเดลมี
ความสมบรูณท่ี์ยิ่งขึน้ หากแตต่รงจดุนีส้ว่นท่ีย่ืนออกมาไม่หนาพอ อาจจะมีการหกั หรือ ท าลายตวั
แมพ่ิมพห์ลอ่โมเดลไดต้อนท า  

รวมไปถึงบางท่านท่ีรูส้ึกว่า การท่ีเป็นโมเดลใสๆ ขาวๆ ลว้นนัน้ มีภาพลักษณ ์ความ
นา่สนใจกวา่ ทัง้ดา้นสี ความสะอาด รวมไปถึงการขายผลิตภณัฑใ์หผู้ซื้อ้นัน้น าไปตอ่ยอ่ในการลงสี
ของตวัผูซื้อ้เองได ้ทัง้นีใ้นจดุนี ้การพิมพห์ลอ่ปนูปาสเตอรอ์าจจะตอบโจทยใ์นจดุนีข้ึน้เน่ืองการการ
ตดิของสี และ ความสะดวกในการซือ้ 

 
4.6 มาสคอตตัวส าเร็จ 

หลังจากผู้วิจัยได้รับข้อเสนอแนะมาแล้ว ผู้วิจัยได้ปรับรูปลักษณ์การออกแบบโดย
ค านึงถึงค าแนะน าท่ีไดร้บัมา และไดอ้อกแบบมาสคอต ตวัจริงโดยขึน้เป็นโมเดลใน โปรแกรม  
NoMad 3D เพ่ือสรา้งสรรคม์าสคอตตวัส าเรจ็ไดด้งันี ้
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ภาพประกอบ 62 ภาพ มาสคอต “พ่ีเข”้ 

เป็นมาสคอตหลกัในการโปรโมทโดยสีตวัและกางเกงสีแดงท่ีโดดเด่นละเป็นเอกลกัษณ์
ท่ีสดุในหมูช่ดุมาสคอต พรอ้มกบัพืน้หลงัท่ีโดดเดน่ของชดุนี ้

 
ภาพประกอบ 63 ภาพ มาสคอต “นอ้งจาก” 

เป็นมาสคอตท่ีโปรโมทเป็นขนมจากโดยใชสี้เขียวและตดัดว้ยสีน า้ตาลสีตวัของจระเข้
ดว้ยพืน้หลงัท่ีออกน า้ตาลชใูหสี้เขียวของใบจากโดดเดน่ 
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ภาพประกอบ 64 ภาพ มาสคอต “กลางน า้” 

เป็นมาสคอตท่ีโปรโมทโดนใชพ้ระเจดียก์ลางน า้เป็นอตัลกัษณโ์ดยใชสี้โทนของภาพให้
เป็นสีชมพแูลว้ตดัดว้ยสีของฐานสีน า้ใหเ้ป็นสีเขียวพาสเทลท่ีเขา้กบัโทนสีโดยรวม 

 
ภาพประกอบ 65 ภาพ มาสคอต “นอ้งบางป”ู 

เป็นมาสคอต จากสถานตากอากาศบางปูท่ีเป็นสัตวเ์ล็กน้องเล็กสุดจัดภาพให้อยู่ท่ี
ชายทะเล เพ่ือความเขา้กนัของตวัการต์นูท่ีอยู่ในนัน้ และ เปล่ียนภาพรวมของภาพใหด้มีูความนุน่
นวลลง นา่รกั 

 
ภาพประกอบ 66 ภาพ มาสคอต “เรือน า้เข”้ 
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เป็นมาสคอตท่ีโปรโมทโดยใชต้ลาดน า้ พอ่คา้แมข่ายในนัน้เป็นอตัลกัษณใ์นการออกแบบ 
โดยใหต้วัมาสคอตมีสีสม้ ตดักบัตรงใบหนา้ท่ีเป็นสีเขียว และใหภ้าพพืน้หลงัเป็นสีทะเลครามเพ่ือ
ความฟุ่ งๆเหมือนก าลงัขบัเรือลอ่งลอยไป 

 
ภาพประกอบ 67 ภาพ มาสคอต “เจา้สลิด” 

เป็นมาสคอตท่ีปลาสลิดโดยจดัภาพใหอ้ยูเ่หมือนกบัชายหาดนอนอา้รบัแสงแดด และโชว์
ใหเ้ห็นถึงไสใ้นของตวัมาสคอต 

ตาราง 21 สรุปรูปลกัษณม์าสคอต 

ล าดับ รูปลักษณ ์ อัตลักษณ ์ รูปแบบ สัดส่วน โทนสี 

A 

 

ฟารม์จระเข+้ ประเพณี 
โยนบวั 

ตวัการต์นู 
เสมือนจรงิ 

หวัโต 
1:2 

โทนฟ้า/
เขียว 

B 

 

ตลาดน า้+ประเพณีรบั
บวั 

ตวัการต์นู
เสมือนจรงิ 

หวัโต 
2:5 

โทนสม้ 
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ตาราง 21 (ตอ่) 

ล าดับ รูปลักษณ ์ อัตลักษณ ์ รูปแบบ สัดส่วน โทนสี 
C 

 

สถานตากอากาศบางป ู ตวัการต์นู
สตัว ์

หวัโต 
1:2 

โทนสีสนั
ฉดูฉาด 

(หลากหลาย
สี) 

D 

 

ขนมจาก ตวัการต์นู
สตัวผ์สมขนม 

รูป
ทรงกระบอก 
หวัเล็ก 
1:4 

โทนสีเขียว 

E 

 

พระสมทุรเจดียก์ลางน า้ ตวัการต์นู
ผสมของจรงิ 

รูป
ทรงกระบอก 

โทนสีชมพ ู

F 

 

ปลาสลิด ตวัการต์นู
สตัว ์

รูป
ทรงกระบอก 

โทนสี
น า้ตาล 

 

4.7 ทดลองสร้างโมเดลจากมาสคอต 
ผูว้ิจยัไดท้  าการติดต่อการ MAD in 3D เผ่ือท าการเช็คถึงไฟลผ์ลงานโดยการขึน้ mock 

up ของทางรา้น โดยในครัง้นีผู้้วิจัยไดเ้ลือกการพิมพแ์บบ เครื่องพิมพร์ะบบพลาสติก ซึ่งจะมี 
quality ของตวัชิน้งานท่ีจ ากดัอยูพ่อสมควร   

พิมพแ์บบ วสัด ุ: พลาสตกิ  PLA สีขาว ความละเอียดระดบัต ่า (300micorn)  
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ภาพประกอบ 68 ชดุมาสคอตจากพิมพ ์3D  

ในภาพเป็นชดุมาสคอตท่ีไดท้  าการพิมพจ์ากเครื่องพิมพ ์3D และไดท้  าการตดั Support 
ออกจากตวัโมเดล ขดัดว้ยกระดาษทราย และเครื่องเจียรนยัเพ่ือความสวยงามของรูปทรงมาสคอต
ท่ีพิมพอ์อกมา โดยโมเดลนีส้ามารถต่อยอดในการท าสีและแบบแม่พิมพม์าสคอต ไดไ้ดท้  าการ
เลือกใชว้สัดท่ีุแตกตา่งกนัถึง 3 วสัดใุนการหลอ่ผลงานโมเดลนีข้ึน้มาไดแ้ก่ 

1. พิมพ ์3D printer ดว้ยเนือ้สมัผสั พลาสตกิ PLA สีขาว 
2. ปนูปาสเตอร ์
3. Resin clear ใส 

โดยความแตกตา่งของ 3 วสัดท่ีุใชใ้นการหลอ่ชิน้งานขึน้มา เป็นดงันี ้

ตาราง 22 คณุสมบตัิของวสัด ุ

รายละเอียด วสัด ุ

พลาสติก PLA Resin ใส ปนูปาสเตอร ์
น า้หนกั เบา กลาง กลาง 
ความทนทาน แข็งแรง แข็งแรง เปราะบาง 
กนัน า้ กนัน า้ กนัน า้ ไมก่นัน า้ 

ความยากงา่ย ง่าย ง่าย แต ่ตอ้งการความ
แมน่ย า 

ตอ้งการความเรว็ และ
แมน่ย า 

ความเหมาะสม เหมาะส าหรบังาน 3D เหมาะส าหรบังานหลอ่ เหมาะส าหรบังานหลอ่ 
ราคา สงู  กลาง ถกู 
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ตาราง 22 (ตอ่) 

รายละเอียด วสัด ุ

พลาสติก PLA Resin ใส ปนูปาสเตอร ์
การเกาะติดของส ี กลาง คอ่นขา้งยาก สงู 
ความอนัตรายในการผลติ สงู กลางคอ่นไปทางสงู นอ้ย 
ความละเอียด อยูท่ี่หวัฉีด ต ่าไปถึงสงู สงู นอ้ย 

 

โดยสรุปแลว้ การพิมพห์ล่อตวัโมเดลผลิตภัณฑ ์แบ่งออกได ้เป็น 3 รูปแบบหลักๆ คือ  
รูปแบบ 

หากตอ้งการพิมพป์ระณีต มีคณุภาพความคมฉัดท่ีสงูควรเลือก พลาสติกPLA พิมพ ์3D 
Printer ในการพิมพ ์รวมไปถึงตวัตน้แบบ ทนทาน ทัง้ยงักนัน า้ ในคณุภาพกลางๆ  

หากตอ้งการท่ีจะพิมพง์านปริมาณมากในเวลาท่ีรวดเร็วในการผลิต ควรเลือกท่ีจะใช ้ปนู
ปาสเตอรใ์นการตอบโจทยก์ารหล่อโมเดลครัง้นัน้ ทัง้นีข้ึน้อยู่กบัการตอบโจทยค์ณุภาพ ปริมาณท่ี
ตอ้งใช ้รวมไปถึงราคาของตน้ทนุผลิตภณัฑท่ี์ใชใ้นการผลิตอีกดว้ย 

 
4.8 ประยุกตใ์ช้มาสคอตกับส่ือและอัตลักษณใ์นจังหวัด 

เพ่ือแสดงใหเ้ห็นถึงการโปรโมทมาสคอตการท่องเท่ียวของจงัหวดัสมทุรปราการ ผูว้ิจยัได้
ทดลองน าภาพของมาสคอตในชุดนีต้่างๆนัน้ ไปรวมเขา้กับอตัลกัษณส์มุทรปราการ โดยรูปแบบ
การทอ่งเท่ียวตา่งๆ ภายในจงัหวดั โดยมีผลลพัธด์งันี ้

น าโมเดลออกไปสู่ชุมชนจริง ในขั้นตอนนี ้ผู้วิจัยต้องการให้ผู้คนเข้าถึงจังหวัด 
สมทุรปราการท่ีสามารถ One Day Trip ไดใ้นหนึ่งวนั การน าเสนอจะก าหนดไวใ้นจดุนีโ้ดยเป็นการ
ถ่ายรูปแบบทอ่งเท่ียว เป็นหลกั เพ่ือส่ือวา่ใครๆก็สามารถเขา้ถึง และ ไปเท่ียวไดง้่าย 
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ภาพประกอบ 69 กลุม่มาสคอตออกทอ่งเท่ียว! 

เป็นภาพถ่ายทดลองเหมือนกันเป็นตุ๊กตาประดับหน้ารถออกท่องเท่ียวสู่จังหวัด
สมทุรปราการ! โดยสถานท่ีขา้งหนา้เป็นสถานตากอากาศบางป ู

 
ภาพประกอบ 70 นอ้งบางป ูสู ่บางป(ูสถานตากอากาศบางป)ู 

เป็นการน านอ้งบางปู สู่บางปู โดยถ่ายท่ีจุดถ่ายรูปท่ีทางสถานตากอากาศไดจ้ัดไวแ้ก่
นกัทอ่งเท่ียว 
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ภาพประกอบ 71 กลางน า้ กบั พระเจดีย ์

น า กลางน า้ เพ่ือพบเจอกบัอตัลกัษณต์น้แบบ พระเจดีย ์จากวดัเป็นการเปรียบเทียบอตั
ลกัษณก์ารน ามาประยกุตใ์ชใ้นการสรา้งสรรค ์

 
ภาพประกอบ 72 เจา้สลิด เลียนแบบจระเข!้ (ฟารม์จระเข)้ 

น ามาสคอตเจา้สลิด มาเจอกบัจระเข ้ถึงแมว้า่ปลาสลิดกบัจระเขน้ัน้จะไมไ่ดเ้ก่ียวขอ้งกนั
มากนกั แตเ่จา้สลิดนีเ้ป็นมาสคอตจระเขท่ี้ปลอมตวัมาเป็นปลาอา้ปากรอเหย่ีอ คลา้ยกบัจระเข  ้
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ภาพประกอบ 73 พ่ีเขถ้กูกินแลว้ว! (ฟารม์จระเข)้ 

พ่ีเขท่ี้ถกูถ่ายอยูใ่นโครงกระดกูท่ีจดัแสดงท่ีฟารม์จระเขเ้สมือนกบัพ่ีเขจ้ะโดนกินไปแลว้ให้
ดมีูความนา่สนใจ 

 

 
ภาพประกอบ 74 กลางน า้ สงู(ไม)่เกือบเทา่ ชมเมือง (หอชมเมืองสมทุรปราการ) 
น า มาสคอต กลางน า้ มาเทียบขนาดไซดก์บัหอคอยกลางเมืองสมทุรปราการเพ่ือใหเ้ห็น

ถึงจดุท่ีนา่ขึน้ไปชมของจงัหวดั 
และเพ่ือใหส้ามารถจ าลองการใชง้านมาสคอตในการส่ือสารไดอ้ย่างรอบดา้นภายใน

พืน้ท่ีจริง ผูว้ิจยัไดท้ดลองออกแบบโดยเปล่ียนจากโมเดลจริงเป็นโมเดล 3 มิติ แลว้น าเขา้ไปใส่ใน
พืน้ท่ีจริง ซึ่งอาจจะใหเ้ห็นภาพการน ามาสคอตไปใชง้านในมมุมองอ่ืนๆใหช้ดัเจนยิ่งขึน้ นอกจากนี้
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ยงัสามารถปรบัแตง่ลกัษณะของมาสคอตไดง้่ายกว่าการใชโ้มเดลจริง อีกทัง้ยงัประหยดัคา่ใชจ้่าย
และเวลาในการผลิตดว้ย การทดลองดงักลา่วจะช่วยใหผู้ว้ิจยัสามารถประเมินความเหมาะสมและ
ปรบัปรุงการออกแบบมาสคอต ก่อนน าไปใชง้านจรงิไดดี้ยิ่งขึน้  

 

 
ภาพประกอบ 75 พ่ีเขต้ดัตอ่ 

ภาพท่ีแรกแสดงถึงพ่ีจะเขท่ี้ใสแ่ทนแทน่ถ่ายรูปของพรานจระเข ้โดนแทนมาสคอตหลกัใส่
แทนนกัท่องเท่ียวเขา้ไปในซุ่มถ่ายรูปในสถานท่ีทอ่งเท่ียว ฟารม์จระเขข้องจงัหวดัสมทุรปราการ 
โดยโครงสรา้งหลกัเป็นมนษุยแ์ตห่วัเป็นจระเข ้เปล่ียนโทนสี ฟ้าเป็นหลกัเพ่ือใหค้รอบคลมุแนวคดิ
หลกักบัโทนสีของภาพท่ีมี สีฟ้าเป็นหลกั ดวงตาท่ีสดใสบ๊องแบว็ เพ่ือความนา่รกัและความเขา้ถึง
ง่าย  

 
ภาพประกอบ 76 นอ้งจากตดัตอ่ 

ภาพท่ีสองแสดงถึงนอ้งใบจากท่ีปลอมตวัเป็นจระเข ้แอบเนียนผสมอยูใ่นอ่างเลีย้งจระเข ้
เป็นจดุท่ีนกัทอ่งเท่ียวสามารถหยอ่นอาหาร ไก่ผกูเชือกผกูไมไ้ปเพ่ือใหอ้าหารจระเขท่ี้อยู่ในสระนีไ้ด ้
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โดยโครงสรา้งหลกัของภาพเป็นนอ้งจากโผลห่วัออกมาจากน า้สีเขียว โทนสีหลกัจงึเป็นสีเขียว ตาม
สีของน า้ 

 
ภาพประกอบ 77 พอ่คา้+เจา้สลิดตดัตอ่ 

ภาพนีเ้ป็นเรือพ่อคา้จระเขล้่องคลองมาเจอกับเจา้สลิด โดยเป็นสถานท่ีพกัผ่อนหรือจดุ
รวมผลภายในสถานท่ีท่องเท่ียวฟารม์จระเขส้มทุรปราการ เสมือนกบัพ่อคา้ท่ีคา้ขายสินคา้ของขึน้
ช่ือ หรือ อาหารตา่งๆบนเรือในตลาดน า้ กบัเจา้ปลาสลิดท่ีเป็นฉลามโผล่มาเหมือนกบั JAWS โดย
โทนสีหลกัของภาพพืน้หลงัจะเป็นสีเขียวธรรมชาติ ในผลงานครัง้นีผู้ว้ิจยัจึงไดท้  าการเปล่ียนให ้2 
ตวัละครหลักมีความโดดเด่นจึงไดเ้ลือกใชสี้ สม้กับชมพู เพ่ือเป็นการดึงดูดสายตาใหผู้ร้บัชม มี
ความสนใจกบัตวัมาสคอตเพิ่มมากย่ิงขึน้ 

 

 
ภาพประกอบ 78 นอ้งบางปตูดัตอ่ 
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ภาพนอ้งบางปท่ีูมาถ่ายรูปท่ีซุ่มถ่ายรูปของสถานท่ีท่องเท่ียวฟารม์จระเข ้โดยเป็นนอ้ง
บางปจูากสถานตากอากาศบางป ูพรอ้มกบัผองเพ่ือนสตัวต์า่งๆในฟารม์เพ่ือท่ีจะส่ือในอีกนยัหนึ่ง
ว่าฟารม์จระเขน้ัน้ก็ไม่ไดมี้เพียงแต่จระเขเ้พียงอย่างเดียว ยงัคงมีสตัวอ่ื์นๆท่ียงัมีอยู่ในฟารม์ละมี
ความน่าสนใจอยู่ดว้ย โดยโทนของภาพนี ้ดว้ยความท่ีมีตวัการต์นู สตัวห์ลากหลายตวั ผูว้ิจยัจึงได้
เลือกน านอ้งบางปท่ีูมีสีสนัหลากหลายมาใสไ่วใ้นภาพ ท าใหสี้สนัฉดูฉาด กลมกลืนไปดว้ยกนั และ
เป็นท่ีสนใจแก่เดก็และเยาวชนอีกดว้ย 

 
ภาพประกอบ 79 กลางน า้ตดัตอ่ 1 

ภาพนีก้ลางน า้ไดม้าประจ าการท่ีหอชมเมืองของสมทุรปราการ เป็นมาสคอตตัง้โชวห์นา้
ทางเขา้หอชมเมืองซึ่งเป็นสถานท่ีท่องเท่ียวแหล่งใหม่ประจ าสมุทรปราการ โดยสีโทนของภาพ
ผูว้ิจยัไดป้รบัใหเ้ป็นสีออกฟ้าๆ ทัง้แสง ทัง้ตวัโมเดล ผสมไปทางเขียว และ ชมพ ูเพ่ือใหภ้าพมีความ
เย็นๆ ไมร่อ้น นา่เขา้สถานท่ีแหง่นี ้

 
ภาพประกอบ 80 นอ้งบางปกูบันอ้งจากตดัตอ่ 

ภาพนีเ้ป็นนอ้งบางปกูบันอ้งจาก ท่ีไดม้าชมวิว ส่องกลอ้งส่องทางไกลขา้งบนของหอชม
เมืองสมุทรปราการท่ีจะมีจดัตัง้ กลอ้งส่องทางไกล ไวส้่องชมเมืองไดร้อบทิศไวท่ี้ ชัน้23 ท่ีเป็นชัน้
กระจกทั่วทั้งชัน้ เปรียบเสมือนตัวน้องบางปูและน้องจากเป็นนักท่องเท่ียวท่ีมาชมบรรยากาศ
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ภายในเมือง โดยโทนของภาพ พืน้หลังออกไปทางนิ่งๆ โทนเทา ผสมม่วงฟ้าอ่อนๆดา้นหลังท่ี
ทอ้งฟ้า ผูว้ิจยัไดห้ยิบน า้สองมาสคอต โดยเป็นสีท่ีโดดเด่น ขาวแดง และเขียว เผ่ือใหเ้ป็นจุดเด่น 
จดุส าคญัของภาพ 

 
ภาพประกอบ 81 กลางน า้กลางสมทุร ตดัตอ่ 2 

ภาพสุดทา้ยของชุดนี ้เป็นกลางน า้ ท่ีโผล่ขึน้มาอยู่ท่ีกลางแม่น า้เจา้พระยา พรอ้มกับมี
ป้ายแนะน าสถานท่ี โดยเป็นการน ามาสคอต กลางน า้ ซึ่งเป็นมาสคอตท่ีดึงอตัลกัษณ ์พระเจดีย์
กลางน า้ เขา้มาเป็นองคป์ระกอบส าคญัในการออกแบบ มาประยกุตแ์สดงคลา้ยกบั กอซิล่า ท่ีโผล่
มากลางน า้ ในการน าเสนอ โทนของภาพดา้นล่างของกลางน า้มาสคอต ไดก้ลืนไปกบัผืนน า้ แลว้
เนน้ตรงสว่นหนา้ของโมเดลเป็นสีชมพ ูเหลือง สวา่งสดใส และ นา่รกั 

ตามวตัถปุระสงคข์องการวิจยัท่ีจะเผยแพรแ่ละโปรโมทถึงมาสคอตของจงัหวดัท่ีน าไปใช้
ในดา้นการโปรโมทการท่องเท่ียว ผูว้ิจัยไดเ้ขา้ร่วมการประชุมวิชาการ จากการประชุมวิชาการ
น าเสนอผลงานวิจยั (SYMPOSIUM)  ระดบับณัฑิตศกึษา ครัง้ท่ี 16 เม่ือวนัท่ี 30 มีนาคม 2567 ณ.
อาคารบณัฑิตวิทยาลัย ชัน้ 3 มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี จัดโดย มหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุบลราชธานี ผูว้ิจัยไดมี้โอกาสเขา้ร่วมการประชุมในครัง้นีล้ะไดน้  าเสนอแบบโปสเตอร ์ (Poster 
Presentation) ในหมวดหมูก่ลุม่จดัการ  

การจดัแสดงนิทรรศการ ผูว้ิจยัไดน้  าเนินการจัดการแสดงนิทรรศการในหอนิทรรศการ  
แกลเลอรี่  G23 ท่ีมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโวฒ ประสานมิตร อโศก ช่ือนิทรรศการ “The 
Conscious : รบัรู ้ตวัตน สงัคม” เม่ือวนัท่ี 14-16 พฤษภาคม 2567 ภายในนิทรรศการนีไ้ดจ้ดัแสดง
ทัง้ รูปถ่าย รูปตกแตง่มาสคอต และตวัโมเดลมาสคอตแบบของจรงิ ใหแ้ก่ผูเ้ย่ียมชม และผูท่ี้สนใจ 



 

บทที ่5 
สรุป อภปิราย และ ข้อเสนอแนะ 

จากการน าเสนอกระบวนการวิจยั ผลการวิจยั และ ผลงานการออกแบบจากผลงานการ
วิจยัเรื่อง “การสรา้งสรรคเ์พ่ือส่งเสริมอตัลกัษณก์ารท่องเท่ียวประจ าจงัหวดัสมทุรปราการ”  ตาม
วตัถปุระสงคท่ี์ไดก้ าหนดไวท้ัง้ 3 ขอ้ ไดแ้ก่ 

1 เพ่ือศกึษาถึงอตัลกัษณข์องจงัหวดัสมทุรปราการ 
2 เพ่ือออกแบบและพฒันามาสคอตท่ีสะทอ้นถึงเอกลกัษณข์องจงัหวดัสมทุรปราการ 
3 เพ่ือน ามาสคอตของจงัหวดัสมุทรปราการต่อยอดสู่การส่งเสริมการท่องเท่ียวของ

จงัหวดัสมทุรปราการ 
โดยผู้วิจัยได้น าผลโดยเป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ผู้วิจัยได้

ท าการศึกษาและเก็บข้อมูลจากแบบสอบถามสู่วิเคราะห์ เก่ียวกับอัตลักษณ์ท่ีส่ือถึงจังหวัด
สมทุรปราการ เพ่ือแสดงออกถึงชดุมาสคอตของจงัหวดั ไดด้  าเนินการจนเสร็จสิน้สมบรูณใ์นท่ีสุด 
ทัง้นีผู้ว้ิจยัไดส้รุปผลการด าเนินงานวิจยัฉบบันี ้ดงัตอ่ไปนี ้

 
1 สรุปผลการวิจัย 

 เพ่ือใหส้อดคลอ้งกับวตัถุประสงคท่ี์ผูว้ิจยัไดต้ัง้ไวแ้ละมีความสอดคลอ้งกัน ผูว้ิจยัไดต้ัง้
การสรุปแยกเป็นตามและวตัถปุระสงคท่ี์ไดก้ าหนดไว ้ดงันี ้

1.1 ตามวัตถุประสงค ์เพือ่ศึกษาถงึอัตลักษณข์องจังหวัดสมุทรปราการ 
จากการศึกษาและวิเคราะหข้์อมูล 

การศกึษาคน้ควา้ขอ้มลูของจงัหวดัสมทุรปราการ ผูว้ิจยัไดท้ราบถึง องคป์ระกอบ
หลากหลายอยา่งท่ีมีอยูใ่นจงัหวดั และ ไดด้งึองคป์ระกอบเหล่านัน้มาจดัท าแบบสอบถามถึงความ
สนใจท่ีผูค้นมีใหแ้ก่ตวัจงัหวดัสมุทรปราการ เพ่ือท่ีสามารถเขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายท่ีเหมาะสม และ 
หยิบมาใชใ้นการออกแบบ พฒันาได ้

ก าหนดอัตลักษณข์องจังหวัดสมุทรปราการ 
จากการท าแบบสอบถามและวิเคราะหแ์ลว้สรุป ออกมาได ้3+1รูปแบบหลกัๆ คือ 

1 สถานท่ีท่องเท่ียว 2 สินคา้ 3 ประเพณี และ 4 ลักษณะของตวัมาสคอตท่ีสนใจ ท าสรุปและ
ก าหนดออกเป็นอตัลกัษณจ์งัหวดัสมทุรปราการหลกัไดด้งันี ้  

1 สถานท่ีทอ่งเท่ียว : สถานตากอากาศบางป,ูเมืองโบราณ,ตลาดน า้บางน า้ผึง้ 
2 สินคา้ : ปลาสลิดแหง้บางบอ่,ขนมจาก,กุง้เหยียด 
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3 ประเพณี : งานนมัสการพระสมุทรเจดีย์กลางน า้ ,สงกรานตพ์ระประแดง,
ประเพณีรบับวั 

4 ลกัษณะ : สตัวต์า่งๆมสิ่งของเอกลกัษณ,์คน(มนษุย)์ 
และการดงึอตัลกัษณจ์ากสถานท่ีมาใชแ้บง่ไดด้งัตารางนี ้

ตาราง 23 อตัลกัษณ ์

ชื่อ จ าอัตลักษณ ์

สถานตากอากาศบางป ู -สถานตากอากาศ 
-นกนางนวล 
-สตัวน์  า้ 
-อนบุาลสตัวน์ า้ 
-ป่าโกงกาง 
-ทะเล 

ตลาดน า้บางน า้ผึง้ -ตลาดน า้ 
-สนิคา้ 
-พอ่คา้แมค่า้ 
-เรอื 
-ผึง้ 

ฟารม์จระเขส้มทุรปราการ -ฟารม์ 
-จระเข ้
-พรานจระเข ้
-การแสดงโชว ์
-สวนสตัว ์

พระเจดยี ์ -พระเจดียก์ลางน า้ 
-ศาสนาวฒันธรรม 
-งานพระเจดียส์มทุรปราการ 

หอชมเมืองสมทุรปราการ -หอชมเมือง 
-กลอ้งสอ่งเมือง 
-ที่วา่การจงัหวดั 
-แหลง่ขอ้มลู 
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ตาราง 23 (ตอ่) 
ชื่อ จ าอัตลักษณ ์

ประเพณีรบับวั/โยนบวั -ดอกบวั 
-เรอื 
-แมน่ า้ 
-องคพ์ระ 

ปลาสลดิแหง้รสด ี -ปลาสลดิแหง้ 
-ตดัหวั 
-ไสท้ะลกั 
-ของขึน้ช่ือ 

ขนมจาก -ใบจาก 
-เนือ้มะพรา้ว 
-ยา่ง 
-ของขึน้ช่ือ 

กุง้เหยียด -กุง้ 
-เหยยีดตรง 
-ของขึน้ช่ือ 

 
1.2 ตามวัตถุประสงค ์เพื่อออกแบบและพัฒนามาสคอตที่สะท้อนถึงเอกลักษณ์

ของจังหวัดสมุทรปราการ 
1.2.1 ก าหนดทีม่าของรูปลักษณม์าสคอต 

การวิเคราะห์ข้อมูลน ามาผนวกกับแนวความคิดการออกแบบโมเดล
คาแรคเตอร ์การตัดทอนรูปร่าง รูปทรง และการประเมินของผู้เช่ียวชาญ น าไปสู่การพัฒนา 
ผลิตภณัฑโ์มเดลจงัหวดัสมทุรปราการ เพ่ือน ามาสรุปเป็นแนวทางใหมี้ความเหมาะสม ซึ่งจากการ
วิจยัสามารถน าไปสูผ่ลลพัธโ์มเดลตวัคาแรคเตอร ์

สถานะของตวัโมเดลคาแรคเตอร ์ผูอ้อกแบบไดอ้อกแบบโดยใชเ้ป็นตวัการต์นู
ในลกัษณะของสตัวแ์ละสิ่งของมากท่ีสุด เน่ืองดว้ยเหตผุลว่าลกัษณะนีเ้ป็นท่ีสนใจแก่คนจ านวน
มากเน่ืองด้วยความน่ารักน่าเอนดู ความเข้าใจง่ายต่อคนจ านวนมาก โดยยึดจระ เข้ให้เป็น
คาแรคเตอรห์ลกั ใน เซชุดการออกแบบนี ้น าไปผสมกับอตัลกัษณอ่ื์นๆ เพ่ือสะทอ้นถึงอตัลกัษณ์
ตา่งๆ ในจงัหวดัท่ีแตกตา่งกนัแตก็่มีจดุรว่มจดุเดียวกนั 
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เหตุผลทีเ่ลือกใช้ตัวคาแรคเตอรก์ารต์ูนในการออกแบบคร้ังนี ้
เพิ่มความเป็นมิตรแก่จงัหวดัชว่ยลดก าแพงของผูช้มใหเ้ปิดใจมากย่ิงขึน้ 
ไมมี่เรื่องเง่ือนไขของอายมุาเก่ียว 
แสดงออกถึงตวัจงัหวดัไดช้ดัจากภาพลกัษณท่ี์ตวัจงัหวดันัน้เลือกมา ท า

ใหผู้พ้บเห็นเกิดภาพจ าถึงตวัจงัหวดัไดง้่าย 
จงัหวดัสามารถน าตวัโมเดลคาแรคเตอรก์ารต์นูนีไ้ปต่อยอดละ น าไประ

ยกุตใ์ชไ้ดโ้ดยง่าย 
สามารถส่ือสารไดห้ลากหลายชอ่งทางกวา่ละจบัตอ้งได ้

1.2.2 ออกแบบรูปลักษณม์าสคอต 
โดยรูปลักษณ์ของมาสคอต จะมีรูปลักษณ์ท่ีเป็นการต์ูน ใส่เข้าไปใน

สิ่งของ สถานท่ี และประเพณีของจงัหวดั 
1.2.3 พัฒนารูปลักษณม์าสคอต 

โดยการออกแบบรูปลกัษณห์ลกัของมาสคอตนีผู้ว้ิจยัไดก้ าหนด “จระเข”้ 
เป็นองคป์ระกอบหลกัในการออกแบบเน่ืองจาก จงัหวดัสมทุรปราการเป็นเมืองทา่เมืองน า้ มีความ
เก่ียวกับน า้ และ ฟารม์จระเขส้มุทรปราการ ก าลงัจะกลบัมาเปิดใหบ้ริการใหม่หลงัจากสามารถ
ผ่านพน้วิกฤตสถานการณโ์ควิด 19 เม่ือ 1 เมษายน 2567 ปีนี ้และน าไปใส่ในองคป์ระกอบต่างๆ 
รวมกนั โดยยงัคงเคา้โครงเดิม หรือ ภาพจ า ของอตัลกัษณน์ัน้ใหผู้ค้นสามารถเขา้ใจไดว้่าหมายถึง
สิ่งได ้ตามรูปแบบของผลงาน “หิมพานมารช์เมโล”่ เฉกเชน่เดียวกนั 

 
1.3 ตามวัตถุประสงคเ์พื่อน ามาสคอตของจังหวัดสมุทรปราการต่อยอดสู่การ

ส่งเสริมการท่องเทีย่วของจังหวัดสมุทรปราการ 
หลังจากท่ีผู้วิจัยไดร้ับถึงมาสคอตท่ีส่ือถึงอัตลักษณ์ของจังหวัดสมุทรปราการมา

เรียบรอ้ยทั้งหมด 6 ผลงานแล้วนั้น ผู้วิจัยไดท้ดลองน าเสนอรูปแบบมาสคอตดว้ยการประชา
สมัพนัธุ ์เขา้รว่มการประชุมวิชาการ ท่ีมหาวิทยาลยัราชภฏัอุบลราชธานี ตลอดจนจดัเขา้ร่วมการ
แสดงผลงานนิทรรศการท่ี G23 ของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ โดยไดเ้ลือกวิธีแปลงสาร
ออกแบบส่ือท่ีแตกตา่งกนัไป เพ่ือความแตกตา่งและทดลองถึงวิธีการท่ีเหมาะสมส าหรบัมาสคอต 
ชดุนีท่ี้สามารถตอ่ยอดได ้

เม่ือไดผ้่านการแสดงตามท่ีตา่งๆแลว้ผูว้ิจยัไดท้  าการเก็บส ารวจถึงความคิดเห็นกับผู้
เขา้รบัชมหรือผูท่ี้ใหค้วามสนใจกบัผลงานมาสคอต ชดุนี ้โดยปรากฏผลเรียงจากความช่ืนชอบมาก
ไปนอ้ยไดด้งันี ้



  107 

ตาราง 24 สรุปผลการเผยแพร ่

มาสคอต 
รูป ชื่อ 

 
S.D. การแปรผล 

 

ภาพรวมโมเดลมาสคอต 4.23 0.83 เห็นดว้ย 

 

Mascot(A) : พี่เข ้ 4.52 0.51 เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

 

Mascot (B) : เรอืน า้เข ้ 3.52 1.12 เห็นดว้ย 

 

Mascot (C) : นอ้งบางป ู 4.23 0.66 เห็นดว้ย 

 
 

Mascot (D) : กลางน า้ 4.29 0.91 เห็นดว้ย 
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ตาราง 24 ตอ่ 

มาสคอต 
รูป ชื่อ 

 
S.D. การแปรผล 

 

Mascot (E) : นอ้งจาก 3.17 1.28 ไมม่ีความเห็น 

 

Mascot (F) : เจา้สลดิ 3.67 0.93 เห็นดว้ย 

 

ผลงานรวมภาพถ่าย 4.00 1.06 เห็นดว้ย 

 

ผลงานตดัตอ่ 3D Mascot  4.58 0.50 เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

 
ผลการวิเคราะหค์วามคิดเห็นโดยรวมจากผูท่ี้เขา้ชมนิทรรศการ “The Conscious : 

รบัรู ้ตวัตน สังคม” ประเมินผลดว้ยการใชม้าตราส่วน (Rating Scale) โดยอันดบั 1 ของผลงาน
มาสคอต คือ Mascot(A) : พ่ีเข ้ตวัมาสคอต ตน้แบบท่ีผูว้ิจยัไดท้  าการวางไวใ้หเ้ป็นตวัโชวน์  าของซีรีย์
ออกแบบครัง้นี ้มีคา่เฉล่ียท่ี 4.52  เห็นดว้ยเป็นอยา่งยิ่ง ไลล่  าดบัรองลงมาคือ Mascot (D) : กลางน า้ 
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มีค่าเฉล่ียท่ี 4.29 Mascot (C) : นอ้งบางป ูมีค่าเฉล่ียท่ี 4.23 Mascot (F) : เจา้สลิด มีค่าเฉล่ีย 3.67 
Mascot (B) : เรือน า้เข ้มีค่าเฉล่ียท่ี 3.52 และอนัดบัสุดทา้ยคือ Mascot (E) : นอ้งจาก มีค่าเฉล่ียท่ี 
3.17 ไม่มีความเห็น  โดยขอ้เสนอแนะท่ีไดร้บัมาส่วนมากชอบแนวนีน้่ารกั ตาบ๊องแบ็ว เป็นหลกั 
ส่วนของเจา้ปลาสลิด Mascot(F) กับนอ้งจาก Mascot(E) ท่ีไดร้บัความนิยมนอ้ย ในครัง้แรกท่ีได้
เห็นผูช้ม ผูบ้ริโภครูส้ึกออกไปทางแปลกประหลาด ประหลาดใจกับรูปลกัษณ ์แต่เม่ือไดฟั้ง หรือ 
รบัรูถ้ึงแนวความคิด หรือ อตัลกัษณท่ี์ไดห้ยิบน ามาใช ้ผูช้มมีความรูส้กึ เปิดใจ หรือว๊าว กบัตวัมาส
คอตมากยิ่งขึน้ ใหค้วามรูส้กึท่ีแปลกใหม่ 

สว่นในรูปแบบของการประยกุตน์  าเสนอ อนัดบัท่ี 1 ท่ีไดร้บัความสนใจคือ ผลงานตดั
ต่อ 3D Mascot มีค่าเฉล่ีย 4.58 เห็นดว้ยเป็นอย่างยิ่ง อันดับต่อมาคือ รวมโมเดลมาสคอต มี
คา่เฉล่ียท่ี4.23 อนัดบัสดุทา้ยคือ รวมภาพถ่ายท่ี 4.00  โดยหลกัๆ ผูช้มใหค้วามสนใจกบัการตดัตอ่
โมเดลใส่ในภาพจริง ใหค้วามรูส้ึกแปลกใหม่ ผสมความ แฟนตาซีในดา้นการน าเสนอ มีชัน้เชิงใน
การเสนอ รองลงมาคือ โมเดล 3D print ท่ีเป็น ของตกแตง่ เหมือนโมเดล Art toys  หรือสามารถลด
ขนาด เปล่ียนวสัดเุผ่ือเป็นของฝากแทนได ้เช่นพวงกญุแจ เข็มกลดั เป็นตน้ ส่วนอนัดบัสดุทา้ย คือ
รูปถ่ายจรงิท่ีไดร้บัอนัดบัสดุทา้ยเพราะ หากเทียบกบั2 อนัดบัก่อนหนา้นี ้

 
2.อภปิรายผลการวิจัย 

จากการสร้างสรรค์มาสคอตเพ่ือส่งเสริมอัตลักษณ์การท่องเท่ียวประจ าจังหวัด
สมทุรปราการไดศ้ึกษาอตัลกัษณข์องจงัหวดัสมทุรปราการ โดยแบง่ออกเป็น 3 เป็นเดน่หลกัของ
จงัหวดั คือ 1สถานท่ีท่องเท่ียวของสมุทรปราการ 2 สินคา้และของขึ ้นช่ือจงัหวดั และ 3 ประเพณี
วฒันธรรม และอีก 1 ประเดน่ท่ีศกึษาคือ ลกัษณะท่ีเหมาะสมของมาสคอต เก็บขอ้มลูโดยการลง
พืน้ท่ีส ารวจ และ แบบสอบถาม แลว้ท าการออกแบบและปรบัปรุงรูปลักษณะตามค าแนะน าท่ี
ไดร้ับมา เพ่ือให้เหมาะสมกับบริบทของจังหวัด เพราะเป็นองคป์ระกอบหลักของการวิ จัยนีท่ี้
ตอ้งการเนน้ย า้ถึงอัตลักษณเ์ป็นหลัก  โดยน าหลกัการความส าเร็จของ “กาชาปองอบัเฉา” “หิม
พานตม์ารช์เมลโล่” และ มาสคอตตา่งๆของญ่ีปุ่ น ท่ีประสบผลส าเร็จในการน าเสนอเรื่องราวตา่งๆ 
ทัง้ “คุมะมง” “ชินโจคุง” “ทสึคิฮะชิ วะตะรุ” โดยไดม้าสู่ชุดมาสคอต 6 ตวัละคร โดยใชเ้สน้โคง้ 
(Curve Line)ในการออกแบบเป็นหลกั และสดัส่วนแตล่ะส่วนของตวัมาสคอตท่ีมีความสงู โคง้เวา้
ท่ีไมเ่ป็นมมุตรง เทา่กนัไปทัง้หมด ในแนวความคดิการแบง่ออกเป็น3ส่วน (Three Section) 

 โดยหากเปรียบเทียบกบัการออกแบบของ “กาชาปองอบัเฉา” และ “หิมพานมารช์เมโล่” 
ผลงานของ คมกฤษ เทพเทียน แลว้นัน้ทางดา้นการออกแบบรูปลักษณ ์ผลงานของผูว้ิจัยจะมี
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แนวทางท่ีคลา้ยคลึงกับ “หิมพานมารช์เมโล่” ท่ีไดห้ยิบน าวดัและสตัวต์า่งๆท่ีอยู่ในวดั มาตดัทอน
ลายละเอียด และท าใหน้่ารกัขึน้ โดยใชเ้อกลกัษณท่ี์โดดเดน่ เฉกเช่นเดียวกบัของผลงานผูว้ิจยั ใน
ส่วนของ “กาชาปองอบัเฉา” จะมีมาสคอต “กลางน า้” ของผูว้ิจยัท่ีมีความใกลเ้คียงกบัผลงานนี ้ท่ี
ดดัแปลงจากสถานท่ีจริงใหเ้ล็กลงมา ผสมกบั มี ความน่ารกั ของเคา้โครงเดิมอยู่ “นอ้งพนูสขุ” ซึ่ง
นบัว่าเป็นมาสคอตท่ีประสบผลส าเร็จจากการสรา้งสรรคข์องเซ็นทรลั นครปฐมทัง้ในการโปรโมท 
การแสดงออกถึงสิ่งตา่งๆ เป็นสิ่งท่ีผูว้ิจยัไดย้ึดถือและน ามาประยกุตใ์ชเ้ป็นแนวทางในการเผยแพร่
ส่ือของงานวิจัยครั้งนี ้หากเปรียบเทียบ น้องพูลสุข กับมาสคอตของผู้วิจัย นับได้ว่าประสบ
ผลส าเร็จ ถึง 70% ในมมุมองของผูว้ิจยัทัง้เรื่องท่ีคนใหค้วามสนใจ การแทนเป็นไกด์ตา่งๆ หากแต่
ในส่วนท่ีเหลือ 30 % นัน้ผูว้ิจยัมองว่าตวัผูว้ิจัยควรท าตลาดทาง Social Media ใหม้ากกว่านีท้ัง้
ทาง TikTok และ Facebook ท่ีๆเป็นท่ีๆคนไทยส่วนใหญ่ใชเ้ป็นส่ือกลางในการท่องอินเตอรเ์น็ต  
ในสว่นของทางมาสคอตญ่ีปุ่ น “คมุะมง” ผูว้ิจยัไดห้ยิบองคป์ระกอบความส าเรจ็ของตวั คมุะมง มา
เป็นแนวทางในการสรา้งสรรค ์มาสคอตชูโรงของตวัผูว้ิจยัคือ “พ่ีเข”้ ในการน าทพัโปรโมทจงัหวดั
สมทุรปราการ ดรููปลกัษณท่ี์เสมือนคน ท่าทางการชมืูอ และแววตา มาปรบัใช ้“ชินโจคงุ” เป็นมาส
คอต นากทะเล ท่ีน่ารกั ใกลเ้คียงกับ นอ้งบางปู ท่ีมีความน่ารกัเหมือนกัน และเก่ียวขอ้งกับน า้ 
ทะเล แม่น า้เหมือนกนั หากแต ่ชินโจคงุมาจาก นาก+ราเม็งบนหวั ในส่วนของผูพ้ฒันาเป็นการน า
สตัวเ์ล็กนอ้ยหลายสายพนัธุม์าปรบัปรุงรูปลกัษณเ์ขา้ดว้ยกนั แตมี่ความนา่รกัเหมือนกนั ทัง้ 2 มาส
คอต และทา้ยสุด “ทสึคิฮะชิ วะตะรุ” มาสคอตของจังหวัดเกียวโต ท่ีโปรโมทสะพานไม้เก่าแก่
โทะเก็ตสึเคียว ท่ีมีความแปลกประหลาดในการน าเสนอ ทัง้หนา้ขาวๆ แบกอะไรไม่รูอ้ยู่ขา้งหลงั มี
ความใกลเ้คียงกับ “เจา้สลิด”“นอ้งจาก” ท่ีเป็นอาหารจากจงัหวดัสมทุรปราการทัง้คู่ ทัง้ปลาสลิด 
และ ขนมจาก ท่ีจะมีความรูส้ึกแบบเดียวกันกับ ทสึคิฮะชิ วะตะรุ ในการน าเสนอดว้ยรูปทรงท่ี
แปลกๆ เป็นปลาอา้ปากไสท้ะลกั กบั กอ้นๆขนมมีไมเ้สียบ หากแตเ่ม่ือผูช้ม ไดท้ราบถึงแหล่งท่ีมา
กบัแนวความคดิในการออกแบบนี ้กลบัมีความสนใจกวา่เดมิเพิ่มขึน้หากเทียบกบัตวัอ่ืนๆ  

ทา้ยท่ีสดุในการโปรโมทและตอ่ยอดของผลงานวิจยัครัง้นีไ้ดท้ดลองจดัแสดงผลงานในท่ี
ต่างๆ และสอบถามถึงความคิดเห็น ผสมกับ ประชุมวิชาการ และ การเข้าร่วมแสดงผลงาน
นิทรรศการในการเผยแพร่ผลงานชิน้นี ้ในส่วนของการลงพืน้ท่ีชุมชน ตามจุดอัตลักษณ์หรือ
จุดส าคญัต่างๆ ไดร้บัผลตอบรบัท่ีดีจากผูท่ี้ไดร้บัชม รวมไปถึงการจดัแสดงผลงานนิทรรศการทัง้
ผลงานโมเดลพิมพ3์D  วีดีโอตวัโมเดล และ รวมภาพถ่าย ภาพตดัตอ่มาสคอตเขา้ไปโดยสามารถ
ดงึจดุสนใจแก่ผูร้บัชมไดใ้หมี้ความสนใจในตวัผลงานการวิจยัของผูว้ิจยัและ เขา้ถึงและรบัรูถ้ึงอตั
ลกัษณท่ี์โดดเดน่ของจงัหวดัสมุทรปราการ ท าใหต้วัจงัหวดัเป็นท่ีรูจ้กัและเป็นตวัเลือกเพิ่มในการ
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ท่องเท่ียวเพิ่มมากขึน้ ทัง้นีท้ิศทางการพฒันายงัสามารถต่อยอดสู่ผลิตภัณฑห์รือการน าเสนอใน
ดา้นอ่ืนๆไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 
3.ข้อเสนอแนะ 

ผู้วิจัยได้มีข้อเสนอแนะในการปรับปรุง พัฒนางานวิจัย และเป็นแนวทางในการ
ด าเนินงานครัง้ถดัไปดงันี ้

3.1 การออกแบบเพ่ือสะท้อนอัตลักษณ์ของจังหวัดสมุทรปราการในบริบทของ
ประเทศไทยนัน้สามารถน าแนวความคิดการออกแบบสมยัใหม่มาเขา้รว่มใชไ้ด ้หากแตย่งัคงตอ้ง
น าเสนอถึงความเป็นไทยดัง้เดมิ และรว่มสมยัเขา้รว่มไปอยูบ่า้ง หากการออกแบบประสบผลส าเร็จ 
มีผูค้นสนใจแตไ่ม่มีสิ่งท่ีบง่บอกถึงความเป็นไทย และ จงัหวดั อาจจะผิดกับวตัถุประสงคท์ัง้ตัง้ไว้
ตอนแรกก็เป็นได ้

3.2 ในการด าเนินการวิจัยควรท่ีจะศึกษาถึงกลุ่มเป้าหมายท่ีผูว้ิจัยตอ้งการให้เป้า
กลุ่มเป้าหมายหลกั เพ่ือท่ีจะไดเ้ห็นถึงความตอ้งการหรือปัญหาในส่วนต่างๆ ของกลุ่มเป้าหมาย 
ท าใหผู้ว้ิจยัสามารถสรา้งสรรคผ์ลงานออกแบบไดต้รงจดุ 

3.3 หากผูอ้อกแบบตอ้งการน าต่อยอดดว้ยการผลิตโมเดลของจริง ควรค านึงถึงการ
จดัวางและทา่ทางการแสดงออกของตวัโมเดลคาแรคเตอร ์ซึ่งในสว่นนีมี้ความส าคญัทัง้ในดา้นการ
ออกแบบสู่สายตาผูค้น รวมไปถึงการใชง้านเครื่องพิมพโ์มเดล 3D printer ซึ่งหากจดัวางไดไ้ม่ดี
อาจจะก่อใหเ้กิดปัญหาในสว่นการพิมพห์รือ ไมเ่ป็นท่ีสนใจแก่ผูช้มได ้

3.4 อพัเดตและเช็คถึงเทรนตา่งๆในการออกแบบว่าตอนนีผู้ค้นก าลงัใหค้นสนใจกับ
เริ่มอะไร เพ่ือเป็นจดุส าคญัในการมดัใจผูค้นใหช่ื้นชอบกบัผลงานออกแบบของเราได ้

3.5 ควรอธิบายถึงแนวความคิดและเอกลักษณ ์อัตลักษณข์องมาสคอตให้ดีและ
ครอบคลุมเพ่ือท่ีทัง้ตวัออกแบบและผูร้บัสารจะสามารถเขา้ใจสารใหต้รงกันตามท่ีผูอ้อกแบบได้
วางแผนเอาไว ้

3.6 การก าหนดค่าในการพิมพน์ั้นจะมีหลากหลายค่าตามแต่ท่ีผู้แต่งจะปรับแต่ง
ตามท่ีตอ้งการได ้เช่นความหนาของชิน้งาน ความแน่นของโครงสรา้งภายในชิน้งาน หรือแมแ้ต่
ความละเอียดในการพิมพซ์ึ่งจะเป็นตวัก าหนดออกมาว่างานชิน้นีจ้ะมีความหยาบหรือละเอียด
ขนาดไหน หากตวังานโมเดลออกแบบนัน้มีขนาดท่ีใหญ่หรือรูปแบบลายละเอียดท่ีเยอะ การแยก
ชิน้สว่นในการพิมพก็์มีความจ าเป็นตอ่ตวัชิน้งานโดยรวมเช่นเดียวกนัเพ่ือใหต้วัผูอ้อกแบบสามารถ
ดแูลจดัการไดง้่ายรวมไปถึงลดภาระการเสียหายจากการพิมพง์านขนาดใหญ่ไดเ้ชน่เดียวกนั 
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 3.7 หากแตห่ากผูอ้อกแบบท าตวัแม่พิมพโ์มเดลท่ีไม่ดี หรือไม่สามารถรองรบัการ
พิมพท่ี์เหมาะสมไดน้ัน้ ในขัน้ตอนนีก็้อาจจะท าใหเ้กิดผลเสียเกิดขึน้ทัง้ตวัท่ีพิมพอ์อกมาหรือแมแ้ต่
ตวัท่ีตน้แบบเลยก็ได ้หากตอ้งการใหแ้ม่พิมพมี์ความคงทน ควรผสมเสน้ใยไฟเบอร ์หรือเรซิ่น หรือ
แมแ้ต่ ใชไ้ม ้หรืออะไรมาท าการดามตวัโครงแม่พิมพเ์พ่ือเพิ่มความแข็งแรงแก่ตวัแม่พิมพ ์ท าให้
สามารถใชง้านไดดี้ มีประสิทธ์ิภาพ และ มีความคงทนไดน้าน 

3.8 การผสมสารหล่อระหว่างการพิมพ ์ควรมีการค านวณท่ีแม่นย า ละฉับไวตามแต่
มวลสารท่ีผูอ้อกแบบได ้หากผสม เรซิ่น หรือ ปูนปาสเตอรห์ล่อไม่ดีพอ อาจท าใหต้วัผลิตภัณฑ์
สดุทา้ยผลไม่เป็นตามท่ีผูอ้อกแบบตอ้งการได ้รวมไปถึงอาจจะมีบางส่วนไปท าลายบางจดุของตวั
ตน้แบบไดเ้ฉกเช่นเดียวกัน ทา้ยท่ีสุดแลว้ การเลือกใชว้สัดุต่างๆ ทางตวัผูอ้อกแบบควรค านึงถึง
ความปลอดภัยในการท างานดว้ยเป็นส าคญัเพราะวสัดตุ่างๆหรือเครื่องไมเ้ครื่องมือนี ้มีทัง้ความ
อนัตรายจากการประมาท หรือ สารเคมีตา่งๆ ท่ีผสมอยู่ เช่น เรซิ่น หากผูอ้อกแบบไม่มีความระวงั 
อาจก่อใหเ้กิดไฟไหม ้ระเบดิ หรือ อนัตรายตา่งๆ แก่ตวัชิน้งาน ผลิตภณัฑ ์หรือแมแ้ตต่วัผูอ้อกแบบ
เองไดเ้ชน่เดียวกนั รวมไปถึงการปอ้งกนั ใสห่นา้กาก ผา้เช็ดมือ ถงุมือเน่ืองจากในขัน้ตอนสดุทา้ยมี
การใชส้ารเคมีเขา้มาเก่ียวขอ้ง อาจสง่ผลตอ่สขุภาพระยะยาวไดเ้ชน่เดียวกนั 

3.9 การคุมปัจจัยต่างๆ ในการด าเนินงาน หรือ ระยะเวลาในขั้นตอนต่างๆ ควร
ก าหนดระยะเวลาใหดี้ครบถว้น ก่อนเริ่มด าเนินการ 

3.10 การประสานงานแก่หน่วยงานหรือบุคคลากรท่ีเก่ียวขอ้งอาจจะมีขัน้ตอนหรือ
ระยะเวลาท่ีก าหนด รวมไปถึงการปรบัแกส้ว่นตา่งๆ ระหวา่งทาง ควรค านงึถึงในสว่นนีด้ว้ย 
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