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ภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาแนวคิด และรูปแบบการแต่งหนา้เทคนิค
พิเศษของภาพยนตรไ์ทย ที่ไดร้บัรางวัลสุพรรณหงส์ สาขาเทคนิคพิเศษการแต่งหน้ายอดเยี่ยม 
ในช่วงระหว่างปีพ.ศ. 2553-2563 เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใชก้ารวิเคราะหภ์าพตัวละครที่มี
การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ และการสัมภาษณน์ักออกแบบการแต่งหนา้จากภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บั
รางวัล ผลการวิจัย พบว่า แนวคิดหลักในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ  เกิดจากการศึกษาบท
ภาพยนตรแ์ละตัวละครที่มีการแต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพิเศษ  โดยส่วนใหญ่เป็นประเภทภาพยนตร์
สยองขวญั ซึ่งมีการน าเสนอตวัละครที่ถูกท ารา้ยร่างกายจนเสียชีวิต ต่อมาไดก้ลายเป็นวิญญาณที่
มีความอาฆาตแคน้ แสดงตนในรูปลักษณ์ที่ดูน่ากลัว ทั้งยังเกิดจากการประชุมร่วมกับผูก้  ากับ
ภาพยนตร ์และผูม้ีส่วนเกี่ยวขอ้งในดา้นต่าง ๆ การหาขอ้มูลจากแหล่งอา้งอิงร่วมกับจินตนาการ 
และประสบการณใ์นการออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษใหก้บัตวัละคร รูปแบบในการแต่งหนา้
เทคนิคพิเศษ พบว่า ประเภทการแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณ์ตวัละครใหก้ลายเป็นผี โดยมีบาดแผล
ตามร่างกาย เป็นประเภทที่พบไดม้ากที่สุด ดา้นกระบวนการแต่งหนา้ มีการน าหลักองคป์ระกอบ
ทางศิลปะมาประยุกต์ใชใ้นลักษณะที่ต่างกัน  มีการใชเ้ทคนิคพิเศษในการแต่งหน้าตัวละคร 2 
เทคนิคหลัก คือ เทคนิคที่สามารถตกแต่งลงบนผิวของนักแสดงไดท้ันที และเทคนิคที่มีการท าชิน้
เนื ้อเทียม รวมทั้ง ยังค้นพบวิธีการแก้ปัญหาเรื่องงบประมาณที่จ ากัดของนักออกแบบกับการ
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This qualitative study is concerned with the best makeup techniques from 

2010 to 2020 and the concept and style of special effects makeup used in Thai films that 
won at the Suphannahongsa Awards. This included the analysis of character images 
using special makeup effects and interviews with award-winning Thai film makeup 
designers. The results of the research found that the main concepts in special makeup 
techniques originated from studying scripts and characters with special makeup 
techniques, most of which were in the horror movie genre, which features characters 
being physically assaulted to the point of death and later becoming a vengeful spirit with 
a frightening appearance. It also stemmed from a meeting with film directors and those 
involved in various fields, finding information from reference sources, together with 
imagination and experience in designing special effects makeup. The style of their 
special effects makeup was applied to change the appearances of characters to 
become a ghost with wounds in their body, which was the most common type of the 
makeup process. The principles of artistic elements are applied in different ways. There 
are two main special techniques used in character makeup: a technique that can be 
applied immediately to the skin of the actors and prosthetic techniques, as well as 
discovering how to solve the problem of the limited budgets of designers with makeup in 
award-winning Thai films. 

 
Keyword : Special effects makeup, Thai film, Thai Nation Association Suphanahongsa 
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บทท่ี 1 
บทน า 

ภูมิหลัง 
ภาพยนตร ์ถือว่าเป็นกิจกรรมยามว่างที่ไดร้ับความนิยมมากในยุคปัจจุบัน เนื่องจาก

ภาพยนตรเ์ป็นสื่อที่มีการผสมรวมเอาภาพ และเสียงเขา้ไวด้้วยกัน ภาพยนตรจ์ึงกลายเป็นสื่อ
บนัเทิงประเภทหนึ่ง ที่สรา้งความสมจริง ความสนุกสนาน ความเศรา้ ความกลัว และมอบความ
บนัเทิงใหแ้ก่ผูช้มเป็นหลกั ดงันั้นภาพยนตร ์จึงไดร้บัฉายานามว่าเป็น “ศิลปะแขนงที่เจ็ด (Film as 
Seventh Art)” ที่มีการเล่าเรื่องต่างไปจากศิลปะแขนงอ่ืน ซึ่งเกิดจากการรวมตัวของศาสตรแ์ละ
ศิลป์หลายแขนงไวด้ว้ยกัน อาทิ คีตศิลป์ จิตกรรม ประติมากรรมสถาปัตยกรรม นาฏกรรม และ 
วรรณกรรม โดยเริ่มจากงานเขียนบทภาพยนตร ์การแสดง การออกแบบงานสรา้ง เพลงประกอบ 
การตดัต่อ และองคป์ระกอบอ่ืน ๆ อีกมากมายที่เป็นส่วนส าคญัส าหรบัการสรา้งงานภาพยนตร ์ 

ในการสรา้งงานภาพยนตรแ์ต่ละเรื่องใหส้มบรูณน์ัน้ นอกเหนือจากการแสดง การถ่ายภาพ 
การก ากับการแสดง การตดัต่อล าดับภาพและเสียง ยังตอ้งมีการออกแบบงานสรา้ง (Production 
Design) ซึ่งเป็นกระบวนการท างานที่มีบทบาทต่อภาพลักษณ์โดยรวมของภาพยนตร ์ทั้งในดา้น
การสรา้งฉากใหอ้อกมาเป็นภาพ ไม่ว่าจะเป็นสถานที่ อุปกรณ์ประกอบการแสดง เครื่องแต่งกาย
และการแต่งหน้าที่เหมาะสม เพื่อให้เกิดความสมบูรณ์ในด้านศิลปะ จนท าใหผู้ ้ชมเชื่อในสิ่งที่
ปรากฏในภาพยนตร ์และจินตนาการคลอ้ยตามแนวคิดที่ผูส้รา้งไดว้างไว ้(รุจน ์ขาวมาลา, 2558) 
การแต่งหนา้ ถือเป็นศาสตรท์างศิลปะอย่างหนึ่งที่มีความส าคญัตอ่ชีวิตประจ าวนัของมนุษย ์โดยมี
การน ามาใช ้เพื่อสรา้งบุคลิกใหก้ับตัวตนของคน รวมถึงสะทอ้นต่อสุนทรียะความงามในแต่ละยุค
สมยัได ้ในอตุสาหกรรมภาพยนตร ์พบว่า การแต่งหนา้ เป็นองคป์ระกอบหนึ่งในการออกแบบงาน
สรา้งที่ส  าคญัส าหรบังานภาพยนตร ์ท าใหต้วัละครเกิดความโดดเด่น ชดัเจน และสมจริง ส่งผลท า
ใหผู้ช้มเกิดความเชื่อไปกับตัวละครนั้นได ้ดังนั้น หากขาดการแต่งหนา้ตัวละคร จะท าใหผู้ช้มไม่
สามารถแยกถึงลกัษณะของตัวละครได ้รวมไปถึงตวัละครเองนัน้ ไม่สามารถสื่ออารมณค์วามรูส้ึก
และความหมายต่าง ๆ ไดอ้ย่างชดัเจน ซึ่งในบางครัง้การแต่งหนา้ตวัละคร จ าเป็นตอ้งใชเ้ทคนิคขัน้
สูงในการแต่งเข้ามาเกี่ยวข้อง ทั้งจากการแต่งตัวละครผีให้มีใบหน้าสยดสยอง ที่มักพบใน
ภาพยนตรส์ยองขวัญ ซึ่งการแต่งโดยใช้เทคนิคขั้นสูงนั้น สามารถ เปลี่ยนใบหน้าจากคนให้
กลายเป็นผีหรือสัตวป์ระหลาดไดต้ามจินตนาการได ้รวมถึงสรา้งสรรคร์อยแผลบนผิวหนังที่เรียบ
เนียน ใหม้ีรอยกรีดลึกที่เต็มไปดว้ยคราบเลือดได้อย่างสมจริงเช่นกัน ซึ่งการแต่งหนา้ประเภทนี ้
เรียกว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ (Special Effects Makeup : Sfx) 
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การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษส าหรบังานภาพยนตรน์ั้น (พฤทธ์ิ ศภุเศรษฐศิริ, 2554) ไดก้ล่าว
ว่า การแต่งบาดแผลและแผลเป็น นบัเป็นกลวิธีที่ขาดไม่ไดใ้นการแต่งหนา้เพื่อการแสดง โดยถือว่า
เป็นการสรา้งภาพลักษณท์ี่พิเศษส าหรบัการแสดง อย่างไรก็ดี การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ มิไดส้รา้ง
ภาพลกัษณ ์และคณุลกัษณะต่าง ๆ บนใบหนา้เท่านัน้ ยงัสามารถสรา้งในบริเวณอ่ืน บนล าตวัของ
นกัแสดงได ้ทัง้ยงัมิไดจ้ ากดั เฉพาะลักษณะของแผลสด อาจรวมไปถึงรูปแบบของรอยฟกช า้ รอย
แผลเป็น รอยถลอกด้วย กลวิธีการแต่งมีตั้งแต่ระดับที่ง่ายจนกระทั่งถึงลักษณะที่ซับซอ้น ทั้งนี ้
ขึน้อยู่กับ สิ่งที่นักแต่งหน้าออกแบบไว้ด้วย ดังนั้น การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษจึงเป็นหนึ่งใน
องค์ประกอบที่มีส่วนส าคัญ และมีกระบวนการการใช้เครื่องมือในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ 
รวมทั้งส่งผลต่อการสร้างอารมณ์ และบรรยากาศของภาพยนตร ์เพื่อใหเ้กิดความสมจริงตาม
เรื่องราว ตลอดจนสรา้งจินตนาการใหแ้ก่ผูช้มรูส้ึกร่วมไปกบัตวัละครตามบทบาทนัน้มากขึน้  

จากความส าคัญของการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในด้านข้อมูลเชิงประวัติศาสตรแ์ละ
วิวฒันาการของภาพยนตรโ์ลก จะเห็นไดถ้ึงการออกแบบและสรา้งสรรคต์วัละคร ที่แสดงใหเ้ห็นถึง 
พฒันาการของกระบวนการและเทคนิคพิเศษในการแต่งหนา้ในแต่ละยคุสมยั (McMinn, 2557) ได้
รวบรวมขอ้มูลเกี่ยวกับวิวัฒนาการการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในภาพยนตรว่์ามีการริเริ่มในช่วง
ทศวรรษที่ 1920 ซึ่งถือว่าเป็นช่วงเริ่มตน้ดว้ยการลองผิดลองถูก ลอน แชนีย ์(Lon Chaney) เป็น
นักแสดงผูบุ้กเบิกการหนา้เทคนิคพิเศษแนวสยองขวัญ โดยเป็นการแต่งหนา้ตัวเองส าหรบัการ
แสดงเรื่อง “Phantom of the Opera” ดว้ยหนังปลาและวิกผม ต่อมาในปี 1939 ได้มีการริเริ่มใช ้
“ชิน้เนื ้อเทียม” (Prosthetic) ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษกับภาพยนตรเ์รื่อง The Wizard of Oz 
(1939) ของตัวละครพ่อมดแห่งออซ ซึ่ง  Tinman ซึ่งเป็นนักแสดงหลักในเรื่องได้เสียชีวิตลง
เนื่องจากพิษของสารปรอทจากสีที่ใช้กับใบหน้าของเขา แสดงให้เห็นถึงอันตรายของการใช้
เครื่องส าอางที่ไม่เหมาะสมในยุคสมัยนั้น ในปี 1959 เริ่มมีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษดว้ยแอรบ์รชั 
(Air Brush) ในครัง้แรกใหก้ับนักแสดงใน Ben Hur (1959) เพื่อท าใหพ้วกเขามีผิวสีแทนทั้งตัว ถือ
เป็นงานทาตวั (Paint) โดยการใชเ้ครื่องมืออย่างแอรบ์รชัครัง้แรกแทนการใชแ้ปรงพู่กนั หลงัจากปี 
1966 เป็นต้นมา การสรา้งคาแรคเตอรต์ัวละครต่างดาวอย่าง Mr. Spock จากเรื่อง Star Trek 
(1966) ไดถู้กสรา้งขึน้ดว้ยเทคนิคการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษดว้ยชิน้เนือ้เทียม อย่างการท าหูปลอม 
ซึ่งเป็นคาแรคเตอรท์ี่ท าใหผู้ค้นจดจ าไดท้ั่วโลก และยังสามารถยกระดับ การพัฒนาการแต่งหนา้
เทคนิคพิเศษในวงการภาพยนตรไ์ดอี้กดว้ย 

ในอุตสาหกรรมภาพยนตร ์นับตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน มีแนวภาพยนตรท์ี่มีความ
หลากหลายเกิดขึน้ และการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษเป็นหนึ่งในองคป์ระกอบของการเล่าเรื่อง ใน
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ภาพยนตรแ์นวประเภทต่าง ๆ โดยแนวภาพยนตร ์หรือ Genre มีที่มาจากค าในภาษาฝรั่งเศส 
หมายถึง ชนิด หรือแนว อาจกล่าวไดว่้ามีมาตัง้แต่สมยัโบราณ โดยอริสโตเติลเป็นผูบุ้กเบิก จ าแนก
ออกเป็นแนวภาพยนตรต์่าง ๆ ไดแ้ก่ ภาพยนตรเ์พลง ภาพยนตรน์ิยายวิทยาศาสตร ์ภาพยนตร์
บุกเบิกตะวันตก ภาพยนตรต์ลก และภาพยนตรส์ยองขวัญ เป็นตน้(กฤษดา เกิดดี, 2547)  แนว
ภาพยนตรท์ี่หลากหลายดงักล่าวนัน้ ส่งผลใหก้ารแต่งหนา้เทคนคิพิเศษมีการออกแบบและการแต่ง
ที่แตกต่างกนัไป 

การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในประเทศไทยมีพัฒนาการ และไดร้บัการยอมรบัเทียบเท่า
ระดับสากล อุตสาหกรรมภาพยนตรไ์ทย มีการส่งเสริมและสนับสนุนต่อการพฒันาทัง้จากภาครฐั
และเอกชน โดยคณะกรรมการส่งเสริมอุตสาหกรรมภาพยนตรไ์ทย  และ สมาคมสมาพันธ์
ภาพยนตรแ์ห่งชาติ ไดม้ีการจัดงานประกวดภาพยนตรแ์ห่งชาติขึน้เป็นประจ าทุกปี โดยครัง้แรกใน
ปี 2534 โดยจัดท าตัวรางวัลเป็นสัญลักษณ์  "ทางช้างเผือกสู่ดวงดาว" ซึ่งหมายถึงบุคคลที่สรา้ง
ผลงานภาพยนตรไ์ทยยอดเยี่ยม และชนะเลิศในแต่ละประเภทรางวัล จนเป็นดาวดวงเด่นของปี  
รางวัลภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณหงส ์ไดม้ีการจัดรางวัลสาขาเทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอด
เยี่ยม เป็นหนึ่งใน 17 รางวัล ที่มีการประกาศการแจกรางวัล ดังกล่าวขา้งตน้ โดยภาพยนตรเ์รื่อง 
“ปีศาจสงคราม” เป็นภาพยนตรไ์ทยเรื่องแรกที่ไดร้บัรางวัลสาขาเทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอด
เยี่ยม (Best Makeup Effect) ครั้งที่ 1 ในปี พ.ศ. 2534 (สมาพันธ์สมาคมภาพยนตรแ์ห่งชาติ , 
2562) ศิริรตัน ์แจ่มฟ้า นักออกแบบการแต่งหนา้ ผูไ้ดร้บัรางวัลภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์ได้
กล่าวว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษมีความส าคญัอย่างมากในงานภาพยนตร ์การแต่งที่ดี จะตอ้ง
ท าใหค้นสงสัยว่าเป็นของจริงหรือแต่งขึน้ ถ้าคนมองแลว้เห็นว่าแต่งแสดงว่ายงัไม่เหมือนจริง การ
แต่งหนา้จึงเป็นตัวตัดสินส่วนหนึ่งว่าภาพยนตรเ์รื่องนีด้ีหรือไม่ นอกจากนี ้การเรียนรูท้ี่ส  าคัญเกิด
จากการสังเกตดว้ยตัวเอง โอกาสในการพัฒนาคือการสังเกต และศึกษาวิธีการของคนอ่ืนเพื่อ
พฒันาตัวเองอยู่เสมอ(แอทติจูด, 2563) อีกทัง้ พิเชษฐ์ วงศจ์ันทรส์ม นักออกแบบการแต่งหนา้ ผู้
ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณหงส ์ไดก้ล่าวว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ มีวิธีท า และ
ความยากง่ายที่แตกต่างกันออกไป ขึน้อยู่กับโจทยท์ี่ไดร้บัมาจากผูก้  ากับว่าตอ้งการแบบใด ช่าง
แต่งหนา้จึงตอ้งพฒันาตวัเองอยู่ตลอดเวลาในการท างาน (มนุษยก์องถ่าย, 2561) 

จากความส าคญัดงักล่าว ผูวิ้จยัจึงสนใจศึกษาเกี่ยวกบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ที่ไดเ้ขา้
มามีบทบาทในภาพยนตรแ์ต่ละประเภท จากขอ้มลูของนกัวิชาการ และนกัออกแบบการแต่งหนา้
เทคนิคพิเศษ พบว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ คือ การสรา้งงานศิลปะจากแนวคิดของผูอ้อกแบบ 
ใหอ้อกมาเป็นตัวละครตามที่จินตนาการไว ้รวมถึงมีวิธีการแต่งที่แตกต่างกันไปตามโจทยท์ี่ไดร้บั 
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ของนักออกแบบการแต่งหนา้แต่ละคน ดังนั้น จึงเป็นสิ่งที่ท าใหผู้วิ้จัยท าการศึกษา แนวคิด  และ
รูปแบบวิธีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษของนักออกแบบการแต่งหน้าผ่านผลงานภาพยนตรไ์ทยที่
ได้รบัรางวัลภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณหงส ์สาขาเทคนิคการแต่งหน้ายอดเยี่ยม โดยผู้วิจัยได้
พิจารณาคดัเลือกภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลั ในช่วงระหว่างปี พ.ศ. 2553-2563 จ านวนทัง้สิน้ 10 
เรื่อง เพื่อสามารถสรุป แนวคิด และรูปแบบในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ ใช้เป็นข้อมูลที่เป็น
ประโยชนต์่อผูท้ี่สนใจในเรื่องการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ รวมถึง บุคคลที่เกี่ยวขอ้งในการพฒันาการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษส าหรบังานภาพยนตรต์่อไป 
 
ปัญหาน าวิจัย                                                                                                                    

1. ภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์สาขาเทคนิคการ 
แต่งหนา้ยอดเยี่ยม มีแนวคิดในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษอย่างไร 

2. ภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์สาขาเทคนิคการ 
แต่งหนา้ยอดเยี่ยม มีรูปแบบในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษอย่างไร 

 
วัตถุประสงคข์องการวิจยั 

1. เพื่อศึกษาแนวคิดการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ในภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลั 
ภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์สาขาเทคนิคการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม 

2. เพื่อศึกษารูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ในภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลั 
ภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์สาขาเทคนิคการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม 
 
ประโยชนข์องการวิจัย 

1. เพื่อทราบถึงแนวคิดการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ในภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลั 
ภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์สาขาเทคนิคการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม 

2. เพื่อทราบถึงรูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ในภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลั 
ภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์สาขาเทคนิคการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม 

3. สามารถน าแนวคิด และรูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ในงานภาพยนตรไ์ทย 
ที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณหงส ์ไปใชเ้ป็นองคค์วามรู ้และขอ้มูลส าหรบัการศึกษา 
รวมถึงพฒันางานดา้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตร ์ 

4. เป็นประโยชนต์่อผูท้ี่สนใจดา้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
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ขอบเขตของการวิจัย 
ผูวิ้จยั ไดก้ าหนดขอบเขตการวิจัย โดยมุ่งศึกษาแนวคิด และรูปแบบการแต่งหนา้เทคนิค

พิเศษ ในงานภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์สาขาเทคนิคพิเศษการ
แต่งหน้ายอดเยี่ยม โดยใช้การคัดเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) คัดเลือก
ภาพยนตรไ์ทยในช่วงระหว่างปี พ.ศ. 2553-2563 จ านวนทั้งสิน้ 10 เรื่อง ใชวิ้ธีการส ารวจเอกสาร 
(Documentary Research) ประเภทเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ร่วมกับการวิเคราะห์จาก
ขอ้มูลภาพการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตร ์ร่วมกับการสัมภาษณ์ นักออกแบบการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษ จ านวน 7 คน ที่ไดร้บัรางวัลสาขาเทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม จาก
ภาพยนตรไ์ทยทัง้สิน้ จ านวน 10 เรื่อง  
 
นิยามศพัทเ์ฉพาะ 

การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ (Special Effects makeup : sfx) หมายถึง การแต่งหน้าเพื่อ
เปลี่ยนลักษณะของตัวละคร โดยแต่งไดท้ั่วทั้งร่างกาย มิใช่เพียงแค่บริเวณใบหนา้ โดยใชก้ารแต่ง
ดว้ยเทคนิคพิเศษ ไดแ้ก่ การแต่งบาดแผลเสมือนจริง การแต่งผี การแต่งเพื่อเปลี่ยนแปลงอายุ การ
แต่งเพื่อเปลี่ยนเพศ การติดผม ติดหนวด  เป็นตน้ 

แนวคิด หมายถึง กระบวนการคิดของนกัออกแบบ ที่ใชใ้นการออกแบบตวัละคร ที่มีการ
แต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพิเศษ 

รูปแบบ หมายถึง กระบวนการในการสรา้งงาน เทคนิควสัดุอปุกรณ์ที่ใช  ้และปัญหาที่พบ
ใน การแต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพิเศษ 

รางวัลภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณหงส์ หมายถึง รางวัลที่มอบให้บุคคลในวงการผลิต
ภาพยนตรไ์ทยที่มีผลงานดีเด่นที่สุดในสาขาต่าง ๆ โดยเลือกศึกษาจาก ภาพยนตรท์ี่ไดร้บัรางวัล
สพุรรณหงส ์สาขา เทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม  

ภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวัลภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณหงส ์หมายถึง ภาพยนตรไ์ทยที่
ได้รบัรางวัลภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณหงส์ เฉพาะสาขา เทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม 
ตัง้แต่ปี 2553-2563 จ านวน 10 เรื่อง 

นกัออกแบบการแต่งหนา้ หมายถึง ผูท้ี่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์สาขา 
เทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม 

ตวัละครหลกั หมายถึง  ตวัละครที่มีการแต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพิเศษ โดยมีบทบาทส าคญัที่
ส่งผลต่อการด าเนินเรื่อง 
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กรอบแนวคิดในงานวิจัย 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 ที่มา : ผูวิ้จยั 

 
 

ศึกษาแนวคิดและรูปแบบภาพตวัละครหลกัที่มกีาร
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยใชแ้นวคิดและทฤษฎี  

- แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 
- แนวคิดการสรา้งตวัละคร 
- แนวคิดประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
- ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ 
 

 

ศึกษาแนวคิดและรูปแบบภาพตวัละครหลกัที่มีการ

แต่งหนา้เทคนิคพิเศษ จากการสัมภาษณน์กัออกแบบ

การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ จ านวน 7 คน ที่ไดร้บัรางวลั

ภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์สาขา เทคนิคพิเศษการ

แต่งหนา้ยอดเย่ียม  

 
 

แนวคิดและรูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพเิศษ 

ในภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์
สาขา เทคนิคพเิศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม 

ในช่วงปี พ.ศ. 2553-2563 
 

ภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์
สาขา เทคนิคพเิศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม ในช่วงปี พ.ศ. 2553-2563 

จ านวน 10 เรื่อง 



 
 

บทท่ี 2 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 
ในการวิจัยเรื่อง การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ : กรณีศึกษาภาพยนตรไ์ทยที่ได้รบัรางวัล

ภาพยนตรแ์ห่งขาติ สุพรรณหงส ์ผูวิ้จัยไดท้ าการศึกษาคน้ควา้แนวคิด และทฤษฎี รวมทั้งขอ้มูล 
เอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวขอ้ง และไดน้ าเสนอตามหวัขอ้ต่อไปนี ้

1 แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 
2 รางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์
3 แนวคิดการสรา้งตวัละคร 
4 ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ (Elements of art)  
5 แนวคิดการแต่งหนา้ในงานภาพยนตร ์
6 รูปแบบการแต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพิเศษ 
7 งานวิจยัที่เกี่ยวขอ้ง 
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1. แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 
 (กฤษดา เกิดดี, 2547) กล่าวถึง ค าว่า Genre ซึ่งเป็นภาษาฝรั่งเศส ซึ่งในภาษาอังกฤษ
เป็นค าว่า “Type”หรือ “Kind” ในภาษาไทย หมายถึง ประเภท ชนิด แนว ค าว่าGenre ถูก
ประยุกตใ์ชใ้นการจดัจ าแนกแบ่งประเภทของสรรพส่ิงต่าง ๆ เมื่อน ามาใชก้บับริบทของภาพยนตร ์
จึงถูกแปลความหมายว่า “ตระกูล” เป็นการจ าแนกภาพยนตรซ์ึ่งเป็นที่คุน้เคยของคนดู เพื่อหาว่า
ภาพยนตรม์ีลักษณะและเนือ้หาเป็นอย่างไร จ าแนกประเภทภาพยนตรโ์ดยยึดเนือ้หาเป็นหลัก 
ส่วนประกอบอ่ืน ไดแ้ก่ ฉากเหตกุารณ ์ความขดัแยง้ ลกัษณะตวัละคร แก่นเรื่อง และแบบแผนของ
โครงเรื่อง รวมไปถึง การศึกษาตระกูลภาพยนตร ์พบว่า ยังเป็นการบอกใหท้ราบว่าเนือ้เรื่องของ
ภาพยนตรเ์รื่องนั้นถูกสรา้งขึน้มาอย่างไร และท าหนา้ที่อย่างไรต่อคนดูอีกด้วย โดย (สิทธิศักดิ์, 
2541) ไดม้ีการแบ่งประเภทของภาพยนตรอ์อกเป็น 12 ประเภท ดงันี ้

ภาพยนตร์แอ็กช่ัน (Action Movie) หมายถึง ภาพยนตรท์ี่มีฉากยิงต่อสู ้การระเบิดของ
สิ่งต่าง ๆในฉาก บุคคลที่ชอบหนังประเภทนีไ้ม่ใช่เพราะชอบความรุนแรง แต่หมายถึง ชอบที่จะ
สัมผัสความตื่นเตน้ ปัจจุบันภาพยนตรป์ระเภทแอ๊กชั่น มีการผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก และ
ไดร้บัการตอบกลับที่ดี แต่ตอ้งมีเนือ้หาสาระและมมุมองของการออกแบบฉากไดอ้ย่างลงตวัและ
สมจริง 

ภาพยนตร์สงคราม (War Film) หมายถึง ภาพยนตรท์ี่เนน้เรื่องราวการสูร้บและความ
ขดัแยง้ที่เกิดขึน้ในสงคราม มกัมีการอา้งอิงเหตกุารณใ์นสงครามทีเ่คยเกดิขึน้ในประวตัิศาสตร ์เพื่อ
จ าลองสถานการณใ์หส้มัผสัไดถ้ึงเรื่องราวความรุนแรง และประสบการณใ์นสมรภูมิรบ 

ภาพยนตรผ์จญภัย (Adventure Film) หมายถึง ภาพยนตรท์ี่มีการเขา้ป่าฝ่าดง 
เจออปุสรรคปัญหามากมาย และตอ้งมีการแกไ้ขปัญหาสถานการณ์ 

ภาพยนตร์ตลก (Comedy) หมายถึง ภาพยนตรท์ี่มุ่งสร้างความสนุกสนานและเสียง
หวัเราะ เหมาะกบัคนที่ตอ้งการดเูพื่อพกัผ่อน 

ภาพยนตรด์ราม่า (Drama) หมายถึง ภาพยนตรช์ีวิตที่สรา้งความรูส้ึกเศรา้สลด ผ่าน 
การแสดงของตวัละคร ที่ท าใหน้ึกถึงชีวิตของคนจริง ๆ  

ภาพยนตรผู้์ใหญ่ (Erotic) หมายถึง ภาพยนตรท์ี่มีฉากเกี่ยวกบัเรื่องเพศ จ ากดัการด ู 
เป็นภาพยนตรท์ี่ไม่เหมาะกบัผูท้ี่มีอายุไม่ถึง 18 ปี  

ภาพยนตร์เพลง (Musicals) หมายถึง ภาพยนตรท์ี่มีฉากเตน้ร าเป็นองคป์ระกอบส าคัญ 
โดยมเีพลงเป็นตวัด าเนนิเรื่อง ส่วนเนือ้เรื่องจะท าหนา้ทีเ่ป็นบทน าใหก้บัเพลงเทา่นัน้ มกัมีโครงเรื่อง
ที่ไม่ซบัซอ้น 
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ภาพยนตรโ์รแมนติก (Romance) หมายถึง ภาพยนตรแ์นวรกัโรแมนติก เหมาะกบัคู่ 
หนุ่มสาว และผูท้ี่ก าลงัมีความรกั 

ภาพยนตรผ์สมจินตนาการ (Fantasy) หมายถึง ภาพยนตรท์ี่มีเคา้โครงหรือเนือ้หา 
เกี่ยวกับเวทมนต ์การผสมจินตนาการ และเรื่องเหนือจริง สรา้งความสนุกสนานและตระการตา
ดว้ยฉากและเนือ้เรื่องที่ไม่มีอยู่ในความเป็นจริง 

ภาพยนตรว์ิทยาศาสตร ์(Sci-fi) หมายถึง ภาพยนตรท์ี่มีเนือ้หาอา้งอิงวิทยาศาสตรโ์ดย
มีการผสมจินตนาการเขา้ไปดว้ย 

ภาพยนตร์สยองขวัญ (Horror Film) หมายถึง ภาพยนตรท์ี่สรา้งความตื่นเต้น ความ
สยดสยองอันเนื่องมาจากเรื่องราว ฉาก รวมไปถึงการด าเนินเรื่องของตัวละครเอก ซึ่งอยู่ในฐานะ 
“ผูล้่า” หรือ “นักล่า” มักจะเป็นฆาตกรโรคจิต ปิศาจรา้ยหรือสัตวป์ระหลาด ตลอดจนถึงสิ่งมีชีวิต
ที่มาจากต่างดาว หรือเป็นสตัวท์ี่ดรุา้ยที่มีอยู่ทั่วไปในความเป็นจริง 

ภาพยนตรก์าร์ตูน (Animation) หมายถึง การท าภาพการต์ูนใหอ้อกมาเป็นภาพยนตร ์
โดยการวาดขึน้เองทั้งหมด และใชค้อมพิวเตอรท์ าให้กลายเป็นภาพยนตรท์ี่เคลื่อนไหวไดต้าม
จินตนาการ มกัมีการด าเนินเรื่องที่เรียบง่าย ไม่ซบัซอ้น ดไูดทุ้กวยั 

นอกจากนี ้ภาพยนตรม์ีการแบ่งออกเป็นหลายตระกูล โดยสรา้งขึน้ตามส่วนประกอบของ
ภาพยนตรห์ลกั 3 อย่าง ไดแ้ก่ ฉาก อารมณ ์รูปแบบ ซึ่งแต่ละส่วนประกอบมีความหมาย ดงันี ้

ฉาก        หมายถึง สถานที่และสิ่งแวดลอ้มที่เรื่องราวในภาพยนตรด์  าเนินไป 
อารมณ ์   หมายถึง ความรูส้ึกที่ผูช้มไดร้บัตลอดการชมภาพยนตร ์
รูปแบบ     หมายถึง วิธีด าเนินเรื่อง 

จากแนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) ท าใหไ้ดท้ราบเกี่ยวกับเนือ้หาของภาพยนตร์
นั้นว่าเกี่ยวขอ้งกับอะไร ทั้งนี ้ผูวิ้จัยจึงพิจารณาเลือกใชอ้งคป์ระกอบทั้ง 3 ส่วนในการวิเคราะห์
ข้อมูล นอกจากนี้ผู ้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับตระกูลภาพยนตร ์ซึ่งได้แบ่ง
ออกเป็นประเภทต่าง ๆ เพื่อใหท้ราบถึง ภาพยนตรท์ี่มีประเภทที่แตกต่างกนั ของกลุ่มประชากรใน
งานวิจัยเรื่อง การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ : กรณีศึกษาภาพยนตรไ์ทยที่ได้รับรางวัลภาพยนตร์
แห่งชาติ สพุรรณหงส ์
 
2. รางวัลภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณหงส ์

รางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์เป็นรางวลัจากการจดัประกวดภาพยนตรแ์ห่งชาติ
ซึ่งเป็นนโยบายหนึ่งของรฐับาล ที่สนบัสนุนวงการอตุสาหกรรมภาพยนตรไ์ทย โดย คณะกรรมการ
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ส่งเสริมอตุสาหกรรมภาพยนตรไ์ทย และสมาคมสมาพนัธภ์าพยนตรแ์ห่งชาติ ร่วมกนัจดัตัง้ขึน้ เพื่อ
เป็นก าลงัใจใหแ้ก่บุคคลในวงการภาพยนตรไ์ทย ที่จะพฒันาภาพยนตรไ์ทยใหไ้ดม้าตรฐาน และมี
คณุภาพยิ่งขึน้ และยกระดบัภาพยนตรไ์ทยใหเ้ป็นที่ยอมรบัในระดบัสากล โดยการมอบรางวลัแก่ผู ้
ชนะการประกวดดว้ยรางวลัที่ใชช้ื่อว่า "รางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ" (Thailnationfilm, 2556)  

โดยตวัรางวลัมีลวดลายเป็นรูป สุพรรณหงส ์ซึ่งสื่อถึงความเป็นไทย ถือไดว่้าเป็นรางวลัที่
สงูค่าส าหรบัคนไทย จึงถูกเรียกว่า รางวัลภาพยนตรแ์ห่งชาติ "สพุรรณหงส"์  โดยน าสัญลกัษณ์นี ้
มาใช้เป็นตราสัญลักษณ์ของสมาคมสมาพันธ์ภาพยนตรแ์ห่งชาติด้วย โดยมีการแจกรางวัล
ภาพยนตรแ์ห่งชาติ ประกอบดว้ย 17 ประเภทรางวลั ไดแ้ก่ 
  1. รางวลัเทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม  
  2. รางวลัเทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม  
  3. รางวลัออกแบบเครื่องแต่งกายยอดเยี่ยม   
  4. รางวลัก ากบัศิลป์ยอดเยี่ยม  
  5. รางวลัดนตรีประกอบยอดเยี่ยม 
  6. รางวลัเพลงน าภาพยนตรย์อดเยี่ยม 
  7. รางวลับนัทึกเสียงและผสมเสียงยอดเยี่ยม 
  8. รางวลัล าดบัภาพยอดเยี่ยม 
  9. รางวลัถ่ายภาพยอดเยี่ยม 
  10. รางวลับทภาพยนตรย์อดเยี่ยม  
  11. รางวลัดาราประกอบหญิงยอดเยี่ยม  
  12. รางวลัดาราประกอบชายยอดเยี่ยม   
  13. รางวลัดาราน าหญิงยอดเยี่ยม  
  14. รางวลัดาราน าชายยอดเยี่ยม  
  15. รางวลัผูก้ ากบัภาพยนตรย์อดเยี่ยม  
  16. รางวลัภาพยนตรย์อดเยี่ยม 
  17. รางวลัภาพยนตรส์ารคดียอดเยี่ยม 

จากขอ้มูลขา้งต้นของ การประกวดการมอบรางวัลภาพยนตรส์ุพรรณหงส ์ที่มีมาตั้งแต่
อดีต ต่อเนื่องมาจนถึงปัจจุบัน โดยใหค้วามส าคัญ และยกระดับศักยภาพของบุคคลากรในสาขา
อาชีพต่าง ๆ ในวงการภาพยนตรไ์ทย รวมไปถึง บุคคลากรดา้นการออกแบบแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
ที่เป็นส่วนหนึ่งของการ สรา้งงานออกแบบในภาพยนตร ์ใหม้ีความสมบูรณม์ากยิ่งขึน้ ดงันั้นจึงท า
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ใหผู้วิ้จยัสนใจศึกษาแนวคิด และ รูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลั
ภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์สาขาเทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยมในงานวิจยันี  ้
 
3. แนวคิดการสร้างตัวละคร  

ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ส่ิงส าคญัคือการศึกษาวิเคราะหบ์ทบาทของตวัละคร เพื่อให้
เขา้ใจที่มาของตัวละครนั้น ใหก้ับตัวละครก่อใหเ้กิดเป็นแนวคิดในการแต่งหน้าเทคนิคไดอ้ย่าง
สมบูรณ์ (รกัศานต ์ วิวัฒนส์ินอุดม, 2546) กล่าวถึง ตัวละคร  หมายถึง  การกระท า (action) ซึ่ง
การกระท าคือตวัละคร การท าความเขา้ใจในตัวละคร เป็นเหมือนการอธิบายการกระท า  จากการ
เล่าเรื่องดว้ยภาพ  บางครัง้ เมื่ออ่านบทจึงเกิดความรูส้ึกว่า การอธิบายลกัษณะตวัละครไม่ชดัเจน   

ดงันัน้ จึงมีการอธิบายลักษณะตัวละคร โดยเกิดจากการวิเคราะหต์วัละครอย่างละเอียด 
ซึ่งการวิเคราะหต์วัละคร ท าใหเ้ขา้ใจในความคิดหลกัของผู้เขียนบท เพื่อน าไปสู่แนวคิด และสรา้ง
เป็นรูปแบบ ในการแต่งเทคนิคพิเศษใหก้บัตัวละคร โดยการวิเคราะหต์ัวละครนัน้ Lajos  Egri ได้
เสนอความคิดไวใ้นหนงัสือ The Art of Dramatic Writing ว่าขอ้มลูเกี่ยวกบัการวิเคราะหต์ัวละคร
ประกอบดว้ย 

ขอ้มลูทางดา้นกายภาพ ไดแ้ก่ อายุ เพศ ส่วนสูง น า้หนกั นัยนต์า สีผม สีผิว บุคลิกทั่วไป  
ท่าทาง ขอ้บกพร่อง พนัธุกรรม 

ขอ้มลูทางสงัคม ไดแ้ก่ ชนชัน้ อาชีพ สภาพครอบครวั การศึกษา ศาสนา เชือ้ชาติ ส่วนร่วม
ทางการเมือง สถานภาพในชุมชน งานอดิเรก และการพกัผ่อน 

ขอ้มลูทางดา้นจิตวิทยา ไดแ้ก่ บุคลิกลกัษณะทั่วไป ภาวะทางอารมณ์ พฤติกรรมทางเพศ  
ความสามารถพิเศษ ทศันคติต่อชีวิต และระดบัสติปัญญา 

ขอ้มูลการวิเคราะหด์ังกล่าวนี ้จะสามารถท าใหเ้ห็นภาพของตัวละครชัดเจนยิ่งขึน้  และ 
ส่งผลใหน้กัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ สามารถสรา้งสรรคผ์ลงาน โดยวิเคราะหต์วัละคร 
เพื่อท าใหเ้กิดเป็นแนวคิดและออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษเพื่อสรา้งตวัละครใหส้มบูรณ์ใน
ภาพยนตรม์ากยิ่งขึน้ ดังนั้น ผูวิ้จัยจึงน าการวิเคราะห์ตัวละครทั้งด้านกายภาพ, ดา้นสังคม และ
ด้านจิตวิทยา มาใช้ในการวิเคราะห์ตัวละคร เพื่อหาแนวคิดในการออกแบบตัวละครที่มีการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษต่อไป 
 
4. ทฤษฎีองคป์ระกอบศลิป์ (Elements of art)  

การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ถือว่าเป็นองคป์ระกอบหนึ่งที่สามารถถ่ายทอดเรื่องราวของตัว
ละครไดเ้ป็นอย่างดี โดยสิ่งหนึ่งที่เป็นปัจจยัส าคญัในการแต่งหนา้ในงานภาพยนตร ์คือขัน้ตอนการ
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ออกแบบการแต่งหนา้ เพื่อช่วยเสริมสรา้งใหผู้แ้สดงสื่อความหมายมากขึน้ โดยการแต่งหนา้ในงาน
ภาพยนตร ์จะศึกษาจากองคป์ระกอบทางศิลปะ ไดแ้ก่ เสน้ สี แสงและเงา พืน้ผิว ที่ตอ้งมีความรูใ้น
ทฤษฎีของทศันศิลป์ เพื่อใชเ้ป็นแนวคิดการแต่งหนา้ในงานภาพยนตร ์

4.1 เส้น (Line) เป็นองคป์ระกอบพืน้ฐานส าคัญส าหรบัการแต่งหนา้ในงานภาพยนตร ์
เส้นมี  2 ลักษณะ คือ เส้นตรง (Straight Line) และเส้นโค้ง (Curve Line) สามารถสร้าง
ความหมาย รวมถึงแสดงความรูส้ึกที่แตกต่างกัน (สาธิดา เดชะภัทรพร, 2541) ไดก้ล่าวว่า เส้น 
เกิดจากการขีดเขียนดว้ยเครื่องมือ ลงบนระนาบของผิว โดยเสน้จัดเป็นองคป์ระกอบในการสรา้ง
รูปทรง ใช้การแสดงถึง  ความอ่อนหวาน ความแข็งแกร่ง ความน่ากลัวได้ เพราะเส้น เป็น
สญัลักษณ์ของอารมณ์ไดอ้ย่างหนึ่ง ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ การใชเ้สน้ในทิศทางต่าง ๆ จะ
น าไปสู่การสรา้งความรูส้ึกบางอย่างได ้ดงันี ้

 
4.1.1 เสน้ตรง สื่อถึง ความมั่นคง ความหนกัแน่น แข็งแรง 

ภาพประกอบ 2 ภาพเสน้ตรง 

 ที่มา : https://sites.google.com/site/totosites/fu 

 
4.1.2 เสน้นอน สื่อถึง ความนิ่งสงบ มั่นคง ราบเรียบ 

ภาพประกอบ 3 ภาพเสน้นอน 

 ที่มา : https://sites.google.com/site/totosites/fu 
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4.1.3 เสน้เสน้ทแยงมมุขึน้ สื่อถึง การเคลื่อนไหว ความรวดเร็วแหลมคม 

ภาพประกอบ 4 ภาพเสน้เฉียงขึน้หรือเสน้ทแยงมมุ 

 ที่มา : https://sites.google.com/site/totosites/fu 

4.1.4 เสน้เสน้ทแยงมมุลง สื่อถึง การเคลื่อนไหวลงในแนวดิ่ง ความไม่มั่นคง 

ภาพประกอบ 5 ภาพเสน้เฉียงลงหรือเสน้ทแยงมมุลง 

 ที่มา : https://sites.google.com/site/totosites/fu 

4.1.5 เสน้โคง้ สื่อถึง การเคลื่อนไหวอย่างชา้ ๆ ต่อเนื่อง นุ่มนวล อ่อนโยน  
  

ภาพประกอบ 6 ภาพเสน้โคง้ 

 ที่มา : https://anawatbbcit58.wordpress.com/เสน้-line/ 
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4.1.6 เสน้โคง้แบบกน้หอย สื่อถึง การเคลื่อนไหวในทิศทางที่หมุนวน งุนงง แสดง
ถึงพลงัความเคลื่อนไหวที่ไม่สิน้สดุ  

 

 

ภาพประกอบ 7 ภาพเสน้โคง้แบบกน้หอย 

 ที่มา : https://anawatbbcit58.wordpress.com/เสน้-line/ 

 
4.1.7 เสน้ประ สื่อถึง ความที่ไม่ต่อเนื่อง ขาดหาย ไม่ชดัเจน  

ภาพประกอบ 8 ภาพเสน้ประหรือเสน้ที่ไม่สม ่าเสมอ 

 ที่มา : http://www.thaigoodview.com/node/75728?page=0,1 

 ดงันัน้การใชเ้สน้และความหมายทศิทางของเสน้ในลกัษณะต่าง ๆ จึงมีความส าคญั
ส าหรบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ในการถ่ายทอดความหมายไดอ้ย่างชดัเจน 

4.2 ส ี(Color) ถือเป็นองคป์ระกอบส าคญัส าหรบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ในการสื่อ  
อารมณ์ความรู้สึกให้ชัดเจน ให้มีความสมจริง และน่าสนใจมากขึน้ อีกทั้ง สี ยังมีอิทธิพลต่อ
ความรูส้ึกไดม้ากกว่าองคป์ระกอบอ่ืน ๆ โดยแต่ละสีมีความหมายที่เป็นลกัษณะเฉพาะตัว ซึ่งให้
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ความรูส้ึกทัง้ในดา้นดี และไม่ดีตามลกัษณะของแต่ละสี ซึ่งอาจเปลี่ยนแปลงไปตามวฒันธรรมและ
ความรูส้ึกนึกคิดของมนุษยไ์ด ้ดงันี ้

4.2.1 ความเป็นสีแท ้(Hue) สีแท ้คือ สีที่ยงัไม่ถูกสีอ่ืนเขา้ผสม เป็นลกัษณะ 
ของสีที่มีความสะอาดสดใส โดยสีแทม้ีอยู่ 12 สี ไดแ้ก่ 
   สีขัน้ที่ 1 Primary Colors คือ แม่สี ไดแ้ก่ สีแดง สีเหลือง สีน า้เงิน 
   สีขั้นที่ 2 Secondary Colors คือ สีที่เกิดจากการผสมของแม่สีทั้ง 3 สี 
ไดแ้ก่ สีสม้ สีเขียว และสีม่วง 
   สีขั้นที่ 3 Tertiary Colors คือ สีที่เกิดจากการผสมของแม่สีขั้นที่  2 มา
ผสมกับแม่สีทีละคู่ โดยมีสีเพิ่มขึน้มา 6 สี ไดแ้ก่  สีเหลือง สีสม้แดง สีเขียวเหลือง สีเขียวนา้เงิน สี
ม่วงแดง สีม่วงน า้เงิน 
  4.2.2 น ้าหนักของสี (Value) หมายถึง สีสดใส สีกลาง และสีทึบ ของสีแต่ละสี 
โดยที่ทุกสีจะมีน า้หนกัของตวัเอง ถา้มีการผสมสีขาว จะท าใหส้ีนัน้สว่างหรืออ่อนลง 
  4.2.3 ความเขม้ของสี (Intensity) สามารถเรียงจากเขม้ที่สุดไปจนหม่นที่สดุ ดว้ย
การเพิ่มปริมาณของสีด าผสมเขา้ไป 
  4.2.4 แง่มุมของสี (Aspect of color) สามารถจ าแนกคณุสมบัติที่เห็นชัดเจนของ
สีได ้ดงันี ้ 
   4.2.4.1 สีรอ้น (Hot) แสดงถึงความรุนแรง เรา้รอ้น การต่อสู ้ดิน้รน ความ
มีชีวิต ความรุ่งโรจน ์มีการเชื่อมโยงกบั สีแดง 
   4.2.4.2 สีเย็น (Cold) แสดงถึงความเศรา้ ใหค้วามรูส้ึกสงบเยือกเย็น มี
ความเกี่ยวโยงกบั สีเขียวน า้เงิน สีน า้เงิน สีม่วงน า้เงิน และสีม่วง 
   4.2.4.3 สีอบอุ่น (Warm) แสดงถึงความอบอุ่น รื่นเริง สดชื่น มีความ
เชื่อมโยงกบั สีแดง สีสม้ เหลือง สีสม้ สีสม้แดง สีม่วงแดง 
   4.2.4.4 สีสว่าง (Light) แสดงถึงความรูส้ึกผ่อนคลาย สีสว่าง คือ สีโทน
อ่อนที่สดุ ส่งผลต่อการมองเห็น เพราะหากมีความสว่างมาก โทนสีของสีแทจ้ะมีความเขม้ที่ลดลง  
   4.2.4.5 สีเข้ม หรือสีมืดทึบ (Dark) แสดงถึงความรู้สึกจริงจัง แน่วแน่ 
หนกัแน่น สขุุม แข็งแกร่ง มีพลงั เชื่อมโยงกบัสีที่มีสีด  า 
   4.2.4.6 สีซืดจาง (Pale) แสดงถึงความอ่อนโยน ช่วยท าให้พืน้ที่แคบดู
กวา้งขึน้ เป็นโทนสีที่นุ่มนวลที่สดุในโทนสีอ่อน ถูกโยงกบัสีงาชา้ง สีชมพ ูสีฟ้าอ่อน 
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   4.2.4.7 สีสดใส (Bright) สรา้งความสะดุดตาแก่ผูพ้บเห็น โดยไม่มีการ
ผสมสีเทา หรือสีด า ถูกเชื่อมโยงกบัสีน า้เงิน แดง เหลือง และสม้ 
   ส าหรบัการแต่งหนา้ตัวละครในงานภาพยนตรน์ั้น จ าเป็นตอ้งใชส้ีช่วย
ถ่ายทอดความหมายต่าง ๆ ใหเ้ป็นไปตามลักษณะบทบาทของตัวละคร โดยแต่ละสีมีอิทธิพล และ
ความหมายที่แตกต่างกนัออกไป หากขาดสีในการแต่งหนา้จะไม่สามารถท าใหต้ัวละครดโูดดเด่น 
และสรา้งความแตกต่างได ้อีกทัง้ยงัช่วยเสริมบุคลิกภาพของตวัละครใหเ้ด่นชดัมากขึน้ 

4.3 รูปทรง (Form) ถือเป็นองคป์ระกอบที่มีความเกี่ยวขอ้งกบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ
โดยตรง เนื่องจากใบหน้า มีทั้งความกว้าง ความยาว ความลึก  ความหนา และความนูน 
เช่นเดียวกันกับรูปทรง ที่ถูกน ามาประยุกตใ์นขั้นตอนการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ ซึ่งลว้นมีความ
เกี่ยวขอ้งกบัอารมณค์วามรูส้ึก และการสื่อความหมาย ดงันี ้
  4.3.1 รูปทรงกลม เป็นรูปทรงที่เกิดจากความโคง้ของเสน้ สื่อความหมายถึงความ
ความกลมกลืน อ่อนหวาน เป็นอนัหนึ่งอนัเดียว นุ่มนวลไม่แข็งไม่ดา้ง 
  4.3.2 รูปทรงสี่เหลี่ยม เป็นรูปทรงที่ เกิดจากการผสมของเส้นตรง สื่อความ
หมายถึง ความหนกัแน่น มั่นคง ชดัเจน ไม่อ่อนไหว ไม่โนม้เอียง  
  4.3.3 รูปทรงสามเหลี่ยม เป็นรูปทรงที่เกิดจากการผสมของ เสน้ตรง และเสน้หยัก 
ยอดของสามเหลี่ยมที่มีความแหลม สื่อความหมายถึงการชีน้  าทิศทาง การเคลื่อนไหว การมุ่งตรง
ไป 

4.4 ลักษณะพื้นผิว (Texture) หมายถึง ลักษณะผิวมีหลายชนิด เช่น  ผิวหยาบ ผิว
ละเอียด ผิวดา้น ผิววาว ผิวดา้น และผิวขรุขระ เป็นตน้ 

4.4.1 พืน้ผิวแบบดา้น (Matte) หมายถึง พืน้ผิวที่ปราศจากความเงามนั ไม่ม ี
ประกายแวววาว ใหอ้ารมณค์วามรูส้ึกแหง้กระดา้ง ไม่มีชีวิตชีวา ไม่นุ่มนวล  

4.4.2 พืน้ผิวเป็นประกายมกุ (Frost) หมายถึง ลกัษณะของพืน้ผิวที่มีประกาย 
แวววาว ใหอ้ารมณค์วามรูส้ึกโดดเด่น สะดดุตา 

4.4.3 พืน้ผิวมนั หมายถึง ลกัษณะของพืน้ผิวเหมือนน า้มนั เกิดจากความมนั  
ใหค้วามรูส้ึกเรียบลื่น ชุ่มชืน้ เหนอะหนะ วาบหวาม และเอิบอ่ิม  

4.4.4 พืน้ผิวเรียบ หมายถึง ลกัษณะของพืน้ผิวที่เรียบเนียน ไรร้ิว้รอย และจุดด่าง 
ด า ใหค้วามรูส้ึกเนียน ราบเรียบ และไม่สะดดุ 

4.5 แสงและเงา  (Light & Shade) ส าหรบัการแต่งหน้าในงานภาพยนตรจ์ะต้องน า
แนวคิดเรื่องแสงและเงามาประยุกตใ์ชใ้นการลงสีต่าง ๆ บนใบหนา้ ในการแต่งหนา้ไดน้ ามาใชใ้น
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ขั้นตอนการแก้ไขรูปหนา้ของตัวละครจะท าใหม้ีมิติและเกิดความสมจริงมากขึน้โดยการน าแสง 
และเงามาใช ้ในบริเวณต่าง ๆ ของใบหนา้  
  4.5.1 แสงสว่างจัด (Hi-Light) คือบริเวณที่มีความสว่างมากที่สุด ใชใ้นขั้นตอน
การไฮไลทส์่วนของใบหนา้ที่ตอ้งการเนน้หรือแกไ้ขรูปหนา้ 
  4.5.2 แสงสว่าง (Light) คือบริเวณที่มีความสว่าง รองลงมาจากบริเวณที่มแีสง 
สว่างจดั ใชใ้นขัน้ตอนที่จะเนน้สีเขม้อ่อน บริเวณดวงตา ใบหนา้ แกม้ และ ริมฝีปาก 
  4.5.3 เงา (Shade) คือบริเวณที่ไม่ไดร้บัแสงสว่าง มีค่าน า้หนกัเขม้มากขึน้กว่า 
บริเวณแสงสว่าง ใชใ้นขัน้ตอน การลงรองพืน้ เพื่อปกปิด หรือ ท าการแกไ้ขรูปหนา้ 
  4.5.4 เงาเขม้จดั (Hi-Shade) คือบริเวณที่อยู่ห่างจากแหล่งก าเนิดแสงมากที่สดุ  
ถูกบดบงัหลาย ๆ ชัน้ มีสีเขม้มากไปจนถึงเขม้ที่สดุ ใชใ้นขัน้ตอนของการลงรองพืน้ เพื่อปกปิดหรือ
แกไ้ขรูปหนา้ รวมถึง ใชเ้ฉดดิง้เพื่อสรา้งเงาบริเวณใบหนา้ 

 การแต่งหน้าเทคนิคพิ เศษให้กับตัวละครในงานภาพยนตร์ ต้องน าหลัก
องคป์ระกอบทางศิลปะเขา้มาประยุกตใ์ช ้เพื่อสื่อความหมายไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ จึงตอ้งศึกษา
และท าความเขา้ใจในองค์ประกอบศิลปะ ซึ่งเป็นพืน้ฐานส าคัญของการออกแบบงานศิลปะทุก
ชนิด จากแนวคิดในการออกแบบการแต่งหนา้ในงานภาพยนตร ์ที่กล่าวมาแลว้ขา้งตน้ ผูวิ้จยัจะใช้
เป็นกรอบแนวคิดในการศึกษางานวิจัย เพื่อวิเคราะหห์าแนวคิดในการแต่งหนา้เทคนิคใหก้ับตัว
ละครในภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์

 
5. แนวคิดการแต่งหน้าในงานภาพยนตร ์

การแต่งหนา้ในงานภาพยนตร ์เป็นการน าศาสตรแ์ขนงต่าง ๆ เขา้มาประยุกต ์ผสมผสาน 
สรา้งออกมาในรูปแบบใหม่ โดยผูท้  าหนา้ที่แต่งหนา้นกัแสดง มีความส าคญัต่อการสรา้งภาพยนตร์
เป็นอย่างยิ่ง ทั้งนี ้เนื่องจากภาพยนตรเ์ป็นทัง้ศาสตรแ์ละศิลป์ ผูแ้ต่งหนา้จึงตอ้งเขา้ถึงแก่นศาสตร ์
และศิลป์ไดด้ว้ยความรู ้และความสามารถของผูแ้ต่ง โดย (ส าโรง, 2543) ไดม้ีการสรุปเกี่ยวกับผู ้
แต่งหนา้ดว้ยกนั 3 หวัขอ้ ไดแ้ก่ 

1. ประเภทของผู้แต่งหน้าในงานภาพยนตร ์
มีการแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ ผูต้กแต่งเพื่อความสวยงาม และผูต้กแต่งดว้ยเทคนิค

พิเศษ โดยผูต้กแต่งเพื่อความสวยงาม จะท าหนา้ที่แต่งหนา้นักแสดงใหส้วยงามมากยิ่งขึน้ โดย
ตกแต่งเสริมส่วนที่ดีอยู่แลว้ใหม้ีความโดดเด่นมากยิ่งขึน้ รวมถึงตกแต่งเพื่อแกไ้ขส่วนที่บกพร่องให้
ดีขึน้เช่นกัน อาทิ ตกแต่งใบหนา้คนที่ไม่มีจมูกให้กลายเป็นคนจมูกโด่ง ตกแต่งคนแก้มตอบให้
กลายเป็นคนมีแก้ม เป็นตน้ ส าหรบัผูท้ี่ตกแต่งด้วยเทคนิคพิเศษนั้น ท าหนา้ที่ในการแต่งส่วนที่
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ไม่ใช่ความสวยงามเพียงอย่างเดียว โดยจะเป็นการแต่งที่มีความสลบัซบัซอ้น อาทิ การตกแต่งดว้ย
วสัดุสามมิติ การแต่งคนใหม้ีผมดกด าใหก้ลายเป็นคนศีรษะลา้น การตกแต่งคนปกติใหก้ลายเป็น
คนพิการ รวมถึงลกัษณะอ่ืนๆ ที่ก าหนดใหม้ีในบทภาพยนตร ์

2. ความรู้และคุณสมบัติของผู้แต่งหน้าในงานภาพยนตร์ 
 ไม่ก าหนดว่าผู้ท าการแต่งหนา้ตอ้งมีความรูใ้นระดับใด แต่เนื่องจากภาพยนตรเ์ป็นทั้ง
ศาสตรแ์ละศิลป์ ผูแ้ต่งหนา้จึงตอ้งมีความรูใ้นวิชาชีพที่ตนปฏิบตัิอยู่ กล่าวคือ ผูแ้ต่งหนา้เพื่อความ
สวยงามตอ้งมีความรูเ้รื่องเครื่องส าอาง ความรูเ้รื่องผิวพรรณ ความรูเ้รื่องการใชส้ี และแสงในการ
ถ่ายภาพยนตร ์เป็นตน้ ส่วนผูแ้ต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพิเศษนัน้ ตอ้งมีความรูห้ลากหลายเรื่องประกอบ
กนั นอกจากจะตอ้งมีความรูเ้รื่องเครื่องส าอางสวยงามมาบา้ง ยังตอ้งมีความรูเ้รื่ององคป์ระกอบ
ศิลป์ วัสดุ และอุปกรณ์ที่น ามาใช้ในการตกแต่งนักแสดงได้อย่างปลอดภัย ไม่เป็นอันตรายต่อ
ผิวหนงัมนุษย ์เป็นตน้ 

3. ภารกิจของผู้แต่งหน้าร่วมกับด้านอ่ืนๆ ในงานภาพยนตร ์
3.1 ผูก้  ากบัภาพยนตร ์มกัเกี่ยวขอ้ง และเป็นผูม้ีอ านาจ ในการตดัสินรวมถึง 

ก าหนดทิศทางการท างานในทุกดา้นของภาพยนตร ์ซึ่งทุกคนในกองถ่ายจะตอ้งเชื่อฟัง และปฏิบัติ
ตามผูก้  ากบั ผูก้  ากบัภาพยนตรจ์ะตอ้งมอบบทภาพยนตรใ์หแ้ก่ผูท้ี่ท าหนา้ที่แต่งหนา้นกัแสดง โดย
ผูแ้ต่งตอ้งมีการศึกษา และวิเคราะหเ์รื่องราวที่เกิดขึน้ในบทภาพยนตรโ์ดยละเอียด และปรึกษาผู้
ก ากับการแสดงอย่างใกลช้ิดเมื่อมีปัญหา โดยผูก้  ากับ จะเป็นคนก าหนดแนวทางการแต่งหนา้ที่
ตอ้งการเอง 

3.2 บทภาพยนตร ์เมื่อผูท้  าหนา้ที่ตกแต่งนกัแสดง ไดร้บับทภาพยนตรจ์ากผู ้
ก ากบัและท าการศึกษาตวัละครอย่างละเอียด ซึ่งจะตอ้งวิเคราะหเ์หตกุารณ์ในบทภาพยนตรใ์หไ้ด ้
ว่าเกิดขึน้ในสมยัใด ส่ิงแวดลอ้มในสมัยนัน้เป็นอย่างไร บุคลิกลกัษณะของคนสมัยนัน้เป็นอย่างไร 
ทัง้นี ้เพื่อหาวิธีก าหนดการแต่งหนา้เพื่อใหเ้หมาะสมกบับทของตวัละครไดอ้ย่างถูกตอ้ง 

3.3 ผูแ้สดง เมื่อผูแ้ต่งไดศ้ึกษาวิเคราะหบ์ทภาพยนตรด์ีแลว้ และไดพ้บกบัผูแ้สดง 
แลว้ จะตอ้งท าการศึกษาเคา้โครง และบุคลิกลกัษณะทัง้หมดก่อนจะแจง้ใหผู้แ้สดงทราบว่า เขาจะ
ถูกแต่งอย่างไร ซึ่งส าหรบัการแต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพิเศษซึ่งมีความซบัซอ้นและใชเ้วลานาน จะตอ้ง
มีการพดูคยุท าความเขา้ใจและนดัหมายวนัเวลาเพื่อใชใ้นการตกแตง่ โดยการแต่งหนา้นกัแสดงถือ
ว่าเป็นการท างานขัน้ตอนแรกๆ ของการถ่ายท าภาพยนตร ์ซึ่งผูแ้ต่งและนกัแสดงจะตอ้งมีการแต่ง
ใบหนา้ใหส้มบูรณก์่อนการถ่ายท าหลายชั่วโมงและเมื่อถึงขัน้ตอนการถ่ายท าภาพยนตร ์ผูแ้ต่หนา้
จะตอ้งเฝ้าดนูักแสดงที่ท าการแต่งตลอดเวลาที่มีการถ่ายท าทัง้นีเ้นื่องจากหากเกิดความบกพร่อง
หรือผิดพลาดขึน้ในระหว่างการถ่ายท าในส่วนของการแต่งหนา้ ผูแ้ต่งจะสามารถแกไ้ขไดโ้ดยทนัที 
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เมื่อการถ่ายท าสิน้สดุลงในแต่ละวัน ผูแ้ต่งยงัตอ้งดแูลนักแสดงดว้ยการลา้งเครื่องส าอางหรือแกะ
ชิน้ส่วนที่ใชใ้นการเสริมแต่งส่วนต่างๆ ออกมาใหห้มด และท าใหใ้บหนา้ของนักแสดงกลบัสู่สภาพ
เดิมงานของผูแ้ต่งหนา้ส าหรบังานภาพยนตรจ์ะด าเนินไปในลกัษณะนีต้ัง้แต่เริ่มถ่ายท าจนเสร็จสิน้
การถ่ายท า 
 
6. รูปแบบการแต่งหน้าดว้ยเทคนิคพเิศษ 

การแต่งหนา้ ถือเป็นศาสตรท์างศิลปะอย่างหนึ่งที่มีส่วนส าคญัในอตุสาหกรรมภาพยนตร ์
ในการสรา้งคาแรคเตอรต์ัวละครให้มีลักษณะเฉพาะ  รวมถึงเนรมิตตัวละครในจินตนาการให้
เกิดขึน้ได ้ในงานภาพยนตร ์โดยบางครัง้จ าเป็นตอ้งใชเ้ทคนิคขัน้สงูเขา้มาเกี่ยวขอ้งในการแต่งหนา้
ตวัละคร เช่น ภาพยนตรส์ยองขวญั ที่ตอ้งมีตวัละครหลกัเป็นผีที่มีใบหนา้สยดสยอง การแต่งหนา้
สามารถเปลี่ยนใบหนา้จากคนใหก้ลายเป็นผีไดห้รือสามารถสรา้งสรรคร์อยแผลบนผิวหนังที่เรียบ
เนียนใหม้ีรอยกรีดลึกที่เต็มไปดว้ยคราบเลือดไดเ้ช่นกัน โดยเรียกว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
(Special Effects Makeup : sfx) 
 (วาจวิมล  เดชเกตุ, 2521) กล่าวว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ เป็นวิธีการหรือเครื่องมือ
ต่าง ๆ ที่ใชใ้นการสรา้งภาพลวงตาในภาพยนตรใ์หด้เูหมือนจริง อาจเป็นภาพจากจินตนาการ หรือ
เหตุการณ์ที่ยากต่อการถ่ายท า อีกทั้งเป็นการประหยัดงบประมาณในกระบวนการสรา้ง และเพื่อ
ความปลอดภยัของทีมงานหรือนกัแสดง แทนที่จะใชข้องหรือสถานที่จริงที่เป็นอันตราย เช่น การ
ท าฝนตกแดดออก หรือมีการใชเ้ทคนิคพิเศษในการแต่งหนา้ อาทิ การแต่งหนา้ผี หรือการสรา้ง
บาดแผลเสมือนจริง ซึ่งเรียกการแต่งลกัษณะนีว่้า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
 (พฤทธ์ิ ศุภเศรษฐศิริ, 2554) กล่าวว่า การแต่งบาดแผล และแผลเป็น นบัเป็นกลวิธีที่ขาด
ไม่ได้ส าหรับการแต่งหน้าในงานภาพยนตร ์อย่างไรก็ดีการแต่งหน้าแบบนี้ อาจจจะมิได้สรา้ง
ภาพลักษณ์แค่บนใบหนา้เท่านัน้ แต่รวมไปถึงการสรา้งในบริเวณอ่ืน ๆ บนล าตัวของนักแสดงได ้
ทั้งยังมิไดจ้ ากัดเฉพาะลักษณะของแผล อาจรวมไปถึงรูปแบบของรอยฟกช า้ รอยแผลเป็น รอย
ถลอกด้วย กลวิธีการแต่ง มีตั้งแต่การแต่งเบื ้องต้น ไปจนกระทั่งขั้นตอนการแต่งที่ซับซ้อน 
เพราะฉะนั้น การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ จึงเป็นหนึ่งในองค์ประกอบส าคัญของวงการแฟชั่น 
โทรทศัน ์ละครเวที และภาพยนตร ์สามารถพบเห็นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ไดม้ากในทุกตระกูล
ของภาพยนตร ์
 (พชันี แสนไชย, 2560) กล่าวว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตร ์มีเพื่อความ
สมจริงของบทบาทตัวละคร เพื่อใหส้อดคล้องกับบทภาพยนตรท์ี่ผู ้สรา้งไดต้ั้งใจไว ้การตกแต่ง
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เปลี่ยนแปลงบุคลิกลักษณะภายนอกของผูแ้สดง เมื่อผูอ้อกแบบการแต่งหนา้ไดร้บับทภาพยนตร์
แล้ว จะต้องศึกษาลักษณะจ าเพาะของผูแ้สดง อีกทั้ง การแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษมีหลากหลาย
เทคนิค และหลากหลายขัน้ตอน  

ดังนั้น การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษจึงเป็นหนึ่งในองค์ประกอบที่มีส่วนส าคัญ และมี
กระบวนการการใชเ้ครื่องมือในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ รวมทั้ง ส่งผลต่อการสรา้งอารมณ์และ
บรรยากาศของภาพยนตร ์เพื่อใหเ้กิดความสมจริงตามเรื่องราว ตลอดจนสรา้งจินตนาการใหแ้ก่
ผูช้มรูส้ึกร่วมไปกบัตวัละครตามบทบาทนัน้ ๆ เพิ่มมากขึน้ 

(McMinn, 2557) ได้รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับ วิวัฒนาการการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษใน
ภาพยนตร ์ไวว่้า การแต่งหนา้ในภาพยนตรเ์ป็นไปพรอ้ม ๆ  กบั วิวฒันาการการจดัแสงเวที เดิมที่ยงั
ไม่มีไฟฟ้าใช ้การแต่งหนา้มักจะเป็นสีขาวซีดเพื่อให้สะทอ้นแสงไดด้ี เมื่อมีไฟฟ้าใชบ้นเวทีละคร 
การแต่งหนา้จึงดูเป็นธรรมชาติมากยิ่งขึน้ ในอดีตนักแสดงจะแต่งหนา้ด้วยผงแป้งผสมน า้  และ
น า้มนั ซึ่งเป็นสารอนัตรายกบัผิวหนงัมาก โดยในการแต่งหนา้ มกันิยมใช ้สีขาว ในการแต่งหนา้ตัว
ละครที่เป็น ผี และ ตวัตลก 

การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ เป็นวิธีที่ใชก้นัทั่วไปในภาพยนตร ์มานานหลายทศวรรษ แต่เมื่อ
อุตสาหกรรมภาพยนตร์เริ่มต้นในช่วงต้นทศวรรษ 1900 การผลิตผลงานจะใช้เวลา และ
งบประมาณไปกับการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ จึงเป็นเรื่องยาก ผูส้รา้งภาพยนตรส์่วนใหญ่จึงใช้
เทคนิคการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษที่ใช้ในโรงละคร แต่เมื่อคุณภาพของภาพยนตรด์ีขึ ้น จึง
จ าเป็นตอ้งใชเ้ครื่องส าอางที่สมจริงมากขึน้ จนกระทั่งถึงสมยัศตวรรษที่ 19 ถึงไดม้ีเครื่องส าอางที่
ออกแบบใหใ้ชไ้ดง้่าย เช่น มาในรูปของแท่ง และมีสีสันที่ติดทนนาน คนที่คิดคน้คนแรกคือ แม็ค 
แฟคเตอร ์(Max Factor) เป็นบุคคลแรกที่ริเริ่มสรา้งเครื่องส าอางที่ใชส้  าหรบัการแต่งหน้าในโรง
ภาพยนตรโ์ดยเฉพาะ เขาตอ้งการสรา้งเครื่องส าอางคข์ึน้มาใหม่ เพราะเขาไม่ชอบการยอ้มสีน า้มัน
ที่นักแสดงใชก้่อนหนา้นี ้โดยกล่าวว่ามันท าใหน้ักแสดงดูน่ากลัว ไม่นานหลังจากนั้นเขาไดส้รา้ง
เครื่องส าอางกนัน า้ส าหรบัภาพยนตรเ์รื่อง Mare Nostrum (1926) 

การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ ถือได้ว่ามีการริเริ่มในช่วงทศวรรษที่ 1920 ซึ่งถือว่าเป็นช่วง
เริ่มต้นด้วยการลองผิดลองถูก ลอน แชนีย ์(Lon Chaney) เป็นนักแสดงผู้บุกเบิกการแต่งหน้า
เทคนิคพิเศษแนวสยองขวัญ โดยการแต่งหน้าของตัวเองส าหรบัการแสดงเรื่อง  Phantom of the 
Opera (1920)  ดว้ยหนงัปลาและวิกผม 

ปี 1939 เป็นยุคที่มีการริเริ่มการใช้ “ชิน้เนือ้เทียม” (Prosthetic) ในการแต่งหนา้เทคนิค
พิเศษภาพยนตรเ์รื่อง The Wizard of Oz (1939) เป็นเรื่องแรกที่มีการใชช้ิน้เนือ้เทียม (Prosthetic) 
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ร่วมกับการแต่งในตัวละครเช่น Tinman, the Lion, Scarecrow และ Wicked Witch พ่อมดแห่ง
ออซยังแสดงใหเ้ห็นถึงอันตรายของการใชเ้ครื่องส าอางที่ไม่เหมาะสมหลังจากที่นักแสดงที่รบับท 
Tinman เสียชีวิตดว้ยพิษของสารปรอทจากสีที่ใชก้บัใบหนา้ของเขา 

ปี 1959 เริ่มมีการใช  ้“แอรบ์รชั” (Air Brush) ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยแต่งใหก้ับ
นกัแสดงในภาพยนตรเ์รื่อง Ben Hur (1959) เพื่อท าใหต้วัละครมีผิวสีแทน โดยการแต่งดว้ยแอรบ์
รชั คือการแต่งที่ใชเ้ครื่องมือพ่นลงบนผิวโดยใชก้ลไกแอรบ์รชั ท าใหก้ารแต่งดูสะอาดขึน้ รวมถึง
ส าหรบังานชิน้ใหญ่ เช่นงานเพน้ท ์(Paint) ตวัใหน้กัแสดง 

ปี 1966 มีการสรา้งคาแรคเตอรท์ี่ท าให้การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ ได้ถูกยกระดับ และ
พัฒนาไปอีกขั้น ในภาพยนตรเ์รื่อง Star Trek (1966) ตัวละครต่างดาวอย่าง Mr. Spock ได้ถูก
สรา้งขึน้ดว้ยเทคนิคการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ดว้ยชิน้เนือ้เทียม (Prosthetic) อย่างการท าหูปลอม 
เป็นคาแรคเตอรท์ี่ท าใหผู้ค้นจดจ าไดท้ั่วโลกและสามารถยกระดับความสามารถใหก้ับวงการการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษไดใ้นช่วงเวลานัน้ 

ในช่วงทศวรรษที่ 2000 เป็นต้นมา Computer Generated Images (CGI) เริ่มเข้ามามี
บทบาทเพื่อช่วยในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยส่วนใหญ่จะใชก้บัตวัละครในภาพยนตรป์ระเภท
แฟนตาซี (Fantasy) หรือไซไฟ (Si-fi) เพื่อช่วยเพิ่มความสมจริงและแปลกตามากยิ่งขึน้ ตวัอย่าง
ภาพยนตรเ์รื่อง The X-Men (2000) ได้เปิดตัวคาแรกเตอรอ์ย่าง “Mystique” ซึ่งมีการแต่งหน้า
เทคนิคพิเศษดว้ยการหล่อปนูปลาสเตอรท์ั้งตัว เพื่อป้ันชิน้เนือ้ทั้งหมดถึง 110 ชิน้ ประมาณ 60% 
ของร่างกายถูกปกคลมุไปดว้ยชิน้เนือ้เทยีม และมีการใช ้CGI ช่วยในบางส่วนของตวัละครเพื่อเพิ่ม
ความสมจริงมากยิ่งขึน้ 

จากวิวฒันาการการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษในงานภาพยนตรท์ี่มีมาตัง้แต่ทศวรรษ 1900 จะ
เห็นได้ว่า การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ทั้งในด้านวิธีการแต่งรวมถึง
อปุกรณท์ี่ใช ้อีกทั้งยงัแสดงใหเ้ห็นว่าการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษไดม้ีการเขา้ไปอยู่ในทุกตระกูลของ
ภาพยนตรต์ัง้แต่อดีตจนถึงปัจจุบนั ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตรน์ัน้ นกัออกแบบ
การแต่งหนา้ไดม้ีรูปแบบวิธีการในการแต่งที่หลากหลายพฒันาการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษอยู่เสมอ  

(Key, 2560) ผู้จัดพิมพ์นิตยสารเกี่ยวกับการแต่งหน้า ได้กล่าวว่า วงการการแต่งหน้า
เทคนิคพิเศษก้าวหนา้ไปอย่างมาก ซึ่งพัฒนาไปพรอ้มกับความละเอียดของกลอ้งถ่ายภาพยนตร ์
ดังนั้น นักออกแบบการแต่งหน้าจึงต้องพัฒนาเทคนิคในการแต่งหน้าร่วมกับผลิตภัณฑ์
เครื่องส าอางที่ผลิตออกมาใหม่อยู่เสมอ เพื่อช่วยสรา้งความสมจริงใหก้ับตัวละคร ซึ่งการพัฒนา
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เทคนิคดา้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ท าใหน้ักออกแบบการแต่งหนา้ไดร้บัการยอมรบัในวงการ
ภาพยนตรโ์ดยการไดร้บัรางวลัต่าง ๆ ในสาขาการแต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพิเศษ 

ศิริรตัน ์แจ่มฟ้า (แอทติจูด, 2563) นักออกแบบการแต่งหนา้ผูไ้ดร้บัรางวัลสพุรรณหงส ์ได้
กล่าวว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษมีความส าคญัอย่างมากในภาพยนตร ์การแต่งที่ดีจะตอ้งท าให้
คนสงสัยว่าเป็นของจริงหรือแต่งขึน้ ถ้าคนมองแล้วเห็นว่าแต่งแสดงว่ายังไม่เหมือนจริง  การ
แต่งหนา้จะเป็นตวัตดัสินว่าภาพยนตรเ์รื่องนีด้ีหรือไม่ดี นอกจากนี ้การเรียนรูท้ี่ส  าคญัเกิดจากการ
สงัเกตดว้ยตัวเอง โอกาสในการพฒันาคือการสงัเกตและศึกษาวิธีการของคนอ่ืนเพื่อพัฒนาตวัเอง
อยู่เสมอ 

พิเชษฐ วงศ์จันทรส์ม (มนุษย์กองถ่าย, 2561) นักออกแบบการแต่งหน้าผู ้ได้รบัรางวัล
สุพรรณหงส์ ได้กล่าวว่า การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษจะมีวิธีท าและความยากง่ายที่แตกต่างกัน
ออกไป ขึน้อยู่กับโจทยท์ี่ไดร้บัมาจากผูก้  ากับว่าตอ้งการแบบใด ช่างแต่งหนา้จึงตอ้งพัฒนาตวัเอง
อยู่ตลอดเวลาในการท างาน  

จากการเก็บขอ้มูลการสัมภาษณ์เบือ้งตน้ของนักออกแบบการแต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพิเศษ 
สามารถสรุปไดว่้า ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษนัน้มีวิธีการที่หลากหลาย ขึน้อยู่กบัโจทยท์ี่ไดร้บัมา 
โดยก่อนจะเริ่มแต่งตอ้งมีการคิดวิเคราะห ์ตีความ หาขอ้มูล และน ามาออกแบบ เพื่อใหไ้ดต้รงกับ
สิ่งที่ตอ้งการมากที่สุด ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษนั้น จะตอ้งพัฒนาเทคนิคที่ใชใ้นการแต่งอยู่
เสมอ โดยเรียนรูไ้ดจ้ากประสบการณห์รือจากงานของผูอ่ื้น เพื่อใหไ้ดผ้ลงานที่ออกมาสมบูรณแ์ละ
มีพัฒนาการอยู่ตลอดเวลา ท าให้ผู ้วิจัยได้สรุปออกมาเป็น รูปแบบ ที่ใช้ในการวิเคราะห์การ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ส าหรบัในการศึกษางานวิจยัเรื่อง การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ : ที่ไดร้บัรางวลั
ภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณหงส์ โดยผูวิ้จัยได้มีการค้นคว้าศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการแต่งหน้า
เทคนิคพิเศษ โดยแบ่งรูปแบบออกเป็นประเภทหลัก ๆ ที่พบเจอในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ เพื่อ
แสดงถึงกระบวนการแต่งในรูปแบบที่แตกต่างกนั ดงันี ้

 
 6.1 การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษด้วยการสร้างบาดแผลปลอม 

    การตกแต่งบาดแผล ทัง้บาดแผลสด หรือรอยแผลเป็น การสรา้งรอยช า้บนผิวหนงั  
หรือแผลไหม้ที่สมจริงนั้น ทักษะที่จ าเป็นส าหรบัการแต่งคือการลงสีของบาดแผลใหม้ีลักษณะ
คลา้ยของจริงมากที่สดุ ไปจนถึงการสรา้งชิน้เนือ้ปลอมดว้ยเจลาติน หรือซิลิโคน เพื่อใชใ้นการท า
รอยแผลลักษณะต่าง ๆ (พฤทธ์ิ ศภุเศรษฐศิริ, 2554) ไดอ้ธิบายเทคนิคในการสรา้งบาดแผลไวว่้า 
ในการแต่งรอยแผลถูกบาดหรือถูกฟัน (Cut) อาจการแตม้ทาสีแต่งหนา้จากนัน้แต่งแตม้ดว้ยเลือด
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เทียม แต่หากตอ้งการสรา้งรอยแผลลึกก็จ าเป็นตอ้งสรา้งพืน้ผิวและมิติของรอยแผลดว้ย wax หรือ 
putty แล้วตัดเป็นช่องด้วยอุปกรณ์ที่ปราศจากคม อาทิ มีดที่ใช้บนโต๊ะอาหาร (palette knife) 
จากนั้นเคลือบดว้ยน า้ยาเคลือบ โดยที่ดา้นในของรอยแผลก็อาจใชส้ีแต่งหนา้ชนิดครีมสีแดงแต่ง 
หากตอ้งการใหม้ีการหยดเยิม้ของเลือด หยดเลือดเทียมลงตรงบริเวณรอยแผลที่ท าไว้ ในพืน้ที่บาง
แห่ง อาทิเช่นบริเวณล าคอ การใช ้putty หรือ wax อาจจะไม่ไดผ้ล สามารถใชน้ า้ยางพาราทาฉาบ
บนผิวและปล่อยใหแ้หง้ จากนั้นทายางอีกครัง้แลว้จับเนือ้ติดกันเป็นร่อง ตามรูปแบบของแผลที่
ออกแบบไว ้ยางจะติดกนัท าใหเ้กิดลกัษณะเหมือนรอยแผลลึกเป็นแนวยาว จากนั้นตกแต่งดว้ยสี
แต่งหนา้ชนิดครีม และเลือดเทียม จะท าใหภ้าพดเูหมือนจริงอย่างมาก แต่พึงระลึกว่าแนวแผลควร 
เป็นแนวนอนขวางล าคอมากกว่าที่จะเป็นแนวตัง้ ซึ่งขดักบัทิศทางรอยย่นของเนือ้บริเวณล าคอ 

ภาพประกอบ 9 การสรา้งบาดแผลปลอม จากเรื่อง Kate (2021) 

 ที่มา:https://www.studiobinder.com/blog/what-is-sfx-makeup-definition/ 

6.2 การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษด้วยการท ารอยช า้ (Bruise)  
(พฤทธ์ิ ศภุเศรษฐศิริ, 2554) ไดก้ล่าวถึงการสรา้งรอยช า้ที่ปรากฎบนตวันกัแสดงนัน้  

วิธีสรา้งรอยช า้ที่ง่ายที่สดุคือการทาดว้ยสีแต่งหนา้ สีแดงเขม้ สีม่วง สีเขียว ดว้ยเหตทุี่รอยช า้มกัจะ
มีอาการเขียวช า้ และหอ้เลือด ช า้เป็นสีม่วงคล า้อมแดง หากเวลาผ่านไปรอยช า้จะมีลักษณะของ
การอักเสบ นักแต่งหน้าต้องพยายามเกลี่ยสีให้เป็นไปตามลักษณะที่ควรเป็น อาจใช้พู่กันหรือ
ฟองน า้ แตม้สีและควรเกลี่ยสีบริเวณขอบใหก้ลมกลืน หากตอ้งการใหบ้ริเวณฟกช า้นัน้มีอาการปูด
บวม อาจใชเ้นือ้เทียม (Derma Wax) สรา้งเนือ้ที่ปูดบวมได้  ในกรณีที่สรา้งรอยฟกช า้บริเวณเบา้
ตา ถ้าตอ้งการแสดงลกัษณะอาการบวมจนปิด นอกจากใชส้ีแตม้ทาแลว้ อาจจะใชเ้ทปปิดเปลือก
ตาดึงลงมาด้านล่างโดยปิดเทปบริเวณหางตา และค่อยลงสีแต่งหน้าชนิดครีมทับ จะช่วยสรา้ง
ภาพลกัษณข์องตาที่บวมปิดได ้
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ภาพประกอบ 10 การแต่งหนา้เทคนิคพเิศษดว้ยการท ารอยช า้ (Bruise) 

 ที่มา: https://www.thefilmlook.com/thefilmlook-video/get-the-bloody-beaten-look 

6.3 การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษด้วยการท าหัวโล้น (Bald cap) 
(Debreceni, 2551) ไดก้ล่าวว่า เป็นการตกแต่งดว้ยเทคนิคและอปุกรณพ์ิเศษ โดยใช ้

หมวกที่ท าจากยางพารา (Latex) หรือแบบสั่งซือ้ส าเร็จรูปที่มักใชใ้นอุตสาหกรรมการแต่งหน้า
เทคนิคพิเศษ มาคลุมศีรษะเพื่อให้มีลักษณะคล้ายคนหัวโล้นไม่มีเส้นผม มักใช้ในการเปลี่ยน
รูปลกัษณใ์หก้ลายเป็นพระสงฆ ์หรือเป็นการตกแต่งส าหรบัเก็บเสน้ผมจริงของนกัแสดง เพื่อใชใ้น
การเปลี่ยนคาแรคเตอรข์องนักแสดงให้แตกต่างไปอย่างสิน้เชิง ในการติดหัวโลน้ หรือที่เรียกว่า 
การติด Bald cap เป็นการตกแต่งที่ตอ้งใชค้วามอดทนและสมาธิเป็นอย่างสงู เพราะตอ้งมีการเก็บ
เสน้ผมของนกัแสดง รวมถึงใชเ้วลาในการเก็บรายละเอียด และลงสีเพื่อใหดู้สมจริงมากที่สดุ โดย
ใชเ้วลาในการแต่งตัง้แต่ 1 ถึง 3 ชั่วโมง ขึน้อยู่กบัความช านาญของผูแ้ต่ง 
 

ภาพประกอบ 11 วิธีการตกแต่งดว้ยเทคนคิการท าหวัโลน้ (Bald cap) 

 ที่มา: ภาพจากหนงัสือ Special Makeup Effects for stage and screen 

6.4 การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษด้วยการสร้างชิน้เน้ือเทียม (Prosthetic makeup) 
การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษดว้ยการสรา้งชิน้เนือ้เทียม (Prosthetic makeup) เป็นการ 
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แต่งหน้าขั้นสูงเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ของตัวละครเดิมให้มีความแตกต่างรวมไปถึงการสร้าง
บาดแผลใหม้ีความสมจริง โดยเป็นวิธีการแต่งที่มักใชใ้นอุตสาหกรรมภาพยนตร ์ซึ่งเป็นการแต่ง
หน้าที่มีกระบวนการซับซ้อนหลากหลายขั้นตอน โดยเริ่มตั้งแต่ การหล่อหน้าหรือล าตัวของ
นกัแสดง (Life casting), การป้ัน และ การหล่อขึน้รูปชิน้เนือ้ เพื่อใหไ้ดช้ิน้เนือ้ที่สามารถไปติดลง
บนตวันกัแสดง เปลี่ยนแปลงรูปลกัษณใ์หแ้ตกต่างจากเดิม (ศกัดิ์ธรรมเจริญ, 2561) ไดใ้หค้  านิยาม
ค าว่า ชิน้เนือ้เทียม (Prosthetic) ว่าเป็นอุปกรณ์เทียมที่ใช้กับร่างกาย เช่น แขนขาเทียม ลูกตา
เทียม เป็นตน้ เมื่อรวมกบัค าว่า เมคอัพ (Makeup) คือการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ที่ตอ้งติดชิน้เนือ้
เทียม เพื่อสรา้งคาแรคเตอรข์องตัวละครให้เหมาะสมกับบท อาจจะเป็นลักษณะของการแต่ง
อาการบาดเจ็บต่าง ๆ หรือ เปลี่ยนรูปหน้าของนักแสดงให้กลายเป็นผีหรือตัวประหลาด ตาม
จินตนาการจากภาพที่ถูกออกแบบไว ้
 

 

ภาพประกอบ 12 การแต่งหนา้เทคนิคพเิศษดว้ยชิน้เนือ้เทยีม จากเรื่อง The Whale (2020) 

 ที่มา: https://www.studiobinder.com/blog/what-is-sfx-makeup-definition/ 

6.5 การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษด้วยการเปลี่ยนลักษณะของนักแสดงให้แตกต่างไป 
จากเดิม 

         เป็นการตกแต่งผูแ้สดงเพื่อเปลี่ยนแปลงบุคลิกลกัษณะใหป้รากฏเป็นอย่างอ่ืนจาก 
สภาพที่เป็นจริง อาทิเช่น ตกแต่งผูแ้สดงที่มีจมกูแบนใหเ้ป็นคนมีจมูกโด่ง มีสัน ใหม้องดูใหญ่ขึน้ 
หรือจะตกแต่งใหจ้มูกใหญ่ งองุม้ตามแต่ลักษณะของผูแ้สดงในบทภาพยนตรจ์ะเป็นอย่าไร โดย 
(พัชนี แสนไชย, 2560) ไดก้ล่าวว่า การตกแต่งเพื่อเปลี่ยนแปลงบุคลิกลักษณะของผูแ้สดงนี ้ จะ
เปลี่ยนมากเปลี่ยนนอ้ยขึน้อยู่กบับุคลิกลกัษณะของผูแ้สดงที่ก าหนดไวใ้นบทภาพยนตร ์ขึน้อยู่กับ
สิ่งแวดลอ้มของเรื่องและขึน้อยู่กบัสมยัที่เรื่องราวในบทภาพยนตรเ์กิดขึน้ ถา้เรื่องที่ก าหนดไวใ้นบท
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เป็นเหตุการณ์ในอดีตกาล แต่ผูแ้สดงเป็นคนสมัยปัจจุบัน บุคลิก รูปร่าง หนา้ตา สีผมย่อมเป็น
ปัจจุบันในลักษณะนี ้ย่อมตกแต่งเพื่อเปลี่ยนแปลงใหเ้หมาะสมกับสมัย ผมสีด าของผูแ้สดงตอ้ง
เปลี่ยนเป็นผมสีขาว หงอกทัง้ศีรษะหรือเพียงแซมดอกเลา ใบหนา้ที่สดใสของผูแ้สดงสมยัปัจจุบัน 
ตอ้งตกแต่งใหแ้ก่เหี่ยวย่นเป็นริว้รอย ใบหนา้ที่เกลีย้งเกลาไม่มีหนวดเคราของผูแ้สดงในสมยั 
ปัจจุบนัจะตอ้งไดร้บัการตกแต่งใหม้ีหนวดเครานัน้อาจจะหงอกขาวใหร้บักบัความแก่ในส่วนอ่ืน ๆ 

ภาพประกอบ 13 การตกแต่งเพื่อเปลี่ยนแปลงบุคลกิลกัษณะ จากเรื่อง American Horror Story 

 ที่มา: https://lifestyle.campus-star.com/entertainment/168333.html 

6.6 การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษด้วยการเปลี่ยนแปลงวัย  
      เป็นเทคนิคในการตกแต่งใบหนา้ใหเ้กิดริว้รอยดว้ยเทคนิคพิเศษ เพื่อใชเ้ปลี่ยนแปลง

อายุของผูแ้สดง โดย (พัชนี แสนไชย, 2560) ไดก้ล่าวว่า เป็นการตกแต่งผูแ้สดงที่อยู่ในวยัหนุ่ม วัย
สาวใหเ้ป็นคนที่อยู่ในวยัแก่ เป็นคนชรา หรือสามารถ ตกแต่งใหดู้อ่อนกว่าวยัเป็นเวลาหลาย ๆ ปี
ได ้ในท านองเดียวกนั ถา้เหตกุารณเ์กิดขึน้ในอดีตแต่ใชผู้แ้สดงในปัจจุบนัเป็นคนแก่ในการตกแต่ง
ผูแ้สดงแก่ ให้ดูหนุ่มขึน้ให้เหมาะสมกับเรื่องที่ก าหนดไว้ในบท ความจริงแล้ว การตกแต่งเพื่อ
เปลี่ยนวัยและอายุนี ้เป็นเรื่องที่ท าได้ยากพอสมควร  เพราะว่าการแบ่งช่วงอายุของคนไม่มี
ขอ้ก าหนดที่แน่นอนและตายตัว บางคนอาจแบ่งว่าช่วงอายุ 18-30ปี อยู่ในรุ่นวัยของคนหนุ่มคน
สาวแต่พออายุอยู่ในช่วง 30-50ปี ถือว่าเป็นวยักลางคน จากช่วงอายุ 50 ปีขึน้ไป ถือว่าเป็นวยัคน
แก่จะอย่างใดก็ตามการตกแต่งเพื่อเปลี่ยนแปลงอายุนีต้อ้งตกแต่งใหเ้หมาะสมกบัวยัและเนือ้เรื่อง
ที่ก าหนดไวใ้นบท 

 

 



  27 

 

 

ภาพประกอบ 14 การตกแต่งเพื่อเปลี่ยนแปลงวยั จากเรื่อง Black Mass (2015) 

 ที่มา: https://lifestyle.campus-star.com/entertainment/168333.html 

6.7 การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษด้วยการเปลี่ยนผู้แสดงให้เหมือนบุคคลส าคัญใน 
ประวัติศาสตร ์

(พชันี แสนไชย, 2560) ไดก้ล่าวว่า ถา้บทภาพยนตรก์ าหนดใหต้วัละครในเรื่องเป็น 
บุคคลส าคัญในประวัติศาสตร ์เนื่องจากว่าภาพยนตรเ์รื่องนั้นเป็นภาพยนตรป์ระวัติศาสตรผ์ูท้  า
การตกแต่งตอ้งตกแต่งผูแ้สดงใหเ้หมือนบุคคลส าคญัในประวตัิศาสตรต์ามที่บทก าหนด  

ภาพประกอบ 15 การตกแต่งเพื่อเปลี่ยนใหเ้หมือนบุคคลส าคญั จากเรื่อง Lincoln (2012) 

 ที่มา: https://www.reddit.com/ 

6.8 การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษด้วยการเปลี่ยนแปลงเพศ 
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(พชันี แสนไชย, 2560) ไดก้ล่าวว่า การตกแต่งผูแ้สดงที่เป็นเพศหญิงใหเ้ป็นเพศชาย 
ในเรื่อง หรือการตกแต่งเปลี่ยนแปลงเพศชายให้เป็นเพศหญิง การตกแต่งกลับเพศนี้จะประสบ
ผลส าเร็จดูสมจริงสมจังได ้ดว้ยการคดัเลือกตวัแสดงที่มีบุคลิกลกัษณะคลอ้ยตามไปทางเพศที่เรา
จะตกแต่ง ถ้าผูช้ายที่มีคางใหญ่และกรามใหญ่ ไม่ว่าเขาจะหล่อหลายอย่างไรก็ตามจะตกแต่งให้
เป็นผูห้ญิงที่สวยงามไดย้ากมาก เพราะโครงสรา้งกระดกูที่เป็นเพศชายนัน้แก้ไขไดย้าก แต่ส่วนอ่ืน
คือ คิว้ ริมฝีปาก ตา เหล่านีส้ามารถตกแต่งใหเ้ป็นหญิงได ้การตกแต่งแปลงเพศชายใหเ้ป็นเพศ
หญิงนั้น ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายที่ตอ้งตกแต่งเพื่อเปลี่ยนแปลง ดังนี ้1). ขนคิว้ ถ้าขนคิว้ดกหนา
เกินไปใหใ้ชว้สัดสุ  าหรบัตกแต่งปิดคิว้ทั้งหนาหรือบางส่วนก็ได้ แลว้วาดคิว้ใหม่ 2). รูขุมขน หนวด-
เครา ผูแ้สดงชายที่จะแสดงเป็นหญิงควรโกนหนวดใหเ้กลีย้งก่อนการตกแต่งเล็กนอ้ย แลว้ลงรอง
พืน้ ถ้ายงัมีเงาของหนวดเหลืออยู่ใหใ้ช้เครื่องส าอางชนิดครีม หรือชนิดเหลวที่มีสีจางกว่ารองพืน้
สกั 2-3 เฉด ใชแ้ปรงปิดส่วนเกินออก 3). ริมฝีปาก ถา้ริมฝีปากบางอยู่แลว้เพียงแต่ทาลิปสติกก็จะ
ดสูวยงามดี แต่ถ้าริมฝีปากใหญ่หนาใหล้งรองพืน้ที่ริมฝีปาก แลว้เขียนเสน้ขอบริมฝีปากใหม่ ลงสี
ริมปากล่างใหส้ีจางกว่าริมปากบน ควรใชแ้ปรงปลายแหลมในการเขียนเสน้ขอบปากหรือใชด้ินสอ
เขียนคิว้ก็ไดแ้ลว้เกลี่ยเสียใหก้ลมกลืนกัน 4). ผม ถา้ผูแ้สดงไม่ยาวพอที่จะแต่งใหเ้ป็นทรงผมของ
ผูห้ญิงได ้ตอ้งใชผ้มปลอมหรือวิกเพิ่มเขา้ไป ส าหรบัการตกแต่งกลับเพศนี ้ตอ้งค านึงถึงโครงสรา้ง
ของใบหนา้ สีผิว หนวดเครา ผม ตอ้งตกแต่งใหส้มจริงโดยใชเ้ทคนิคการตกแต่งในเรื่องการตกแต่ง
สามมิติประกอบการพิจารณาอีกก็ได ้ 

ภาพประกอบ 16 การตกแต่งเพื่อเปลี่ยนแปลงเพศ จากเรือ่ง Mrs. Doubtfire (1993) 

 ที่มา: https://lifestyle.campus-star.com/entertainment/168333.html 
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6.9 การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษด้วยเทคนิคการใช้เคร่ืองพ่น (Airbrush)  
การใชเ้ครื่องแอรบ์รชัเป็นอีกหนึ่งในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในการลงสีผิวใหม้ีความ 

เนียนละเอียดมากกว่าการใช้แปรงเครื่องส าอาง อีกทั้งยังท างานไดอ้ย่างรวดเร็วโดยเป็นการใช้
เครื่องพ่นสี พ่นลงสลีงบนผิวหนงัโดยตรง นอกจากนีย้ังมกัใชก้บัการสรา้งบาดแผลรอยฟกช า้ และ
รอยสกัที่ดสูมจริงโดยไม่ตอ้งใชก้ารท าชิน้เนือ้เทียมขึน้ 

ภาพประกอบ 17 การตกแต่งดว้ยการใชเ้ครื่องพ่นแอรบ์รชั จากเรื่อง Guardians of the Galaxy 
(2017) 

 ที่มา: https://www.studiobinder.com/blog/what-is-sfx-makeup-definition/ 

 6.10 วัสดุ และอุปกรณใ์นการแต่งหน้าด้วยเทคนิคพิเศษ 
      วสัด ุและอปุกรณท์ี่ใชใ้นการแต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพเิศษในภาพยนตร ์มีหลายชนิดตาม 

ลกัษณะของประเภทเครื่องส าอาง โดยบางอย่างมีความเชื่อมโยงกบั อปุกรณส์ าหรบัการแต่งหนา้
เพื่อความสวยงาม โดยสามารถจ าแนกวัสดุอุปกรณ์ที่ส  าคัญ และจ าเป็นตอ้งใชใ้นการสรา้งงาน
ดงักล่าว ดงันี ้
  6.10.1 เลือดเทียม (Fake Blood) 
   เลือดเทียมเป็นวสัดทุี่ใชใ้นอตุสาหกรรมการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ถือว่า
เป็นอปุกรณ์ส าคญัชนิดหนึ่ง โดยเฉพาะในการสรา้งบาดแผลต่าง ๆ ของตวัละคร ปกติเลือดเทียม
จะมีที่ท าส าเร็จไว้ ทั้งชนิดที่ เป็นแคปซูลใช้ใส่ในปากได้ และชนิดที่ใช้เฉพาะภายนอกห้าม
รบัประทาน เลือดที่สามารถหยดใส่ดวงตาได ้โดยมีความขน้เหนียวหลายระดบั เพื่อใชใ้หเ้หมาะสม
กบับาดแผลชนิดต่างกนั ในประเทศไทยมีจ าหน่ายที่บริษัทผลิตเครื่องส าอางเพื่อการแสดง แต่เป็น
ประเภทที่ใชแ้ตม้ทาภายนอกของร่างกาย แต่หากนกัแสดง หรือผูผ้ลิตงานจะท าเลือดเทียมขึน้เอง



  30 

นั้น สามารถท าได้หลากหลายวิธี ในกรณีที่ท าขึน้เพื่อให้นักแสดงอมไวใ้นปาก จะผสมขึน้จาก
ส่วนผสมที่ไม่เป็นพิษ อาทิน า้หวานสีแดง สีผสมอาหาร และอาจรวมทั้งช็อคโกแลคเหลว โดย
ค านึงถึงความขน้และสีที่ใกลเ้คียงเลือดจริงมากที่สดุ แลว้อาจจะใชใ้ส่ในแคปซูลก็ได ้ในกรณีที่ใช้
แตม้ทาภายนอกก็มีหลายสตูร ขึน้อยู่กบัคณุภาพที่ตอ้งการ 

ภาพประกอบ18 เลือดเทียมที่ใชใ้นการตกแต่งบาดแผล 

 ที่มา: https://www.amazon.com/-/zh_TW/VVUS00172/dp/B0B5MS1CSQ 

  6.10.2 การใช้อุปกรณต์กแต่งด้วย วิกผมปลอม เคราปลอม 
   การใช้วิกผมหรือเคราปลอม มักใช้เพื่อเปลี่ยนคาแรคเตอรน์ักแสดง 
โดยทั่วไปจะมีการออกแบบใหเ้ขา้กบัคาแรคเตอรข์องนกัแสดง ซึ่งจะเป็นการท าวิกหรือเคราขึน้มา
ใหม่ เรียกว่า การทอวิก โดยใชข้นสงัเคราะห ์หรือขนแกะขนแพะ หรือขนจามารี ในการทอลงบนตา
ข่ายลกูไมด้ว้ยเข็ม จากนัน้ จึงน าตาข่ายที่มีผมปลอมหรือเคราปลอมที่ท าขึน้มาติดบนผิวดว้ยกาว
พิเศษส าหรบัติดบนผิวหนัง จากนั้นจึงตัดแต่งทรงอีกครัง้ เพื่อใหเ้ขา้กับคาแรคเตอรข์องตัวละคร
มากที่สดุ 

ภาพประกอบ 19 การท าวิกผมปลอม เคราปลอม สำหรับใช้ในงานภาพยนตร์ 

 ที่มา: ภาพจากหนงัสือ Special Makeup Effects for stage and screen 
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  6.10.3 เคร่ืองส าอางส าหรับตกแต่งสีตามร่างกาย (body make-up) 
   เครื่องส าอางส าหรับตกแต่งสีตามร่างกาย (body make-up) เป็น
ผลิตภณัฑเ์พื่อใชแ้ต่งเติมสีสนั ตลอดจนเปลี่ยนแปลงรูปลกัษณต์วัละครในอตุสาหกรรมภาพยนตร ์
มีทั้งเครื่องส าอางประเภทฝุ่ น ประเภทครีม หรือเป็นของเหลว ส าหรบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษมี
การใชเ้ครื่องส าอางสวยงาม และ เครื่องส าอางที่ผลิตขึน้ส าหรบัส าหรบัการแต่งเทคนิคพิเศษ
โดยเฉพาะ เพื่อสรา้งสรรคผ์ลงานไดอ้ย่างสมบูรณ ์
   เครื่องส าอางประเภทฝุ่ น มกัใชเ้ป็นเครื่องส าอางส าหรบัแต่งสวยงาม ที่มี
ลกัษณะเป็นแป้งฝุ่ นผง (Powder) แบบอดัแข็ง ไดแ้ก่ อาแชโดว ์(Eyeshadow) ซึ่งเป็นเครื่องส าอาง
ส าหรบัทาตา มีลักษณะเกลี่ยง่าย มีสีสันมากมายใหเ้ลือกใช้, คอนทัวร ์(Contour) มีตั้งแต่เฉดสี
น า้ตาลอ่อนไปจนเขม้ ส าหรบัสรา้งเงาเพื่อใหม้ีมิติที่ลึกขึน้ ใหใ้บหนา้หรืออวัยวะบางส่วนดูเล็กลง
ได,้ ไฮไลท ์(Highlight) มีสีอ่อนไปจนถึงสีขาว ส าหรบัสรา้งแสงเพื่อใหใ้บหนา้ดูมีมิติที่กวา้ง สว่าง 
หรือท าใหอ้วยัวะบางส่วนดูเด่นขึน้ได,้ แป้งฝุ่ น (Powder) มีสีเนือ้ใกลเ้คียงกับเฉดสีผิว ใชส้  าหรบั
ควบคมุความมนั และปกปิดใบหนา้ใหด้เูรียบเนียนยิ่งขึน้ 

 

ภาพประกอบ 20 เครื่องส าอางประเภทฝุ่ น 

 ที่มา: https://www.amazon.com/ 

  เครื่องส าอางประเภทครีม เป็นอุปกรณ์อย่างหนึ่งที่ใชส้  าหรบัแต่งแต้ม
สีสันบนใบหนา้ มีสีที่คมชัด เนื ้อเนียนบางเบา ตัวเนื ้อสีมีลักษณะเป็นเนื ้อครีม มีส่วนผสมของ
น า้มนั ตวัสีสามารถผสมเขา้ดว้ยกนัเป็นสีใหม่ได ้มกัใชส้  าหรบัการตกแต่งเทคนิคพิเศษที่ตอ้งมีการ
ทาตัว หรือทาหนา้ (Body paint) ใหเ้ห็นสีสันชัดเจน มีใหเ้ลือกใชต้ัง้แต่โทนเขม้ไปจนถึงโทนสว่าง 
ไดร้บัความปลอดภยัต่อผิวหนงัในระดังหนึ่ง โดยมีทั้งผลิตภัณฑท์ี่สามารถหาไดท้ั่วไป อย่างสีครีม
ทาหนา้ทาตัว หรือสีทาหนา้งิว้ ไปจนถึงสีครีมที่ผลิตขึน้ส าหรบัการแต่งเทคนิคพิเศษโดยเฉพาะ ซึ่ง
มีหลากหลายโทนสี เหมาะส าหรบัการแต่งรอยช า้หรือบาดแผลไดอ้ย่างสมจริง มีหลากหลายแบ
รนดใ์หเ้ลือกใชเ้ช่นเดียวกบัเครื่องส าอางสวยงาม 
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ภาพประกอบ 21 เครื่องส าอางประเภทครีม 

 ที่มา: https://www.amazon.com/ 

  เครื่องส าอางประเภทแบบเหลว ในอุตสาหกรรมการแต่งหน้าเทคนิค
พิเศษ มกันิยมใชเ้ครื่องส าอางที่เรียกว่า สีแอลกอฮอล ์(Alcohol Palettes) ในการแต่งแตม้สีสนับน
ใบหนา้ ซึ่งเป็นผลิตภณัฑท์ี่ผลิตขึน้เพื่อใชใ้นการแต่งเทคนิคพิเศษโดยเฉพาะ ถูกออกแบบใหอ้ยู่ใน
ลกัษณะอดัแข็ง วิธีการใชง้านคลา้ยกับการใชเ้ครื่องเขียนประเภทสีน า้ ที่ตอ้งใชคู้่กับแอลกอฮอล ์
Isopropyl Alcohol (IPA) 99% ในการท าละลายสีก่อนจะแต่งแต้มลงบนผิวของนักแสดง สีมี
ลกัษณะโปร่งแสง เป็นชัน้เดียวกบัเนือ้ผิว ใหค้วามรูส้ึกสมจริง ลา้งออกไดด้ว้ยแอลกอฮอล ์มีหลาย
เฉดสีตามแต่ละประเภทของการแต่ง ถือว่าเป็นอุปกรณ์ในการแต่งแต้มสีที่ขาดไม่ได้ ในการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

ภาพประกอบ 22 เครื่องส าอางประเภทแบบเหลว 

 ที่มา: https://www.amazon.com/ 
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  6.10.4 อุปกรณป์ระเภทกาว 
   ใช้ในการติดชิน้เนื ้อลงบนผิวของนักแสดง ส าหรับอุตสาหกรรมการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ไดม้ีการคิดคน้กาวติดผิวหนัง ส าหรบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษโดยเฉพาะ 
ได้แก่ กาว Spirit Gum ที่มักใช้ติดหนวด, กาว Pros-Aide ใช้ส าหรับติดชิน้เนื ้อเทียม หรือชิ ้น
ซิลิโคนลงบนผิวนักแสดง และกาวซิลิโคนซึ่งพัฒนามาจากกาวติดชิน้เนือ้ Pros-Aide เพื่อท าให้
สามารถติดชิน้เนือ้ซิลิโคน หรือโฟม ไดด้ียิ่งขึน้ โดยกาวแต่ละชนิดมีการผลิตออกมาหลายแบรนด ์
ขึน้อยู่กบัการเลือกใชข้องผูแ้ต่ง แต่ทัง้นีจ้ะตอ้งทดสอบกบัผิวนกัแสดงก่อนทุกครัง้ เพราะมีโอกาสที่
นกัแสดงแสดงบางรายจะแพก้าวได ้

ภาพประกอบ 23 อปุกรณป์ระเภทกาว 

 ที่มา: https://www.amazon.com/ 

  6.10.5 อุปกรณส์ าหรับเช็ดเคร่ืองส าอาง 
   ส าหรบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ อุปกรณ์ที่ใชส้  าหรบัเช็ดเครื่องส าอาง 
ถือเป็นอปุกรณ์ที่ส  าคญัมากอย่างหนึ่ง เนื่องจากน า้ยาลา้งเครื่องส าอาง (Remover) ในทอ้งตลาด
ส่วนใหญ่ ไม่สามารถลา้งคราบกาวจากการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษได ้ดังนั้น จึงต้องมีผลิตภัณฑ ์
ส าหรบัลา้งคราบกาวที่ใชต้ิดชิน้เนือ้โดยเฉพาะ มีลักษณะเป็นของเหลวคลา้ยน า้มนั สามารถลา้ง
คราบกาวที่ติดอยู่บนผิวหนัง รวมถึงเครื่องส าอางชนิดต่าง ๆ ได้ดี สามารถใชท้ดแทนน า้ยาลา้ง
เครื่องส าอางได ้และปลอดภยัต่อผิวของผูใ้ช ้โดยน า้ยาลา้งแต่ละชนิด มีการผลิตออกมาหลายแบ
รนด ์ขึน้อยู่กบัการเลือกใชข้องผูแ้ต่ง 
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ภาพประกอบ 24 อปุกรณส์ าหรบัเช็ดเครื่องส าอาง 

 ที่มา: https://www.amazon.com/ 

  6.10.6 อุปกรณส์ าหรับการท าชิน้เน้ือเทียม 
   ใชใ้นการสรา้งพืน้ผิวเทียมในการท าบาดแผลในลกัษณะต่าง ๆ โดยเป็น
อุปกรณ์ที่มีการใชใ้นอุตสาหกรรมส าหรบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษโดยเฉพาะ โดยมีลักษณะที่
แตกต่างกนั ดงันี ้
   6.10.6.1 Nose & Scar Wax เป็นแว๊กซท์ี่มีเนือ้สมัผสัคลา้ยดินน า้มนั  
สามารถป้ันใหเ้ป็นรูปทรงต่าง ๆ ได ้มีสีเดียวกับผิวของมนุษย ์มีความยืดหยุ่น มักใชใ้นการสรา้ง
บาดแผลขนาดเล็ก เช่น บาดแผลรูกระสนุ บาดแผลโดนบาด รวมถึง   สามารถใชส้รา้งและแก้ไข
รูปทรงลกัษณะต่างๆ ได ้เช่น จมูกหัก คางหรือจมูกขยาย ใชคู้่กับกาวติดชิน้เนือ้ มีการผลิตตัวแว๊
กซอ์อกมาหลายแบรนด ์ขึน้อยู่กบัการเลือกใชข้องผูแ้ต่ง  

ภาพประกอบ 25 อปุกรณส์ าหรบัการท าชิน้เนือ้เทียม Nose & Scar Wax 

 ที่มา: https://www.amazon.com/ 
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   6.10.6.2 ซิลิโคน (Silicone) ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษลงบนผิวได ้
โดยตรง ส าหรบัการตกแต่งบาดแผลใหม้ีความสมจริงเป็นอย่างมาก ผิวสัมผัสเป็นเนือ้ซิลิโคนที่มี
ความใกลเ้คียงกบัผิวเนือ้มนุษย ์สามารถยึดเกาะไดด้ี ไม่เสียรูปทรง ทนทานต่อการใชง้านมากกว่า
การใชแ้ว๊กซ ์โดยน าตวัซิลิโคนมาผสมกนัเพื่อสรา้งบาดแผล ใหม้ีความสมจริงไดห้ลากหลายอย่าง 
ทัง้บาดแผลสด รอยแผลเป็น แผลฉีดกดั หรือแผลไหม ้ใชเ้วลาในการเซ็ตตวัของซิลิโคนไม่นาน โดย
มีการผลิตตวัซิลิโคนออกมาหลายแบรนด ์ขึน้อยู่กบัการเลือกใชข้องผูแ้ต่ง 

ภาพประกอบ 26 อปุกรณส์ าหรบัการท าชิน้เนือ้เทียม ซิลิโคน (Silicone) 

 ที่มา: https://www.amazon.com/ 

   6.10.6.3 เจลาติน (Gelatin) ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษลงบนผิวได ้
โดยตรง หรือสามารถหล่อเจลาตินในการท าเทคนิคชิน้เนือ้เทียม (Prosthetic) ไดเ้ช่นกัน ผิวสมัผัส
ของเจลาตินมีความยืดหยุ่นสงู มีความใกลเ้คียงกบัเนือ้มนุษย ์มีทัง้แบบสีใส และสีผิว สามารถท า
ไดเ้อง (D.I.Y) รวมถึงสามารถมีการท าเจลาตินออกมาขาย ในแบบกอ้นที่ตอ้งเอาไปละลายความ
รอ้นก่อนใชง้่าย และแบบน า้ที่สามารถใชไ้ดท้ันที โดยมีการผลิตเจลาตินส าเร็จรูปออกมาหลายแบ
รนด ์ขึน้อยู่กบัการเลือกใชข้องผูแ้ต่ง 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 27 อปุกรณส์ าหรบัการท าชิน้เนือ้เทียม เจลาติน (Gelatin) 
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 ที่มา: https://www.amazon.com/ 

   6.10.6.4 น า้ยางพารา (Liquid Latex) ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษลง 
บนผิวไดโ้ดยตรง หรือสามารถหล่อยางพาราในการท าเทคนิคชิน้เนือ้เทียม (Prosthetic) ไดเ้ช่นกัน 
มีลักษณะเป็นน า้ยาง สีขาวขุ่น เพื่อแห้งจะกลายเป็นสีใส สามารถใชร้่วมกับวัสดุอ่ืนเพื่อเพิ่มมิติ
ให้กับการตกแต่งได้ เช่น ผ้าฝ้าย ทิชชู่ มักนิยมใช้ยางพาราในการสรา้งรอยเหี่ยวย่นให้กับผิว 
รวมถึงการสรา้งบาดแผลที่เป็นลักษณะผิวลอกไหม ้ไดด้ีเช่นกนั ตัวยางพาราสามารถมีอาการแพ้
ได้ ขึน้อยู่กับผิวของแต่ละบุคคล ดังนั้นจึงต้องทดสอบอุปกรณ์ก่อนใชง้านทุกครัง้ มีการผลิตน ้า
ยางพาราส าเร็จรูป ออกมาหลายแบรนด ์ขึน้อยู่กบัการเลือกใชข้องผูแ้ต่ง 

ภาพประกอบ 28 อปุกรณส์ าหรบัการท าชิน้เนือ้เทียม น า้ยางพารา (Liquid Latex) 

 ที่มา: https://www.amazon.com/ 

   6.10.6.5 แปรงแต่งหนา้ (Brushes) ขนาดต่าง ๆ เป็นอปุกรณท์ี่ใชใ้นการ 
ลงสี ทากาว หรือการวาด 
   6.10.6.6 ฟองน า้ (Sponge) ที่ใชใ้นงานแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ มีลกัษณะ 
เป็นฟองน า้ที่มีรูจ านวนมาก มกัใชใ้นการลงสีลงบนผิวเพื่อใหม้ีความใกลเ้คียงกบัผิวของมนุษย ์
   6.10.6.7 ไมพ้าย (Spatula) ถือว่าเป็นสิ่งจ าเป็นอย่างมากในการ 
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ใชส้  าหรบัป้ันชิน้ซิลิโคน หรือผสมสีไดอ้ย่างสะดวกรวดเร็ว 
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ภาพประกอบ 29 แปรงแต่งหนา้ (Brushes) / ฟองน า้ (Sponge) / ไมพ้าย (Spatula) 

 ที่มา: https://www.amazon.com/ 

  ในงานวิจัยเรื่อง “การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ: กรณีศึกษาภาพยนตรไ์ทยที่ได้รบั
รางวัลภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณหงส์” ได้ท าการศึกษาเพื่อหา แนวคิดและรูปแบบในการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษส าหรบังานภาพยนตร ์ดงันัน้ ผูวิ้จยัจึงน าขอ้มลูขา้งตน้ ที่ประกอบดว้ย วิธีใน
การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในแต่ละประเภท ร่วมกบัวสัด ุและอปุกรณท์ี่ใชเ้บือ้งตน้ เพื่อน ามาศึกษา
วิเคราะหห์ารูปแบบกระบวนการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตรต์่อไป 
 
7. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
7.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องเกี่ยวกับการแต่งหน้า 

Chang Mee-Sook (2548) ไดท้ าวิจยัเรื่อง A Study of Make-up Artists and  
Character's Special Make-up Effects in the Twentieth Century's Films วัตถุประสงค์ เพื่ อ
ศึกษาแนวคิดและเปรียบเทียบเทคนิคการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษของช่างแต่งหนา้  Jack Pierce, 
Dick Smith, Tom Savini, Rick flake และ Stan Winston จากภาพยนตรส์ยองขวัญและไซไฟใน
ศตวรรษที่ 20 พบว่า ภาพยนตรไ์ซไฟมีแนวคิดในการแต่งเพื่อตอ้งการสรา้งความตื่นเตน้ใหก้บัผูช้ม
ผ่านการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในรูปลกัษณ์ของตวัละครที่เป็นสิ่งมีชีวิตในอนาคต เช่น มนุษยต์่าง
ดาว มนุษยก์ลายพันธุ์ และหุ่นยนต ์ในทางตรงกนัขา้ม ภาพยนตรส์ยองขวัญ ที่ออกแบบตัวละคร
เพื่อตอ้งการสรา้งความหวาดกลัวใหผู้ช้ม โดยใชรู้ปลักษณ์ตัวละครที่มีความน่าสะพรึงกลัว เช่น 
แวมไพร ์มนุษยห์มาป่า ซอมบี ้และนกัฆ่าโรคจิต 

Floribert Patrick C. Endong (2566) ไดท้ าวิจัยเรื่อง Special Effects and the Making of 
Pseudo-Monsters in Nollywood Zombie Films ผลการวิจัย พบว่า ภาพยนตรส์ยองขวัญถูก
สรา้งขึน้เพื่อกระตุน้ความกลัวและความตื่นเตน้ใหก้ับผูช้มไปกับตัวละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิค
พิเศษใหดู้น่ากลัว ซึ่งมีความสมจริง แต่ทั้งนี ้การถ่ายท าภาพยนตรใ์นไนจีเรีย ซึ่งผูส้รา้งเป็นชาว
แอฟริกัน ไม่มีงบประมาณเพียงพอต่อการสรา้ง ผลก็คือ ไม่สามารถแต่งหน้าเทคนิคพิเศษให้
คุณภาพระดับมืออาชีพได ้ท าใหช้าวไนจีเรียส่วนใหญ่ต้องพึ่งพาเครื่องมือที่ไม่ไดม้าตรฐาน ซึ่ง
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ไม่ได้สร้างความสวยงามและความหวาดกลัวตามที่คาดหวังไว้ในหนังสยองขวัญเสมอไป  ซึ่ง
อธิบายได้จากการสรา้งสัตวป์ระหลาดในภาพยนตรซ์อมบี ้ของ Nollywood ส่วนใหญ่  ที่มีการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษใหก้ลายเป็นซอมบีห้ลอก ซึ่งแทนที่จะปลูกฝังความกลวักลบักลบักลายเป็น
ภาพยนตรท์ี่ชวนใหส้บัสนหรือสนุกสนานส าหรบัผูช้มและนกัวิจารณ ์

กฤษณ์ ค านนท์ (2548) ได้ท าวิจัยเรื่อง การสรา้งภาพตัวแทนด้วยการแต่งหน้าเพื่อสื่อ
ความหมายลักษณะตวัละครของละครโทรทัศนไ์ทย ผลการวิจัย พบว่า การแต่งหนา้ท าหนา้ที่ใน
การส่ือความหมายถึงลักษณะอุปนิสัยของตัวละครในบทบาทของพระเอก นางเอก นางรา้ย และ
ผูร้า้ย โดยตอ้งน าความรูด้า้นองคป์ระกอบศิลป์เขา้มาใชใ้นการแต่งหนา้ เพื่อท าใหม้ีความสมบูรณ์
มากยิ่งขึน้ ซึ่งการแต่งหนา้ตวัละครจะท าหนา้ที่สะทอ้นสภาพความเป็นจริงของมนุษย ์โดยผ่านการ
น าเสนออย่างชา้ ๆ ของสื่อ ซึ่งส่งผลที่ท าใหเ้กิดเป็นภาพตวัแทนขึน้ได ้

กฤษณ์ ค านนท์ (2566) ไดท้ าวิจัยเรื่อง การก้าวผ่านทางการสื่อสารด้วยการแต่งหน้าตัว
ละครในภาพยนตรเ์รื่อง “ขุนพันธ์ 2” ผลการวิจยั พบว่า การแต่งหนา้เพื่อแสดงบุคลิกภาพของตัว
ละคร “ขุนพันธ์” และ “ขุนโจร” ที่เกิดขึน้ในภาพยนตร ์จ าเป็นต้องอาศัย 4 แนวคิดหลัก คือ  1. 
แนวคิดการผลิตซ า้ (reproduction) 2. แนวคิด ความสัมพันธ์ระหว่างตัวบท (transtextuality) 3. 
แนวคิดการโหยหาอดีต (nostalgia) และ 4. แนวคิดความไม่ต่อเนื่อง (discontinuity)  

กฤษดา ดาวแกว้ (2558) ไดท้ าวิจยัเรื่อง การศึกษากระบวนการความคิดสรา้งสรรคเ์พื่อการ
สื่อสารศิลปะบนใบหน้า ของ วินิจ บุญชัยศรี ผลการวิจัย พบว่า มีการใชก้ระบวนการความคิด
สรา้งสรรค์ ที่มาจากการสรา้งแรงบันดาลใจ มีการคิดวิเคราะห์ตีโจทย์ของงาน โดยเริ่มตั้งแต่
ขัน้ตอนการวางแผน การเสนอไอเดีย จนไปถึงการปฏิบัติที่มีการออกแบบแต่งแตม้สีสนัใหเ้หมาะ
กบังานนัน้ ๆ รูจ้กัตีโจทยแ์ละน าประสบการณท์ี่มี มาประยุกตใ์ชไ้ดอ้ย่างเหมาะสม 

 
7.2 งานวิจัยเกี่ยวกับภาพยนตรท่ี์ได้รับรางวัลต่าง ๆ  

ปรวัน แพทยานนท ์(2556) ไดท้ าวิจยัเรื่อง ตวัละครและสไตลก์ารแสดงในบริบทสงัคมและ
วฒันธรรมไทย กรณีศึกษาภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตร ์สพุรรณหงส ์โดยศึกษาลกัษณะ
ตัวละครและวิเคราะหส์ไตลก์ารแสดงของนักแสดงในบริบทสังคม และวัฒนธรรม ที่ไดร้บัรางวัล
สพุรรณหงส ์ปี 2545-2554 รวมถึงศึกษาทัศนคติผูเ้กี่ยวขอ้งกับการแสดงที่มีต่อการแสดงไทยใน
ปัจจุบนั ผลการวิจยั พบว่า ตวัละครในภาพยนตรไ์ทยมีลกัษณะทางกายภาพ สงัคม และจิตวิทยา
ของตวัละคร ที่มีภาพสะทอ้นสงัคมและวฒันธรรมไทยที่ชดัเจน 



  39 

ปิลนัลน ์ปณุญประภา (2564) ไดท้ าวิจยัเรื่อง องคป์ระกอบทางศิลปะของภาพยนตรท์ี่ไดร้บั
รางวัลด้านองค์ประกอบศิลป์จากรางวัลออสการปี์ ค.ศ. 2015-2019 ผลการวิจัย พบว่า งาน
ภาพยนตรจ์ าเป็นตอ้งใชอ้งคป์ระกอบศิลปะทั้งหมด ไดแ้ก่ จุด สี เส้น รูปร่าง รูปทรง ค่าน า้หนัก 
พืน้ผิว และพืน้ที่ ใชใ้นการจัดวางและการออกแบบ โดยมีการวิเคราะหผ์่าน บทภาพยนตร ์อีกส่วน
หนึ่งที่พบคือ การสรา้งสรรค์งานของโลกภาพยนตร ์มีการผสมผสานเอาความคิด ดา้นวิถีชีวิต 
ความเป็นอยู่ และดา้นวฒันธรรมมาถ่ายทอดผ่านองคป์ระกอบศิลป์ 

 



 
 

 

บทท่ี  3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
การวิจัยเรื่อง การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ : กรณีศึกษาภาพยนตร์ไทยที่ ได้รับรางวัล

ภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์ผูวิ้จยัไดด้  าเนินการวิจยัตามขัน้ตอนดงันี ้ 
1 วิธีวิจยั 
2 การก าหนดประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
3 การสรา้งเครื่องมือที่ใชใ้นงานวิจยั 
4 การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
5 การน าเสนอผลการวิเคราะห ์ 

 
วิธีวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ : กรณีศึกษาภาพยนตรไ์ทยที่ ได้รับรางวัล
ภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยผูวิ้จัยได้
ด  าเนินขัน้ตอนงานวิจยัดงันี ้

1. การวิเคราะหภ์าพตัวละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยคัดเลือกประชากรแบบ
เฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) คือภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณ
หงส ์สาขา เทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม ในช่วงปี พ.ศ. 2553-2563 จ านวน 10 เรื่อง เพื่อ
ศึกษาแนวคิด และรูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษผ่านตวัละครในภาพยนตรไ์ทย โดยใชแ้นวคิด
และทฤษฎี ดงันี ้ 

1.1 ศึกษาแนวคิดการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   1.1.1 แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 
   1.1.2 แนวคิดการสรา้งตวัละคร 

1.2 ศึกษารูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   1.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   1.2.2 ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ (Elements of art) 

2. การสัมภาษณ์ โดยคัดเลือกประชากรแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) คือ 
นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ จากภาพยนตรไ์ทยที่ได้รับรางวัลภาพยนตรแ์ห่งชาติ 
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สพุรรณหงส ์สาขา เทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม ในช่วงปี พ.ศ. 2553-2563 จ านวน 7 คน 
จากภาพยนตรท์ั้งหมด 10 เรื่อง เพื่อศึกษาแนวคิด และรูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษผ่านตัว
ละครในภาพยนตรไ์ทย โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถามดงันี ้ 

2.1 แนวคิดการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
2.2 รูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

   2.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   2.2.2 กระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

2.2.3 เทคนิคและอปุกรณท์ี่ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   2.2.3 ปัญหาที่พบในการท างาน 
 
การก าหนดประชากรและกลุม่ตวัอย่าง 

ผูวิ้จัยจะท าการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างภาพยนตรจ์าก 1 ทศวรรษที่ผ่านมาไดแ้ก่ปี พ.ศ. 
2553-2563 ที่มีการประกาศรางวัลภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณหงส์ สาขาเทคนิคพิเศษการ
แต่งหนา้ยอดเยี่ยม โดยมีภาพยนตรไ์ทยทัง้สิน้ 10 เรื่อง และนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ
จ านวน 7 คน ดงัต่อไปนี ้

ตาราง 1 รายชื่อภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์หง่ชาติ สพุรรณหงส ์สาขา เทคนิคพเิศษ
การแต่งหนา้ยอดเยีย่ม 

ล าดับ คร้ังท่ี ปีพุทธศักราช รายชื่อ 
ภาพยนตรไ์ทย 

ตัวละคร นักออกแบบการแต่งหน้า
เทคนิคพิเศษ 

1 20 2553 9 วดั แดง สราวุธ แพนสิงห ์
2 21 2554 ลดัดาแลนด ์ มะขิ่น พิเชษฐ วงสจ์นัทรส์ม 
3 22 2555 407 เที่ยวบินผี แอรโ์ฮสเตส อมฤต โชคปรีชา 
4 23 2556 ทองสกุ 13 ทองสกุ อาภรณ ์มีบางยาง 
5 24 2557 หอ้งหุ่น ประภพ ศิริรัตน ์แจ่มฟ้า 
6 25 2558 ผีห่า อโยธยา ผีห่า เมธาพนัธ ์ปิติธันยพฒัน ์
7 26 2559 ขุนพนัธ ์1 ขุนพนัธ ์ ศิวกร สขุลงัการ 
8 27 2560 เปรมิกา ป่าราบ เปรมิกา เมธาพนัธ ์ปิติธันยพฒัน ์
9 28 2561 ขุนพนัธ ์2 อศัวิน ศิวกร สขุลงัการ 

10 29 2562-2563 แสงกระสือ สาย ศิริรัตน ์แจ่มฟ้า 
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การสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในงานวิจัย 
ผูวิ้จยัเลือกใชเ้ครื่องมือการเก็บรวบรวมขอ้มลูในการศึกษา ดงันี ้
1. ภาพตวัละครหลกัที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษจากภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลั 

สพุรรณหงส ์สาขาเทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยมตั้งแต่ปี พ.ศ. 2553-2563 จ านวน 10 เรื่อง 
เพื่อใชใ้นการศึกษาแนวคิดและรูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

2. ขอ้มลูทัง้หมดที่ไดร้บัจากการทบทวนวรรณกรรม (Review Literature) ไดแ้ก่ ต ารา  
เอกสาร วารสาร งานวิจัยที่เกี่ยวขอ้ง และแหล่งขอ้มูลทางอินเทอรเ์น็ตประกอบการสมัภาษณ ์เพื่อ
ใชใ้นการศึกษาแนวคิดและรูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

3. แบบสมัภาษณ ์ใชใ้นการสมัภาษณเ์ชิงลึก (In-depth interview) โดยใชค้  าถามแบบ 
กึ่งโครงสรา้ง (Semi-structured interview) ในกลุ่มนักออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ จาก
ภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์สาขา เทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอด
เยี่ยม จ านวน 7 คน โดยมีแนวค าถามที่ใชไ้ด้การสัมภาษณ์ ไดแ้ก่ แนวคิดในการแต่งตัวละคร, 
ประเภทในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ, กระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ, เทคนิคและ
อุปกรณ์ที่ใช้ในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ และปัญหาที่พบในการท างาน เพื่อใช้ในการศึกษา
แนวคิดและรูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
 
การเกบ็รวบรวมข้อมลู 

การเก็บรวบรวมขอ้มลู แนวคิดและรูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทยที่
ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์ผูวิ้จยัด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มลู ดงันี ้
น าขอ้มลูทัง้หมดที่ไดจ้ากภาพตวัละครหลกัที่มกีารแต่งหนา้เทคนิคพิเศษจากภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บั
รางวลัสพุรรณหงส ์สาขาเทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยมตัง้แต่ปี พ.ศ. 2553-2563 จ านวน 10 
เรื่อง ร่วมกบั การทบทวนวรรณกรรม (Review Literature) ไดแ้ก่ ต ารา เอกสาร วารสาร งานวิจยัที่
เกี่ยวข้อง และแหล่งข้อมูลทางอินเทอรเ์น็ต มาวิเคราะห์เพื่อศึกษาหาแนวคิด และรูปแบบการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษผ่านตัวละครในภาพยนตรไ์ทย ที่ได้รบัรางวัลภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณ
หงส์ สาขาเทคนิคพิเศษการแต่งหน้ายอดเยี่ยม พ.ศ. 2553-2563 น าข้อมูลที่ได้รับจากการ
สัมภาษณ์เชิงลึก (In-Depth Interview) แบบตัวต่อตัว (Face-to-face Interview) โดยใชค้  าถาม 
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แบบกึ่งโครงสรา้ง (Semi-structured interview) ในกลุ่มนักออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
จากภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์สาขา เทคนิคพิเศษการแต่งหนา้
ยอดเยี่ยม จ านวน 7 คน เพื่อ ศึกษาหาแนวคิด และรูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษผ่านตวัละคร
ในภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวัล ระหว่างที่มีการสัมภาษณ์นกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
ในการพูดคุยแบบตัวต่อตัว หรือการสัมภาษณ์ผ่านระบบออนไลน ์ผูวิ้จัยจะท าการสังเกตและจด
บันทึกย่อ (Observative and field note) เพื่อรวบรวมข้อมูลและเรียบเรียงความคิดในการวาง
แผนการสมัภาษณต์่อไป 
 
การน าเสนอผลการวเิคราะห ์ 

ผูวิ้จัยไดน้ าเสนอขอ้มลู โดยการน าขอ้มูลที่ไดจ้ากการวิเคราะหใ์นบทที่ 4 มาสรุปผล ผ่าน
การเชื่อมโยงของขอ้มูลที่ไดจ้ากการคิดวิเคราะห์ และการสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหนา้ใน
ลักษณะการพรรณา (Descriptive analysis) พรอ้มการอภิปรายผล และทั้งขอ้เสนอแนะในการ
วิจยัครัง้ต่อไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

บทท่ี4 
ผลการวิจัย 

 
การวิจยัเรื่อง การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ: กรณีศึกษาภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตร์

แห่งชาติ สุพรรณหงส ์เพื่อศึกษาแนวคิด และรูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ในช่วงปี พ.ศ. 
2553-2563 ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการศึกษาออกเป็น 2 ส่วน ดงันี ้
 
ส่วนท่ี 1. การวิเคราะห์ภาพจากภาพยนตร์ โดยวิเคราะห์ภาพตัวละครท่ีมีการแต่งหน้า
เทคนิคพิเศษท่ีมีบทบาทน าในการด าเนินเร่ือง แบ่งเป็นประเด็นในการศึกษาได้ ดังน้ี 

1.1 ศึกษาแนวคิดการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษตามแนวคิด ทฤษฎี ดงันี ้
1.1.1 แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 
1.1.2 แนวคิดการสรา้งตวัละคร 

         1.2 ศึกษารูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษตามแนวคิด ทฤษฎี ดงันี ้
1.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

  1.2.2 ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ (Elements of art) 
 
ส่วนท่ี 2. การสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษท่ีได้รับรางวัลภาพยนตร์
แห่งชาติ สุพรรณหงส ์สาขา เทคนิคพิเศษการแต่งหน้ายอดเยี่ยม แบ่งเป็นประเด็นค าถาม
ได้ ดังน้ี  

2.1 แนวคิดการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
2.2 รูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

  2.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
  2.2.2 กระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

2.2.3 เทคนิคและอปุกรณท์ี่ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
2.2.4 ปัญหาที่พบในการท างาน 
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ภาพยนตรท่ี์ 1 เร่ือง 9 วัด (2553)  
ส่วนที่ 1. การวิเคราะหภ์าพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษโดยมีบทบาทในการด าเนินเรื่อง 
โดยแบ่งเป็นประเด็นในการศึกษาได ้2 ประเด็น ดงันี ้

1.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทยเรื่อง 9 วดั (2553) ผูวิ้จยั 
ไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้
  1.1.1 แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 
   ภาพยนตรเ์รื่อง 9 วดั (2553) เป็นภาพยนตรท์ี่เล่าเรื่องการเดินทาง 
ระหว่าง หนุ่มสาวชาวเมืองคู่หนึ่ง กับพระ ซึ่งเคยเป็นอดีตเพื่อนที่ เติบโตมาด้วยกัน  ก่อนออก
เดินทางจากบา้นแม่พระเอกที่ จังหวัดอทุัยธานี โดยแม่ไดบ้อกพระเอกว่าก าลังมีเคราะห ์ใหแ้วะ
ท าบุญ 9 วดั เพื่อความสบายใจแก่ตวัเองและลกู ทว่าพระเอกดจูะไม่ไดใ้หค้วามส าคญัอะไรกบัการ
ท าบุญและศาสนาเท่าที่ควร ระหว่างเสน้ทางจากอทุัยธานี ไปยงัจังหวัดน่าน ไดม้ีหลายสิ่งหลาย
อย่างเหนือธรรมชาติ และเหตุการณ์ที่อธิบายไม่ไดเ้กิดขึน้กับทั้งสองคนอย่างต่อเนื่อง โดยผูวิ้จัย
วิเคราะหจ์ากโครงเรื่อง และเรื่องราวในภาพยนตร ์พบว่า มีรูปแบบการเล่าเรื่องผ่านเหตุการณ์น่า
กลัว สยองขวัญที่ตัวละครตอ้งพบเจอ ซึ่งเกิดจากกรรมเก่าบางอย่างที่เคยไดก้ระท าไวใ้นอดีต ที่
ก าลังตามเอาคืน ผ่านตัวละครผี ที่มีความน่ากลัว สร้างอารมณ์และความรูส้ึกสยองขวัญ สั่น
ประสาทใหก้ับผูช้ม โดยเลือกใชฉ้ากสถานที่เป็นวดัต่าง ๆ รวมถึงในป่าลึก ที่ปรากฏหมอกหนา ให้
บรรยากาศวงัเวง ตลอดจนตวัละครผ ีที่ออกมาหลอกหลอนดว้ยรูปลกัษณค์ลา้ยอสรูกาย ท าใหก้่อ
เกิดอารมณ์ความรูส้ึกตกใจ และหวาดกลัวไปกบัการปรากฏตัวของตัวละครผีดงักล่าวทุกครัง้ จึง
สรุปไดว่้าภาพยนตเ์รื่อง 9 วดั จดัอยู่ในตระกูลภาพยนตรส์ยองขวญั (Horror) 
  1.1.2 การวิเคราะหภ์าพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าใน 
การด าเนินเรื่อง ผูวิ้จยัด าเนินการวิเคราะหภ์าพตัวละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาท
น าในการด าเนินเรื่อง จากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วดั (2553) โดยตัวละคร แดง หรือ วิญญาณแดง เป็น
ตัวละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง โดยวิเคราะห์ตัวละคร
ออกเป็น 3 มิติ ไดแ้ก่ ดา้นกายภาพ ดา้นสงัคม และดา้นจิตวิทยา ดงันี ้
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ภาพประกอบ 30 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง 9 วดั 
(2553) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง 9 วดั (2553) 

  ขอ้มูลทางดา้นกายภาพ (Physiology) ตัวละคร แดง หรือ วิญญาณแดง 
เป็นตวัละครเด็กเพศชาย โดยปรากฏใหเ้ห็นในรูปลกัษณท์ี่แตกต่างกนั 2 ช่วงเวลา คือ ช่วงที่ยงัเป็น
มนุษยใ์นตอนยอ้นอดีตชาติ และช่วงปัจจุบันที่เป็นวิญญาณแดงในรูปลกัษณ์ของอสรูกาย โดยใน
ตอนที่เป็นมนุษยน์ั้น ตัวละครแดง อายุประมาณ 8 ปี มีลักษณะรูปร่างเล็ก ผอมบาง สีผิวด าแดง 
ผมสีด า นยันต์าสีด า มีรอยแผลคลา้ยปานแดงขนาดใหญ่บริเวณใบหนา้ซีกขวาตัง้แต่หนา้ผากจรด
ปลายคาง ซึ่งเกิดจากการกดักร่อนของบ่อเกลือที่เคยตกลงไป ตวับาดแผลมีลกัษณะของแผลที่แหง้ 
โดยไม่ได้รบัการดูแลรกัษา ท าใหร้อยแผลมีลักษณะตะปุ่ มตะป ่ า ไม่เรียบเนียน พุพองจากการ
อกัเสบของผิวหนังจนพองบวมปิดดวงตาขา้งขวาครึ่งหนึ่ง ต่อมา เมื่อกลายเป็นวิญญาณแดง ได้
ปรากฏตัวในรูปลักษณข์องอสรูกาย ที่มีสีผิวสีน า้ตาลแดงดชู า้เลือดช า้หนองทั่วทั้งร่าง เสน้ผมหลุด
ร่วงบางจนเห็นหนังศีรษะ ร่างกายและใบหนา้เต็มไปดว้ยรอยแผลลึกเห็นถึงผิวชั้นใน ซึ่งเป็นแผล
จากการทุบตี ทรมาน และการถูกบ่อเกลือกัดกร่อนผิวจนเน่าเฟะ ดวงตาขา้งหนึ่งเป็นสีขาว อีกขา้ง
ถูกบาดแผลบาดทบัดวงตาจนไม่สามารถมองเห็นได ้รูปร่างผอมซูบจนเห็นกระดกู สวมใส่เสือ้ขาด
ว่ิน บริเวณขอ้เทา้มีร่องรอยบาดแผลจากการถูกล่ามโซ่  

  ขอ้มูลทางดา้นสังคม (Sociology) ในอดีตชาติตอนที่ยังเป็นมนุษย์ ตัว
ละคร แดง เป็นเด็กที่ไม่ไดร้บัการศึกษาเล่าเรียน เนื่องดว้ยครอบครวัมีฐานะยากจน และอาศัยอยู่
กบัแม่สองคนในกระท่อมกลางป่าถูกเลีย้งดมูาอย่างตามมีตามเกิด ไม่ใส่ใจดูแล และมกัโดนทุบตี
อยู่เสมอ เมื่อผูเ้ป็นแม่แอบไปมีความสมัพันธ์กับช่างท าหลงัคาวดั จึงทอดทิง้แดงใหม้าอาศัยอยู่ที่
วดั เพื่อคอยเป็นลูกมือท างานใหก้ับชายชูข้องตน เมื่อกลายเป็นวิญญาณ แดง มักคอยตาม และ
ปรากฏตัวใหน้างเอกของเรื่องซึ่งคือคนที่กลับมาเกิดใหม่ในชาตินี ้ได้เห็นเพียงคนเดียวอยู่เสมอ 
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เพื่อหวงัใหน้างเอกรบัรูเ้รื่องราวในอดีตชาติและแกไ้ขเรื่องราวทั้งหมด รวมถึงปลดปล่อยวิญญาณ
แดงใหพ้น้จากความทุกขท์รมานที่เกิดขึน้ 

  ขอ้มูลทางดา้นจิตวิทยา (Psychology) ในอดีตชาติตอนที่ยังเป็นมนุษย ์
ตวัละคร แดง ยงัคงตอ้งการความรกัจากผูเ้ป็นแม่เสมอมา แต่เมื่อรูว่้าแม่แอบไปมีความสมัพนัธก์ับ
ช่างท าหลงัคาวัด ท าใหแ้ดงมีอารมณ์โกรธแคน้ เป็นเหตใุหท้ ารา้ยชายชูจ้นเสียชีวิต จากนัน้เมื่อผู ้
เป็นแม่รูว่้าคนรกัของตนเสียชีวิตจึงท ารา้ย และลากแดงไปขังไว้ในกระท่อมให้ขาดอาหารจน
เสียชีวิตในที่สุด เมื่อกลายเป็นวิญญาณแดง ไดแ้สดงตนในรูปลักษณ์ของอสูรกายที่ท าใหค้นเกิด
ความกลวัขึน้ในจิตใจ และรูส้ึกเวทนาไปพรอ้มกนั บาดแผลบนตวั เกิดจากการถูกท ารา้ยโดยผูเ้ป็น
แม่ในชาติก่อน ท าใหวิ้ญญาณแดงมีความรูส้ึกอาฆาตแคน้ และมาในรูปแบบของเจา้กรรมนายเวร 
ที่ตอ้งการใหผู้ท้ี่ท ากบัตน ไดช้ดใชเ้วรกรรมที่ก่อขึน้ในชาตินี ้

1.2 การศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง 9 วดั (2553) ผูวิ้จัย
ไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้

  1.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ผูวิ้จยัพบว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
ตวัละคร ตัวละคร แดง มีการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษ บริเวณทั่วทัง้ตัว สามารถแบ่งประเภทของการ
แต่งดว้ยเทคนิคพิเศษได ้ดงันี ้
   1) การแต่งรอยบาดแผลแหง้ บริเวณใบหนา้ 
   2) การแต่งรอยบาดแผลสด บริเวณใบหนา้ 
   3) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครใหก้ลายเป็นผี  
   4) การแต่งหวัโลน้ (bald cap)  
  1.2.2 ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ (Elements of art) 
   ผูวิ้จัยด าเนินการวิเคราะหภ์าพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มี
บทบาทน าในการด าเนินเรื่องจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วัด (2553) ตัวละคร แดง หรือ วิญญาณแดง 
โดยการใชท้ฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ โดยพิจารณาจากทั้ง 5 ประเด็น ไดแ้ก่ เสน้ สี พืน้ผิว แสงเงา 
และจุดเด่น  เพื่อศึกษารูปแบบในการแต่งหนา้ตวัละครดว้ยเทคนิคพิเศษ ดงันี ้

  1) รอยแผลเป็นที่เกิดขึน้ในช่วงอดีตชาติ ตัวละคร แดง มีรอยแผลเป็น
ขนาดใหญ่ครึ่งใบหนา้ซีกขวา มีลกัษณะรอยแผลเป็นที่แหง้แลว้ 1) เสน้ ที่เกิดจากการถูกท ารา้ยท า
ใหเ้กิดบาดแผล ในลักษณะของการใช้เป็นเสน้ที่ไม่เป็นระเบียบ ไม่เป็นเส้นตรง ไขวไ้ปมา ที่ไม่
สม ่าเสมอกันทั่วบาดแผล ใหค้วามรูส้ึกไม่ต่อเนื่อง 2) สี มีการใชส้ีในการแต่งบาดแผลใหใ้กลเ้คียง
กบัสีผิวของตัวละคร มีการเพิ่มสีน า้ตาลและแดง ลงบนตวับาดแผลที่นูนขึน้มาบนผิวจริง เพื่อให้
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ความรูส้ึกว่าเป็นรอยแผลที่พพุองจากการอกัเสบที่เกิดขึน้มาเป็นเวลานาน 3) แสงและเงา มีการใช้
สีในกลุ่มสีผิวรวมถึงการใชส้ีที่มีน า้หนักเขม้ ไดแ้ก่ แดงเขม้ น า้ตาล จนถึงสีด  า เพื่อช่วยสรา้งมิติ
ร่องรอยของแผลใหม้ีความลึก 4) พืน้ผิว มีลักษณะการสรา้งพืน้ผิวแบบดา้น ไม่เรียบเสมอกัน มี
ความยุบและนูน เพื่อใหดู้เหมือนเป็นบาดแผลเก่าที่พุพองจากการอักเสบแต่แหง้แลว้ 5) จุดเด่น 
รอยบาดแผลที่เกิดจากการถูกบ่อเกลือกัดกร่อน ขนาดใหญ่ครึ่งใบหนา้ จนผิวหนังบวมปิดดวงตา
ขา้งขวาครึ่งหนา้  
 

 

ภาพประกอบ 31 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง 9 วดั 
(2553) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง 9 วดั (2553) 

  2) บาดแผลที่เกิดขึน้ในช่วงอดีตชาติ ตวัละคร แดง ที่ถูกผูเ้ป็นแม่ท ารา้ย
ร่างกาย และลากเขา้ไปขงัไวใ้นกระท่อมจนเสียชีวิตนัน้ ลกัษณะของบาดแผลมีร่องรอยการถูกของ
มีคม กรีดทั่วใบหนา้ซีกขวาจนดวงตาบอด โดยบาดแผลมีลกัษณะเป็นแผลสด ที่มีเลือดไหลบริเวณ
บาดแผล 1) เสน้ รอยบาดแผลที่เกิดจากการถูกกรีดใบหนา้จนเกิดเป็นรอยบาดแผลฉกรรจข์นาด
ใหญ่ มีลักษณะเป็นรอยบาดแผลยาว และสั้นแตกต่างกัน จ านวน 3 ถึง 4 รอยบนใบหน้า ใน
ลกัษณะเสน้เฉียงลงมาเป็นแนวดิ่ง 2) สี มีการใชส้ีแดง น า้ตาล ไปจนถึงสีด  า ในการแต่งบาดแผล
เป็นหลัก มีการใชเ้ลือดสีเขม้และสีอ่อนตามรอยบาดแผล ใหเ้กิดเป็นมิติของชิน้งานมากขึน้ เพื่อ
แสดงให้เห็นถึงความเจ็บปวด ทรมานของตัวละคร 3) แสงและเงา มีการใชส้ีน า้หนักเขม้ ไดแ้ก่ 
แดงเขม้ น า้ตาล จนถึงสีด  า ในบริเวณที่เป็นร่องของรอยแผลที่ถูกกรีดยาว เพื่อท าให้บาดแผลดู
บาดลึกยิ่งขึน้ 4) พืน้ผิว บาดแผลมีลกัษณะเป็นพืน้ผิวมนัวาว ใหค้วามรูส้ึกเป็นบาดแผลสด ชุ่มชืน้ 
เหนอะหนะ ที่ถูกชโลมไปดว้ยเลือด ตวับาดแผลมีความนูนในลักษณะไม่เท่ากนัตามความลึกตืน้
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ของรอยแผลที่ไม่เรียบเนียน 5) จุดเด่น รอยบาดแผลที่ถูกกรีดเป็นรอยทางยาวหลายรอยทั่วทั้ง
ใบหนา้จนปิดดวงตาขา้งขวาไปครึ่งหนา้  

ภาพประกอบ 32 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง 9 วดั 
(2553) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง 9 วดั (2553) 

  3) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณ์ของตัวละครใหก้ลายเป็นวิญญาณแดง 
ในฉากที่เป็นวิญญาณแดง เป็นเหตกุารณปั์จจุบนัในชาตินี ้ที่ แดง กลบัมาในรูปแบบของวิญญาณ 
มีรูปลักษณ์ที่น่ากลวั ทั่วทั้งร่างเต็มไปดว้ยรอยแผลจากการถูกทรมาน ใบหนา้และร่างกายเต็มไป
ดว้ยรอยแผลฉีกขาด เหวอะหวะไปทั่วทั้งตัว  1) สี มีการใชส้ีขั้น 3 Tertiary Colors ซึ่งเป็นกลุ่มสี
จ าพวก สีเขียวเหลือง สีเขียวน า้เงิน สีม่วงน า้เงิน สีม่วงแดง สีสม้แดง และสีสม้เหลือง ในการแต่ง
ผิวของตัวละครให้ไม่เหมือนผิวของมนุษย ์มีเสน้เลือดและบาดแผลจ านวนมากตามร่างกาย ให้
ความรูส้ึกว่าตัวละครเจ็บปวดทรมานมาเป็นเวลานาน 2) เส้น มีการแต่งลักษณะเป็นเสน้ของ
กลา้มเนือ้มนุษยแ์ผ่ขยายทั่วทั้งใบหนา้ และร่างกายของตวัละคร อีกทัง้ยงัมีร่องรอยของบาดแผล
บนใบหนา้ที่เกิดจากการถูกท ารา้ยในตอนที่ยังเป็นมนุษยห์ลงเหลืออยู่ในลกัษณะของบาดแผลที่
ถูกกรีดเป็นรอยยาวบริเวณใบหน้าครึ่งซึกของตัวละคร 3) แสงและเงา มีการใชส้ีน ้าตาลเขม้ ไป
จนถึงสีด  า ซึ่งเป็นสีที่มีน ้าหนักเข้ม ในบริเวณที่เป็นร่องของรอยแผลที่ถูกกรีดยาว เพื่อท าให้
บาดแผลดูบาดลึก ทั้งยังใชส้ีด  าเพื่อสรา้งเสน้ของกลา้มเนือ้ให้ดูมีมิติชัดเจนขึน้ 4) พืน้ผิวของตัว
ละครมีลักษณะดา้น ไม่เรียบเนียน แหง้กระดา้ง ไม่เหมือนผิวหนังของมนุษย ์ใหค้วามรูส้ึกคลา้ย
อสูรกายที่แหง้กรงั ไรช้ีวิตจิตใจ 5) จุดเด่น การเปลี่ยนรูปลกัษณจ์ากมนุษย ์ใหก้ลายอสูรกาย ที่มี
ดวงตาขาวไรน้ยันต์าเพียงขา้งเดียว ผมบางจนเห็นหนงัศีรษะ ทั่วทัง้ใบหนา้และร่างกายเต็มไปดว้ย
บาดแผลจากการถูกท ารา้ย ใหค้วามรูส้ึกเจ็บปวดทรมานของตวัละคร 
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ภาพประกอบ 33 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง 9 วดั 
(2553) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง 9 วดั (2553) 

ส่วนท่ี 2. การสัมภาษณ์ สราวุธ แพนสิงห ์นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษท่ีได้รับ
รางวัลภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณหงส ์สาขา เทคนิคพิเศษการแต่งหน้ายอดเยี่ยม เร่ือง 9 
วัด (2553) โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถามได้ 2 ประเด็น ดังน้ี 
 2.1 การศึกษาแนวคิด การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทยเรื่อง 9 วดั (2553) จาก
นกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

 จากการสมัภาษณน์กัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ผูวิ้จยัพบว่า แนวคิดใน 
การแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ จะเริ่มจากกระบวนการพูดคุย ประชุมหารือกับผู ้ก ากับการ
แสดงภาพยนตรเ์ป็นหลกัก่อน เพื่อใหไ้ดรู้ท้ี่มาของตวัละคร ร่วมกบัการศึกษาบทภาพยนตร ์เช่น ตัว
ละคร แดง หรือ วิญญาณแดง มีแนวคิดในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษดว้ยลกัษณะที่แตกต่างกนัไป
ตามแต่ละช่วงเวลา โดยช่วงตอนที่เป็นมนุษยน์ั้น ก่อนการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ผูแ้ต่งไดร้บัโจทย์
ในการแต่งจากผูก้  ากบั  ตอ้งการใหม้ีบาดแผลในลกัษณะโดนทบุตี บริเวณผิวหนงัมีการอกัเสบจาก
การกดักร่อนของบ่อเกลือ ที่ตวัละครถูกโยนลงไป ท าใหม้ีปานแดงที่หนา้ครึ่งซีกขา้งขวา ผูแ้ต่งไดม้ี
การออกแบบบาดแผล โดยการหาขอ้มูลอา้งอิง (Reference) ว่าบาดแผลจากการถูกกรดกดักร่อน 
มีลักษณะอย่างไร จากนั้นจึงออกแบบทิศทาง ขนาด และสีของบาดแผลใหก้ับตัวละครเพื่อให้มี
ความสมจริงของบาดแผลมากที่สดุ 
  ในตอนที่ตอ้งเปลี่ยนตัวละครจากมนุษยใ์หเ้ป็นวิญญาณนั้น ผูก้  ากับตอ้งการให ้
วิญญาณแดง มีรูปลักษณ์เป็นอสูรกาย ทั่วทั้งร่างกายเต็มไปด้วยแผลที่มีลักษณะฉีกขาด มีสี
น า้ตาลดชู า้เลือดช า้หนอง เพราะตอ้งการแสดงใหเ้ห็นถึงความเจ็บปวดทรมานของตวัละครที่ถูกแม่
ท ารา้ยก่อนที่จะเสียชีวิต ทัง้จากการทุบตี ทรมาน อดขา้วอดน า้ และการถูกบ่อเกลือกดักร่อนผิวจน
เน่าเฟะ ใหดู้เป็นอสูรกายที่มีความโกรธแคน้ น่ากลัว เจ็บปวดทรมาน โดย กิตติชนม ์กุลรตัน์ชล 
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ผู้ออกแบบการสร้างตัวละคร ได้มีการออกแบบด้วยการวาดร่างแบบ (Sketch) ตัวละครให้
กลายเป็นอสรูกาย โดยมีการศึกษาอา้งอิง (Reference) จากภาพบาดแผลจริง สี และลกัษณะของ
บาดแผลจริงที่เกิดจากการถูกท ารา้ยและการกัดกร่อนผิวหนงัจนเน่าเฟะ ร่วมกบัจินตนาการของผู้
แต่งที่ใชใ้นการออกแบบตวัละครตวันีเ้กิดเริ่มกระบวนการแต่งจริง 
 2.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง 9 วดั (2553) จากนัก
ออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถาม ดงันี ้
  2.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   จากการสมัภาษณน์กัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ พบว่าตวัละคร 
แดง หรือวิญญาณแดง มีการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษบริเวณทั่วทัง้ตัว สามารถแบ่งประเภทของการ
แต่งดว้ยเทคนิคพิเศษได ้ดงันี ้
   1) การแต่งรอยบาดแผลปลอม ที่มีลกัษณะเป็นรอยปานแดง 
   2) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครใหก้ลายเป็นผี 
   3) การแต่งรอยบาดแผลสด ตามใบหนา้ และร่างกาย 
  2.2.2 กระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

  ในการตกแต่งบาดแผลบนใบหนา้นักแสดงในฉากช่วงยอ้นอดีตชาติของ
แดง เป็นการแต่งหน้าด้วยเทคนิคพิเศษในการท าแผลปลอมที่มีลักษณะสมจริง  ผู้ให้ข้อมูลใช้
วิธีการตกแต่งดว้ยเนือ้ซิลิโคน AB โดยเป็นการแต่งสดจากหนา้กองถ่าย สีที่ใชใ้นการตกแต่งเป็นสี
แอลกอฮอล ์(Alcohol Palettes) ซึ่งใชไ้ดด้ีกับเนือ้ซิลิโคน โดยใชส้ีแดงในการตกแต่งบาดแผลเป็น
หลกัเพื่อใหด้เูป็นบาดแผลที่มีการอกัเสบอย่างรุนแรง และเป็นการแต่งแบบใชไ้ดเ้พียงครัง้เดียว ใน
ภายหลังการถ่ายท า มีการเพิ่มฉาก (scene) การถ่ายท าขึน้มาอย่างกระทันหัน ท าให้ตอ้งมีการ
แต่งบาดแผลในลกัษณะเดิมอีกครัง้ในวนัต่อไป ผูใ้หข้อ้มลูจึงใชช้ิน้งานเดิมจากครัง้ก่อน น ามาติด
ใหม่อีกครัง้ และลงสีเพิ่มเพื่อใหด้ตู่อเนื่อง (Continue) 
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ภาพประกอบ 34 เบือ้งหลงัการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง 9 วดั (2553) 

 ที่มา: ภาพจากผูอ้อกแบบการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษ ภาพยนตรเ์รื่อง 9 วดั (2553) 

  ส าหรบัการแต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพิเศษเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณข์องตวัละคร
ให้ต่างไปจากเดิม ในฉากที่เป็นวิญญาณแดง มีรูปลักษณ์เป็นอสูรกาย ผู ้ให้ข้อมูล มีขั้นตอน
กระบวนการในการท างานที่หลายขัน้ตอน เริ่มตั้งแต่ การวาดร่างแบบ (Sketch) ชิน้งานที่จะสรา้ง 
การหล่อร่างกายนกัแสดงทั้งตวั (Life casting) เพื่อใชส้  าหรบัท าแม่พิมพส์ าหรบัขึน้รูปชิน้งาน การ
ป้ันดินน า้มัน (sculpture) ส าหรบัขึน้รูปสามมิติ (3D) เพื่อจะไดเ้ห็นลักษณะของบาดแผลเมื่ออยู่
บนตัวคนไดอ้ย่างชัดเจนขึน้ การถอดพิมพ์ (mold) อีกครัง้เพื่อใชใ้นการถอดพิมพใ์หไ้ดม้าเป็นชิน้
เนือ้ (Prosthetic) และการลงสีชิน้เนือ้ (painting) ใชร้ะยะเวลาท าทั้งหมด 3 สปัดาห ์โดยจะตอ้งมี
การสรา้งชิน้เนือ้ เผื่อไวใ้นการแต่งหนา้กองถ่าย ประมาณ 16 ชิน้ เพราะในการแต่งแต่ละครัง้จะใช้
แบบครัง้เดียวทิง้ เพื่อใหไ้ดช้ิน้งานที่ดีที่สดุที่ใชต้ิดลงบนตวันกัแสดง  
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ภาพประกอบ 35 เบือ้งหลงัการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง 9 วดั (2553) 

 ที่มา: ภาพจากผูอ้อกแบบการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษ ภาพยนตรเ์รื่อง 9 วดั (2553) 

 
  นอกจากนี ้ยงัมีการแต่งหนา้ใหก้ับนักแสดง 13 ครัง้ รวมวนัทดสอบก่อน

ถ่ายจริง (Fitting) ซึ่งนกัแสดงเด็กตอ้งอยู่ในสภาพที่มีการแต่งหนา้ดว้ยเทคนคิพิเศษวนัละประมาณ 
8 ชั่วโมง ซึ่งผู ้ให้ข้อมูลจะท าให้เป็นลักษณะของชิน้เนื ้อที่สามารถสวมใส่เข้ากับร่างกายของ
นกัแสดงได ้โดยแยกเป็นแขน ขา ล าตวั เพื่อใหง้่ายต่อการแต่ง และใชเ้วลาในการแต่งใหน้อ้ยที่สุด 
โดยส่วนหวัจะมีการใชช้ิน้เนือ้ในลักษณะของหนา้กาก ที่จะตอ้งมีการท าหัวโลน้  (bald cap) เพื่อ
เก็บเสน้ผมจริงของนักแสดง ก่อนที่จะติดชิน้เนือ้ลงไปบนหนา้ และท าสีเพิ่มเติมตามที่ออกแบบไว ้
ซึ่งกระบวนการในการติดชิน้เนือ้ และลงสีก่อนถ่ายจริงใชเ้วลาในการแต่งประมาณ 3 ชั่วโมง 
 

ภาพประกอบ 36 ภาพเบือ้งหลงัการแต่งหนา้เทคนิคพเิศษภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง 9 วดั (2553) 

 ที่มา: ผูอ้อกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพเิศษ ภาพยนตรเ์รื่อง 9 วดั (2553) 

2.2.3 เทคนิคและอปุกรณท์ี่ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
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  การสรา้งชิน้เนือ้ (Prosthetic) ที่น ามาตกแต่งนักแสดงใหก้ลายเป็นอสูร
กาย เป็นชิน้เนือ้ที่หล่อดว้ยวัสดุจากโฟมยางพารา (Latex) ที่สั่งซือ้จากต่างประเทศ ซึ่งมีน า้หนัก
เบา และสามารถซบัเหงื่อของนักแสดงได ้ท าใหช้ิน้งานสามารถติดทนกบัหนา้นักแสดงไดด้ียิ่งขึน้ 
ตวัชิน้เนือ้ที่หล่อ ออกมา มีลักษณะเป็นโฟมสีเหลืองอ่อน ท าใหผู้แ้ต่งตอ้งท าสีและพ่นดว้ยเครื่อง
พ่น (Air brush) โดยจะท าติดกับกาวติดชิน้เนื ้อ (Pros-aids) ที่ไว้ใชส้  าหรับติดชิน้เนื ้อลงบนตัว
นกัแสดง ผูใ้หข้อ้มลูไดบ้อกถึงวิธีการท าสีไวอ้ย่างละเอียด โดยเริ่มจากการผสมสี ดว้ยสตูรที่ไดจ้าก
ต่างประเทศคือ การผสมสีตามหลกัการของเครื่องพิมพ ์(Printer) ที่มีการแยกชั้นสี ผูแ้ต่งผสมสีไว้
ใชใ้นขัน้ตอนของการลงสีทัง้หมด 5 ชัน้ โดยสีในชัน้แรกที่ผูแ้ต่งลง คือ สีน า้เงินกบัม่วง เพื่อตอ้งการ
ใหต้ัวละครดูเป็นอมนุษย์ โดยการใช้สีม่วงเพื่อแซมลงในส่วนที่ต้องการขับเน้นให้ผิวดูมีมิติขึน้ 
ต่อมาใชส้ีแดงในการลงชั้นถัดไป เพราะเมื่อเวลาสีน า้เงินและแดงอยู่ดว้ยกัน จะมีลักษณะเป็นสี
ของเสน้เลือดในตวัอสรูกาย ขัน้ตอนต่อไปคือการลงสีเหลืองคลุมทัง้ชิน้เนือ้ เมื่อสีเหลืองอยู่ร่วมกับ
แดงจะมีความอมสม้ที่เป็นลกัษณะสีของกลา้มเนือ้ และเมื่อมองลงไปในชั้นก่อนหนา้นั้นที่ลงสีน า้
เงินและม่วงไว ้จะมองเห็นเป็นเสน้เลือดสีด า ต่อมาคือสีน า้ตาลเขม้ที่ใชล้งขอบงานเพื่อท าการเฉด
ดิง้ (Shading) เพื่อเพิ่มแสงเงาใหก้ับตัวชิน้งานมีมิติมากขึน้ และสุดทา้ยคือการลงเฉดสีผิว (skin 
tone) ที่มีการผสมไว้โดยอิงจากโทนผิวของนักแสดงเป็นหลัก แล้วน ามาพ่นคลุมผิวเนื ้อของ
นักแสดงทั้งตัว ซึ่งการลงสีแบบนี้จะไม่ใช้การน าเอาสีมาผสมรวมกัน แต่จะเป็นการลงแยกชั้น 
(Layer) ใหด้มูีลกัษณะของสีที่มีการทบัซอ้นกนัจนเกิดเป็นสีใหม่ขึน้ ซึ่งคลา้ยกบัการลงสีงานศิลปะ
ลทัธิประทบัใจ หรือ อิมเพลสชันนิซึม (Impressionism) ที่เป็นการลงสีที่ใหน้ า้หนักของสีแตกต่าง
กนัในแต่ละชัน้ 

 

ภาพประกอบ 37 เบือ้งหลงัการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง 9 วดั (2553) 

 ที่มา: ภาพจากผูอ้อกแบบการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษ ภาพยนตรเ์รื่อง 9 วดั (2553)  
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2.2.3 เทคนิคและอปุกรณท์ี่ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
  การใชเ้ลือดปลอมในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ส าหรบัภาพยนตรเ์รื่อง 9 

วัด (2553) มีการใช้เลือดปลอมที่ต้องสั่งซือ้จากต่างประเทศ เพื่อใช้ส าหรบัการแต่งบนใบหน้า
นกัแสดง เพราะมีความปลอดภยั และสามารถรบัประทานไดโ้ดยไม่อนัตราย แต่ถา้เป็นเลือดปลอม
ที่ใชใ้นฉากภาพยนตร ์โดยไม่เกี่ยวกบัตวัแสดง จะเป็นเลือดปลอมที่ทีมอารต์เป็นคนเตรียมทัง้สิน้ 

 2.2.4 ปัญหาที่พบเจอในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
  ในระหว่างการถ่ายท า ได้เกิดปัญหาขึ ้นในช่วงระหว่างการตกแต่ง

บาดแผลบนใบหนา้นกัแสดงในฉากช่วงยอ้นอดีตชาติของแดง ซึ่งเป็นการตกแต่งดว้ยเนือ้ซิลิโคน 
AB โดยเป็นการแต่งสดจากหนา้กองถ่ายนัน้ พบว่า เมื่อชิน้เนือ้ที่ควรใชไ้ดแ้ค่ครัง้เดียวแต่มีการน า
กลับมาใชใ้หม่ ตัวเนือ้สีที่เคยลงไวจ้ึงมีการหลุดร่อน และ ไม่สามารถลงสีแอลกอฮอลซ์  า้บนตัว
ซิลิโคนไดอี้ก เพราะจะท าใหส้ีของชิน้เนือ้ดหูนา ไม่เป็นธรรมชาติ ผูใ้หข้อ้มลู จึงแกปั้ญหาดว้ยการ
ใชส้ีเชือ้น า้มนัลาเลอแมส ที่มีลกัษณะมนัเงา ช่วยกลบความหนาของสีจากการแต่งครัง้ก่อน บนชิน้
เนือ้ซิลิโคน ซึ่งเป็นการแก้ปัญหาเฉพาะหนา้ที่เกิดขึน้ในกองถ่ายภาพยนตร ์รวมถึงมีการเพิ่มเติม
การแต่งบาดแผลบนรอยแผลเดิม จากการถูกท ารา้ยในฉากต่อไป ซึ่งมีการใชเ้ลือดปลอมในการ
ตกแต่งบาดแผล เพื่อท าใหส้มจริงมากยิ่งขึน้ ปัญหาอีกอย่างที่พบเจอในการแต่งหนา้ดว้ยเทคนิค
พิเศษในประเทศไทยคือ อากาศที่รอ้นจดั เพราะในการติดชิน้เนือ้ (Prosthetic) เมื่อนกัแสดงท าการ
เคลื่อนไหว และมีเหงื่อออก จะท าใหช้ิน้เนือ้ที่ติดในบริเวณนัน้หลดุออกมาได ้ท าใหต้อ้งเสียเวลาแก้
งาน จนท าใหเ้กิดความล่าชา้ในการถ่ายท าภาพยนตร ์อีกทัง้ ในการแต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพิเศษใน
ประเทศไทย ยังต้องมีค่าใช้จ่ายอ่ืน ๆ ส าหรับการดูแลนักแสดง ได้แก่ ค่าที่พักที่มีแอรเ์พื่อให้
นักแสดงพัก ค่าประกันการดูแลนักแสดงในกรณีที่แพ้อุปกรณ์ในการแต่งหน้า ซึ่งจะอยู่ใน
งบประมาณที่ช่างแต่งหนา้ขอเพิ่มเติมจากผูร้บัผิดชอบงบประมาณ 
 
ภาพยนตรท่ี์ 2 เร่ือง ลัดดาแลนด ์(2554) 
ส่วนท่ี 1. ด าเนินงานวิจัยจากการวิเคราะหภ์าพตัวละครท่ีมีการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษโดย
มีบทบาทในการด าเนินเร่ือง โดยแบ่งเป็นประเด็นในการศึกษาได้ 2 ประเด็น ดังน้ี 
 1.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ลัดดาแลนด ์(2554) 
ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้ 

1.1.1 แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 
   ภาพยนตรเ์รื่อง ลดัดาแลนด ์(2554) เป็นภาพยนตรท์ี่ว่าดว้ยเรื่องราวชีวิต
ของครอบครัวหนึ่งที่ไม่สมบูรณ์ ซึ่งผู ้เป็นพ่อรู้สึกผิดจากการที่ไม่สามารถมีบ้านให้สมาชิกใน
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ครอบครวัมาอยู่พร้อมหน้ากันได ้ต่อมาผู้เป็นพ่อได้เลื่อนต าแหน่ง และมีเงินเดือนที่มากขึน้ จึง
ตดัสินใจตัง้รกรากซือ้บา้นในหมู่บา้นลดัดาแลนด ์จงัหวดัเชียงใหม่ โดยไม่ฟังค าทัดทานของภรรยา
และลูก ในค ่าคืนเดียวกันนัน้ มีเด็กรบัใชช้าวพม่าของบา้นหลังหนึ่งในหมู่บา้นถูกฆาตกรรมอย่าง
ทารุณ คนรา้ยสาดน า้กรด จนใบหนา้แหลกเหลวแลว้ทุบตีเธอจนตายก่อนน าศพไปยัดไวใ้นตูเ้ย็น 
โดยผู้วิจัยวิเคราะห์จากโครงเรื่อง  และเรื่องราวในภาพยนตร ์พบว่า หลังจากเกิดเหตุการณ์
ฆาตกรรมขึน้  วิญญาณมะข่ิน เริ่มออกมาหลอกหลอนคนในหมู่บา้ลัดดาแลนด ์ซึ่งเป็นจุดเริ่มตน้
ของเหตุการณ์สยองขวัญต่าง ๆ ที่ตัวละครไดพ้บเจอดว้ย ฉาก และบรรยากาศที่คนในหมู่บา้นที่
ทยอยออกไปจนกลายเป็นหมู่บา้นรา้ง ท าใหก้่อเกิดอารมณท์ี่วงัเวงสยองขวญั อีกทัง้ภาพยนตรย์ัง
พดูถึงประเด็นครอบครวัที่ไม่เขา้ใจกนัของสมาชิกในบา้น เต็มไปดว้ยความตึงเครียดของปัญหาที่ผู ้
เป็นพ่อปกปิดไว้ ท าให้ภาพยนตรเ์รื่องลัดดาแลนด์ เป็นภาพยนตรแ์นวสยองขวัญ(Horror) ที่
สอดแทรกเรื่องราวชีวิต (Drama) ดา้นมิติของตัวละครในครอบครวั ที่ต้องประสบพบเจอกับทั้ง
วิญญาณที่ตามมาหลอกหลอน และปัญหาในครอบครวัที่เกิดขึน้ 
  1.2 วิเคราะหต์ัวละครที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง  ผูวิ้จัยด าเนินการวิเคราะห์
จากภาพที่อยู่ในภาพยนตรเ์รื่อง ลดัดาแลนด ์(2554) โดยตวัละคร วิญญาณมะข่ิน เป็นตวัละครที่มี
การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ ที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง และเป็นคนน าพาให้เรื่องราวที่ถูก
สรา้งสรรคข์ึน้ด  าเนินต่อไป โดยวิเคราะหต์ัวละครออกเป็น 3 มิติ ไดแ้ก่ ดา้นกายภาพ ดา้นสังคม 
ดา้นจิตวิทยา ดงันี ้
  

 

ภาพประกอบ 38 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง ลดั
ดาแลนด ์(2554) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง ลดัดาแลนด ์(2554) 

  ขอ้มูลทางดา้นกายภาพ (Physiology) ตวัละคร วิญญาณมะขิ่น เป็นตัว
ละครเพศหญิง ที่มีรูปร่างสมส่วน ผมด า นัยนต์าสีด า สีผิวขาวเหลือง อายุประมาณ 20 ปี เธอถูก
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ฆาตกรรมและฝังศพไวใ้นตูเ้ย็นด้วยสภาพใบหน้าที่เละจากการถูกน ้ากรดสาด ตามร่างกายมี
ร่องรอยของการถูกทุบตี สวมใส่เสือ้ยืดสีเขียว ผา้ถุงลายดอกสีน า้เงิน ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นของการ
ปรากฏตวัในรูปลกัษณ ์วิญญาณมะข่ิน ที่มีใบหนา้ครึ่งซีกซา้ยที่แหลกเหลว ดวงตาทัง้สองขา้งบอด
เป็นสีขาว บริเวณแขนขา้งหนึ่งที่มีบาดแผลพุพอง ตามเนือ้ตัวสกปรก และมีแต่บาดแผลจากการ
ถูกท ารา้ย โดยยงัคงสวมใส่เสือ้ผา้ตวัเดิมกบัตอนเสียชีวิต  

  ขอ้มูลทางดา้นสังคม (Sociology) วิญญาณมะขิ่น แต่เดิมเป็นสาวชาว
พม่าที่หนีความยากจน มาท างานเป็นคนใช ้คอยดแูลบา้นหลงัหนึ่งในหมู่บา้นลดัดาแลนด ์จงัหวัด
เชียงใหม่ เพื่อตอ้งการเก็บเงินส่งครอบครวัที่บา้นเกิด โดยเจา้ของบา้นเป็นฝรั่ง ที่ไม่ค่อยไดก้ลบัมา
บา้นนกั ท าให ้มะข่ิน ดแูลบา้นหลงันีเ้พียงล าพงั นอกจากนัน้ยงัรบังานเป็นแม่บา้นท าความสะอาด
ใหอี้กหลายหลังในหมู่บา้น โดยการบอกต่อของชาวบา้นในเรื่องการท างานที่เรียบรอ้ยของมะขิ่น 
แต่มีชาวบา้นบางส่วนที่ไม่รบัมาช่วยงาน เพียงเพราะเธอไม่ใช่คนไทย รวมถึงประเด็นในเรื่องชูส้าว 
จากค าใหก้ารของเจา้หนา้ทีต่  ารวจ ที่สนันิฐานว่าประเด็นการตายมาจากเรื่องของชูส้าว  ดว้ยความ
ที่มะข่ินมีหนา้ตาดี จึงท าใหช้าวบา้นบางคนกลวัว่าอาจจะมีปัญหาในครอบครวั 

  ขอ้มูลทางดา้นจิตวิทยา (Psychology) เมื่อมะขิ่นเสียชีวิต วิญญาณมะขิ่น มัก
ปรากฏตวัเพื่อหลอกหลอน คนในหมู่บา้นลดัดาแลนด ์ทัง้ในช่วงเวลากลางวนัและกลางคืน รวมถึง
ในบา้นหลังที่เธอถูกฆาตกรรมเสียชีวิต เป็นสาเหตุใหค้นในหมู่บา้นต่างทยอยยา้ยออกจนหมด 
เพราะหวาดกลวัวิญญาณมะข่ินที่ยงัคงวนเวียนอยู่ในหมู่บา้น และปรากฏตวัมาใหช้าวบา้นเห็นอยู่
เสมอ จากค าใหก้ารของเจา้หนา้ที่ต  ารวจ ที่ยงัไม่พบตวัผูร้า้ย จึงเป็นสาเหตทุี่ท าให ้วิญญาณมะข่ิน 
เกิดความอาฆาตแค้นคนร้ายที่ท ารา้ยเธอ จึงมาหลอกหลอนคนในหมู่บ้าน ที่อาจเป็นหนึ่งใน
ฆาตกรที่ฆ่าเธอเป็นได ้
 1.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ลดัดาแลนด ์(2554) 
ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้
  1.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   ผูวิ้จัยพบว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษตัวละคร ตัวละคร มะขิ่น มีการ
แต่งดว้ยเทคนิคพิเศษบริเวณทั่วทัง้ตวั สามารถแบ่งประเภทของการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษได ้ดงันี ้
   1) การแต่งรอยบาดแผลแหง้บริเวณใบหนา้และแขนของตวัละคร 
   2) การแต่งรอยบาดแผลสด ตามร่างกาย 
  1.2.2 ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ (Elements of art) 



 60 
 

  ผูวิ้จัยด าเนินการวิเคราะหภ์าพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มี
บทบาทน าในการด าเนินเรื่องจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วัด (2553) ตัวละคร มะข่ิน หรือ วิญญาณมะ
ขิ่น โดยการใชท้ฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ โดยพิจารณาจากทั้ง 5 ประเด็น ไดแ้ก่ เสน้ สี พืน้ผิว แสง
เงา และจุดเด่น เพื่อศึกษารูปแบบในการแต่งหนา้ตวัละครดว้ยเทคนิคพิเศษ ดงันี ้

  มะขิ่น ในรูปลักษณ์ที่มีใบหน้าเละเทะ สยดสยอง โดยใบหน้าครึ่งซีก
ดา้นซา้ยมีลักษณะของผิวเนือ้ที่เป่ือยเละสีซีด ดวงตาขา้งหนึ่งหายรวมเป็นเนือ้เดียวกับผิวหนา้ที่
ละลายจากการถูกน า้กรดกรดักร่อน 1) เสน้ บริเวณมือของตวัละคร มีการแต่งใหเ้ป็นบาดแผลแหง้
นูนที่มีรอยเสน้ประไม่สม ่าเสมอกนัแผ่ขยายไปทั่วมือและแขน เป็นเสน้ตรงที่ถูกจดัวางอย่างไม่เป็น
ระเบียบ ซึ่งเกิดจากการออกแบบบาดแผลโดยอา้งอิงจากการถูกกระท าโดยการสาดน า้กรด เกิด
จากการกระเซ็นของน า้กรดที่ถูกสาดมาจนกลายเป็นรอยบาดแผลที่เกิดจากการอกัเสบของน า้กรด 
2) สี มีการใชส้ีในการตกแต่งบาดแผลบริเวณมือและใบหนา้ ซึ่งถูกน า้กรดกดักร่อนใหเ้ป็นเฉดสีผิว 
(Skin Tone) ซึ่งเป็นสีเดียวกบัสีเนือ้ผิวจริงของตวัละคร ใหด้เูป็นผิวเนือ้ที่หลดุร่อนออกมาก บริเวณ
ช่วงขาและเทา้ของตวัละคร มีการใชส้ีน า้ตาล และด า ในการลงสีผิว ใหด้มูีความสกปรก ไม่เหมือน
ขาของมนุษยท์ั่วไป 3) แสงและเงา มีการใชส้ีสว่าง เพื่อท าใหบ้าดแผลสีเนือ้ที่นูนออกมาจากการ
ถูกน า้กรดดมูีมิติเด่นขึน้มาจากผิวของตวัละคร และมีการใชส้ีเขม้ในการสรา้งเงาใหข้าและเทา้ของ
ตวัละครมีสีเขม้ที่ไม่สม ่าเสมอกัน  4) พืน้ผิว บาดแผลบนใบหนา้และบริเวณแขน มีลักษณะเป็น
พืน้ผิวมนัวาว ไม่เรียบเนียน ใหค้วามรูส้ึกเป็นชิน้เนือ้ที่ก าลงัละลายหลดุออกจากใบหนา้ 5) จุดเด่น 
การละลายของผิวหนา้ครึ่งซีกจนเหลือเพียงดวงตาสีขาวเพียงขา้งเดียว 

 

ภาพประกอบ 39 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง ลดั
ดาแลนด ์(2554) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง ลดัดาแลนด ์(2554) 
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ส่วนท่ี 2. ด าเนินงานวิจัยจากการสัมภาษณ์ พิเชษฐ์ วงศ์จันทร์สม นักออกแบบการ
แต่งหน้าเทคนิคพิเศษท่ีได้รับรางวัลภาพยนตร์แห่งชาติ สุพรรณหงส ์สาขา เทคนิคพิเศษ
การแต่งหน้ายอดเยี่ยม เร่ือง ลัดดาแลนด์ (2554) โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถามได้ 2 
ประเด็น ดังน้ี 
 2.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ลัดดาแลนด ์(2554) 
จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

 จากการสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ พบว่า ในการเปลี่ยน
รูปลักษณด์ว้ยการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษใหก้บัตวัละครนัน้ จะตอ้งผ่านกระบวนการคิด มีการวาด
แบบ (sketch) เพื่อออกแบบตัวละครไดอ้ย่างเหมาะสม โดยอิงขอ้มูลจากบทภาพยนตรเ์ป็นหลัก 
ซึ่งบาดแผลของตวัละคร วิญญาณมะข่ิน ที่ปรากฏขึน้ เกิดจากการโดนน า้กรดสาด และถูกฆ่ายัด
ร่างไวใ้นตูเ้ย็น ผูแ้ต่งจึงตอ้งมีการหาขอ้มูล (research) ว่าการโดนน า้กรดมีแผลลักษณะอย่างไร 
และออกแบบต าแหน่ง ลกัษณะรูปร่างและสีของบาดแผล ร่วมกับการใชจ้ินตนาการของผูแ้ต่งใน
การออกแบบตัวละครตัวนี ้ใหอ้ยู่ในรูปลักษณ์ของวิญญาณที่น่ากลัว ดว้ยสภาพบาดแผลรุนแรง
เกินจริง เพื่อสรา้งความตกใจใหแ้ก่ผูช้ม และขึน้เป็นภาพตวัอย่างส าหรบัใหผู้ก้  ากบัด ูเพื่อใหต้รงกับ
ความตอ้งการของผูก้  ากบัใหม้ากที่สดุ 

2.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ลดัดาแลนด ์(2554) 
จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถาม ดงันี ้

 2.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   จากการสมัภาษณน์กัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ พบว่า ตวัละคร 
วิญญาณมะขิ่น มีการตกแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ของตัวละครทั้งตัว ให้กลายเป็นวิญญาณ
อาฆาตแค้น ที่มีการแต่งบาดแผลปลอมที่มีความสมจริง ลักษณะเป็นบาดแผลที่แหง้ บริเวณ
ใบหนา้ของตวัละคร และบริเวณแขน ที่เกิดจากการถูกน า้กรดกดักร่อน 
  2.2.2 กระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ของตัวละครทัง้ตัวให้
ต่างไปจากเดิมนั้น ในฉากที่วิญญาณมะขิ่น ปรากฏตัวมาหลอกหลอนชาวบา้น ผูแ้ต่งมีขั้นตอน
กระบวนการในการท างาน เริ่มตั้งแต่ การวาดร่างแบบ (Sketch) ชิน้งานที่จะสรา้ง การหล่อหน้า
นักแสดง (Face casting) เพื่อใช้ส าหรับท าแม่พิมพ์ส าหรับขึ ้นรูปชิ ้นงาน การป้ันดินน ้ามัน 
(sculpture) ส าหรบัขึน้รูปสามมิติ (3D) เพื่อจะได้เห็นลักษณะของบาดแผลเมื่ออยู่บนตัวคนได้
อย่างชัดเจนขึ ้น การถอดพิมพ์ (mold) อีกครั้งเพื่อใช้ในการถอดพิมพ์ให้ได้มาเป็นชิ ้นเนื ้อ 
(Prosthetic) ของบาดแผล โดยมีการหล่อชิน้เนื ้อดว้ยยางพารา (Latex) ที่มีลักษณะเป็นโฟมสี
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เหลืองอ่อน เพื่อน ามาติดบนใบหนา้นกัแสดงดว้ยกาวติดชิน้เนือ้ (Pros-aids) และจึงมีการตกแต่งสี
ให้ชิ ้นเนื ้อมีสีใกล้เคียงกับสีผิวตัวละคร โดยอ้างอิงสีบาดแผลการโดนน ้ากรดของจริง โดย
กระบวนการในการแต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพิเศษของตวัละคร มะข่ิน ใชเ้วลาในการแต่งประมาณ 3 
ชั่วโมง ถึงแมว่้า ในภาพยนตรจ์ะเห็นตัวละคร มะขิ่น ที่มีการแต่งหนา้เอฟเฟคแค่เพียงไม่กี่วินาที 
และไม่ชัดเจน แต่ผูแ้ต่งจะตอ้งแต่งตัวละครใหไ้ดส้มบูรณ์แบบที่สุด ซึ่งในการถ่ายท าภาพยนตร์
เรื่องนี ้เนื่องจากผูก้  ากบัตอ้งการใหเ้ห็นถึงการแต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพิเศษของตวัละคร จึงมีการใชซ้ี 
จี CG ส าหรบัการปรบัแต่งภาพยนตรใ์หไ้ดน้อ้ยที่สดุนอ้ยมาก 

ภาพประกอบ 40 เบือ้งหลงัการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษภาพยนตรเ์รื่อง ลดัดาแลนด ์(2554) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง ลดัดาแลนด ์(2554) 

2.2.3 เทคนิคและอปุกรณท์ี่ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
  การใชเ้ลือดปลอมในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ส าหรบัภาพยนตรเ์รื่อง 

ลัดดาแลนด์ (2554) มีการใช้เลือดปลอมที่ผสมใหม่ขึ ้นมาเองและเลือดปลอมสั่ งซื ้อจาก
ต่างประเทศที่มีราคาแพง จะใชเ้ฉพาะแค่ตอนแต่งผิวนกัแสดง เพราะสามารถลา้งออกไดง้่าย และ
ไม่ติดสีแดง แต่เลือดปลอมที่ผสมเองนั้นจะสามารถใชก้ับเสือ้ผา้ได ้ซึ่งต้องคุยกับทางทีมเสือ้ผ้า 
(Costume) ว่าจะตอ้งเตรียมเสือ้ส ารองไวก้ี่ตวั 

 2.2.4 ปัญหาที่พบเจอในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   ส าหรบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในระหว่างการถ่ายท าภาพยนตรเ์รื่อง 
ลัดดาแลนด ์(2554) นั้น มักจะตอ้งมีการซ่อม หรือแก้ไขหน้าของนักแสดงอยู่ตลอดเวลา เพราะ
เนื่องจากชิน้เนือ้ปลอมไม่สามารถติดทนกบัหนา้นักแสดงไดท้ัง้วนั เพราะปัจจยัอย่างความรอ้น ท า
ใหม้ีเหงื่อออก ซึ่งเหงื่อจะสามารถดันชิน้เนือ้ที่ติดอยู่ใหห้ลุดได ้ท าใหต้อ้งมีการแก้ในช่วงการถ่าย
อยู่เสมอ  
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ภาพยนตรท่ี์ 3 เร่ือง 407 เท่ียวบินผี (2555) 
ส่วนท่ี 1. ด าเนินงานวิจัยจากการวิเคราะหภ์าพตัวละครท่ีมีการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษโดย
มีบทบาทในการด าเนินเร่ือง โดยแบ่งเป็นประเด็นในการศึกษาได้ 2 ประเด็น ดังน้ี 
 1.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย 407 เที่ยวบินผี (2555) 
ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้

1.1.1 แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 
  ภาพยนตร์เรื่อง 407 เที่ ยวบินผี  (2555) เป็นภาพยนตร์ที่ ว่าด้วย

แอรโ์ฮสเตสสาวน้องใหม่ของ เอราวัณแอร ์ถูกเรียกตัวมาอย่างกะทันหันเพื่อเดินทางไปกับ
เครื่องบินล าใหม่ และเที่ยวบินนั้นก็กลายเป็นฝันรา้ย เมื่อเครื่องบินเกิดอบุัติเหตุท าใหลู้กเรือ และ
ผูโ้ดยสารทัง้หมดเสียชีวิต มีเพียนางเอกคนเดียวที่รอดชีวิตมาได ้สิบปีผ่านไปที่สนามบินเชียงใหม่ 
นางเอกได้กลายเป็นหัวหน้าแอรโ์ฮสเตสของสายการบิน  และต้องขึน้บินกับเครื่องบินล าใหม่
เที่ยวบินที่ 407 ซึ่งเป็นเครื่องบินเดิมที่เคยเสียหายจากอบุัติเหตุครัง้ก่อน โดยผูวิ้จัยวิเคราะหจ์าก
โครงเรื่อง และเรื่องราวในภาพยนตร ์พบว่า มีรูปแบบการเล่าเรื่องผ่านสถานการณ์คบัขันที่ต่างคน
ต่างตอ้งการเอาชีวิตรอดจากเหตกุารณท์ี่เกิดขึน้ทัง้จากการผิดปกติของตวัเครื่องบิน และการหลอก
หลอนไล่ล่าของวิญญาณ ที่เผยใหเ้ห็นปัญหาและปมของตัวละครแต่ละตวัที่ปกปิดไว ้โดยเลือกใช้
ฉากของเครื่องบินที่เป็นสถานที่ปิดตาย ซึ่งลอยอยู่บนอากาศ ไม่สามารถหนีจากเหล่าวิญญาณที่
ออกมาหลอกหลอนดว้ยใบหนา้เละเทะ ท าใหก้่อเกิดอารมณ์ความกลวัเขา้ครอบง าผูท้ี่เหลือรอดทุก
คนที่ต้องต่อสู ้ดิน้รน เอาชีวิตรอดภายในเครื่องบินโดยสารล านี ้ จึงสรุปไดว่้าภาพยนตเ์รื่อง 407 
เที่ยวบินผี จดัอยู่ในตระกูลภาพยนตรแ์นวสยองขวัญ (Horror) ผสมกับภาพยนตรแ์นวระทึกขวัญ 
(Triller) ร่วมดว้ย 
  1.1.2 วิเคราะหต์ัวละครที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง ผูวิ้จยัด าเนินการวิเคราะห์
จากภาพที่อยู่ในภาพยนตรเ์รื่อง 407 เที่ยวบินผี (2555) โดยตวัละครวิญญาณแอรโ์ฮสเตส เป็นตัว
ละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง และเป็นคนน าพาใหเ้รื่องราวที่
ถูกสรา้งสรรคข์ึน้ด  าเนินต่อไป โดยวิเคราะหต์วัละครออกเป็น 3 มิติ ไดแ้ก่ ดา้นกายภาพ ดา้นสงัคม 
ดา้นจิตวิทยา ดงันี ้
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ภาพประกอบ 41 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง 407
เที่ยวบนิผี (2555) 

 ที่มา: 407 เที่ยวบินผ ี

   ข้อมูลทางด้านกายภาพ  (Physiology) ตัวละคร กลุ่ม วิญญ าณ
แอรโ์ฮสเตส เพศหญิง อายุประมาณ 25-30 ปี ออกมาหลอกหลอนดว้ยใบหนา้ และร่างกายซีดขาว
เต็มไปดว้ยบาดแผลแตกต่างกนัไป บา้งมีแผลไฟไหมต้ามตวั บา้งมีใบหนา้ที่หลุดลอกทั้งหนา้ ให้
ความรูส้ึกสยดสยอง มีดวงตาขาวโพลน นัยนต์าด าเล็กเพียงจุดเดียว ริมฝีปากสีด าเขม้ ทรงผม
หลดุรุ่ย ยุ่งเหยิง ตามร่างกายของเหล่าวิญญาณแอรโ์ฮสเตสที่สวมชุดเครื่องแบบของสายการบิน มี
ลกัษณะฉีกขาดเปรอะเปื้อนไปดว้ยเลือดและเขม่าควนั อนัเกิดจากในอบุตัิเหตเุครื่องบินตกในอดีต 
   ขอ้มูลทางดา้นสงัคม (Sociology) กลุ่มวิญญาณแอรโ์ฮสเตส ท าหนา้ที่
บริการผู ้โดยสารบนเครื่องบินที่เคยเกิดอุบัติเหตุตกจนเสียชีวิตเกือบทั้งล า โดยมี นิว ซึ่งเป็น
แอรโ์ฮสเตสผู้รอดชีวิตเพียงคนเดียวที่เหลือรอดอยู่ ซึ่งเคยรูจ้ักและเป็นเพื่อนร่วมงานกับเหล่า
วิญญาณเหล่านี ้โดยจะปรากฎตัวออกมาหลอกหลอนเป็นกลุ่ม 3 คน หรือบางครัง้จะออกมาคน
เดียวและยงัคงท าหนา้ที่เป็นแอรโ์ฮสเตสเข็นถาดอาหารเสมือนที่เคยท ามาเมื่อครัง้ยงัมีชีวิต  
   ขอ้มูลทางดา้นจิตวิทยา (Psychology) กลุ่มวิญญาณแอรโ์ฮสเตส เป็น
วิญญาณที่สิงอยู่บนเครื่องบิน เพราะรอวนัที่จะแกแ้คน้ นิว ซึ่งเป็นแอรโ์ฮสเตสเพียงคนเดียวที่รอด
ชีวิตในอุบัติเหตุ ซึ่งคิดว่าถูกพวกเธอถูกนิวขังไวใ้นหอ้งเก็บของเพื่อเอาชีวิตรอดเพียงล าพัง จึงมี
ความอาฆาตแคน้ ออกมาหลอกหลอน นิว แต่เพียงผูเ้ดียว และสิงร่างผูโ้ดยสารอ่ืนใหท้ ารา้ยนิวจน
เสียชีวิต เพื่อตอ้งการใหม้าอยู่บนเครื่องบินล านีต้่อไป  
 1.2 ศึกษารูปแบบ  การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง 407 เที่ยวบินผี 
(2555) ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้
  1.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
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   ผูวิ้จยัพบว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษตัวละคร ตวัละคร กลุ่มวิญญาณ
แอรโ์ฮสเตส มีการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษบริเวณทั่วทั้งตัวสามารถแบ่งประเภทของการแต่งดว้ย
เทคนิคพิเศษได ้ดงันี ้
   1) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครใหก้ลายเป็นผี 
   2) การแต่งรอยบาดแผลสดขนาดใหญ่ บริเวณใบหนา้ของตวัละคร 
   3) การแต่งรอยบาดแผลสด บริเวณร่างกายของตวัละคร 
  1.2.2 ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ (Elements of art) 
   ผูวิ้จัยด าเนินการวิเคราะหภ์าพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มี
บทบาทน าในการด าเนินเรื่องจากภาพยนตรเ์รื่อง 407เที่ยวบินผี (2555) ตัวละคร กลุ่มวิญญาณ
แอรโ์ฮสเตส โดยการใช้ทฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ โดยพิจารณาจากทั้ง 5 ประเด็น ได้แก่ เส้น สี 
พืน้ผิว แสงเงา และจุดเด่น  เพื่อศึกษารูปแบบในการแต่งหนา้ตวัละครดว้ยเทคนิคพิเศษ ดงันี ้ 
   1) กลุ่มวิญญาณแอรโ์ฮสเตสที่ปรากฏตัวออกมาหลอกหลอนคนใน
เครื่องบินดว้ยใบหนา้ และร่างกายซีดขาวเต็มไปดว้ยบาดแผลแตกต่างกันไป บา้งมีแผลไฟไหม้
ตามตวั บา้งมีใบหนา้ที่หลดุลอกทัง้หนา้ ใหค้วามรูส้ึกสยดสยอง มีดวงตาขาวโพลน นยันต์าด าเล็ก
เพียงจุดเดียว ริมฝีปากสีด าเขม้ ทรงผมหลุดรุ่ย ยุ่งเหยิง ตามร่างกายของเหล่าผีแอรโ์ฮสเตสที่สวม
ชุดเครื่องแบบของสายการบิน มีลักษณะฉีกขาดเปรอะเปื้อนไปดว้ยเลือด และเขม่าควัน 1) เสน้ 
บาดแผลบนตวัของแอรโ์ฮสเตสที่ฉีกลอกใบหนา้ และบริเวณคอ มีการแต่งใหเ้ห็นเสน้ของกลา้มเนือ้
มนุษย์ที่หลุดลอกออกมา 2) สี มีการใช้สีโทนร้อน จ าพวกสีแดง ส้ม เหลือง ในการแต่งหน้า 
เนื่องจากตวัละครมีบาดแผลจ านวนมากตามร่างกาย ทัง้จากการถูกไฟไหม ้และบาดแผลที่ท าให้
ผิวหนังฉีกขาดจนเห็นกลา้มเนือ้ภายในผิวหนัง ให้ความรูส้ึกน่ากลัว สยดสยอง 3) พืน้ผิวของตัว
ละคร มีลักษณะเป็นมันวาว จากเลือดที่อยู่บนบาดแผล ใหค้วามรูส้ึกเป็นบาดแผลสดที่เพิ่งเกิด
อบุตัิเหตขุึน้ 4) แสงและเงา มีการใชส้ีด  าในการสรา้งเสน้ของกลา้มเนือ้ใหด้มูีมิติชดัเจนขึน้ ทัง้ยงัใช้
สีด  าในการแต่งบริเวณรอยแผลไฟไหม ้ใหดู้เหมือนมีเขม่าควัน และเนน้ความลึกเพื่อสรา้งมิติให้
บาดแผล 5) จุดเด่น การเปลี่ยนรูปลักษณ์จากมนุษย์ ใหก้ลายวิญญาณรา้ย ที่มีดวงตาขาวไม่
เหมือนมนุษย์ดูไรช้ีวิตจิตใจ ทั่วทั้งใบหน้าและร่างกายเต็มไปด้วยบาดแผลจากการระเบิดของ
เครื่องบิน และบาดแผลที่เกิดจากการท ารา้ยตวัเองจนเสียชีวิตของกลุ่มวิญญาณแอรโ์ฮสเตส 
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ภาพประกอบ 42 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง 407
เที่ยวบนิผี (2555) 

 ที่มา: 407 เที่ยวบินผ ี

ส่วนท่ี 2. ด าเนินงานวิจัยจากการสัมภาษณ์ อมฤต โชคปรีชา นักออกแบบการแต่งหน้า
เทคนิคพิเศษท่ีได้รับรางวัลภาพยนตร์แห่งชาติ สุพรรณหงส์ สาขา เทคนิคพิเศษการ
แต่งหน้ายอดเยี่ยม เร่ือง 407 เท่ียวบินผี (2555)  โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถามได้ 2 
ประเด็น ดังน้ี 
 2.1 ศึกษาแนวคิด  การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง 407 เที่ยวบินผี 
(2555) จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

 จากการสมัภาษณน์กัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ พบว่า ที่มาของการแต่ง
มาจากการอ่านบท เพื่อใหรู้ถ้ึงที่มาของตวัละคร วิญญาณแอรโ์ฮสเตส ในตอนที่เครื่องบินก าลงัตก 
ไดต้ิดอยู่ในหอ้งเก็บของ ซึ่งอยู่ในภาวะอารมณ์โกรธ เพราะเขา้ใจว่านางเอกไดข้งัตนไวใ้นหอ้งนั้น 
ดว้ยแรงอาฆาตจึงกรีดหนา้ตัวเองและเอาเลือดมาเขียนไวท้ี่หนา้ประตูหอ้งเก็บ โดยผูก้  ากับศิลป์ 
(Art Director) จะเป็นคนท าการออกแบบตัวละครทั้งหมดร่วมกับผู้ก ากับ โดยฝ่ายออกแบบ
ภาพยนตร(์Production design) มีการท า (sketch) ออกแบบคาแรคเตอรต์ัวละครขึน้มาเองจาก
ความตอ้งการของผูก้  ากบั ว่าตอ้งการใหแ้ผลเป็นแบบใด สีผิวของตัวละครเป็นแบบใด โดยตัวช่าง
แต่งหน้ามีหน้าที่คอยดูว่าสามารถท าได้ตามความต้องการขนาดไหนหรือควรเพิ่มลดยังไงก็
สามารถปรึกษากับฝ่ายออกแบบภาพยนตรไ์ดโ้ดยตรง เพื่อตอ้งการใหต้วัละครออกมาใหด้นู่ากลัว
มากที่สดุ 
 2.2 ศึกษารูปแบบ  การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง 407 เที่ยวบินผี 
(2555) จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถาม ดงันี ้
  2.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
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   จากการสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ พบว่า กลุ่ม
วิญญาณแอรโ์ฮสเตส มีการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษบริเวณทั่วทั้งตัว สามารถแบ่งประเภทของการ
แต่งดว้ยเทคนิคพิเศษได ้ดงันี ้
   1) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครใหก้ลายเป็นผี 
   2) การแต่งรอยบาดแผลสดขนาดเล็ก บริเวณล าคอ แขน เล็บ มือ 
   3) การแต่งรอยบาดแผลสด บริเวณมือของตวัละคร 
  2.2.2 กระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ  

  ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ของตัวละครทัง้ตัวให้
ต่างไปจากเดิมนั้น ในฉากที่เหล่าวิญญาณแอรโ์ฮสเตส ออกมาปรากฎตัวหลอกหลอนคนใน
เครื่องบิน ที่มีลกัษณะโดนลอกผิวหนา้ เหมือนเพียงใบหนา้ที่มีกลา้มเนือ้ จะใชก้ารแต่งดว้ยการท า
ชิน้เนื ้อ ซึ่งในส่วนของการท าชิน้เนือ้ (Prosthetic) จะมีทีมในการสรา้งชิน้เนื ้อที่หล่อจากซิลิโคน
ขึน้มาโดยเฉพาะ ท าเอาไวป้ระมาณ 20 ชิน้ เพราะมีการถ่ายฉากเดิมซ า้กนัหลายรอบ ท าใหต้อ้งมี
การแต่งแบบเดิมหลายครัง้ ซึ่งจะตอ้งแต่งใหเ้หมือนกนัทุกครัง้ จึงตอ้งมีการใชช้ิน้เนือ้ที่เหมือนกัน 
เพื่อความต่อเนื่องในการถ่ายท า ถ้าเป็นการแต่งบาดแผลเล็กนอ้ย ตามบริเวณคอ ตามแขน มือ 
เล็บ ผูแ้ต่งจะเป็นคนแต่งเองโดยใชซ้ลิิโคน  AB ในการป้ันชิน้เนือ้และแต่งลงบนผิวนกัแสดงโดยตรง
ในการท าแผลสด ในส่วนของการลงสี จะใชส้ีแอลกอฮอล ์ซึ่งเป็นสีส าหรบังานเอฟเฟคโดยตรง สีที่
ทาตวัจะใชส้ีงิว้ พวกสีขาว สีด า สีแดง สีเขียว มาผสมและทาลงบนตวันักแสดงใหม้ีผิวซีดออกขาว
เทา ๆ ในส่วนของสีผิวที่ดเูป็นชนเหมือนคราบเขม่านัน้ ผูแ้ต่งมีการใชส้ีงิว้ทาลงบริเวณที่ตอ้งการให้
เลอะก่อน จากนัน้ มีการใชส้ีประเภทแป้งเคก้ผงฝุ่ น (Powder) สีด  าเอามาบดใหเ้ป็นผงและทาลง
บนตัวนักแสดง เพื่อให้ผิวของนักแสดงดูมีรายละเอียดของชั้นสี เหมือนเขม่าควันเลอะตามตัว 
บริเวณมือของแอรท์ี่ดูเหมือนแผลไฟไหม ้จะใชก้ารแต่งดว้ยซิลิโคน AB มาทาบริเวณผิวนักแสดง 
จากนัน้ใชป้ลายพู่กนั หรือเกียงขนาดเล็กมาขูดออกเป็นช่องเล็กๆ เพื่อใหด้เูหมือนผิวมีร่องรอยการ
ฉีดขาดจากไฟไหม ้ผูแ้ต่งเล่าว่า ไม่สามารถใชย้างพาราในการท าแผลไฟไหม้ได ้เพราะจะท าให้
แผลดูมีลักษณะแข็งและนักแสดงขยับมือล าบาก ส่วนเล็บใช้เล็กปลอมมาติด และตกแต่งใหม่ 
จากนั้นใส่เลือดลงสีใหดู้เหมือนแผลไฟไหมม้ากที่สุด มีการใชเ้ลนส ์(Contact lens) สีขาว ใหก้ับ
นกัแสดงเพื่อเพิ่มความน่ากลวัมากขึน้ ส าหรบัการแต่งตวัละคร วิญญาณแอรโ์ฮสเตส มีการใชเ้วลา
ในการแต่งประมาณ 5 ชั่วโมง แค่บริเวณใบหน้าก็แต่งอย่างต ่าประมาณ 2 ชั่วโมง เพราะตอ้งรอ
กาวแหง้ มีการติดชิน้เนือ้ซิลิโคนหลายชิน้บริเวณใบหนา้ ทัง้หนา้ผาก แก้มซา้ย-ขวา จมกู เพื่อที่จะ
ท าใหช้ิน้เนือ้แนบไปกบัใบหนา้จนไม่เห็นรอยขอบของชิน้เนือ้ใหไ้ดม้ากที่สดุ จากนัน้จึงมีการท าสีซึ่ง
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มีทัง้สีแอลกอฮอล ์และการพ่นสีดว้ยแอรบ์รชั ในการท าสีของกลา้มเนือ้ใหดู้วาวมีมิติขึน้ รวมถึงใช้
พู่กนัหวัเล็กในการเก็บรายละเอียดของงานใหส้มบูรณม์ากที่สดุ  

2.2.3 เทคนิคและอปุกรณท์ี่ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   การใชเ้ลือดเทียมในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ส าหรบัภาพยนตรเ์รื่อง 
407 เที่ยวบินผี (2555) ในส่วนของการแต่งบริเวณใบหนา้นกัแสดง จะเป็นเลือดปลอมที่สั่งซือ้จาก
ต่างประเทศทั้งหมด เพราะมีความปลอดภัย สามารถรบัประทานได ้แต่ถ้าเป็นการใชเ้ลือดปลอม
ปริมาณมาก หรือเป็นเลือดที่ไม่ไดโ้ดนหนา้นกัแสดง จะเป็นเลือดที่ผสมเอง โดยมีการผสมเลือดให้
มีหลากหลายชนิด ทัง้เลือดขน้ เลือดเหลว เลือดหนืด ไวใ้ชต้ามสถานการณท์ี่ต่างกนั 
  2.2.4 ปัญหาที่พบเจอในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

  ส าหรบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในระหว่างการถ่ายท าภาพยนตรเ์รื่อง
407เที่ยวบินผี (2555) มักจะต้องมีการซ่อมหรือแก้ไขหน้าของนักแสดงอยู่ตลอดเวลาเพราะ
เนื่องจากชิน้เนือ้ปลอมไม่สามารถสามารถติดทนกบัหนา้นกัแสดงไดท้ัง้วนั เพราะปัจจยัอย่างความ
รอ้น ท าใหม้ีเหงื่อออก ซึ่งเหงื่อจะสามารถดันชิน้เนือ้ที่ติดอยู่ใหห้ลดุออกมาได ้ท าใหต้อ้งมีการแก้
ในช่วงการถ่ายอยู่เสมอ 
 
ภาพยนตรท่ี์ 4 เร่ือง ทองสุก13 (2556) 
ส่วนท่ี 1. ด าเนินงานวิจัยจากการวิเคราะหภ์าพตัวละครท่ีมีการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษโดย
มีบทบาทในการด าเนินเร่ือง โดยแบ่งเป็นประเด็นในการศึกษาได้ 2 ประเด็น ดังน้ี 
 1.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ทองสุก13 (2556) 
ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้

1.1.1 แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 
   ภาพยนตรเ์รื่อง ทองสุก13 (2556) เป็นภาพยนตรท์ี่ว่าดว้ยเรื่องราวของ 

“ทองสุก” หนุ่มเนิรด์ที่มีสัมผัสพิเศษท าใหร้่างของเขามักถูกวิญญาณสิงไดง้่าย เขาไม่มีเพื่อนคน
ไหนนอกจาก“น า้”ที่คอยอยู่เคยีงขา้ง จนเมื่อเขา้มหาวิทยาลยั น า้ไดเ้ขา้มาอยู่ในกลุ่มเพื่อนที่ไม่ชอบ
ทองสกุ โดยพวกเขาไดต้ัดสินใจว่าจะไปเที่ยวกนัที่เกาะกลางทะเลสาบแห่งหนึ่งโดยไม่บอกทองสุก 
แต่ทองสุกก็ตามมาจนได ้ซึ่งตรงกับวันศุกร ์13 ที่เชื่อว่าเป็นคืนผีแดก ไม่ควรออกไปไหน ในยาม
กลางวนัพวกเขาจึงเดินส ารวจเกาะ จนพบกบัตูท้ี่ศาลรา้ง และจบัทองสกุขงัไวใ้นนัน้ โดยไม่รูว่้าการ
กระท าของพวกเขาจะเป็นการปลดปล่อยเหล่าผีรา้ยในเกาะใหเ้ป็นอิสระ โดยผูวิ้จยัวิเคราะหจ์าก
โครงเรื่อง และเรื่องราวในภาพยนตร ์พบว่า มีรูปแบบการเล่าเรื่องผ่าน การน าเสนอให้เห็นใน
ประเด็นของผลจากการกลั่นแกลง้ผูอ่ื้น ที่จะยอ้นกลับมาท ารา้ยตัวเองในภายหลงั เหมือนที่เพื่อน
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ท ากับทองสุก จนสุดทา้ยทองสุกได้กลับมาแก้แคน้จนไม่มีใครรอดชีวิต โดยเลือกใชฉ้ากสถานที่
สรา้งบรรยากาศใหม้ีความอึมครึมจนน่าหวาดระแวง มีตน้ไมก้ิ่งไมแ้หง้ ขึน้ลอ้มรอบเกาะจนดูน่า
กลัว ประกอบกับตัวละครที่ถูกวิญญาณสิง ไดอ้อกมาหลอกหลอนเพื่อน ๆ ในรูปลกัษณ์ที่น่ากลัว 
ท าใหก้่อเกิดอารมณห์วาดกลวั และหวาดระแวงจากการไล่ล่าผีทองสุกที่ตวัละครไดป้ระสบพบเจอ 
จึงสรุปไดว่้าภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 จดัอยู่ในแนวสยองขวญั (Horror)  
  1.1.2 วิเคราะหต์ัวละครที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง ผูวิ้จยัด าเนินการวิเคราะห์
จากภาพที่อยู่ในภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 (2556) โดยตวัละครวิญญาณแอรโ์ฮสเตส เป็นตวัละคร
ที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง และเป็นคนน าพาให้เรื่องราวที่ถูก
สรา้งสรรคข์ึน้ด  าเนินต่อไป โดยวิเคราะหต์ัวละครออกเป็น 3 มิติ ไดแ้ก่ ดา้นกายภาพ ดา้นสังคม 
ดา้นจิตวิทยา ดงันี ้
 

 

ภาพประกอบ 43 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง ทอง
สกุ13 (2556) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 

  ขอ้มลูทางดา้นกายภาพ (Physiology) ตวัละครทองสกุ เป็นตวัละครเพศ
ชาย อายุ 19 ปี รูปร่างสงูใหญ่ ผมสัน้สีด  า นยันต์าสีด า ผิวขาวเหลือง บุคลิกเป็นคนเรียบรอ้ย ใสซื่อ 
ตามใครไม่ทนั พูดจาตะกุกตะกกั เป็นโรคกลัวที่แคบ ทองสกุเป็นคนจิตอ่อน เพราะมีสมัผสัพิเศษ
มาตั้งแต่เด็ก ท าให้เห็นวิญญาณได้ จนแม่ต้องใส่สร้อยตะกรุดติดตัวไว้ตลอดเวลาเพื่อเป็น
เครื่องรางป้องกนัตวั เมื่อสรอ้ยตะกรุดที่หอ้ยคออยู่หลดุออก ท าใหท้องสกุถูกวิญญาณสิงร่าง จนมี
บุคลิกท่าทางที่แปลกไปจากเดิม ทองสุกมีใต้ตาที่คล า้ขึน้ สายตาดูเลื่อนลอย แต่บางครัง้ดูแข็ง
กรา้ว มีเลือดคั่งนัยนต์าเป็นสีแดง ดูมีลับลมคมใน เมื่อเพื่อนจับไดว่้าแทจ้ริงทองสุกถูกวิญญาณ
รา้ยสิงร่างอยู่ ท าใหท้องสกุเริ่มเปลี่ยนบุคลิกอีกครัง้ กลายเป็นคนที่นิ่งขรมึ ชอบหลอกคนอ่ืนไปมา 
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มีความยียวนกวนประสาท และเจา้เล่หผ์่านการแสดงสีหนา้และแววตาอย่างชดัเจน มักมองผูค้น
ด้วยหางตา เพราะคิดว่าตนเองคือวิญญาณร้ายที่ทุกคนต้องหวั่นเกรง สามารถฆ่าคนได้ด้วย
ร่างกายมนุษย ์และในบางครัง้ ใบหนา้ของทองสุกจะเปลี่ยนเป็นอสูรกายที่มีดวงตากลวงลึกเนือ้
ส่วนบริเวณใบหน้าจมูกแหง้กรงัเหลือแต่กระดูกโปนออกมา เนือ้บริเวณส่วนริมฝีปากหลุดร่อน
ออกมาเป็นชิน้ เห็นฟันขนาดใหญ่อยู่ภายใน สลบัไปมากบัใบหนา้มนุษย  ์

  ขอ้มูลทางดา้นสังคม (Sociology) ทองสุกเป็นนักศึกษามหาลัย สภาพ
ครอบครวัฐานะปานกลาง เนื่องจากทองสกุเป็นคนที่สติไม่สมบูรณ ์และท าอะไรเชื่องชา้ ท าใหต้าม
เพื่อนไม่ทนั และมีปัญหาดา้นการเขา้สงัคม ท าใหโ้ดนเพื่อนแกลง้ตลอด และไม่เป็นที่ยอมรบัของ
เพื่อนในมหาวิทยาลยั แต่ทองสุก มีน า้ เพื่อนสาวสมัยเด็กเพียงคนเดียว ที่คอยใหก้ าลังใจและอยู่
ขา้งๆทองสกุอยู่เสมอ ท าใหท้องสกุมกัตามไปอยู่ขา้งน า้เสมอไม่ว่าน า้จะอยู่ที่ใด จนยิ่งท าใหเ้พื่อน
คนอ่ืนต่างรงัเกียจทองสกุ และคอยยุยงใหน้ า้ทิง้ทองสกุอยู่เสมอ 

  ขอ้มูลทางด้านจิตวิทยา (Psychology) ทองสุก เป็นคนจิตอ่อน และขี้
กลวักบัทุกสิ่ง เนื่องจากสมยัเด็กในตอนแรก ทองสกุเป็นเด็กปกติธรรมดาไม่ต่างจากเด็กคนอ่ืน แต่ 
น า้ เป็นตน้เหตุที่ท าใหท้องสุกเริ่มมีอาการไม่ปกติ เพราะน า้ไปถอดสรอ้ยตะกรุด ท าใหท้องสกุถูก
วิญญาณเขา้สิงจนท าใหม้ีอาการจิตอ่อน ไม่ปกติเหมือนคนทั่วไปตัง้แต่นั้นเป็นตน้มา ดว้ยเพราะ
เหตนุี ้จึงท าใหน้ า้รูส้ึกผิดและคอยดูแลทองสกุอยู่เสมอจนเขา้มหาวิทยาลยั นั้นท าใหท้องสุกแอบ
หลงรักน ้ามาโดยตลอด เมื่อทองสุกถูกวิญญาณร้ายสิงร่างอีกครั้ง ถึงแม้ว่าลักษณะนิสัยจะ
เปลี่ยนไปเป็นคนโหดเหีย้ม เจา้เล่ห ์ที่สามารถหลอก และฆ่าเพื่อนๆไดอ้ย่างไม่ลงัเล แต่กบัน า้แลว้ 
ในตอนสุดท้าย ทองสุกที่ยังคงหลงเหลือความเป็นมนุษย์อยู่น้อยนิด พยายามที่จะต่อสู้กับ
วิญญาณรา้ยที่สิงร่างตน เพื่อปกป้องน า้จนวินาทีสดุทา้ย 
 1.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ทองสุก13 (2556) 
ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้
  1.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   ผูวิ้จัยพบว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษตัวละคร ตัวละคร ทองสุก มีการ
แต่งดว้ยเทคนิคพิเศษบริเวณใบหนา้ สามารถแบ่งประเภทของการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษได ้ดังนี ้
   1) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครใหก้ลายเป็นผี 
   2) การแต่งรอยแผลสด บริเวณใบหนา้ของตวัละคร 
  1.2.2 ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ (Elements of art) 
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  ผูวิ้จัยด าเนินการวิเคราะหภ์าพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มี
บทบาทน าในการด าเนินเรื่องจากภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 (2556) ตวัละคร ทองสุก โดยการใช้
ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ โดยพิจารณาจากทัง้ 5 ประเด็น ไดแ้ก่ เสน้ สี พืน้ผิว แสงเงา และจุดเด่น 
เพื่อศึกษารูปแบบในการแต่งหนา้ตวัละครดว้ยเทคนิคพิเศษ ดงันี ้

  ตวัละคร ทองสกุ เมื่อถูกวิญญาณเขา้สิงในช่วงแรก ไดก้ลับมาเจอเพื่อน
อีกครัง้ หลังออกมาจากตู้สังเวยที่ถูกขังในป่าไดส้  าเร็จ ทองสุก เริ่มมีบุคลิกที่ดูเฉยชา และเหม่อ
ลอย มองเพื่อนดว้ยสายตาแข็งกรา้ว นยันต์าเป็นสีแดงก ่าคลา้ยมีเลือดคั่งอยู่ภายใน ใหค้วามรูส้ึกดุ
รา้ยราวกับไม่ใช่มนุษย์ ในบางครัง้ดูตื่นกลัวอย่างไรส้าเหตุ เสือ้ผ้าเนือ้ตัวมอมแมม มีบาดแผล
เล็กน้อยบริเวณหน้าผาก แก้ม และคาง โดยวิญญาณที่อยู่ในตัวทองสุก จะเผยใบหน้าเป็น
วิญญาณอสรูกายใหไ้ดเ้ห็นในบางครัง้ เพื่อประกาศใหรู้ว่้าตนเป็นวิญญาณรา้ยที่ยิ่งใหญ่ในป่าแห่ง
นี ้มาในรูปลกัษณท์ี่คลา้ยกบักะโหลกศีรษะของมนุษย ์บริเวณช่วงหนา้ผากมีลกัษณะของกระดกูที่
รา้วแตกลึกลงไป ดวงตากลวงลึกหลดุร่อนเป็น บริเวณจมกูแหง้กรงั เหลือแต่กระดกูโปนออกมา ริม
ฝีปากมีลกัษณะหลดุร่อนออกมาเป็นชิน้ เผยใหเ้ห็นกลา้มเนือ้ เสน้เลือด และกระดกูฟันขนาดใหญ่
อยู่ภายใน ใหค้วามรูส้ึกเหมือนอสรูกายที่เหลือแต่โครงกระดกู ในการแต่งตวัละครทองสกุ เป็นการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ร่วมกบัการตกแต่งภาพดว้ยคอมพิวเตอร ์(CG: Computer generated) เพื่อ
สรา้งตวัละครที่มีลกัษณะเป็นอสรูกาย 1) เสน้ บริเวณปากมีลักษณะของการฉีกกวา้งออกจากกัน 
ท าใหเ้ห็นเสน้เรียงกันของกลา้มเนือ้ของมนุษย ์2) สี มีการใชส้ีซีดจาง (Pale) ขาวและด า ในการ
แต่งใบหนา้ตวัละครใหด้เูหมือนสีของกะโหลกมนษุย ์ไรช้ีวิต และใชส้ีแดงแสดงถึงกลา้มเนือ้บริเวณ
ปากที่ฉีกออกกวา้งใหเ้ห็นภายใน ดูเป็นอสูรกายที่น่ากลัว และน่าเกรงขามในคราวเดียวกัน  3) 
พืน้ผิวของตวัละคร มีลกัษณะผิวดา้น ที่ขรุขระไปดว้ยบาดแผลบริเวณใบหนา้ 4) แสงและเงา มีการ
ใชส้ีด  าในช่วงของดวงตา โพรงจมกู และปาก เพื่อเนน้ใหเ้กิดมิติความลึกของใบหนา้อสรูกายมาก
ยิ่งขึน้ 5) จุดเด่น การเปลี่ยนรูปลกัษณจ์ากใบหนา้มนุษย ์ใหก้ลายวิญญาณรา้ยที่มีใบหนา้ราวกับ
อสรูกาย มีดวงตาที่กลวง จมกูเป็นโพรงกระดกู และริมฝีปากที่ฉีกกวา้งออกเผยใหเ้หน็ฟันแหลมคม
ผิดมนุษยอ์ยู่ภายใน 
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ภาพประกอบ 44 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง ทอง
สกุ13 (2556) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 

ส่วนท่ี 2. ด าเนินงานวิจัยจากการสัมภาษณ์ อาภรณ์ มีบางยาง นักออกแบบการแต่งหน้า
เทคนิคพิเศษท่ีได้รับรางวัลภาพยนตร์แห่งชาติ สุพรรณหงส์ สาขา เทคนิคพิเศษการ
แต่งหน้ายอดเยี่ยม เร่ือง ทองสุก13 (2556) โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถามได้ 2 ประเด็น 
ดังน้ี 
 2.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ทองสุก13 (2556) 
จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
  จากการสัมภาษณ์นกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ พบว่า ที่มาของแนวคิด
ในการแต่งตัวละคร เริ่มมาจากโดยไดร้ับโจทย์จากผู้ก ากับว่าต้องการให้ทองสุกมีบาดแผลใน
ลกัษณะใด โดยอิงภาพขอ้มลู (Reference) จากภาพยนตรใ์นต่างประเทศ หลงัจากนัน้ผูแ้ต่งจึงเริ่ม
กระบวนการในการท าชิน้งานใหต้รงกบัสิ่งที่ผูก้  ากบัตอ้งการ 
 2.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ทองสุก13 (2556) 
จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยแบ่งเป็นประเด็ค  าถาม ดงันี ้
  2.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   จากการสมัภาษณน์กัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ พบว่า ตวัละคร 
ทองสุก มีการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษบริเวณใบหนา้ สามารถแบ่งประเภทของการแต่งดว้ยเทคนิค
พิเศษได ้ดงันี ้
   1) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครใหก้ลายเป็นผี 
   2) การแต่งรอยบาดแผลสด ขนาดเล็ก บริเวณใบหนา้ของตวัละคร 
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   3) การแต่งเสน้เลือด ที่ขึน้ตามใบหนา้ ขณะที่ใบหนา้เปลี่ยนเป็นผี 
  2.2.2 กระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

  ในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ของตัวละครให้
กลายเป็นผีทองสกุ จากการสมัภาษณพ์บว่า มีการแต่งหนา้เอฟเฟคใหก้บัตวัละครทองสกุในตอนที่
ถูกสิงร่างช่วงแรก โดยเป็นช่วงที่ทองสุกยังมีความเป็นครึ่งคนครึ่งผี ค่อนข้างเก็บอารมณ์ ใน
บางครัง้เมื่อมีอาการโกรธจึงเกิดเป็นเสน้เลือดขึน้ตามใบหนา้ ซึ่งจะใชก้ารวาดเสน้เลือดสีแดงขึน้ที
ละเสน้ดว้ยพู่กันหวัเล็ก และสรา้งบาดแผลดว้ยซิลิโคน ก่อนจะตกแต่งดว้ยสีแอลกอฮอลซ์ึ่งเป็นสี
ส าหรบัการแต่งเอฟเฟคโดยเฉพาะ เพื่อให้บาดแผลมีลักษณะที่สมจริง โดยมีการเปลี่ยนแปลง
รูปลกัษณต์วัละครหลงัจากวิญญาณทีอ่ยู่ในตวัทองสกุเริ่มเผยเป็นใบหนา้ของวิญญาณอสรูกายให้
ไดเ้ห็นในบางครัง้ จากการสมัภาษณ์ผูแ้ต่ง ท าใหท้ราบว่า นอกจากมีการใชซ้ีจีในการท าภาพแลว้ 
ไดม้ีการตกแต่งใบหนา้ของนักแสดงดว้ยชิน้เนือ้ปลอม (Prosthetic) ไวอี้กชัน้หนึ่ง โดยเริ่มจาก การ
หล่อหนา้นักแสดงเพื่อใชส้  าหรบัการผลิตชิน้เนือ้ปลอมลงบนหนา้ จากนัน้จึงเริ่มการป้ันขึน้รูปชิน้
แผลดว้ยดินน า้มนั โดนขัน้ตอนนีจ้ะสามารถออกแบบรูปร่างของชิน้เนือ้ใหผู้ก้  ากบัดูไดเ้ลย จากนั้น
จึงเขา้สู่กระบวนการผลิตตวัชิน้เนือ้แผลปลอม ดว้ยโฟมเกษตรของไทย ซึ่งจะออกมาเป็นลักษณะ
ของบาดแผลเหมือนที่ป้ันไว ้เพื่อน ามาติดลงบนใบหนา้ของนักแสดงไดอ้ย่างพอดี ขัน้ตอนการติด
ชิน้เนือ้บนผิวหนา้จะใชก้าวติดเชือ้เนือ้ (Pros-aids) ซึ่งเป็นอปุกรณก์ารแต่งเอฟเฟคโดยเฉพาะ โดย
ชิน้เนือ้จะมีลกัษณะเป็นโฟมสีเหลืองอ่อน  ซึ่งจะตอ้งมีการลงสีชิน้โฟมใหม้ีลกัษณะใกลเ้คียงกบัสี
ผิวของนักแสดงมากที่สุด โดยผู้แต่งได้ใช้สีเชื ้อน ้ามัน ที่มีลักษณะคล้ายสีรองพื ้นที่ใช้ในการ
แต่งหน้าทั่วไป แต่เนื ้อสีมีลักษณะที่หนักและเข้มกว่ารองพืน้ ส าหรบัการท าสีผิวของผีทองสุก 
เนื่องจากการออกแบบใหม้ีผิวที่ซดีกว่าปกติ รวมถึงมีเสน้เลือดจ านวนมาก จึงไม่จ าเป็นตอ้งท าสีผิว
ใหเ้หมือนมนุษย ์ 

ภาพประกอบ 45 เบือ้งหลงัการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 (2556) 

 ที่มา: ภาพจากผูอ้อกแบบการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษ ภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 (2556) 
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  โดยผูแ้ต่งได้ใหข้อ้มูลว่าการแต่งหนา้ของตัวละครทองสุก เป็นการแต่ง

เพื่อเป็นสรา้งต าแหน่ง (guideline) ส าหรบัการท าซีจี (Computer Generated) ในขัน้ตอนการลงสี
ชิน้เนือ้บนใบหนา้ของนักแสดง นอกจากการตกแต่งสีใหม้ีลกัษณะเหมือนแผลจริงดว้ยสีแดงแลว้
นัน้ จะมีการใชส้ีเขียวหรือสีชมพูในการลงสีแผล เพื่อเป็นการสรา้งสญัลกัษณ์จุดไวท้ าซีจีตอนโพส 
โดยบริเวณปากของทองสกุที่ตอ้งการใหเ้ห็นถึงกระดกูดา้นใน ผูแ้ต่งจะท าการใชส้ีเขียวทาบริเวณ
ปากเพื่อท าจุดสญัลกัษณ์ส าหรบัท าซีจีต่อไป เพื่อใหบ้าดแผลดูเหนือจริง ส่วนเสน้เลือดที่ขึน้ในตัว
ทองสุกผู ้แต่งจะเขียนไกด์มาให้ก่อนเพื่อท าให้ซีจีท างานง่ายขึน้ ใชเ้วลาในการแต่ประมาณ 1 
ชั่วโมง ซึ่งตอ้งใชเ้วลาใหคุ้ม้ค่าและรวดเร็วที่สุด เพื่อที่จะใหก้ารถ่ายท าภาพยนตรด์  าเนินต่อไปได้
อย่างรวดเร็ว โดยผูแ้ต่งสามารถขอเวลาไวก้่อนไดเ้พราะการแต่งหนา้นกัแสดงแต่ละคนจะใชเ้วลา
ไม่เท่ากนั   

 

ภาพประกอบ 46 เบือ้งหลงัการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 (2556) 

 ที่มา: ภาพจากผูอ้อกแบบการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษ ภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 (2556) 

2.2.3 เทคนิคและอปุกรณท์ี่ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   การใชเ้ลือดเทียมในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ส าหรบัภาพยนตรเ์รื่อง 
ทองสกุ13 (2556)  มีการใชเ้ลือดเทียม (Fake blood) ที่ผูแ้ต่งผสมขึน้มาเอง ซึ่งมีขอ้เสียที่เวลาลา้ง 
อาจติดคราบสีบนผิวของนักแสดงได ้และไม่สามารถซักออกถ้าติดบนเสือ้ผ้า ท าให้ทีมงานฝ่าย
เสือ้ผา้ตอ้งเตรียมชุดส ารองไวจ้ านวนมากในการถ่ายท า 
  2.2.4 ปัญหาที่พบเจอในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   ปัญหาที่พบเจอในการท างานเรื่องนีค้ือ เหงื่อของนกัแสดง เพราะเป็นการ
ถ่ายนอกสถานที่ที่ไม่มีแอร ์ท าใหน้ักแสดงรอ้นและเหงื่อออก ซึ่งเหงื่อจะเป็นตัวท าใหช้ิน้งานบน
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หนา้หลดุไดอ้ย่างง่ายดาย ดว้ยว่าผิวหนงัของมนุษย ์เมื่อมีวสัดแุปลกปลอมมาติดบนผิวหนา้ เหงื่อ
จะเป็นตวัท าใหช้ิน้เนือ้ที่ติดไปหลุดไดต้ลอดเวลา แต่ขอ้ดีของชิน้เนือ้ที่ท าจากโฟม คือสามารถซับ
เหงื่อได ้ท าใหห้ลุดไดย้ากกว่าการใชซ้ิลิโคน ถึงแมว่้าผิวสัมผัสกบัสีของโฟมจะไม่เหมือนสีผิวของ
มนุษยเ์ท่าการใชซ้ิลิโคนก็ตาม แต่ถึงอย่างนัน้ในการถ่ายท าก็จะตอ้งมีการซ่อม อาทิ การเพิ่มเลือด
ปลอม การเพิ่มสีรองพืน้ หรือการซ่อมตวัชิน้เนือ้ที่มีโอกาสหลดุออกมาบา้งเล็กนอ้ย  
   นอกจากนั้นยังมีเรื่องของ เวลา ที่ใชใ้นการแต่งหนา้เอฟเฟคใหน้ักแสดง 
เนื่องจากการถ่ายท าเป็นไปอย่างเร่งรีบ ท าใหต้อ้งมีการจ ากดัเวลาในการแต่งหนา้ ซึ่งถือว่าเป็นการ
กดดนัอย่างหนึ่งในการแต่งเอฟเฟคในภาพยนตรเ์รื่องนี ้
 
ภาพยนตรท่ี์ 5 เร่ือง ห้องหุ่น (2557) 
ส่วนท่ี 1. ด าเนินงานวิจัยจากการวิเคราะหภ์าพตัวละครท่ีมีการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษโดย
มีบทบาทในการด าเนินเร่ือง โดยแบ่งเป็นประเด็นในการศึกษาได้ 2 ประเด็น ดังน้ี 
 1.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง หอ้งหุ่น (2557) ผูวิ้จัย
ไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้
  1.1.1 แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 

  ภาพยนตรเ์รื่อง หอ้งหุ่น (2557) เป็นภาพยนตรท์ี่ว่าดว้ยความเชื่อโบราณ
ของการป้ันหุ่นว่าถ้าตอ้งการขอพร หรืออยากใหใ้ครมาอยู่ดว้ย แค่ป้ันหุ่นของคนนั้นขึน้มา แต่เมื่อ
หุ่นถูกป้ัน ไดเ้กิดการเสียชีวิตของใครหลายคนขึน้ จนท าใหต้ัวละครกลุ่มหนึ่งไดม้าพบเจอกันใน
บา้นของช่างป้ันหุ่น เพื่อตอ้งการสืบหาความจริงของเหตุการณ์ในครัง้นี ้ โดยผูวิ้จัยวิเคราะหจ์าก
โครงเรื่อง และเรื่องราวในภาพยนตร ์พบว่า มีรูปแบบการเล่าเรื่องไดอ้ย่างลึกลับ ซึ่งมีการทิง้ปม
ปริศนาต่าง ๆ เพื่อให้ตัวละครมีการสืบสวน และออกตามหาความจริงจนน าไปสู่บทสรุปของ 
ภาพยนตรท์ี่เป็นจุดหกัมุมที่คาดไม่ถึงของตวัละครและผูช้ม รวมถึงการเลือกใชฉ้ากบรรยากาศของ
บา้นช่างป้ันหุ่น ที่มีความน่ากลวัรายลอ้มไปดว้ยหุ่นขีผ้ึง้จ านวนมาก ที่ออกมาหลอกหลอนตวัละคร 
ก่อใหเ้กิดอารมณ์สยองขวัญ ลึกลับ และน่าหวาดกลัว จึงนับว่าภาพยนตรเ์รื่อง หอ้งหุ่น จัดอยู่ใน
แนวภาพยนตรส์ยองขวญั (Horror) ร่วมกับแนวสืบสวน (Suspense) ผ่านการด าเนินเรื่อง และตัว
ละครผีหุ่นขีผ้ึง้ที่มีหนา้ตาคลา้ยคลึงกบันักแสดง ท าใหรู้ส้ึกถึงความสมจริง และหวาดกลวั และลุน้
ไปกบัเหตกุารณท์ี่ตวัละครไดม้ีการสืบหาความจริงที่พบเจอไดใ้นทา้ยสดุ 
  1.1.2 วิเคราะหต์ัวละครที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง ผูวิ้จยัด าเนินการวิเคราะห์
จากภาพที่อยู่ในภาพยนตรเ์รื่อง ห้องหุ่น  (2557) โดยตัวละคร ประภพ เป็นตัวละครที่มีการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง และเป็นคนน าพาใหเ้รื่องราวที่ถูกสรา้งสรรค์
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ขึน้ด าเนินต่อไป โดยวิเคราะหต์วัละครออกเป็น 3 มิติ ไดแ้ก่ ดา้นกายภาพ ดา้นสงัคม ดา้นจิตวิทยา 
ดงันี ้
 

 
ภาพประกอบ 47 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง หอ้ง
หุ่น (2557) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง หอ้งหุ่น 

  ขอ้มูลทางด้านกายภาพ (Physiology) ตัวละคร ประภพ เป็นตัวละคร
เพศชาย อายุ 60 ปี รูปร่างสูงใหญ่ ผมสีด า นัยน์ตาสีด  า บุคลิกเป็นคนจริงจังเรื่องงาน และรัก
ครอบครวั ประภพไดเ้สียชีวิตลงเนื่องจากอบุตัิเหตใุนสนามยิงธน ูซึ่งเป็นเวลาเดียวกบัที่หุ่นขีผ้ึง้ของ
ประภพถูกป้ันเสร็จสมบูรณ์ เป็นหุ่นขีผ้ึง้ที่มีขนาดเท่ากบัตวัจริง ถือไมธ้นูยืนอยู่ในบา้นของช่างป้ัน
หุ่น 

  ขอ้มูลทางดา้นสังคม (Sociology) ประภพ เป็นอดีตนักกีฬายิงธนูที่ผัน
ตัวเองมาเป็นโค้ชนักกีฬายิงธนู มีลูกสาวคือพลอย ซึ่งแยกกันอยู่เนื่องจากลูกสาวไม่ยอมรบัการ
แต่งงานครัง้ใหม่หลังจากที่ภรรยาคนเก่าเสียชีวิต ประภพนับถือศาสนาพุทธ เชือ้ชาติไทย โดยมี
ชื่อเสียงในวงการนกักีฬา เนื่องจากหลงัเสียชีวิต ไดม้ีการออกข่าวอบุตัิเหตคุรัง้นัน้ในโทรทศันท์นัที  

  ขอ้มลูทางดา้นจิตวิทยา (Psychology) ก่อนเสียชีวิต ประภพเป็นคนที่รกั
ครอบครวั รกัลกูสาวของตนเอง และตอ้งการใหค้รอบครวัอยู่ดว้ยกนัอย่างมีความสขุ โดยประภพมี
ความเชื่อว่าถา้ตอ้งการขอพรใหป้ั้นหุ่นขึน้มา จึงมีการสั่งป่ันหุ่นตวัเองและลกูสาวขึน้ แต่เมื่อหุ่นถูก
ป้ันเสร็จสมบูรณ ์จึงท าใหป้ระภพเกิดอบุตัิเหตเุสียชีวิตลงในทนัที 
 1.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง หอ้งหุ่น (2557) ผูวิ้จยั
ไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้
  1.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
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  ผูวิ้จยัพบว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษตัวละคร ตัวละคร ประภพ มีการ
แต่งดว้ยเทคนิคพิเศษบริเวณทั่วทัง้ตวั สามารถแบ่งประเภทของการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษได ้ดงันี ้

  1) การแต่งรอยบาดแผลสด บริเวณดวงตา 
  2) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครใหก้ลายเป็นหุ่นขีผ้ึง้ 

  1.2.2 กระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ  
  ผูวิ้จัยด าเนินการวิเคราะหภ์าพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มี

บทบาทน าในการด าเนินเรื่องจากภาพยนตรเ์รื่อง ห้องหุ่น (2557) ตัวละคร ประภพ โดยการใช้
ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ โดยพิจารณาจากทัง้ 5 ประเด็น ไดแ้ก่ เสน้ สี พืน้ผิว แสงเงา และจุดเด่น 
เพื่อศึกษารูปแบบในการแต่งหนา้ตวัละครดว้ยเทคนิคพิเศษ ดงันี ้

   1) ฉากที่ประภพเสียชีวิต มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในการท าบาดแผล
ปลอมที่มีความสมจริงที่ท าใหด้เูหมือนลูกธนูถูกยิงทะลดุวงตาไปดา้นหลังจนเสียชีวิต หลังจากนั้น 
ไดม้ีการสรา้งหุ่นขีผ้ึง้เป็นตัวประภพขนาดเท่าคนจริงไวใ้นบา้นของช่างป้ันหุ่น ซึ่งเป็นการแต่งหนา้
เทคนิคพิเศษเพื่อเปลี่ยนแปลงรูปลกัษณน์กัแสดงใหม้ีลกัษณะเป็นหุ่นขีผ้ึง้ 1) เสน้ ใชก้ารตกแต่งริว้
รอยบนใบหนา้หุ่นขีผ้ึง้ ดว้ยเสน้ที่โคง้คมชดั ในส่วนบริเวณคิว้ของหุ่นมีการแต่งใหด้เูป็นเสน้หนาไม่
สมมาตรกันทั้งสองขา้ง ใหค้วามรูส้ึกแข็งกระดา้ง ไม่เป็นธรรมชาติ 2) สี มีการใชส้ีในการตกแต่ง
เนือ้ผิวของหุ่นใหเ้ป็นเฉดสีผิว (Skin Tone) ซึ่งเป็นสีเดียวกบัสีเนือ้ผิวจริง เพื่อใหค้วามคลา้ยคลึง
กบัตัวละครมากที่สดุ 3) พืน้ผิวของตัวละคร เป็นพืน้ผิวมัน มีลักษณะแวววาว คลา้ยกระเบือ้ง ให้
ความรูส้ึกเหมือนผิวของหุ่นตุ๊กตามากกว่าผิวของมนุษยใ์บหนา้ 4) แสงและเงา มีการสรา้งแสงและ
เงาขนผิวของหุ่น ใหด้มูีความสว่าง สะทอ้นแสงของธรรมชาติ ดเูป็นหุ่นที่ไรช้ีวิต ไม่เหมือนมนุษย ์5) 
จุดเด่น คือการแต่งหนา้ตวัละครใหม้ีความคลา้ยคลึงกบัใบหนา้เดิม แต่เปลี่ยนลกัษณะของผิว ให้
เหมือนหุ่นขีผ้ึง้มากที่สดุ 

 
ส่วนท่ี 2. ด าเนินงานวิจัยจากการสัมภาษณ์ ศิริรัตน์ แจ่มฟ้า นักออกแบบการแต่งหน้า
เทคนิคพิเศษท่ีได้รับรางวัลภาพยนตร์แห่งชาติ สุพรรณหงส์ สาขา เทคนิคพิเศษการ
แต่งหน้ายอดเยี่ยม เร่ือง ห้องหุ่น (2557) โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถามได้ 2 ประเด็น ดังน้ี 
 2.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง หอ้งหุ่น (2557) จาก
นกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

 การสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ พบว่า ในการเปลี่ยน
รูปลักษณ์ด้วยการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษให้ตัวละคร กลายเป็นหุ่นขี ้ผึง้นั้น ผู ้ก ากับ ได้มีการ
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ออกแบบตัวละครทั้งหมดไวแ้ล้ว ผูแ้ต่งมีหน้าที่ในการสรา้งตัวละครเพื่อให้เป็นไปตามแบบที่ผู ้
ก ากบัตอ้งการ 
 2.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง หอ้งหุ่น (2557) จาก
นกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถาม ดงันี ้
  2.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   จากการสมัภาษณน์กัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ พบว่า ตวัละคร 
มีการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษบริเวณทั่วทัง้ตวั สามารถแบ่งประเภทของการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษได ้
ดงันี ้
   1) การสรา้งลกูตาปลอม เพื่อใชใ้นการแต่งบาดแผลสด 
   2) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครใหก้ลายเป็นหุ่นขีผ้ึง้ 
  2.2.2 กระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

  ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ของตัวละครทัง้ตัวให้
ต่างไปจากเดิมนั้น ในฉากที่ประภพ ถูกธนูปักทะลุดวงตา ผู ้แต่งมีขั้นตอนกระบวนการในการ
ท างาน ดว้ยการหล่อเป็นชิน้ลูกตาปลอม และน ามาติดบริเวณดวงตาของนกัแสดง จากนั้น หักลูก
ธนูออกเป็น 2 ส่วน น าไมธ้นูปักบริเวณลกูตาปลอมทัง้หนา้ทัง้หลงั เพื่อใหด้เูหมือนกนัลกูธนูทะล ุ 
ส่วนในการแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครทัง้ตวัใหก้ลายหุ่นขีผ้ึง้นัน้ มีการท าหุ่นอยู่ 2 แบบ 
ทัง้ท าหุ่นขึน้มาใหม่ กับการแต่งคนใหก้ลายเป็นหุ่น ในกระบวนการสรา้งหุ่นขึน้มาใหม่นั้น ผูแ้ต่ง
กล่าวว่า เป็นการป้ันใบหนา้หุน่ใหม้ีรูปลกัษณเ์ป็นตวัละครตวันัน้ในลกัษณะของหุ่นขีผ้ึง้ โดยในการ
ท าตวัหุ่นจะเป็นการซือ้หุ่นโชวม์าทัง้ตัวและตัดแต่งใหม่ ปรบัท่าทางหุ่นใหม่ ส่วนใบหนา้ของหุ่นจะ
ใชวิ้ธีการหล่อหนา้ และป้ันหนา้นกัแสดงเอามาใส่ใหม่ ดว้ยวิธีนีจ้ะช่วยลดตน้ทุนในการท าหุ่นและ
ประหยัดเวลาในการท าเป็นอย่างมาก ส าหรับการแต่งคนให้กลายเป็นหุ่น จะใช้วิธีหล่อหน้า
นกัแสดง และท าชิน้เนือ้ดว้ยซิลิโคน เพื่อเคลือบใบหนา้นกัแสดงอีกครัง้ เพื่อใหผ้ิวหนา้ของนกัแสดง
ดมูีลกัษณะเป็นกระเบือ้งเหมือนหุ่นขีผ้ึง้ ซึ่งตวัละคร ประภพ เป็นการถ่ายสลบักันไป ระหว่างหุ่นที่
ท าขึน้ใหม่ กบันกัแสดงที่ถูกแต่งใหเ้หมือนหุ่น 

2.2.3 เทคนิคและอปุกรณท์ี่ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   การใชเ้ลือดปลอมในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ส าหรบัภาพยนตรเ์รื่อง 
หอ้งหุ่น (2557) มีการใชเ้ลือดปลอมที่สั่งซือ้จากต่างประเทศกบัผิวของนกัแสดง  
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ภาพประกอบ 48 เบือ้งหลงัการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษภาพยนตรเ์รื่อง หอ้งหุ่น (2557)  

ที่มา: ภาพจากผูอ้อกแบบการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษ ภาพยนตรเ์รื่อง หอ้งหุ่น (2557) 

  2.2.4 ปัญหาที่พบเจอในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
  ส าหรบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในระหว่างการถ่ายท าภาพยนตรเ์รื่อง 

หอ้งหุ่น (2557) นั้น มีการเปลี่ยนทีมแต่งหนา้ เนื่องจากทีมเก่าไม่สามารถท างานไดอ้ย่างสมบูรณ ์
เมื่อทีมใหม่เขา้มาท าต่อ จึงท าใหม้ีเวลาและงบประมาณในการแต่งที่จ ากดั อีกทัง้มีตัวละครที่ตอ้ง
แต่งค่อนขา้งเยอะ ซึ่งถือว่าเป็นความกดดนัของผูแ้ต่งที่ตอ้งแต่งใหท้นัก่อนการถ่ายภาพยนตร ์
 
ภาพยนตรท่ี์ 6 เร่ือง ผีห่าอโยธยา (2558) 
ส่วนท่ี 1. ด าเนินงานวิจัยจากการวิเคราะหภ์าพตัวละครท่ีมีการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษโดย
มีบทบาทในการด าเนินเร่ือง โดยแบ่งเป็นประเด็นในการศึกษาได้ 2 ประเด็น ดังน้ี 
 1.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) 
ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้
  1.1.1 แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 
   ภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) เป็นภาพยนตรท์ี่ว่าดว้ยเรื่องราวใน
ปีพทุธศกัราช 2108 หลงัจากการคน้พบศพแรกในหมู่บา้นที่ตายไปดว้ยปริศนาเนือ้ตวัตามร่างกาย
เต็มไปดว้ยบาดแผลเหวอะหวะร่องรอยฉีกขาดราวกบัถูกกดักิน แต่แลว้อยู่ ๆ ศพกบัลกุขึน้มามีชีวิต
ไล่กัดกินผูค้นในหมู่บา้น โดยว่ากันว่าคืออุบัติที่เกิดขึน้จากโรคห่าซึ่งแพร่ระบาดอย่างรวดเร็ว วิธี
เดียวที่จะหยุดยัง้เหล่าฝูงห่าคือการบั่นคอใหข้าด โดยผูวิ้จยัวิเคราะหจ์ากโครงเรื่อง และเรื่องราวใน
ภาพยนตร ์พบว่า มีรูปแบบการเล่าเรื่องผ่านเหตุการณท์ี่ตวัละครตอ้งรวมกลุ่มต่อสูเ้พื่อเอาตัวรอด
จากกลุ่มผีห่าจ านวนมาก  ผ่านฉากบรรยากาศยอ้นยุคของบา้นเรือน ในสมยัอโยธยา ที่ไม่สามารถ
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หนีรอดจากการไล่ล่าของกลุ่มผีห่า ก่อให้เกิดอารมณ์ความรูส้ึกตกใจ สยองขวัญขวัญกับการ
ปรากฏตวัของกลุ่มผีห่าในรูปลกัษณท์ี่ดูน่ากลวั และระทึกขวญัไปกบัการต่อสูเ้อาชีวิตรอดของกลุ่ม
ตัวละคร จึงสรุปได้ว่าภาพยนต์เรื่อง ผีห่าอโยธยา จัดอยู่ในตระกูลภาพยนตรแ์นวสยองขวัญ 
(Horror), ต่อสู ้(Action) และยอ้นยุค (Period) 
  1.1.2 วิเคราะหต์ัวละครที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง ผูวิ้จยัด าเนินการวิเคราะห์
จากภาพที่อยู่ในภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) โดยตัวละคร ผีห่า เป็นตัวละครที่มีการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง และเป็นคนน าพาใหเ้รื่องราวที่ถูกสรา้งสรรค์
ขึน้ด  าเนินต่อไป โดยวิเคราะหต์วัละครออกเป็น 3 มิติ ไดแ้ก่ ดา้นกายภาพ ดา้นสงัคม ดา้นจิตวิทยา 
ดงันี ้

ภาพประกอบ 49 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่องผีห่าอ
โยธยา (2558) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง ผีห่าอโยธยา 

  ขอ้มูลทางดา้นกายภาพ (Physiology) ตัวละคร ผีห่า คือศพที่เสียชีวิต
จากโรคระบาดที่เกิดขึน้ มีทุกเพศและทุกวัย ตามร่างกายของศพเต็มไปดว้ยบาดแผลเหวอะหวะ
ร่องรอยฉีกขาดราวกับถูกกัดกิน เมื่อเวลาผ่านไปศพจะสามารถลุกขึน้มามีชีวิตไดอี้กครัง้ ด้วย
ร่างกายที่เต็มไปดว้ยบาดแผล มีตุ่มหนองขนาดเล็กจ านวนมากเกิดขึน้ตามรอยแผล ศพที่ฟ้ืนขึน้มา
จะกลายเป็น ผีห่า โดยสมบูรณ์ มีดวงตาขาวขุ่นมวั ที่สามารถมองเห็นไดด้ีทัง้ในที่มืดและสว่าง มี
ฟันแหลมคมที่สามารถฉีกกระชากเนือ้มนุษย ์และสามารถแพร่เชือ้ใหก้ลายเป็นผีห่าตัวต่อไปได ้
แขนและขามีความแข็งแรงทรงพลงั สามารถว่ิงไดเ้ร็วมีพละก าลงัมากกว่าตอนที่เป็นมนุษย ์และไม่
มีความทรงจ าใดหลงเหลืออยู่ มีเพียงความคลั่งที่หิวกระหายเลือดและเนือ้มนุษยอ์ยู่ตลอดเวลา ไม่
มียาใดสามารถรกัษาใหห้ายได ้สามารถท าไดเ้พียงการตดัหวัใหข้าดออกจากกนัเท่านัน้ 
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  ข้อมูลทางด้านสังคม (Sociology) ในปีพุทธศักราช 2108 ท่ามกลาง
สงครามระหว่างอโยธยาและหงสา ไดเ้กิดการระบาดของโรคห่าขึน้อย่างหนกั โดยเริ่มจากเรือของ
ชาวโปรตุเกสมาสู่คนในอยุธยา ท าใหช้าวบา้นที่อาศัยอยู่ในหมู่บา้นแห่งหนึ่งในเขตพระนคร ต่าง
พากนัลม้ตายเป็นจ านวนมากจากการแพร่ระบาดของโรคห่า วดัไม่สามารถรองรบัศพเป็นจ านวน
มากได ้จึงมีการน าศพไปกองสมุกนัตามถนนในหมู่บา้น ชาวบา้นในหมู่บา้นต่างพากนัหวาดกลัว
กบัโรคที่เกิดขึน้ บางครอบครวัที่มีฐานะร ่ารวยต่างพากันยา้ยหนีไปที่อ่ืน ชาวบา้นที่มีฐานะยากจน 
ตอ้งอยู่อย่างล าบากภายใตโ้รคระบาดและภาวะศึกสงครามในขณะนั้น วัดและพระสงฆ ์จึงเป็น
เพียงสิ่งเดียวที่ยึดเหนี่ยวจิตใจและเป็นที่พึ่งใหแ้ก่ชาวบา้นไดใ้นตอนที่ศพไดฟ้ื้นขึน้มาอีกครัง้และ
กลายเป็นผีห่าออกไล่ล่าทุกคนในหมู่บา้น  

  ขอ้มูลทางดา้นจิตวิทยา (Psychology) เมื่อถูกแพร่เชือ้ และกลายเป็น ผี
ห่า จะไม่มีความทรงจ าของมนุษย์หลงเหลืออยู่ ไม่สามารถจดจ าใครไดอี้กต่อไป พฤติกรรมได้
เปลี่ยนเป็นอสูรกายรา้ยที่ไล่ล่ากัดกินมนุษย ์และตอ้งการแพร่เชือ้เพื่อใหก้ลายเป็นพวกเดียวกัน
เท่านั้น โดยไม่มีความรูส้ึกนึกคิด หรือความเหน็ดเหนื่อย รวมถึงความเจ็บปวดใดๆ สามารถวิ่งได ้
เดินได้ ฟังเสียงได้ มองเห็นไดด้ีทั้งที่มืดและสว่าง แต่ไม่สามารถปีนหรือกระโดดได้ โดยผีห่าจะ
สามารถอยู่กันเป็นกลุ่มโดยที่ไม่กดักินซึ่งกนัและกนั แต่เมื่อพบเจอมนุษย ์จะพากนัว่ิงไล่เขา้มารุม
กดักินอย่างรวดเร็ว 
 1.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) 
ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้
  1.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   ผูวิ้จยัพบว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษตวัละคร ตัวละคร ผีห่า มีการแต่ง
ดว้ยเทคนิคพิเศษบริเวณทั่วทัง้ตวั สามารถแบ่งประเภทของการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษได ้ดงันี ้
   1) การแต่งรอยบาดแผลสด บริเวณใบหนา้และร่างกาย 
   2) การแต่งรอยบาดแผลสดขนาดใหญ่ บริเวณใบหนา้และร่างกาย 
   3) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครใหก้ลายเป็นผีห่า 
  1.2.2 ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ (Elements of art) 
   ผูวิ้จัยด าเนินการวิเคราะหภ์าพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มี
บทบาทน าในการด าเนินเรื่องจากภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) ตัวละคร กลุ่มผีห่า โดยการ
ใชท้ฤษฎีองค์ประกอบศิลป์ โดยพิจารณาจากทั้ง 5 ประเด็น ได้แก่ เส้น สี พืน้ผิว แสงเงา และ
จุดเด่น เพื่อศึกษารูปแบบในการแต่งหน้าตัวละครด้วยเทคนิคพิเศษ โดยสามารถแบ่งระยะ
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ออกเป็น 3 ช่วง ได้แก่ ช่วงเสียชีวิตจากการถูกกัด ช่วงระยะฟักเชือ้ผีห่า ช่วงกลายเป็นผีห่าโดย
สมบูรณ ์ดงันี ้

  1) ช่วงเสียชีวิตจากการถูกกัด หลังจากที่ถูกผีห่ากัดจะเสียชีวิตลงทันที 
กลายเป็นศพที่เนือ้ตัวซีดไรส้ีเลือด 1) เสน้ รอยกัดแต่ละรอยมีขนาด และต าแหน่งของบาดแผลที่
แตกต่างกัน มีทั้งขนาดใหญ่ และเล็กขึน้อยู่กับการกัดของผีห่า บา้งเป็นรอยแผลที่คลา้ยการกัด
แบบจมเขีย้ว โดยทิง้รอยฟันไวท้ี่บาดแผล บา้งเป็นรอยกดัแบบกระชากจนเนือ้ขาดหลดุลุ่ย เห็นถึง
เลือด น ้าหนอง และกระดูกดา้นใน 2) สี มีการใชส้ีจ าพวก สีขาว เทา และด า เพื่อใหค้วามรูส้ึก
เหมือนศพที่ไรช้ีวิต ตามร่างกายเต็มไปดว้ยรอยแผล และเลือดมากมายจากการถูกกดั ร่องรอยของ
บาดแผลที่ถูกกัดดว้ยฟันของมนุษยท์ี่กลายเป็นผีห่า มีลักษณะเป็นรอยแผลลึก 3) พืน้ผิวของตัว
ละคร มีลกัษณะเป็นมันวาว จากเลือดที่อยู่บนบาดแผล ใหค้วามรูส้ึกเป็นบาดแผลสดที่เพิ่งถูกกัด
กิน 4) แสงและเงา มีการใช้สีด  าในการแต่งบริเวณบาดแผล เพื่อเน้นความลึกและสรา้งมิติให้
บาดแผล 5) จุดเด่น การสรา้งรอยแผลจ านวนมากตามร่างกายจากการถูกกดักระชากจนเสียชีวิต 

  2) ช่วงระยะฟักเชือ้ผีห่า หลังจากที่ตัวละครถูกกดัจนเสียชีวิต เมื่อเวลา
ผ่านไป ศพเริ่มมีการเปลี่ยนแปลงขึน้ เกิดตุ่มหนองเล็ก ๆ ตามบริเวณรอยแผลที่ถูกกดั ซึ่งเกิดจาก
แนวคิดของผูก้  ากบัที่ตอ้งการใหก้ารติดเชือ้ผีหา่เป็นเหมือนโรคชนดิหนึง่ มีตุ่มหนองที่เห็นมีลกัษณะ
เม็ดเล็กสีน า้ตาลเขม้เกาะกลุ่มกนัเป็นจ านวนมาก ใหค้วามรูส้ึกเหมือนเป็นโรคที่น่ากลวัรกัษาไม่ได ้
1) เสน้ มีการแตกระแหงของเสน้เลือดไปทั่วทั้งใบหนา้ และร่างกายในลกัษณะเป็นเสน้โคง้ 2) สี มี
การใช้สีเขียว ในการวาดเส้นเลือดที่ปูดขึ ้น 3) พื ้นผิวของตัวละคร มีลักษณะไม่เรียบเนียน 
เนื่องจากเต็มไปดว้ยเสน้เลือด และตุ่มหนองจ านวนมากเกิดขึน้ตามใบหนา้ร่างกาย 4) แสงและเงา 
มีการใชส้ีเขม้ในการแต่งบริเวณรอบตุ่มหนอง เพื่อเนน้ใหตุ้่มหนองดูมีมิติมากขึน้ 5) จุดเด่น การ
สรา้งตุ่มหนองจ านวนมาก ใหม้ีลักษณะดูน่ากลัว เหมือนติดเชือ้จากโรคที่รกัษาไม่ได ้รวมถึงการ
สรา้งเสน้เลือดสีเขียว ที่เกิดขึน้ก่อนที่จะกลายเป็นผีห่าอย่างสมบูรณ ์ 

  3) ช่วงกลายเป็นผีห่าโดยสมบูรณ์ ศพจะสามารถฟ้ืนขึน้มากลายเป็น ผี
ห่า มีดวงตาสีขาวขุ่นมัว ลักษณะเหมือนอสูรกาย ดูไรช้ีวิต เกิดตุ่มหนองตามรอยบาดแผล เส้น
เลือดที่ขึน้กระจายทั่วร่างจะเปลี่ยนเป็นสีน า้ตาลเขม้ออกด า โดยเกิดจากแนวคิดทีว่่า เมื่อเชือ้เขา้ไป
ตามเสน้เลือดที่ถูกกัดแลว้นัน้ จะท าใหเ้กิดเป็นเลือดเสีย เสน้เลือดในร่างกายจึงกลายเป็นสีเขม้ปูด
ขึน้มาทั่วร่างกาย 1) เสน้ มีการแตกระแหงของเสน้เลือดไปทั่วทั้งใบหนา้ และร่างกายในลักษณะ
เป็นเสน้โคง้ เช่นเดียวกับในช่วงระยะฟักเชือ้ผีห่า 2) สี มีการใชส้ีเขม้จ าพวก สีน า้ตาล และด า ใน
การวาดเสน้เลือดที่ปูดขึน้ 3) พืน้ผิวของตวัละคร มีลกัษณะไม่เรียบเนียน เนื่องจากเต็มไปดว้ยเสน้
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เลือดและตุ่มหนองจ านวนมากเกดิขึน้ตามใบหนา้และร่างกาย เช่นเดียวกบัในช่วงระยะฟักเชือ้ผีห่า 
4) แสงและเงา มีการใชส้ีเขม้ในการแต่งบริเวณรอบตุ่มหนอง เพื่อเนน้ใหตุ้่มหนองดูมีมิติมากขึน้ 
เช่นเดียวกับในช่วงระยะฟักเชือ้ผีห่า 5) จุดเด่น การสรา้งตุ่มหนองจ านวนมาก ใหม้ีลกัษณะดูน่า
กลัว เหมือนติดเชือ้จากโรคที่รกัษาไม่ได ้รวมถึงการสรา้งเสน้เลือดสีน า้ตาลจนเกือบด า ที่เกิดขึน้
ตอนกลายเป็นผีห่าอย่างสมบูรณ ์
 

ภาพประกอบ 50 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่องผีห่าอ
โยธยา (2558) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง ผีห่าอโยธยา 

ส่วนท่ี 2. ด าเนินงานวิจัยจากการสัมภาษณ์ เมธาพันธ์ ปิติธันยพัฒน์ นักออกแบบการ
แต่งหน้าเทคนิคพิเศษท่ีได้รับรางวัลภาพยนตร์แห่งชาติ สุพรรณหงส ์สาขา เทคนิคพิเศษ
การแต่งหน้ายอดเยี่ยม เร่ือง ผีห่าอโยธยา (2558) โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถามได้ 2 
ประเด็น ดังน้ี 
 2.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) 
จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

 การสมัภาษณน์กัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ พบว่า ในการท างาน ส่วนที่
รบัผิดชอบเป็นงานหลักนั้นคือการบรรยายความโหดรา้ยของการเกิดภัยพิบัติ โรคผีห่า ขึน้ในยุค
สมยัอโยธยา ผ่านการแต่งเติมร่างกายเหล่านกัแสดงในเรื่อง โดยการออกแบบและสรา้งตวัละคร ผี
ห่าใหม้ีคาแรคเตอรท์ี่น่ากลัว สยดสยอง รวมถึงการสรา้งบาดแผล ซากศพ และเลือดซึ่งเป็นงาน
ยากที่ต้องอาศัยความช านาญในการสร้างลุคที่ เหมาะสมและดูสมจริงของแต่ละตัวละคร  ซึ่ง
กระบวนการในการท างานนัน้ เริ่มตัง้แต่ไดร้บัโจทยจ์ากผูก้  ากบัที่ตอ้งการความสมจริงมากที่สดุ ให้
มีความดิบเถื่อนของเลือดเวลาเกิดการต่อสูข้ึน้ รวมถึงการสรา้งตวัละครผีห่าที่ตอ้งแตกต่างไปจาก 
ซอมบี ้(zombie) ที่มีการน าเสนอจากภาพยนตรท์ัง้ในและต่างประเทศ มีการน าต านาน ผีห่า ซึ่งคือ 
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ผีชนิดหนึ่งที่อยู่ในค าพดูของคนไทยมาตลอด เป็นชื่อเรียกวิญญาณของผูท้ีเ่สียชวิีตดว้ยโรคหา่ หรือ 
อหิวาตกโรค ซึ่งเชื่อว่า คนที่เสียชีวิตจากการ ตายห่า ดวงวิญญาณจะไม่สงบสขุ เพราะนอกจาก
เป็นการตายที่เกิดขึน้อย่างผิดธรรมชาติแลว้ ดวงวิญญาณที่ไม่ไดร้บัการท าพิธีส่งดวงวิญญาณ
ตามประเพณีอย่างเหมาะสม จะกลายเป็นวิญญาณหลงทางที่มักปรากฏตัวใหผู้ ้คนเห็น สรา้ง
ความหวาดกลวัใหก้บัคนในสมยันัน้ ทัง้ในเรื่องของโรคภยั และไขห้วัโกร๋นจากการถูกผีหลอก มาใช้
เป็นแนวคิดในการสรา้งตวัละคร ผีห่า ใหอ้ยู่ในยุคสมยัอยุธยาปีพทุธศกัราช 2108 โดยตอ้งการใหม้ี
ลกัษณะเป็นเหมือนวันสิน้โลกในยุคโบราณ ออกแบบรูปร่างของผีห่า ใหท้ าหนา้ที่คลา้ยเป็นคนที่
ติดเชือ้โรค และฆ่าคนด้วยวิธีกัดกินร่างกายมนุษย ์ผูท้ี่ถูกกัดจะไดร้บัเชือ้และกลายเป็นผีห่าตัว
ต่อไปภายในระยะเวลา 24 ชั่วโมง 
 2.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) 
จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถาม ดงันี ้
  2.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   จากการสมัภาษณน์กัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ พบว่า ตวัละคร 
ผีห่า มีการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษบริเวณทั่วทั้งตัว สามารถแบ่งประเภทของการแต่งดว้ยเทคนิค
พิเศษได ้ดงันี ้
   1) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครใหก้ลายเป็นผีห่า 
   2) การแต่งรอยบาดแผลสดขนาดใหญ่บริเวณใบหนา้และร่างกาย 
   3) การแต่งเสน้เลือดปลอม บริเวณใบหนา้ของตวัละคร 
  2.2.2 กระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ของตัวละครทัง้ตัวให้
กลายเป็น ผีห่า ผูแ้ต่งมีขั้นตอนกระบวนการในการท างาน  โดยไดร้บัโจทยจ์ากผูก้  ากับที่ตอ้งการ
ความสมจริงเป็นหลัก ใหม้ีความดิบเถื่อนของเลือดเวลาเกิดการต่อสูข้ึน้ รวมถึงการสรา้งตวัละครผี
ห่าที่ตอ้งการแตกต่างไปจาก ซอมบี ้ที่คุน้เคย จากนัน้จึงเริ่มทดลองแต่งหนา้ในวันฟิตติง้ (Fitting) 
ซึ่งเป็นวนัที่นักแสดงมาปรบัภาพลกัษณใ์หต้รงตามคาแรคเตอรข์องตวัละคร เพื่อดภูาพรวมในการ
แต่งทั้งหมด ซึ่งสามารถรูว่้าจะมีการแต่งแบบใดบ้าง เพื่อเตรียมอุปกรณ์ และชิน้เนื ้อ ให้พรอ้ม
ส าหรบัการแต่งจริงในช่วงระหว่างถ่าย ซึ่งก็ตอ้งมีเตรียมไปเผื่อส าหรบับางฉากที่อาจมีเพิ่มขึน้มา
ตามความตอ้งการของผูก้  ากับ ตัวละคร ผีห่า ไดม้ีการออกแบบบาดแผลจากการถูกผีห่ากัดไว้
มากมาย โดยผูแ้ต่งอาศยัการสงัเกตจากบาดแผลที่มีการถูกกดัฉีดขาด การสรา้งบาดแผลจะขึน้อยู่
กบัขนาดของบาดแผลบนตวันกัแสดง ถา้เป็นบาดแผลขนาดเล็ก หรือใชก้บันกัแสดงสมทบ (Extra) 
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ที่ไม่ตอ้งเห็นบาดแผลชดัเจน จะใชซ้ิลิโคน AB ในการแต่งสด หรือถา้เป็นบาดแผลฉกรรจ ์ที่มีขนาด
ใหญ่ และตอ้งการน าเสนอใหเ้ห็นในภาพยนตรอ์ย่างชัดเจน จะแต่งบาดแผลดว้ยการสรา้งชิน้เนือ้ 
(Prosthetic) ขึน้มาใหม่ดว้ยวิธีการใชแ้ม่พิมพ ์หล่อซิลิโคนที่มีผิวสัมผัสคลา้ยผิวมนุษยเ์ตรียมไว้
ก่อนจะน ามาติดกับนักแสดง ซึ่งจะสามารถเห็นรายละเอียดของแผลได้ชัด สมจริงมากขึ ้น  
นอกจากนีก้ารท าสีผิวของผีห่าใหด้ซูีดนัน้ผูแ้ต่งไดใ้หข้อ้มลูว่า เนื่องจากจ านวนนกัแสดงที่เป็นผีห่า
มีจ านวนมาก ดังนั้นตอ้งหาวิธีในการแต่งใหเ้ร็วที่สุดโดยการใชก้ารพ่นสีดว้ยกาพ่น รวมถึงเลือด
ปลอมสาดลงบนตวันกัแสดงหลายคนพรอ้ม ๆ  กนั ซึ่งเป็นการประหยดัเวลาในการแต่ง โดยใชเ้วลา
แต่งต่อคนไม่เกินครึ่งชั่วโมง เพราะจะตอ้งท าเวลาในการแต่งเพื่อใหท้ันการถ่ายท า อีกทั้ง ผูแ้ต่งมี
การใชเ้ลือดปลอมในการวาด เพื่อใหด้เูหมือนเสน้เลือดมากที่สุด จากความตอ้งการของผูก้  ากับที่
ตอ้งการให ้ผีห่า มีลกัษณะของการติดเชือ้โดยเกิดตุ่มหนองเล็ก ๆ ขึน้ตามใบหนา้ เพื่อสรา้งความ
แตกต่างของคาแรคเตอรจ์ากซอมบีท้ั่วไป แต่การจะสรา้งตุ่มหนองขึน้มาทีละจุดนั้น จะท าให้
เสียเวลาและใชเ้งินทุนในการสรา้งเป็นอย่างมาก เนื่องจากจ านวนของตวัละครที่เยอะ และอาจไม่
ทนัในการถ่ายท า ถือว่าเป็นโจทยท์ี่ทา้ทายส าหรบัผูแ้ต่งที่ตอ้งวิธีการใหม่ ๆ ดว้ยการน าเอาสารดูด
ความชืน้ หรือเจลซิลิก้า (Silica Gel) ที่มีราคาไม่แพงและหาไดต้ามรา้นคา้ทั่วไป มีลักษณะเป็น
เม็ดเล็ก สีใส น ามาพ่นสีทบัและสาดลงบนตวันกัแสดง เพื่อประหยดัเวลา และลดตน้ทุนในการแต่ง
ให้ได้มากที่สุด นอกจากนี้ ในภาพยนตรเ์รื่องนี ้ ยังมีการการสรา้งหุ่นปลอม (Mockup) ขึน้มา
ส าหรบัฉากที่มีการหั่น การผ่าร่างกาย เนื่องดว้ยผูก้  ากบัตอ้งการใหภ้าพยนตรเ์รื่องนีม้ีความสมจริง
ใหไ้ดม้ากที่สดุ 

2.2.3 เทคนิคและอปุกรณท์ี่ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
  การใชเ้ลือดปลอมในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ส าหรบัภาพยนตรเ์รื่อง ผี

ห่าอโยธยา (2558) มีการใช้เลือดปลอมที่ผู ้แต่งผสมใหม่ขึน้มาเองทั้งหมด เนื่องจากในการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษในช่วงแรกมีปัญหากบัเลือดปลอมที่น ามาใชก้บัตวันักแสดง เนื่องจากเลือด
ปลอมปกติที่ท ามามีการน าไปตม้และผสมกับแบะแซ แต่นั้นท าใหต้ัวเลือดปลอมมีความเหนียว
มากจนเกินไป ท าใหผู้แ้ต่งไดล้องสรา้งเลือดปลอมดว้ยวิธีการใหม่ เป็นการใชส้ีผสมอาหารผสมกับ
กาวน า้แบบลิตร ที่สามารถใชไ้ดจ้ านวนมาก ไม่เหนียวจนเกินไป และปลอดภัยกบัตวันักแสดง อีก
ทั้ง การแต่งเอฟเฟคตอ้งท างานร่วมกับทุกคน แต่ที่ตอ้งท างานร่วมกันอย่างใกลช้ิดคือทีมเสือ้ผ้า
หน้าผม ซึ่งจะต้องคุยกันตลอด โดยเลือดที่ใช้จะต้องเป็นเลือดที่ซักได้โดยไม่ท าให้ทีมคอสตูม
เดือดรอ้น โดยเลือดปลอมที่เห็นในภาพยนตร ์ช่างแต่งเอฟเฟคจะเป็นคนท าเลือดปลอมที่อยู่บนตัว
นกัแสดงทัง้หมด แต่เลือดที่ใชป้ระกอบฉากนัน้จะเป็นส่วนของฝ่ายอารต์ที่เป็นผลิตเลือดปลอมขึน้ 
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ภาพประกอบ 51 เบือ้งหลงัการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) 

 ที่มา: ภาพจากผูอ้อกแบบการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษ ภาพยนตรเ์รื่อง ผหี่าอโยธยา 

  2.2.4 ปัญหาที่พบเจอในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
  ส าหรบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในระหว่างการถ่ายท าภาพยนตรเ์รื่อง ผี

ห่าอโยธยา (2558) นั้น เนื่องจาก ทุนในการสรา้งมีอย่างจ ากัด ท าใหไ้ม่สามารถแต่งหนา้เทคนิค
พิเศษด้วยวิธีการสรา้งชิน้เนื ้อ (Prosthetic) จ านวนมากได้ทั้งหมด จึงมีการแก้ปัญหาด้วยการ
คิดคน้วิธีการใหม่เพิ่มเติมเพื่อใชใ้นการแต่งตัวละครผีห่าที่มีจ านวนมาก อีกทั้ง ปัญหาในเรื่องของ
เลือดปลอมที่ ใช้ในภาพยนตร์เรื่องนี ้มีปริมาณมาก ท าให้ไม่สามารถใช้เลือดที่สั่ งซื ้อจาก
ต่างประเทศ หรือ เลือดที่ผสมแบบเดิมได ้จึงมีการคิดคน้สูตรการผสมเลือดปลอมใหม่เพื่อใชใ้น
ปริมาณมาก ใชทุ้นในการผลิตนอ้ย และปลอดภยักบันกัแสดง 
 
ภาพยนตรท่ี์ 7 เร่ือง ขุนพันธ ์1 (2559)  
ส่วนท่ี 1. ด าเนินงานวิจัยจากการวิเคราะหภ์าพตัวละครท่ีมีการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษโดย
มีบทบาทในการด าเนินเร่ือง โดยแบ่งเป็นประเด็นในการศึกษาได้ 2 ประเด็น ดังน้ี 
 1.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ขุนพันธ์ 1 (2559) 
ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้
  1.1.1 แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 

  ภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพันธ์ 1 (2559) เป็นภาพยนตรท์ี่อิงอัตชีวประวัติของ 
พลต ารวจตรี ขุนพันธรกัษ์ราชเดช (บุตร พันธรกัษ์) สุดยอดนายต ารวจแห่งสยามประเทศ ผูใ้ช้
อาคมแห่งคุณงามความดีจนกลายเป็นที่รกั และเคารพศรทัธาของเจา้หนา้ที่ต  ารวจทัง้ประเทศ ตัว
ภาพยนตรเ์ล่าถึงเหตกุารณใ์นปี พ.ศ. 2483 หลงัปราบเสือกรบัไดส้  าเร็จ รอ้ยต ารวจโท ขุนพนัธรกัษ์
ราชเดชไดร้บัภารกิจใหไ้ปสืบข่าว อัลฮาวียะลู จอมโจรแบ่งแยกดินแดน ผูค้รอบครอง “ไตรภาคี” 
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ของหายาก 3 สิ่งที่เชื่อว่ามีพลงัวิเศษ ซึ่งถือว่าภารกิจลบัที่อันตรายที่สดุใชเ้วลานบัเดือนหรือแรมปี
โดยตอ้งทิง้ชีวิตที่เหลืออยู่เป็นเดิมพัน โดยผูวิ้จัยวิเคราะหจ์ากโครงเรื่อง และเรื่องราวในภาพยนตร ์
พบว่า มีรูปแบบการเล่าเรื่องผ่านการไล่ล่าและเผชิญหนา้ ระหว่างมือปราบกับมหาโจรที่ตอ้งต่อสู้
กนัดว้ยอาวุธ และคาถาอาคมที่มี โดยเลือกใชฉ้ากสถานที่เป็นหมู่บา้นเล็ก ๆ ที่แสดงใหเ้ห็นถึงวิถี
การชีวิต และบรรยากาศในช่วงปี พ.ศ. 2483 ผ่านฉากการต่อสูผ้่านทุ่งกวา้ง รวมไปถึงในรถไฟที่ให้
ความรูส้ึกหวาดเสียว กับการท าภารกิจจับจอมโจรของขุนพันธ์ จึงสรุปได้ว่าภาพยนตรเ์รื่อง ขุน
พันธ์ 1 จัดอยู่ ในตระกูลภาพยนตร์แนวต่อสู้ (Action), ย้อนยุค  (Period) และจินตนาการ 
(Fantasy) ไปกบัคาถาอาคมที่ใช ้

  1.1.2 วิเคราะหต์ัวละครที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง ผูวิ้จยัด าเนินการวิเคราะห์
จากภาพที่อยู่ในภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพันธ์ 1 (2559) โดยตัวละคร ขุนพันธ์ เป็นตัวละครที่มีการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง และเป็นคนน าพาใหเ้รื่องราวที่ถูกสรา้งสรรค์
ขึน้ด  าเนินต่อไป โดยวิเคราะหต์วัละครออกเป็น 3 มิติ ไดแ้ก่ ดา้นกายภาพ ดา้นสงัคม ดา้นจิตวิทยา 
ดงันี ้

 

ภาพประกอบ 52 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง 

ขุนพนัธ ์1 (2559) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง ขุนพนัธ ์1 

  ขอ้มูลทางดา้นกายภาพ (Physiology) ตัวละคร ขุนพนัธ์ หรือ พลต ารวจ
ตรี ขุนพนัธรกัษ์ราชเดช ชื่อเดิม นายบุตร พนัธรกัษ์ เพศชาย อายุ 30 ปี มีรูปร่างเล็ก บุคลิกเป็นคน
ขึงขงั พดูนอ้ย หนา้ตาดดุนั ท่าทางเอาจริงเอาจงั หลงัจากเรียนจบจากโรงเรียนต ารวจ ไดร้บัภารกิจ
แรกเป็นสายใหต้  ารวจ ซึ่งตอ้งแฝงตัวเขา้ไปสืบข่าวโจรในหมู่บา้น จึงปลอมตัวเป็นคนจรพลัดถิ่น
สภาพมอมแมมผมเผา้รุงรงั เพื่อใหค้นในหมู่บา้นเชื่อใจ เมื่อไดร้บัการช่วยเหลือจากสองพี่นอ้งใน
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หมู่บา้น โดยการใหท้ี่อยู่และฝากใหไ้ปท างานที่สโมสรงาชา้งของหลวงโอฬาร ขุนพันธ์จึงปลอมตัว
เขา้มาเป็นพนกังานในชุดบริกร ท าใหต้อ้งมีการตดัแต่งหนวดเครา และตดัผมใหเ้รียบรอ้ยกว่าเดิม
จากในตอนที่ยงัเป็นคนจร เพื่อสืบข่าวการกระท าทุจริตของหลวงโอฬารและกลุ่มโจร เมื่อขุนพันธ์
ถูกจบัไดว่้าเป็นสายใหต้  ารวจ จึงเปิดเผยตวัตนและเปลี่ยนบุคลิกใหก้ลายเป็นต ารวจที่มีความดดุนั 
และไวห้นวดเขีย้วซึ่งเป็นสัญลกัษณป์ระจ าตัวของขุนพันธ์ในประวตัิศาสตร ์และท าการกวาดลา้ง
กลุ่มโจรดว้ยความรุนแรง เขม้งวด จนท าใหก้ลุ่มโจรต่างพากนัหวั่นเกรง 

  ขอ้มูลทางดา้นสังคม (Sociology) ขุนพันธ์ เป็นคนไทย เชือ้ชาติไทย นับ
ถือศาสนาพุทธ บ้านเดิมเป็นคนจังหวัดนครศรีธรรมราช มียศเป็นนายต ารวจตรีขุนพันธ์ จบ
การศึกษาจากโรงเรียนนายรอ้ยต ารวจ ไดร้  ่าเรียนวิชามวยควบคู่กบัเรียนไสยศาสตร ์คาถาอาคม 
และการสักเพื่อใชป้้องกันตัวปราบปรามคนชั่ว ยึดมั่นในหน้าที่ เป็นต ารวจที่มีความมุ่งมั่น กล้า
หาญ ไม่หวั่นต่อโจรผูร้า้ย มีอุดมการณ์ เชื่อมั่นในคุณธรรมความดี และแบ่งแยกขาว -ด าอย่าง
ชดัเจน เป็นตวัแทนของกฎหมายที่ศรทัธาในความถูกตอ้ง เป็นคนเด็ดขาดแต่มีเมตตา จากค าพดูที่
ขุนพันธม์ักจะพูดกับโจรทุกครัง้ที่ปราบปรามว่า  “ถ้าเมิงบวช และเลิกเป็นโจรซะ กูจะจบัเป็นเมิง 
แต่ถา้เมิงไม่บวช ก็ยิงกนั”  

  ขอ้มูลทางด้านจิตวิทยา (Psychology) ขุนพันธ์ มีความสามารถด้าน
คาถาอาคม รวมถึงการต่อสูจ้ากการเรียนโรงเรียนนายรอ้ยต ารวจและเป็นคนที่มีความอดทนสงูใน
การแฝงตวัเป็นชาวบา้นเป็นเวลาหลายปี เฉลียวฉลาดในการวางแผนปราบปราบโจรรา้ยในดา้น
จิตวิทยา รวมถึงทักษะการต่อสูก้ับจอมโจร อลัฮาวียะลู แสดงใหเ้ห็นว่าขุนพันธ์  เป็นทั้งนักสู ้นัก
วางแผน และนกัต่อรองที่ยอดเยี่ยม 
 1.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ขุนพันธ์ 1 (2559) 
ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้
  1.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

  ผูวิ้จยัพบว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษตัวละคร ตวัละคร ขุนพนัธ ์มีการ
แต่งดว้ยเทคนิคพิเศษบริเวณทั่วทั้งตวั สามารถแบ่งประเภทของการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษได ้ดงันี ้
   1) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตัวละครใหก้ลายเป็นบุคคลอ่ืน ดว้ย
การติด หนวดเครา และวิกผมปลอม ที่มีรูปร่างแตกต่างกันไป ร่วมกับการใชเ้ครื่องส าอางในการ
แต่งเพิ่มเติม ในช่วงที่ปลอมตวัเป็นคนจรในหมู่บา้น, ปลอมตวัเป็นพนกังาน และ ช่วงแสดงตนเป็น
สารวตัร 
  1.2.2 ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ (Elements of art)  
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   ผูวิ้จัยด าเนินการวิเคราะหภ์าพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มี
บทบาทน าในการด าเนินเรื่องจากภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพันธ์ 1 (2559) ตวัละคร ขุนพันธ ์โดยการใช้
ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ โดยพิจารณาจากทัง้ 5 ประเด็น ไดแ้ก่ เสน้ สี พืน้ผิว แสงเงา และจุดเด่น 
เพื่อศึกษารูปแบบในการแต่งหนา้ตวัละครดว้ยเทคนิคพิเศษ ดงันี ้

  1) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณต์ัวละครขุนพนัธ์ ในฉากที่มีการต่อสูก้ับ
โจรเสือสาย ขุนพันธ์ ซึ่งเป็นต ารวจใหม่เพิ่งเรียนจบ ก าลังหลบกระสุนปืนของฝ่ายตรงขา้มอยู่
ดา้นหลงัก าแพงที่รายลอ้มไปดว้ยซากปรกัหกัพงัของบา้นเรือน ตามร่างกายเต็มไปดว้ยฝุ่ นจากการ
ระเบิด เนือ้ตวัดมูอมแมมเต็มไปดว้ยเขม่าของดินปืน 1) มีการใชเ้ครื่องส าอางประเภทฝุ่ น โทนสีด า 
น ้าตาล และเทา มีลักษณะคล้ายกับฝุ่ นของจริงเพื่อต้องการให้กลมกลืนกับสภาพแวดล้อม 
นอกจากนีจ้ะเห็นไดว่้ามีการแต่งหนา้นักแสดงใหดู้มอมแมม สีผิวกระด ากระด่างขึน้ คาดว่ามีการ
ใชเ้ครื่องส าอางประเภทครีม สีน า้ตาล และสีด า เพื่อตอ้งการใหเ้ห็นถึงคราบเขม่าดินปืนจากการลง
ไปนั่งคลุกพืน้ถนนขณะต่อสู ้ริมฝีปากของตัวละครมีสีที่ซีดจาง ใหค้วามรูส้ึกแหง้ผาก และเหนื่อย
ลา้จากการต่อสู ้คาดว่ามีการใชค้รีมรองพืน้ (foundation) ในการท าใหด้สูีอ่อนลง 2) พืน้ผิวของตัว
ละคร มีลักษณะมันวาวจากเหงื่อที่ไหลตามใบหนา้ของตัวละคร และพืน้ผิวที่ขรุขระจากเศษดิน
และฝุ่ นจากแรงระเบิด ท่ามกลางสภาพอากาศที่รอ้น อบอา้วจากการต่อสู้ 3) แสงและเงา มีการใช้
สีเขม้ โทนสีน า้ตาลไปจนถึงสีด า ในการเพิ่มปริมาณการแต่งหนา้ตวัละครใหด้มูอมแมม ในระหว่าง
ที่ต่อสู ้เพื่อเหมือนว่าอยู่สภาวะการต่อสูใ้นศึกสงคราม 4) จุดเด่น ตวัละครขุนพนัธ ์มีการแต่งหนา้
เพื่อใหด้มูอมแมม คลกุฝุ่ น เขม่าควนับนหนา้ ซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงการแต่งหนา้อยู่ตลอดเวลาให้
เพื่อใหด้สูอดคลอ้งกบัสถานการณท์ีเ่กดิขึน้ในแต่ละฉากของการต่อสู ้ 5) ตวัละครมีการแต่งเปลี่ยน
รูปลกัษณต์วัละครเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัฉากของสงครามที่มีการต่อสูเ้กิดขึน้  
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ภาพประกอบ 53 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง ขุน
พนัธ ์1 (2559) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง ขุนพนัธ ์1 

  2) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณ์ตัวละครขุนพันธ์ ในฉากที่ขุนพันธไ์ดร้บั
ภารกิจเป็นสายใหต้  ารวจ ซึ่งจะตอ้งแฝงตัวเขา้ไปสืบข่าวโจรในหมู่บา้นเป็นระยะเวลาครึ่งปี โดย
ปลอมตวัเป็นคนจรพลดัถิ่นที่มาขออาศยัในหมู่บา้นเป็นระยะเวลานาน ท าใหม้ีลกัษณะที่คลา้ยกับ
คนจร ผมยาวรกรุงรงั มีหนวดเคราขึน้เต็มทั่วใบหนา้ 1) เสน้ หนวดเครา และทรงผมที่ยาว ชีฟู้ ไม่
เป็นระเบียบเรียบรอ้ย ใหค้วามรูส้ึกสกปรก และไม่ไดร้บัการดูแลมาเป็นระยะเวลานาน  2) สีผม 
หนวดเครา และคิว้ มีสีด  าเขม้ มีการใชเ้ครื่องส าอางประเภทครีม โทนสีด า และสีน า้ตาล ในการ
สรา้งสีผิวใหดู้เป็นสีผิวที่ไม่สม ่าเสมอ ใหค้วามรูส้ึกสกปรก มอมแมม รวมถึงการใชเ้ครื่องส าอางสี
ด า สีน ้าตาล มาทาบริเวณคิว้ เพื่อเปลี่ยนรูปทรงคิว้ให้ดูเขม้ดกมากขึน้   3) พืน้ผิวของตัวละคร 
ใบหน้าของตัวละครมีลักษณะมัน ใหค้วามรูส้ึกถึงคราบเหงื่อ ความสกปรกของตัวละครไดเ้ป็น
อย่างดี 4) แสงและเงา มีการใชเ้ครื่องส าอางสีเขม้อย่าง สีน า้ตาลเขม้ แต่งบริเวณใตต้า และตาม
กรอบของหนา้ เพื่อสรา้งมิติให้ใบหนา้นักแสดงดูซูบผอม และโทรมลง  5) จุดเด่น การติดหนวด
ปลอม เคราปลอม และวิกผม เป็นสีด ายาว เพื่อสรา้งบุลคลิกลักษณะใหต้วัละครดูเป็นคนเร่ร่อน 
ไม่ไดด้แูลท าความสะอาดร่างกายมาเป็นเวลานาน  
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ภาพประกอบ 54 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง ขุน
พนัธ ์1 (2559) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง ขุนพนัธ ์1 

  3) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ตัวละครขุนพันธใ์นฉากที่ปลอมตัวเป็น
พนักงานบริการ ในสโมสรงาชา้งของหลวงโอฬาร เพื่อสืบข่าวการกระท าทุจริตของหลวงโอฬาร
และกลุ่มโจร 1) เสน้ หนวดเครา และทรงผมมีการตดัแต่งทรงใหส้ั้นลงเมื่อเทียบกบัตอนปลอมตัว
เป็นคนจร แต่ยงัคงหลงเหลือรูปทรงของหนวดและเคราไวร้อบบริเวณริมฝีปาก 2) สีผม หนวดเครา 
และคิว้ มีสีด  าเข้ม มีการใชเ้ครื่องส าอางประเภทครีม โทนสีด า และสีน ้าตาล ในการสรา้งสีผิว
นกัแสดงใหด้เูขม้ขึน้กว่าสีผิวจริง เพื่อใหต้รงกบัลกัษณะของตวัละคร 3) พืน้ผิวของตวัละคร ใบหนา้
ของตวัละครมีลกัษณะเรียบเนียน มีผิวมนัเล็กนอ้ย 4) แสงและเงา มีการใชเ้ครื่องส าอางสีเขม้โทน
สีน า้ตาล เพื่อสรา้งกรอบหนา้ใหต้วัละครดมูีบุคลิกที่เขม้ ดดูดุนั และมีมิติมากขึน้ 5) จุดเด่น การติด
หนวดปลอม เคราปลอม ซึ่งคาดว่ามีการทอหนวดและเคราปลอมขึน้มาใหม่เพื่อใหต้รงกับบท
ภาพยนตร ์
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  4) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ตัวละครขุนพนัธ์ ในฉากที่แสดงตนเป็น

ต ารวจอย่างเปิดเผย เป็นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่ปรบัเปลี่ยนบุคลิกใหต้รงกับ “ขุนพันธ์” ที่มี
ตวัตนจริงในประวตัิศาสตรใ์หม้ากที่สดุ สามารถวิเคราะหจ์ากการตีความบทภาพยนตรไ์ด ้โดยฉาก
นีเ้ป็นตอนที่ขุนพันธ์เปิดเผยตัวเป็นต ารวจต่อหนา้ทุกคน และท าการเขา้จับโจรดว้ยความรุนแรง
อย่างโหดเหีย้ม ส่งผลใหก้ารแต่งหนา้ตอ้งดมูีความดดุนัตามการกระท าของตวัละครในเรื่อง 1) เสน้ 
คิว้บนใบหนา้มีลกัษณะชีเ้ป็นเสน้ตรงขึน้ไป ใหค้วามรูส้ึกถึงความดดุัน ความเขม้ขรมึของตวัละคร 
ลกัษณะของหนวดเขีย้ว ดมูีลักษณะที่โคง้และมว้นขึน้สีด  าเขม้ ใหค้วามรูส้ึกถึงความเจา้ระเบียบ 
ความเข้มงวด และยิ่งท าให้ใบหน้าดูดุดันมากยิ่งขึน้ จากการค้นควา้ขอ้มูลทางประวัติศาสตร์
เพิ่มเติม ท าใหท้ราบว่า ในช่วงพ.ศ. 2481 ผูท้ี่เป็นราชการจะไวห้นวดเครารุงรงัไม่ได ้ควรจะตอ้งตัด
แต่งใหส้ะอาดเรียบรอ้ย เพราะเชื่อว่า ผูท้ี่ตดัแต่งหนวดเคราใหป้ระณีตจะท าใหด้คูมสันขึงขงั และ
ยิ่งเป็นทหารหรือต ารวจ ยิ่งท าใหด้แูข็งแรง ดดุันมากยิ่งขึน้ โดยหนวดของขุนพันธน์ัน้ คาดว่ามีการ
ออกแบบ และสั่งทอหนวดขึน้มาใหม่ใหใ้กลเ้คียงกบัภาพประวตัิศาสตรม์ากที่สดุ ส่วนเคราที่ดสูั้น
เนื่องจากการตัดให้สะอาด  2) สีผม หนวดเครา และคิว้ มีสีด  าเข้ม 3) พื ้นผิวของตัวละคร มี
ลักษณะสะอาดเรียบเนียน มีผิวดูมีความสว่างมากกว่าตอนปลอมตัว  4) แสงและเงา มีการใช้
เครื่องส าอางสีเขม้โทนสีน า้ตาล เพื่อสรา้งกรอบหนา้ใหต้ัวละครดูมีบุคลิกที่เขม้ ดูดุดัน  และมีมิติ
มากขึน้ 5) จุดเด่น หนวดเขีย้ว ซึ่งเป็นสญัลกัษณป์ระจ าตวัของขุนพนัธใ์นประวตัิศาสตร ์

ภาพประกอบ 56 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง ขุน
พนัธ ์1 (2559) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง ขุนพนัธ ์1 
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ส่วนท่ี 2. ด าเนินงานวิจัยจากการสัมภาษณ์ ศิวกร สุขลังการ นักออกแบบการแต่งหน้า
เทคนิคพิเศษท่ีได้รับรางวัลภาพยนตร์แห่งชาติ สุพรรณหงส์ สาขา เทคนิคพิเศษการ
แต่งหน้ายอดเยี่ยม เร่ือง ขุนพันธ์ 1 (2559) โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถามได้ 2 ประเด็น 
ดังน้ี 
 2.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ขุนพันธ์ 1 (2559) 
จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

 การสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ พบว่า ตัวละคร ขุนพันธ ์
เป็นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่ใชค้วามสมจริงเป็นหลัก เพื่อปรบัเปลี่ยนคาแรคเตอรน์กัแสดงให้
ตรงกับ “ขุนพันธ์” ที่มีตัวตนจริงในประวตัิศาสตรใ์หม้ากที่สดุ โดยผูแ้ต่งจะตอ้งอ่านบท ท าความ
เขา้ใจ และตีความบทของตัวละครใหไ้ดอ้ย่างชัดเจน นอกจากนี ้ในการแต่งหนา้จะไดร้บัการบรีฟ
จากผู้ก ากับทุกครั้ง โดยผู้แต่งสามารถแสดงความเห็นในฐานะผู้ออกแบบได้เพื่อปรับให้การ
แต่งหนา้เขา้กบัใบหนา้ของนกัแสดงใหไ้ดม้ากที่สดุ 
 2.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ขุนพันธ์ 1 (2559) 
จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถาม ดงันี ้
  จากการสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ พบว่า ผู ้ให้ขอ้มูลมี
หนา้ที่ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษทั้งหมดตลอดการถ่ายท าภาพยนตร ์โดยไดใ้หข้อ้มูลเกี่ยวกับ
เทคนิคการแต่งหน้าดว้ยเทคนิคพิเศษของตัวละคร ขุนพันธ์ มาพอสังเขป โดยแบ่งเป็นประเด็น
ค าถาม ดงันี ้
  2.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   จากการสมัภาษณน์กัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ พบว่าตวัละคร 
ขุนพนัธ ์มีการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษบริเวณทั่วทัง้ตวั 
   1) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครใหก้ลายเป็นบุคคลอ่ืน 
  2.2.2 กระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ  
   ในการตกแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ของตัวละคร ขุนพันธ์  ผูใ้หข้อ้มูลได้
กล่าวว่า มีการแต่งโดยแบ่งเป็น 4 ช่วง ไดแ้ก่ 

  1) ขุนพันธ์เข้าร่วมต่อสู้กับโจรเสือสาย เป็นตอนที่เพิ่งเรียนจบจาก
โรงเรียนต ารวจ จึงดีไซนใ์หย้งัไม่มีหนวดในช่วงแรก แต่นกัแสดงที่มาเล่นเป็นตวัละคร ขุนพนัธ ์มีผิว
ค่อนขา้งขาว ท าใหต้อ้งยอ้มสนักแสดงใหม้ีความเขม้ขึน้ เพื่อใหต้รงตามคาแรคเตอรม์ากที่สดุ  ใน
การแต่งตวัละครที่อยู่ในฉากสงคราม ตอ้งแต่งหนา้นักแสดงใหดู้มอมแมม คลุกฝุ่ น เขม่าควันบน
หนา้ จะใชผ้งฝุ่น (Dirt Powder) ในการแต่งหนา้ซึ่งเป็นสีทีใ่ชส้  าหรบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ เป็น
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ผงสีด า น ้าตาล และเทา ที่มีลักษณะคล้ายกับฝุ่ นของจริงเพื่ อต้องการให้กลมกลืนกับ
สภาพแวดลอ้ม รวมถึงมีการใชเ้ครื่องส าอางส าหรบัทาหนงัตา (eyeshadow) ในโทนสีด า สีน า้ตาล 
มาช่วยในการลงหนา้ เพื่อใบหนา้ใหดู้เขม้มากขึน้ แต่จะไม่ไดม้ีการแต่งหนา้ภายในครัง้เดียวแลว้
จบในฉากนั้น ผูแ้ต่งจะใชวิ้ธีทยอยแต่งทีละขัน้ตอน ขึน้อยู่กับว่าเหตุการณใ์นฉาก (scene) นั้นอยู่
ในช่วงไหน เช่น ในตอนแรกซึ่งยังไม่มีการระเบิด บนใบหนา้ของนักแสดงจะมีแค่ความมอมแมม
ของเขม่าปืนจากการยิงเท่านัน้ เมื่อฉากนัน้ผ่านไปแลว้ ส่ิงแรกที่ตอ้งท าคือการถ่ายรูปสิ่งที่แต่งก่อน
หน้านี ้ เพื่อการต่อเนื่องของแต่งหน้าในฉากต่อไปซึ่งจะมีระเบิด ควัน และพวกดินทรายที่มาก
กว่าเดิม ซึ่งตอ้งใชผ้งฝุ่ นแต่งเพิ่มใหก้ับนักแสดง ในการถ่ายท าจริง พวกเศษฝุ่ น เศษอุปกรณ์จาก
การท าระเบิด อาจมาโดนตัวนักแสดงได้ ดังนั้นจึงต้องคอยเช็ดท าความสะอาด และใช้
เครื่องส าอางเอฟเฟคโดยเฉพาะลงใบหนา้ของนกัแสดง เพื่อไม่ใหเ้กิดอนัตรายได ้

  2) ขุนพันธ์ปลอมตัวเป็นคนจรในหมู่บ้าน  ที่มีหนวดเครารุงรงั เป็นการ
แต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ของนักแสดง ซึ่งจะมีทีมรบัท าหนวด เครา และวิก ซึ่งตอ้งเป็นการสั่งท า
ทอขึน้มาใหม่โดยเฉพาะ เมื่อน ามาติดหน้าจะมีตาข่ายของวิก ที่แตกต่างจากวิกซือ้ทั่วไป ท าให้
เวลาติดดูเนียนไปกับนักแสดงไดม้ากขึน้ โดยขัน้ตอนในการติดตอ้งใชก้าวติดชิน้เนือ้ (Pros-aids) 
ที่ปลอดภยักบัผิวโดยเฉพาะ ในส่วนของหนวดเคราสัน้ ที่เป็นตอไล่ระดบัลงมา ในขัน้ตอนนี ้ช่างจะ
เป็นคนติดเอง โดยจะติดหนวดแบบไล่ระดับกัน และค่อย ๆ เล็มใหส้ั้นลงอย่างเป็นธรรมชาติ ซึ่ง
เป็นเทคนิคเฉพาะของตัวช่างเอง จากนั้นใชเ้ครื่องส าอางประเภทอายแชวโ์ดวส์ีน ้าตาลหรือสีด  า 
น ามาแต่งเพิ่ม เพื่อเพิ่มความเขม้ของสีผิวบนหนา้ใหด้มูอมแมมมากขึน้ โดยเฉพาะในส่วนของคิว้ ที่
มีความดกด ากว่าปกติ เนื่องจากเป็นช่วงที่ขุนพันธ์ปลอมตัวเป็นคนเร่รอน เนือ้ตัวสกปรก จึงตอ้ง
เปลี่ยนสีผิวของนกัแสดงใหต้รงตามลกัษณะตวัละครใหม้ากที่สดุ 

  3) ขุนพนัธป์ลอมตวัเป็นพนักงานในสโมสรงาชา้งของหลวงโอฬาร ผูแ้ต่ง
ได้กล่าวว่า การออกแบบตัวละครจากบทภาพยนตร ์โดยหนวด และเครา ทั้ง 2 ชิ ้นที่ติดหน้า
นกัแสดง จะสั่งท ากบัทีมที่ทอวิกทอหนวดโดยเฉพาะ ขัน้ตอนการติดใชก้าว pros-aids ที่ปลอดภัย
กบัผิวหนา้นักแสดง และใชเ้ครื่องส าอางในการแต่งคิว้ใหเ้ขม้ แต่เป็นระเบียบกว่าซีนก่อนหนา้ โดย
ช่างเอฟเฟคจะเป็นผู้แต่งทั้งในส่วนหน้าสวยงาม และส่วนเอฟเฟค เพราะถือว่า การเปลี่ยน
คาแรคเตอรใ์ห้นักแสดง คือการแต่งสเปเชียลเอฟเฟคเช่นกัน ในส่วนของผม จะมีทีมช่างผม
โดยเฉพาะมาแต่งใหเ้ขา้กับคาแรคเตอรข์องตัวละคร โดยจะตอ้งคุยกนัในการท างาน ทั้งหนา้ ผม 
เสือ้ผา้จะตอ้งไปในทางเดียวกนักบัฉากที่ก าลงัแสดง 
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  4) ขุนพันธ์แสดงตนว่าเป็นต ารวจอย่างเปิดเผย เป็นการปรบัเปลี่ยน
คาแรคเตอรใ์หต้รงกบั “ขุนพนัธ์” ที่มีตัวตนจริงในประวตัิศาสตรใ์หม้ากที่สดุ จากการสัมภาษณ์ผู ้
แต่ง ท าใหท้ราบว่า “หนวดเขีย้ว” เป็นสญัลกัษณ์ประจ าตัวของขุนพนัธท์ี่มีตวัตนในประวัติศาสตร์
จริง ซึ่งไดม้ีการหาขอ้มลู (research) และพยายามจะแต่งใหเ้หมือนตน้แบบมากทีส่ดุ โดยเราดีไซน์
หนวดเขีย้ว และจา้งใหท้ีมท าหนวด ทอออกมาตามแบบ โดยจะท าเพิ่มมาอีก 2-3 ชิน้ เพื่อกนัเสีย 
เพราะเวลากาวโดนตาข่าย ถึงแมว่้าจะสามารถถอดออกมาท าความสะอาดได ้แต่ตัวตาข่ายจะมี
การช ารุด และไม่สมบูรณเ์หมือนตอนแรก ดังนัน้จึงตอ้งมีการท าเพิ่มกนัเสีย จะไดท้ าใหเ้มื่องานอยู่
บนกลอ้งจะไม่เห็นถึงสิ่งผิดปกติ ส่วนเครา เนื่องดว้ยเป็นเคราที่ไม่ยาวมาก ดังนัน้บางครัง้เราจึงขอ
ความร่วมมือกบัตวันกัแสดงใหไ้วเ้คราสกั 3-4 วนัแบบไม่ตอ้งโกน เพื่อใหไ้ดเ้คราที่เป็นธรรมชาติ แต่
ถ้านักแสดงเผลอโกนไป เราก็จะติดเคราให้เองโดยมีการใช้เทคนิคประจ าตัวในการติดให้เป็น
ธรรมชาติ  เนื่องจากคาแรคเตอรท์ี่ออกมาจะต้องเป็นลุคที่ดูดุดัน ดังนั้น จึงต้องแต่งคิว้ด้วย
เครื่องส าอางท าใหรู้ปคิว้ดตูั้งขึน้ รวมถึงแต่งหนา้เพื่อเสริมใหใ้บหนา้ดูดดุันตามคาแรคเตอรใ์นบท
หนัง นอกจากนี ้รอยสักที่อยู่บนตัวของขุนพันธ์ บริเวณหลังและหน้าอก เป็นการท ารอยสักให้
เสมือนจริง จากการสัมภาษณ์ผู ้แต่ง ท าให้ทราบว่า รอยสัก ได้จากการไปหาข้อมูลจาก ภาพ
ตน้แบบของขุนพนัธใ์นประวัติศาสตร ์เพื่อดวู่าท่านมีรอยสกัใดบา้ง อยู่ต  าแหน่งใดบา้ง และเอามา
ใชก้บัตวัละคร ขุนพันธ ์ในภาพยนตร ์ส าหรบักระบวนการท ารอยสกั ช่างแต่งหนา้ไดส้่งต่อใหท้ีมที่
ท ารอยสักโดยเฉพาะ ซึ่งจะมีเทคนิค และสีที่ใช้เฉพาะตัวมากโดยไม่เป็นอันตรายต่อผิวของ
นักแสดง นอกจากนี้ ยังมีการค้นหาข้อมูลจากรอยสักคาถาในประวัติศาสตร ์ซึ่งคาถาเหล่านี ้
สามารถน ามาใชใ้นภาพยนตรไ์ดโ้ดยไม่ติดลิขสิทธ์ิ 

2.2.3 เทคนิคและอปุกรณท์ี่ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   เลือดปลอมที่ใชใ้นการตกแต่งบาดแผลใหก้ับนกัแสดง ผูแ้ต่งไดใ้หข้อ้มูล
ว่า เป็นเลือดปลอมที่มีการสั่งซือ้จากต่างประเทศ ส าหรบัใชใ้นการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษโดยเฉพาะ 
โดยมีการสั่งซือ้เลือดปลอมไวห้ลากหลายประเภท ทั้งแบบที่รบัประทานได ้และรบัประทานไม่ได ้
ความเขม้ขน้ของเลือด โดยจะใชต้ามสถานการณท์ี่แตกต่างกนัไป 
  2.2.4 ปัญหาที่พบเจอในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   ส าหรบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในระหว่างการถ่ายท าภาพยนตรเ์รื่อง 
ขุนพนัธ ์1 (2559) นั้น เวลาในการแต่งมีจ ากัด ซึ่งสรา้งความกดดนัอย่างมากใหแ้ก่ผูแ้ต่งที่จะตอ้ง
แต่งใหท้นัก่อนการถ่ายภาพยนตร ์นอกจากนีย้งัมี การเพิ่มฉาก (scene) กระทนัหนัของผูก้  ากบั ท า
ใหผู้แ้ต่งตอ้งท าการแต่งเพิ่มเติมขึน้ใหม่ตลอดเวลา 
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ภาพยนตรท่ี์ 8 เร่ือง เปรมิกาป่าราบ (2560) 
ส่วนท่ี 1. ด าเนินงานวิจัยจากการวิเคราะหภ์าพตัวละครท่ีมีการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษโดย
มีบทบาทในการด าเนินเร่ือง โดยแบ่งเป็นประเด็นในการศึกษาได้ 2 ประเด็น ดังน้ี 
 1.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง เปรมิกา  ป่าราบ 
(2560) ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้ 

1.1.1 แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 
   ภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา ป่าราบ (2560) เป็นภาพยนตรท์ี่ว่าดว้ยโรงแรม
แห่งหนึ่งมีผูห้ญิงถูกฆาตกรรมอย่างปริศนา โดยมชีิน้ส่วนส าคัญก็คือหัวใจไดห้ายไป ซึ่งถูกฆาตกร
เก็บเอาไวใ้นตูค้าราโอเกะของโรงแรม และต ารวจที่พบศพไม่ทราบชื่อผูต้ายเพราะเป็นแรงงานต่าง
ดา้ว จึงไดต้ัง้ชื่อว่า “เปรมิกา” ตามชื่อป้ายเสือ้ที่สวมใส่ก่อนตาย จากนั้นโรงแรมแห่งนี ้ไดม้ีการจัด
งานโดยการเชิญเหล่าคนดังมาร่วมงานเปิดตัว และพักคา้งคืนที่นั่น แต่แล้วใครบางคนไปเสียบ
ปลั๊กไฟตูค้าราโอเกะเก่าขึน้มา หลงัจากนัน้ วิญญาณเปรมิกาในชุดนกัเรียนญ่ีปุ่ นจึงออกอาละวาด
ไล่ฆ่าทุกคน ดว้ยการบงัคบัใหร้อ้งเพลงใครรอ้งไม่ถูกใจจะฆ่าทิง้ทนัที โดยผูวิ้จยัวิเคราะหจ์ากโครง
เรื่อง และเรื่องราวในภาพยนตร ์พบว่า มีรูปแบบการเล่าเรื่องผ่านการรอ้งเพลงคาราโอเกะ ซึ่งเป็น
เงื่อนไขในการไล่ล่าสังหารของผีสาวเปรมิกา โดยใชค้วามแฟนตาซีในสรา้งภาพยนตรป์ระกอบ
วิดีโอ (MV) ร่วมกบัการรอ้งเพลง เพื่อเล่าเรื่องนอกเสน้เรื่องหลกั สรา้งความตลก (Comedy) ใหก้ับ
ผู ้ชม ไปจนถึงเปิดโปงประเด็นหลักของภาพยนตรท์ี่ต้องการสื่อสารในเรื่องของการค้ามนุษย ์
แรงงานต่างดา้วที่ไม่ไดร้บัความเป็นธรรม จากกระบวนการต่าง ๆ รวมถึงความสัมพันธค์รอบครวั 
จิกกัดค่านิยมร่วมสมัยทั้งงานแวดวงดนตรีหรือภาพยนตร ์ไปถึงเรื่องของเพศสภาพ โดยเลือกใช้
ฉากสถานที่ในโรมแรง และป่าหนา้โรงแรม ที่มีการใชส้ีสนัไดอ้ย่างฉุดฉาด ก่อใหเ้กิดอารมณส์ยอง
ขวัญจากการไล่ล่าของเปรมิกา ร่วมกับความแฟนตาซี และความตลกจากการแสดงของตัวละคร 
จึงสรุปได้ว่าภาพยนต์เรื่อง เปรมิกา  จัดอยู่ ในตระกูลภาพยนตร์แนวสยองขวัญ  (Horror), 
ภาพยนตรแ์นวจินตนาการ (Fantasy) และภาพยนตรแ์นวตลก (Comedy) 
  1.1.2 วิเคราะหต์ัวละครที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง ผูวิ้จยัด าเนินการวิเคราะห์
จากภาพที่อยู่ในภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา ป่าราบ (2560) โดยตัวละคร เปรมิกา เป็นตัวละครที่มี
การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ ที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง และเป็นคนน าพาให้เรื่องราวที่ถูก
สรา้งสรรคข์ึน้ด  าเนินต่อไป โดยวิเคราะหต์ัวละครออกเป็น 3 มิติ ไดแ้ก่ ดา้นกายภาพ ดา้นสังคม 
ดา้นจิตวิทยา ดงันี ้
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ภาพประกอบ 57 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง เปรมิ
กา ป่าราบ (2560) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา ป่าราบ 

  ขอ้มูลทางด้านกายภาพ (Physiology) ตัวละคร เปรมิกา เป็นตัวละคร
เพศหญิง อายุ 15 ปีมีรูปร่างผอมสงู นยันต์าด า สีผิวขาวเหลือง สวมวิกสีแดงยาว ใส่ชุดเครื่องแบบ
นกัเรียนญ่ีปุ่ น แต่งหนา้ฉูดฉาด ก่อนที่เปรมิกาถูกฆาตกรรมเสียชีวิต เธอมีบุคลิกใสซื่อ เรียบรอ้ย ขี ้
กลวั และไม่ค่อยพดู เนื่องจากเป็นคนต่างดา้วที่ยังไม่สามารพดูภาษาไทยไดอ้ย่างชดัเจน หลงัจาก
เสียชีวิต เปรมิกาไดก้ลายเป็นวิญญาณ ในรูปลักษณ์ชุดนักเรียนญ่ีปุ่ นชุดเดิมกับตอนที่เสียชีวิต 
รวมถึงวิกผมยาวสีแดงอันเป็นเอกลักษณ์ ใบหนา้ขาวซีด ปากซีดมีรอยแตกระแหงทั้งปาก มีรอย
เขียวช า้และบาดแผลบริเวณใบหนา้ ช่วงคอ แขนขา้งขวา ไล่ไปถึงเอว และขาขา้งขวา มีบาดแผล
ลักษณะถูกฟัน ซึ่งเกิดจากการที่ศพถูกหั่นออกมาเป็นชิน้ โดยเปรมิกาในตอนที่เป็นวิญญาณมี
ลักษณะนิสัยที่แตกต่างไปจากตอนยังมีชีวิตอย่างสิน้เชิง สามารถฆ่าคนได้อย่างง่ายดาย ดว้ย
ใบหนา้เย็นชาไรค้วามรูส้ึก โดยจะถือ ไมค ์และ ขวาน ออกมาหลอกหลอน และสรา้งกฎเกมรอ้ง
เพลงเดิมพันชีวิต โดยมกัพดูประโยคตอนออกมาหลอกหลอนดว้ยส าเนียงภาษาไทยที่ไม่ชดัเจนว่า 
“รอ้งคาราโอเกะไดม้ั๊ย?” อยู่เสมอ 

  ข้อมูลทางด้านสังคม (Sociology) เปรมิกา เป็นหญิ งสาวต่างด้าว
ภูมิล าเนาเดิมอยู่ในชนบทอยู่ในชายแดนของประเทศ ฐานะยากจน ไม่มีโอกาสไดเ้รียนหนังสือ ท า
ได้เพียงเก็บผักเพื่อด ารงชีพวันต่อวันเธอเป็นลูกสาวเพียงคนเดียวของครอบครวั แต่ดว้ยความ
เป็นอยู่ที่ยากล าบาก ท าใหค้รอบครวัตัดสินใจขายเธอใหก้ับนายหนา้เพื่อมาท างานในเมือง โดย
หวงัว่าจะสามารถส่งเงินกลับมาเลีย้งดูพ่อแม่ไดแ้ต่เธอกลับถูกนายหนา้หลอกใหม้าคา้มนุษยข์าย
บริการที่รา้นคาราโอเกะของเสี่ยเซง้แทน เนื่องจากเปรมิกาไม่ใช่คนไทย ท าใหเ้ธอถูกบังคับใหฝึ้ก
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พูดภาษาไทยด้วยการรอ้งคาราโอเกะ และคอยเป็นเครื่องระบายอารมณ์ใหก้ับลูกค้าผ่านทาง
ร่างกายอยู่เสมอ และไม่สามารถขอความช่วยเหลือจากใครได้ เนื่องจากเป็นต่างด้าวที่เขา้มา
ท างานอย่างผิดกฎหมาย ท าใหเ้มื่อมีการพบศพ จึงไม่สามารถระบุตวัตนของเธอได ้ต ารวจที่ท าคดี
จึงไดแ้ค่ตัง้นามสมมติให ้จากป้ายชื่อรา้นตัดเสือ้ เปรมิกา ที่ถูกเย็บติดอยู่ตรงคอเสือ้ที่ศพสวมใส่
เท่านัน้  

  ขอ้มลูทางดา้นจิตวิทยา (Psychology) เปรมิกาที่ถูกกระท าช าเราโดนกด
ขี่เหยียดหยามอยู่ตลอดเวลา มีสิ่งหนึ่งที่เธอรูส้ึกภูมิใจและเหนือกว่า คือการรอ้งเพลงที่ไพเราะกว่า
เจา้ของภาษา ท าใหเ้ธอสามารถเหยียดกลบัหรือหวัเราะเยาะใส่ เสี่ยซึ่งเป็นลกูคา้ผูร้อ้งเพลงเพีย้น
ได ้แต่นัน้กลบัเป็นเหตใุหเ้ธอถูกฆ่าตาย เพียงเพราะเสี่ยโดยเหยียดหยามจากเด็กต่างดา้วคนหนึ่ง 
เธอจึงถูกไมโครโฟนทุบศีรษะจนตาย และหั่นศพแยกออกมาเป็นชิน้ทั่วทั้งร่างและน าไปทิง้ในป่า 
รวมถึงควกัหวัใจและโยนทิง้ไวใ้นตูค้าราโอเกะ เพื่อหวงัว่าวิญญาณของเธอจะถูกขงัอยู่ในตูค้าราโอ
เกะตลอดไป เป็นสาเหตุใหวิ้ญญาณเปรมิกาออกมาแกแ้คน้ ดว้ยการสรา้งกฎเกมรอ้งเพลงขึน้มา 
เพื่อหาตวัฆาตรกรที่ฆ่าเธอ รวมถึงการใช ้ตูค้าราโอเกะ ไมค ์และ ขวาน ในการลา้งแคน้ผูช้ายที่เคย
ล่วงละเมิดทางเพศ หยามเหยียดลอ้เลียน และเข่นฆ่าเธอ รวมถึงผูช้ายรายอ่ืนที่มีความผิดบาป
คลา้ยคลึงกนั 

 1.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง เปรมิกา  ป่าราบ 
(2560) ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้
  1.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

  ผูวิ้จัยพบว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษตัวละคร ตัวละคร เปรมิกา มีการ
แต่งดว้ยเทคนิคพิเศษทั่วทัง้ตวัสามารถแบ่งประเภทของการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษได ้ดงันี ้
   1) การแต่งรอยบาดแผลสด บริเวณใบหนา้และร่างกายของตวัละคร 
   2) การสรา้งอวยัวะปลอม 
  1.2.2 ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ (Elements of art) 
   ผูวิ้จัยด าเนินการวิเคราะหภ์าพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มี
บทบาทน าในการด าเนินเรื่องจากภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา ป่าราบ (2560) ตัวละคร เปรมิกา โดย
การใชท้ฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ โดยพิจารณาจากทั้ง 5 ประเด็น ไดแ้ก่ เสน้ สี พืน้ผิว แสงเงา และ
จุดเด่น  เพื่อศึกษารูปแบบในการแต่งหนา้ตวัละครดว้ยเทคนิคพิเศษ ดงันี ้

  1) บริเวณช่วงใบหนา้ของเปรมิกา 1) เสน้ บริเวณริมฝีปากมีลกัษณะซีด
แตกระแหง รอยเลือด บริเวณตามรอยแตกของริมฝีปาก คาดว่ามีการใชเ้ครื่องส าอางประเภทครีม 
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สีแดง หรือเลือดปลอมวาด (paint) เป็นรอยเสน้ตรงตามร่องปากเพื่อใหดู้เหมือนมีการถูกท ารา้ย 
และใหค้วามรูส้ึกเหมือนไม่ใช่ริมฝีปากของมนุษยท์ี่ยังมีชีวิต 2) สี ตัวละครมีลกัษณะใบหนา้ที่ขาว
ซีด ไม่มีเลือดฝาด ดูไรช้ีวิต คาดว่ามีการใชเ้ครื่องส าอางประเภทรองพืน้ (foundation) ที่มีสีเนือ้ที่
อ่อนกว่าสีผิวของนักแสดง 1-2 ระดบั เพื่อใหใ้บหนา้ดซูีดจางลกัษณะคลา้ยสีผิวของศพ รอยเขียว
ช า้ลักษณะคล้ายการถูกท ารา้ยบริเวณมุมปาก คาดว่าการใช้เครื่องส าอางประเภทครีม โทนสี
เหลือง เขียว แดง ม่วง ซึ่งกลุ่มสีเหล่านี ้ เป็นสีลักษณะของรอยช า้ (bruise) ที่จะเกิดขึน้จริงตาม
ร่างกายของมนุษยเ์วลาที่ไดร้บัการกระแทกอย่างรุนแรง 3)  พืน้ผิวของตัวละคร ผิวหนา้มีลักษณะ
แหง้กรา้น สีซีดจาง มีเสน้เลือดกระจายทั่วบริเวณร่างกาย ใหค้วามรูส้ึกเหมือนอมนุษย ์4) แสงและ
เงา มีการใชโ้ทนสีน า้ตาล เพื่อสรา้งมิติบริเวณช่วงแก้มของตัวละครใหด้ซููบตอบ 5) จุดเด่น มีการ
ติดขนตาปลอมที่ดวงตาซ้ายเพียงข้างเดียว โดยบริเวณใต้ตาข้างขวามีลักษณะเป็นคราบ
เครื่องส าอางที่ปัดขนตามาสคาร่า(Mascara) สีด าละลายเลอะคล้ายคราบรอยน ้าตาลงมาถึง
บริเวณแก้ม ใหค้วามรูส้ึกทุกขท์รมานที่เปรมิกาตอ้งพบเจอทั้งในตอนที่ยังมีชีวิต  และตอนที่เป็น
วิญญาณ ฝ่ังตาขา้งซา้ยใตต้ามีลักษณะคลา้ยกัน แต่จะมีความช า้ของสีแดงมากกว่าซึ่งสามารถ
มองไดว่้าเป็นรอยช า้จากการถูกท ารา้ย คาดว่ามีการใชเ้ครื่องส าอางสีเขม้ อย่างสีด  าหรือ น า้ตาล
เขม้ และกลุ่มสีของรอยช า้เช่นเดียวกบัชว่งมมุปาก อาจเป็นสีฝุ่นหรือสีครีม โดยใชแ้ปรงหรือฟองน า้
มาเกลี่ยใหส้ีมีน า้หนกัอ่อนเบาแตกต่างกนั  

  2) เปรมิกาถูกหั่นศพแยกชิน้ส่วนของร่างกายทิง้ไวใ้นป่า จากภาพยนตร์
เห็นไดว่้า มีการหั่นศพดว้ย อาวธุมีดขวานออกเป็น 5 ชิน้ ไดแ้ก่ ส่วนหวั แขนขา้งขวา ครึ่งล าตวัช่วง
ล่าง ขาทัง้ 2 ขา้ง เมื่อกลายเป็นวิญญาณ เปรมิกาสามารถน าชิน้ส่วนของร่างกายที่เคยแยกขาด
จากกนั มาต่อกลับเขา้ร่างกายโดยสมบูรณ์ แต่ยังคงหลงเหลือรอยแผลไวต้ามร่างกายแต่ละส่วน  
1) เสน้ ลักษณะของรอยแผลเป็นเสน้ตรงตามรอยที่ถูกขวานหั่น เพื่อแยกชิน้ส่วนร่างกาย 2) รอย
แผลจากการถูกหั่นตามร่างกาย มีลักษณะเป็นแผลสด ที่มีเลือดไหลตามรอยแผล 3) พืน้ผิวของตัว
ละคร ลกัษณะแหง้กรา้น สีซีดจาง  4) แสงและเงา มีการใชเ้ครื่องส าอางประเภทครีมโทนสีสว่าง 
และสีเขม้ แต่งบริเวณขอบรอยแผลเพื่อท าให้ดูมีมิติมากขึน้ 5) จุดเด่น อวัยวะร่างกายที่ถูกแยก
ส่วน เมื่อกลับมาต่อกัน ยังคงหลงเหลือรอยแผลตามร่างกายในต าแหน่งเดิมที่ถูกหั่นศพแยก
ชิน้ส่วนออกจากกนั 
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ภาพประกอบ  58 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง เปร
มิกา ป่าราบ (2560) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา ป่าราบ 

ส่วนท่ี 2. ด าเนินงานวิจัยจากการสัมภาษณ์ เมธาพันธ์ ปิติธันยพัฒน์ นักออกแบบการ
แต่งหน้าเทคนิคพิเศษท่ีได้รับรางวัลภาพยนตร์แห่งชาติ สุพรรณหงส ์สาขา เทคนิคพิเศษ
การแต่งหน้ายอดเยี่ยม เร่ือง เปรมิกา ป่าราบ (2560) โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถามได้ 2 
ประเด็น ดังน้ี 
 2.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง เปรมิกา  ป่าราบ 
(2560) จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

 การสมัภาษณน์ักออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ พบว่า มีการรบัโจทยจ์ากผู้
ก ากับ โดยได้เล่าที่มาของตัวละครผีเปรมิกา ว่าเป็นใคร และถูกฆ่าตายอย่างไร สภาพศพเป็น
อย่างไร และใชอ้าวุธใดในการฆ่า จากนั้นตัวผูแ้ต่งจึงได้ออกแบบรอยแผล ว่าควรจะมีลักษณะ
อย่างไรใหส้อดคลอ้งกบับาดแผลจากการถูกขวานฟันใหม้ีลกัษณะที่เหมือนจริงที่สดุ โดยอิงขอ้มูล
จากบทภาพยนตรเ์ป็นหลกั 
 2.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง เปรมิกา  ป่าราบ 
(2560) จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถาม ดงันี ้
  จากการสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ พบว่า ผู ้ให้ขอ้มูลมี
หน้าที่ในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษทั้งหมด ตลอดการถ่ายท าภาพยนตร ์ได้ให้ขอ้มูลเกี่ยวกับ
เทคนิคการแต่งหน้าดว้ยเทคนิคพิเศษของตัวละคร ขุนพันธ์ มาพอสังเขป โดยแบ่งเป็นประเด็น
ค าถาม ดงันี ้
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  2.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   จากการสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ พบว่า   การ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษตวัละคร เปรมิกา มีการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษทั่วทัง้ตวั สามารถแบ่งประเภท
ของการแต่งดว้ยเทคนิค พิเศษได ้ดงันี ้
   1) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครใหก้ลายเป็นผี 
   2) การแต่งรอยบาดแผลสด ตามร่างกาย 
   3) การสรา้งอวยัวะ 
  2.2.2 กระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

  ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ของตัวละครทัง้ตัวให้
ต่างไปจากเดิมนั้น ในฉากที่เปรมิกา ปรากฎตัวมาหลอกหลอน จากการสัมภาษณ์ตัวผู ้แต่งมี
ขัน้ตอนกระบวนการในการแต่งแผลปลอมบริเวณใบหนา้ดว้ยการใชซ้ิลิโคน AB ในการขึน้รูปรอย
แผลใหม้ีลกัษณะสมจริง ถึงแมว่้าตัวโทนสี และแสงของภาพยนตรจ์ะมีสีที่ฉูดฉาดสาดบนใบหนา้
นกัแสดงท าใหเ้ห็นการแต่งหนา้เป็นโทนเขียว และน า้เงิน แต่ในการแต่งหนา้จริงนัน้ ผูแ้ต่งจะตอ้ง
แต่งใหรู้ปร่างลกัษณะของบาดแผล สี และเลือดปลอมใหม้ีความสมจริงไวก้่อน นอกจากนี ้ในการ
แต่งหนา้ของเปรมิกาตอนที่ยังมีชีวิตในช่วงอดีตทั้งตอนเป็นสาวในชนบทและตอนเป็นสาวเชียร์
แขกในรา้นคาราโอเกะ เป็นการท างานร่วมกันระหว่างช่างเอฟเฟคและช่างแต่งหนา้สวยที่แต่งหนา้
นกัแสดงมาก่อนแลว้และค่อยมาเติมบาดแผล และเลือดปลอมในภายหลงั  

  นอกจากนีเ้ปรมิกา ที่ถูกฆาตกรรมดว้ยไมโครโฟนทุบที่ศีรษะจนเสียชีวิต 
และหั่นศพออกไปทิง้ในป่า จากภาพยนตรเ์ห็นไดว่้าฆาตรกรได้หั่นศพด้วยขวานออกเป็น 5 ชิน้ 
ไดแ้ก่ ส่วนหวั แขนขา้งขวา ครึ่งล าตวัช่วงล่าง ขาทัง้ 2 ขา้ง ซึ่งเมื่อเป็นวิญญาณเปรมิกาสามารถน า
ชิน้ส่วนของร่างกายทีแยกกันมาต่อกลับโดยสมบูรณ์ได ้แต่ยังคงทิง้รอยแผลไวต้ามรอยขาดของ
ร่างกายแต่ละท่อน จากขอ้มลูของผูแ้ต่ง ท าใหท้ราบว่า มีการแต่งรอยแผลปลอมลงบนตวัของเปรมิ
กา 7-8 ต  าแหน่ง ดว้ยซิลิโคน ซึ่งใชเ้วลาไม่นานในการแต่งโดยประมาณ 1-2 ชั่วโมง แต่ทัง้นีส้  าหรบั
การแต่งเอฟเฟคในกองถ่าย บางครัง้จะขึน้อยู่กับคิวงานที่ผูจ้ดัการกองถ่ายวางไว ้ส าหรบัการถ่าย
ท าฉากนัน้ในแต่ละวนั ดงันัน้อาจมีกรณีที่จ  าตอ้งแต่งบาดแผลใหม้ีลกัษณะเหมือนเดิมอีกครัง้ในวนั
ต่อไป ซึ่งถือเป็นเรื่องปกติของการแต่งหนา้เอฟเฟคในงานภาพยนตร ์นอกจากนี ้ในภาพยนตรจ์ะ
เห็นไดว่้า เปรมิกาสามารถแยกร่างกายได ้ซึ่งเป็นการท างานร่วมกนัระหว่างการแต่งเอฟเฟคและ
การใชค้อมพิวเตอรซ์ีจี (Computer Generated Movies) ดงันั้นในการท างานจะตอ้งแบ่งแยกโซน
การท างานอย่างชดัเจน ช่วงไหนที่มีการแต่งเอฟเฟค จะตอ้งเวน้ท าเครื่องหมาย หรือ ท าเทคนิคติด
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รอยสญัลกัษณ ์(Green Screen) เพื่อเป็นสัญลักษณใ์หส้ามารถน าไปท าซีจีต่อไดห้ลงัจากจบการ
ถ่ายท าภาพยนตร ์

2.2.3 เทคนิคและอปุกรณท์ี่ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
  เลือดปลอมในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษส าหรบัภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา 

ป่าราบ (2560) มีการใชเ้ลือดปลอม ที่ผู ้แต่งผสมใหม่ขึน้มาเองเพื่อใช้ตกแต่งรอยบาดแผลตาม
ร่างกายของนักแสดง ซึ่งมีการผสมเลือดในลักษณะที่หลากหลาย ทั้งเลือดที่มีลักษณะหนืด 
ลกัษณะเหลว ลกัษณะเป็นกอ้น โดยจะใชต้ามสถานการณท์ี่เกิดขึน้ 
  2.2.4 ปัญหาที่พบเจอในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

  ส าหรบัการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษใหก้ับตัวละคร เปรมิกา เป็นการแต่ง
บาดแผลปลอมที่มีความสมจริง ดว้ยซิลิโคน AB แต่จะสามารถใชไ้ดแ้ค่ครัง้เดียว ซึ่งถ้ามีการถ่าย
ฉากเดิมซ า้อีกครัง้ในวนัต่อไป โดยตอ้งแต่งบาดแผลปลอมใหม้ีลกัษณะเหมือนเดิมทุกประการ ท า
ใหจ้ะตอ้งเก็บรายละเอียดไวใ้หไ้ดม้ากที่สดุเพื่อลดการผิดพลาดในการท างาน 
 
ภาพยนตรท่ี์ 9 เร่ือง ขุนพันธ ์2 (2561) 
ส่วนท่ี 1. ด าเนินงานวิจัยจากการวิเคราะหภ์าพตัวละครท่ีมีการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษโดย
มีบทบาทในการด าเนินเร่ือง โดยแบ่งเป็นประเด็นในการศึกษาได้ 2 ประเด็น ดังน้ี 
 1.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ขุนพันธ์ 2 (2561) 
ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้
  1.1.1 แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 

  ขุนพนัธ ์2 (2561) ภาพยนตรท์ี่สรา้งจากชีวประวตัิของ พลต ารวจตรี ขุน
พันธ์รกัษ์ราชเดช อดีตนายต ารวจชื่อดัง ที่ปราบโจรตามภูมิภาคต่าง ๆ ของประเทศมาตั้งแต่ยุค
สงครามโลก โดยขุนพนัธไ์ดม้าท างานต่อที่จงัหวดัแห่งหนึ่ง ก่อนจะมีปัญหากบัต ารวจภายในพืน้ที่ 
จึงถูกสั่งพกัราชการแบบไม่มีก าหนด ในขณะนั้นเอง ไดเ้กิดเหตกุารณ์โจรเชิต้ด  าของเสือฝ้าย และ
เสือใบ อาละวาดไปทั่วจังหวัด แต่เป็นการกระท าแบบปล้นคนรวยเพื่อช่วยคนจน เนื่องจาก
ประชาชนหลายคนล าบากเพราะพิษจากสงครามโลก ท าให้ขุนพันธ์จ าเป็นต้องตัดสินใจครั้ง
ยิ่งใหญ่ ว่าควรจะอยู่ขา้งใคร ต ารวจหรือโจร ฝ่ังไหนถึงจะเรียกว่าเป็นคนดี โดยผูวิ้จยัวิเคราะหจ์าก
โครงเรื่อง และเรื่องราวในภาพยนตร ์พบว่า มีรูปแบบการเล่าเรื่องที่เขม้ขน้ มีการหักเหลี่ยมเฉือน
คมกนัดว้ยวิธีการต่าง ๆ ตัวภาพยนตรไ์ดน้ าเสนอความมีมิติของตัวละครไดด้ี เกี่ยวกับ การเป็นคน
ดีหรือคนเลว ที่ไม่ไดอ้ยู่ในฝ่ังที่ท าอาชีพสุจริตเสมอไป โดยตัวภาพยนตร ์ไดเ้อาเรื่องราวเกี่ยวกับ
คาถาอาคม และความเชื่อเชิงทางไสยศาสตร ์รวมถึงชุมโจรภาคกลางที่มีอยู่จริงในประวตัิศาสตร ์
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มาเป็นองคป์ระกอบของการเล่าเรื่องไดเ้ป็นอย่างดี โดยเลือกใชฉ้าก การต่อสูผ้่านทุ่งกวา้ง หรือใน
ตึกบา้นเมืองแสดงใหเ้ห็นถึงวิถีการชีวิต และบรรยากาศในยุคอดีต ท าใหก้่อเกิดความรูส้ึกร่วมลุน้
ไปกบัการต่อสูร้ะหว่างขุนพนัธ ์ฝ่ังต ารวจ และฝ่ังโจร จึงสรุปไดว่้าภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพันธ ์1 จดัอยู่
ในตระกูลภาพยนตรแ์นวต่อสู้ (Action), ย้อนยุค (Period) และจินตนาการ (Fantasy) ไปกับ
คาถาอาคมที่ใช ้

 1.1.2 วิเคราะหต์ัวละครที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง ผูวิ้จยัด าเนินการวิเคราะห์
จากภาพที่อยู่ในภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพันธ์  2 (2561) โดยตัวละคร อัศวิน เป็นตัวละครที่มีการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง และเป็นคนน าพาใหเ้รื่องราวที่ถูกสรา้งสรรค์
ขึน้ด  าเนินต่อไป โดยวิเคราะหต์วัละครออกเป็น 3 มิติ ไดแ้ก่ ดา้นกายภาพ ดา้นสงัคม ดา้นจิตวิทยา 
ดงันี ้
 

 

ภาพประกอบ 59 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง 

ขุนพนัธ ์2 (2561) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพนัธ ์2 

  ขอ้มูลทางดา้นกายภาพ (Physiology) ตัวละคร อัศวิน เป็นตวัละครเพศ
ชาย อายุประมาณ 25 ปี มีรูปร่างสมส่วน ผิวขาวเหลือง ผมสั้นสีด  า นัยนต์าสีด  า หนา้ตาเกลีย้ง
เกลา เป็นคนหนุ่มไฟแรงที่มีความทะเยอทยาน ท่าทางมั่นใจในตนเอง หลังจากเกิดอุบัติเหตุไฟ
คลอกทั่วทั้งร่างกาย ท าให้อัศวินกลายเป็นคนอัปลักษณ์ ที่มีใบหน้าและร่างกายเต็มไปด้วย
บาดแผล ผิวหนงับริเวณจมกูและปากบางส่วนหลดุหายไป ท าใหต้อ้งใส่หนา้กากเพื่อปิดบงัใบหนา้
ของตนอยู่เสมอ  

  ขอ้มลูทางดา้นสังคม (Sociology) อัศวิน เป็นต ารวจหนุ่มนกัเรียนนอกที่
จบหลกัสตูรจู่โจมพิเศษจากอเมริกา เชือ้ชาติไทย ศาสนาพุทธ ฐานะร ่ารวย ถึงแมป้ระสบการณใ์น
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การท างานยังน้อย แต่ได้รับการแต่งตั้งให้เป็นสารวัตรคนใหม่  เป็น ร้อยต ารวจเอกอัศวิน 
ประจ าการที่จังหวัดสพุรรณบุรี รบัมอบหมายใหท้ าคดีเกี่ยวกบัเสือฝ้าย โดยอัศวินไดน้ าก าลังพล
ต ารวจเขา้ปะทะกับโจรเชิต้ด าหลายครัง้ เพื่อตอ้งการพิสูจนต์นเองโดยการสรา้งผลงานใหเ้ป็นที่
ยอมรบัแก่ผูบ้งัคบับญัชาการ 

  ขอ้มลูทางดา้นจิตวิทยา (Psychology) ตวัละคร อัศวิน เป็นต ารวจหนุ่ม
ที่มีความมั่นใจในตวัเองสงู เนื่องจากเป็นคนหนุ่มไฟแรงที่มีความทะเยอทยาน เลือดรอ้น ไม่เชื่อใน
วิชาอาคมของขลังใด ๆ เป็นคนหวัสมยัใหม่ที่เชื่อในหลกัวิทยาศาสตรเ์ท่านั้น ตอ้งการสรา้งผลงาน
จากการกวาดลา้งกลุ่มโจร เพื่อตอ้งการใหเ้ป็นที่ยอมรบัแก่คนใหญ่คนโต แต่เมื่อไดร้บัความพ่าย
แพจ้ากการปะทะกบัเสือใบ กลายเป็นคนเสียโฉม รูปร่างหนา้ตาอปัลักษณเ์ต็มไปดว้ยรอยแผล ท า
ใหอ้ศัวินตอ้งการที่จะแกแ้คน้กลุ่มโจรเชิต้ด  า โดยไม่สนกฎหมายหรือคณุธรรมของความเป็นต ารวจ
อีกต่อไป เห็นไดจ้ากตอนที่อัศวินจับคนรกัของเสือใบเป็นตัวประกันและฆ่าทิง้ เพื่อบีบใหเ้สือใบ
และขุนพันธ์ต่อสูก้ัน แสดงใหเ้ห็นถึงความโหดเหี ้ยม และเลือดเย็นเป็นอย่างมาก นอกจากนี ้แต่
เดิมที่ไม่เชื่อในคุณไสยอาคม เมื่อเห็นว่ากลุ่มโจรมีคาถาอาคมในการต่อสู้  ท าให้อัศวินเปลี่ยน
ทัศนคติความเชื่อหันมาศึกษาเรียนรูด้า้นไสยศาสตรค์าถาต่างๆ เพื่อให้ไดม้าเพื่อพลังในการแก้
แคน้ จึงไม่เลือกวิธีการ และใชก้ารแย่งความสามารถของผูอ่ื้นมาเป็นของตน 
 1.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ขุนพันธ์ 2 (2561) 
ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้
  1.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   ผูวิ้จัยพบว่า การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษตัวละคร ตัวละคร อัศวิน  มีการ
แต่งดว้ยเทคนิคพิเศษทั่วทัง้ตวั สามารถแบ่งประเภทของการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษได ้ดงันี ้

  1) การแต่งแผลไหม ้ในลกัษณะเป็นแผลสด 
  2) การแต่งบาดแผลไหม ้ในลกัษณะเป็นรอยแผลแหง้ 

  1.2.2 ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ (Elements of art) 
   ผูวิ้จัยด าเนินการวิเคราะหภ์าพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มี
บทบาทน าในการด าเนินเรื่องจากภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพันธ์ 2 (2561) ตัวละคร อัศวิน โดยการใช้
ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ โดยพิจารณาจากทัง้ 5 ประเด็น ไดแ้ก่ เสน้ สี พืน้ผิว แสงเงา และจุดเด่น 
เพื่อศึกษารูปแบบในการแต่งหนา้ตวัละครดว้ยเทคนิคพิเศษ ดงันี ้

  1) ในช่วงก าลังรักษาบาดแผล หลังจากเหตุการณ์ไฟคลอกทั่วร่าง ตัว
บาดแผลมีการอักเสบและเป็นหนอง เป็นแผลสดขนาดใหญ่ตามใบหน้าและร่างกาย ซึ่งเป็น
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ลกัษณะของบาดแผลที่เกิดจากการไหมใ้นระดับที่รุนแรง 1) เสน้ ช่วงใบหนา้มีการแต่งบาดแผล
บริเวณปากและดวงตา ในลกัษณะเสน้เฉียง เพื่อน าสายตาใหดู้เหมือนว่าผิวหนังมีการฉีกขาด จน
ท าใหป้าก และตาดูมีรูปทรงที่บิดเบีย้ว 2) สี มีการใชส้ีโทนรอ้น จ าพวกสีแดง สม้ เหลือง ในการ
แต่งบริเวณบาดแผล ใหด้เูหมือนว่าผิวหนังมีการฉีกขาดจนเห็นผิวชั้นใน 3) พืน้ผิวของตัวละครมี
ลกัษณะไม่เรียบเนียน ผิวหนังบางส่วนเกิดการพองขึน้ โดยมีความมนัวาวจากการอกัเสบจนเกิด
เป็นหนองบริเวณบาดแผล 4) แสงและเงา มีการใชส้ีด  าและสีขาวบริเวณรอบบาดแผล เพื่อท าให้
บาดแผลดูลึก ทั้งยังใช้สีด  าในการแต่งบริเวณรอยแผลไฟไหม ้ให้ดูเหมือนมีเขม่าควัน และเน้น
ความลึกเพื่อสรา้งมิติใหบ้าดแผล 5) จุดเด่น บาดแผลสดที่เกิดจากการถูกไฟคลอกจนเกิดเป็น
บาดแผลมากมายทั่วร่างกาย  

   2) หลงัจากกลบัมาจากการรกัษาบาดแผลจากเหตกุารณไ์ฟคลอกทั่วร่าง 
บริเวณบาดแผลมีลักษณะ เป็นแผลแห้งขนาดใหญ่ ตามใบหน้าและร่างกาย ลักษณะของรอย
แผลเป็นบนผิวหนังไดร้บัความเสียหาย จนชิน้เนื ้อบริเวณจมูก ดวงตา และริมฝีปาก เกิดความ
เสียหาย จากการถูกเผาไหมใ้นระดับที่รุนแรง 1) เสน้ ช่วงใบหนา้มีการแต่งบาดแผลบริเวณปาก
และดวงตา ในลกัษณะเสน้เฉียง เพื่อน าสายตาใหดู้เหมือนว่าผิวหนังมีการฉีกขาด จนท าใหป้าก 
และตาดูมีรูปทรงที่บิดเบีย้ว 2) สี มีการใชส้ีแดง และ ม่วง ในการแต่งผิวของใบหนา้ที่เต็มไปดว้ย
รอบแผลเป็นจ านวนมาก เพื่อใหด้เูหมือนว่ายงัมีการอกัเสบของรอยแผลหลงเหลืออยู่ 3) พืน้ผิวของ
ตวัละคร มีลกัษณะไม่เรียบเนียนจากรอยแผล เป็นมากมายบนใบหนา้ ตวับาดแผลมีลกัษณะแหง้
กรา้น 4) แสงและเงา มีการใชส้ีด  า และสีขาวบริเวณบาดแผลช่วงจมกู ปาก และดวงตา เพื่อท าให้
บาดแผลฉีกขาดดูลึกยิ่งขึน้ 5) จุดเด่น รอยแผล เป็นจากการถูกไฟไหม ้ที่ท าใหผ้ิวหนงับริเวณจมูก 
ปาก และดวงตา ขาดหายไปบางส่วนอีก ทั้งยังมีรอยแผล เป็นจ านวนมากบนผิวหนังทั่วใบหน้า
และร่างกาย  
 
ส่วนท่ี 2. ด าเนินงานวิจัยจากการสัมภาษณ์ ศิวกร สุขลังการ นักออกแบบการแต่งหน้า
เทคนิคพิเศษท่ีได้รับรางวัลภาพยนตร์แห่งชาติ สุพรรณหงส์ สาขา เทคนิคพิเศษการ
แต่งหน้ายอดเยี่ยม เร่ือง ขุนพันธ์ 2 (2561) โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถามได้ 2 ประเด็น 
ดังน้ี 
 2.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ขุนพันธ์ 2 (2561) 
จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
  การสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ พบว่า  ในการเปลี่ยน
รูปลกัษณด์ว้ยการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษใหก้บัตวัละครนัน้ เกิดจากการอ่านบท และวิเคราะหฉ์าก
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ที่ตัวละครจะตอ้งแสดง โดย อัศวิน เป็นตัวละครที่ถูกไฟคลอกทั้งร่างเนื่องจากอุบัติเหตุขณะต่อสู้
กับกลุ่มโจรเชิต้ด า ท าให้ใบหน้า และร่างกายทั่วทั้งตัวเต็มไปด้วยรอยแผลไฟไหม้ที่มีลักษณะ
สมจริง ซึ่งผูแ้ต่งไดม้ีการศึกษา และอา้งอิงจากผูป่้วยที่มีบาดแผลไฟไหมใ้นระดับรุนแรง ร่วมกับ
จินตนาการของผูแ้ต่งในการออกแบบรอยแผลเป็นที่ใบหน้า เพื่อใหต้ัวละครดูเหมือนผ่านความ
ตาย และตอ้งการแก้แคน้กลับโดยไม่เลือกวิธีการ โดยมีการเปลี่ยนแปลงของบาดแผลใหเ้ห็น ทั้ง
บาดแผลสด และ รอยแผลเป็นที่เหลือไว ้ 
 2.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง ขุนพันธ์ 2 (2561) 
จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถาม ดงันี ้

 จากการสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ พบว่า ผู ้ให้ขอ้มูลมี
หนา้ที่ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษทั้งหมดตลอดการถ่ายท าภาพยนตรโ์ดยไดใ้ห้ขอ้มูลเกี่ยวกับ
เทคนิคการแต่งหน้าดว้ยเทคนิคพิเศษของตัวละคร ขุนพันธ์ มาพอสังเขป โดยแบ่งเป็นประเด็น
ค าถาม ดงันี ้
  2.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

  จากการสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ พบว่า   การ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษตวัละคร อศัวิน มีการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษทั่วทัง้ตัว สามารถแบ่งประเภท
ของการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษได ้ดงันี ้

  1) การแต่งแผลไหม ้ในลกัษณะเป็น แผลสด 
  2) การแต่งบาดแผลไหม ้ในลกัษณะเป็น รอยแผลแหง้ 

  2.2.2 กระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
  ในการตกแต่งบาดแผลเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ของตัวละคร อัศวิน ผูใ้ห้

ขอ้มลูไดก้ล่าวว่า มีการแต่งโดยแบ่งเป็น 2 ช่วง ไดแ้ก่ 
  1) ช่วงที่ก าลังรกัษาบาดแผลหลัง จากถูกไฟคลอกทั่วร่าง เป็นการแต่ง

บาดแผลไฟไหมท้ี่มีความสมจริง โดยมีลักษณะเป็น แผลสด โดยเป็นการแต่งลงบนผิวนักแสดง
โดยตรง ดว้ยอุปกรณ์ที่หลากหลายในการแต่งแผลทั่วร่างกาย โดยใชซ้ิลิโคน AB, การใชซ้ิลิโคน 
Gel-10, เจลาติน (Gelatin), ยางพารา (latex) และน า้มนัมะพรา้ว 



 107 
 

ภาพประกอบ 60 เบือ้งหลงัการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษภาพยนตรเ์รื่อง ลดัดาแลนด ์(2554) 

 ที่มา: ภาพจากผูอ้อกแบบการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษ ภาพยนตรเ์รื่อง ลดัดาแลนด ์
(2554) 

  2) ช่วงที่บาดแผลเริ่มดีขึน้ เป็นการแต่งบาดแผลไฟไหมท้ี่มีความสมจริง 
โดยมีลกัษณะรอยแผลเป็นที่แหง้แลว้ เพื่อเปลี่ยนหนา้ตาของตัวละครใหด้นู่ากลวัจากรอยแผลบน
ใบหนา้ โดยเป็การแต่งลงบนผิวนักแสดงโดยตรง ดว้ย ซิลิโคน AB ช่วงบริเวรณ คิว้ ตา และ ปาก 
โดยมีการใชซ้ีจีในการแต่งจมกูที่แหว่งไปร่วมดว้ย 

2.2.3 เทคนิคและอปุกรณท์ี่ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
  เลือดปลอมที่ใชใ้นการตกแต่งบาดแผลให้กับนักแสดง เป็นเลือดปลอมที่มการ
สั่งซือ้จากต่างประเทศ ส าหรบัใช้ในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษโดยเฉพาะ โดยมีการสั่งซือ้เลือด
ปลอมไวห้ลากหลายประเภท ทัง้แบบที่รบัประทานได ้และรบัประทานไม่ได ้ความเขม้ขน้ของเลือด 
โดยจะใชต้ามสถานการณท์ี่แตกต่างกนัไป 
  2.2.4 ปัญหาที่พบเจอในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

  ส าหรบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในระหว่างการถ่ายท าภาพยนตรเ์รื่อง 
ขุนพันธ์ 2 (2561) เวลาในการแต่งมีจ ากัด ซึ่งสรา้งความกดดันอย่างมากใหแ้ก่ผูแ้ต่งที่จะตอ้งแต่ง 
ใหท้นัก่อนการถ่ายภาพยนตร ์นอกจากนีย้งัมี การเพิ่มฉาก (scene) กระทนัหนัของผูก้  ากบั ท าใหผู้ ้
แต่งตอ้งท าการแต่งเพิ่มเติมขึน้ใหม่ตลอดเวลา 
 
ภาพยนตรท่ี์ 10 เร่ือง แสงกระสือ (2562) 
ส่วนท่ี 1. ด าเนินงานวิจัยจากการวิเคราะหภ์าพตัวละครท่ีมีการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษโดย
มีบทบาทในการด าเนินเร่ือง โดยแบ่งเป็นประเด็นในการศึกษาได้ 2 ประเด็น ดังน้ี 
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 1.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง แสงกระสือ (2562) 
ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้
  1.1.1 แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 

 ภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562) กล่าวไดว่้าเป็นภาพยนตรท์ี่ว่าดว้ยเรื่องราว
ความรกัและ มิตรภาพระหว่าง “สาย” นางเอกที่เป็นกระสือและเพื่อนชายทั้งสอง ซึ่งนางเอกตอ้ง
พยายามปิดบงัตวัตนกระสือของตวัเองในทกุราตรี โดยที่มี “นอ้ย”พระเอกคนแรกคอยช่วยเหลือเธอ
จากชาวบา้น และพยายามท าทุกวิถีทางให้นางเอกไม่ต้องกลายร่างเป็นกระสืออีก  “เจิด” เป็น
พระเอกอีกคนที่ตอนหลงัคอยช่วยเหลือสายจนเสี่ยงอันตรายกลายเป็นกระหงั โดยผูวิ้จยัวิเคราะห์
จากโครงเรื่อง และเรื่องราวในภาพยนตร ์พบว่า มีรูปแบบการเล่าเรื่องผ่านการด าเนินเรื่องของตัว
ละครที่ไดบ้อกเล่าถึงมิตรภาพของผองเพื่อน ผ่านการร่วมเป็นร่วมตายจนก่อเกิดเป็นความรกัที่รูใ้จ 
แมส้ดุทา้ยจะรูว่้าความรกัสามเสา้ และสถานภาพของพวกเขาจะไปกนัไม่ไดก้็ตาม มีการเลือกใช้
ฉากบรรยากาศที่สะทอ้นใหเ้ห็นถึงวิถีชีวิต และความเชื่อที่เกิดขึน้ของหมู่บา้นแห่งหนึ่งในช่วงสมัย
สงครามโลกครัง้ที่ 2 ตลอดจนตวัละครผีกระสือ ที่มีรูปลกัษณข์องผีผูห้ญิงที่มีแต่หวัละไสล้อยไปมา 
คลา้ยต านานความเชื่อในเรื่องกระสือของคนไทย โดยมีการเพิ่มเติมในส่วนของการกลายพันธุ์ที่
เกิดขึน้ไดจ้ากน า้ลายของกระสือรุ่นก่อน ใหรู้ส้ึกแฟนตาซี และสยองขวญั ไปกับการปรากฏตัวของ
ตวัละครผีดงักล่าวทุกครัง้ ร่วมกับความรกั และมิตรภาพของวยัรุ่นทั้ง 3 คน จึงสรุปไดว่้าภาพยนต์
เรื่อง แสงกระสือ (2562) จดัอยู่ในตระกูลภาพยนตรแ์นวสยองขวญั (Horror), ภาพยนตรแ์นวยอ้น
ยุค (Period), ภาพยนตรแ์นวแฟนตาซี (Fantasy) และภาพยนตรแ์นวความรกั (Romantic) 
  1.1.2 วิเคราะหต์ัวละครที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง ผูวิ้จยัด าเนินการวิเคราะห์
จากภาพที่อยู่ในภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562)  โดยตัวละคร สาย เป็นตัวละครที่มีการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง และเป็นคนน าพาใหเ้รื่องราวที่ถูกสรา้งสรรค์
ขึน้ด  าเนินต่อไป โดยวิเคราะหต์วัละครออกเป็น 3 มิติ ไดแ้ก่ ดา้นกายภาพ ดา้นสงัคม ดา้นจิตวิทยา 
ดงันี ้
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ภาพประกอบ 61 ภาพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่อง แสง
กระสือ (2562) 

 ที่มา: ภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ 

  ขอ้มูลทางด้านกายภาพ (Physiology) ตัวละคร สาย เป็นตัวละครเพศ
หญิง อายุ 15 ปี มีรูปร่างสมส่วน ผมสัน้สีด  าธรรมชาติ นยันต์าสีด า ผิวสีขาวเหลือง ใบหนา้รูปไข่ มี
บุคลิกท่าทางเรียบรอ้ยอ่อนหวาน ตอนสมัยเด็ก สาย ไดเ้ขา้ไปเล่นในบา้นรา้งกบัเพื่อน และพบเจอ
กบักระสือที่ถูกขงัไว ้กระสือตนนัน้ไดส้่งต่อเชือ้ผ่านการจูบ เพื่อใหส้ายกลายเป็นกระสือต่อจากตน 
สายได้รับเชื ้อกระสือตั้งแต่ตอนนั้น และเมื่อเข้าสู่ช่วงวัยรุ่น เชื ้อกระสือได้ตื่นขึน้ เมื่อถึงเวลา
กลางคืน สาย จะกลายร่างเป็นกระสือมีเพียง หวักบัรยางค ์ที่ประกอบดว้ยหัวใจและไส ้มีใบหนา้
ขาวสีซีดมีเสน้เลือดตามใบหน้า และล าคอ ดวงตาสีขาวขุ่น ผมยาวกระเซิงแห้งกรอบไรน้ า้หนัก 
พรอ้มกบัหวัใจที่เปล่งแสงสีแดงวบูวาบ โดยจะล่องลอยออกมาหาของกินตอนกลางดึก และเมื่อถึง
เวลาเชา้บนร่างกายจะเหลือเพียงรอยแผลใหญ่บริเวณกลางอก ซึ่งเกิดขึน้หลังจากแปลงกายเป็น
กระสือ 

  ขอ้มูลทางดา้นสังคม (Sociology) สาย เป็นลูกสาวคนเดียว อยู่กับยาย
และพ่อที่เป็นผู ้ใหญ่บ้าน ฐานะปานกลาง นับถือศาสนาพุทธ เชือ้ชาติไทย อาศัยอยู่ในหมู่บา้น
ชนบทไม่ห่างจากตัวเมืองอยุธยามากนัก สายมีความฝันที่จะเป็นพยาบาลเพื่อช่วยเหลือผูค้น แต่
ไม่ไดเ้ขา้รบัการศึกษาที่โรงเรียน เพราะดว้ยอยู่ในสภาวะสงคราม อีกทั้งผูห้ญิงยังถูกมองว่าเป็น
เพศที่อ่อนแอและไม่จ าเป็นตอ้งเรียน ตามค่านิยมของคนในสมัยนั้น แต่ ถึงแม้สายไม่ไดเ้ขา้รับ
การศึกษาในโรงเรียน แต่อาศยัความมุ่งมั่น และความฝันที่อยากเป็นพยาบาลเพื่อช่วยเหลือคนใน
หมู่บา้นในสภาวะสงคราม ท าใหส้ายมักเรียนดว้ยตนเองอยู่เสมอ พรอ้มกบัการเป็นผูช้่วยอยู่ในโรง
หมอของหมู่บา้นเป็นประจ า จึงท าให้สายเป็นที่รกัของคนในหมู่บา้น ซึ่งส่วนใหญ่มีอาชีพท านา 
เลีย้งเป็ดเลีย้งไก่ และมีการใช้กฎหมู่มากกว่ากฎหมาย เชื่อในเรื่องภูตผีปีศาจ ท าให้เมื่อเกิด
เหตกุารณท์ี่เป็ดไก่หรือควายของชาวบา้นเลีย้งไวต้าย จึงเกิดการตดัสินว่าเป็นฝีมือของกระสือทนัที 
หรือแมก้ระทั่ง ใครที่ท าตัวแปลกแยก ชอบออกมาเดินกลางดึก จะถูกหาว่าเป็นภูติผีอย่างง่ายดาย 
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ท าใหส้ายที่เป็นกระสือ ไม่เป็นที่ยอมรบัของคนในหมู่บา้น และตอ้งหลบซ่อนตัวตนไวต้ลอดเวลา 
เพราะกลวัที่จะถูกคนในหมู่บา้นฆ่าตาย 

  ข้อมูลทางด้านจิตวิทยา  (Psychology) สาย เป็นเด็กสาวที่มีบุคลิก
เรียบรอ้ยอ่อนหวาน พูดนอ้ย ฉลาด เป็นเด็กสาววัยรุ่นคนหนึ่งที่รกัเดียวใจเดียว ถึงแม ้เจิด เพื่อน
สมยัเด็กที่โตมาดว้ยกันจะจีบสายมาตลอด แต่สายยงัคงไม่ตอบรบัความรูส้ึกของเจิด เพราะในใจ
คิดถึงแต่ นอ้ย เพื่อนสมยัเด็กอีกคน ที่ตนแอบชอบมานาน เมื่อได้กลับมาเจอกับ น้อย อีก
ครัง้ ท าใหส้ายมั่นใจในความรูส้ึกของตนมากขึน้ และตกหลมุรกันอ้ย จนก่อเกิดเป็นความรกัอย่าง
รวดเร็ว ดว้ยความที่สายเป็นตวัละครที่เขา้สู่ช่วงวยัรุ่นที่ก าลงัมีความรกั อีกทัง้ตนยงัเป็นกระสือเป็น
ที่รงัเกียจของชาวบา้น ท าใหส้ายตอ้งการใครสักคนที่คอยปกป้องและอยู่เคียงขา้งตน แต่สายไม่
ต้องการท าให้น้อยต้องเดือดรอ้นเพราะตน เนื่องจากต้องคอยหลบซ่อนร่างกระสือจากคนใน
หมู่บา้น รวมถึงนกัล่ากระสือที่จะมาจบัตวัเธอ ท าใหส้ายตอ้งคอยหาวิธีเอาตวัรอดดว้ยวิธีต่าง ๆ อยู่
เสมอ โดยช่วงแรกที่กลายร่างเป็นกระสือ สายนัน้ไม่สามารถควบคมุได ้ทุกครัง้เวลาแปลงร่างจะมี
อาการเจ็บปวด ทุรนทุราย รูส้ึกตวัอีกทีเมื่อตื่นขึน้ในตอนเชา้ โดยไม่มีความทรงจ าตอนเป็นกระสือ
เหลืออยู่เลย พบเพียงคราบเลือดเป็นวงกวา้งบนเตียงนอนที่เละเทะ ซึ่งเป็นไดท้ั้งเลือดสาวและ
เลือดสตัวท์ี่กินเขา้ไป และแผลเป็นรอยใหญ่บริเวณหนา้อกเท่านัน้ภายหลงัจากที่รูว่้าตนเป็นกระสือ 
ส่งผลใหส้ายทุกขใ์จเป็นอย่างมาก เพราะไม่คาดคิดว่าตนจะกลายเป็นกระสือ เป็นที่รงัเกียจของคน
ในหมู่บา้น และท าใหส้ายต้องพยายามแฝงตัวตนเพื่อเอาตัวรอดในสังคมที่จอ้งท ารา้ยตัวตนอีก
ดา้นของเธอเอง  
 1.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง แสงกระสือ (2562) 
ผูวิ้จยัไดแ้บ่งการวิเคราะหอ์อกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้
  1.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

  ผูวิ้จยัพบว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษตวัละคร ตวัละคร สาย มีการแต่ง
ดว้ยเทคนิคพิเศษทั่วทัง้ตวั สามารถแบ่งประเภทของการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษได ้ดงันี ้

  1) การแต่งเสน้เลือด ที่ขึน้ตามใบหนา้และร่างกาย 
  2) การแต่งรอยบาดแผลสด บริเวณร่างกายของตวัละคร 
  3) การแต่งหวัโลน้ (bald cap) เพื่อใชใ้นการเก็บผมของนกัแสดง 
  4) การแต่งผิวเพื่อใหเ้กิดรอยย่น หรือการแต่งแก่ (Wrinkle age) 

  1.2.2 ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ (Elements of art) 
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   ผูวิ้จัยด าเนินการวิเคราะหภ์าพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มี
บทบาทน าในการด าเนินเรื่องจากภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562) ตัวละคร สาย โดยการใช้
ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ โดยพิจารณาจากทัง้ 5 ประเด็น ไดแ้ก่ เสน้ สี พืน้ผิว แสงเงา และจุดเด่น  
เพื่อศึกษารูปแบบในการแต่งหนา้ตัวละครดว้ยเทคนิคพิเศษ ดังนี ้ 1) เสน้ มีการตกแต่งเสน้เลือด
ปลอมใหแ้ผ่กระจายบนใบหน้า ให้มีลักษณะเป็นเส้นนูนต ่าออกมาจากชั้นผิวเล็กน้อย 2) สี ตัว
ละครมีลักษณะใบหนา้ที่ขาวซีด ดูเป็นอมนุษย ์ไม่มีชีวิตนั้น อาจมีการลงรองพืน้ (foundation) สี
เนือ้ที่อ่อนกว่าสีผิวของนักแสดง 1-2 ระดับ และทาริมฝีปากเพื่อใหด้มูีสีซีด ไรเ้ลือดฝาดบนใบหนา้ 
และไม่มีการเขียนคิว้ใหน้ักแสดง เพื่อท าใหดู้เป็นธรรมชาติมากที่สุด มีการใชส้ีแดง และสีม่วงใน
การท าเสน้เลือดบริเวณใบหนา้ลงไปถึงอก 4) พืน้ผิวของตัวละคร ผิวหนา้มีลกัษณะแหง้กรา้น มี
รอยเหี่ยวย่น สีซีดจาง มีเสน้เลือดกระจายตามบริเวณใบหนา้ และล าคอ 4) แสงและเงา มีการใชสี้
โทนสว่าง และเขม้ แต่งบริเวณขอบเสน้เลือด เพื่อท าใหเ้สน้เลือดดนููนมีมิติมากขึน้ 5) จุดเด่น เสน้
เลือดสีแดงคล า้อมม่วงขนาดใหญ่จ านวนมากนูนออกมาจากใตผ้ิวหนังขนาดใหญ่แผ่กระจายทั่ว
บริเวณหนา้อกไล่ไปจนถึงคอ และนยันต์าสีขาวขุ่นของตวัละคร 
 
ส่วนท่ี 2. ด าเนินงานวิจัยจากการสัมภาษณ์ ศิริรัตน์ แจ่มฟ้า นักออกแบบการแต่งหน้า
เทคนิคพิเศษท่ีได้รับรางวัลภาพยนตร์แห่งชาติ สุพรรณหงส์ สาขา เทคนิคพิเศษการ
แต่งหน้ายอดเยี่ยม เร่ือง แสงกระสือ (2562) โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถามได้ 2 ประเด็น 
ดังน้ี 
 2.1 ศึกษาแนวคิด การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง แสงกระสือ (2562) 
จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

 การสมัภาษณน์ักออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ พบว่า ในการแต่งหนา้เพื่อ
เปลี่ยนรูปลกัษณ์จากคนกลายเป็นกระสือ ผูก้  ากบั (Director) ไดม้ีการหาขอ้มลู (Research) และ
ออกแบบมาก่อนแลว้ โดยน าภาพตัวละครที่ออกแบบไวด้ว้ยการวาดภาพร่าง (sketch) เป็น 2 มิติ 
มาสรา้งโมเดลดิจิทัล (3D model) ขึน้ เพื่อใหท้ีมงาน รวมถึงนักออกแบบการแต่งหนา้ไดเ้ห็นภาพ
เขา้ใจตรงกัน และสามารถน าไปสรา้งชิน้งานต่อได ้ ส าหรบัแนวคิดในการแต่งตวัละคร กระสือ ตัว
ผูก้  ากบัตอ้งการใหม้ีการปรบัเปลี่ยนไปตามยุคสมยัของคนยุคใหม่ที่เชื่อในวิธีการทางวิทยาศาสตร ์
มากกว่าการเชื่อว่าผีกระสือมีจริงเฉกเช่นในอดีต ในขณะที่กระแสภาพยนตรวิ์ทยาศาสตร ์(sci-fi 
movie) ซึ่งมีเนือ้หาเกี่ยวกบัโรคระบาดจากเชือ้ไวรสัและยอดมนุษย ์(Super Heroes) กลับเป็นที่
นิยมในปัจจุบัน จึงมีการปรบักระบวนทัศน ์(Paradigm) ในการออกแบบกระสือใหเ้ป็นเพียงสัตว์
ชนิดหนึ่งที่มีชีวิต อาจเรียกว่า “สัตวป์ระหลาด” หรือ “มนุษยต์ิดเชือ้กลายพนัธุ”์ ไม่ใช่เพียงดวงไฟที่
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ล่องลอยไปมา หรือวิญญาณที่จบัตอ้งไม่ไดด้ั่งตวัละครเดิมที่มีการผลิตซ า้เรื่อยมา โดยออกแบบตัว
ละครกระสือใหม่ใหเ้ป็น หญิงสาววยัรุ่น ที่ติดเชือ้กระสือผ่านทางน า้ลาย เมื่อกลายร่างเป็นกระสือก็
จะถอดหัวแยกออกมาจากล าตวัโดยมีอวัยวะภายในติดออกมาดว้ย เพื่อสะทอ้นแนวคิดที่ว่า แม้
ร่างกายจะเปลี่ยนไปเหมือนสัตวป์ระหลาดที่ดูน่าเกลียดน่ากลวั แต่จิตใจภายในยงัคงเดิม แต่ดว้ย
วิถีของกระสือที่ตอ้งหากิน ไดส้รา้งความเดือดรอ้นใหก้บัหมู่บา้น ท าใหม้ีการไล่ล่ากระสือเกิดขึน้จน
เกิดเป็นการต่อสู้และสูญเสียในที่สุด แต่ถึงอย่างนั้น ในชิน้งานบางส่วน จะให้ผู ้แต่งเป็นคน
ออกแบบการแต่งใหอี้กครัง้ ยกตวัอย่าง การแต่งเสน้เลือดที่ขึน้บนใบหนา้และล าตวัของกระสือ ตัว
ผูแ้ต่งไดม้ีการออกแบบเสน้เลือดขึน้มาโดยอา้งอิงจากการหารูปเสน้เลือดของจริง ที่มีการปดูขึน้มา
จากผิวหนงัเวลามีอารมณ์ที่โกรธหรือเกร็งร่างกายมาก ๆ ในการแต่งชิน้งานแต่ละครัง้จะมีเวลาใน
การท างานที่จ ากัด ตอ้งใชป้ระสบการณ์และฝีมือที่ฝึกจนช านาญ เพื่อใชเ้วลาในการแต่งใหน้อ้ย
ที่สดุ เพราะเวลาเป็นสิ่งที่ส  าคญัอย่างมากในการถ่ายท าภาพยนตร ์
 2.2 ศึกษารูปแบบ การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทย เรื่อง แสงกระสือ (2562) 
จากนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถาม ดงันี ้

 จากการสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ พบว่า ผู ้ให้ขอ้มูลมี
หนา้ที่ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษทัง้หมด ตลอดการถ่ายท าภาพยนตร ์โดยไดใ้หข้อ้มูลเกี่ยวกับ
เทคนิคการแต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพิเศษของตวัละคร สาย มาพอสงัเขป โดยแบ่งเป็นประเด็นค าถาม 
ดงันี ้
  2.2.1 ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

  จากการสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ พบว่า   การ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษตัวละคร สาย  มีการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษทั่วทั้งตัว สามารถแบ่งประเภท
ของการแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษได ้ดงันี ้

  1) การแต่งเสน้เลือด ที่ขึน้ตามใบหนา้และร่างกายตวัละคร 
  2) การแต่งรอยบาดแผลสด บริเวณร่างกายของตวัละคร 
  3) การแต่งหวัโลน้ (bald cap) เพื่อใชใ้นการเก็บผมของนกัแสดง 
  4) การแต่งผิวเพื่อใหเ้กิดรอยย่น หรือการแต่งแก่ (Wrinkle age) 

  2.2.2 กระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
   ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ของตัวละคร สาย ที่

เป็นมนุษย ์ให้กลายเป็นกระสือนั้น ผู้แต่งไดม้ีการแต่งใบหน้าตัวละครให้มีลักษณะขาวซีดนั้น 
นอกจากใช้รองพืน้ให้สีผิวดูขาวเกินจริง ผูแ้ต่งได้มีการแต่งผิวให้มีลักษณะเหี่ยวย่น โดยใช้วิธี
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เดียวกับการแต่งคนให้ดูมีอายุ  (Wrinkle age) อุปกรณ์ที่ใช้ในการแต่งคือ กาวส าหรับแต่งแก่
โดยเฉพาะ ซึ่งเป็นกาวแต่งหนา้ที่ตอ้งสั่งซือ้จากต่างประเทศเท่านั้น และตอ้งไดร้บัการยอมรบัว่า
เป็นเครื่องส าอางที่ปลอดภยัต่อตวัผูถู้กแต่งอีกดว้ย ผูแ้ต่งจะใชวิ้ธีตรงึผิวของนกัแสดงใหต้ึง และทา
กาวลงบนใบหนา้ประมาณ 2-3 รอบเพื่อใหเ้กิดรอยยบัของผิวไดอ้ย่างชัดเจน ในส่วนการแต่งเสน้
เลือดที่แผ่กระจายบนใบหน้านั้น ผู้แต่งได้มีการออกแบบเสน้เลือดใหม้ีลักษณะนูนอา้งอิงจาก
อารมณ์โกรธของมนุษย ์ที่จะมีเสน้เลือดปูดขึน้มาบนใบหนา้เวลาที่มีอารมณ์โกรธจัด ร่วมกบัการ
จินตนาการของผูแ้ต่งว่าเสน้เลือดควรจะแผ่ไปในลกัษณะทิศทางใด การแต่งเสน้เลือด ผูแ้ต่งไดใ้ช้
ซิลิโคน (silicone AB) เป็นซิลิโคน 2 ตัวที่ต้องผสมในอัตรา 1:1 เพื่อจะได้ซิลิโคนผิวสัมผัสที่
ใกลเ้คียงกับผิวของมนุษย ์ในการป้ันแต่งเป็นเสน้เลือดทีละเสน้ โดยใชเ้วลาในการแต่งประมาณ
ครึ่งชั่วโมง การแต่งเสน้เลือดบนผิวหนา้ของนกัแสดงดว้ยวิธีการดังกล่าว จะสามารถใชใ้นการถ่าย
ท าภาพยนตรไ์ดเ้พียงครัง้เดียวเท่านัน้ ท าใหเ้มื่อมีการถ่ายมากกว่า 1 ครัง้ ผูแ้ต่งจะตอ้งถ่ายรูปงาน
เก็บไวเ้สมอเพื่อใชดู้ในการแต่งครัง้ต่อไปใหเ้กิดการต่อเนื่องเมื่ออยู่ในฉากภาพยนตรใ์นส่วนสีตา
ของตัวละครมีการใช้เลนส์  (Contact lens) สีขาวใส่ ให้กับนักแสดงในบางฉากเท่ านั้น 
นอกเหนือจากนั้นจะเป็นการใช้คอมพิวเตอรซ์ีจี (Computer Generated Movies) ตกแต่งเอาใน
ภายหลงั  
 

ภาพประกอบ 62 เบือ้งหลงัการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562) 

 ที่มา: ภาพจากผูอ้อกแบบการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษ ภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562) 

  ถึงแม้ว่าการสรา้ง กระสือ ในภาพยนตร ์กระบวนการท างานส่วนใหญ่
เป็นการใชค้อมพิวเตอร ์(CGI) ในช่วงการตัดต่อ (Editor) หลังถ่ายท าภาพยนตรเ์สร็จสิน้ (Post-
production) แต่ในช่วงการถ่ายท า (Production) นัน้ การตกแต่งบาดแผลดว้ยเทคนิคพิเศษจะช่วย
ท าใหต้ดัต่อไดง้่ายขึน้ เพราะมีการท าบาดแผลปลอมเป็นไกดไ์ลนใ์หแ้ลว้ โดยเฉพาะในตอนที่ถอด
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หวั ผูแ้ต่งไดท้ าการสรา้งชิน้เนือ้แผลปลอมบริเวณที่คอ เป็นการท างานร่วมกันระหว่างการแต่งหนา้
บนตวันกัแสดงและการท าซีจี โดยจะใชเ้วลาประมาณ 2-3 ชั่วโมงในการแต่ง 

  ในส่วนของเสน้ผมตัวละครที่มีลักษณะพริว้ไหวตลอดเวลาในสภาวะไร้
น า้หนกั ไดใ้ชเ้ทคนิคพิเศษ 3D Visual effect ทัง้หมด ซึ่งตอ้งเก็บผมของนักแสดงดว้ยวิธีการแต่ง
ดว้ยเทคนิคพิเศษที่เรียกว่า Bald cap หรือการแต่งหัวลา้น ซึ่งเป็นการเก็บผมแบบมีประสิทธิภาพ
มากที่สุดโดยจะไม่เห็นผมของนักแสดงหลุดออกมา ท าใหช้่วยในเรื่องการใชค้อมพิวเตอรซ์ีจีได้
อย่างง่ายดาย 

 

ภาพประกอบ 63 เบือ้งหลงัการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562) 

 ที่มา: ภาพจากผูอ้อกแบบการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษ ภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562) 

2.2.3 เทคนิคและอปุกรณท์ี่ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
  เลือดปลอมที่ใช้ในการตกแต่งบาดแผล ผู ้แต่งได้ให้ข้อมูลว่า มีการ

ตระเตรียมเลือดปลอมไวห้ลากหลายประเภท โดยจะแตกต่างกนัไปตามการใชง้าน อาทิ เช่น เลือด
ปลอมที่ใชบ้นตวันกัแสดง จะมีความหนืด ความขน้มากกว่าเลือดปลอมที่ใชร้าดบนเสือ้ผา้ หรือบน
พืน้ โดยผู้แต่งจะผสมเลือดปลอมขึน้มาเองเพื่อให้เกิดลักษณะของเลือดที่แตกต่างกัน มีทั้งที่
สามารถรับประทานได้ และไม่ได้ รวมถึงเลือดปลอมที่สามารถท าความสะอาดบนเสือ้ผ้าของ
นกัแสดงไดด้ว้ย เพราะการแต่งหนา้ตอ้งท างานร่วมกบัฝ่ายเสือ้ผา้ จะท าใหเ้สือ้ผา้เสียหายเพราะ
ทีมแต่งหนา้ไม่ได ้
  2.2.4 ปัญหาที่พบเจอในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

  ส าหรบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในระหว่างการถ่ายท าภาพยนตรน์ั้น มี
เวลาจ ากดัในการท างาน เนื่องจากมีตวัละครในการแต่งที่ค่อนขา้งเยอะ รวมทัง้รายละเอียดในการ
แต่งที่ตอ้งมีทัง้ความละเอียด และความสวยงาม มีขัน้ตอนในการแต่งมากมาย ตัง้แต่การหล่อหนา้ 
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ป้ันหนา้ จนถึงการท าชิน้เนือ้ และแต่งชิน้เนือ้ลงบนตวันกัแสดง ที่ตอ้งใชร้ะยะเวลาในการแต่ง แต่
ดว้ยระยะเวลาที่จ ากัดเพื่อใหท้ันการถ่ายท า บางครัง้จึงเกิดความกดดันในเรื่องเวลาพอสมควร
ส าหรบัการแต่งตวัละครในภาพยนตรเ์รื่องนีท้ัง้หมด นอกจากนี ้การแต่งหนา้ดว้ยเทคนิคพิเศษ งาน
จะสวยหรือไม่นั้น นอกจากจะขึน้อยู่กับฝีมือและประสบการณ์ของผูแ้ต่ง ยังขึน้อยู่กบังบประมาณ
ในการจา้งอีกดว้ย ดว้ยอุปกรณ์ที่มีราคาสูง เพราะตอ้งสั่งจากต่างประเทศที่ไดร้บัการยอมรบัว่า
สามารถใชก้ับผิวหนา้นักแสดงไดอ้ย่างปลอดภยั ท าใหต้อ้งมีการลงทุนค่าอปุกรณ์ รวมถึงฝีมือใน
การแต่งชิน้งานไดอ้ย่างเหมาะสม 

 
ผลการวิจยั 
 ผูวิ้จัยไดด้  าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล โดยสามารถสรุปผลการวิจัย แบ่งออกเป็น 2 ส่วน 
ไดแ้ก่ ส่วนที่ 1 แนวคิดการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ  และส่วนที่ 2 รูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ  
ดงัต่อไปนี ้ 
ส่วนท่ี 1 แนวคิดการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ 

ภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัสุพรรณหงส ์สาขาเทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยมตั้งแต่ปี 
พ.ศ. 2553-2563 จ านวน 10 เรื่อง จากการวิเคราะห์ด้วยการใช้แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์และ 
แนวคิดการสร้างตัวละคร ร่วมกับการสัมภาษณ์ นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ จาก
ภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์สาขา เทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอด
เยี่ยม จ านวน 7 คน สามารถสรุปผลการวิจยั ดงันี ้
 1.1 แนวคิดตระกูลภาพยนตร ์(Film Genre) 

  จากการศึกษาตามแนวคิด ตระกูลภาพยนตร ์(Genre) โดยพิจารณาแนวของ
ภาพยนตร์ที่สร้างจากส่วนประกอบหลัก 3 อย่าง ได้แก่ รูปแบบ ฉาก และอารมณ์ พบว่า 
ภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัสพุรรณหงส ์สาขาเทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยมในช่วงปี พ.ศ. 
2553-2563 จ านวน 10 เรื่อง สรุปไดว่้า ภาพยนตรจ์ากตัวอย่างส่วนใหญ่อยู่ในประเภทภาพยนตร์
สยองขวญั (Horror) และมีการผสมผสานประเภทภาพยนตรอ่ื์น ๆ ไวด้ว้ยกนัตามตารางต่อไปนี ้
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ตาราง 2 สรุปตระกูลภาพยนตรจ์ากภาพยนตรท์ี่ไดร้บัรางวลั สพุรรณหงส ์สาขาเทคนิคพเิศษการ
แต่งหนา้ยอดเยี่ยม 

 
รายชื่อภาพยนตร ์

 
ส ย อ ง
ขวญั 
(Horror
) 
 

 
ชีวิต 
(Dra
ma) 

 
สืบสวน 
(Suspe
nse) 

 
ย้ อ น
ยุค 
(Peri
od) 

 
ระทึก
ขวญั 
(Thril
ler) 

 
ต่อสู ้
(Acti
on) 

 
จินตนา
การ 
(Fanta
sy) 

 
ตลก 
(Com
edy) 

 
โรแมน
ติก 
(Roma
ntic) 

9 วดั ✓         
ลดัดาแลนด ์ ✓ ✓        
407 เที่ยวบินผี ✓    ✓     
ทองสกุ 13 ✓         
หอ้งหุ่น ✓  ✓       
ผีห่า อโยธยา ✓   ✓  ✓    
ขุนพนัธ ์1    ✓  ✓ ✓   
เป รมิ ก า  ป่ า
ราบ 

✓      ✓ ✓  

ขุนพนัธ ์2    ✓  ✓ ✓   
แสงกระสือ ✓   ✓   ✓  ✓ 

 ที่มา : ผูวิ้จยั 

  จากตารางท่ี 2 สรุปไดว่้า ตระกูลภาพยนตรจ์ากภาพยนตรท์ี่ไดร้บัรางวลั สพุรรณ
หงส์ สาขาเทคนิคพิเศษการแต่งหน้ายอดเยี่ยมตั้งแต่ พ.ศ. 2553-2563 ส่วนใหญ่อยู่ในกลุ่ม
ภาพยนตร์ประเภทสยองขวัญ  (Horror) โดยมีจ านวน 8 เรื่อง จากทั้งหมด 10 เรื่อง ได้แก่ 
ภาพยนตรเ์รื่อง 9วัด (2553), ภาพยนตรเ์รื่อง ลัดดาแลนด ์(2554), ภาพยนตรเ์รื่อง 407 เที่ยวบินผี 
(2555), ภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 (2556), ภาพยนตรเ์รื่อง หอ้งหุ่น (2557), ภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอ
โยธยา (2558), ภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกาป่าราบ (2560) และ ภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562)  
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 โดยพบว่า ภาพยนตรส์ยองขวญัจ านวน 8 เรื่อง จากทัง้หมด 10 เรื่อง เป็นรูปแบบ
ภาพยนตรแ์นวสยองขวญัที่ผสมกบัตระกูลภาพยนตรอ่ื์น ๆ ในเรื่องเดียวกนั ไดแ้ก่ ภาพยนตรย์อ้น
ยุค (Period), ภาพยนตรต์่อสู้ (Action), ภาพยนตร์จินตนาการ (Fantasy), ภาพยนตร์ชีวิต 
(Drama), ภาพยนตรส์ืบสวน (Suspense), ภาพยนตรร์ะทึกขวัญ  (Thriller), ภาพยนตรต์ลก 
(Comedy) และ ภาพยนตรโ์รแมนติก (Romantic) 
นอกจากนี ้ภาพยนตรจ์ านวน 2 เรื่อง จากทัง้หมด 10 เรื่อง ไดแ้ก่ ภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพนัธ1์ (2559) 
และ ขุนพันธ ์(2561) จดัอยู่ในภาพยนตรป์ระเภทต่อสู ้(Action) ที่ผสมกบัตระกูลภาพยนตรอ่ื์น ๆ 
ในเรื่องเดียวกนั ไดแ้ก่ ภาพยนตรย์อ้นยุค (Period) และ ภาพยนตรจ์ินตนาการ (Fantasy) 
 
 1.2 แนวคิดการสร้างตัวละคร 
  ผูวิ้จัยด าเนินการวิเคราะหจ์ากภาพที่อยู่ในภาพยนตร ์โดยเป็นตัวละครที่มีการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ที่มีบทบาทในการด าเนินเรื่อง และเป็นคนน าพาใหเ้รื่องราวที่ถูกสรา้งสรรค์
ขึน้ด  าเนินต่อไป โดยวิเคราะหต์วัละครออกเป็น 3 มิติ ไดแ้ก่ ดา้นกายภาพ ดา้นสงัคม ดา้นจิตวิทยา 
สามารถสรุปผลไดด้งัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 3 แสดงการวิเคราะหต์วัละครดา้นกายภาพ 

ตัวละครหลักที่มี
ก า ร แ ต่ ง ห น้ า
เทคนิคพิเศษ 

รูปลักษณ ์
/ เพศ 

อายุ รูปร่าง สี ผ ม  /
นยันต์า / 
สีผิว  
 

ลั ก ษ ณ ะ
ท่าทาง 

ขอ้บกพร่อง 

ตวัละคร แดง 

 

วิญญาณ
เพศชาย 

8 ปี ผอมซูบ
จ น เห็ น
กระดกู 

ผม สั้ น สี ด  า
บ า ง ไม่ เต็ ม
ศี ร ษ ะ
นยันต์าสีขาว 
มีสีผิวน า้ตาล
แดงลักษณะ
ช ้า เลื อด ช ้ า
หนอง 

ไม่พดูจา  
จ้ อ ง ม อ ง
ดว้ยสายตา
โก รธ แค้ น 
ตอ้งการเข้า
มาท าร้ายจู่
โจมมนุษย ์

มี บ า ด แ ผ ล
ข น า ด ใ ห ญ่
ต าม ใบ ห น้ า
และร่างกาย 
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ตวัละคร มะข่ิน 

 

วิญญาณ
เพศหญิง 

20 ปี รูปร่าง 
สมส่วน 

ผมยาวสีด า 
นยันต์าสีขาว 
มี สี ผิ ว ข า ว
เหลืองซีด มี
ค ร า บ ส
ป ร ก เ ป ร ะ
เ ปื้ อ น ต า ม
ร่างกาย 

ไม่พดูจา  
จ้ อ ง ม อ ง
ดว้ยสายตา
โก รธ แค้ น 
ตอ้งการเข้า
มาท าร้ายจู่
โจมมนุษย ์

มี บ า ด แ ผ ล
ข น า ด ใ ห ญ่
ต าม ใบ ห น้ า
และร่างกาย 

ตั ว ล ะ ค ร 
แอรโ์ฮสเตส 

 
 

ก ลุ่ ม
วิญญาณ
เพศหญิง 

25-30 
ปี 

รูปร่าง 
สมส่วน 

ผมยาวสีด า 
นยันต์าสีขาว 
มีสีผิวขาวซีด 
มีคราบเขม่า
สี ด  า เ ป ร ะ
เ ปื้ อ น ต า ม
ร่างกาย 

ไม่พดูจา  
จ้ อ ง ม อ ง
ดว้ยสายตา
โก รธ แค้ น 
ตอ้งการเข้า
มาท าร้ายจู่
โจมมนุษย ์

มีบาดแผลจาก
การถูกไฟไหม ้
และบาดแผล
ต่าง  ๆ  ขนาด
ใ ห ญ่ ต า ม
ใบ ห น้ า แ ล ะ
ร่างกาย 

ตวัละคร ทองสกุ 

 

วิญญาณ
เพศชาย 

19 ปี รู ป ร่ า ง
สงูใหญ่ 

ผม สั้ น สี ด  า 
นัยน์ตาสีด  า 
ผิวขาวเหลือง 

ลั ก ษ ณ ะ
ท่าทางเป็น
คนเจ้าเล่ห ์
ช อ บ ห ล อ
กล่อมนุษย ์

ถู ก สิ งร่า งจน
กลายเป็นอสูร
กาย 

ตวัละคร ประภพ ม นุ ษ ย์
เพศชาย 

60 ปี รู ป ร่ า ง
สงูใหญ่ 

ผ ม สี ด า 
นยันต์าสีด า 
ผิวขาวเหลือง 

ลั ก ษ ณ ะ
ท่าทางเป็น
คนพูดน้อย 
หนา้ตาดดุนั 
เอาจริงเอา
จงั 

เสี ย ชี วิต จาก
การถู กยิ งลูก
ธนูเขา้ที่ดวงตา 

ตวัละคร ผีห่า กลุ่มผีห่า
มีทั้ ง เพศ
ชายและ

10-60 
ปี 

รู ป ร่ า ง
ยั ง ค ง
เ ดิ ม

ผ ม สี ด า 
นยันต์าสีขาว
ขุ่น  ผิวซีด มี

ไม่พดูจา  
จ้ อ ง ม อ ง
ดว้ยสายตา

มีบาดแผลจาก
การถูกกัด จน
ติ ด เชื ้ อ  มี ตุ่ ม
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 หญิง เช่นเดียว

กับตอน
เ ป็ น
มนุษย ์

เส้นเลือดขึ ้น
ตามใบหน้า
และร่างกาย 

โก ร ธ แ ค้ น 
ตอ้งการเข้า
มาท าร้ายจู่
โจมมนุษย ์

หนองจ านวน
ม าก ขึ ้น ต าม
ใบ ห น้ า แ ล ะ
ร่างกาย และ
กลายร่างเป็น
อสรูกาย 

ตวัละคร ขุนพนัธ ์
 

 

ม นุ ษ ย์
เพศชาย 

30 ปี รู ป ร่ า ง
เล็ก 

ผ ม สี ด า 
นัยน์ตาสีด  า 
ผิ ว สี ข า ว
เหลือง 

ลั ก ษ ณ ะ
ท่าทางเป็น
คนพูดน้อย 
หนา้ตาดดุนั 
เอาจริงเอา
จงั 

ปลอม แปล ง
ตัวตนเป็นคน
จ ร  แ ล ะ
พนักงานบริกร 
เพื่ อ สื บ ข่ า ว
กองโจร 

ตวัละคร เปรมิกา 
 

วิญญาณ
เพศหญิง 

15 ปี รู ป ร่ า ง
ผอมสงู 

สวมวิกสีแดง
ยาว นัยน์ตา
ด า สีผิวขาว
เหลือง 
แ ต่ ง ห น้ า
ฉู ด ฉ าด  ใส่
ชุ ด
เค รื่ อ งแบ บ
นั ก เ รี ย น
ญ่ีปุ่ น 

ลั ก ษ ณ ะ
ท่าทางเป็น
คนเจ้าเล่ห ์
ช อ บ ห ล อ
กล่อมนุษย ์
มักถือขวาน 
แ ล ะ
ไมคโ์ครโฟน 
เพื่ อใช้เป็น
อาวธุฆ่าคน 

มีบาดแผลจาก
การถูกท าร้าย
ต าม ใบ ห น้ า
และร่างกาย 

ตวัละคร อศัวิน 

 

ม นุ ษ ย์
เพศชาย 

25 ปี รู ป ร่ า ง
สมส่วน 

ผ ม สี ด า 
นัยน์ตาสีด  า 
ผิ ว สี ข า ว
เหลือง 

ลั ก ษ ณ ะ
ท่าทางเป็น
คนหนุ่มไฟ
แ ร ง ที่ มี
ค ว า ม ท ะ
เย อท ย าน 
ท่ า ท า ง

มีบาดแผลจาก
ก า ร เ กิ ด ไ ฟ
ค ล อ ก ต า ม
ใบ ห น้ า แ ล ะ
ร่างกาย ท าให้
ต้ อ ง ใ ส่
หน้ากากเพื่ อ
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มั่ น ใ จ ใ น
ตนเอง เจ้า
คิดเจา้แคน้ 

ปิดบงัใบหนา้ 

ตวัละคร สาย 

 

ก ร ะ สื อ
เพศหญิง 

15 ปี รู ป ร่ า ง
สมส่วน  

ผมยาวสีด า
แห้งกรอบไร้
น ้ า ห นั ก 
นยันต์าสีขาว
ขุ่น ผิวสีขาว
ซี ด  มี เ ส้ น
เลื อ ด ต า ม
ใบหน้า และ
ล า ค อ 
ดวงตาสีขาว 

ลั ก ษ ณ ะ
ท่าทางเป็น
คนพูดน้อย 
เรียบรอ้ย  

ตอนกลางคืน
จะกลาย ร่าง
เ ป็ น ก ร ะ สื อ 
แล ะก ลั บ ม า
เป็นมนุษย์ใน
ตอนเชา้ โดยที่
ไม่มีความทรง
จ า ใ น เ ป็ น
ก ร ะ สื อ
เหลืออยู่ 

 ที่มา : ผูวิ้จยั 

 จากตาราง 3 ผูวิ้จยัสรุปการวิเคราะหต์วัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ที่มี
บทบาทในการด าเนินเรื่อง และเป็นคนน าพาใหเ้รื่องราวที่ถูกสรา้งสรรคข์ึน้ด  าเนินต่อไป 

 ด้านกายภาพ ประกอบดว้ย รูปลักษณ์, เพศ, อายุ, รูปร่าง, สีผม, นัยนต์า, สีผิว, 
ลกัษณะท่าทาง และขอ้บกพร่อง พบว่า  

 ในประเด็นรูปลักษณข์องตัวละคร ที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ส่วนใหญ่เป็น
ตัวละครที่อยู่ในรูปลักษณ์ของวิญญาณ จ านวน 7 เรื่อง จากตัวละครทั้งหมด 10 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัว
ละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วัด (2553), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ลัดดาแลนด์ (2554), ตัว
ละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 407 เที่ยวบินผี (2555), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ทองสุก13 (2556), 
ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา (2558), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา ป่าราบ 
(2560) และตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562) 

 รองลงมาคือตัวละครที่เป็นมนุษย ์จ านวน 3 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัวละครจากภาพยนตร์
เรื่อง ขุนพนัธ ์1 (2559), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง หอ้งหุ่น (2557) และตัวละครจากภาพยนตร์
เรื่อง ขุนพนัธ ์2 (2561) 
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 ในประเด็นเพศของตัวละคร จากภาพยนตรท์ั้ง 10 เรื่อง สรุปได้ว่า เป็นตัว
ละครน าเดี่ยวเพศชาย จ านวน 5 เรื่อง ไดแ้ก่ ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วดั (2553), ภาพยนตร์
เรื่อง ทองสุก13 (2556), ภาพยนตรเ์รื่อง หอ้งหุ่น (2557), ภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพันธ์ 1 (2559) และ 
ภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพนัธ ์2 (2561) 
  ล าดบัรองลงมาคือ ตวัละครน าเดี่ยวเพศหญิง จ านวน 3 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัวละครจาก
ภาพยนตรเ์รื่อง ลัดดาแลนด ์(2554), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา ป่าราบ (2560) และ 
ภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562) ทั้งนี ้ยังมีตวัละครกลุ่ม เพศหญิงลว้น และกลุ่มเพศผสมชาย
และหญิง อย่างละ 1 เรื่อง ได้แก่ ตัวละครจากภาพยนตร์เรื่อง 407 เที่ยวบินผี (2555) และ 
ภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) ตามล าดบั 

 ในประเด็นอายุของตัวละคร จากภาพยนตรท์ั้ง 10 เรื่อง สรุปได้ว่า เป็นตัว
ละครที่อยู่ในช่วงอายุ 10-20 ปี จ านวน 5 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วัด (2553), 
ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 (2556), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา (2558), 
ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา ป่าราบ (2560) และตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ 
(2562) 
  ล าดับรองลงมาคือตัวละครที่อยู่ในช่วงอายุ 20-30 ปี จ านวน 4 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัว
ละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ลัดดาแลนด์ (2554), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 407 เที่ยวบินผี 
(2555), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) และ ขุนพนัธ ์2 (2561) 
ตวัละครที่อยู่ในช่วงอายุ 30-40 ปี จ านวน 2 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา 
(2558) และ ขุนพันธ ์1 (2559) ตามล าดับ และมีตวัละครที่อยู่ในช่วงอายุ 10-60 ปี จ านวน 1 เรื่อง 
ไดแ้ก่ ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง หอ้งหุ่น (2557) อีกทั้ง จากการศึกษา ท าใหพ้บว่า มีตัวละครที่
เป็นตัวละครกลุ่มผีห่า ซึ่งอยู่ ในช่วงอายุ 10-60 ปี จ านวน 1 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัวละครจากภาพยนตร์
เรื่อง ผีห่าอโยธยา (2558)  

 ในประเด็นรูปร่างลักษณะของตัวละคร จากภาพยนตรท์ั้ง 10 เรื่อง สรุปไดว่้า 
ตวัละครมีรูปร่างสมส่วน จ านวน 5 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ลัดดาแลนด ์(2554), 
407 เที่ยวบินผี (2555), ผีห่าอโยธยา (2558), ขุนพนัธ ์2 (2561) และ แสงกระสือ (2562)  
ล าดับรองลงมาคือตัวละครที่มีรูปร่างสูงใหญ่ จ านวน 3 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 
ทองสกุ13 (2556), หอ้งหุ่น (2557) และ ผีห่าอโยธยา (2558) 

 และมีตวัละครที่มีรูปร่างเล็ก จ านวน 4 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 
วดั (2553), ผีห่าอโยธยา (2558), ขุนพนัธ ์1 (2559) และ เปรมิกา ป่าราบ (2560) 
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 ในประเด็นสีผมของตัวละคร จากภาพยนตรท์ั้ง 10 เรื่อง สรุปไดว่้า ตัวละครมี
ผมสีด า จ านวน 9 เรื่อง ไดแ้ก่ ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วดั (2553), ลดัดาแลนด ์(2554), 407 
เที่ยวบินผี (2555), ทองสุก13 (2556), หอ้งหุ่น (2557), ผีห่าอโยธยา (2558), ขุนพันธ์ 1 (2559), 
ขุนพนัธ ์2 (2561) และ แสงกระสือ (2562)  

 และมีตัวละครที่ปรากฏตัวด้วยผมสีแดง จ านวน 1 เรื่อง ได้แก่ ตัวละครจาก
ภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา ป่าราบ (2560) 

 ในประเด็นสีนัยน์ตาของตัวละคร จากภาพยนตรท์ั้ง 10 เรื่อง สรุปไดว่้า ตัว
ละครมีนัยน์ตาสีขาวขุ่น จ านวน 5 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วัด (2553), ลัดดา
แลนด ์(2554), 407 เที่ยวบินผี (2555), ผีห่าอโยธยา (2558) และ แสงกระสือ (2562) 
ล าดบัรองลงมาคือตวัละครที่มีนัยนต์าสีด า จ านวน 5 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ทอง
สกุ13 (2556), หอ้งหุ่น (2557), ขุนพนัธ ์1 (2559), เปรมิกา ป่าราบ (2560) และ ขุนพนัธ ์2 (2561) 

 ในประเด็นสีผิวของตัวละคร จากภาพยนตรท์ัง้ 10 เรื่อง สรุปไดว่้า ตวัละครมีสี
ผิวขาวเหลืองที่ดซูีด จ านวน 9 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ลัดดาแลนด ์(2554), 407 
เที่ยวบินผี (2555), ทองสุก13 (2556), ห้องหุ่น  (2557), ขุนพันธ์ 1 (2559), เปรมิกา ป่าราบ 
(2560) และ ขุนพนัธ ์2 (2561) และ แสงกระสือ (2562) 

 และมีตวัละครที่ปรากฏตวัดว้ยสีผิวน า้ตาลแดงลกัษณะช า้เลือดช า้หนอง จ านวน 
1 เรื่อง ไดแ้ก่ ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วดั (2553) 

 ในประเด็นลักษณะท่าทางของตัวละคร จากภาพยนตรท์ัง้ 10 เรื่อง สรุปไดว่้า 
ตวัละครมีการใชล้กัษณะท่าทางที่แตกต่างกนัไป แบ่งออกเป็น 4 ลกัษณะ ดงันี ้

 1) ตวัละครที่นิ่งเงียบ ไม่พูดจา จอ้งมองดว้ยสายตาดุรา้ย มักเขา้มาจู่โจมท ารา้ย
ร่างกายผู้อ่ืน จ านวน 4 เรื่อง ได้แก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วัด (2553), ลัดดาแลนด ์
(2554), 407 เที่ยวบินผี (2555) และ ผีห่าอโยธยา (2558) 

 2) ตัวละครที่มีบุคลิกจริงจัง เรียบรอ้ย เขร่งขรมึ สุภาพ จ านวน 3 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัว
ละครจากภาพยนตรเ์รื่อง หอ้งหุ่น (2557), ขุนพนัธ ์1 (2559) และ แสงกระสือ (2562) 

 3) ตัวละครที่มีบุคลิกเป็นคนเจ้าเล่ห ์ชอบหลอกลวงและท ารา้ยผูอ่ื้น จ านวน 2 
เรื่อง ไดแ้ก่ ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 (2556) และ เปรมิกา ป่าราบ (2560) 

 4) ตัวละครที่มีบุคลิกเป็นคนมั่นใจในตัวเอง ทะเยอะทยาน เจ้าคิดเจ้าแค้น 
จ านวน 1 เรื่อง ไดแ้ก่ ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพนัธ ์2 (2561) 
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 ในประเด็นข้อบกพร่องของตัวละคร จากภาพยนตรท์ั้ง 10 เรื่อง สรุปได้ว่า 
ขอ้บกพร่องของตวัละครมีลกัษณะที่แตกต่างกนัไป แบ่งออกเป็น 4 ลกัษณะ ดงันี ้

 1) ตัวละครมีบาดแผลขนาดใหญ่ตามใบหนา้และร่างกาย จ านวน 6 เรื่อง ไดแ้ก่ 
ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วัด (2553), ลัดดาแลนด ์(2554), 407 เที่ยวบินผี (2555), หอ้งหุ่น 
(2557), เปรมิกา ป่าราบ (2560) และ ขุนพนัธ ์2 (2561) 

 2) ตวัละครที่ติดเชือ้จนกลายร่างเป็นอสรูกาย จ านวน 2 เรื่อง ไดแ้ก่ ตวัละครจาก 
ภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) และ แสงกระสือ (2562) 
  3) ตวัละครที่มีการปลอมแปลงรูปร่างหนา้ตา จ านวน 1 เรื่อง ไดแ้ก่ ตวัละครจาก 
ภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพนัธ ์1 (2559) 
  4) ตวัละครที่ถูกสิงร่างจนกลายเป็นอสรูกาย จ านวน 1 เรื่อง ไดแ้ก่ ตวัละครจาก 
ภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 (2556) 

ตาราง 4 แสดงการวิเคราะหต์วัละครดา้นสงัคม 

 
รายชื่อ

ภาพยนตร ์
 

 
ตัวละคร 

 
ฐานะ 

 
อาชีพ 

 

 
การ 
ศึกษา 

 

 
เชือ้ชาติ 

 
เป็นท่ี
ยอมรับ
ใน

สังคม 

 
มีงาน
อดิเรก 

 
อาศัย
อยู่กับ
ครอบ
ครัว 

 
ร ่า 
รวย 

 
ปาน
กลาง 

 
ยาก 
จน 

 
ไทย 

 
ต่าง
ด้าว 

9 วดั แดง   ✓   ✓     
ลดัดาแลนด์ มะขิ่น   ✓ ✓   ✓    

407 เท่ียวบิน
ผี 

แอรโ์ฮสเตส  ✓  ✓ ✓ ✓     

ทองสุก 13 ทองสุก  ✓   ✓ ✓     
หอ้งหุ่น ประภพ  ✓  ✓ ✓ ✓  ✓   

ผีห่า อโยธยา ผีห่า ✓ ✓ ✓ ✓    ✓  ✓  ✓ 
ขุนพนัธ ์1 ขุนพนัธ์  ✓  ✓ ✓ ✓  ✓ ✓  
เปรมิกา ป่า

ราบ 
เปรมิกา   ✓ ✓   ✓  ✓  

ขุนพนัธ ์2 อศัวิน ✓   ✓ ✓ ✓  ✓   
แสงกระสือ สาย  ✓  ✓  ✓   ✓ ✓ 
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 ที่มา : ผูวิ้จยั 

 จากตาราง 4 ผูวิ้จยัสรุปการวิเคราะหต์วัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ที่มี
บทบาทในการด าเนินเรื่อง และเป็นคนน าพาใหเ้รื่องราวที่ถูกสรา้งสรรคข์ึน้ด  าเนินต่อไป ในดา้น
สงัคม พบว่า ตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษส่วนใหญ่เป็นตัวละครที่มีฐานะปานกลาง 
จ านวน 6 เรื่อง จากตัวละครทั้งหมด 10 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 407 เที่ยวบินผี 
(2555), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ทองสุก13 (2556), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ห้องหุ่น 
(2557), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา (2558), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพนัธ ์1 
(2559) และ ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562) 

 รองลงมา เป็นตวัละครที่มีฐานะยากจน จ านวน 4 เรื่อง จากตัวละครทั้งหมด 10 
เรื่อง ไดแ้ก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วัด (2553), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ลัดดาแลนด ์
(2554), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) และ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิ
กา ป่าราบ (2560) สุดทา้ย เป็นตัวละครที่มีฐานะร ่ารวย จ านวน 2 เรื่อง จากตัวละครทั้งหมด 10 
เรื่อง ไดแ้ก่ ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) และ ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ขุน
พนัธ ์2 (2561) ตามล าดบั 

 จากการศึกษา พบว่า ตวัละครส่วนใหญ่มีอาชีพในสงัคม มีเชือ้ชาติไทย แต่ไม่ได้
เป็นที่ยอมรบัในสงัคม ไม่มีงานอดิเรก และส่วนใหญ่เป็นตวัละครที่ไม่ไดอ้าศยัอยู่ร่วมกบัครอบครวั 
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ตาราง 5 แสดงการวิเคราะหต์วัละครดา้นจิตวทิยา 

 

 ที่มา : ผูวิ้จยั 

 จากตาราง 5 ผูวิ้จยัสรุปการวิเคราะหต์วัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ที่มี
บทบาทในการด าเนินเรื่อง และเป็นคนน าพาใหเ้รื่องราวที่ถูกสรา้งสรรคข์ึน้ด  าเนินต่อไป ในดา้น
จิตวิทยา พบว่า พบว่า ตัวละครที่มีการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษทุกตัวเป็นตัวละครที่ถูกท าร้าย
ร่างกาย โดยส่วนใหญ่เป็นตวัละครที่ถูกท ารา้ยจนเสียชีวิต จ านวน 8 เรื่อง จากตัวละครทัง้หมด 10 
เรื่อง ไดแ้ก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วัด (2553), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ลัดดาแลนด ์
(2554), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 407 เที่ยวบินผี (2555), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ทองสุก
13 (2556), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง หอ้งหุ่น (2557), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธ
ยา (2558), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา ป่าราบ (2560) และ ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 
แสงกระสือ (2562) 

 
รายชื่อ

ภาพยนตร ์

 
ตัวละคร 

 
ถูกท า
ร้าย 

 
เสียชีวิ
ต 

 
มีความ
อาฆาต 

 
กลับมา
แก้
แค้น 

 
มีความ 
สามาร
ถพิเศษ 

 
มีสติ 
ปัญญา 

 
มีความ
เสียสละ 

 
มีความ
รัก 

9 วดั แดง ✓ ✓ ✓ ✓ ✓    

ลดัดาแลนด์ มะขิ่น ✓ ✓ ✓ ✓     

407 เท่ียวบิน
ผี 

แอรโ์ฮสเตส ✓ ✓ ✓ ✓ ✓    

ทองสุก 13 ทองสุก ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓   

หอ้งหุ่น ประภพ ✓ ✓      ✓ 
ผีห่า อโยธยา ผีห่า ✓ ✓   ✓    

ขุนพนัธ ์1 ขุนพนัธ์ ✓  ✓ ✓ ✓ ✓ ✓  

เปรมิกา ป่าราบ เปรมิกา ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓   

ขุนพนัธ ์2 อศัวิน ✓  ✓ ✓ ✓ ✓   

แสงกระสือ สาย ✓ ✓   ✓ ✓ ✓ ✓ 
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  ตัวละครท่ีมีความอาฆาต และต้องการกลับมาแก้แค้น จ านวน 7 เรื่อง จาก
ตวัละครทัง้หมด 10 เรื่อง ไดแ้ก่ ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วดั (2553), ตวัละครจากภาพยนตร์
เรื่อง ลัดดาแลนด์ (2554), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 407 เที่ยวบินผี (2555), ตัวละครจาก
ภาพยนตรเ์รื่อง ทองสุก13 (2556), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพันธ์ 1 (2559), ตัวละครจาก
ภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา ป่าราบ (2560) และ ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพนัธ ์2 (2561) 

 ตัวละครท่ีมีความสามารถพิเศษ จ านวน 8 เรื่อง จากตัวละครทัง้หมด 10 เรื่อง 
ได้แก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วัด (2553), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 407 เที่ยวบินผี 
(2555), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 (2556), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา 
(2558), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพันธ์ 1 (2559), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา ป่า
ราบ (2560), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพนัธ ์2 (2561) และ ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง แสง
กระสือ (2562) 

 ตัวละครมีสติปัญญา จ านวน 5 เรื่อง จากตัวละครทั้งหมด 10 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัว
ละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ทองสุก13 (2556), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพันธ์ 1 (2559), ตัว
ละครจากภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา ป่าราบ (2560), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพันธ ์2 (2561) 
และ ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562) 

 ตัวละครมีความเสียสละ จ านวน 2 เรื่อง จากตัวละครทั้งหมด 10 เรื่อง ไดแ้ก่ 
ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพันธ์ 1 (2559) และ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ 
(2562) 
  ตัวละครท่ีมีความรัก จ านวน 2 เรื่อง จากตัวละครทั้งหมด 10 เรื่อง ได้แก่ ตัว
ละครจากภาพยนตรเ์รื่อง หอ้งหุ่น (2557) และ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562) 
ตามล าดบั 
  นอกจากนี้ จากการสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ จาก
ภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์สาขา เทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอด
เยี่ยม ท าใหพ้บว่า การแต่งหนา้ตวัละครในภาพยนตรท์ัง้ 10 เรื่อง มีกระบวนการเริ่มจากการพดูคุย 
เพื่อรบัโจทยจ์ากผูก้  ากับการแสดงในกระบวนการก่อนการผลิต (Pre-Production) ดว้ยกนัทั้งสิน้ 
หลังจากไดร้บัโจทยม์าแลว้ นักออกแบบการแต่งหน้าตอ้งน าโจทย ์หรือสิ่งที่ผูก้  ากับตอ้งการ มา
ตีความ และสรา้งชิน้งานเพื่อใชใ้นการแต่งหน้า ช่วงการผลิตภาพยนตร์ (Production) ต่อไปใน
ขั้นตอนการออกแบบการผลิตชิน้งาน พบว่า นักออกแบบการแต่งหน้าทุกคน มีแนวคิดการ
ออกแบบจากการตีความบทภาพยนตรเ์ป็นอันดับแรก เพื่อวิเคราะห์เหตุการณ์ และตัวละครใน
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ภาพยนตร ์เพื่อเป็นแนวทางในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษให้กับตัวละครได้อย่างสมบูรณ์ ตาม
ตาราง ดงันี ้

ตาราง 6 สรุปที่มาแนวคิดของนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพเิศษ 

 ที่มา : ผูวิ้จยั 

 จากตาราง 6 พบว่า แนวคิดในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษของนักออกแบบการ
แต่งหน้าเทคนิคพิเศษ จากภาพยนตรไ์ทยที่ได้รับรางวัลสุพรรณหงส์ สาขาเทคนิคพิเศษการ
แต่งหนา้ยอดเยี่ยม เกิดจากการ ตีความบทภาพยนตรก์่อนทัง้สิน้ทัง้หมด 10 เรื่อง 
  รองลงมา เป็นการศึกษาข้อมูลเพิ่มเติมจากแหล่งอ่ืน เพื่อใช้เป็นภาพอ้างอิง 
(Reference) ส าหรบัการออกแบบการแต่งหนา้ใหก้บัตวัละคร จ านวน 7 เรื่อง จากตวัละครทัง้หมด 
10 เรื่อง ได้แก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วัด (2553), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ลัดดา
แลนด ์(2554), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 (2556), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอ
โยธยา (2558), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา ป่าราบ (2560), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 
ขุนพนัธ ์2 (2561) และตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562) 

 มีการใชป้ระสบการณร์่วมกบัจินตนาการของนกัออกแบบ ในการแต่งหนา้ในการ
แต่งตัวละครจากภาพยนตร ์จ านวน 5 เรื่อง จากตัวละครทั้งหมด 10 เรื่อง ได้แก่ ตัวละครจาก

 
แนวคิดในการออกแบบการ
แต่งหน้าเทคนิคพิเศษตัวละคร 

 
แดง 

 
มะขิ่น 

 
แอร ์

โฮสเตส 

 
ทอง
สุก 

 
ประภพ 

 
ผีห่า 

 
ขุน
พันธ ์

 
เปร
มิกา 

 
อัศวิน 

 
สาย 

เกิดจากการตีความบทภาพยนตร ์ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
เกิดจากการศึกษาขอ้มูลเพ่ือใชเ้ป็น
ภาพอา้งอิง 

✓    
✓ 

 ✓  ✓  ✓ ✓ ✓ 

มีการอา้งอิงจากต านาน ความเช่ือ      ✓    ✓ 

มีการอา้งอิงจากขอ้มูลประวตัิศาสตร ์      ✓ ✓    

เกิดจากการใชป้ระสบการณ์ 
ร่วมกับจินตนาการ 

✓ ✓    ✓   ✓ ✓ 

เกิดจากการแนวคิดของผูก้ ากับ   ✓ ✓ ✓     ✓ 

เกิดจากการร่างแบบ (Sketch) ✓ ✓         
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ภาพยนตรเ์รื่อง 9 วัด (2553), ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ลัดดาแลนด ์(2554), ตัวละครจาก
ภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา (2558), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพนัธ ์2 (2561) และตวัละคร
จากภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562) 
  มีการใชแ้นวคิดที่เกิดจากการออกแบบของผูก้  ากบัเป็นหลกั จ านวน 4 เรื่อง จาก
ตวัละครทัง้หมด 10 เรื่อง ไดแ้ก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 407 เที่ยวบินผี (2555), ตวัละครจาก
ภาพยนตรเ์รื่อง ทองสุก13 (2556), ตวัละครจากภาพยนตรเ์รื่อง หอ้งหุ่น (2557) และตวัละครจาก
ภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562) 

 มีการอา้งอิงมาจากต านานความเชื่อ จ านวน 2 เรื่อง จากตัวละครทั้งหมด 10 
เรื่อง ได้แก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) และ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 
แสงกระสือ (2562) 

 มีการอ้างอิงมาจากประวัติศาสตรท์ี่เกิดขึน้จริง  จ านวน 2 เรื่อง จากตัวละคร
ทั้งหมด 10 เรื่อง ได้แก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง  ผีห่าอโยธยา (2558) และตัวละครจาก
ภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพันธ์ 1 (2559) และมีการออกแบบตวัละครดว้ยการร่างแบบ (Sketch) จ านวน 
2 เรื่อง จากตัวละครทั้งหมด 10 เรื่อง ได้แก่ ตัวละครจากภาพยนตรเ์รื่อง 9 วัด (2553) และตัว
ละครจากภาพยนตรเ์รื่อง ลดัดาแลนด ์(2554) 
 
ส่วนท่ี 2 รูปแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ 

มีการศึกษาภาพตัวละครจากภาพยนตร ์เพื่อวิเคราะหป์ระเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
และการแต่งหนา้ตัวละครดว้ยทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ ร่วมกับขอ้มูลที่ไดจ้ากการสัมภาษณ์นัก
ออกแบบการแต่งหนา้ ในประเป็นค าถามเกี่ยวกบั ประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ, กระบวนการ
ในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ และ ปัญหาที่พบในการท างานของนกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิค
พิเศษ เพื่อหารูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ 
สพุรรณหงส ์สาขา เทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม จ านวน 7 คน โดยสรุปผลการวิจยั ดงันี ้
 2.1 ประเภทการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ 

  จากการศึกษาภาพตัวละครจากภาพยนตร ์ร่วมกับขอ้มูลที่ไดจ้ากการสัมภาษณ ์
ท าใหท้ราบว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษของตัวละครในภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวัลภาพยนตร์
แห่งชาติ สุพรรณหงส ์ตัง้แต่ พ.ศ. 2553 - 2563 ส่วนใหญ่พบว่า การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณ์ตัว
ละครใหก้ลายเป็นผี ที่มีบาดแผลตามร่างกาย เป็นการแต่งที่พบไดม้ากที่สดุในการแต่งหนา้เทคนิค
พิเศษในอตุสาหกรรมภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัในช่วงปี 10 ปีที่ผ่านมา ตามตารางดงัต่อไปนี ้
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ตาราง 7 ตารางประเภทของการแต่งหนา้เทคนิคพเิศษ 

 ที่มา : ผูวิ้จยั 

 จากตาราง 7 พบว่า ตัวละครหลักที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตร ์9 
เรื่อง จากทัง้หมด 10 เรื่อง ส่วนใหญ่มีการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษใหก้บัตวัละครแบบเต็มตวั โดยการ
แต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ตัวละครใหก้ลายเป็นผีที่มีบาดแผลตามร่างกายเป็นประเภทการแต่งที่
พบไดม้ากที่สุด 7 เรื่อง จากทั้งหมด 10 เรื่อง สามารถแบ่งประเภทการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษของ
ตวัละครในกลุ่มประชากรภาพยนตรอ์อกเป็น 10 ประเภทได ้ดงันี ้

 1) การแต่งรอยบาดแผลสด 
 2) การแต่งรอยบาดแผลแหง้ 
 3) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครใหก้ลายเป็นผี 
 4) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครใหก้ลายเป็นหุ่นขีผ้ึง้ 
 5) การแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตวัละครใหก้ลายเป็นบุคคลอ่ืน 
 6) การแต่งแผลไหม ้

 
รายชื่อ

ภาพยนตร ์

 
ตัว
ละคร 

แต่ง
ใบ 
หน้า 

แต่ง
เต็ม
ตัว 

รอยบาดแผล เปล่ียนรูปลักษณ์ แผล
ไฟ
ไหม้ 

หัว 
โล้น 

คน
แก่ 

เส้น
เลือด 

สร้าง
อวัยวะ
ปลอม แผล

สด 
แผลแห้ง ผี หุ่น

ขีผ้ึง้ 
บุค
คล
อื่น 

9 วดั แดง  ✓ ✓ ✓ ✓    ✓    

ลดัดาแลนด์ มะขิ่น  ✓  ✓ ✓        

407 เท่ียวบิน
ผี 

แอรโ์ฮสเ
ตส 

 ✓ ✓  ✓   ✓     

ทองสุก 13 ทองสุก ✓  ✓  ✓      ✓  

หอ้งหุ่น ประภพ  ✓ ✓   ✓      ✓ 
ผีห่า อโยธยา ผีห่า  ✓ ✓  ✓      ✓ ✓ 

ขุนพนัธ ์1 ขุนพนัธ์  ✓     ✓      

เปรมิกา ป่าราบ เปรมิกา  ✓ ✓  ✓       ✓ 

ขุนพนัธ ์2 อศัวิน  ✓ ✓ ✓    ✓     

แสงกระสือ สาย  ✓ ✓  ✓    ✓ ✓ ✓  
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 7) การแต่งหวัโลน้ 
 8) การแต่งคนแก่ / การแต่งเพื่อใหเ้กิดริว้รอย 
 9) การแต่งเสน้เลือด 
 10) การสรา้งอวยัวะปลอม 
 

 2.2 กระบวนการแต่งหน้าเทคนิคพเิศษ 
  การน าแนวคิดมาสรา้งเป็นชิน้งานโดยมีการใชเ้ทคนคิ และขัน้ตอนในการสรา้ง ให้

ออกมาตามที่ไดม้ีการออกแบบไว ้ด้วยแนวคิดการสรา้งของนักออกแบบการแต่งหนา้ จากการ
สมัภาษณ์นกัออกแบบการแต่งหนา้ ถึงกระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ พบว่า มีขั้นตอน
ในกระบวนการแต่งแบ่งออกเป็น 4 ขัน้ตอน ดงันี ้

  ข้ันตอนท่ี 1 การสร้างชิน้เนื ้อเทียมเพื่อใช้ส าหรับการตกแต่งให้บาดแผลใน
ลกัษณะที่แตกต่างกัน มีเทคนิคที่นักออกแบบการแต่งหนา้ใชใ้นการแต่ง สามารถแบ่งออกเป็น 2 
ประเภท ไดแ้ก่ 1). การแต่งดว้ยเทคนิคพิเศษลงบนผิวของนักแสดงไดท้นัที และ 2). การแต่งดว้ย
เทคนิคการท าชิน้เนือ้เทียม (Prosthetic) 

ตาราง 8 ประเภทที่ 1 การแต่งดว้ยเทคนิคพเิศษลงบนผิวของนกัแสดงไดท้นัที 

 
ตัวละคร 

 
นักออกแบบการ

แต่งหน้าเทคนิคพิเศษ 

 
ตกแต่งลงบนผิวนักแสดงได้ทันที 

 
Silicone 

AB 

 
ซิลิก้าเจล 
(Silica Gel) 

 
ยางพารา 
(Latex) 

 
ยางซิลิโคน 
(Silicone 
Gel-10) 

 
เจลาติน
(Gelatin) 

 
เคร่ืองส าอาง
สวยงาม 

แดง สราวุธ แพนสิงห์ ✓      

มะขิ่น พิเชษฐ วงศจ์ันทรส์ม       
แอรโ์ฮสเตส อมฤต โชคปรีชา ✓      

ทองสุก อาภรณ ์มีบางยาง ✓      

ประภพ ศิริรตัน ์แจ่มฟ้า ✓     ✓ 
ผีห่า เมธาพนัธ ์ปิติธันยพฒัน์ ✓ ✓     

ขุนพนัธ์ ศิวกร สุขลงการ      ✓ 
เปรมิกา เมธาพนัธ ์ปิติธันยพฒัน์ ✓     ✓ 
อศัวิน ศิวกร สุขลงการ ✓  ✓ ✓ ✓  

สาย ศิริรตัน ์แจ่มฟ้า ✓      
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 ที่มา : ผูวิ้จยั 

  1) การแต่งด้วยเทคนิคพิเศษลงบนผิวของนักแสดงได้ทันที 
  จากตาราง 8 พบว่า นกัออกแบบการแต่งหนา้ตวัละครดว้ยเทคนิคพิเศษ 

ส่วนใหญ่จ านวน 8 เรื่อง จากทัง้ 10 เรื่อง ไดแ้ก่ ตวัละครแดง (9วดั), แอรโ์ฮสเตส (407 เที่ยวบินผี), 
ทองสุก (ทองสุก13), ประภพ (หอ้งหุ่น), ผีห่า (ผีห่าอโยธยา), เปรมิกา (เปรมิกา ป่าราบ), อัศวิน 
(ขุนพันธ์2) และ สาย (แสงกระสือ) มีการใชซ้ิลิโคนเอบี (Silicone AB) ซึ่งเป็นซิลิโคนที่ไดร้บัการ
ยอมรบัในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษโดยเฉพาะ โดยมากใชส้  าหรบัการตกแต่งเพื่อสรา้งบาดแผล
ปลอมที่มีขนาดไม่ใหญ่ลงบนผิวของนักแสดงโดยตรง สามารถท าไดท้ันที และใชเ้วลาไม่นานใน
การตกแต่ง แตต่ัวชิน้งานสามารถใชไ้ดเ้พียงครัง้เดียวเท่านัน้ ดงันั้น ในสถานการณท์ี่มีการถ่ายท า
ใหม่อีกครัง้ในฉากเดิม ผูแ้ต่งตอ้งตกแต่งบาดแผลใหเ้หมือนกับแบบที่ท าไวก้่อนหนา้ เพื่อใหเ้กิด
ความต่อเนื่องของภาพในการถ่ายท า นอกจากนี ้พบว่ามีการใชอ้ปุกรณ์ชนิดอ่ืนร่วมในการตกแต่ง
เพื่อสรา้งบาดแผลปลอม ซึ่งเป็นการใชวิ้ธีการแบบ Mix Method ที่มีการใช ้ยางพารา (Latex) ยาง
ซิลิโคน (Silicone gel-10) และ เจลาติน (Gelatin) ร่วมกบัการใชซ้ิลิโคนเอบี (Silicone AB) ในการ
สรา้งบาดแผลไหม ้เพื่อใหเ้กิดพืน้ผิว (Texture) ของบาดแผลในลักษณะที่แตกต่างกัน และท าให้
บาดแผลมีความสมจริงมากยิ่งขึน้ในการตกแต่งตัวละคร อัศวิน (ขุนพันธ์2) อีกทั้ง ยังมีการใช้
เครื่องส าอางในการแต่งหนา้สวยงามใหก้ับตัวละครร่วมกบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในการสรา้ง
บาดแผลหรือเปลี่ยนรูปลักษณ์ เพื่อสรา้งลักษณะของตัวละครใหเ้หมาะสมกับบทภาพยนตรไ์ด้
อย่างสมบูรณ์ ไดแ้ก่ ตัวละครประภพ (หอ้งหุ่น), ขุนพันธ์ (ขุนพันธ์1) และ เปรมิกา (เปรมิกาป่า
ราบ)  
   สุดท้าย ยังพบว่า มีตัวละครจากภาพยนตรเ์พียงเรื่องเดียว ที่มีการใช้
เทคนิคในการน า ซิลีก้าเจล (Silica gel) ซึ่งเป็นเจลดูดความชืน้ มาใชต้กแต่งด้วยเทคนิคพิเศษ 
เพื่อใหเ้กิดเป็นบาดแผลในมิติที่หลากหลาย เป็นอีกหนึ่งการใชวิ้ธีการแบบ Mix Method ผสมร่วม
การใชซ้ิลิโคนเอบี (Silicone AB) ในการสรา้งรูปลักษณ์ของตัวละครผีห่า (ผีห่าอโยธยา) ซึ่งจาก
การสัมภาษณ์พบว่า เป็นการแก้ปัญหาในเรื่องของวัสดุอุปกรณ์ และทุนที่ใช้ในการถ่ายท า โดย
สามารถน าเสนอชิน้งานผ่านภาพยนตรไ์ดด้ีเช่นเดียวกนั 
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ตาราง 9 ประเภทที่ 2 การแต่งดว้ยเทคนิคการท าชิน้เนือ้เทยีม (Prosthetic) 

 ที่มา : ผูวิ้จยั 

  2) การแต่งด้วยเทคนิคการท าชิน้เน้ือเทียม (Prosthetic)  
   เทคนิคการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีการสรา้งชิน้เนือ้เทียมขึน้ เป็นการ
สรา้งชิน้งานไวก้่อนน ามาติดลงบนผิวของนักแสดง โดยมีหลายขัน้ตอนที่รวมศาสตรห์ลายแขนงไว้
ในแต่ละขัน้ตอนเขา้ดว้ยกัน ตั้งแต่การถอดพิมพห์นา้นักแสดง การแกะแบบส าหรบัการแต่งหนา้ 
การป้ัน การท าแม่พิมพ ์การหล่อชิน้เนือ้ การติดแต่งชิน้เนือ้ลงบนผิว เนื่องจากมีขัน้ตอนในการท าที่
ซบัซอ้น ท าใหต้อ้งใชร้ะยะเวลาในการเตรียมงานเพื่อสรา้งชิน้เนือ้ ก่อนน ามาตกแต่งลงบนตวัของ
นกัแสดง จากตาราง 9 พบว่า นกัออกแบบการแต่งหนา้ตวัละครดว้ยเทคนิคพิเศษส่วนใหญ่ มีการ
หล่อชิน้เนือ้ดว้ยยางซิลิโคนที่น าเขา้มาจากต่างประเทศ ซึ่งเป็นอปุกรณก์ารแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
โดยไดร้บัการยอมรบัในระดบัสากล และมีความปลอดภยัต่อผิวของนกัแสดง  

  นอกจากนั้น จากการสมัภาษณ์ พบว่า ตัวละคร แดง (9วัด), มะขิ่น (ลัด
ดาแลนด)์ และทองสกุ (ทองสกุ13) ซึ่งเป็นภาพยนตรท์ี่ออกฉายในช่วงปี พ.ศ. 2553-2556 มีการใช้
โฟมยางพาราที่เป็นของเกษตรกรไทย และโฟมน าเขา้จากต่างประเทศ ซึ่งมีสีเหลืองอ่อน และมีพืน้

 
ตัวละคร 

 
นักออกแบบการ

แต่งหน้าเทคนิคพิเศษ 

 
เทคนิคการท าชิน้เน้ือเทียม 

(Prosthetic) 
 

โฟมยางพารา 
 

ยางซิลิโคน 

แดง สราวุธ แพนสิงห์ ✓  

มะขิ่น พิเชษฐ วงศจ์ันทรส์ม ✓  

แอรโ์ฮสเตส อมฤต โชคปรีชา  ✓ 
ทองสุก อาภรณ ์มีบางยาง ✓  

ประภพ ศิริรตัน ์แจ่มฟ้า  ✓ 
ผีห่า เมธาพนัธ ์ปิติธันยพฒัน์  ✓ 

ขุนพนัธ์ ศิวกร สุขลงการ   
เปรมิกา เมธาพนัธ ์ปิติธันยพฒัน์   
อศัวิน ศิวกร สุขลงการ   

สาย ศิริรตัน ์แจ่มฟ้า  ✓ 
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ผิวสัมผัสที่เป็นลักษณะของโฟม แตกต่างจากการใชซ้ิลิโคนที่มีผิวสัมผัสคลา้ยกับผิวหนังมนุษย ์
เนื่องจากในยุคนัน้การใชซ้ิลิโคนยงัไม่แพร่หลายและไดร้บัความนิยมเทียบเท่ากบัปัจจุบนั 

ตาราง 10 ประเภทของสีที่ใชใ้นการตกแต่งตวัละคร 

 ที่มา : ผูวิ้จยั 

 ข้ันตอนท่ี 2 การลงสีชิน้เนือ้เมื่ออยู่บนตัวของนักแสดง จากตางราง 10 พบว่า 
ส่วนใหญ่มีการใช ้สีแอลกอฮอล ์(Alcohol Palettes) ซึ่งเป็นสีที่ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่ 
โดยรบัการยอมรบัในระดับสากล และมีความปลอดภัยต่อผิวของนักแสดง จ านวน 9 เรื่อง จาก
ภาพยนตรท์ัง้ 10 เรื่อง ไดแ้ก่ แดง (9วดั), มะข่ิน (ลดัดาแลนด)์, แอรโ์ฮสเตส (407 เที่ยวบินผี), ทอง
สกุ (ทองสุก13), ประภพ (หอ้งหุ่น), ผีห่า (ผีห่าอโยธยา), เปรมิกา (เปรมิกา ป่าราบ), อัศวิน (ขุน
พันธ์2) และ สาย (แสงกระสือ) โดยในการแต่งตัวละครจากภาพยนตรบ์างเรื่อง ได้มีการใช้
เครื่องส าอางประเภทครีม ประเภทฝุ่ น และสีเชือ้น า้มนั เป็นการใชอ้ปุกรณแ์บบ Mix Method ผสม
กับการใชส้ีแอลกอฮอล ์(Alcohol Palettes) เพื่อเพิ่มมิติน า้หนักสีของชิน้งานตัวละคร จ านวน 3 
เรื่อง ไดแ้ก่ แดง (9วดั), แอรโ์ฮสเตส (407 เที่ยวบินผี) และ ขุนพนัธ ์(ขุนพนัธ1์) 

 
ตัวละคร 

 
นักออกแบบการ

แต่งหน้าเทคนิคพิเศษ 

 
การตกแต่งด้วยสี 

 
สีเชือ้น ้ามัน 

 
สีแอลกอฮอล ์
(Alcohol 
Palettes) 

 
สีเครืองส าอาง
ประเภทฝุ่ น 

 

 
สีเคร่ืองส าอาง
ประเภทครีม 

 

แดง สราวุธ แพนสิงห์ ✓ ✓   

มะขิ่น พิเชษฐ วงศจ์ันทรส์ม  ✓   

แอรโ์ฮสเตส อมฤต โชคปรีชา  ✓ ✓  

ทองสุก อาภรณ ์มีบางยาง  ✓   

ประภพ ศิริรตัน ์แจ่มฟ้า  ✓   

ผีห่า เมธาพนัธ ์ปิติธันยพฒัน์  ✓   

ขุนพนัธ์ ศิวกร สุขลงการ   ✓ ✓ 
เปรมิกา เมธาพนัธ ์ปิติธันยพฒัน์  ✓   

อศัวิน ศิวกร สุขลงการ  ✓   

สาย ศิริรตัน ์แจ่มฟ้า  ✓   
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ตาราง 11 เลือดปลอมที่ใชใ้นการตกแต่งตวัละคร 

 ที่มา : ผูวิ้จยั 

 ข้ันตอนท่ี 3 การใช้เลือดปลอมในการตกแต่งบาดแผลให้กับนักแสดง  จาก
ตาราง 11 พบว่า นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษส่วนใหญ่ที่แต่งหน้าตัวละครจาก
ภาพยนตร ์จ านวน 6 เรื่อง มีการเลือกใชเ้ลือดปลอมที่น าเขา้จากต่างประเทศที่มีราคาค่อนขา้งสูง 
ที่ไดร้บัการยอมรบัในระดบัสากล มีความปลอดภยัต่อผิวของนกัแสดง และมีสีที่คลา้ยคลึงกบัเลือด
จริงมากที่สดุ เลือดปลอมที่น าเขา้จากต่างประเทศมีหลากหลายประเภท ทัง้แบบที่รบัประทานได ้
และรบัประทานไม่ได้ ความเข้มจาง และความหนืดของเลือดที่แตกต่างกัน รวมถึงประเภทของ
เลือดที่สามารถหยอดใส่นยันต์าของนักแสดงไดอ้ย่างปลอดภยั อีกทัง้ เป็นเลือดปลอมที่สามารถ
ลา้งออกได ้โดยที่ไม่หลงเหลือสีแดงไวต้ามผิว และเสือ้ผา้ของนกัแสดง 

 แต่กระนั้น จากการสัมภาษณ์ พบว่า นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษที่
แต่งหนา้ตวัละครจากภาพยนตรจ์ านวน 5 เรื่อง เลือกใชเ้ลือดปลอมที่มีการผสมขึน้มาเองดว้ยสตูร
ตามแต่ละบุคคล ที่ผสมประเภทของเลือดไดห้ลากหลาย ทัง้แบบที่รบัประทานได ้และรบัประทาน
ไม่ได ้ทั้งความหนืด ความขน้ และจางของสีเลือด โดยใชต้น้ทุนในการผลิตต ่า และสามารถผลิต

 
ตัวละคร 

 
นักออกแบบการแต่งหน้า

เทคนิคพิเศษ 

 
การใช้เลือดปลอม 

 
เลือดส่ังซือ้จากตา่งประเทศ 

 
เลือดผสมเอง (DIY) 

แดง สราวุธ แพนสิงห์ ✓  

มะขิ่น พิเชษฐ วงศจ์ันทรส์ม ✓ ✓ 
แอรโ์ฮสเตส อมฤต โชคปรีชา ✓  

ทองสุก อาภรณ ์มีบางยาง  ✓ 
ประภพ ศิริรตัน ์แจ่มฟ้า ✓  

ผีห่า เมธาพนัธ ์ปิติธันยพฒัน์  ✓ 
ขุนพนัธ์ ศิวกร สุขลงการ ✓  

เปรมิกา เมธาพนัธ ์ปิติธันยพฒัน์  ✓ 
อศัวิน ศิวกร สุขลงการ ✓  

สาย ศิริรตัน ์แจ่มฟ้า  ✓ 



 135 
 
เพื่อใชไ้ดใ้นปริมาณมาก แต่เลือดปลอมที่ผลิตขึน้เอง ยงัหลงเหลือสีแดงบนผิวหนงั และเสือ้ผา้ของ
นกัแสดงอยู่เสมอ 

 นอกจากนี ้ยงัพบว่า พิเชษฐ วงศจ์นัทรส์ม นกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
ในภาพยนตรเ์รื่อง ลัดดาแลนด ์(2554) เลือกใช้เลือดปลอมสั่งซือ้จากต่างประเทศ ส าหรบัการ
ตกแต่งบริเวณผิวของนักแสดง และใชเ้ลือดที่ผสมขึน้เอง ส าหรบัการตกแต่งเสือ้ผา้ของนักแสดง
เท่านัน้ 

ตาราง 12 อปุกรณเ์สริมที่ใชใ้นการตกแต่งตวัละคร 

 ที่มา : ผูวิ้จยั 

 ข้ันตอนท่ี 4 การตกแต่งดว้ยอปุกรณเ์สริม จากตาราง 12 พบว่า ส่วนใหญ่มีการ
ใช้เลนส์เสริม (Contact lens) ในการเปลี่ยนสีนัยน์ตาให้กับนักแสดง จ านวน 5 เรื่อง จาก
ภาพยนตรท์ัง้ 10 เรื่อง ไดแ้ก่ แดง (9วดั), มะข่ิน (ลดัดาแลนด)์, แอรโ์ฮสเตส (407 เที่ยวบินผี), ผีห่า 
(ผีห่าอโยธยา) และ สาย (แสงกระสือ) มีการใชผ้มปลอม จ านวน 3 เรื่อง ได้แก่ แดง (9วัด), ขุน
พนัธ ์(ขุนพนัธ ์1) และ เปรมิกา (เปรมิกา ป่าราบ) 

 
ตัวละคร 

 
นักออกแบบการแต่งหน้า

เทคนิคพิเศษ 

 
การตกแต่งด้วยอุปกรณเ์สริม 

เส้นผมปลอม หนวดเคราปลอม เล็บปลอม เลนส์ 
(Contaclens) 

แดง สราวุธ แพนสิงห์ ✓   ✓ 
มะขิ่น พิเชษฐ วงศจ์ันทรส์ม    ✓ 

แอรโ์ฮสเตส อมฤต โชคปรีชา   ✓ ✓ 
ทองสุก อาภรณ ์มีบางยาง     

ประภพ ศิริรตัน ์แจ่มฟ้า     
ผีห่า เมธาพนัธ ์ปิติธันยพฒัน์    ✓ 

ขุนพนัธ์ ศิวกร สุขลงการ ✓ ✓   

เปรมิกา เมธาพนัธ ์ปิติธันยพฒัน์ ✓    

อศัวิน ศิวกร สุขลงการ     

สาย ศิริรตัน ์แจ่มฟ้า    ✓ 
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 นอกจากนี ้มีการใชห้นวดเคราปลอม และเล็บปลอมในการตกแต่งตัวละครขุน
พนัธ ์(ขุนพนัธ ์1) และ กลุ่มแอรโ์ฮสเตส (407 เที่ยวบินผี) 

ตาราง 13  การแต่งหนา้เทคนิคพเิศษร่วมกบัการใชค้อมพวิเตอร ์(CGI) 

 ที่มา : ผูวิ้จยั 

  จากการสัมภาษณ์นกัออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ จากตาราง 13 พบว่า 
มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ร่วมกบัการใชค้อมพิวเตอร ์(CGI) ในช่วงกระบวนการผลิตหลงัถ่ายท า 
(Post-production) ในการสรา้งตัวละครในภาพยนตร ์จ านวน 4 เรื่อง ไดแ้ก่ ทองสุก (ทองสุก13), 
เปรมิกา (เปรมิกา ป่าราบ), อศัวิน (ขุนพนัธ2์) และ สาย (แสงกระสือ) 

 
 2.3 การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษของตัวละครด้วยทฤษฎีองคป์ระกอบศลิป์ 
  ผูวิ้จัยด าเนินการวิเคราะหภ์าพตวัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาท
น าในการด าเนินเรื่องจากภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติสพุรรณหงส ์ตั้งแต่ พ.ศ. 
2553 - 2563 พบว่า การแต่งหนา้ตวัละครดว้ยเทคนิคพิเศษในแต่ละประเภท มีการใชอ้งคป์ระกอบ
ทางศิลปะ โดยพิจารณาจากทั้ง 5 ประเด็น ได้แก่ 1) การใช้เส้น ซึ่งโดยส่วนใหญ่จะใช้ก าหนด
ทิศทางของการแต่งประเภทบาดแผลลักษณะต่าง ๆ ไดแ้ก่ เสน้ตรงในแนวระนาบ (Horizontal 
Line) เส้นตรงในแนวเฉียง (Diagonal Line) เสน้ประ (Dashed Line) เสน้หยัก หรือเส้นซิกแซก 

 
ตัวละคร 

 
นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ 

 
ท างานร่วมกับการใช้ CGI 

แดง สราวุธ แพนสิงห์  

มะขิ่น พิเชษฐ วงศจ์ันทรส์ม  
แอรโ์ฮสเตส อมฤต โชคปรีชา  
ทองสุก อาภรณ ์มีบางยาง ✓ 
ประภพ ศิริรตัน ์แจ่มฟ้า  

ผีห่า เมธาพนัธ ์ปิติธันยพฒัน์  
ขุนพนัธ์ ศิวกร สุขลงการ  

เปรมิกา เมธาพนัธ ์ปิติธันยพฒัน์ ✓ 
อศัวิน ศิวกร สุขลงการ ✓ 
สาย ศิริรตัน ์แจ่มฟ้า ✓ 
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(Zigzag Line) และเส้นโค้ง (Curve Line) 2) การใช้สี โดยใช้กลุ่มสีวรรณะร้อนเป็นส่วนใหญ่
โดยเฉพาะสีแดง ซึ่งเป็นสีที่มกัใชใ้นการตกแต่งบาดแผลเป็นหลัก และมีการใชก้ลุ่มโทนสีผิว (Skin 
tone) ตกแต่งให้ใกล้เคียงกับสีผิวในเปอรเ์ซ็นตท์ี่น้อยกว่า 3) พืน้ผิว โดยส่วนใหญ่พบว่ามีการ
ตกแต่งพืน้ผิวใหด้หูยาบดา้น ขรุขระ ไม่เรียบเนียนจากการฉีกขาดบริเวณรอบบาดแผล 4) แสงและ
เงา โดยส่วนใหญ่มีการใช้สีอ่อนและสีเข้ม ในการแต่งให้เกิดแสงและเงา เพื่อท าให้การแต่ง
บาดแผลดูลึก หรือ นูนขึน้ได ้รวมถึงใชส้รา้งมิติในการเปลี่ยนแปลงรูปหนา้ของตัวละคร ใหด้ผูอม
ลง หรือดดูดุนัยิ่งขึน้ได ้5) จุดเด่น ส่วนใหญ่มีการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษ บริเวณใบหนา้ของตวัละคร 
โดยมักมีการแต่ง ดวงตาเป็นสีขาวขุ่น มีรอยแผลขนาดใหญ่ และเสน้เลือดขึน้กระจายตามใบหนา้ 
ตามตาราง 14 ดงันี ้

ตาราง 14 รูปแบบในการแต่งหนา้โดยการใชอ้งคป์ระกอบทางศิลปะ 

            เสน้ (Line) ประเภทการแต่งหนา้ 
 เสน้ประหรือเสน้ที่ไม่สม ่าเสมอ ใหค้วามรูส้ึกที่

ไม่ต่อเนื่อง ขาดหาย ไม่ชัดเจน  ท าให้เกิด
ความเครียด มกัใชใ้นการตกแต่งรอยแผลแหง้ 
ที่ มี ระยะ เวลานาน  ท า ให้ รอยแผลดู ไม่
ประติดประต่อกนั 

 เส้นเฉียงหรือ เส้นทแยงมุม ให้ความรู้สึก 
เคลื่อนไหว รวดเร็ว  เฉียบแหลม แหลมคม 
อันตราย มักใช้ในการตกแต่งบาดแผลสดที่
เกิดขึน้ทันที ได้แก่ บาดแผลจากการถูกฟัน 
ถูกกรีดเป็นแนวยาว และการฉีดขาดของ
บาดแผล  

 

เส้นนอนให้ความรู้สึกหนักแน่น แหลมคม 
อันตราย มักใช้ในการตกแต่งบาดแผลสดที่
เกิดขึน้ทันที ได้แก่ บาดแผลจากการถูกฟัน 
ถูกกรีดเป็นแนวยาว และการฉีดขาดของ
บาดแผล  
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 เส้นหยัก หรือ เส้นซิกแซก แบบฟันปลาให้

ความรู้สึก เคลื่อนไหว อย่างเป็นจังหวะ มี
ระเบียบ ไม่ราบเรียบ น่ากลวั อนัตราย ขดัแยง้ 
ความรุนแรง มกัใชใ้นการวาดเสน้เลือดปลอม  

 เส้นโค้งแบบคลื่น ให้ความรู้สึก เคลื่อนไหว
อย่างชา้ ๆ ลื่นไหล  ต่อเนื่อง  สุภาพอ่อนโยน 
นุ่มนวล มักใช้ในการวาดเส้นริ ้วรอยบน
ใบหน้า รวมถึงการวาดเส้นกล้ามเนื ้อของ
มนุษย ์อีกทั้งยงัพบในการตกแต่งทิศทางของ
ทรงผม หนวด และเครา 

            สี (Color) ประเภทการแต่งหนา้ 
 กลุ่มสีเหลือง ส้ม แดง ม่วง น ้าตาล และด า 

เป็นสีโทนรอ้น (Hot) ใหค้วามรูส้ึกรุนแรง การ
ต่อสู้ มักใช้ในการตกแต่งบาดแผลลักษณะ
ต่าง ๆ ได้แก่ รอยแผลแห้ง บาดแผลสดใหม่ 
บาดแผลจากการถูกไฟไหม ้ 

 
 

กลุ่มสีเนือ้ (Skin tone) เทา และขาว เป็นสีซีด
จาง (Pale) อยู่ในโทนสีอ่อน ใหค้วามรูส้ึกซีด
จาง เฉื่อยชา ไรช้ีวิต ไม่มีพลงั มักใชใ้นการตก
แต่ งตัวละครเป็นผี  ห รือ วิญญ าณ  หรือ
สามารถพบได้ในการแต่งรอยแผลแห้งได้
เช่นกนั 

 กลุ่มสีน า้ตาล เทา และด า เป็นสีเขม้ หรือสีทึบ 
(Dark) ให้ความรู้สึกหนัก ไม่สดใน ดูมืดทึบ 
อึดอัด มักใช้ในการตกแต่งให้สีผิวของตัว
ละครดกูระด ากระด่าง 

 กลุ่มสีเหลือง เขียว แดง และม่วง เป็นสีสดใส 
(Bright) ให้ความรูส้ึกสะดุดตา มักใช้ในการ
ตกแต่งเพื่อสรา้งรอยช ้า (Bruise), ใชใ้นการ
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วาดเส้นเลือดปลอม รวมถึงตกแต่งสีผิวตัว
ละครใหก้ลายเป็นอสรูกาย  

       พืน้ผิว (Texture) ประเภทการแต่งหนา้ 
 
พืน้ผิวหยาบดา้น ขรุขระ หย่อนคลอ้ย 

ใหค้วามรูส้ึกน่าขยะแขยง ไม่น่าจับตอ้ง ดูน่า
กลัว ไม่สดใหม่ มักใชใ้นการตกแต่งลักษณะ
ของรอยแผลแห้ง ที่มีระยะเวลานาน ได้แก่ 
แผลคีลอยด ์

 
 
พืน้ผิวมนัวาว ผิวหนามแหลม 

ให้ความรู้สึกลื่นไหล ไม่ปลอดภัย รุนแรง 
แหลมคม ดูเจ็บปวด มักใช้ในการตกแต่ง
ลกัษณะของบาดแผลสด ที่เกิดขึน้ทนัที ไดแ้ก่ 
บาดแผลจากการถูกฟัน ถูกกรีดเป็นแนวยาว 
และการฉีดขาดของบาดแผล 

พืน้ผิวเรียบ มนัวาว เกลีย้งเกลา ใหค้วามรูส้ึกนุ่มนวล น่าลูบคล า มักใชใ้นการ
ตกแต่งตวัละครจ าพวกหุ่นขีผ้ึง้ 

แสงและเงา (Light & Shade) ประเภทการแต่งหนา้ 
 
 
 
แสงสว่างจดั (Hi-Light) 

ใช้ตกแต่งบริเวณที่ต้องการให้มีความสว่าง
มากที่สุด โดยใชเ้ป็นโทนสีที่มีค่าน า้หนักอ่อน
ไปจนสุดอ่อนที่สุด อย่างสีขาว เพื่อเน้นให้
บาดแผลดูนูน มีมิติมาขึน้ อีกทั้งยังใชใ้นการ
สร้างแสง (Highlight) ในส่วนของใบหน้าที่
ต้องการแก้ไข หรือเน้น เช่น สันจมูก ใต้คิ ้ว 
หรือคาง 

 
 
เงาเขม้จดั (Hi-Shade) 

ใช้ตกแต่งบริเวณที่ต้องการให้อยู่ห่างจาก
แหล่งก าเนิดแสงมากที่สุด หรือเป็นบริเวณที่
ถูกบดบงัมาก ๆ หลาย ๆ ชัน้ โดยใชเ้ป็นโทนสี
ที่มีค่าน ้าหนักที่ เข้มมากไปจนถึงเข้มที่สุด 
ไดแ้ก่ สีแดงเขม้ น า้ตาล และด า เพื่อใชใ้นการ
สร้างเงาให้บาดแผลดูลึกเข้าไปในผิวมาก
ยิ่งขึน้ อีกทั้งยังใช้ในการสรา้งกรอบใบหน้า 
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(Shading) ที่ตอ้งการเพิ่มใหด้มูีมิติ ดดุัน หรือ
ดซููบผอมลงได ้

จุดเด่น (Emphasis) ประเภทการแต่งหนา้ 
ดวงตาสีขาวขุ่น , รอยแผลตามใบหน้าและ
ร่างกาย, เส้นเลือดกระจายตามใบหน้าและ
ร่างกาย 

พบในการตกแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ตัว
ละครใหเ้ป็นผี หรือ อสรูกาย 

หนวด, เครา, วิกผม, รอยสกั พบในการตกแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ตัว
ละครใหเ้ป็นบุคคลอ่ืน 

 ที่มา : ผูวิ้จยั 

 จากตาราง 14 การวิเคราะห์การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษของตัวละครมีการใช้
ทฤษฎีองคป์ระกอบศิลป์ในการตกแต่งร่วมด้วย โดยพบว่ามีการใช้ เส้น สี พืน้ผิว แสงเงา และ
จุดเด่น ในลกัษณะที่แตกต่างกนั สามารถแบ่งออกเพื่อใหเ้ห็นภาพไดอ้ย่างชดัเจนออกเป็น 5 กลุ่ม
หลกั ไดแ้ก่ 

 กลุ่มท่ี 1 กลุ่มท่ีมีการตกแต่งลกัษณะบาดแผลสด เช่น รอยกรีด รอยแทง การ
บาดเจ็บจากอุบัติเหตุ หรือบาดแผลจากการถูกเผาไหม้ การแต่งหน้าในกลุ่มนีม้ักมีการแต่งรอย
แผลให้มีลักษณะเป็นเส้นเฉียงทแยงมุม และเสน้นอน เกิดความรูส้ึกถึงการเคลื่อนไหวรวดเร็ว 
แหลมคม อันตราย มีการใชส้ีโทนรอ้น ซึ่งอยู่ในกลุ่มสีเหลือง, สม้, แดง, ม่วง, น า้ตาล และด า ช่วย
เพิ่มความรุนแรงของบาดแผล ผิวมีในลักษณะมันวาวของเลือดที่ไหลออกจากบาดแผล บริเวณ
รอบปากแผลส่วนใหญ่มีพืน้ผิวที่ไม่เรียบเนียนที่เกิดจากการฉีดขาดของบาดแผล มีการใชส้ีอ่อน
และสีเขม้ ในการท าแสงและเงาให้กับบาดแผลเพื่อท าให้เกิดมิติ  และท าใหบ้าดแผลดูลึก และ
สมจริงมากยิ่งขึน้ มักพบการตกแต่งลักษณะนีจ้ากตัวละครแดง จากเรื่อง 9 วดั (2553), ตัวละคร
กลุ่มผีแอรโ์ฮสเตส จากเรื่อง 407 เที่ยวบินผี (2555), ตัวละครกลุ่มผีห่า จากเรื่องผีห่าอโยธยา 
(2558), ตวัละครเปรมิกา จากเรื่อง เปรมิกา ป่าราบ (2560) และตวัละครอศัวิน จากเรื่องขุนพนัธ ์2 
(2561) 

 กลุ่มท่ี 2 กลุ่มท่ีมีการตกแต่งลักษณะบาดแผลแห้ง ซึ่งเป็นบาดแผลที่เกิด
ขึน้มาเป็นระยะเวลานาน โดยยงัมีร่องรอยของบาดแผลเหลือไวอ้ยู่ ตวับาดแผลมีลกัษณะของการ
ใชเ้ป็นเสน้ที่ไม่เป็นระเบียบ ไม่เป็นเสน้ตรง ไขวไ้ปมา ที่ไม่สม ่าเสมอกนัทั่วบาดแผล ใหค้วามรูส้ึก
ไม่ต่อเนื่อง พืน้ผิวมีลักษณะแหง้หยาบดา้น ขรุขระ ผิวหนังหย่อนคลอ้ยไม่เต่งตึง บาดแผลแหง้มี
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ลกัษณะเป็นก้อนนูนขึน้จากผิวหนงั คลา้ยลกัษณะของแผลคีลอยด ์ไม่มีเลือดไหลจากบริเวณรอย
แผล ตวับาดแผลมกัเป็นสีอ่อน คลา้ยกบัสีเนือ้ของผิว สีที่ใชใ้นการตกแต่งรอยแผลแหง้ มกัเป็นอยู่
ในกลุ่มของสีเนือ้ (skin tone) โดยผสมกลุ่มสี แดง ม่วง น า้ตาล จากรอยแดงจากการอกัเสบของ
บาดแผล มีการใชส้ีอ่อน และสีเขม้ในการท าแสงเงาใหเ้กิดมิติ และท าใหร้อยแผลดนููนขึน้จากผิวดู
สมจริงมากยิ่งขึน้มกัพบการตกแต่งลกัษณะนีจ้ากตวัละครแดง จากเรื่อง 9วดั (2553), ตัวละครมะ
ขิ่น จากเรื่องลดัดาแลนด ์(2554) และตวัละครอศัวิน จากเรื่องขุนพนัธ2์ (2561) 

 กลุ่มท่ี 3 กลุ่มท่ีมีการตกแต่งเส้นเลือดให้มีลักษณะสมจริง มักมีลักษณะ
เป็นเสน้หยกัหรือเสน้ซิกแซก ใหค้วามรูส้ึกเคลื่อนไหวอย่างเป็นจงัหวะเหมือนการเตน้ของชีพจร มี
การใชส้ีที่สดใส ในกลุ่มสีเหลือง เขียว แดง และม่วง ซึ่งเป็นสีของเสน้เลือดมนุษย์ มีพืน้ผิวที่นูนขึน้
ของเสน้เลือดขึน้จากผิวหนงัเล็กนอ้ย และมีบางส่วนที่เป็นพืน้ผิวที่ราบเรียบจากการที่เสน้เลือดอยู่
ใตผ้ิวหนัง มีการใชส้ีอ่อนและสีเขม้ในการตัดขอบเสน้เลือด ท าใหเ้สน้เลือดดูนูนมีมิติ และความ
สมจริงมากยิ่งขึน้ มกัพบการตกแต่งเสน้เลือดจากตวัละครผีห่า จากเรื่อง ผีห่าอโยธยา (2558), ตัว
ละครเปรมิกา จากเรื่องเปรมิกาป่าราบ (2560) และตวัละครสาย จากเรื่องแสงกระสือ (2563) 

 กลุ่มท่ี 4 กลุ่มท่ีมีการตกแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณต์ัวละครให้เป็นผี แบ่งได้
เป็น 2 กลุ่มย่อย กลุ่มแรก มกัอยู่ในรูปลกัษณข์องใบหนา้ และสีผิวที่ขาวซีด ดว้ยการตกแต่งโทนสี
อ่อน อย่างสีเนื ้อ เทา และขาว ให้ความรูส้ึกไรช้ีวิตจิตใจ ดูเป็นอมนุษย์ มีบาดแผลฉกรรจต์าม
ใบหนา้และร่างกาย มีการตกแต่งโดยใชล้กัษณะของกลุ่มบาดแผลแหง้ และบาดแผลสดร่วมดว้ย 
พืน้ผิวของตัวละครแหง้กระดา้น ไม่เรียบเนียน เหมือนผิวของมนุษย์ มีการใชแ้สงและเงา ดว้ยสี
อ่อนและสีเขม้เพื่อสรา้งมิติใหใ้บหนา้ดูซูบโทรมลง มกัพบการแต่งลักษณะนีจ้ากตัวละครทองสุก 
จากเรื่อง ทองสุก13 (2556), ตัวละครเปรมิกา จากเรื่องเปรมิกา ป่าราบ (2560) และตัวละครสาย 
จากเรื่องแสงกระสือ (2563) ในกลุ่มท่ีสอง มักอยู่ในรูปลักษณ์ที่มีใบหนา้เละเทะ สยดสยอง จน
แทบจ าเคา้โครงเดิมของใบหนา้ที่แทจ้ริงไม่ได ้ราวกบัเป็นอสรูกาย ตามใบหนา้ และร่างกายเต็มไป
ดว้ยบาดแผลฉกรรจ ์ที่มีการตกแต่งโดยใชล้กัษณะของกลุ่มบาดแผลแหง้ และบาดแผลสดร่วมดว้ย 
มกัพบว่ามีการแต่งผิวหนงัใหด้มูีการฉีดขาด จนเห็นเสน้ที่เรียงกนัเป็นเสน้ของกลา้มเนือ้สีแดงสด ดู
น่ากลัว และสยดสยอง มีการใชแ้สงและเงา ในการตกแต่งเสน้ของกลา้มเนือ้ใหดู้มีมิติเสน้ชัดเจน 
สมจริง มกัพบการแต่งลกัษณะนีจ้ากตวัละครแดง จากเรื่อง 9วดั (2553), ตัวละครกลุ่มผีแอร ์จาก
เรื่อง 407 เที่ยวบินผี (2555) และทองสุก จากเรื่องทองสกุ13 (2556) โดยทั้งสองกลุ่มย่อย มกัพบ
จุดเด่นที่คล้ายคลึงกัน ตัวละครมีดวงตาเป็นสีขาวขุ่น และมีเสน้เลือดกระจายตามใบหน้าและ
ร่างกาย 
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  กลุ่มท่ี 5 กลุ่มท่ีมีการตกแต่งเพื่อเปลี่ยนรูปลักษณ์ตัวละครให้กลายเป็น
แบบอ่ืน เช่น การตกแต่งเพื่อปลอมแปลงรูปร่างหนา้ตา หรือเพื่อการสรา้งรูปร่างหนา้ที่คลา้ยเดิม
อย่างการท าหุ่นขีผ้ึง้ มกัพบว่า มีการใชโ้ทนสีเขม้อย่างสีน า้ตาล และด า มาใชใ้นการตกแต่งสีผิวให้
ดเูขม้ขึน้ไปจากสีผิวเดิมของตวัละคร ใหค้วามรูส้ึกถึงการปกปิด ไม่สว่างสดใส มีการใชเ้สน้โคง้ ใน
การสรา้งทิศทางของเสน้ผม หนวด และเคราบนใบหนา้ เพื่อสรา้งลักษณะของหนา้ตาใหต้่างไป
จากเดิม มกัมีพืน้ผิวที่เรียบเนียน มีการใชแ้สงและเงาในการสรา้งกรอบของใบหนา้เพื่อให้ตวัละคร
ดเูปลี่ยนแปลงไปจากเดิม ทั้งท าใหด้โูทรมลง หรือดุดนัขึน้ ซึ่งมีจุดเด่นคือการใชห้นวด, เครา, ผม
ปลอมในการตกแต่งเพื่อปลอมแปลงรูปร่างหนา้ตา มักพบในการแต่งตัวละครประภพ จากเรื่อง
หอ้งหุ่น (2557) และตวัละครขุนพนัธ ์จากเรื่องขุนพนัธ1์ (2559) 

 
 2.4 ปัญหาท่ีพบในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ 

  จากการสัมภาษณ์นักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ ท าให้พบว่า ในการ
ท างานสามารถมีปัญหาเกิดขึน้ไดต้ลอดเวลา ท าใหน้กัออกแบบการแต่งหนา้ตอ้งเป็นคนที่สามารถ
แก้ปัญหาเฉพาะหนา้ไดท้ันท่วงที แต่ทั้งนีไ้ดม้ีการรวบรวมปัญหาหลัก ๆ ที่มีการพบเจอไดใ้นการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษของตวัละครในภาพยนตรไ์ทย ที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์
สาขา เทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม ในช่วงระหว่างปี พ.ศ. 2553-2563 และเรียงออกเป็น
สถิติตามตาราง ดงันี ้
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ตาราง 15 ปัญหาที่พบในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 

 ที่มา : ผูวิ้จยั 

อันดับท่ี 1 ระยะเวลาในการท างานท่ีจ ากัด เป็นปัญหาที่พบมากที่สุดในการท างาน
ของนกัออกแบบการแต่งหนา้ จ านวน 5 เรื่อง จากภาพยนตรท์ัง้ 10 เรื่อง ไดแ้ก่ ทองสกุ13, หอ้งหุ่น
, ขุนพนัธ1์, ขุนพนัธ2์ และ แสงกระสือ 

อันดับท่ี 2 ปัญหาด้านสภาพอากาศท่ีร้อนจัด  ส่งผลใหช้ิน้งานหลดุจากตัวแสดงบ่อย 
จ านวน  4 เรื่อง ไดแ้ก่ 9วดั, ลดัดาแลนด,์ 407เที่ยวบินผี และทองสกุ13 รวมถึง  

อันดับท่ี 2 (ร่วม) งบประมาณในการท างานท่ีมีอยู่อย่างจ ากัด จ านวน 4 เรื่อง ไดแ้ก่ 
9วดั, หอ้งหุ่น, ผีห่าอโยธยา และแสงกระสือ 

อันดับท่ี 3 การเพิ่มฉากในการถ่ายท ากะทันหัน ท าใหน้ักออกแบบการแต่งหนา้ตอ้งมี
การท าชิน้งานเพิ่มขึน้ โดยอยู่นอกเหนือจากการวางแผนในการท างานและอุปกรณ์ที่เตรียมมา
อย่างจ ากดั จ านวน 3 เรื่อง ไดแ้ก่ 9วดั, ขุนพนัธ1์ และขุนพนัธ ์2 

 
ตัวละคร 

 
ปัญหาท่ีพบในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ 

 
สภาพอากาศท่ี

ร้อนจัด 

 
ระยะเวลาในการ
ท างานท่ีจ ากัด 

 
การเพิ่มฉากถ่าย
ท ากระทันหัน 

 
งบประมาณในการ
ท างานท่ีจ ากัด 

 
ความต่อเน่ือง
ของชิน้งาน 

แดง ✓  ✓ ✓  

มะขิ่น ✓     

แอรโ์ฮสเตส ✓     

ทองสุก ✓ ✓    

ประภพ  ✓  ✓  

ผีห่า    ✓  

ขุนพนัธ์  ✓ ✓   

เปรมิกา     ✓ 
อศัวิน  ✓ ✓   

สาย    ✓  
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อันดับท่ี 4 ปัญหาด้านความไม่ต่อเน่ืองของชิน้งาน อันเกิดจากการแต่งดว้ยเทคนิค
พิเศษที่ต่างจากชิน้ก่อนหนา้ที่เคยแต่งไว ้ท าใหเ้กิดความแตกต่างและไม่ต่อเนื่องของภาพในการ
ถ่ายท า ไดแ้ก่ ภาพยนตรเ์รื่อง เปรมิกา ป่าราบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

บทท่ี 5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การศึกษาเรื่อง การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ : กรณีศึกษาภาพยนตรไ์ทยที่ได้รับรางวัล

ภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์ผูวิ้จยัไดท้ าการศึกษาแนวคิด และรูปแบบในการแต่งหนา้เทคนิค
พิเศษ จากผลงานภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณหงส ์สาขาเทคนิคการ
แต่งหนา้ยอดเยี่ยม โดยผูวิ้จัยไดพ้ิจารณาคัดเลือกภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวัล ในช่วงระหว่างปี 
พ.ศ. 2553-2563 จ านวนทั้งสิน้ 10 เรื่อง เพื่อศึกษาวิเคราะห ์ร่วมกับการสัมภาษณ์นักออกแบบ
การแต่งหนา้ จ านวน 7 คน สามารถสรุปผลการวิจยั แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ ส่วนที่ 1 แนวคิด
การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ  และส่วนที่ 2 รูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ดงัต่อไปนี ้
 
สรุปผลการวิจัย 
ส่วนท่ี 1 แนวคิดการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ 

การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษตัวละคร จากขอ้มลูที่ไดจ้ากการสัมภาษณ ์พบว่า มีกระบวนการ
เริ่มจากการพดูคยุกบัผูก้  ากบัการแสดง (Director) ที่เป็นคนก าหนดทิศทางในการแต่งหนา้เทคนิค
พิเศษให้ตัวละครในภาพยนตร์ ซึ่งแนวคิดในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษของนักออกแบบการ
แต่งหนา้ เกิดจากการวิเคราะหบ์ทภาพยนตร ์และตวัละครที่ตอ้งมีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษเป็น
หลกั  

จากการศึกษาบทภาพยนตรต์ามแนวคิดของตระกูลภาพยนตร ์(Genre) โดยพิจารณาจาก
ส่วนประกอบหลัก 3 อย่าง ไดแ้ก่ รูปแบบ ฉาก และอารมณ์ พบว่า ภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวัล
สพุรรณหงส ์สาขาเทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยมในช่วงปี พ.ศ. 2553-2563 อยู่ในภาพยนตร์
ตระกูลสยองขวญั (Horror) เป็นหลัก โครงเรื่องส่วนใหญ่เป็นการด าเนินเรื่องในยุคสมัยปัจจุบัน 
ผสานเทคนิครูปแบบการเล่าเรื่องที่เชื่อมโยงตวับททั้งในช่วงเวลาอดีต และปัจจุบัน มีการน าเสนอ
บรรยากาศในช่วงเวลากลางคืน รวมถึงการใชค้ติความเชื่อเกี่ยวกับกฎแห่งกรรม ต านานโบราณ
ของไทย และโรคระบาดที่เกิดขึน้ในประวัติศาสตร ์มาสรา้งเป็นเรื่องราว ฉากส่วนใหญ่มีการ
เลือกใชส้ถานที่ที่จ  ากดับริเวณ เป็นพืน้ที่ห่างไกลจากตวัเมือง โดยตัวละครมกัหนีจากการไล่ล่าใน
พื ้นที่ดังกล่าว ได้แก่ ฉากบนเครื่องบิน , โรงแรมในป่าลึก , บนเกาะร้าง, ในหมู่บ้านห่างไกล 
นอกจากนี ้ลักษณะของตวัละครกบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ส่วนใหญ่ส่งผลต่อการสรา้งอารมณ ์
เพื่อใหผู้ช้มรูส้ึกหวาดกลวัตื่นตระหนกตกใจ และสยองขวญั 
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จากการศึกษาวิเคราะหต์วัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ดว้ยแนวคิดการสรา้งตวัละคร 
ทัง้ในดา้นกายภาพ สังคม และจิตวิทยา พบว่า ตัวละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ ส่วนใหญ่
เป็นตวัละครที่ถูกกดขี่ข่มเหง และถูกท ารา้ยร่างกายจนเสียชีวิต ลว้นเป็นตวัละครที่มีอายุไม่เกิน 20 
ปี โดยเป็นบุคคลที่ไม่ถูกยอมรบัในสังคม บา้งเป็นคนชายขอบ บา้งเป็นคนต่างดา้ว ท าใหเ้มื่อตาย
ลง ตวัละครเหล่านัน้ไดก้ลายเป็นวิญญาณที่มีความอาฆาตแคน้ แสดงตนในรูปลกัษณ์ลกัษณะที่
คลา้ยคลึงกัน คือมีสีผิวที่ซีด นัยนต์าดุรา้ยแข็งกรา้ว มกัแสดงอารมณ์ที่โกรธแคน้ ดุดนั ออกมาให้
เห็น สวมใส่เสือ้ผา้ที่มีคราบเลือดติดอยู่ ตามร่างกายมีบาดแผลจากการเสียชีวิต ในรูปลักษณ์ที่ดู
น่ากลวั สยดสยอง 

นอกจากนี้ แนวคิดในการออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ ยังเกิดจากการหาข้อมูล
เพิ่มเติมเพื่อใชเ้ป็นภาพอา้งอิง ทัง้จากต านานความเชื่อ และจากขอ้มลูประวตัิศาสตร ์รวมถึงมีการ
ใชป้ระสบการณแ์ละจินตนาการของนักออกแบบการแต่งหนา้ เพื่อหาวิธีแต่งหนา้เทคนิคพิเศษให้
เหมาะสมกบับทบาทของตวัละคร 
 
ส่วนท่ี 2 รูปแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ 

รูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ  จากการศึกษาวิเคราะหภ์าพตัวละครที่มีการแต่งหน้า
เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการด าเนินเรื่องจากภาพยนตรไ์ทย ร่วมกับการสัมภาษณ์นัก
ออกแบบการแต่งหนา้ ที่ไดร้บัรางวัลภาพยนตรแ์ห่งชาติ สพุรรณหงส ์ส่วนใหญ่เป็นการแต่งหนา้
เพื่อเปลี่ยนรูปลกัษณต์วัละครใหก้ลายเป็นผีที่มีบาดแผลตามร่างกาย พบไดม้ากที่สดุในภาพยนตร์
ไทยที่ได้รบัรางวัลสุพรรณหงส์ สาขาเทคนิคพิเศษการแต่งหน้ายอดเยี่ยมจ านวน 7 เรื่อง จาก
ภาพยนตรท์ัง้หมด 10 เรื่อง 

โดยกระบวนการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษตัวละคร จากข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์นัก
ออกแบบการแต่งหนา้ พบว่า มีขัน้ตอนในกระบวนการแต่งแบ่งออกเป็น 4 ขัน้ตอน ดงันี ้ 

1) การสรา้งชิน้เนือ้เทียม เพื่อใชส้  าหรบัการตกแต่งบาดแผลในลกัษณะที่ต่างกนั  
เทคนิคที่นกัออกแบบการแต่งหนา้ใชใ้นการแต่ง สามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ การแต่ง
ดว้ยเทคนิคพิเศษลงบนผิวของนักแสดงดว้ยซิลิโคนส าหรบัการแต่งเทคนิคพิเศษโดยเฉพาะ และ 
การแต่งดว้ยเทคนิคการท าชิน้เนือ้เทียม (Prosthetic) 

2) การลงสีชิน้เนือ้ เมื่ออยู่บนตวัของนกัแสดง ส่วนใหญ่มีการใช ้สีแอลกอฮอล ์ 
(Alcohol Palettes) ซึ่งเป็นสีที่ใชใ้นการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษโดยเฉพาะ ซึ่งในการแต่งหน้าตัว
ละครจากภาพยนตรบ์างเรื่อง มีการใชเ้ครื่องส าอางประเภทครีม ประเภทฝุ่ น และสีเชือ้น า้มัน เป็น
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การใช้อุปกรณ์แบบ Mix Method ผสมกับการใช้สีแอลกอฮอล์ (Alcohol Palettes) เพื่อเพิ่มมิติ
น า้หนกัสีของชิน้งานตวัละคร 

3) การใชเ้ลือดปลอมในการตกแต่งบาดแผล มีการเลือกใชเ้ลือดปลอมใน 
ลักษณะที่แบ่งเป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ 1) เลือดปลอมน าเขา้จากต่างประเทศที่มีราคาค่อนขา้งสูง 
และไดร้บัการยอมรบัในระดับสากล มีความปลอดภยัต่อผิวของนักแสดง สามารถลา้งออกได ้โดย
ที่ไม่หลงเหลือสีแดงไวต้ามผิว และเสือ้ผา้ของนักแสดง 2) เลือดปลอมที่มีการผลิตขึน้มาเองดว้ย
สตูรตามแต่ละบุคคล ที่ผสมประเภทของเลือดไดห้ลากหลายโดยใชต้น้ทุนในการผลิตต ่า สามารถ
ผลิตเพื่อใชไ้ดใ้นปริมาณมาก แต่เลือดปลอมที่ผลิตขึน้เอง ยงัหลงเหลือสีแดงบนผิวหนงั และเสือ้ผา้
ของนกัแสดงอยู่เสมอ 

4) การตกแต่งดว้ยอปุกรณเ์สริม ส่วนใหญ่มีการใชเ้ลนสเ์สริม (Contact lens)  
ในการเปลี่ยนสีนัยนต์าใหก้ับนักแสดง นอกจากนี ้มีการใชวิ้กผมปลอม หนวดปลอม เคราปลอม 
และเล็บปลอมเพื่อใชใ้นการตกแต่งตวัละครร่วมดว้ย 

จากการศึกษาวิเคราะหภ์าพตัวละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษที่มีบทบาทน าในการ
ด าเนินเรื่องจากภาพยนตรไ์ทย ที่ได้รบัรางวัลภาพยนตรแ์ห่งชาติ  สุพรรณหงส์ พบว่า มีการใช้
ทฤษฎีองค์ประกอบทางศิลป์ในการแต่งหน้าตัวละครในแต่ละประเภท โดยพิจารณาจาก 5 
ประเด็น ไดแ้ก่ 1) การใชเ้สน้ ส่วนใหญ่ใชก้ าหนดทิศทางของการแต่ง ประเภทบาดแผลลักษณะ
ต่าง ๆ ได้แก่ เส้นตรงในแนวระนาบ (Horizontal Line) เส้นตรงในแนวเฉียง (Diagonal Line) 
เสน้ประ (Dashed Line) เสน้หยัก หรือเสน้ซิกแซก (Zigzag Line) และเสน้โคง้ (Curve Line) 2) 
การใชส้ี ใชก้ลุ่มสีวรรณะรอ้นเป็นส่วนใหญ่ โดยเฉพาะสีแดง ซึ่งเป็นสีที่ใชใ้นการตกแต่งบาดแผล
เป็นหลัก และมีการใชก้ลุ่มโทนสีผิว (Skin tone) ตกแต่งใหใ้กลเ้คียงกับสีผิวในเปอรเ์ซ็นตท์ี่น้อย
กว่า 3) พืน้ผิว โดยส่วนใหญ่พบว่า มีการตกแต่งพืน้ผิวใหดู้หยาบดา้น ขรุขระ ไม่เรียบเนียนจากการ
ฉีกขาดบริเวณรอบบาดแผล 4) แสงและเงา โดยส่วนใหญ่มีการใชส้ีอ่อนและสีเขม้ ในการแต่งให้
เกิดแสงและเงา เพื่อท าให้การแต่งบาดแผลดูลึก หรือ นูนขึ ้นได้ รวมถึงใช้สร้างมิติในการ
เปลี่ยนแปลงรูปหนา้ของตวัละคร ใหด้ผูอมลง หรือดดูดุนัยิ่งขึน้ 5) จุดเด่น ส่วนใหญ่มีการแต่งหนา้
เทคนิคพิเศษ บริเวณใบหนา้ของตัวละคร โดยมักมีการแต่ง ดวงตาเป็นสีขาวขุ่น มีรอยแผลขนาด
ใหญ่ และ เสน้เลือดขึน้กระจายตามใบหนา้  

ปัญหาในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษตัวละคร จากข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์นัก
ออกแบบการแต่งหนา้ ผูวิ้จยัแบ่งออกเป็นประเด็น ดงันี ้1) ปัญหาในดา้นระยะเวลาในการท างานที่
จ ากัด ซึ่งปัญหาที่พบมากที่สุดในการท างานของนักออกแบบการแต่งหนา้ 2) ปัญหาดา้นสภาพ
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อากาศที่รอ้นจดั ส่งผลใหช้ิน้งานหลดุจากตวัแสดงบ่อย 3) ปัญหาดา้นงบประมาณในการท างานที่
มีอยู่อย่างจ ากัด 4) ปัญหาการเพิ่มฉากการถ่ายท าอย่างกะทันหัน และ 5) ปัญหาดา้นความไม่
ต่อเนื่องของชิน้งาน 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
ผูวิ้จยัไดด้  าเนินการอภิปรายผลการวิจยัโดยแบ่งออกเป็น 2 ประเด็น ดงันี ้

1. แนวคิดในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ  
 การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษตวัละคร มีกระบวนการเริ่มจากการพูดคุยกับผูก้  ากับการแสดง 

(Director) ที่ เป็นคนก าหนดทิศทางในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษให้ตัวละครในภาพยนตร ์
สอดคลอ้งกับ (ส าโรง, 2543) ที่ไดก้ล่าวถึงการท างานของนักออกแบบการแต่งหนา้ที่ตอ้งท างาน
ร่วมกับผูก้  ากับการแสดง และปรึกษาอย่างใกลช้ิดเมื่อมีปัญหา โดยผูก้  ากับการแสดงจะเป็นคน
ก าหนดแนวทางการแต่งหนา้ที่ตอ้งการทั้งหมด ซึ่งจากการศึกษาแนวคิดในการแต่งหนา้เทคนิค
พิเศษของนักออกแบบการแต่งหนา้ เกิดจากการอ่านบทภาพยนตร ์เพื่อวิเคราะหเ์หตุการณ์ และ
บุคลิกลักษณะของตัวละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยมีการหาขอ้มูลเพิ่มเติมเพื่อใชเ้ป็น
ภาพอา้งอิง ทั้งจากต านานความเชื่อ และจากขอ้มูลประวตัิศาสตร ์รวมถึงมีการใชป้ระสบการณ์
และจินตนาการของนักออกแบบการแต่งหนา้ เพื่อหาวิธีแต่งหน้าเทคนิคพิเศษใหเ้หมาะสมกับ
บทบาทของตัวละครนัน้ คลา้ยกบัที่ (พัชนี แสนไชย, 2560) ไดก้ล่าวว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ
ในงานภาพยนตรม์ีขึน้เพื่อความสมจริง จึงตอ้งศึกษาบทบาทของตัวละคร และลักษณะจ าเพาะ
ของผูแ้สดง เพื่อใหส้อดคลอ้งกบับทภาพยนตรท์ี่ผูส้รา้งไดต้ัง้ใจไว ้ซึ่งตอ้งวิเคราะหเ์หตกุารณใ์นบท
ภาพยนตร ์ว่าเกิดขึน้ในสมยัใด ส่ิงแวดลอ้มในสมยันัน้เป็นอย่างไร บุคลิกลกัษณะเป็นอย่างไร ทัง้นี ้
เพื่อหาวิธีก าหนดการแต่งหน้าเพื่อให้เหมาะสมกับบทของตัวละครได้อย่างถูกต้อง  อีกทั้ง ยัง
สอดคล้องกับ (กฤษดา ดาวแก้ว, 2558) ที่ได้กล่าวว่า ในการสื่อสารผ่านการแต่งหนา้ มีการใช้
กระบวนการความคิดสรา้งสรรค ์ซึ่งตอ้งมีการสรา้งแรงบันดาลใจ มีการคิดวิเคราะห ์ตีโจทยง์าน 
และสามารถน าประสบการณท์ี่มีมาประยุกตใ์ชไ้ดอ้ย่างเหมาะสม 

 การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ เป็นหนึ่งในองค์ประกอบส าคัญของอุตสาหกรรมภาพยนตร ์
(พฤทธ์ิ ศุภเศรษฐศิริ, 2554) ไดก้ล่าวว่า สามารพบเห็นการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษไดม้ากในทุก
ตระกูลของภาพยนตร ์ซึ่งแตกต่างจากผลการวิจยั ที่พบว่า การแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตร์
ไทยที่ไดร้บัรางวลัสพุรรณหงส ์ส่วนใหญ่อยู่ในภาพยนตรต์ระกูลสยองขวญั (Horror) เป็นหลกั โดย
ตวัละครมกัอยู่ในรูปลกัษณข์องผีที่มีความน่ากลวัและสยดสยอง สอดคลอ้งกบัที่ (McMinn, 2557) 
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ได้กล่าวว่าภาพยนตรส์ยองขวัญเป็นตระกูลภาพยนตรแ์รกที่มีการริเริ่มแต่งหน้าตัวละครด้วย
เทคนิคพิเศษ อีกทั้งในงานวิจัยชิน้นี ้พบว่า จากกลุ่มตวัอย่างภาพยนตรท์ี่ไดร้บัรางวัลทัง้ 10 เรื่อง  
ในส่วนของการเขียนโครงเรื่อง ส่วนใหญ่เป็นการเชื่อมโยงตวับทในช่วงเวลาอดีต และปัจจุบนั มัก
ด าเนินเรื่องราวในสถานที่ปิดตาย เป็นพืน้ที่ห่างไกลจากตวัเมือง ฉากในภาพยนตรม์กัมีการถ่ายท า
ในช่วงเวลากลางคืน ท าใหภ้าพยนตรค์่อนข้างมีบรรยากาศที่มืดครึม ตัวละครผี ส่วนใหญ่มัก
ออกมาใหเ้ห็นเพียงชั่วขณะ ดว้ยใบหนา้ที่เละ ดูสยดสยอง และหายตวัไปอย่างรวดเร็ว เพื่อท าให้
คนดูเกิดความตกใจกลัว สอดคล้องกับ  (Mee-Sook, 2548) ได้ท าการศึกษาภาพยนตรต์ระกูล
สยองขวญัในศตวรรษที่ 20 ซึ่งตัวละครถูกออกแบบมาใหม้ีลักษณะเพื่อสรา้งความหวาดกลัวให้
ผูช้ม โดยใชรู้ปลกัษณท์ีม่ีความน่าสะพรงึกลวัเชน่เดยีวกนั อีกทัง้ยงัพบว่ามีการใชค้ติความเชื่อเรื่อง
กฎแห่งกรรม และต านานของไทย มาสรา้งเป็นเรื่องราวที่เกิดขึน้ สอดคล้องกับ (ปุณญประภา, 
2555) ได้กล่าวว่า ตระกูลภาพยนตรส์ยองขวัญของไทย มีความสัมพันธ์กับการผลิตตามแบบ
ความเชื่อในสังคมไทย โดยส่งต่อความเชื่อเรื่องผีผ่านภาพยนตรส์ยองขวญั มีทัง้ความเชื่อในเรื่อง
การมีตัวตนจริงของผี ความเชื่อว่าผีตอ้งมีความน่ากลวั ผีตอ้งมีความสัมพนัธก์ับคน รวมถึงความ
เชื่อในเรื่องกฎแห่งกรรม ซึ่งตระกูลสยองขวญัไดเ้ขา้มามีบทบาทกับการก าหนดแนวทางการสรา้ง
ภาพยนตรใ์นปัจจุบัน เพื่อตอบสนองต่อความตอ้งการของกลุ่มผูช้ม ทัง้ยงัส่งเสริมต่อมลูค่าเพิ่มใน
ตลาดอตุสาหกรรมภาพยนตรไ์ทยต่อไป  

 นอกจากนี ้ปรากฏการณต์ลาดภาพยนตรใ์นกลุ่มอาเซียน ภาพยนตรส์ยองขวญัค่อนขา้งมี
บทบาท และไดร้บัความนิยมเป็นอย่างสูง กรมศิลปากร (บวรศักดิ์, 2566) ไดพู้ดถึงความส าคัญ
ของภาพยนตรส์ยองขวญัในอตุสาหกรรมภาพยนตรไ์ทยในปัจจุบนั โดยภาพยนตรไ์ทยเรื่อง ลดัดา
แลนด ์(2554) และภาพยนตรไ์ทยเรื่อง แสงกระสือ (2562) ซึ่งเป็นกลุ่มตวัอย่างในงานวิจยัครัง้นี ้มี
กระแสการตอบรบัที่ดีจากกลุ่มผูช้ม และมองว่าจะเป็น “ซอฟต ์พาวเวอร”์ อย่างหนึ่งของประเทศ
ไทย ถูกเลือกใหเ้ป็นภาพยนตรไ์ทยแนวสยองขวญั ที่ส่งออกไปขายยังต่างประเทศในแถบอาเซียน 
และอีกหลายประเทศ แสดงให้เห็นถึงศักยภาพด้านหนึ่งของบุคลากรกับผลงานการแต่งหน้า
เทคนิคพิเศษ รวมถึงภาพยนตรไ์ทยกับการประสบความส าเร็จในดา้นรายได้ และคุณภาพของ
ผลงาน ด้วยการไดร้บัรางวัลต่าง ๆ มากมาย แสดงใหเ้ห็นว่า ภาพยนตรไ์ทยทั้ง 2 เรื่องดังกล่าว 
ยังคงถูกผลิตซ า้ และพัฒนาต่อไปภายใต้ความเป็นภาพยนตรส์ยองขวัญ ซึ่งเอือ้ต่อการสร้าง
คาแรคเตอรต์ัวละคร ตามที่ ปรวนั (2556) ไดก้ล่าวถึงแนวคิดการศึกษาตวัละครของ Lajos  Egri 
ที่มีการวิเคราะหใ์นดา้นกายภาพ สงัคม และจิตวิทยา สามารถสะทอ้นสงัคมและวฒันธรรมไทยได้
อย่างชดัเจน สอดคลอ้งกบั ผลการวิจยัที่พบว่า ตวัละครส่วนใหญ่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษใหอ้ยู่
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ในรูปลักษณ์ของผี ที่มีการตกแต่งใหเ้ห็นถึงร่องรอยบาดแผลตามร่างกาย จากการถูกท ารา้ยจน
เสียชีวิต สะทอ้นถึงความเหลื่อมล า้ทางสังคม การถูกกดขี่ข่มเหงของผูม้ีอ านาจเหนือกว่า โดยตัว
ละครเหล่านั้นกลายเป็นผีที่มีความอาฆาตแค้น และกลับมาแก้แค้นในรูปลักษณ์ที่ดูน่ากลัว มี
ความคลา้ยกบั นริสร เติมชัยธนโชติ (2561) ที่ไดก้ล่าวถึงภาพยนตรไ์ทยในช่วง พ.ศ. 2550-2559 
ที่มีการสะทอ้นใหเ้ห็นถึงประเด็นดา้นความเหลื่อมล า้ทางสงัคมเช่นเดียวกนั  

 เมื่อพิจารณาถึงลกัษณะของตัวละคร ผูวิ้จัยพบว่าโลกที่ถูกประกอบสรา้งผ่านภาพยนตร ์
ไม่ว่าจะเป็นภาพยนตรท์ี่อยู่ในตระกูลใดก็ตาม กับโลกแห่งความเป็นจริง มีความคลา้ยคลึงกัน ซึ่ง
ถูกถ่ายทอดผ่านการแต่งหนา้ตวัละครโดยเฉพาะการแต่งรอยบาดแผล ที่มีการแต่งใหส้อดคลอ้งกบั
ลกัษณะบาดแผลที่เห็นไดใ้นโลกแห่งความเป็นจริงอยู่เสมอ สอดคลอ้งกบั กฤษณ ์ค านนท ์(2548) 
ไดก้ล่าวว่า การแต่งหน้าตัวละคร ท าหน้าสื่อความหมาย และสะท้อนสภาพความเป็นจริงของ
มนุษยใ์นสังคม ผ่านการน าเสนอของสื่อ รวมถึงเป็นการเสริมสรา้งใหต้วัละครมีลักษณะที่เป็นไป
ตามบทบาทของเรื่องได้อย่างชัดเจนขึน้  เพราะฉะนั้น การแต่งหน้าตัวละครด้วยเทคนิคพิเศษ 
สามารถบ่งบอกถึงที่มาของตวัละครอีกทัง้ยงัช่วยผูช้มเกิดความเชื่อไปกบัตัวละครที่มีการแต่งหนา้
เทคนิคพิเศษในภาพยนตรม์ากยิ่งขึน้ 
 

2. รูปแบบในการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ 
 ภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวลัภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณหงส ์ในช่วงพ.ศ. 2553 – 2563 

สะทอ้นใหเ้ห็นถึงรูปแบบในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยเป็นการเปลี่ยนรูปลักษณ์ตวัละครจาก
มนุษยใ์หก้ลายเป็นผีที่มีบาดแผลตามร่างกาย ซึ่งพบรูปแบบนีม้ากที่สุดในกลุ่มภาพยนตรต์ระกูล
สยองขวัญ (Horror) ส่วนใหญ่มีการน าเสนอตัวละครที่ถูกท ารา้ยร่างกาย ผ่านการตกแต่งดว้ย
เทคนิคพิเศษให้กับตัวละครแบบเต็มตัว ที่มักมีรูปแบบการแต่งหนา้ดว้ยการใชเ้ทคนิคสรา้งรอย
บาดแผลในลักษณะต่างๆ ทั้งบาดแผลสด และรอยแผลแห้ง ตามใบหน้าและร่างกายของผี 
สอดคลอ้งกบัที่ (พฤทธ์ิ ศภุเศรษฐศิริ, 2554) กล่าวว่า การแต่งบาดแผล นบัเป็นกลวิธีที่ขาดไม่ได้
ส าหรบัการแต่งหนา้ในงานภาพยนตร ์ซึ่งมิไดส้รา้งภาพลักษณ์แค่บนใบหนา้เท่านัน้ แต่รวมไปถึง
การสรา้งในบริเวณอ่ืน ๆ บนล าตัวของนักแสดงได ้ทั้งยังมิไดจ้ ากัดเฉพาะลักษณะของแผล อาจ
รวมไปถึงรูปแบบของรอยฟกช า้ รอยแผลเป็น รอยถลอกอีกดว้ย  

 ในส่วนของกระบวนการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษตวัละคร เริ่มจากการท าชิน้เนือ้เทียมส าหรบั
การตกแต่งรอยบาดแผลลักษณะต่าง ๆ โดยมีการใชเ้ทคนิคหลัก 2 ประเภท ไดแ้ก่ 1) การแต่งลง
บนผิวของนักแสดงไดท้ันที ที่มักใชซ้ิลิโคนส าหรบัการแต่งเทคนิคพิเศษโดยเฉพาะ ในการสรา้ง
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บาดแผลปลอมที่มีขนาดเล็ก ซึ่งแตกต่างจากการใชอุ้ปกรณ์ในการสรา้งรอยแผลที่ (พฤทธ์ิ ศุภ
เศรษฐศิริ, 2554) ไดก้ล่าวว่า มีการใชอุ้ปกรณ์อย่าง wax หรือ putty ในการสรา้งพืน้ที่และมิติของ
รอยแผล รวมถึงใชน้ ้ายางพาราเพื่อท าใหบ้าดแผลมีลักษณะเป็นแนวยาว ถือว่าเป็นเทคนิคอีก
อย่างหนึ่งในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษไดเ้ช่นกนั และ 2) เทคนิคการท าชิน้เนือ้เทียม (Prosthetic) 
ที่มักใชส้  าหรบัการเปลี่ยนรูปลกัษณข์องตัวละครใหต้่างจากเดิมตามจินตนาการของผูส้รา้งอย่าง
ไม่มีข้อจ ากัด มีขั้นตอนที่ซับซ้อน ต้องใช้เวลาและความช านาญในการท าเทคนิคดังกล่าว 
เช่นเดียวกบัที่ (ศักดิ์ธรรมเจริญ, 2561) ไดใ้หค้  านิยาม ชิน้เนือ้เทียม (Prosthetic) ว่าเป็นอปุกรณ์
เทียมที่ใชก้บัร่างกาย เช่น แขนขาเทียม ลกูตาเทียม เป็นตน้ โดยมีขัน้ตอนที่ตอ้งใชห้ลายศาสตรเ์ขา้
มาช่วย ตั้งแต่การป้ัน การท าแม่พิมพ ์การหล่อชิน้เนือ้ การติดแต่งท าสี ไปจนถึงการลา้งและถอด
ชิน้เนือ้ออก โดยพบว่า ภาพยนตรท์ี่ออกฉายในช่วงปี พ.ศ. 2553-2556 นกัออกแบบการแต่งหนา้มี
การใชโ้ฟมยางพาราที่เป็นของเกษตรกรไทย มาหล่อดว้ยเทคนิคการท าชิน้เนื ้อเทียม เนื่องจาก
ในช่วงสมยันั้นการใชซ้ิลิโคนยงัไม่แพร่หลาย และไดร้บัความนิยมเทียบเท่ากบัปัจจุบนั ซึ่งหลงัจาก
ภาพยนตรเ์รื่อง ห้องหุ่น (2557) เป็นตน้ไป พบว่ามีการเปลี่ยนไปใช้ยางซิลิโคนที่น าเขา้มาจาก
ต่างประเทศ ในการหล่อชิน้เนือ้แทน เพราะมีความคลา้ยกบัผิวของมนุษยม์ากกว่า โดยขัน้ตอนใน
การท าชิน้เนือ้เทียม ยังคงเป็นขัน้ตอนแบบเดียวกบัที่มีมาตัง้แต่อดีต แตกต่างเพียงแค่อปุกรณ์ที่มี
การพฒันาเพื่อท าใหช้ิน้งานดูสมจริงมากยิ่งขึน้ สอดคลอ้งกบัที่ (McMinn, 2557) ไดก้ล่าวว่า การ
แต่งหน้าเทคนิคพิ เศษในภาพยนตร์เรื่อง Star Trek (1966) มีการใช้เทคนิคชิ ้นเนื ้อเทียม 
(Prosthetic) ในการสร้างหูปลอมให้กับตัวละครต่างดาวอย่าง Mr. Spock ท าให้ยกระดับ
ความสามารถใหก้ับวงการการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษได้ในช่วงเวลานั้น  ซึ่งในปัจจุบัน ไดม้ีการ
พฒันาเทคนิคและอปุกรณอ์อกมาใหม่อยู่เสมอ เพื่อช่วยสรา้งความสมจริงใหก้บัตวัละคร ท าใหน้ัก
ออกแบบการแต่งหนา้ไดร้บัการยอมรบัในวงการภาพยนตรโ์ดยการไดร้บัรางวลัต่าง ๆ ในสาขาการ
แต่งหน้าดว้ยเทคนิคพิเศษ สอดคลอ้งกับที่ Key (2560) ได้กล่าวว่า วงการการแต่งหน้าเทคนิค
พิเศษกา้วหนา้ไปอย่างมาก มีการพฒันาไปพรอ้มกบัความละเอียดของกลอ้งถ่ายภาพยนตร ์ดงันัน้ 
นักออกแบบการแต่งหน้าจึงตอ้งพัฒนาเทคนิคในการแต่งหน้าร่วมกับผลิตภัณฑเ์ครื่องส าอางที่
ผลิตออกมาใหม่อยู่เสมอ 

 จากกระบวนการและเทคนิคที่กล่าวมาขา้งตน้ ส่งผลใหเ้กิดเป็นภาพตัวแทน และภาพจ า
ของตัวละครผีในภาพยนตรไ์ทยสยองขวญั ท าใหเ้กิดความนิยมจากทั้งกลุ่มผูส้รา้งงาน และกลุ่ม
ผูช้มในตลาดอตุสาหกรรมภาพยนตรไ์ทย ซึ่งสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ (Burton, 2545) ไดก้ล่าวว่า 
การผลิตซ า้ภาพตัวละครผ่านการแต่งหน้าที่ถูกน าเสนอซ า้ในสื่อเป็นระยะเวลานาน  เป็นภาพ
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ตายตัว (Stereotyping) ที่ท าใหร้ะลึกไดถ้ึงคุณลักษณะ หรือบุคลิกลักษณะที่เป็นประจ าอันโดด
เด่นของกลุ่มนั้น ๆ ได้ รวมถึง การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ ในการสรา้งรอยบาดแผล (cuts) บน
ใบหนา้ เพื่อสรา้งความสยดสยอง เป็นการเชื่อมโยงตัวบทหรือ สมัพันธบท (Intertextuality) กับ
ภาพใบหนา้ของผูป้ระสบอบุตัิเหตจุากการต่อสู ้ต่อยตี การถูกความรอ้นลวก การถูกของมีคม และ
การถูกระเบิด ซึ่งปรากฏใหเ้ห็นเป็นภาพตวัแทน (Representation) ไดจ้ากสื่อภาพยนตร ์

 นอกจากนีรู้ปแบบกบักระบวนการในการแต่งหนา้ ไดม้ีการน าหลกัองคป์ระกอบทางศิลป์
มาใชใ้นการสรา้งสรรคช์ิน้งาน ไดแ้ก่ เสน้ โทนสี ลกัษณะพืน้ผิว แสงเงา และจุดเด่น ซึ่งประยุกตใ์ช้
กับรูปแบบการแต่งหน้าของตัวละครที่แตกต่างกันไป ตามแต่ละประเภทในการแต่งหน้า โดย
เสริมสรา้งบุคลิกลักษณะของตัวละครผีให้มีความสมจริง ซึ่งแตกต่างจากงานวิจัยของ ปิลันลน ์
(2564) ที่ไดม้ีการใชอ้งคป์ระกอบศิลป์พืน้ฐานทัง้หมดไดแ้ก่ จุด เสน้ รูปร่าง รูปทรง สี ค่าน า้หนัก 
พืน้ผิว และพืน้ที่ มาใช้ในการจัดวางและออกแบบ โดยที่มีพืน้ฐานจากการวิเคราะห์ผ่าน บท
ภาพยนตร ์เช่นเดียวกัน นอกเหนือจากนั้นยังสอดคลอ้งกับ (ค านนท,์ 2566) ไดก้ล่าวว่า การน า
องค์ประกอบทางศิลป์ เข้ามาใช้ในการแต่งหน้าสามารถช่วยสื่อความหมายได้เพิ่มขึ ้นทั้ง
ความหมายโดยตรง และความหมายเชิงสญัญะ  

 ทัง้นี ้ช่างแต่งหนา้ในอุตสาหกรรมภาพยนตรไ์ทยมีการพัฒนา และยกระดับฝีมือบุคลากร
ด้านดังกล่าว ให้มีศักยภาพและคุณภาพผลงานที่มีมาตรฐานเทียมเท่าระดับ ฮอลลีวูด 
(Hollywood) นอกจากนี ้ยังคงมีตัวแปรต่าง ๆ ซึ่งส่งผลกระทบต่อรูปแบบการแต่งหนา้เทคนิค
พิเศษ ไดแ้ก่ ดา้นของระยะเวลาในการท างานที่จ ากัด โดยพบว่าเป็นปัญหาหลกั ในการแต่งหนา้
เทคนิคพิเศษของวงการอุตสาหกรรมภาพยนตรไ์ทย ดา้นสภาพอากาศที่รอ้นจัดของพืน้ที่ในการ
ถ่ายท าภาพยนตร ์ส่งผลใหเ้กิดปัญหา อาทิเช่น ปัญหาการท าชิน้งานที่ติดลงบนผิวของนักแสดง
หลดุออกบ่อยครัง้ หรือในดา้นของงบประมาณที่จ ากดัในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ โดยส่วนมากมี
การน าเขา้จากต่างประเทศซึ่งมีราคาสงู เพื่อใหไ้ดอ้ปุกรณท์ี่มีความทนัต่อยุคสมยั ปลอดภยั และมี
คณุภาพเทียบเท่าระดับสากล สิ่งเหล่านี ้ท าใหน้กัออกแบบการแต่งหนา้ไทยตอ้งมีการเรียนรูจ้าก
ประสบการณ์เฉพาะหน้าและน ามาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่ เกิดขึ ้น 
สอดคลอ้งกับงานวิจยัของ (Endong, 2566) ไดก้ล่าวว่า การผลิตภาพยนตรส์ยองขวญัที่ตอ้งสรา้ง
ความหวาดกลัวให้ผู ้ชม ผ่านบทภาพยนตรแ์ละตัวละครนั้น ในด้านของกระบวนการผลิต
ภาพยนตรส์ าหรบัประเทศไนจีเรียนัน้ ไม่มีงบประมาณเพียงพอในการใชอ้ปุกรณท์ี่เหมาะสม ส่งผล
ต่อการสรา้งตวัละครใหด้มูีความสมจริง ดงันัน้ จึงมีการประยุกตใ์ชอ้ปุกรณ ์และเทคนิคใหม่กบัการ
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แก้ปัญหาที่คิดคน้ขึน้เอง รวมถึงการสรา้งตัวละครในรูปแบบใหม่ ที่สรา้งความน่ากลัวแต่อาจไม่
เป็นไปตามที่คาดหวงัไวใ้นภาพยนตรส์ยองขวญัเสมอไป 

 ทัง้นี ้จากประเด็นของแนวคิด และรูปแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทยที่
ไดร้บัรางวลัภาพยนตรส์พุรรณหงส ์ช่วงปี พ.ศ. 2553-2563 แสดงใหเ้ห็นถึงการใหค้วามส าคญักับ
บทภาพยนตร ์เพื่อศึกษา วิเคราะห ์และพฒันาสู่การออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษส าหรบัตัว
ละคร ตลอดจนมีการใชเ้ทคนิคพิเศษกบัการแต่งหนา้ในระดับสากล สะทอ้นใหเ้ห็นถึงการพัฒนา
ศักยภาพของนักออกแบบการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษอย่างมีคุณภาพ ในอุตสาหกรรมภาพยนตร์
ไทย  
 
ข้อเสนอแนะในเชิงนโยบาย 

1) ดา้นภาคการศึกษาคน้ควา้วิจยั เกี่ยวกบัการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในอตุสาหกรรม 
ภาพยนตรไ์ทยยงัมีอยู่ค่อนขา้งจ ากดั ภาคการศึกษาจึงควรมีการสนบัสนุนใหม้ีการศึกษาทางดา้น
นี้เพิ่มมากขึน้ เพื่อเป็นองค์ความรู ้และเป็นฐานข้อมูลส าหรับการศึกษา ต่อผู ้ที่สนใจด้านการ
แต่งหนา้เทคนิคพิเศษ รวมถึงการพัฒนางานดา้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทยได้
ต่อไป 

2) ดา้นภาคอตุสาหกรรมภาพยนตรไ์ทย ควรใหค้วามส าคญัต่อการสรา้งสรรค ์และ 
การลงทุนกบังาน ดา้นการแต่งหนา้เทคนคิพิเศษไดอ้ย่างเหมาะสม และสมัพนัธก์บับทภาพยนตรท์ี่
สรา้งขึน้ ร่วมกบัการพฒันาบุคลากรดา้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษใหม้ีคณุภาพเพิ่มมากขึน้ 
 
ข้อเสนอแนะส าหรับงานวิจัยคร้ังต่อไป 

1) ควรมีการศึกษาแนวคิดและรูปแบบของการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ทยที่ 
ได้รบัรางวัล สุพรรณหงส ์สาขาเทคนิคพิเศษการแต่งหน้ายอดเยี่ยมในปีอ่ืน ๆ นอกเหนือจากที่
ผูวิ้จยัไดท้ าการศึกษาคน้ควา้ไวแ้ลว้ เพื่อใหเ้ห็นแนวทางของแนวคิดและรูปแบบของการแต่งหนา้
เทคนิคพิเศษในภาพยนตรท์ี่ไดร้บัรางวลัไดช้ดัเจนยิ่งขึน้ 

2) เนื่องจากการวิจยัครัง้นีมุ้่งเพียงการวิเคราะหต์วัละครที่มีการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ  
ร่วมกบัการสมัภาษณ์นกัออกแบบการแต่งหนา้ที่เป็นผูแ้ต่งตวัละครเท่านัน้ จึงยังขาดการศึกษาเชิง
ปริมาณในดา้นความคิดเห็น ทัศนคติ และความพึงพอใจของผูช้มภาพยนตร ์ในมุมมองของผูร้บั
สารที่มีต่อภาพยนตรไ์ทยที่ไดร้บัรางวัล สุพรรณหงส์ สาขาเทคนิคพิเศษการแต่งหนา้ยอดเยี่ยม 
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เพื่อที่จะได้น าข้อมูลเชิงสถิติมาเป็นข้อมูลสนับสนุนมากยิ่งขึน้  ทั้งยังเป็นประโยชน์ต่อการ
พฒันาการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษในภาพยนตรไ์ดต้่อไป 
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 ข้อมูลส าคัญเกี่ยวกับภาพยนตรแ์ห่งชาติ สุพรรณหงส ์สาขาเทคนิคการแต่งหน้า
ยอดเยี่ยม พ.ศ. 2553-2563 จากเว็บไซต ์The National Federation of Motion Pictures and 
Contents Associations (MPC) 
 

เนือ้เรื่อง ภาพยนตรเ์รื่อง 9 วดั (2553) 
 

 

ภาพประกอบ 64 ใบปิดภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง 9 วดั (2553) 

ที่มา: เว็บไซต ์The Movie Database (TMDB) 

 ระหว่างเดินทางไปท่องเที่ยวที่เชียงใหม่ช่วงวันหยุดยาว  “ณัฐ” กราฟฟิคดีไซนห์นุ่ม หัว
สมยัใหม่ ทนค ารบเรา้ของ “ปุ้น” เเฟนสาวของตนไม่ไหว จึงตัดสินใจแวะบา้นที่อุทยัธานีเพื่อเยี่ยม
แม่ซึ่งตัวเองไม่ไดพ้บหนา้มาเกือบ 2 ปี “นิตยา” เเม่ของณัฐ มีความเชื่อเรื่องเคราะหก์รรม และการ
ท าบุญ  เมื่อณัฐกลับมาเยี่ยมบ้าน นิตยาจึงขอร้องแกมบังคับให้ลูกชายไปท าบุญ 9 วัด เพื่อ
สะเดาะเคราะห ์แต่ ณัฐ กลับเห็นเป็นเรื่องไรส้าระ ถึงอย่างนั้น ณัฐ และ ปุ้น ก็ออกไปท าบุญตาม
ค าของแม่ ในระหว่างทาง ณัฐไดพ้บกับ  “พระสุจิตโต” เพื่อนเล่นในวัยเด็กก าลังออกเดินทางไป
ธุดงคท์างภาคเหนือ ณัฐจึงชวนเพื่อนเก่าขึน้รถไปดว้ยกนั พรอ้มกับแวะท าบุญตามวดัที่อยู่รายทาง 
ซึ่งในระหว่างทางทัง้ 3 คน ไดเ้จอเหตกุารณ์แปลกประหลาดเกิดขึน้ ทั้งสุนขัไรห้ัว วิญญาณเร่รอน
จ านวนมากในวดั ไปจนถึงแก๊งวยัรุ่นที่ปาหินใส่รถของณัฐจนกระจกรถแตก ท าใหต้อ้งหยุดเดินทาง
และแวะพกัซ่อมรถ ณัฐพาหลวงพี่ไปส่งวดับริเวณใกลเ้คียง ก่อนจะแวะพกัโรงแรมกบัปุ้น  
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 เชา้วนัต่อมา ณัฐ มารบัหลวงพี่ แต่ชาวบา้นขอใหพ้ระสจุิตโตไปสวดศพที่วดั ท าใหณ้ัฐตอ้ง
ไปส่งหลวงพี่ ก่อนแวะรถรอในป่ากบัปุ้น ขณะที่รอนัน้ ณัฐไดเ้ห็นเด็กวยัรุ่นที่ปาหินใส่รถของตน จึง
โมโหว่ิงไล่ตามไปในป่า จนถึงบา้นรา้งแห่งหนึ่งและเกิดอบุตัิเหตลุื่นลงไปในบ่อปลา ตื่นขึน้มาอีกที
พบว่าตนอยู่ในงานศพของเด็กคนที่ไล่ตามไปนัน้เอง ณัฐเกิดอาการงุนงง แต่ก็ออกเดินทางต่อไป 
ปุ้น ที่อาสาเป็นคนขบัรถใหไ้ดช้นกบัลูกววัตวัหนึ่งจนตายท าใหรู้ส้ึกผิด และแวะเขา้วดัท าบุญใหว้ัว
ตวันัน้ ขณะที่ก าลังกรวดน า้ใหเ้จา้กรรมนายเวร ผีเด็กที่คอยวนเวียนตามปุ้นมาตลอด ไดย้ื่นมือมา
รบัส่วนบุญ พรอ้มทั้งกระโจนเขา้หาปุ้น ท าใหไ้ดเ้ห็นภาพนิมิตจากผีเด็กตอนที่ยงัมีชีวิตอยู่ เด็กคน
นัน้ชื่อว่า “แดง” อาศยัอยู่กบัแม่ แต่ถูกแม่ทิง้ใหไ้ปช่วยงานกบัช่างท าหลงัคา ตกดึก แดงไดเ้ห็นช่าง
ไปมีอะไรกบัแม่ของตนจนถูกแม่จบัได ้และทุบตีอย่างทรมาน แดงโกรธแคน้ช่างจึงเอากระเบือ้งทุบ
หวัท าใหช้่างตกหลังคาเสียชีวิตเมื่อแม่รูว่้าชูข้องตนตาย จึงโกรธแดงและจับแดงล่ามโซ่พรอ้มท า
รา้ยจนใบหนา้เต็มไปดว้ยเลือด ทันใดนัน้ ปุ้นไดส้ติ และพยายามสอบถามหลวงพี่ จึงรูว่้าสิ่งที่เห็น
คือเจา้กรรมนายเวรของเธอ ทั้งสามคนจึงตดัสินใจไปบ่อเกลือเพื่อที่จะหาค าตอบของสิ่งที่ปุ้นเห็น
ต่อไป ระหว่างขึน้ดอย รถของณัฐประสบอุบัติเหตุ ท าใหท้ั้ง 3 คน แยกยา้ยออกไปหาคนช่วย ปุ้
นเจอกับลกูววัที่เคยชน จึงเดินตามลกูววันัน้เขา้ไปในป่า แต่ลกูววัไดก้ลายเป็นเด็กผีที่เธอเคยนิมิต
เห็น ครัง้นีปุ้้นไดเ้ห็นว่าเธอถูกล่ามโซ่ และพบว่าปุ้นคือเด็กคนนั้นที่ก าลังถูกแม่ลากเขา้ไปในบา้น 
และทิง้ใหอ้ดอาหารตายในที่สุด เมื่อปุ้นไดส้ติขึน้มาอีกครัง้จึงคิดว่า ผีเด็กพยายามจะบอกใหต้น
อย่าไปเอาเด็กในทอ้งออก และบอกความจริงทุกอย่างกบัณัฐ  
 ในที่สุด ณัฐ ไดม้าส่งพระสุจิตโตถึงวัดที่ต้องมาธุดงค์ ก่อนกลับจึงแวะท าบุญ ปุ้นรูส้ึก
คุน้เคยกบัวดัแห่งนีก้อ่นจ าไดว่้าเป็นวดัในนิมิตที่เธอเห็น จึงเดินออกส ารวจและพบบา้นที่เด็กคนนัน้
ถูกขงั ปุ้นเห็นผูห้ญิงคนหนึ่งอยู่หนา้บา้น และพบว่าคือแม่ของณัฐที่รออยู่ แม่เห็นปุ้นเป็นผีเด็กจึง
เกิดอาการหวาดกลัวว่า ปุ้นจะเอาลูกชายของตนไป ทันใดนั้นพระสุจิตโตไดเ้ขา้มาหา้ม ท าให้รู ้
เรื่องราวที่แทจ้ริงว่า แม่ของณัฐไดค้ลอดพระสุจิตโต แต่ร่างทรงทกัว่า ในอดีตชาติเธอเคยฆ่าลกูไป
คนหนึ่ง ในชาตินีเ้ธอจะตอ้งเสียลกูไปอีกคน ท าใหแ้ม่ของณัฐตดัสินใจเอาพระสจุิตโตไปฝากไวท้ี่วดั
และสลบัสบัเปลี่ยนเอาเด็กอีกคน นัน้คือ ณัฐ ซึ่งแทจ้ริงแลว้คือลกูบุญธรรมที่สลบัตวักบัพระสจุิตโต
นัน้เอง ในขณะที่ก าลังออ้นวอนขอใหพ้ระกลบับา้นไปกบัตนนัน้ พระสจุิตโตไดเ้กิดอบุัติเหตพุลาด
ตกลงไปในบ่อหนา้บา้นจนเสียชีวิต สดุทา้ย แม่ ณัฐ และ ปุ้น จึงตอ้งกลบับา้นดว้ยความเสียใจจาก
เหตกุารณท์ัง้หมดที่เกิดขึน้ 
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เนือ้เรื่อง ภาพยนตรเ์รื่อง ลดัดาแลนด ์(2554) 
 

 

ภาพประกอบ 65 ใบปิดภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง ลดัดาแลนด ์(2554) 

ที่มา: เว็บไซต ์The Movie Database (TMDB) 

 เรื่องราวของครอบครวัหนึ่งที่มีความสัมพันธ์เปราะบาง  “ธีร”์ ผูเ้ป็นหัวหนา้ครอบครวั ไม่
สามารถซือ้บ้านใหค้รอบครวัได ้ท าให้เขารูส้ึกผิดต่อทุกคนในครอบครวัที่ประกอบดว้ย  “ป่าน” ผู้
เป็นภรรยา “แนน” ลูกสาววัยรุ่น และ “นัท” ลูกชายวัย 5 ขวบ โดย ธีร ์คิดว่าตัวเองเป็นสามี และ
หวัหนา้ ครอบครวัที่ไม่เอาไหน หากไม่สามารถมีบา้นสักหลังไวเ้ป็นหลัก ต่อมา ธีรไ์ดร้บัขอ้เสนอ 
ใหม้ีต  าแหน่งเป็นผูช้่วยฝ่ายการตลาด ที่บริษัทแห่งหนึ่งในจงัหวดัเชียงใหม่ ดว้ยเงินเดือนที่มากขึน้
และค่าที่ดินที่ถูก ลง ท าให้ ธีร ์ตัดสินใจซื ้อบ้านในหมู่บ้านแห่งหนึ่งที่มีชื่อว่า  “ลัดดาแลนด์” 
หลงัจากยา้ยเขา้ไปอยู่ไดว้นัแรก ในค ่าคืนเดียวกันนัน้เอง “มะข่ิน” เด็กรบัใชช้าวพม่าของบา้นหลัง
หนึ่งในหมู่บา้น ถูกฆาตกรรมอย่างทารุณ ดว้ยการถูกน า้กรดสาดจนใบหนา้แหลกเหลว และถูกทุบ
ตีจนตาย ก่อนน าศพไปยดัไวใ้นตูเ้ยน็ หลงัจากเหตกุารณน์ัน้ เริ่มมีคนในหมู่บา้นเห็น มะข่ิน ปรากฎ
ตวัขึน้เป็นประจ า แมจ้ะมีต ารวจมาจดัการคดีรวมถึง มีการเรียกพระมาสวด แต่ความเฮีย้นของมะ
ขิ่นไม่มีทีท่าว่าจะจางหายไป ท าให้คนในหมู่บ้านเริ่มทยอยย้ายออกไป ธีย์ หลังจากที่รับรู้
เหตุการณ์ดังกล่าว แต่ไม่ได้ใส่ใจอะไรเพราะเขาไม่เชื่อในเรื่องนี ้อีกทั้งยังไม่ฟังค าทัดทานของ
ภรรยาและลูกที่หวาดกลัวต่อเหตุการณ์ในหมู่บ้าน  ป่านได้รู ้จักกับครอบครัวข้างบ้าน ที่
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ประกอบดว้ย “เกียรติ” หวัหนา้ครอบครวัผูม้ีอารมณ์รุนแรง มกัท ารา้ยร่างกายคนในครอบครวัอยู่
เสมอ “นิด” ภรรยาของเกียรติ ผูเ้ป็นเหยื่อความรุนแรงที่ตกอยู่ในภาวะจ ายอม “กอลฟ์” ลกูชายของ
เกียรติ ที่มกัมาเล่นกบันทัอยู่เสมอ และ “แม่ของเกียรติ” หญิงชราทุพพลภาพนั่งรถเข็น  
 ต่อมา แนน ถูกเพื่อนชวนเขา้ไปในบา้นฝรั่งที่มีคนเสียชีวิต และพบเจอกับวิญญาณมะข่ิน
ในบา้นหลงันัน้ แนนน าเรื่องมาเล่าใหค้รอบครวัฟัง แต่ไม่มีใครเชื่อเธอ ธียเ์ริ่มไม่ไวใ้จในตวัลกูสาว 
เพราะคิดว่าไปมั่วสมุกบัเพื่อน จึงพาแนนไปพิสจูนเ์รื่องวิญญาณของมะข่ินที่บา้นฝรั่ง แนนกลวัจน
หนีไป ทิง้ใหธี้ยพ์บเจอกับวิญญาณมะขิ่นอีกคนหนึ่ง ต่อมา ธียพ์บว่าตนถูกเลิกจา้งกะทันหัน จึง
รูส้ึกเครียดเป็นเหตใุหท้ะเลาะกบัคนในครอบครวั รวมไปถึงเพื่อนบา้นอย่างเสี่ย จนเกิดปากเสียง
กันขึน้  จากนั้นวันต่อมา ได้ทราบข่าวว่าครอบครัวข้างบ้านได้เสียชีวิตทั้งหมด เพราะธุรกิจ
ลม้ละลายท าใหเ้ป็นหนีจ้  านวนมาก เสี่ยจึงใชปื้นยิงทุกคนในบา้นพรอ้มยิงตวัตายตามไป ธีย ์และ
ครอบครวัเริ่มพบเจอวิญญาณคนขา้งบา้น ออกมาหลอกหลอนจนเสียสติ ท าใหป่้านตัดสินใจจะ
ยา้ยออกจากบา้นใหเ้ร็วที่สุด แต่ขณะนั้น ธีย ์พบว่า นัท ลูกชายคนเล็ก หายตัวไป จึงไปตามหาที่
ขา้งบา้นพรอ้มปืนที่ซือ้มา ธีย ์ถูกวิญญาณครอบครวัเสี่ยหลอกหลอน จนเผลอยิงปืนใส่ และพบว่า
ปืนที่ยิงไปนั้น โดนลกูชายของตนที่ซ่อนอยู่ในตูเ้สือ้ผา้ ป่านที่ตามมาภายหลงั ว่ิงเขา้ไปหานัท และ
พบว่ายังมีชีวิตอยู่ แต่เมื่อหันกลับมาจึงพบว่า ธีย์ ก าลังลั่นลูกกระสุนปืนใส่ศีรษะตนเองจนตาย 
เพราะเขา้ใจผิดคิดว่าตนเป็นคนฆ่าลูกชาย จากนั้น ป่าน พาแนน และนัทกลับกรุงเทพ และเล่า
เรื่องราวของธียส์มยัก่อนใหแ้นนฟัง เรื่องราวไดจ้บลงดว้ยรอยน า้ตาและความคิดถึงของครอบครวั 
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เนือ้เรื่อง ภาพยนตรเ์รื่อง 407 เที่ยวบนิผี (2555) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 66 ใบปิดภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง 407 เที่ยวบนิผี (2555) 

ที่มา: เว็บไซต ์The Movie Database (TMDB) 

 “นิว” แอรโ์ฮสเตสน้องใหม่ของสายการบิน เอราวัณแอร ์ถูกเรียกตัวอย่างกะทันหันเพื่อ
เดินทางไปกับเครื่องบินล าใหม่ และเที่ยวบินนั้นได้กลายเป็นฝันร้ายของนิว เมื่อเครื่องบินเกิด
อบุตัิเหต ุท าใหลู้กเรือและผูโ้ดยสารทั้งหมดเสียชีวิตทั้งล า มีเพียง นิว คนเดียวที่รอดชีวิตมาได ้10 
ปี ผ่านไป ที่สนามบินเชียงใหม่ นิว กลายเป็นหัวหนา้แอรโ์ฮสเตสของสายการบิน Sunset และขึน้
เครื่องเที่ยวบินที่ 407 กรุงเทพ - ภูเก็ต “แบงค”์ วิศวกรหนุ่มที่ก าลังเช็คเครื่องยนต ์ไดพ้บเจอกับ
ชิน้ส่วนบางอย่าง ในขณะที่เครื่องบินก าลังขึน้บิน ท าให ้แบงค ์ติดอยู่ใตท้้องเครื่องโดยไม่ตั้งใจ
ขณะเครื่องบินเคลื่อนตวั ทุกคนเริ่มพบเจอกบัเหตกุารณป์ระหลาดมากมาย เหตกุารณ์ไดเ้ลวรา้ย
ขึน้ เมื่อเครื่องบินที่ก าลังบินอยู่นัน้ กลายเป็นเครื่องบินที่มีสภาพทรุดโทรม ผูโ้ดยสารหลายคนเริ่ม
หายใจไม่ออกเพราะแรงดนับนเครื่องบินไม่พอ ท าใหเ้ห็นภาพหลอนและท ารา้ยกันเองจนเสียชีวิต 
ขณะนัน้ในหอ้งนกับิน กัปตันไดถู้กวิญญาณตัวหนึ่งปิดตาไว ้กลายเป็นการบินที่ไรค้นขับอีกต่อไป 
ผูโ้ดยสารที่ยังรอดชีวิต ต่างหวาดกลวักบัเหตกุารณ์ที่เกิดขึน้ อาศยัเพียงเครื่องช่วยหายใจที่มีเวลา
จ ากัด วิญญาณบนเครื่องบินเริ่มเขา้สิง และท ารา้ยผูโ้ดยสารหนักขึน้ แบงค์ และนิว ซ่อมเครื่อง
ปรบัแรงดนัไดส้  าเร็จ และกลบัขึน้มาเจอผูโ้ดยสารที่ยงัหลงเหลืออยู่ เพ็ญโทษว่านิวเป็นตน้เหตทุี่ท า
ใหวิ้ญญาณออกมาหลอกหลอน นิวไดเ้ล่าอบุตัิเหตเุมื่อ 10 ปีก่อนใหผู้โ้ดยสารฟังว่า เครื่องบินล านี ้
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เคยมีเหตกุารณท์ี่ผูโ้ดยสารถูกวิญญาณสิงจนเครื่องบินเกิดอบุตัิเหต ุแต่นิวรอดมาไดเ้พียงคนเดียว 
ทุกคนเริ่มถูกวิญญาณมากมายหลอกหลอนอีกครัง้ ท าใหต้อ้งเอาชีวิตรอดโดยการฆ่ากนัเองตาย
เป็นจ านวนมาก เหลือรอดแค่ นิว แบงค ์จ ารญั และกิ๊บ ผูเ้ป็นลกูสาว  
จากนั้นเครื่องบินที่ไม่มีใครบังคับได้ดิ่งลงพืน้อย่างรวดเร็ว นิวที่ตกอยู่ในความหวาดกลัว ได้
สารภาพความจริงกับแบงค์ ว่าตัวเธอเคยฆ่าเพื่อนแอรโ์ฮสเตสเมื่อครั้งอดีต ท าให้วิญญาณ
แอรโ์ฮสเตสตอ้งการเอาชีวิตเธอ เพ็ญที่เสียชีวิตไปแลว้ถูกวิญญาณแอรโ์ฮสเตสเขา้สิงเขา้มาท ารา้ย
นิวจนเสียชีวิต แบงค ์สามารถน าเครื่องบินลงจอดไดส้ าเร็จ แบงค ์จ ารญั กิ๊บ เป็น 3 คนสุดทา้ยที่
รอดชีวิตและไดร้บัความช่วยเหลือ ภาพยนตรจ์บลงดว้ยการที่ นิว กลายเป็นวิญญาณบนเครื่องบิน
ล านัน้ต่อไป 
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เนือ้เรื่อง ภาพยนตรเ์รื่อง ทองสกุ13 (2556) 
 
 

 

ภาพประกอบ 67 ใบปิดภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง ทองสกุ13 (2556) 

ที่มา: เว็บไซต ์The Movie Database (TMDB) 

 เรื่องราวของ “ทองสกุ” หนุ่มเนิรด์ที่มีสัมผัสพิเศษและร่างของเขามกัถูกผีเขา้ไดง้่าย ท าให้
ตอ้งสวมสรอ้ยไวต้ลอดเวลา เขาไม่มีเพื่อนคนไหนนอกจาก “น า้” ที่คอยอยู่เคียงขา้งทองสุก จนเขา้
มหาวิทยาลัย น า้ไดเ้ขา้มาอยู่ในกลุ่มเพื่อนที่ประกอบไปดว้ย  “บอย”,“แจ๊ค”,“บีม” และ “ปุ้ย” ซึ่ง
พวกเขาต่างไม่ชอบทองสกุ โดยเฉพาะบอยที่แอบชอบน า้อยู่ จนกระทั่งพวกเขาไดต้ดัสินใจไปเที่ยว
กนัที่เกาะกลางทะเลสาบแห่งหนึ่งโดยไม่บอกทองสุก แต่ทองสกุสามารถตามมาไดจ้ากแผนที่ ที่
พวกน ้าลืมทิ ้งไว้ ซึ่งประจวบเหมาะกับวันนั้นเป็นวันที่ตรงกับศุกร ์13 เป็น “คืนผีแดก” คืนที่
วิญญาณผีรา้ยจะออกมากินเครื่องเซ่นสงัเวย ซึ่งเป็นพิธีกรรมที่ชาวบา้นแถวนัน้ท ากันทุกปี เชื่อว่า
ไม่ควรออกไปไหนตอนกลางคืน ในยามกลางวันพวกเขาจึงใชเ้วลาเดินส ารวจเกาะจนพบกับตู้
เหล็กที่เคยใชท้ าพิธีสงัเวยสตัวใ์หเ้จา้พ่อ และนึกสนุกแกลง้จบัทองสกุขงัไวใ้นนัน้ จนเผลอท าสรอ้ย
ของทองสกุขาด โดยไม่รูว่้าการกระท าของพวกเขาเป็นการปลดปล่อยเหล่าผีรา้ยในเกาะใหอ้อกมา
เป็นอิสระ ทองสุกได้กลับมาหาเพื่อนอีกครัง้ด้วยท่าทีที่เปลี่ยนไป การกลับมาของทองสุกท าให้
เพื่อนในกลุ่มโดนวิญญาณสิงและถูกฆ่าตายทีละคน ขณะนัน้ ไดม้ีหมอผีเขา้มาช่วยเหลือโดยบอก
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ให ้น า้ คอยถือเทียนไวอ้ย่าใหเ้ทียนดับก่อนเที่ยงคืน เหล่าเพื่อนที่ตายไดก้ลบัมาหลอกหลอนคนที่
ยงัเหลืออยู่ใหต้ายตามกนัไป จนสดุทา้ยทองสกุไดฆ้่าหมอผี และหลอกอบุายใหน้ า้เห็นภาพหลอน 
เพื่อหลอกใหเ้ป่าเทียนก่อนเที่ยงคืน จนสดุทา้ยก็ไม่มีใครเหลือรอดจากวิญญาณรา้ยไดอี้ก 
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เนือ้เรื่อง ภาพยนตรเ์รื่อง หอ้งหุน่ (2557) 

 

ภาพประกอบ 68 ใบปิดภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง หอ้งหุน่ (2557) 

ที่มา: เว็บไซต ์The Movie Database (TMDB) 

 ยอ้นกลับไปในอดีต “ช่างเดช” ช่างป้ันหุ่นขีผ้ึง้ ผูม้ีภรรยาที่ก าลังเสียชีวิต เขาจึงป้ันหุ่นของ
ภรรยาและขอใหเ้ธอกลบัมาแข็งแรงเหมือนเดิม ตามความเชื่อโบราณที่ว่า ถา้ตอ้งการขอพรใหป้ั้น
หุ่นขึน้มา แต่เมื่อหุ่นถูกป้ันเสร็จ ภรรยากลบัเสียชีวิตลง หลงัจากนัน้ เมื่อช่างเดชเริ่มป้ันหุ่นใครจะมี
คนตาย มากขึน้เรื่อย ๆ “ไหม” หญิงสาวที่อาศัยอยู่ในบา้นหลังนี ้ไดเ้รียนรูวิ้ธีการป้ันหุ่นจากช่าง
เดช ท าใหเ้ธอป้ันหุ่นเรื่อยมา โดยหุ่นตวัแรกที่ป้ันคือพ่อและแม่ของเธอที่เป็นคนเฝ้าบา้นหลงันี ้และ
ไดเ้สียชีวิตลง หลงัจากนัน้ ไหม เริ่มป้ันหุ่นคนที่รูจ้กั เพื่อหวังใหพ้วกเขาไดก้ลายมาเป็นส่วนหนึ่งใน
ครอบครวัของเธอ ตามความเชื่อโบราณอีกความเชื่อที่ว่า ถ้าอยากใหใ้ครมาอยู่ดว้ย แค่ป้ันหุ่นของ
คนนัน้ การป้ันหุ่นของไหม ท าใหใ้ครหลายคนเริ่มเสียชีวิตลง เริ่มตัง้แต่ “ประภพ” พ่อของ “พลอย” 
อดีตนกักีฬายิงธนูที่ผันตวัมาเป็นโคช้ฝึกสอนยิงธนู ขณะที่ก าลงัฝึกซอ้มในสนาม ประภพ กลับถูก
ลกูธนูยิงเขา้ที่ดวงตาจนเสียชีวิต และ “นิด” นอ้งสาวของ “นพ” ที่เสียชีวิตโดยการฆ่าตัวตาย นพที่
เสียใจเริ่มหมกหมุ่น และ หาสาเหตุการตายของอย่างบา้คลั่ง จนท าให ้นพและพลอยมาเจอกันที่
บา้นของช่างเดช เพื่อสืบหาความจริงที่เกิดขึน้ แต่กว่าพวกเขาจะได้รูค้วามจริงทั้งหมด เรื่องราว
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ไดม้าเผยในภายหลงัว่า แทจ้ริงแลว้ นพ และ พลอย รวมถึงคนอ่ืน ๆ ไดเ้สียชีวิตไปก่อนหนา้ที่จะมา
บา้นหลงันีแ้ลว้ทัง้สิน้ เนื่องจาก ไหม เป็นคนป้ันหุ่นของพวกเขาจนเสร็จสมบูรณแ์ลว้นัน้เอง 
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เนือ้เรื่อง ภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพนัธ ์1 (2559) 
 

 

ภาพประกอบ 69 ใบปิดภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง ขุนพนัธ ์1 (2559) 

ที่มา: เว็บไซต ์The Movie Database (TMDB) 

 ณ จงัหวดัชุมพร ปี พ.ศ.2483 เป็นช่วงที่บา้นเมืองเกิดความกระส ่ากระส่าย ประชาชนทุกข์
ยากจากการฉ้อราษบังหลวง อีกทัง้ยงัมีการรุกรานจากทหารญ่ีปุ่ นซึ่งอาจเกิดสงครามโลกครัง้ที่ 2 
ได้ตลอดเวลา ท าใหช้าวบา้นบางกลุ่มเริ่มตั้งตัวเป็นกองโจร หนึ่งในนั้นคือมหาโจรผูโ้หดเหีย้มมี
ชื่อเสียงนามว่า “อลัฮาวียะล”ู จอมโจรแบ่งแยกดินแดน ผูม้ีคาถาอาคมแกร่งกลา้ ไดย้ึดกองก าลัง
ปกครองอยู่ที่เทือกเขาบูโด พรอ้มทั้งลูกน้อง“เสือสังฆ”์ และ “เสือกลับ” ทั้งยังได้หลวงโอฬารผู้มี
อิทธิพลในพืน้ที่คอยใหก้ารสนบัสนุนอีกดว้ย 
 วนัหนึ่ง “รอ้ยต ารวจโท ขุนพนัธ์รกัษ์ราชเดช” หรือนายบุตร ์นายรอ้ยต ารวจหนุ่มฝึกหดั ได้
ถูกส่งตวัเขา้ไปเป็นสายลบัในช่วงที่รอสารวัตรคนใหม่เขา้รบัต าแหน่ง เมื่อสารวตัรมาถึงไดน้ ากอง
ก าลงัไปบุกลอ้ม เสือกลบั แต่เสียท่าถูกจบัเป็นตวัประกนั ท าใหขุ้นพนัธใ์ชค้าถาวิชาที่ร  ่าเรียนมาบุก
เดี่ยวไปช่วยสารวตัร และฆ่าเสือกลบัตาย แต่การช่วยเหลือครัง้นัน้ท าใหส้ารวัตรไม่พอใจในตัวขุน
พนัธเ์ป็นอย่างมาก พรอ้มทัง้เอาความดีความชอบเขา้ตวัเพื่อใหส้ามารถยา้ยไปพระนครได ้ส่วนขุน
พนัธเ์ลือกที่จะแฝงตวัอยู่ในหมู่บา้นชาวเล ที่หุบเขาบูโดต่อไป  
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 เวลาต่อมาสารวตัรคนใหม่นามว่า “หลวงเผด็จ” ถูกส่งมาดแูลพืน้ที่แต่กลบัถูก อลัฮาวีและ
พวกลอบโจมตีจนตาย และไดเ้คน้ความลบัต ารวจคนที่เหลือ จึงรูว่้าถูกส่งมาเพื่อใหต้ามหาขุนพนัธ์
ที่แฝงตวัอยู่กลบัไปรบัราชการเช่นเดิม ท าใหอ้ลัฮาวีเริ่มตามล่าหาขุนพนัธท์ี่แฝงตวัอยู่ในหุบเขา ใน
ตอนนั้นขุนพันธ์ที่แฝงตัวอยู่เริ่มรูส้ึกว่าตนก าลงัถูกทางการทิง้ เพราะไม่มีเงินทุนพอที่จะส่งใครมา
ช่วยอีกต่อไป ท าใหขุ้นพนัธไ์ดร้บัการช่วยเหลือจากพี่นอ้งคู่หนึ่งซึ่งเป็นชาวบา้นในหมู่บา้น และแฝง
ตวัเขา้ไปเป็นพนักงานในสโมสรของหลวงโอฬาร จนเจอกบัอลัฮาวีที่รูว่้าขุนพันธเ์ป็นตวัรวจแฝงตัว
มา ขุนพันธ์ได้ใชค้าถาท าให้รอดจากเหตุการณ์ไล่ล่าไดส้  าเร็จ แต่ขุนพันธ์ไม่สามารถแฝงตัวใน
หมู่บา้นไดอี้กต่อไป จึงประกาศตวัเป็นต ารวจอย่างเป็นทางการ 
 ขุนพันธ์เริ่มสืบเรื่องราวของอัลฮาวีจากพ่อของเคา้ จนไดรู้ต้น้เหตุของการเริ่มเป็นโจรใน
ปัจจุบันท าใหขุ้นพันธ์ตัดสินใจเขา้รบัต าแหน่งสารวัตรคนใหม่ และเริ่มลา้งบางตั้งแต่ธุรกิจของ
หลวงโอฬาร ไปจนถึงการฆ่าลา้งรงัโจรที่ไม่ยอมมอบตวั เป็นเหตใุหห้ลวงโอฬารแกแ้คน้ดว้ยการให ้
เสือสังฆ ์ไปฆ่าคนในหมู่บา้นที่เคยช่วงเหลือขุนพนัธไ์ว ้แต่มีชาวบา้นบางคนเหลือรอดชีวิตและพา
กนัหนีไปจากเขตปกครองของอลัฮาวียะลทูี่รถไฟ กลุ่มโจรไล่ล่าชาวบา้นที่เหลืออยู่ แต่ขุนพันธข์ี่มา้
มาช่วยไวท้ันเวลา จึงเกิดการต่อสูข้ึน้จนเสือสงัฆต์าย จากนั้นชาวบา้นและขุนพันธจ์ึงตัดสินใจบุก
ไปจับหลวงโอฬาร โดยเจอกับอัลฮาวีที่รบัรูแ้ลว้ว่าโดนหลวงโอฬารหักหลังมาโดยตลอด เมื่อขุน
พันธ์เจอกับอัลฮาวี ทั้งสองต่อสู้กันอีกครั้งด้วยคาถา และอาคม จนขุนพันธ์สามารถฆ่าพร้อม
ปลดปล่อยวิญญาณรา้ยของอัลฮาวีไดส้  าเร็จ หลวงโอฬารในขณะนั้นไดห้นีไปขอความช่วยเหลือ
จากทหารญ่ีปุ่ น ขุนพันธ์จึงตามไปยิงหลวงโอฬารตายในที่สุด เพื่อเป็นการจบเรื่องราวทุกอย่าง
ตัง้แต่นัน้มา 
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เนือ้เรื่อง ภาพยนตรเ์รื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) 
 

 

ภาพประกอบ 70 ใบปิดภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง ผีห่าอโยธยา (2558) 

ที่มา: เว็บไซต ์The Movie Database (TMDB) 

 เรื่องราวในปีพทุธศกัราช 2108 ท่ามกลางมหาศึกระหว่างอโยธยาและหงสา มีค าบอกเล่า
ถึงโรคาพิบตัิภยัครัง้ใหญ่ที่ประวตัิศาสตรไ์ม่ไดจ้ารกึไวน้ั่นคืออบุตัิแห่ง "ผีห่า" หายนะอาเพศที่ท าให้
ศพที่เสียชีวิตจากโรคห่า กลับฟ้ืนชีวิตขึน้ใหม่อีกครัง้ในคราบของอสูรรา้ยที่ไล่ล่ากันกินผูค้นเพื่อ
แพร่เชือ้รา้ยใหม้นุษยก์ลบักลายมาเป็นพวกของมนั โดยที่ไม่มียาใดจะรกัษาได ้ทางเดียวที่จะหยุด
มนัไดค้ือการฟันที่หัวของมันใหข้าดออกจากร่างเท่านัน้ เรื่องราวเกิดขึน้ในหมู่บา้นที่หลงัจากมีการ
พบศพคืนชีพเป็นผีห่า เหล่าผีห่าเพิ่มจ านวนและเริ่มออกอาละวาดไล่กดักิน ขยายพนัธุผ์ีห่าเป็นวง
กวา้ง ชาวบา้น หญิง ชาย ลูกเล็กเด็กแดงไม่ไดร้บัการยกเวน้ แต่กลุ่มคนที่ด  าเนินเรื่องหลักๆ และ
อยู่ช่วยฟันหวัซอมบี ้จนเกือบทา้ยเรื่องมีทั้งทหารขีเ้มา เด็กวดัเจา้ส าราญ เจา้ของซ่องพรอ้มสมุน 
นางซ่องเป็นใบ ้หญิงตีดาบ และคู่รกัต่างชนชัน้ แมจ้ะต่างความคิด ต่างบทบาท แต่ทัง้หมดนีก้ลบัมี
เป้าหมายเดียวกนัคือตอ้งเอาชีวิตรอดจากผีห่า ในตอนทา้ยพวกเขาพากันสูก้ับซอมบีจ้นลม้หาย
ตายจาก เหลือเพียงแค่เด็กวดัและทหารที่ยงัเหลือรอด เรื่องราวไดจ้บลงที่ทัง้คู่ต่างเขา้ไปในสมรภูมิ
อีกครัง้เพื่อสูก้บัผีห่าจนถึงที่สดุ 
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เนือ้เรื่อง ภาพยนตรเ์รื่อง เปรมกิา ป่าราบ (2560) 
 

 

ภาพประกอบ 71 ใบปิดภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง เปรมกิา ป่าราบ (2560) 

ที่มา: เว็บไซต ์The Movie Database (TMDB) 

 จากคดีฆ่าหั่นศพที่ยงัไม่คลี่คลาย เหยื่อหญิงสาวที่ไม่รูว่้าเป็นใคร นอกจากป้ายยี่หอ้ “เปร
มิกา” บนชุดนกัเรียนที่เธอใส่ตอนตาย รีสอรท์ที่เกิดเหตไุดถู้กรีโนเวทขึน้มาใหม่ และแขกกลุ่มแรกที่
ได้รบัเชิญให้มา มีทั้งบุคคลผูม้ีชื่อเสียง นักดนตรี คู่สามีภรรยา และทีมช่างภาพ ต้องมาเจอกับ
วิญญาณเปรมิกาที่ถูกปลกุใหต้ื่นขึน้ จากการมีคนไปเสียบไฟตูค้าราโอเกะที่กักขงัวิญญาณเธอไว้ 
ท าใหเ้ปรมิกาออกมาหลอกหลอนคนที่มาพักเพราะตอ้งการหาตัวฆาตกรที่ฆ่าเธอ โดยรูเ้พียงว่า
เป็นนกัรอ้งเสียงเพีย้น จากนัน้การทดสอบความสามารถในการรอ้งเพลงของแขกทัง้หลายจงึเริ่มขึน้ 
คนที่รอ้งเพีย้น หรือไดค้ะแนนไม่ถึง 80 คะแนน รางวลัที่ไดค้ือความตาย เหล่าแขกที่มาพักต่างไม่
ผ่านการทดสอบ และตายกนัจ านวนหนึ่ง ซึ่งวิญญาณที่ตายจะไดก้ลับมาเป็นลูกนอ้งของเปรมิกา
และหลอกหลอนคนที่ยงัมีชีวิตเหลืออยู่ต่อไป 
 ณ ขณะนั้น เหล่าต ารวจที่สืบคดีฆาตกรรมของเปรมิกา ได้รู ้ถึงเบาะแสว่า “เสี่ยเซ้ง” 
เจา้ของรา้นคาราโอเกะต่างดา้วที่เปรมิกาเคยท างานอยู่ มีส่วนเกี่ยวขอ้งกับการตายของเปรมิกา 
เสี่ยเซง้ที่ก าลังหนีต ารวจไปที่รีสอรท์เพื่อท าการฆ่าปิดปากแขกที่เหลืออยู่ แต่กลับถูกเปรมิกาฆ่า
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ลา้งแคน้แทน จากนัน้ เปรมิกาไดพ้บเจอกบัฆาตรกรทีฆ่่าเธอ นัน้คือเสี่ยคนหนึ่งทีเ่คยเป็นลกูคา้รา้น
คาราโอเกะ แต่เพราะรอ้งเพลงเพีย้นจนเปรมิกาตอ้งช่วยรอ้ง เป็นเหตุใหเ้สี่ยเกิดความแคน้เคือง 
และฆ่าเปรมิกาก่อนจะหั่นศพไปทิง้ในป่าบริเวณรีสอรท์ และเอาหัวใจไปไวใ้นตูค้าราโอเกะ โดยมา
เฉลยในภายหลงัว่า แทจ้ริงแลว้ฆาตรกรที่เป็นเสี่ย คือสารวตัรต ารวจ ที่ไปใชบ้ริการรา้นคาราโอเกะ
นัน้เอง เรื่องราวจบลงที่สารวตัรถูกเหล่าวิญญาณที่แคน้รุมฆ่าจนตาย และรา้นคาราโอเกะของเสี่ย
เซง้ที่มีการคา้มนุษยแ์รงงานต่างดา้วและขายบริการอย่างผิดกฎหมายต่างถูกปิดตวัลงสมบูรณ์ 
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เนือ้เรื่อง ภาพยนตรเ์รื่อง ขุนพนัธ ์2 (2561) 
 
 

 

ภาพประกอบ 72 ใบปิดภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง ขุนพนัธ ์2 (2561) 

ที่มา: เว็บไซต ์The Movie Database (TMDB) 

 หลงัจากที่ “อลัฮาวียะล”ู มหาโจรแห่งสามจังหวัดชายแดนภาคใตจ้บลง ขุนพันธ์ไดย้า้ยม
ประจ าการที่จังหวัดชัยนาท และลงพืน้ที่ปราบกลุ่มโจรอั้งยี่ ขณะนั้นขุนพันธ์ถูกซุ่มโจมตีท าให้
ลูกนอ้งเสียชีวิตจนหมดเหลือแค่ขุนพันธ์ที่สามารถไล่ล่ากองโจรส าเร็จ ทางดา้นก านันซึ่งเป็นผู้มี
อิทธิพลในพืน้ที่ เมื่อรูว่้ากลุ่มโจรไดพ้่ายแพใ้หแ้ก่ขุนพันธ ์จึงรีบลงพืน้ที่เพื่อหาโอกาสขโมยผลงาน
และสมบัติของโจรทั้งหมด แต่ขุนพันธ์ไม่เห็นดว้ยและต่อสูจ้นฆ่าโจรในคราบต ารวจทั้งหมดตาย 
จากเหตกุารณน์ัน้ ขุนพนัธจ์ึงถูกพกัราชการอย่างไม่มีก าหนดในทนัที ในช่วงที่โดนพกังาน ชื่อเสียง
ของกลุ่มโจรเชิต้ด าในภาคกลาง ไดโ้ด่งดังไปทั่วในนามกลุ่มคนที่ปลน้คนรวยช่วยคนจน ท าให้
ชาวบา้นแถบนัน้นบัถือโจรมากกว่าต ารวจ ลกูนอ้งของโจรเชิต้ด  าไดร้บัค าสั่งใหเ้ก็บเสมียรกลุ่มหนึ่ง
อย่างลบั ๆ แต่ดันท างานพลาดจนท าใหเ้กิดเรื่องใหญ่โต และหนึ่งในเสมียรที่ถูกฆ่าคือ “จ่าแหล่ง” 
เพื่อนของขุนพนัธ ์ท าใหขุ้นพนัธเ์สียใจมากเพราะไม่สามารถช่วยเพื่อนได้ จึงเริ่มออกสืบคดีการ
ลอบฆ่าครัง้นีด้ว้ยตนเอง จนพบว่าตน้ตอมาจาก “เสือฝ้าย” หวัหนา้กลุ่มโจรเชิต้ด าจากสุพรรณบุรี 
ขุนพนัธจ์ึงแฝงตวัเขา้ไปเพื่อสืบความลบัของโจรกลุ่มนี ้ขุนพันธ์เริ่มตน้เขา้หา “เสือใบ” ลูกนอ้งคน
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สนิทของเสือฝ้าย ด้วยการเข้าไปช่วยเหลือเสือใบในตอนที่โดนทหารญ่ีปุ่ นจับตัวไว้  ณ สถานี
ต ารวจภูธรภาค 1 “ต ารวจเอกอศัวิน” ต ารวจหนุ่มนกัเรียนนอกไดเ้ขา้มารบัต าแหน่งเป็นสารวตัรคน
ใหม่ที่สพุรรณบุรีและไดร้บัมอบหมายใหท้ าคดีเกี่ยวกบัเสือฝ้ายทนัที  
 ขุนพันธ์ที่อยู่สุพรรณบุรี ไดเ้ริ่มแผนการเขา้หาเสือใบ โดยหลอกว่าตนนั้นชื่อ “บุตร” ถูก
ต ารวจใส่ความและก าลงัหนีคดีมาพึ่งเสือฝ้าย จากนัน้ขุนพนัธ ์หรือ “เสือบุตร” ไดเ้ขา้มาเป็นหนึ่งใน
กลุ่มของโจรเชิต้ด าอย่างเต็มตวั จนไดร้บัการขนานนามว่าเป็นสามโจรเชิต้ด  าแห่งภาคกลาง และ
เริ่มออกปลน้คนรวยช่วยคนจน ท าใหท้างการเริ่มออกหมายจับรบัมืออย่างเร่งด่วน เมื่อเสือฝ้าย
ไวใ้จเสือบุตรอย่างเต็มที่ ทั้งสามได้เข้าพิธีดื่มน ้าสาบานเป็นพี่น้องกัน ซึ่งเสือบุตร หรือขุนพันธ ์
ในตอนนีเ้ริ่มไม่แน่ใจในตวัเองว่าตนคือต ารวจหรือโจรกนัแน ่จากนัน้ขุนพนัธไ์ดร้บัอนุญาตใหเ้ขา้มา
อยู่ในชุมชนของเสือฝ้าย ที่เต็มไปดว้ยผูค้นที่ถูกต ารวจรงัแกจนไดร้บัการช่วยหลือจากเสือฝ้าย เสือ
ฝ้ายไดไ้ปหาหลวงธ ามรงค ์แต่ถูกคนของหลวงธ ารงท ารา้ยจนบาดเจ็บสาหสั ท าใหขุ้นพนัธเ์ริ่มสืบ
เรื่องของหลวงธ ารงค ์จนรูว่้าเบือ้งหลงัมีคนใหญ่โตคอยสั่งการอีกที หลงัจากเสือฝ้ายหายดี จึงรวม
พลเพื่อไปแกแ้คน้ฆ่าหลวงธ ามรงค ์ก่อนสลายตวัไดเ้จอกับ รอ้ยต ารวจเอกอศัวิน จนเกิดการปะทะ
กนัขึน้ ท าใหร้อ้ยต ารวจเอกอศัวินเสียท่าใหก้บัเสือฝ้าย และถูกไฟคลอกทั้งร่างแต่ยังสามารถรอด
ชีวิตมาได ้
 ขุนพันธไ์ดเ้ขา้ไปรายงานแผนการทัง้หมดกบัรองเผด็จ และไดร้บัแต่งตัง้ต  าแหน่งใหเ้ขา้ไป
ปราบปรามโจรภาคกลางใหห้มดสิน้ รอ้ยต ารวจเอกอศัวิน หลงัจากรอดชีวิตจากการถูกไฟคลอก 
ไดแ้คน้กลุ่มโจรเชิต้ด  าเป็นอย่างมากจึงวางแผนท าใหก้ลุ่มโจรแตกคอกนั โดยจับตวัคนรกัของเสือ
ใบไวท้่ามกลางดงระเบิดเพื่อล่อใหเ้สือใบและเสือบุตรมาช่วย และใหเ้สือบุตรสารภาพว่าตวัตนที่
แทจ้ริงคือต ารวจชื่อว่าขุนพันธ ์และยิงคนรกัของเสือใบตายต่อหนา้ต่อตา ก่อนจะหลบหนีไป เสือ
ใบโกรธมากจึงขอทา้ดวลกบัขนัพนัธต์วัต่อตวั ทางดา้นเสือฝ้าย ไดเ้ขา้ไปพบรองเผด็จแลว้พบว่าทั้ง
สองต่างคุน้เคยเป็นอย่างดี รองเผด็จไดใ้หข้อ้เสนอเสือฝ้ายใหท้ าลายกองโจรที่เหลือใหห้มดแลกกบั
ลา้งประวตัิและส่งลงการเมือง เสือฝ้ายจ าเป็นตอ้งท าตาม เพราะสูอิ้ทธิพลของรองเผด็จไม่ได ้จึง
กลบัมาจดัการฆ่าลกูนอ้ง ของตนทัง้หมด ขุนพันธ์ไดก้ลับมาใส่เครื่องแบบต ารวจเต็มตวั พรอ้มเอา
ดาบแดงอาวุธอาคมไปต่อสูก้ับเสือใบตามค าทา้ดวล แต่ก่อนที่ทัง้สองจะสูก้ัน กลับถูกเสือฝ้ายยิง
ทัง้สองจนบาดเจ็บสาหสัและหลีกหนีไป เสือใบและขุนพันธ์ไดร้บัการช่วยเหลือจากหลวงพ่อ และ
ไดรู้ค้วามจริงว่า รองเผด็จคือผูอ้ยู่เบือ้งหลงัเหตกุารณท์ัง้หมด 
  ในขณะนัน้ รอ้ยต ารวจเอกอศัวิน จากคนที่ไม่เคยเชื่อเรื่องคาถาอาคม ก าลงัหมกหมุ่นอยู่
กบัการหาวิธีท าใหข้องเสื่อมและดดูของเขา้ตวั ไดก้ าจดัเสือฝ้ายและดึงหนงัของเสือฝ้ายมาเย็บเขา้

https://shopee.co.th/search?keyword=%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B9%89%E0%B8%95%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%94%E0%B8%B3
https://shopee.co.th/search?keyword=%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B9%89%E0%B8%95%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%94%E0%B8%B3
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กบัหนงัของตนเองรวมถึงดดูเอาวิชาของเสือฝ้ายมาเป็นของตนไดส้ าเร็จ จากนั้นพาลูกนอ้งปลอม
เป็นโจรเพื่อไปเอาฝ่ินของกลางตามค าสั่งของรองเผด็จ ขุนพนัธแ์ละเสือใบไดร้่วมมือกนัต่อสูก้บัรอ้ย
ต ารวจเอกอัศวินที่ใชวิ้ชาของเสือฝ้าย จนสามารถเอาชนะและฆ่ารอ้ยต ารวจเอกอัศวินได ้ขุนพนัธ์
ไดเ้ขา้จบักุมเสือใบ แต่สดุทา้ยเสือใบสามารถแหกคกุหนีออกมาไดพ้รอ้มลกูนอ้งคนที่เหลืออยู่ และ
เรื่องราวไดจ้บลงที่ขุนพนัธส์ามารถเปิดโปงพรอ้มจบักมุรองเผด็จไวไ้ด ้รวมถึงสามารถแกแ้คน้ใหก้บั
เพื่อนเสมียนที่ตายไปไดอ้ย่างส าเร็จ 
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เนือ้เรื่อง ภาพยนตรเ์รื่อง แสงกระสือ (2562) 
 

 

ภาพประกอบ 73 ใบปิดภาพยนตรเ์รื่อง เรื่อง แสงกระสือ (2562) 

ที่มา: เว็บไซต ์The Movie Database (TMDB) 

 ในช่วงสมัยสงครามโลกครั้งที่  2 หมู่บ้านแห่งหนึ่งที่อยู่ไม่ไกลจากตัวพระนคร เกิด
เหตกุารณป์ระหลาดขึน้เมื่อ “สาย” หญิงสาวที่ใฝ่ฝันว่าสกัวนัจะไดเ้ป็นนางพยาบาลคอยช่วยเหลือ
ชาวบา้น คน้พบว่าตนเองคือผูส้ืบสายเลือดกระสืออย่างไม่ตั้งใจ โดยถูกถ่ายทอดผ่านทางน า้ลาย
สมัยยังเป็นเด็ก สายมีเพื่อนชายอยู่ 2 คน นั้นคือ “เจิด” และ “นอ้ย” เจิดนั้นหลงรกัสายมาตลอด 
ส่วนนอ้ยเป็นคนที่สายมีใจให ้แต่นอ้ยจ าเป็นตอ้งยา้ยไปอยู่พระนครเพื่อร  ่าเรียนเป็นหมอ เมื่อนอ้ย
กลับมาที่หมู่บา้นและไดรู้ว่้าสายเป็นกระสือ จึงช่วยกันปกปิดความลับกับคนในหมู่บา้น รวมถึง
กลุ่มล่ากระสือที่นอ้ยพากลบัมา อีกทัง้ยงัหาวิธีรกัษาที่คน้พบว่าการกิน ว่านกระสือ สามารถช่วยให้
สายกลายร่างเป็นกระสือไม่ไดช้ั่วขณะ จากนัน้ความสมัพันธข์องนอ้ยและสายไดก้่อตัวจนเกิดเป็น
ความรกัขึน้ ต่อมา “ทดั” หัวหนา้กลุ่มล่ากระสือ ไดรู้ต้วัตนของสายและพาคนบุกไปฆ่าสายในตอน
ที่สายก าลงัหนีไปพระนครกบันอ้ย สายไดถู้กชาวบา้นไล่ล่าจนร่างกายบาดเจ็บสาหสั ขณะนัน้ เจิด 
ที่กลายเป็นกระหังโดยถูก ทดั กระหงัที่แฝงตวัมา กัดเพื่อใหเ้จิดกลายเป็นกระหังเหมือนกนักับตน 
ไดเ้ขา้มาปกป้องสายและต่อสูก้ับทดัจนตาย ต่อมาทัดไดถู้กพระสงฆอ์ดีตสามีของกระสือในบา้น
รา้งยิงตาย เพื่อแก้แคน้เรื่องราวในอดีต ท าใหน้อ้ยมีโอกาสพาร่างสายหนีไป แต่สดุทา้ยแลว้ สาย
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กลบัถูกชาวบา้นไล่ตามยิงที่ศีรษะ จนตายในที่สดุ เรื่องราวไดจ้บลงดว้ยความโศกเศรา้ของนอ้ยที่
สญูเสียทัง้คนรกั และ เพื่อนไปในคราวเดียวกนั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข. 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
180 

 

 แบบสอบถามนักออกแบบการแต่งหน้าเทคนิคพิเศษท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อศึกษาเร่ือง 
การแต่งหน้าเทคนิคพิเศษ : กรณีศึกษาภาพยนตร์ไทยท่ีได้รับรางวัลภาพยนตร์แห่งขาติ 
สุพรรณหงส ์ 
ค าชีแ้จง : แบบสอบถามฉบบันีม้ีทัง้หมด 3 ส่วน 
 
ส่วนท่ี 1 แบบสอบถามข้อมูลโดยท่ัวไปของผู้ให้ข้อมูล 

1. เพศสภาพของผูใ้หข้อ้มลู 
2. ช่วงอายุของผูใ้หข้อ้มลู 
3. ระดบัการศึกษาของผูใ้หข้อ้มลู 
4. ประสบการณใ์นดา้นการท างาน 

 
ส่วนท่ี 2 แบบสอบถามปลายเปิดเกี่ยวกับ แนวคิดในการออกแบบสร้างสรรคผ์ลงานการ
แต่งหน้าเทคนิคพิเศษ 

1. แนวภาพยนตร ์
2. ผูใ้หข้อ้มลูไดร้บัโจทยก์ารท างานจากฝ่ายใด 
3. แรงบนัดาลใจในการออกแบบการแต่งหนา้ตวัละครอย่างไร 
4. การใชอ้งคป์ระกอบศิลป์ร่วมในการออกแบบการแต่งหนา้ตวัละคร 

 
ส่วนท่ี 3 แบบสอบถามปลายเปิดเกี่ยวกับ รูปแบบในการออกแบบสร้างสรรคผ์ลงานการ
แต่งหน้าเทคนิคพิเศษ 

1. ประเภทในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
2. กระบวนการในการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
3. เทคนิคและอปุกรณท์ี่ใชใ้นการแต่งหนา้เทคนิคพิเศษ 
4. ปัญหาที่พบในการท างาน 
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วัน เดือน ปี เกิด 24 เมษายน 2537 
วุฒิการศึกษา ปริญญาตรี ปีการศึกษา 2558: วิทยาลยันวตักรรมส่ือสารสงัคม (การ
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