
 

  

  

การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนตามแนวคิดกาเย่ ในรายวิชานาฏศิลป์ 
ส าหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

DEVELOPING COMPUTER-ASSISTED INSTRUCTION FOLLOWING THE GAGNE 
APPROACH FOR GRADE 6 STUDENTS: A CASE STUDY IN DRAMATIC ARTS SUBJECT 

 

ปภสัรา วรรณวงษ ์ 

บณัฑิตวทิยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
2566  

 

 



 

  

การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนตามแนวคิดกาเย่ ในรายวิชานาฏศิลป์ 
ส าหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

 

ปภสัรา วรรณวงษ ์ 

ปรญิญานิพนธน์ีเ้ป็นสว่นหนึ่งของการศกึษาตามหลกัสตูร 
การศกึษามหาบณัฑิต สาขาวิชาศิลปศกึษา 

คณะศิลปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
ปีการศกึษา 2566 

ลิขสิทธ์ิของมหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ  
 

 



 

  

DEVELOPING COMPUTER-ASSISTED INSTRUCTION FOLLOWING THE GAGNE 
APPROACH FOR GRADE 6 STUDENTS: A CASE STUDY IN DRAMATIC ARTS SUBJECT 

 

PAPATSARA WANNAWONG 
 

A Thesis Submitted in Partial Fulfillment of the Requirements 
for the Degree of MASTER OF EDUCATION 

(Art Education) 
Faculty of Fine Arts, Srinakharinwirot University 

2023 
Copyright of Srinakharinwirot University 

 

 

 



 

 

ปรญิญานิพนธ ์
เรื่อง 

การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนตามแนวคิดกาเย่ ในรายวิชานาฏศิลป์ 
ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 

ของ 
ปภสัรา วรรณวงษ ์

  
ไดร้บัอนมุตัิจากบณัฑิตวิทยาลยัใหน้บัเป็นสว่นหนึ่งของการศกึษาตามหลกัสตูร 

ปรญิญาการศกึษามหาบณัฑติ สาขาวิชาศิลปศกึษา 
ของมหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 

  

  

  
(รองศาสตราจารย ์นายแพทยฉ์ตัรชยั  เอกปัญญาสกลุ) 

 

คณบดีบณัฑิตวิทยาลยั 
  

  
 

  

  

คณะกรรมการสอบปากเปลา่ปรญิญานิพนธ ์
  

.............................................. ท่ีปรกึษาหลกั 
(ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.สรุีรตัน ์จีนพงษ)์ 

.............................................. ประธาน 
(ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.สขุสนัติ แวงวรรณ) 

  

.............................................. ท่ีปรกึษารว่ม 
(ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.นพดล อินทรจ์นัทร)์ 

.............................................. กรรมการ 
(ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.ระววิรรณ วรรณวิไชย) 

 

 

 



  ง 

บทคัดย่อภาษาไทย 

ช่ือเรื่อง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนตามแนวคิดกาเย่ ในรายวิชานาฏศิลป์ 
ส าหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

ผูว้ิจยั ปภสัรา วรรณวงษ ์
ปรญิญา การศกึษามหาบณัฑิต 
ปีการศกึษา 2566 
อาจารยท์ี่ปรกึษา ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. สรุรีตัน ์จีนพงษ ์ 
อาจารยท์ี่ปรกึษารว่ม ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. นพดล อินทรจ์นัทร ์ 

  
การวิจัยครัง้นีมี้ความมุ่งหมาย เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน

รายวิชานาฏศิลป์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงั
เรียนรายวิชานาฏศิลป์โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน  และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนรายวิชานาฏศิลป์ กลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปี
ที่ 6 โรงเรียนไทยคริสเตียนสะพานเหลือง  ปีการศึกษา 2566 จ านวน 12 คน ด้วยวิธีการเลือกแบบเจาะจง 
เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ 1)บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนรายวิชานาฏศิลป์ 2)แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนรายวิชานาฏศิลป์ 3)แบบสอบความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนรายวิชา
นาฏศิลป์ สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู ไดแ้ก่ คา่เฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ทดสอบประสิทธิภาพของ
บท เรียน โดยใช้สูต ร  E1/E2 และการทดสอบสมมติ ฐาน  The Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks 
Test ผลการวิจยัพบว่า 1)ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนโดยใชแ้นวคิดกาเย่ รายวิชานาฏศิลป์ 
ส าหรบัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 81/80 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว  ้2)
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนรายวิชานาฏศิลป์โดยใชบ้ทเรยีนคอมพิวเตอรช่์วยสอนส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี
ที่ 6 หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั  .01 สอดคลอ้งกบัสมมติฐานการวิจยัที่ก  าหนด
ไว ้3)ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนโดยใชแ้นวคิดกาเย่  รายวิชา
นาฏศิลป์ ส าหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 พบว่าโดยรวมมีความพงึพอใจอยู่ในระดบัมากที่สดุ  (คา่เฉล่ีย = 
4.51, S.D. = 0.50) 
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The purposes of this study are to develop and efficiently identify computer-assisted 

instruction in dramatic arts subject for Grade Six students. To compare academic achievement 
before and after studying dramatic arts using computer-assisted instruction and to study student 
satisfaction with computer-assisted instruction in the dramatic arts subject. The sample group used 
in this research included 12 grade Grade Six at Thai Christian Sapan Luang School, academic year 
2023, by using purposive sampling. The research instruments used were as follows: (1) computer-
assisted instruction in dramatic arts; (2) achievement test for dramatic arts subjects; (3) student 
satisfaction questionnaire with computer-assisted instruction teaching of dramatic arts. Statistics 
used in data analysis include mean, standard deviation (SD), to test the effectiveness of the lesson 
using the E1/E2 formula and the Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test. The research results 
found the following: (1) efficiency of dramatic arts learning with computer-assisted instruction using 
the Gagne concept for Grade Six students, an efficiency value equal to 81/80, and in line with the 
80/80 criteria set forth; (2) academic achievement in dramatic arts subject using computer-assisted 
instruction for Grade Six, the post-test was significantly higher than pre-test at the .01 level, 
consistent with the research hypotheses; and (3) the results of the study of the satisfaction of the 
students with computer-assisted instruction of dramatic arts, using the concept of Gagne for Grade 
Six students, and satisfaction was found to be at the highest level (mean = 4.51, S.D. = 0.50). 
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บทที ่1  
บทน า 

ภมิูหลัง 
นาฏศิลป์ไทยเป็นสมบตัิทางวฒันธรรมดา้นศิลปะที่มีความส าคญัของชาติไทย แสดงถึง

ความออ่นชอ้ยงดงาม ความประณีต อีกทัง้ยงัเป็นสว่นหนึ่งของศิลปะ สาขาวิจิตรศิลป์ อนัประกอบ
ไปดว้ยจิตรกรรม สถาปัตยกรรม วรรณกรรม ดนตรี และนาฏศิลป์ เปรียบเสมือนแหล่งรวมศิลปะ 
และการแสดงหลายรูปแบบเขา้ดว้ยกนั มีความละเอียดอ่อน บ่งบอกถึงความมั่งคงของชาติท่ีมีการ
สืบทอดมาอย่างยาวนานตัง้แต่อดีตจนถึงปัจจบุนั ประวิทย ์ฤทธิบลูย ์(2558, น.135) นาฏศิลป์เป็น
ศาสตรแ์ละศิลป์ที่มีความเก่ียวขอ้งกบัความเป็นมนุษย ์โดยมีการแสดงออกถึงดา้นภาษา ท่าทาง 
และดนตรี ซึ่งพฤติกรรมทางดา้นนาฎศิลป์ไทยเป็นพฤติกรรมที่หลอมรวมสิ่งที่ดีงาม เก่ียวกบักาย 
วาจา ใจ เป็นสิ่งส  าคญัที่สดุในการแสดงออกถึงความเป็นมนษุยท์ี่แตกต่างไปจากสตัวท์ัง้หลาย จึง
เป็นเหตทุี่มีการตระหนกัถึงการปลกูฝังถึงวฒันธรรมทางนาฏศิลป์ไทยเพื่อใหเ้ยาวชนคนไทยในรุน่
หลังได้เป็นที่ รูจ้ักในศิลปะประจ าชาติในศาสตรห์นึ่งที่ควรแก่การอนุรักษ์และถ่ายทอด ใน
สภาวการณเ์ปลี่ยนแปลงทางสงัคมอยู่ในขณะนี ้ 

กระทรวงศึกษาธิการตระหนักถึงความส าคัญในการสืบต่อเอกลักษณ์ของชาติไทยจึง
บรรจุสาระนาฏศิลป์ไวใ้นกลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ ซึ่งกระบวนการทางการศึกษาถือไดว้่าเป็น
กระบวนการที่มีความส าคญัในการสง่เสรมิ และสืบทอดวฒันธรรมของชาติ เนื่องจากกระบวนการ
ทางการศึกษามีการจัดกระบวนการเรียนรูท้ี่มีระบบและมีความต่อเนื่อง ส่งผลใหเ้กิดการรกัษา 
ส่งเสริม และสืบทอดศิลปวัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี กระทรวงศึกษาธิการ (2551 , น.182)             
ซึ่งกิจกรรมทางศิลปะช่วยพฒันาผูเ้รียนทัง้ดา้นรา่งกาย จิตใจสติปัญญา อารมณ ์สงัคม ตลอดจน
การน าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดลอ้ม ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง อันเป็นพืน้ฐานใน
การศกึษาตอ่หรอืประกอบอาชีพได ้ 

ปัจจยัส าคญัอย่างหนึ่งในการจดักระบวนการเรียนรูท้ี่ช่วยกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู ้
อย่างมีประสิทธิภาพ คือการจดักระบวนการเรียนรูใ้หท้นักบัยุคสมยัที่เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา 
โดยเฉพาะความเปลี่ยนแปลงดา้นเทคโนโลยีเป็นสิ่งส  าคญัในการพฒันาประเทศ และก าลงัอยู่ใน
ความสนใจของหลาย ๆ บคุคล บญุเลีย้ง ทมุทอง (2559, น.271)กลา่วว่าการจดัการเรียนการสอน
หรอืการจดัการเรียนรูใ้นปัจจบุนันัน้ครูผูส้อนตอ้งมีความรูค้วามเขา้ใจในความเช่ือหรอืปรชัญา และ
ทฤษฎีการเรียนรูท้ี่ใชเ้ป็นพืน้ฐานในการจดัการเรียนการสอนเพื่อน าไปใชเ้ป็นหลกัในการวางแผน
จัดการเรียนการสอนใหเ้หมาะสม เนื่องจากยุคปัจจุบนัความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีไดเ้ขา้มามี
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บทบาทต่อการด าเนินชีวิตของมนษุยเ์ป็นอย่างมาก ไม่ว่ามนษุยจ์ะด าเนินชีวิตหรือประกอบอาชีพ
ในสาขาวิชาใด ๆ ล้วนเก่ียวข้องกับระบบสื่อสารด้วยเทคโนโลยี  รวมไปถึงทางด้านการจัด
การศกึษา ณิรดา เวชญาลกัษณ ์(2564, น.148) อีกทัง้ยคุศตวรรษที่ 21 เป็นยคุการศกึษา 4.0 เป็น
ยุคแห่งเทคโนโลยีและนวัตกรรมโดยรูปแบบการศึกษาของไทยไดมี้การพัฒนาจากระบบการ
ท่องจ า และบรรยาย ผูเ้รียนไม่ไดแ้สดงความเห็นที่แตกต่าง มาเป็นระบบการสอนที่เปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนไดฝึ้กคิด ฝึกท า ฝึกวิเคราะหด์ว้ยเหตผุล  

จากเดิมวิชานาฏศิลป์เป็นวิชาที่มีเนือ้หาและการปฏิบัติ  มีการสอนที่เนน้ครูผูส้อนเป็น
ศนูยก์ลาง แต่ในปัจจุบนัครูผูส้อนตอ้งเปลี่ยนบทบาทจากเดิมไปเป็นการออกแบบวิธีการสอนให้
สามารถรองรบัการเรียนรูข้องผูเ้รียนไดต้ลอดเวลาโดยไม่มีขอ้จ ากดั และสรา้งทศันคติที่ดีต่อวิชา
นาฏศิลป์ ปรีดา ข าจิตต ์(2562) สื่อและอปุกรณใ์นการจดัการเรียนการสอนมีสว่นช่วยสรา้งเจตคติ
ทางบวกต่อการเรียนวิชานาฏศิลป์ และจะตอ้งเป็นสื่อการสอนมีที่ความหลากหลายเพียงพอกับ
ความตอ้งการในการเรียนการสอน มีความทนัสมยั คงทนแข็งแรงเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนรู ้
และตรงกับจุดประสงค์หรือเป้าหมายในการเรียนครัง้นั้นๆ  เนื่องจากพฤติกรรมของผู้เรียนใน
ศตวรรษที่ 21 นัน้เปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนไปตามสิ่งที่ตนสนใจ ซึ่งการน าเทคโนโลยีมาบูรณา
การกบัสื่อการสอนและทฤษฎีการเรียนรูเ้พื่อพฒันาการเรียนการสอนใหส้อดคลอ้งกบัสถานการณ์
ต่าง ๆ ที่เขา้มามีบทบาทในการเปลี่ยนแปลงสงัคมในปัจจบุนัจึงมีความส าคญัและมีความจ าเป็น
อย่างยิ่ง  และการการออกแบบบทเรียนที่ดีมีประสิทธิภาพจ าเป็นตอ้งทราบพืน้ฐานทางดา้นทฤษฎี
การสอน ทฤษฎีการเรียนรูก้่อนที่จะออกแบบบทเรียนให้มีการตอบสนองต่อความตอ้งการต่อ
ผูเ้รียน โดยเฉพาะหลักการสอนตามแนวคิดของโรเบิรต์ กาเย่เป็นที่นิยมในกลุ่มนักการศึกษา 
เพื่อให้ได้บทเรียนที่มีลักษณะการเรียนการสอนจริง โดยยึดหลักการน าเสนอเนือ้หา และจัด
กิจกรรมการเรียนรูใ้หค้รูและผูเ้รียนมีปฏิสมัพนัธร์ว่มกนัไดโ้ดยผ่านจากสื่อการเรียนรูต้ามหลกัการ
สอนทัง้ 9 ประการ ดงันัน้หากครูผูส้อนสามารถน าองคค์วามรูท้างดา้นเทคโนโลยีและทฤษฎีการ
เรียนรูเ้ขา้มาพฒันาใชใ้นกระบวนการเรยีนการสอนนาฏศิลป์ได ้จะท าใหว้ิชานาฏศิลป์ซึง่เป็นวิชาที่
มีเนือ้หาและการปฏิบัติที่ซับซอ้น ยากต่อการจดจ า สามารถดึงดูดใจใหผู้เ้รียนใฝ่รูใ้ฝ่เรียนวิชา
นาฏศิลป์มากยิ่งขึน้ และอาจท าให้นักเรียนมีทัศนคติที่ดีต่อนาฏศิลป์ส่งผลให้เกิดการรกัษา 
สง่เสรมิ และสืบทอดศิลปวฒันธรรมไดอ้ีกดว้ย  

จากความเป็นมาและความส าคญัดงักล่าว ผูว้ิจยัไดเ้ล็งเห็นความส าคญัในการพฒันา
บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนโดยน าเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา และทฤษฎีการเรียนรูม้าใชใ้นการ
ออกแบบบทเรียนรายวิชานาฏศิลป์ในรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน (Computer-
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Assisted Instruction: CAI) โดยใช้หลักการสอนตามแนวคิดกาเย่ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการ
พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนที่เหมาะสมกับผูเ้รียน ส่งผลใหผู้เ้รียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงขึน้ และมีความพึงพอใจ เกิดทัศนคติที่ดีต่อนาฏศิลป์ เรียนรูว้ิชานาฏศิลป์ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ สง่ผลไปถึงมีการสืบทอดนาฏศิลป์ต่อไป 

ความมุ่งหมายของการวิจยั 
1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชานาฏศิลป์ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนกอ่นเรยีนและหลงัเรยีน รายวิชานาฏศิลป์โดย

ใชบ้ทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 
3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน รายวิชา

นาฏศิลป์ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

ความส าคัญของการวิจัย 
1. ได้บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน โดยใช้หลักการสอนตามแนวคิดกาเย่ รายวิชา

นาฏศิลป์ ส  าหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 
2. เพื่อเป็นแนวทางส าหรบัพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน รายวิชานาฏศิลป์ใน

เนือ้หาอื่น ๆ ต่อไป 

ขอบเขตของการวิจัย 
1. ประชากรและกลุม่ตวัอย่าง  

ประชากร ที่ใช้ในการวิจัยครัง้นีเ้ป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนไทย    
คริสเตียนสะพานเหลือง กรุงเทพมหานคร ที่ เรียนวิชานาฏศิลป์ในภาคการศึกษาแบบปกติ        
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2566  

กลุ่มตวัอย่าง ที่ใชใ้นการวิจัยครัง้นีเ้ป็นนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนไทย 
ครสิเตียนสะพานเหลือง กรุงเทพมหานคร ที่เรียนวิชานาฏศิลป์ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2566 
จ านวน 1 หอ้งเรียน ทัง้หมด 12 คน  ซึ่งไดม้าดว้ยวิธีการเลือกแบบเจาะจง โดยลกัษณะของกลุ่ม
ตวัอย่างที่เลือกเป็นไปตามวตัถปุระสงคข์องการวิจยั  

2. ตวัแปรศกึษา 
ตวัแปรตน้ คือ การเรียนรูด้ว้ยบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน โดยใชห้ลกัการสอนตาม

แนวคิดกาเย่ รายวิชานาฏศิลป์ ของนกัเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6  
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ตวัแปรตาม คือ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และความพึงพอใจของนกัเรียนที่เรียนดว้ย
บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน โดยใชห้ลกัการสอนตามแนวคิดกาเย่ รายวิชานาฏศิลป์ของนกัเรยีน
ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6  

3. เนือ้หาที่ใชใ้นการวิจยั 
เนือ้หาที่ใชใ้นการศกึษาคน้ควา้ครัง้นีเ้ป็นเนือ้หาวิชานาฏศิลป์ ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

โดยศึกษาจากหนงัสือเรียนจากส านกัพิมพส์ถาบนัพฒันาคณุภาพวิชาการ (พว.) สาระการเรียนรู ้
และมาตรฐานการเรียนรูน้าฏศิลป์ ตามหลกัสตูรการศึกษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551 แบ่งเป็น  
5 หน่วยการเรียนรู ้ไดแ้ก ่

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 นาฏศิลป์สรา้งสรรค ์
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 การแสดงนาฏศิลป์และการละคร 
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 การชมนาฏศิลป์และการละคร 
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 4 บทบาทหนา้ที่ของนาฏศิลป์และการละคร 
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 5 ประวตัแิละบคุคลส าคญัของนาฏศิลป์และการละคร 

4. ระยะเวลาในการด าเนินการวิจยั  
การวิจยัครัง้นีผู้ว้ิจยัด าเนินการวิจยัในภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2566 โดยผูว้ิจยัเป็น

ผูด้  าเนินการจดัการเรียนรู ้

นิยามศัพท ์ 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน (Computer- 

Assisted Instruction: CAI) โดยใช้หลักการสอนตามแนวคิดกาเย่  รายวิชานาฏศิลป์ ส าหรับ
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 สรา้งโดยโปรแกรม Adobe Captivate โดยมีลกัษณะการน าเสนอ
ในรูปแบบของขอ้ความภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และสญัลกัษณ ์จดัเรียงล าดบัไวเ้ป็นล าดบั
ขัน้ใหแ้ก่นักเรียนไดเ้รียนรู ้โดยมีจุดประสงคก์ารเรียนรู ้เนือ้หาตัวอย่างแบบฝึกหัด กิจกรรมเกม 
และแบบทดสอบที่ใหน้ักเรียนไดมี้โอกาสโตต้อบกับบทเรียน และแสดงผลยอ้นกลับทันที่ไม่ว่า
นกัเรยีนจะตอบถกูหรอืผิด รวมทัง้ผลการเรยีนของนกัเรยีนพรอ้มค าแนะน า 

2. วิชานาฏศิลป์ หมายถึง เนือ้หารายวิชานาฏศิลป์ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ตามหลกัสตูร
การศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551 

3. หลกัการสอนของกาเย่ หมายถึง หลกัการสอนทัง้ 9 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ เรง่เรา้ความสนใจ 
บอกวตัถุประสงค ์ทบทวนความรูเ้ดิม น าเสนอเนือ้หาใหม่ ชีแ้นะแนวทางการเรียนรู ้กระตุน้การ
ตอบสนองบทเรยีน ใหข้อ้มลูยอ้นกลบั ทดสอบความรูใ้หม่ สรุปและน าไปใช ้
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4. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรูค้วามสามารถในการเรียนรูข้องนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีที่ 6 แต่ละคนที่เรียนรูว้ิชานาฏศิลป์ดว้ยบทเรียนมลัติมีเดียแบบมีปฏิสมัพนัธ ์โดย
วดัไดจ้ากการตอบแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูว้ิจยัไดส้รา้งขึน้ตามตารางวิเคราะห ์
หลักสูตรซึ่งสอดคลอ้งกับผลการเรียนรูท้ี่คาดหวังเป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก 
จ านวน 30 ขอ้  

6. ความพึงพอใจ หมายถึง ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อ
บทเรยีนมลัติมีเดียแบบมีปฏิสมัพนัธว์ิชานาฏศิลป์ 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคดิการวิจยั 
 

 

 

 

 

บทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน รายวิชานาฏศลิป์ 
โดยใชห้ลกัการสอนตามแนวคิดกาเย่ 9 ขัน้ตอน ดงันี ้

1) เรง่เรา้ความสนใจ  2) บอกวตัถปุระสงค ์          3) ทบทวนความรูเ้ดมิ  
4) น าเสนอเนือ้หา     5) ชีแ้นะแนวทางการเรียนรู ้ 6) กระตุน้การตอบสนองบทเรียน 
7) ใหข้อ้มลูยอ้นกลบั  8) ทดสอบความรูใ้หม่         9) สรุปและน าไปใช ้
 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน รายวิชา

นาฏศิลป์ ที่เรยีนดว้ยบทเรยีน

คอมพิวเตอรช์ว่ยสอน 

ความพงึพอใจของนกัเรยีนที่มีต่อ

บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน   

รายวิชานาฏศิลป์ 
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บทที ่2  
เอกสารและงานวิจัยทีเ่กีย่วข้อง 

การวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนตามแนวคิดกาเย่ ในรายวิชา
นาฏศิลป์ ส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ผูว้ิจัยไดท้  าการศึกษาคน้ควา้เอกสารต าราและ
งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งเพื่อเป็นการรวบรวมแนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งซึ่งจะน าไปเป็นแนวทางการ
วิจยั และไดเ้รียบเรียงน าเสนอตามหวัขอ้ต่อไปนี ้ 

1. หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน สาระนาฏศิลป์ ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 
2. เอกสารที่เก่ียวขอ้งกบับทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน  

2.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
2.2 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
2.3 ประโยชนข์องคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
2.4 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
2.5 การหาประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 

3. การจดัการเรียนรูต้ามแนวคิดของกาเย่ 
4. เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน 

4.1 ความหมายการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน 
4.2 ลกัษณะของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน 

5. เอกสารที่เก่ียวขอ้งกบัความพงึพอใจ 
5.1 ความหมายของความพงึพอใจ 
5.2 การวดัความพงึพอใจ 

6. งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 
6.1 งานวิจยัในประเทศ 
6.2 งานวิจยัตา่งประเทศ 
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1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน สาระนาฏศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที ่6 
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีว้ัด 

กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น.200) มาตรฐาน ศ 3.1 เข้าใจและแสดงออกทาง
นาฏศิลป์อย่างสรา้งสรรค ์วิเคราะห ์วิพากษ์วิจารณค์ณุค่านาฏศิลป์ ถ่ายทอดความรูส้กึ ความคิด
อย่างอิสระ ชื่นชมและประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 

ตาราง 1 สาระนาฏศิลป์ในระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 มาตรฐาน ศ.3.1 

ชั้น ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 1. สรา้งสรรคก์ารเคลื่อนไหวและการ

แสดงโดยเนน้การถ่ายทอดลีลาหรอื
อารมณ ์

การประดิษฐท์่าทางประกอบเพลงปลกุใจหรอื
เพลงพืน้เมืองหรือทอ้งถ่ิน เนน้ลีลา หรอื
อารมณ ์

2. ออกแบบเครื่องแตง่กาย อปุกรณ์
ประกอบการแสดงอย่างงา่ย ๆ 

การออกแบบสรา้งสรรค ์เครื่องแต่งกาย 
อปุกรณ ์ฉากประกอบการแสดง 

3. แสดงนาฏศิลป์และการละครง่าย ๆ การแสดงนาฏศิลป์และการแสดงละคร 
ไดแ้ก่ ร  าวงมาตรฐาน   ระบ า ฟ้อน 
และละครสรา้งสรรค ์

4. บรรยายความรูส้ึกของตนเองที่มี
ต่องานนาฏศิลป์และการละครอย่าง
สรา้งสรรค ์

บทบาทและหนา้ที่ในงานนาฏศิลป์และการ
ละคร 

5. แสดงความคิดเห็นในการชมการ
แสดง 

หลกัการชมการแสดง 
      - การวิเคราะห ์ 
      - ความรูส้กึชื่นชม 

6. อ ธิบายความสัมพันธ์ระหว่าง
นาฏศิ ล ป์ และการละครกับสิ่ งที่
ประสบในชีวิตประจ าวนั 

องคป์ระกอบทางนาฏศิลป์และการละคร 
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กระทรวงศึกษาธิการ (2551, น.202) มาตรฐาน ศ 3.2 เขา้ใจความสมัพนัธร์ะหว่าง
นาฏศิลป์ ประวัติศาสตร ์และวัฒนธรรมเห็นคุณค่าของนาฏศิลป์ที่เป็นมรดกทางวฒันธรรมภูมิ
ปัญญาทอ้งถิ่น ภมูิปัญญาไทย และสากล 

ตาราง 2 สาระนาฏศิลป์ในระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 มาตรฐาน ศ.3.2 

ชั้น ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 1. อธิบายสิ่งที่มีความส าคัญต่อการ

แสดงนาฏศิลป์และละคร 
ความหมาย ความเป็นมา ความส าคัญของ
นาฏศิลป์และละคร 

- บคุคลส าคญั 
- คณุค่า 

2. ระบปุระโยชนท์ี่ไดร้บัจากการแสดง
หรือการชมการแสดงนาฏศิลป์และ
ละคร 

การแสดงนาฏศิลป์และละครในวันส าคัญ
ของโรงเรียน 

2. เอกสารทีเ่กี่ยวข้องกับบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
2.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอน 

ส าลี  รักสุท ธิ (2553 , น.149) คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การน าเสนอ
คอมพิวเตอรม์าเป็นสื่อการสอน โดยเขียนหรือจัดสรา้งขึน้ตามจุดประสงค์ของบทเรียน เพื่อ
น าเสนอเนือ้หาใหส้อดคลอ้งกบัจดุประสงคน์ัน้ ๆ ซึ่งอาจเป็นกิจกรรมในรูปแบบต่าง ๆ โดยการรวม
ดว้ยภาพ การท างานของคอมพิวเตอร ์และโครงสรา้งที่พึงประสงคข์องบทเรียนแบบโปรแกรมเขา้
ดว้ยกัน ครูผูส้อนท าหน้าที่ในฐานะนักวิชาการที่ตอ้งการออกแบบบทเรียนเตรียมเนือ้หา และ
ประสานงานเก่ียวกบัผูเ้ก่ียวขอ้งในการผลิตบทเรยีน และใหบ้รกิาร 

มนสันนัท ์พิมพินิจ (2555, น.273) คอมพิวเตอรช์่วยสอน หมายถึง สื่อการเรียนการ
สอนที่มีการผสมผสานรูปแบบของการน าเสนอไดห้ลาย รูปแบบและหลายสถานการณ ์ไม่ว่าจะ
เป็นการน าคสนอโดยใชภ้าพนิ่งภาพเคลื่อนไหว ใชเ้สียงหรือ แมแ้ต่ตวัอกัษรที่เป็นขอ้ความเพื่อให้
ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงบทเรียนใหไ้ดม้ากที่สดุและยงัสามารถเรียนไดด้ว้ยตนเองและทบทวนไดต้าม
ตอ้งการ 

ศยามน อินสะอาด (2558, น.200) คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  หมายถึง  การใช้
คอมพิวเตอรเ์ป็นสื่อกลางในการน าเสนอเนือ้หาสาระมีลกัษณะเหมือนบทเรียนแบบโปรแกรมคือ 
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แบ่งเนือ้หาออกเป็นหน่วยๆ แต่ละหน่วย เสนอเนือ้หาทีละน้อยในรูปของกรอบ มีค าถามเพื่อ
ทบทวนความเขา้ใจ มีเฉลยค าตอบ มีการใหก้ารเสรมิแรง การออกแบบบทเรียนอาจอยู่ในลกัษณะ
รูปแบบของสื่ อประสม  (multimedia ) คื อ  น าเสนอบทเรียนด้วย  ตัวอักษร ภาพ  เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว ที่ส  าคญั คือเป็นบทเรียนที่ผูเ้รียนสามารถโตต้อบกบัคอมพิวเตอรไ์ด ้ซึง่เรยีกวา่เป็น
การเรยีนแบบมีปฏิสมัพนัธ ์(interactive) มีการประเมินผลการตอบสนอง ของผูเ้รียน 

สรุปไดว้่า คอมพิวเตอรช์่วยสอนเป็นสื่อการเรียนการสอนที่มีการผสมผสานรูปแบบ
ของการน าเสนอที่หลากหลาย เป็นการเรียนแบบมีปฏิสมัพนัธ ์ซึง่ในบทเรยีนผูเ้รียนสามารถโตต้อบ
กบัคอมพิวเตอรไ์ด ้สามารถเรยีนไดด้ว้ยตนเอง และทบทวนไดต้ามตอ้งการ 

2.2 ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
ถนอมพร (ตันพิพัฒน)์ เลาหจรสัแสง (2541, น.11) กล่าวว่า ประเภทของบทเรียน

คอมพิวเตอรช์่วยสอน สามารถแบง่ออกเป็น 5 ประเภท ไดด้งันี ้
1. ประเภทติวเตอร ์คือ บทเรียนทางคอมพิวเตอรซ์ึ่งน าเสนอเนือ้หาแก่ผูเ้รียนไม่

ว่าจะเป็นเนื ้อหาใหม่หรือการทบทวนเนื ้อหาเดิมก็ตาม ซึ่งส่วนใหญ่จะมีแบบทดสอบหรือ
แบบฝึกหัดเพื่อทดสอบความเข้าใจของผู้เรียน โดยผู้เรียนมีอิสระที่จะเลือกตัดสินใจว่าจะท า
แบบทดสอบ หรือแบบฝึกหัดหรือไม่ หรือจะเลือกเรียนเนือ้หาส่วนไหน เรียงล าดับในรูปแบบใด 
เนื่องจากการเรียนโดยใชค้อมพิวเตอรช์่วยสอนนัน้ผูเ้รียนจะสามารถควบคุมการเรียนของตนได้
ตามความตอ้งการของตนเอง  

2. ประเภทแบบฝึกหดั คือ บทเรยีนทางคอมพิวเตอรท์ี่เนน้ใหผู้เ้รียนท าแบบฝึกหดั
จนสามารถเข้าใจเนื ้อหาในบทเรียนนั้น ๆ ซึ่งประเภทที่ได้รับความนิยมมาก โดยเฉพาะใน
ระดบัอุดมศึกษา เนื่องจากเป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนที่เรียนอ่อนหรือเรียนไม่ทนัคนอื่น ๆ ไดมี้
โอกาสท าความเขา้ใจบทเรียนได ้โดยที่ครูผูส้อนไม่ตอ้งเสียเวลาในชัน้เรียนเพื่ออธิบายเนือ้หาเดิม
ซ า้แลว้ ซ  า้อีก  

3. ประเภทการจ าลอง คือ การน าเสนอบทเรียนทางคอมพิวเตอรใ์นรูปของการ
จ าลองสถานการณ์ (Simulation) เป็นการจ าลองที่ เหมือนจริงขึน้ ท าให้ผู้เรียนต้องตัดสินใจ
แกปั้ญหา (Problem-solving) โดยในตัวบทเรียนจะมีค าแนะน า เพื่อช่วยผูเ้รียนในการตัดสินใจ 
และแสดงผลลพัธใ์นการตดัสินใจนัน้ ๆ ซึ่งขอ้ดีของการใชบ้ทเรียนประเภทการจ าลอง เป็นการลด
ค่าใชจ้่าย และลดอนัตรายอนัอาจจะเกิดขึน้ได ้จากการเรยีนรูท้ี่เกิดขึน้ในสถานการณจ์รงิ  

4. ประเภทเกม คือ บทเรียนทางคอมพิวเตอรท์ี่ท  าใหผู้้เรียนมีความสนุกสนาน
เพลิดเพลินจนลืมไปว่าก าลงัเรียนอยู่ ซึ่งบทเรียนประเภทเกมเป็นคอมพิวเตอรช์่วยสอนที่ส  าคัญ
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ประเภทหนึ่ง เนื่องจากเป็นบทเรียนทางคอมพิวเตอรท์ี่ช่วยกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจในการ
เรียน ซึ่งเป็นบทเรียนที่นิยมใชก้ับเด็กตัง้แต่ระดับประถมศึกษา ไปจนถึงระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลาย และยงัสามารถน ามาใชก้บัผูเ้รียนในระดบัอดุมศกึษาไดอ้ีกดว้ย เพื่อเป็นการปทูางใหผู้เ้รียน
เกิดความรูส้กึที่ดีกบัการเรียนทางคอมพิวเตอรไ์ดอ้ีกดว้ย  

5. ประเภทแบบทดสอบ คือ บทเรียนทางคอมพิวเตอรท์ี่ใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์
ในการสรา้งแบบทดสอบ การจดัการการสอบ การตรวจใหค้ะแนน และการค านวณผลสอบ ซึง่ขอ้ดี
ของการใช้บทเรียนประเภทแบบทดสอบ ท าให้ผู้เรียนได้รับผลป้อนกลับโดยทันทีทันใด เป็น
ขอ้จ ากดัของการทดสอบท่ีใชก้นัอยู่ทั่ว ๆ ไป และนอกจากนีก้ารค านวณผลสอบจากแบทดสอดท่ีใช้
ในบทเรยีนก็ยงัมีความแม่นย า และรวดเรว็อีกดว้ย  

ศยามน อินสะอาด (2558, น.201-202) กล่าวว่ารูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเนน้วิธีการน าเสนอเนือ้หาในลกัษณะตา่ง ๆ ไดแ้ก่ 

1. รูปแบบการสอน (Tutorial Instruction) เป็นรูปแบบที่มีวตัถปุระสงคเ์พื่อเสนอ
เนือ้หาใหม่แก่ผูเ้รียน มีการแบ่งเนือ้หาเป็นหน่วยย่อย มีค าถามในตอนทา้ยของแต่ละหน่วยการ
น าเสนอ เนือ้หาอาจมีลกัษณะโปรแกรมแบบสาขา หรือแบบเสน้ตรง สามารถสรา้งบทเรียนเพื่อ
สอนไดท้กุวิชา 

2. รูปแบบเพื่อการฝึกหัด (Drill and Practice) เป็นรูปแบบฝึกความเข้าใจ
หลงัจากที่เรียนเนือ้หาจากในหอ้งเรียนมาแลว้ โปรแกรมจะไม่เสนอเนือ้หาแต่จะมีการน าเสนอ
ค าถามซ า้แลว้ซ า้อีกเพื่อวดัความรู ้จากนัน้ก็จะประเมินผล 

3. รูปแบบสถานการณ์จ าลอง (Simulation) เป็นรูปแบบที่ให้ผูเ้รียนไดท้ดลอง
ปฏิบตัิกบัสถานการณท์ี่จดัขึน้ใหมี้ความใกลเ้คียงกบัเหตกุารณจ์รงิ เพื่อฝึกทกัษะและเรยีนรู ้โดยไม่
ตอ้งเสี่ยงหรือเสียค่าใชจ้่ายมาก อาจเป็นโปรแกรมสาธิต (Demonstration) เพื่อใหผู้เ้รียนทราบถึง
ทกัษะที่จ  าเป็น 

4. รูปแบบเกมการสอน (Instruction Games) รูปแบบนี ้มีวัตถุประสงค์ เพื่อ
กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนโดยกติกา และการแข่งขนัเป็นรูปแบบที่ใหค้วามรูแ้ก่ผูเ้รียนได ้ในแง่
ของกระบวนการ ทศันคติ ตลอดจนทกัษะต่าง ๆ ทัง้ยงัช่วยเพิ่มบรรยากาศในการเรียนรูใ้หม้ากขึน้
ดว้ย 

5. รูปแบบเพื่อการคันพบ (Discovery) เป็นรูปแบบเพื่อให้ผู้เรียน ได้มีโอกาส
ทดลองกระท าสิ่งต่างๆ ก่อนที่จะสามารถหาขอ้สรุปไดด้ว้ยตนเองโปรแกรมจะเสนอปัญหาให้
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ผูเ้รียนไดล้องผิดถกูและใหข้อ้มลูแก่ผูเ้รียน เพื่อช่วยผูเ้รียนในการคน้พบนัน้ จนกวา่จะไดข้อ้สรุปที่ดี
ที่สดุ 

6. รูปแบบเพ่ือแกปั้ญหา (Problem Solving) เป็นรูปแบบท่ีฝึกใหน้กัเรยีนรูจ้กัการ
คิด การตดัสินใจ โดยอาจจะมีเกณฑ ์หรือปัญหาเพื่อทดสอบ 

7. รูปแบบเพื่อการทดสอบ (Test) คอมพิวเตอรจ์ะเป็นรูปแบบเพื่อประเมินการ
สอนของครูหรือการเรียนของนกัเรียนประเมินผลในทนัทีว่านกัเรียนสอบไดห้รือสอบตก และจะอยู่
ในล าดบัที่เท่าไรไดผ้ลการสอบ ก่ีเปอรเ์ซ็นต ์เป็นตน้ 

สรุปไดว้า่ บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนแต่ละประเภทสามารถน าไปใชใ้นการจดัการ
เรียนการสอนไดห้ลากหลายรูปแบบ ซึ่งขึน้อยู่กบัวตัถปุระสงคข์องผูอ้อกแบบบทเรียนที่จะน าเสนอ
การจดัการเรียนการสอนในบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
และไดป้ระโยชนส์งูสดุ 

2.3 ประโยชนข์องคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
ถนอมพร (ตนัพิพฒัน)์ เลาหจรสัแสง (2541, น.12) กล่าวว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมีประโยชนด์งันี ้ 
1. คอมพิวเตอรช์่วยสอนมีจดุประสงคเ์พื่อที่จะช่วยใหผู้เ้รียนที่เรียนออ่น สามารถ

ใชเ้วลาว่าง นอกเหนือจากเวลาเรียนเพื่อฝึกฝนทักษะ และเพิ่มเติมความรู้ของตนเองเพื่อที่จะ
ปรบัปรุงการเรียนใหท้ันผูอ้ื่นได ้ซึ่งผูส้อนสามารถน าบทเรียนไปใชใ้นการสอนเสริม หรือทบทวน
ความรูก้ารสอนแบบปกติในชัน้เรียนได ้ท าใหผู้ส้อนไม่เสียเวลาในการสอนซ า้กบัผูเ้รียนที่เรียนไม่
ทนั หรอืจดัการสอนเพิ่มเติม  

2. คอมพิวเตอรช์่วยสอน เป็นบทเรียนที่ผูเ้รียนสามารถน าไปใชใ้นการเรียนดว้ย
ตนเองได ้และสามารถเรยีนรูใ้นเวลา และสถานที่ผูเ้รียนสะดวก  

3. คอมพิวเตอรช์่วยสอน เป็นบทเรียนที่ไดร้บัการออกแบบมาอย่างดี มีความถูก
ตอ้งตามหลกัของการออกแบบ สามารถจูงใจใหผู้เ้รียนเกิดความกระตือรือรน้ (Motivated) ที่จะ
เรียนรู ้และมีความสนุกสนานไปกับการเรียนตามแนวความคิดของการเรียนรูใ้นปัจจุบันว่า 
"Leaning is fin" ซึง่หมายถึง การเรยีนรูเ้ป็นเรื่องสนกุ  

ส าล ีรกัสทุธิ (2553, น.149-150) ไดอ้ธิบายถึงขอ้ดีของคอมพิวเตอรช์่วยสอนไวด้งันี ้

1. ตอบสนองการเรียนรู ้ส่วนบุคคลได้ ซึ่งผู้เรียนสามารถเรียนรูต้ามระดับ
ความสามารถ และอตัราเรว็ตามตอ้งการ  

2. สามารถจูงใจในการเรียนโดยการใชส้ี เสียง และภาพ รวมทั้งการออกแบบ
โปรแกรมที่ น่าสนใจ  
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3. สามารถโตต้อบหรือใหผ้ลปอ้นกลบัทนัที  
4. มีความเป็นอิสระ และเป็นสว่นตวัในการเรียนรู ้ 
5. ช่วยกระตุน้และเรา้ความสนใจดี  
6. เป็นการประหยดัและไม่เป็นอนัตราย หากมีขอ้ผิดพลาด  
7. สามารถเก็บขอ้มูลการใชบ้ทเรียน และสมัฤทธ์ิผลทางการเรียนไดอ้ย่างเป็น

ระบบและรวดเรว็  
ศยามน อินสะอาด (2558, น.203-204) ได้กล่าวถึ งประโยชน์ของบทเรียน

คอมพิวเตอรช์่วยสอน มีประโยชนต์่อการเรียนการสอน ดงันี ้
1. สรา้งแรงจงูใจในการเรียนรู ้
2. ดงึดดูความสนใจ โดยใชเ้ทคนิคการน าเสนอดว้ยการฟิก ภาพเคลื่อนไหว แสง 

สี เสียง สวยงามและเหมือนจรงิ 
3. ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู ้และความสามารถเขา้ใจเนือ้หาไดเ้รว็ 
4. ผูเ้รียนมีปฏิสมัพนัธก์บับทเรยีนบทเรียน มีโอกาสปฏิบตัิกิจกรรมดว้ยตนเอง ซึ่ง

จะเรยีนรูไ้ดจ้ากขัน้ตอนที่ง่ายไปหายากตามล าดบั 
5. ผู้เรียนสามารถเรียนรูไ้ด้ตามความสนใจ และความสามารถของตนเอง 

บทเรยีนมีความยืดหยุ่นสามารถเรียนซ า้ไดต้ามที่ตอ้งการ 
6. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีความรบัผิดต่อตนเอง ตอ้งควบคุมการเรียนดว้ยตนเอง มี

การแกปั้ญหา และฝึกคิดอย่างมีเหตผุล 
7. สรา้งความพงึพอใจแก่ผูเ้รียน เกิดทศันคติท่ีดีต่อการเรยีน 
8. สามารถรบัรูผ้ลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ไดอ้ย่างรวดเร็ว เป็นการทา้ทายผูเ้รียน 

และเสรมิแรงใหอ้ยากเรยีนตอ่ 
9. ใหค้รูมีเวลามากขึน้ที่จะชว่ยเหลือผูเ้รียนในการเสรมิความรู ้หรือช่วยผูเ้รียนคน

อื่นที่เรียนออ่น 
10. ประหยัดเวลาและงบประมาณในการจัดการเรียนการสอน โดยลดความ

จ าเป็นที่จะตอ้งใชค้รูที่มีประสบการณส์งูหรือเครื่องมือราคาแพง 
11. ลดช่องว่างการเรียนรูะ้หว่างโรงเรียนในเมืองและชนบท เพราะสามารถส่ง

บทเรยีนไปยงัโรงเรยีนชนบทใหเ้รียนรูไ้ดด้ว้ย 
สรุปไดว้า่ ประโยชนข์องบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนสามารถท าใหก้ารจดัการเรียน

การสอนของผูอ้อกแบบบทเรียน บรรลวุตัถปุระสงคท์ี่ตัง้ไวโ้ดยค านงึถึงผูเ้รียนที่มีพืน้ฐานการเรียนรู ้
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แตกต่างกัน สามารถสรา้งแรงจูงใจใหแ้ก่ผูเ้รียน ท าใหผู้เ้รียนกระตือรือรน้ เกิดความสนใจที่จะ
เรียนรูส้ง่ผลใหเ้กิดการจดัการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ 

2.4 การออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
ไชยยศ เรืองสวุรรณ (2554, น.53) ไดก้ลา่วถึง คณุลกัษณะของคอมพิวเตอรช์่วยการ

เรียนการสอนไว ้3 ดา้น ดงันี ้ 
1. อัตราเร็วในการเรียนรูข้องแต่ละบุคคล โปรแกรมคอมพิวเตอรช์่วยการเรียน

การสอนส่วนใหญ่จะยอมให้ผูเ้รียนรูต้ามอัตราเร็วของตนเอง ซึ่งเป็นคุณลักษณะที่ดีในแง่การ
เรียนรูท้ี่มีลกัษณะเป็นรายบคุคล ในการเรียนดว้ยอตัราความเรว็ของผูเ้รียนเองนีจ้ะท าได ้2 วิธี คือ 
โดยความเรว็ที่ผูเ้รียนก าหนดขึน้กบัอตัราความเรว็ที่คอมพิวเตอรก์ าหนคขึน้ ตามความเรว็ในการ
ตอบสนองของผูเ้รียน  

2. การให้ข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) การที่คอมพิวเตอรส์ามารถให้ข้อมูล
ยอ้นกลบัอย่าง ฉับพลนัแก่ผูเ้รียน ไม่ว่าผูเ้รียนจะตอบสนองถกูหรือผิดก็ตาม ถือว่าเป็นคณุสมบตัิ
อีกประการหนึ่งของคอมพิวเตอรช์่วยการเรียนการสอน "ขอ้มลูยอ้นกลบั" คือกระบวนการใหข้อ้มลู
สารสนเทศหรือ ขอ้ความรู ้(Information) "การเสริมแรง" เป็นผลที่เกิดขึน้กบัผูเ้รียนภายหลงัจากที่
ไดร้บัขอ้มลู สารสนเทศแลว้ กล่าวคือ เม่ือเราใหข้อ้มูลสารสนเทศ หรือขอ้มูลยอ้นกลบัแก่ผูเ้รียน 
ขอ้มลูยอ้นกลบั นีอ้าจเสริมพฤติกรรมการตอบสนองของผูเ้รียนนั่นก็แสดงว่า ขอ้มลูยอ้นกลบันัน้
อาจเป็นตัวเสริมแรงท าให้ผูเ้รียนยอมรบัพฤติกรรมนั้น ในทางตรงกันขา้มถ้าผู้เรียนเหมือนถูก
ลงโทษผูเ้รียนอาจจะลดพฤติกรรมการตอบสนองแบบนัน้ลง  

3. การจัดล าดับและโครงสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่วนใหญ่              
จะพฒันาหรือสรา้งขึน้มาโดยยดึหลกัของการสอนแบบโปรแกรม โดยการพฒันาตามขัน้ตอนดงันี ้
จดุประสงคก์ารวิเคราะหเ์นือ้หาวิชา การจดัล าดบัโครงสรา้งการสอน และการลงมือท าโปรแกรม 

ศยามน อินสะอาด (2558, น.202) กล่าวว่า บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนควรมี
ลักษณะการน าเสนอเป็นหน่วยย่อย ๆ แต่ละหน่วยแบ่งเป็นกรอบ เรียงล าดับไปเรื่อย ๆ เพื่อให้
ผู้เรียนสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง (Self-Learning) และควรจัดท าปุ่ มควบคุม หรือรายการ
ควบคุมการท างาน เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถโตต้อบกบัคอมพิวเตอรไ์ด ้เช่น มีส่วนที่เป็นบททบทวน
หรอืแบบปฏิบตัิ แบบทดสอบ 

หลังจากที่มีการน าเสนอไปแต่ละตอน หรือแต่ละช่วง ควรตัง้ค าถาม หรือเป็นการ
ทบทวน หรือเพื่อตรวจสอบความเขา้ใจ ในเนือ้หาใหม่ที่น  าเสนอแก่ผูเ้รียน ส าหรบัการตอบสนอง
ต่อค าถาม ควรใชเ้สียงหรือค าบรรยายหรือกราฟิก เพื่อสรา้งแรงจูงใจ ความมั่นใจในการเรียนรู ้
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โดยเฉพาะเนือ้หาส าหรบัเด็กเล็ก นอกจากนีค้วรมีส่วนที่เสริมความเขา้ใจ ในกรณีที่ผูเ้รียนตอบ
ค าถามผิดไม่ควรขา้มเนือ้หาโดยไม่ชีแ้นะแนวทางที่ถกูตอ้ง  

เก่ียวกบัเรื่องเวลาในการเรียนการสอน ควรใหอ้ิสระต่อผูเ้รียน ไม่ควรจ ากดัเวลา เพื่อ
เปิดโอกาสใหเ้รียนตามความตอ้งการของผูเ้รียนเอง เนือ้หาบทเรียนควรมีทางเลือกหลากหลาย 
เช่น ถา้ผูเ้รียนรบัรูไ้ดเ้รว็ ก็สามารถขา้มเนือ้หาบางช่วงได ้เป็นตนั 

สรุปไดว้่า การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน ผูอ้อกแบบบทเรียนจะตอ้ง
ค านึงถึงโครงสรา้งการสอน ลักษณะของคอมพิวเตอรช์่วยสอนที่จะน าไปใชก้ับผูเ้รียน โดยยึด
หลักการสอนแบบโปรแกรม เช่น มีการน าเสนอบทเรียนเป็นเนือ้หาย่อย ๆ ให้อิสระต่อผู้เรียน         
ซึ่งผู้เรียนสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง สามารถโต้ตอบกับคอมพิวเตอรไ์ด้ แม้ว่าผู้เรียนจะ
ตอบสนองถกูหรอืผิดก็ตาม โดยใหข้อ้มลูยอ้นกลบั และมีการเสรมิแรงในบทเรยีน 

2.5 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 
เผชิญ กิจระการ (2544) กล่าวว่า ในการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 

พิจารณาถึงปัจจยัหลกั 4 ดา้นไดแ้ก่ ดา้นเนือ้หา ดา้นการออกแบบ ดา้นการจดัการ และดา้นผลท่ีมี
ต่อผูใ้ช ้ซึง่มีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้ 

1. เนือ้หาของคอมพิวเตอรช์่วยสอน  
1.1 ความเหมาะสมของเนือ้หา  
1.2 ความถกูตอ้งของเนือ้หา  
1.3 คณุค่าและความส าคญัของการศกึษาของเนือ้หา  
1.4 ความสอดคลอ้งกบัเปา้หมายของการใชโ้ปรแกรม  

2. การออกแบบคอมพิวเตอรช์่วยสอน การประเมินการออกแบบโปรแกรม
คอมพิวเตอรช์่วยสอนนัน้ครอบคลมุการน าเสนอบทเรียนซึ่งประกอบไปดว้ยหวัขอ้และรายละเอียด
ต่อไปนี ้ 

2.1 การออกแบบพืน้ที่หนา้จอ  
2.2 การใชส้ีและตวัอกัษร  
2.3 การใชม้ลัติมีเดีย  
2.4 การใหผ้ลปอ้นกลบั  
2.5 โครงสรา้งของโปรแกรม  
2.6 ความยืดหยุ่นของโปรแกรมคอมพิวเตอรช์่วยสอน  

3. การจดัการของคอมพิวเตอรช์่วยสอน  
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3.1 ขอ้ผิดลาดจากการใชโ้ปรแกรมและการจดัการกบัปัญหาตา่ง ๆ  
3.2 ความชดัเจนของค าสั่งตา่ง ๆ  

4. ผลของคอมพิวเตอรช์่วยสอนตอ่การเรียนรูข้องผูใ้ช ้ 
นอกจากหวัขอ้การประเมิน 4 หวัขอ้หลกัขา้งตน้ ผูป้ระเมินยงัไดพ้ิจารณาถึงลกัษณะ

ส าคญั 4 ประการ (4I's) ของคอมพิวเตอรช์่วยสอนที่มีอยู่ใน CAI นี ้ไดแ้ก่  
1. สารสนเทศ (Information) มีการน าเสนอเนื ้อหาแบบทางตรง ซึ่งมีการจัด

เรียงล าดบัเนือ้หาโดยการแยกหมวดตวัอกัษรหมวดค า และความหมายออกจากกนัอย่างชดัเจน
และเป็นสดัสว่น เช่น 

- มีการชี ้แจงวัตถุประสงค์ในการเรียนการสอน ท าให้ผู้เรียนได้ทราบถึง
เปา้หมายใน การเรียน 

- มีการเรยีบเรยีงเนือ้หาตามรูปแบบพจนานกุรม (หมวดอกัษร ก-ฮ)  
- มีค าแนะน าในการใชบ้ทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน  
- การน าเสนอเนือ้หาเป็นแบบทางตรงผูเ้รียนจะไดฝึ้กภาษา ซึง่เป็นการเรยีนรู ้

ประเภทความจ าโดยการจ าเสียงค าพดูในการอา่นตวัอย่างประโยคของค านัน้ ๆ ซึง่ถา้หากมีการน า
ภาพนิ่ง หรือภาพเคลื่อนไหวมาประกอบเขา้กบัตวัอย่างประโยคของแต่ละค าก็จะท าใหผู้ใ้ชเ้ขา้ใจ
และเห็นเป็นรูปธรรมชดัเจนมากยิ่งขึน้  

2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization) ผู้เรียนสามารถควบคุม
ล าดับ การเรียนไดด้ว้ยตนเอง เช่น ในลกัษณะการเรียนเนือ้หาแบบโยงใย หรือสื่อหลายมิติเม่ือ
ผูเ้รียน ไม่เขา้ใจในเนือ้หา ผูเ้รียนสามารถเลือกกลบัไปอา่นเนือ้หาที่ตนสงสยัได ้หรือพิมพค์ าศพัทท์ี่
ตอ้งการทราบความหมายได ้จากปุ่ มคน้หา ซึง่จะมีช่องวา่งให ้ส  าหรบัพิมพค์ าลงไป  

3. การโตต้อบ (Interaction) การมีปฏิสมัพนัธร์ะหว่างผูเ้รียนกบัสื่อ CAI นี ้มีการ
โตต้อบกนัเมื่อผูเ้รียนตอ้งการฟังเสียงใหค้ลิกที่ปุ่ มฟังเสียง และถา้ตอ้งการทราบความหมายของค า
โดยเรว็ก็ใหค้ลิกท่ีปุ่ มคน้หาแลว้พิมพ ์ค าที่ตอ้งการลงไปในช่องวา่ง  

4. ผลปอ้นกลบัโดยทนัที (Immediate feedback) 
วนัทนีย ์มีบุญญา (2558, น.52)กล่าวว่า การประเมินผลบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วย

สอน เป็นการตรวจสอบคณุภาพของบทเรียนว่ามีคณุภาพในการน าไปใชส้อนแทนครูผูส้อนจรงิได้
หรือไม่ ซึง่มีกระบวนการประเมินผลไดแ้ก่ การตรวจสอบโดยผูเ้ช่ียวชาญ การน าบทเรียนที่สรา้งขึน้
ไปท าการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างหรือกลุ่มเป้าหมายจริง เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน  
(E1/E2) และการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียนจากการเรียนด้วยบทเรียน
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คอมพิวเตอรช์่วยสอน ซึง่สตูรทางสถิติที่น  ามาใชใ้นการตรวจสอบคณุภาพที่ตอ้งน ามาใชไ้ดแ้ก่ สตูร
ต่าง ๆ ที่น  ามาใชส้  าหรบัการพัฒนาแบบทดสอบซึ่งถือเป็นเครื่องมือวดั ที่จะน าขอ้มูลมาท าการ
วิเคราะหต์่อไป และสตูรส าหรบัหาค่า E1/E2 ส าหรบัหาประสิทธิภาพ สว่นสตูรที่ทดสอบค่าความ
แตกตา่งระหวา่งผลสมัฤทธ์ิก่อนเรยีนหลงัเรยีนใช ้pair t-test เป็นตน้ 

สรุปไดว้่า การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนเป็นการตรวจสอบ
คณุภาพของบทเรียน เพื่อจะน าบทเรียนที่มีคณุภาพไปใชก้บัผูเ้รียน ซึ่งจะพิจารณาถึงปัจจยัหลกั   
4 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นเนือ้หา ดา้นการออกแบบ ดา้นการจดัการ และดา้นผลที่มีต่อผูใ้ช ้โดยบทเรียน
จะตอ้งไดร้บัการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญก่อนน าไปใชก้บัผูเ้รียน 

3. การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของกาเย ่
บุญเลีย้ง ทุมทอง (2559 , น.112-113) กาเย่ (Gagne) ได้พัฒนาทฤษฎีการเรียนรู ้

อธิบายวา่ปรากฏการณก์ารเรยีนรูมี้องคป์ระกอบแบ่งเป็น 3 สว่นคือ 
หลักการและแนวคิด 

1) การเรยีนรูห้รอืความสามารถดา้นต่างๆ ของมนษุย ์มีอยู่ทัง้หมด 5 ประเภทคือ  
- ทักษะทางปัญญา (Intellectual Skills) ซึ่งประกอบดว้ยการจ าแนกแยกแยะ การ

สรา้งความคิดรวบยอดการสรา้งกฎ การสรา้งกระบวนการหรือกฎชัน้สงู  
- กลวิธีในการเรยีนรู ้(Cognitive Strategy)  
- ภาษาหรือค าพดู (Verbal Information)  
- ทกัษะการเคลื่อนไหว (Motor Skills)  
- เจตคติ (Attitude) 

2) กระบวนการเรยีนรู ้และการจดจ าของมนษุย ์ 
มนุษย์มีกระบวนการจัดกระท าข้อมูลในสมอง ซึ่งจะอาศัยข้อมูลที่สะสมไว้มา

พิจารณาเลือกจดักระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่ง และขณะที่กระบวนการจดักระท าขอ้มลูภายในสมองก าลงั
เกิดขึน้ เหตกุารณภ์ายนอกรา่งกายมนษุย์จะมีอิทธิพลต่อการส่งเสรมิการยบัยัง้การเรียนรูท้ี่เกิดขึน้
ภายในได ้ดงันัน้การจดัการเรียนรูต้ามแนวคิดกาเย ่จงึไดเ้สนอแนะวา่ ผูส้อนควรจดัสภาพการเรียน
การสอนให้เหมาะสมกับการเรียนรูแ้ต่ละประเภท ซึ่งมีลักษณะแตกต่างกัน ไป และส่งเสริม
กระบวนการเรียนรูภ้ายในสมองของผูเ้รียน โดยจัดสภาพการณ์ภายนอกใหเ้อือ้ต่อกระบวนการ
เรียนรูภ้ายในของผูเ้รียนอีกดว้ย 
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วัตถุประสงค ์
การจดัการเรียนรูต้ามแนวคิดกาเย่ สามารถช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรูเ้นือ้หาสาระต่างๆ ไดเ้ป็น

อย่างดี รวดเรว็ และสามารถจดจ าเนือ้หา ความรูท้ี่เรียนไดน้าน 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

การจดัการเรียนรูต้ามรูปแบบของกาเย่ ประกอบดว้ย 9 ขัน้ตอน ดงันี ้
1. การกระตุน้ และดงึดดูความสนใจของผูเ้รียน เป็นการช่วยใหผู้เ้รียนสามารถรบัสิ่ง

เรา้ หรือสิ่งท่ีจะเรยีนรูไ้ดด้ี 
2. การแจง้วัตถุประสงคข์องบทเรียนใหผู้เ้รียนทราบ เป็นการช่วยใหผู้เ้รียนไดร้บัรู ้

ความคาดหวงั 
3. การกระตุ้นให้ระลึกถึงความรูเ้ดิม เป็นการช่วยให้ผู้เรียนดึงข้อมูลเดิมที่อยู่ใน

หน่วยความจ าระยะยาวใหม้าอยู่ในหน่วยความจ าเพื่อการใชง้าน (Working Memory) ซึ่งจะช่วย
ใหผู้เ้รียนเกิดความพรอ้มในการเชื่อมโยงความรูใ้หม่กบัความรูเ้ดิม 

4. การน าเสนอสิ่งเรา้หรือเนือ้หาสาระใหม่ ผู้สอนจะต้องจัดสิ่งเรา้ให้ผู้เรียนเห็น
ลกัษณะส าคญัของสิ่งเรา้นัน้อย่างชดัเจน เพื่อความสะดวกในการเลือกรบัรูข้องผูเ้รียน 

5. การใหแ้นวการเรียนรู ้หรือการจดัระบบขอ้มลูใหมี้ความหมาย เพื่อช่วยใหผู้เ้รียน
สามารถท าความเขา้ใจกบัสาระที่เรียนไดง้่ายและเรว็ยิ่งขึน้ 

6. การกระตุน้ใหผู้เ้รียนแสดงความสามารถ เพื่อใหผู้เ้รียนมีโอกาสตอบสนองต่อสิ่ง
เรา้หรือสาระท่ีเรียน ซึง่จะช่วยใหท้ราบถึงการเรยีนรูท้ี่เกิดขึน้ในตวัผูเ้รียน 

7. การให้ข้อมูลป้อนกลับ เป็นการให้การเสริมแรงแก่ผู้เรียน และข้อมูลที่ เป็น
ประโยชนก์บัผูเ้รียน 

8. การประเมินผลการแสดงออกของผูเ้รียน เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนทราบวา่ตนเองสามารถ
บรรลวุตัถปุระสงคไ์ดม้ากนอ้ยเพียงใด 

9. การส่งเสริมความคงทน และการถ่ายโอนการเรียนรู ้โดยการใหโ้อกาสผูเ้รียนไดมี้
การฝึกฝนอย่างพอเพียงและในสถานการณท์ี่หลากหลายเพื่อช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจที่ลกึซึง้
ขึน้ และสามารถถ่ายโอนการเรียนรูไ้ปสูส่ถานการณอ์ื่น ๆ ได ้

เนื่องจากการเรียนการสอนตามรูปแบบนี ้จดัขึน้ใหส้ง่เสรมิกระบวนการเรียนรู ้ และจดจ า
ของมนษุย ์ดงันัน้ผูเ้รียนจะสามารถเรียนรูส้าระที่น  าเสนอไดอ้ย่างดี รวดเรว็ และจดจ าสิ่งที่เรียนรูไ้ด้
นาน นอกจากนั้นผูเ้รียนยังไดเ้พิ่มพูนทักษะในการจัดระบบขอ้มูล สรา้งความหมายของขอ้มูล 
รวมทัง้การแสดงความสามารถของตนอีกดว้ย 
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ปัจจัยหลกัส าคัญอีกประการหนึ่งคือ กระบวนการสอนที่ผูส้อนตอ้งเขา้ใจว่าเก่ียวขอ้ง
สมัพนัธก์บักระบวนการเรียนรูข้องผูเ้รียนอย่างไร และสามารถน ากระบวนการสอนนีม้าเช่ือมโยง
กับขัน้ตอนการสอน ในการวางแผนการสอนเพื่อใหเ้กิดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีผูเ้รียนเป็น
ส าคญัได ้

บุญเลี ้ยง ทุมทอง (2559 , น.112-113) ตามแนวคิดของกาเย่และบริก (Gagne & 
Briggs, 1979) กระบวนการสอนนีป้ระกอบดว้ยพฤติกรรม 9 ชนิด ซึ่งเป็นเหตกุารณท์ี่ควรเกิดขึน้
ในการสอนทกุครัง้ประกอบดว้ย 

1. การเรยีกความสนใจ 
เพื่อให้ผูเ้รียนพรอ้มที่จะเรียน โดยการเลือกใชส้ิ่งเรา้ซึ่งไดแ้ก่ หนังสือ รูปภาพ 

บทเรียนภาพยนตร ์ฯลฯ และการใชค้  าถาม หรือสาธิตใหดู้เป็นตัวอย่าง หรือสาธิตประกอบการ
อธิบาย เพื่อเรียกความสนใจ 

2. การบอกใหผู้เ้รียนรูจ้ดุประสงค ์
เพื่อใหท้ัง้ผูเ้รียน และผูส้อนรูจุ้ดหมายปลายทางของการเรียนการสอน และเป็น

แนวทางน าไปสู่จดุหมายเดียวกนัได ้การบอกจดุประสงคอ์าจจะบอกตรงๆ บอกโดยใชค้  าถามหรือ
บอกโดยการแสดงหรือสาธิตประกอบโดยตอ้งท าใหน้่าสนใจ ไม่ใช่การบอกค าตอบ 

3. การเรา้ใหผู้เ้รียนระลกึถึงการเรยีนรูท้ี่จ  าเป็นตอ้งมีมาก่อน 
การเรา้นีอ้าจใชว้ิธีถาม หรือบรรยายเพื่อทบทวนความรูเ้ดิม ใหน้กัเรียนระลึกถึง

สิ่งที่เรียนรูม้าแลว้น าความรูน้ัน้ไปเช่ือมโยงกบัความรูใ้หม่ เตรียมพรอ้มที่จะเรยีนตอ่ไป 
4. การน าเสนอสิ่งเรา้ 

สิ่งเรา้ในที่นี ้หมายถึง สิ่งที่จะสอนซึ่งอาจน าเสนอในลกัษณะต่างๆ กนั ประกอบ
กบัการใชว้สัดุอปุกรณแ์ละสื่อการสอนอื่นๆ การน าเสนอสิ่งเรา้ตอ้งค านึงถึงจงัหวะ ช่วงเวลาและ
ล าดบัขัน้ตอนของการน าเสนอรวมทัง้การตอบสนองของผูเ้รียนดว้ย 

5. การชีแ้นะการเรยีนรู ้
การชีแ้นะการเรียนรูใ้นการเรียนการสอน ไดแ้ก่การใชก้ิจกรรมตา่งๆ ที่น  าไปสูก่าร

เรียนรูป้ระกอบการใชว้ัสดุอุปกรณ์หรือการสาธิตและการใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบัติเพื่อใหเ้กิดการ
เรียนรู ้

6. การท าใหผู้เ้รียนแสดงพฤติกรรม 
ผูส้อนตอ้งกระตุน้และจดัสภาพการณใ์หผู้เ้รียนมีพฤติกรรมสนองตอบ เช่น การ

จดัเตรยีมเครื่องมือใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบตัิการทดลอง การถาม การใหท้ าแบบฝึกหดั ฯลฯ 
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7. การเฉลยผลการกระท าของผูเ้รียนทนัที 
เป็นการตอบสนองให้ผูเ้รียนทราบว่าพฤติกรรมที่เขาแสดงนั้นผิดหรือถูกตอ้ง 

แกไ้ขเปลี่ยนแปลงหรือไม่ เพื่อใหผู้เ้รียนรูไ้ดต้ามวตัถปุระสงคท์ี่ตัง้ไว ้
8. การวดัผลการเรียน 

การวดัผลการเรียนท าไดโ้ดยการใชค้  าถาม การใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดั หรือขอ้
ทดสอบวดัไดท้ัง้ก่อนเรียน ขณะเรยีน และเม่ือสิน้สดุการเรียน เพื่อปรบัปรุงแกไ้ขถา้ผูเ้รียนไม่เขา้ใจ 

9. การท าใหผู้เ้รียนมีความรูค้งทน และถ่ายโยงการเรียนรูไ้ด ้
การสอนต้องมีการจัดให้ผู้เรียนปฏิบัติซ  า้กัน จัดให้มีการทบทวน และสรา้ง

สถานการณ์ที่แปลกใหม่กว่าที่เคยเรียนเพื่อฝึกการถ่ายโยงการเรียนรู ้และเป็นการตรวจสอบว่า
ความรูย้งัคงอยู่ 

4. เอกสารทีเ่กี่ยวข้องกับผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
4.1 ความหมายการวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนไดมี้ผูใ้หค้วามหมายไวห้ลายท่านดงันี ้
พิมพันธ์ เดชะคุปต ์และ พเยาว ์ยินดีสุข (2548 , น.125) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหมายถึง ขนาดของความส าเรจ็ที่ไดจ้ากกระบวนการเรียนการสอน  
ปราณี กองจินดา (2549, น.42) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 

ความสามารถหรือผลส าเรจ็ ที่ไดร้บัจากกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
และประสบการณเ์รียนรูท้างดา้นพุทธิพิสยั จิตพิสยั และทกัษะพิสยั และยงัไดจ้  าแนกผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนไวต้ามลกัษณะของวตัถปุระสงคข์องการเรียนการ สอนที่แตกตา่งกนั  

นงลกัษณ์ เขียวมณี (2562, น.69) กล่าวว่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
ความส าเร็จความสามารถของบุคคลในดา้นต่าง ๆ ทัง้ดา้นความรู ้ทกัษะกระบวนการ ตลอดจน
ค่านิยม ความเห็นตา่ง ๆ ที่เกิดขึน้หลงัจากผ่านกระบวนการเรียนการสอน การฝึกฝนอบรมมาแลว้ 

สรุปไดว้่า ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลท่ีเกิดจากกระบวนการเรียนการสอน
ที่จะท าใหน้กัเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และสามารถวดัไดโ้ดยการแสดงออกมา 3 ดา้น
คือดา้นพทุธิพิสยั ดา้นจิตพิสยั และดา้นทกัษะพิสยั 
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4.2 ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2545, น.135) กล่าวว่าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมี

ลกัษณะ ดงันี ้
1. ความเที่ยงตรง เป็นแบบทดสอบที่สามารถน าไปวดัในสิ่งที่เราตอ้งการวดัได้

อย่างถกูตอ้ง ครบถว้น ตรงตามจดุประสงคท์ี่ตอ้งการวดั 
2. ความเช่ือมั่น แบบทดสอบที่มีความเช่ือมั่น คือ สามารถวดัไดค้งที่ไม่ว่าจะวดัก่ี

ครัง้ก็ตาม เช่น ถา้น าแบบทดสอบไปวดักับนักเรียนคนเดิมคะแนนจากการสอบทัง้สองครัง้ควรมี
ความสมัพนัธก์นัดี เมื่อสอบไดค้ะแนนสงูในครัง้แรกก็ควรไดค้ะแนนสงูในการสอบครัง้ที่สอง 

3. ความเป็นปรนัย เป็นแบบทดสอบที่มีค าถามชัดเจน เฉพาะเจาะจง ความ
ถูกตอ้งตามหลกัวิชา และเขา้ใจตรงกัน เม่ือนักเรียนอ่านค าถามจะเขา้ใจตรงกัน ขอ้ค าถามตอ้ง
ชดัเจนอา่นแลว้เขา้ใจตรงกนั 

4. การถามลกึ หมายถึง ไม่ถามเพียงพฤติกรรมขัน้ความรูค้วามจ า โดยถามตาม
ต าราหรือถามตามที่ครูสอน แต่พยายามถามพฤติกรรมขัน้สงูกว่าขัน้ความรูค้วามจ าไดแ้ก่ ความ
เขา้ใจการน าไปใช ้การวิเคราะห ์การสงัเคราะหแ์ละการประเมินคา่ 

5. ความยากง่ายพอเหมาะ หมายถึง ขอ้สอบที่บอกใหท้ราบว่าขอ้สอบขอ้นัน้มี
คนตอบถกูมากหรือนอ้ย ถา้มีคนตอบถกูมาก หมายถึงขอ้สอบขอ้นัน้ง่าย และถา้มีคนตอบถกูนอ้ย
หมายถึงขอ้สอบขอ้นั้นก็ยาก ขอ้สอบที่ยากเกินความสามารถของนักเรียนจะตอบไดน้ั้นก็ไม่มี
ความหมาย เพราะไม่สามารถจ าแนกนักเรียนไดว้่าใครเก่งหรือใครอ่อน แต่ในทางตรงกนัขา้มถา้
ขอ้สอบขอ้นัน้ง่ายเกินไปนกัเรียนตอบไดห้มดทกุคน ก็ไม่สามารถจ าแนกไดเ้ช่นกนั ฉะนัน้ขอ้สอบที่
ดีจะตอ้งมีความยากง่ายพอเหมาะ ไม่ยากเกินไป และไม่ง่ายเกินไป 

6. อ านาจจ าแนก หมายถึง เป็นแบบทดสอบที่สามารถแยกประเภทของนกัเรียน
วา่ใครเก่ง ใครออ่น โดยสามารถจ าแนกนกัเรียนไดท้กุระดบัอย่างละเอียด ตัง้แต่นกัเรียนออ่นสดุไป
จนถึงนกัเรยีนเก่งสดุ 

7. ความยตุิธรรม หมายถึง ค าถามของแบบทดสอบจะตอ้งไม่มีช่องทางชีแ้นะให้
นักเรียนที่ฉลาดใชไ้หวพริบในการเดาขอ้ที่ถูกตอ้งได ้และไม่เปิดโอกาสใหน้ักเรียนที่เกียจครา้น  
โดยการดตู าราอย่างครา่วๆ และสามารถตอบได ้ซึ่งจะตอ้งเป็นแบบทดสอบที่ไม่ล  าเอียงต่อกลุม่ใด
กลุม่หนึ่ง 
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พวงรตัน ์ทวีรตัน ์(2530, น.41-45) ไดก้ลา่วถึงลกัษณะของแบบทดสอบที่ดี ดงันี ้
1. มีคณุภาพดา้นความเที่ยงตรง (Validity) หมายถึง แบบทดสอบสามารถวดัได้

ตรงตามจดุประสงคท์ี่ตอ้งการ และความเที่ยงตรงแบง่เป็น 4 ลกัษณะ คือ 
1.1 ความเที่ยงตรงตามเนือ้หา (Content Validity) หมายถึงแบบทดสอบที่

สามารถวัดไดส้อดคลอ้ง และครอบคลุมเนือ้หาที่ตอ้งการจะวัด ขอ้สอบที่มีความเที่ยงตรงตาม
เนือ้หา หมายความว่า ขอ้สอบนั้นประกอบดว้ยขอ้ค าถามที่ถามเนือ้หาไดต้รงตามที่ระบุไวใ้น
ตารางวิเคราะหห์ลกัสตูรอย่างครบถว้น 

1.2 ความเที่ยงตรงตามโครงสรา้ง (Construct Validity) หมายถึง คณุสมบตัิ
ของแบบทดสอบที่สามารถวดัไดส้อดคลอ้งตรงตามที่ก าหนดไวใ้นทฤษฎี ในกรณีที่เป็นขอ้สอบ 
หมายถึง ขอ้สอบที่สรา้งไดค้รอบคลมุพฤติกรรม ตามที่วิเคราะหไ์ดใ้นตารางวิเคราะหห์ลกัสตูรของ
รายวิชานั้น ๆ ถ้าพิจารณาจากจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมก็คือ ดูจากพฤติกรรมที่คาดหวังและ
เกณฑ ์

1.3 ความเที่ยงตรงตามสภาพ (Concurrent Validity) หมายถึง คุณสมบัติ
ของแบบทดสอบที่ใหผ้ลการวดัสอดคลอ้งกบัสภาพที่เป็นจรงิในขณะนัน้ของผูส้อบ ซึ่งดไูดจ้ากการ
สงัเกตหรือการสอบภาคปฏิบตัิ 

1.4 ความเที่ยงตรงเชิงพยากรณ์ (Predictive Validity) หมายถึง คุณสมบตัิ
ของแบบทดสอบที่ช่วยใหส้ามารถท านายผลในอนาคตไดถู้กตอ้ง แบบทดสอบที่มีความเที่ยงตรง
เชิงพยากรณ์สูงคือ มีคะแนนจากแบบทดสอบทั้งฉบับนั้นสอดคลอ้งกับคะแนนผลการเรียนใน
อนาคต 

2. มีคุณภาพดา้นความเช่ือมั่น (Reliability) หมายถึง แบบทดสอบที่สามารถ
ใหผ้ลการวดัไดค้งที่ ไม่ว่าจะน าเครื่องมือนัน้ไปสอบวดัก่ีครัง้ก็ตาม แบบทดสอบที่มีความเช่ือมั่น 
หมายถึง แบบทดสอบที่ใหผ้ลการวดัในแต่ละครัง้สอดคลอ้งกนั เช่น ในการสอบวดั 2 ครัง้ คนที่ได้
คะแนนสงูในครัง้แรกจะไดค้ะแนนสงูในครัง้ที่สอง คนที่ไดค้ะแนนต ่าในครัง้แรกก็จะไดค้ะแนนต ่า
ในครัง้ที่สองเช่นกนั 

3. มีความเป็นปรนยั (Objectivity) คือมีลกัษณะ 3 ประการ ไดแ้ก่ 
3.1 ค าถามมีความแจ่มแจง้ชดัเจน 
3.2 การตรวจใหค้ะแนนชดัเจน ท าใหผู้ต้รวจไม่ว่าใครก็ตาม ตรวจใหค้ะแนน

ไดต้รงกนั 
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3.3 การแปลความหมายของคะแนนตรงกัน กล่าวคือ คะแนนที่ได้ บอก
สถานภาพของผูส้อบไดต้รงกนั 

4. มีการถามลึก (Searching) หมายถึง ไม่ถามเพียงแต่พฤติกรรมขั้นความรู้
ความจ า ถามตามต ารา หรือถามตามที่ครูสอน แต่ตอ้งพยายามถามพฤติกรรมขัน้สงูกว่าความรู้
ความจ า ไดแ้ก่ ถามพฤติกรรมความเขา้ใจ การน าไปใช ้การวิเคราะห ์การสังเคราะห ์และการ
ประเมินค่า แต่ถ้าจ าเป็นตอ้งถามความรูค้วามจ า ก็ควรถามสิ่งที่เป็นความคิดรวบยอด ถ้าขอ้
ค าถามสามารถวัดพฤติกรรมขั้นสูงไดม้ากเท่าใด แบบทดสอบนั้นก็จะมีคุณค่ามากขึน้เท่านั้น 
เพราะสามารถน าผลการสอบมาใชใ้นการพัฒนาสมรรถภาพทางสมองของผูเ้รียนให้กา้วหน้า
กวา่เดิมไดด้ี 

5.มีความยุติธรรม (Fair) หมายถึง ขอ้ค าถามของแบบทดสอบนั้นจะตอ้งไม่มี
ช่องทางแนะใหเ้ด็กฉลาดใชไ้หวพรบิในการเดาไดถ้กู ไม่เปิดโอกาสใหค้นเกียจครา้นที่ดตู  าราลวก ๆ 
ตอบได้ คือ ต้องเป็นแบบทดสอบที่ ไม่ล  าเอียงติดกลุ่มหนึ่งกลุ่มใดโดยเฉพาะ การที่จะให้
แบบทดสอบมีความยุติธรรมหรือความเสมอภาคได ้ขอ้สอบนัน้จะตอ้งถามใหค้รอบคลุมเนือ้หา
และพฤติกรรมทกุประเภทของวิชานัน้ ๆ 

6. มีลกัษณะยั่วยเุป็นเยี่ยงอย่างในทางดี (Exemplary) หมายถึงแบบทดสอบนัน้
จะตอ้งประกอบดว้ยค าถามที่จะสรา้งแบบอย่างที่ดีใหแ้ก่ผูเ้รียน ไม่ควรถามสิ่งที่เป็นตวัอย่างที่ไม่
เหมาะสม ไม่ควรปฏิบัติตาม เพราะในช่วงเวลาของการสอบนั้น ผูส้อบมีโอกาสที่จะเรียนรูจ้าก
ขอ้สอบได ้จงึควรถามแตส่ิ่งที่จะน าไปเป็นแบบอบ่างที่ดีงามจงึจะเป็นการดี  

7. มีอ านาจจ าแนก (Discrimination) หมายถึ ง แบบทดสอบนั้นจะต้อง
ประกอบดว้ยค าถามที่สามารถจ าแนกผูส้อบออกเป็นประเภท ๆ ไดท้กุระดบัอย่างถ่ีถว้น ตัง้แต่ออ่น
สดุจนถึงเก่งสดุ 

8. มีความยากพอเหมาะ (Difficulty) หมายถึงแบบทดสอบนั้นจะตอ้งไม่ยาก
เกินไป และง่ายเกินไป ผลการสอบโดยเฉลี่ยควรเท่ากบัหรือสงูกว่า 50% ของคะแนนเต็มเล็กนอ้ย 
ซึ่งข้อสอบที่ยากมากถือว่าไม่มีประโยชน์ เพราะไม่สามารถเรา้ผู้สอบให้แสดงคุณลักษณะที่
ตอ้งการวดัออกมาได ้เพราะคนเก่งก็ยงัไม่สามารถท าได ้ในท านองเดียวกนัแบบสอบที่ง่ายมากก็
ถือวา่ไม่มีประโยชน ์เพราะทัง้คนเก่งคนออ่นสามารถท าไดเ้หมือนกนัหมด ท าใหไ้ม่มีอ านาจจ าแนก 
ดงันัน้แบบทดสอบจึงควรมีความยากพอเหมาะในแต่ละขอ้ค าถาม และโดยสว่นรวมทัง้ฉบบั 

9. มีความ เฉพาะเจาะจง (Definite) หมายถึ ง  แบบทดสอบนั้นจะต้อง
ประกอบดว้ยค าถามที่มีความชัดเจน ไม่คลมุเครือจนผูส้อบตีความหมายไปคนละอย่าง ค าถาม
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ประเภทวกวน สองแง่สองมุม ไม่ควรใชค้  าถามนั้น แต่จะตอ้งให้ผูส้อบเขา้ใจอย่างแจ่มแจง้ว่า
ตอ้งการถามในแง่มมุใดเพ่ือผูส้อบท่ีมีความสามารถในเรื่องนัน้อย่างแทจ้รงิจะตอ้งตอบไดถ้กู 

10. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง แบบทดสอบนัน้จะตอ้งใหผ้ลการวดัที่
เที่ยงตรงและเช่ือถือไดม้ากที่สดุ ในขณะที่ใชเ้วลา แรงงาน และเงินทุนในการสรา้งอย่างประหยดั
ที่สดุ 

สรุปได้ว่า ลักษณะของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีจะต้องเป็น
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิท่ีมีความเท่ียงตรง มีความเช่ือมั่น มีความเป็นปรนยัท่ีมีค าถามชดัเจน มี
การถามเชิงลกึ มีความยากง่ายพอเหมาะไม่ยากจนเกินไปหรอืง่ายจนเกินไป มีอ านาจจ าแนก และ
มีความยตุิธรรม  

5. เอกสารทีเ่กี่ยวข้องกับความพงึพอใจ 
5.1 ความหมายของความพึงพอใจ 

สุรางค์ โค้วตระกูล (2541 , น.9) กล่าวว่า ความพึงพอใจคือความรูส้ึกทางบวก 
ความรูส้กึทางลบ และความสขุท่ีมีความสมัพนัธก์นัอย่างสลบัชบัซอ้นโดยความพงึพอใจจะเกิดขึน้ 
เม่ือความรูส้กึทางบวกมากกวา่ทางลบ  

กาญจนา อรุณสขุรุจี (2546) กล่าวว่า ความพึงพอใจของมนุษยเ์ป็นการแสดงออก
ทางพฤติกรรมท่ีเป็นนามธรรม ไม่สามารถมองเห็นเป็นลกัษณะรูปรา่งได ้ซึง่การที่เราจะทราบวา่แต่
ละบคุคลมีความพงึพอใจหรือไม่ สามารถสงัเกตโดยการแสดงออกที่ค่อนขา้งซบัซอ้น และตอ้งมีสิ่ง
เรา้ที่ตรงต่อความตอ้งการของบคุคล จงึจะท าใหบ้คุคลเกิดความพงึพอใจ ดงันัน้การมีสิ่งเรา้จึงเป็น
แรงจงูใจของบคุคลนัน้ใหเ้กิดความพงึพอใจในงานนัน้ 

ปรญิญา จเรรชัต ์และคณะ (2546, น.3) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นท่าทีความรูส้กึ
หรือทัศนคติในทางที่ดีของบุคคลที่มีต่อสิ่งที่ปฏิบัติ ร่วมปฏิบัติ หรือไดร้บัมอบหมายให้ปฏิบัติ   
โดยผลตอบแทนที่ไดร้บัรวมทัง้สภาพแวดลอ้มต่างๆ ที่เก่ียวขอ้งเป็นปัจจยัท าใหเ้กิดความพึงพอใจ
หรอืไม่พงึพอใจ  

ธีรกิติ นวรตัน ์ณ อยธุยา (2547, น.182) กล่าวว่า ความพึงพอใจหมายถึงความรูส้กึ
หรือทศันคติของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือปัจจยัต่างๆ ที่เก่ียวขอ้ง ความรูส้ึกพอใจจะเกิดขึน้
เม่ือความตอ้งการของบุคคลไดร้บัการตอบสนองหรือบรรลจุุดหมายในระดับหนึ่งและความรูส้ึก
ดงักลา่วจะลดลงหากความตอ้งการหรือจดุหมายนัน้ไม่ไดร้บัการตอบสนอง 

ปาริชาติ สังขข์าว (2551, น.8) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูส้ึกของ
บุคคลในทางบวกความชอบความสบายใจความสุขต่อสภาพแวดลอ้มในดา้นต่าง ๆ หรือ  เป็น
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ความรูส้ึกที่พอใจต่อสิ่งที่ท  าใหเ้กิดความชอบความสบายใจและเป็นความรูส้ึกที่บรรลุถึงความ
ตอ้งการ  

สรุปไดว้่า ความพึงพอใจคือ ความรูส้ึก หรือทัศนคติของแต่ละบุคคลที่ปฏิบตัิ หรือ
ไดร้บัมอบหมายใหป้ฏิบตัิ เป็นความรูส้ึกส่วนตวัมีทัง้ทางดา้นบวกและลบขึน้อยู่กบัการไดร้บัการ
ตอบสนองเป็นสิ่งที่ก  าหนดพฤติกรรม ซึ่งความพึงพอใจจะเกิดขึน้ต่อเม่ือความตอ้งการของบุคคล
ไดร้บัการตอบสนอง หรือบรรลจุดุวตัถปุระสงค ์

5.2 การวัดความพงึพอใจ 
ปริญญา จเรรชัต ์และ คณะ (2546, น.5) กล่าวว่ามาตรวดัความพึงพอใจสามารถ

กระท าไดห้ลายวิธี ไดแ้ก่  
1. การใชแ้บบสอบถามโดยผูส้อบถามจะออกแบบสอบถามเพื่อตอ้งการทราบ

ความคิดเห็นซึ่งสามารถท าไดใ้นลกัษณะที่ก าหนดค าตอบใหเ้ลือก หรือตอบค าถามอิสระค าถาม
ดงักลา่วอาจถามความพงึพอใจในดา้นต่าง ๆ เช่นการบรกิารการบรหิารและเงื่อนไขตา่ง ๆ เป็นตน้  

2. การสมัภาษณเ์ป็นวิธีวดัความพึงพอใจทางตรงทางหนึ่งซึ่งตอ้งอาศยัเทคนิค 
และวิธีการที่ดีท่ีจะท าใหไ้ดข้อ้มลูที่เป็นจรงิได ้ 

3. การสังเกตเป็นวิธีการวัดความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคล
เป้าหมาย ไม่ว่าจะแสดงออก จากการพูด กิริยาท่าทาง วิธีนีจ้ะตอ้งอาศยัการกระท าอย่างจริงจัง 
และการสงัเกตอย่างมีระเบียบแบบแผน  

ผาสุวรรณ สนิทวงศ ์ณ อยุธยา (2532, น.68) อธิบายว่า การวัดดา้นจิตนิสัยหรือ
ความรูส้กึเป็นการวดัพฤติกรรมที่เก่ียวขอ้งกบัความรูส้กึหรืออารมณ ์เช่น ความสนใจ ความพอใจ 
ความซาบซึง้ เจตคติหรือทศันคติ ค่านิยมการปรบัตวั ทศันคติเป็นการวดัถึงความรูส้ึกของบุคคล
อันเนื่องมาจากการเรียนรู ้หรือประสบการณ์ต่อสิ่งต่าง ๆ ที่ค่อนขา้งถาวรในระยะหนึ่ง แต่อาจ
เปลี่ยนได ้และทศันคติก็สามารถระบทุิศทางความมากนอ้ยหรอืความเขม้ได ้

บญุธรรม กิจปรีดาบรสิทุธ์ิ (2546, น.222) กลา่วถึง การวดัทศันคติว่ามีหลกัเบือ้งตน้ 
3 ประการ ดงันี ้ 

1. เนือ้หา (Content) การวดัทศันคติตอ้งมีสิ่งเรา้ไปกระตุน้ใหแ้สดงกรยิาท่าทีต่อ
สิ่งเรา้โดยทั่วไป ไดแ้ก่ สิ่งที่ตอ้งการท า  

2. ทิศทาง (Direction) การวดัทศันคติโดยทั่วไปก าหนดใหท้ศันคติมีทิศทางเป็น
เสน้ตรงและต่อเน่ืองกนัในลกัษณะเป็นซา้ย-ขวา และบวก-ลบ  
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3. ความเขม้ขน้ (Intensity) กริยาท่าทีและความรูส้ึกที่แสดงออกต่อสิ่งเรา้นั้น       
มีปริมาณมากหรือน้อยแตกต่างกัน ถ้ามีความเขม้ไม่สูงไม่ว่าจะเป็นในทิศทางใดก็ตามก็จะมี
ความรูส้กึหรอืท่าทีรุนแรงมากกวา่ที่ความเขม้ปานกลาง 

สรุปไดว้า่ การวดัความพงึพอใจคือ วิธีการวดัทศันคติดา้นความรูส้กึของกลุม่ตวัอย่าง
โดยสามารถใชแ้บบสอบถาม แบบสมัภาษณ ์หรือการสงัเกต 

6. งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
6.1 งานวิจัยในประเทศ 

วิชชดุา คมัภีรเ์วช (2556) ไดศ้ึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษา
ตอนปลายที่ มีต่อการจัดการสถานศึกษาของโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพื ้นที่การศึกษา
มัธยมศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร มีวัตถุประสงคเ์พื่อศึกษาความคาดหวังความคิดเห็นตาม
ความเป็นจรงิ ความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการจดัการสถานศึกษา 3 ดา้น ดา้นวิชาการ ดา้น
กิจการนกัเรียน และดา้นอาคารสถานที่ และสภาพแวดลอ้ม เก็บรวบรวมขอ้มลูจากตวัอย่างที่สุ่ม
จากนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายในโรงเรียนประเภทสหศึกษาส านักงานเขตพืน้ที่
การศกึษามธัยมศกึษาในกรุงเทพมหานคร ขนาดตวัอย่างที่ใชใ้นการศกึษาจ านวน 655 คน 

ผลการวิจยัพบวา่ การศกึษาความพงึพอใจของนกัเรยีนที่มีต่อการจดัการสถานศกึษา
ในภาพรวมและรายด้านทุกด้านนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจที่ มีต่อการจัดการ
สถานศกึษาอยู่ในระดบัไม่พึงพอใจ และยงัพบว่าระดบัชัน้เรียน และแผนการจดัการเรียนรูมี้ผลต่อ
ความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการสถานศกึษาในภาพรวมและทกุ ๆ ดา้นอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติ 

ปนัดดา เขียวชะอุ่ม (2561) ไดศ้ึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนนาฏศิลป์ไทยของ
นักเรียน โรงเรียนนาวิกโยธินบูรณะ จังหวัดชลบุรี กลุ่มตัวอย่าง คือการวิจัยนีเ้ป็นการวิจัยเชิง
ปริมาณ ใชว้ิธีการสุ่มกลุ่มตวัอย่างในการวิจยัดว้ยวิธีสุ่มแบบเจาะจงกลุ่มตวัอย่าง คือ นกัเรียนใน
โรงเรยีนนาวิกโยธินบรูณะ จ านวน 404 คน เก็บขอ้มลูโดยใชแ้บบสอบถามความพงึพอใจ  

ผลการวิจัยพบว่า 1)นักเรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทั้งโดยรวม
และรายดา้น ไดแ้ก่ ดา้นอาจารยผ์ูส้อน ดา้นเพลงร  าและท่าร  า ดา้นเพื่อนรว่มชัน้เรียนวิชานาฏศิลป์
ไทย และด้านบรรยากาศในการเรียน 2)ควรส่งเสริมสนับสนุนและประชาสัมพันธ์การเรียน
นาฎศิลป์ไทยของโรงเรียนนาวิกโยธินบูรณะให้เป็นแหล่งเรียนรูด้้านศิลปะและวัฒนธรรมแก่
นกัเรยีนในจงัหวดัชลบรุี 
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ชนันธร หิรญัเชาว ์(2562) ไดศ้ึกษาการพัฒนาทักษะนาฏศิลป์ไทย และความคิด
สรา้งสรรคต์ามแนวคิดของเดวีส ์ส  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนตน้   กลุ่มตัวอย่าง คือ 
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 โรงเรยีนชมุชนวดัหนองกอ้ อ.ศรีราชา จ.ชลบรุี สงักดัองคก์ารบรหิาร
ส่วนจังหวัดชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 กลุ่มตัวอย่างไดม้าโดยใชก้ารสุ่มแบบกลุ่ม 
จ านวน 1 หอ้งเรียน รวม 30 คน เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั คือ แบบวดัทกัษะนาฏศิลป์ไทย แบบวดั
ทกัษะความคิดสรา้งสรรค ์แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชานาฏศิลป์ไทย และแบบสอบถาม
ความพงึพอใจของนกัเรยีนที่มีต่อการจดัการเรียนรู ้

ผลการวิจยัพบว่า 1)ทกัษะนาฎศิลป์ไทยของนกัเรียนหลงัไดร้บัการจดัการเรียนรูว้ิชา
นาภศูิลป์ไทยตามแนวคิดของเดวีส ์สงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั.01 2)ทกัษะ
ความคิดสรา้งสรรคข์องนกัเรียนหลงัไดร้บัการจดัการเรียนรูว้ิชานาฏศิลป์ไทยตามแนวคิดของเดวีส์
สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั.01 3)ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงั
ไดร้บัการจดัการเรียนรูว้ิชานาฏศิลป์ไทยตามแนวคิดของเดวีส ์สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติที่ระดบั .01 4)ความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการจดัการเรียนรูว้ิชานาฏศิลป์ไทย ตาม
แนวคิดของเดวีส ์อยู่ในระดบัมาก อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

อรรถโกวิท จิตจักร (2559) ไดศ้ึกษาการพัฒนาการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดของ
กาเย่เสรมิดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน เรื่อง หลกัการท างานของคอมพิวเตอรเ์บือ้งตน้ กลุ่ม
ตวัอย่างคือ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนบา้นโสกโพธ์ิ
โสกพอก ส านกังานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาบึงกาพ 1 หอ้งเรียน จ านวนนักเรียน 20 คน 
ไดม้าโดยวิธีการสุม่อย่างง่าย เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั แผนการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคิดของกาเย่ 
แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการ
เรียนรู ้

ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดของกาเย่เสริมด้วย 
คอมพิวเตอรช์่วยสอน เรื่อง หลกัการท างานของคอมพิวเตอรเ์บือ้งตน้ ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 อยู่ใน
ระดับมากที่สุด ( X = 4.90, S.D. = 0.18) มีประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู ้(E1/E2) 
เท่ากับ 83.72/82.50 มีค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู ้ค่าเท่ากับ 0.7315 หรือ รอ้ยละ 
73.15 มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 ที่เรียนดว้ยการจดัการเรียนรู ้
ตามแนวคิดของกาเย่เสริมด้วยคอมพิวเตอรช์่วยสอน เรื่อง หลักการท างานของคอมพิวเตอร์
เบือ้งตน้ คะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิด ของกาเย่เสริม
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ด้วยคอมพิวเตอรช์่วยสอน เรื่อง หลักการท างานของคอมพิวเตอรเ์บือ้งต้น อยู่ใน ระดับมาก  
( X = 4.11, S.D. = 0.33) 

แกว้ตา ชมภูอาจ (2558) การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน เรื่อง นาฏลีลา
และนาฏยศพัทส์  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนเลิศพฒันาศึกษา กลุ่มตวัอย่างเป็น
นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศกึษา 2556 โรงเรียนเลิศพฒันาศกึษา จ านวน 
46 คน แบ่งนักเรียนออกเป็นสองกลุ่ม กลุ่มละ 23 คน เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยไดแ้ก่ บทเรียน
คอมพิวเตอรช์่วยสอน เรื่อง นาฏลีลาและนาฎยศพัท ์แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และ
แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน วิเคราะห ์ขอ้มลู โดยการหาค่าเฉลี่ย ค่าประสิทธิภาพ
ของบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน และการทดสอบคา่ที 

ผลการวิจยัพบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน เรื่อง นาฎลีลาและนาฎยศพัทมี์
คณุภาพ ในระดบัดี 2) บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน เรื่อง นาฎลีลาและนาฏศพัทมี์ประสิทธิภาพ
เท่ากบั 81.62/83.34 และ 3) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง นาฎลีลาและนาฎยศพัท ์ท่ีเรียนรูโ้ดย
ใชบ้ทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนสงูกวา่การเรียนรูแ้บบปกติอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

6.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
Dorothy DeWitt (2013) ไดศ้ึกษาศกัยภาพของ YouTube ส าหรบัการเรียนการสอน

ในศิลปะการแสดง กลุ่มตวัอย่างประกอบดว้ยอาจารยแ์ละผูฝึ้กสอนจ านวน 20 คนจากสถาบนัที่
เช่ียวชาญดา้นศิลปะการแสดง มีวิทยากรสามคนในแต่ละสาขา ไดแ้ก่ โรงละคร การเตน้ร  า ดนตรี 
วิจิตรศิลป์ แอนิเมชนั และการเขียนเชิงสรา้งสรรค ์และอีกสองคนจากการผลิตภาพยนตรโ์ทรทศัน ์
โดยมีประสบการณ์การสอนอย่างนอ้ย 5 ปี เครื่องมือที่ใชใ้นการศึกษาประกอบดว้ยเกณฑ์การ
สัมภาษณ์ รายการค าถามสัมภาษณ์แบบมีโครงสรา้ง และแบบสอบถามศักยภาพการใช ้You 
Tube ในการสอนและการเรยีนรูศ้ิลปะการแสดงที่พฒันาขึน้โดยใชเ้ทคนิค Fuzzy Delphi 

ผลวิจยัพบว่า YouTube มีศกัยภาพที่จะใชเ้ป็นเครื่องมือในการสอนศิลปะการแสดง
ใหส้อดคลอ้งกบักระแสความรว่มมือและโซเชียลเน็ตเวิรก์ดา้นการศกึษาในปัจจบุนั 

Regel Lucero (2021) ได้ศึกษาผลของสื่อการสอนโดยใช้คอมพิวเตอรช์่วยแบบ
มลัติมีเดียในการสอนนาฏศิลป์พืน้บา้น มีวตัถปุระสงคเ์พื่อก าหนดระดบัการแสดงของนกัศกึษาชัน้
ปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่างจ านวน 60 คน แบ่งออกเป็นกลุ่มทดลอง 30 คน กลุ่มควบคุม 30 คน โดยใช้
วิธีการสอนนาฏศิลป์พื ้นบ้านด้วยการสอนแบบสาธิตและการสอนโดยใช้คอมพิวเตอรแ์บบ
มลัติมีเดีย ใชก้ารออกแบบกึ่งทดลอง มีการใชเ้ครื่องมือเพื่อรวบรวมขอ้มลู ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และ ANCOVA ในการประมวลผลขอ้มลู  
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ผลการวิจัยในการทดสอบพบว่า 1) ประสิทธิภาพการแสดงนาฏศิลป์พืน้บา้นของ
นักศึกษาที่ไดร้บัการสอนโดยใชค้อมพิวเตอรแ์บบมัลติมีเดียมีผลการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน 2)ประสิทธิภาพการแสดงนาฏศิลป์พืน้บา้นของนกัศึกษาที่ไดร้บัการสอนโดยการสาธิตมีผล
การเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 3) นกัศึกษาที่ไดร้บัการสอนแบบสาธิตมีคะแนนเฉลี่ยสงูกว่า
นกัศกึษาที่ไดร้บัการสอนโดยใชค้อมพิวเตอรช์่วยสอนแบบมลัติมีเดียอย่างมีนยัส าคญั จึงสามารถ
สรุปไดว้่าวิธีการสาธิตมีความส าคญัอย่างมากในการยกระดบัการแสดงของนักเรียนชัน้ปีที่ 2 ใน
การสอนนาฏศิลป์พืน้บา้น  
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บทที ่3  
วิธีด าเนินการวิจัย 

ในการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนตามแนวคิดกาเย่ ในรายวิชา
นาฏศิลป์ ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ครัง้นี ้ผู้วิจัยได้ด าเนินการเป็นขั้นตอนโดยมี
รายละเอียดการศกึษาคน้ควา้ดงันี ้ 

1. ประชากรและกลุม่ตวัอย่าง 
2. เนือ้หาที่ใชใ้นการศกึษาคน้ควา้ 
3. เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 
4. การสรา้งเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั  
5. การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
6. การวิเคราะหข์อ้มลูและสถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
ประชากร ที่ใชใ้นการวิจยัครัง้นีเ้ป็นนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนไทยครสิเตียน

สะพานเหลือง กรุงเทพมหานคร ที่เรียนวิชานาฏศิลป์ในภาคการศึกษาแบบปกติ ภาคเรียนที่ 1     
ปีการศกึษา 2566  

กลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ในการวิจัยครัง้นีเ้ป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนไทย    
ครสิเตียนสะพานเหลือง กรุงเทพมหานคร ที่เรียนวิชานาฏศิลป์ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศกึษา 2566 
จ านวน 1 หอ้งเรียน ทัง้หมด 12 คน  ซึ่งไดม้าดว้ยวิธีการเลือกแบบเจาะจง โดยลกัษณะของกลุ่ม
ตวัอย่างที่เลือกเป็นไปตามวตัถปุระสงคข์องการวิจยั  

2. เนือ้หาทีใ่ช้ในการศึกษาค้นคว้า 
เนือ้หาที่ใชใ้นการศกึษาคน้ควา้ครัง้นีเ้ป็นเนือ้หาวิชานาฏศิลป์ ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โดย

ศึกษาจากหนังสือเรียนจากส านักพิมพส์ถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.) สาระการเรียนรู ้   
และมาตรฐานการเรียนรูน้าฏศิลป์ ตามหลกัสตูรการศึกษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551 แบ่งเป็น        
5 หน่วยการเรียนรู ้ไดแ้ก ่

หน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 นาฏศิลป์สรา้งสรรค ์
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 การแสดงนาฏศิลป์และการละคร 
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 3 การชมนาฏศิลป์และการละคร 
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หน่วยการเรียนรูท้ี่ 4 บทบาทหนา้ที่ของนาฏศิลป์และการละคร 
หน่วยการเรียนรูท้ี่ 5 ประวตัิและบคุคลส าคญัของนาฏศิลป์และการละคร 

3. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย  
3.1 บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนรายวิชานาฏศิลป์ ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 
3.2 แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชานาฏศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งเป็น

แบบทดสอบ แบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้  
3.3 แบบสอบความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนรายวิชา

นาฏศิลป์ 

4. การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย  
4.1 ขัน้ตอนการพฒันาบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน มีขัน้ตอนดงันี ้่  

ขัน้วางแผน  
4.1.1 วิเคราะหเ์นือ้หาวิชานาฎศิลป์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 

พทุธศกัราช 2551 และศึกษาเนือ้หาจากหนงัสือวิชานาฏศิลป์ ส านกัพิมพส์ถาบนัพฒันาคณุภาพ
วิชาการ (พว.) ส  าหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

4.1.2 ศกึษาเอกสารต าราเก่ียวกบับทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
4.1.3 ศกึษาเอกสารหนงัสือที่เก่ียวขอ้งกบัขัน้ตอนการสอนของกาเย่  
4.1.4 ศกึษางานวิจยัที่เก่ียวขอ้งในการพฒันาบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
ขัน้การออกแบบ  
4.1.5 ก าหนดคณุลกัษณะของบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชานาฏศิลป์ 

4.1.5.1 ผูว้ิจัยไดน้  าเนือ้หาวิชานาฏศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ตามหลักสูตร
กระทรวงศึกษาธิการมาใชใ้นบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน ซึ่งแบ่งเนือ้หาตามโครงสรา้งรายวิชา
ในใบประมวลรายวิชา (Course Syllabus) ดงันี ้
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ตาราง 3 โครงสรา้งบทเรยีนคอมพิวเตอรช์ว่ยสอน รายวิชานาฏศิลป์ ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

ล าดับ 
ที ่

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐาน/
ตัวชีว้ัด 

สาระส าคัญและ 
ความคิดรวบยอด 

จ านวน 
(คาบ) 

1 ปฐมนิเทศนกัเรยีนกลุม่ทดลอง และท าแบบทดสอบก่อนเรียน 1 
2 นาฏศิลป์

สรา้งสรรค ์
ศ 3.1 ป.6/1,  
ป.6/2 

       การประดิษฐ์ท่าทางประกอบเพลง
พืน้เมืองเป็นการสรา้งสรรคก์ารแสดงให้
สอดคล้องกับวิถีชีวิตอาชีพของคนใน
ทอ้งถิ่น และการออกแบบนาฏศิลป์เป็น
สิ่งที่ท  าให้การแสดงน่าสนใจซึ่งในการ
ออกแบบต้องค านึงถึงความประหยัด
ปลอดภยัและการใชป้ระโยชน ์

5 

3 การแสดง
นาฏศิลป์และ
การละคร 

ศ 3.1 ป.6/3      การแสดงนาฏศิลป์และละครไทยเป็น
สิ่งที่สรา้งความสุขบนัเทิงใจใหก้ับคนใน
ชาติ  เป็นการแสดงที่ เป็นเอกลักษณ์
สะทอ้นศิลปะวฒันะธรรมของชาติและมี
ความงดงาม 

4 

4 การชมการ
แสดง
นาฏศิลป์และ
การละคร 

ศ 3.1 ป.6/5 
ศ 3.2 ป.6/2 

    การมีมารยาทในการชมการแสดงจะ
ท าให้ชมการแสดงได้เข้าใจ ไม่รบกวน
สมาธิของผูช้มและผูแ้สดง ควรมีหลกัใน
การชมการแสดงเพื่อที่จะท าให้ชมการ
แสดงไดเ้ขา้ใจมากขึน้และไดร้บัประโยชน์
จากการชมการแสดงที่สามารถน าไปปรบั
ใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้

3 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

ล าดับ 
ที ่

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐาน/
ตัวชีว้ัด 

สาระส าคัญและ 
ความคิดรวบยอด 

จ านวน 
(คาบ) 

5 บทบาทหนา้ที่
ของนาฏศิลป์
และการละคร 

ศ 3.1 
ป.6/4, ป.6/6 

    การแสดงนาฏศิลป์และละครเป็นการ
แสดงที่มีความสมัพนัธก์บัชีวิตของคนใน
สังคม ซึ่งในการสรา้งสรรคก์ารแสดงจะ
ประกอบดว้ยบุคคลฝ่ายต่างๆที่มีหนา้ที่
แตกต่างกัน มาร่วมสรา้งสรรคก์ารแสดง 
โดยตอ้งอาศยัความรว่มมือความสามคัคี
ในการสรา้งสรรค์การแสดง เพื่อให้การ
แสดงสมบูรณ์และส าเร็จลุล่วงไปได้
ดว้ยดี 

2 

6 ประวตัแิละ
บคุคลส าคญั
ของนาฏศิลป์
และการละคร 

ศ 3.2 ป.6/1       การแสดงนาฏศิลป์และละครไทย
เป็นการแสดงที่สรา้งความสขุความผ่อน
คลายใหก้ับคนในชาติ มีคณุค่าต่อคนใน
สงัคมและประเทศชาติ อีกทัง้ยงัมีบุคคล
ส าคัญที่มีบทบาทในการสรา้งสรรคก์าร
แสดงให้มีเอกลักษณ์และเป็นแบบแผน
สืบทอดมาจนปัจจุบัน ซึ่งควรอนุรกัษ์ไว้
ใหอ้ยู่คูช่าติไทยสืบไป 

2 

8 แบบทดสอบหลงัเรียน 1 
 รวม 18 

 
4.1.5.2 บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนมีการก าหนดเสน้ทางการเรียนไวอ้ย่าง

ชดัเจนตามการสอนของกาเย่ 9 ขัน้ตอน ซึง่ผูเ้รียนจะเรยีนรูต้ามล าดบั ดงันี ้
1) การลงทะเบียนเขา้สูบ่ทเรียน เพื่อเป็นการระบตุวัตนของผูเ้รียนในบทเรียน

คอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชานาฏศิลป์  
2) การแนะน าการใชปุ้่ มเมนูต่างๆ เพื่อบอกและชีแ้จงแก่ผูเ้รียนใหมี้ความ

เขา้ใจในการใชง้านบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนก่อนเขา้สูบ่ทเรยีน 
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3) การท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อประเมินความรูเ้บือ้งตน้ของผูเ้รียน 
4) ผูเ้รียนจะไดศ้กึษาเนือ้หาวิชานาฏศิลป์ ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6  
5) การท ากิจกรรมเกม แบบฝึกหดัในแต่ละหน่วยการเรียนรูเ้พื่อทดสอบความ

เขา้ใจหลงัจากที่ไดศ้กึษาเนือ้หา 
6) การท าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อประเมินความรูห้ลังจากที่ได้ศึกษา

บทเรยีนในแต่ละหน่วยการเรียนรู ้
4.1.5.3 การน าเสนอเนือ้หาในบทเรียนมีการน าเสนอที่หลากหลายรูปแบบเพื่อ

ไม่ใหผู้เ้รียนเกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน โดยรายละเอียด ดงันี ้
1) หนา้หลกัจะรวมบทเรียนแต่ละหน่วยไวใ้นหนา้เดียวกนั 
2) ผู้เรียนมีอิสระในการเลือกเรียน และเป็นผู้ควบคุมการน าเสนอเนือ้หา

บทเรยีนดว้ยตนเอง (โครงสรา้งบทเรียนแบบไม่เป็นเสน้ตรง) 
3) การตอบสนองทนัทีทนัใดในขณะท่ีเรียน ผูเ้รียนสามารถรูค้  าตอบในการท า

กิจกรรมโดยมีการแสดงผลคะแนนทนัทีที่ผูเ้รียนท าแบบทดสอบ หรอืกิจกรรมเกมเสรจ็ 
4) การใชว้ิดีโอเป็นสื่อเพื่อกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน โดยมีการน าเสนอใน

รูปแบบของภาพ เสียง และขอ้มลูที่เก่ียวขอ้งกบัเนือ้หาในบทเรียน ซึ่งผูเ้รียนจะไดศ้กึษาในบทเรียน
นัน้ๆ  

ขัน้พฒันา  
4.1.6 ผู้วิจัยท าการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน โดยใช้

กระบวนการเรียนการสอนของกาเย่ มาประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน
ใหค้รอบคลมุเนือ้หารายวิชานาฏศิลป์ ทัง้หมด 5 หน่วยการเรยีนรู ้ซึ่งในแต่ละหนึ่งหน่วยการเรยีนรู ้
จะมีขัน้ตอนการสอนโดยใชแ้นวคิดกาเย่ ทัง้หมด 9 ขัน้ตอน ดงัตารางต่อไปนี ้
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ตาราง 4 การออกแบบบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน โดยใชห้ลกัการสอนตามแนวคิดกาเย่ 
รายวิชานาฏศิลป์ ของนกัเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

ขั้นตอนการสอนโดยใช้ 
แนวคิดของกาเย ่

การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอน 

1. เรง่เรา้ความสนใจ 
 

      ผูเ้รียนจะไดพ้บกบัหนา้บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วย
สอนที่มีภาพเคลื่อนไหวประกอบดว้ยภาพเสียง และ
วิดี โอแสดงความน่าสนใจก่อนที่ ผู้ เรียนจะเข้าสู่
บทเรียน ให้ผู้เรียนรูส้ึกสนใจอยากเรียนเนื ้อหาใน
บทเรยีนมากขึน้ 

2. บอกวตัถปุระสงค ์
 

      หนา้แนะน าบทเรียนจะมีภาพ และเสียงบรรยาย
ชีแ้นะวิธีการใชง้าน และหนา้แรกของบทเรียนจะมีภาพ 
และเสียงบรรยายบอกวัตถุประสงค์ ตัวชีว้ัดในการ
เรียน เพื่อให้ผู้เรียนได้ทราบถึงประเด็นส าคัญของ
เนือ้หาตามตัวชีว้ดั ท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจบทเรียนไดง้่าย
ยิ่งขึน้ 

3. ทบทวนความรูเ้ดิม 
 

      บทเรียนแสดงหนา้แบบทดสอบถูกผิดจ านวน 10 
ข้อ ซึ่งเม่ือท าแบบทดสอบเสร็จโปรแกรมจะสรุปผล
ค าตอบหลังท าแบบทดสอบทันที  เพื่อเป็นการวัด
ความรูเ้ดิมของผูเ้รียนก่อนเรียนเนือ้หาใหม่ โดยผูเ้รียน
สามารถเลือกท าหรือออกจากการท าแบบทดสอบได้
ตลอดเวลา 

4)น าเสนอเนือ้หาใหม่  
 

      บทเรียนแสดงหนา้เมนู ซึ่งแบ่งเนือ้หาออกเป็น 5 
หน่วยการเรียนรู ้โดยจะรวมอยู่ในหนา้หลกั เม่ือเขา้สู่
บทเรียนใดบทเรียนหนึ่งแลว้ ผูเ้รียนจะเรียนเนือ้หาใน
บทเรียนในบทนัน้ๆ และกลบัสูห่นา้หลกัเพื่อเลือกเรียน
บทต่อไป โดยบทเรียนที่ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบไวน้ัน้เนือ้หา
ในบทเรียนจะประกอบไปดว้ยขอ้ความ ภาพประกอบ 
วิดีโอ เสียง และสรุปเนือ้หาในส่วนทา้ยของบทเรียน 
เพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจง่ายยิ่งขึน้ 
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ตาราง 4 (ต่อ) 

ขั้นตอนการสอนโดยใช ้
แนวคิดของกาเย ่

การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอน 

5. ชีแ้นะแนวทางการเรยีนรู ้ 
 

      บทเรียนมีการออกแบบใหมี้ความสมัพันธก์ันของ
เนือ้หาความรู ้และมีการเรียงล าดับเนือ้หาอย่างเป็น
ระบบ โดยใหผู้เ้รียนสามารถน าความรูท้ี่ไดเ้รียนใหม่
ผสมผสานกับความรูเ้ก่าที่ เคยได้เรียนไปแล้ว  โดย
น ามาใช้ในการท าแบบฝึกหัด กิจกรรมเกม เม่ือท า
เสร็จโปรแกรมจะแสดงผลลัพธ์บอกผู้เรียนให้ทราบ
ทนัที ท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูท้ี่รวดเรว็ และมีความ
แม่นย ามากยิ่งขึน้ 

6. กระตุน้การตอบสนองบทเรยีน 
 

      บทเรียนในขัน้นีผู้เ้รียนจะไดร้ว่มท ากิจกรรมในการ
เลือกตอบค าถามจากแบบฝึกหัด กิจกรรมเกม เป็น
การสง่เสรมิใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสตอบสนองต่อบทเรียน 
มีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนโดยใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสใน
การพิมพ์ค าตอบ และเติมข้อความสั้นๆ เพื่อเรียก
ความสนใจ ซึง่จะท าใหผู้เ้รียนจดจ าเนือ้หาไดด้ี 

7. ใหข้อ้มลูยอ้นกลบั  
 
 

      เม่ือท าแบบทดสอบ แบบฝึกหัด กิจกรรมเกมใน
บทเรียนเสรจ็โปรแกรมจะแสดงผลลพัธบ์อกผูเ้รียนให้
ทราบทนัที โดยโปรแกรมจะแสดงผลถกูหรือผิด พรอ้ม
ทั้งเฉลยขอ้ที่ถูกตอ้งเพื่อใหผู้เ้รียนทราบค าตอบทันที 
ซึง่เป็นการเสรมิแรง และกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน 

8. ทดสอบความรูใ้หม ่       บทเรียนน าเสนอหนา้แบบทดสอบหลงัเรียน เป็น
แบบทดสอบแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 10 ขอ้ เพื่อ
ประเมินผลการเรียนโดยใช้เนือ้หาที่ผู้เรียนไดศ้ึกษา 
และท าความเขา้ใจแลว้ และเม่ือท าแบบทดสอบเสร็จ 
โปรแกรมจะแสดงผลลพัธบ์อกผูเ้รียนใหท้ราบทนัที ท า
ใหผู้เ้รียนสามารถจ าเนือ้หาในบทเรยีนได ้
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ตาราง 4 (ต่อ) 

ขั้นตอนการสอนโดยใช ้
แนวคิดของกาเย ่

การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอน 

9. สรุปและน าไปใช ้       บทเรียนน าเสนอหนา้แผนผงัสรุปสาระส าคญั ซึ่ง
จะมีหน้าสรุปเป็นแผนผังความคิดให้แก่ผู้เรียนทุก
หน่วยการเรียน รู ้ ซึ่ งจะมีภาพและเสียงบรรยาย
ประกอบ เพื่อเป็นการทบทวนความจ าของผูเ้รียน และ
น าไปใชง้านได ้ 

 

4.1.7 ผูว้ิจัยน าบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนที่สรา้งขึน้เสนอใหอ้าจารยท์ี่ปรึกษา
ปรญิญานิพนธต์รวจสอบ แลว้น าขอ้เสนอแนะจากอาจารยท์ี่ปรกึษามาปรบัปรุงแกไ้ขใหถ้กูตอ้ง 

4.1.8 ผู้วิจัยสรา้งแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน  และ
น าเสนออาจารยท์ี่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบเนือ้หา และการใชภ้าษา ความสอดคลอ้งเนือ้หากับ
วัตถุประสงค ์แลว้น าขอ้เสนอแนะจากอาจารยท์ี่ปรึกษามาปรบัปรุงแก้ไขขอ้ค าถามใหถู้กตอ้ง 
จากนัน้น าแบบประเมินคณุภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรใ์หผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน ตรวจสอบ
คณุภาพของเนือ้หาของบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน  

4.1.9 ผูว้ิจยัน าบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนที่ผูเ้ช่ียวชาญประเมินคณุภาพเสรจ็แลว้
หาค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วแปลความหมายของค่าเฉลี่ยให้เป็นระดับความ
เหมาะสม โดยมีเกณฑก์ารใหค้ะแนนของ บญุชม ศรีสะอาด (2546, น.103) ดงันี ้

ระดบั 5 คะแนนเฉลี่ยระหวา่ง 4.51-5.00 หมายถึง มีความพงึพอใจมากที่สดุ 
ระดบั 4 คะแนนเฉลี่ยระหวา่ง 3.51-4.50 หมายถึง มีความพงึพอใจมาก 
ระดบั 3 คะแนนเฉลี่ยระหวา่ง 2.51-3.50 หมายถึง มีความพงึพอใจปานกลาง 
ระดบั 2 คะแนนเฉลี่ยระหวา่ง 1.51-2.50 หมายถึง มีความพงึพอใจนอ้ย 
ระดบั 1 คะแนนเฉลี่ยระหวา่ง 1.00-1.50 หมายถึง มีความพงึพอใจนอ้ยที่สดุ 

จากนั้นน าไปปรับป รุงแก้ไขข้อบกพร่อง แล้วน าบทเรียนไปทดลองเพื่ อหา
ประสิทธิภาพของบทเรียน โดยน าผลมาแทนค่าในสตูรหาดชันีเพื่อใชเ้ป็นเกณฑใ์นการพิจารณา
คณุภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน (E1/E2)  

 
 



  37 

4.2 ขัน้ตอนการสรา้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน  
4.2.1 วิเคราะหห์ลักสูตรแกนกลาง พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรูศ้ิลปะ 

สาระที่ 3 นาฏศิลป์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และศึกษาทฤษฎี หลักการ วิธีสรา้งเครื่องมือ
วดัผลทางการศกึษา 

4.2.2 วิเคราะห์ตัวชีว้ัดของเนือ้หาสาระแต่ละหน่วยการเรียนรูเ้พื่อน าไปก าหนด
สดัสว่นในการออกขอ้สอบใหค้รอบคลมุตามวตัถปุระสงค ์

4.2.3 ก าหนดจุดประสงคข์องการทดสอบ โดยพิจารณาจากจุดประสงคก์ารเรียนรู ้
ของการสอนแต่ละเรื่องแลว้ก าหนดอตัราสว่นของแบบทดสอบใหค้รอบคลมุเนือ้หาของการสอนแต่
ละหน่วยการเรียนรู ้

4.2.4 สรา้งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้ครอบคลุมเนื ้อหา โดย
แบบทดสอบประกอบดว้ย ขอ้สอบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ 

4.2.5 น าแบบทดสอบที่สรา้งขึน้เสนออาจารยท์ี่ปรึกษาปริญญานิพนธ์ตรวจสอบ 
และน ามาปรบัปรุงแกไ้ข 

4.2.6 น าแบบทดสอบที่ปรบัปรุงแกไ้ขแลว้ใหผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบ
ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์หรือเนื ้อหา ( Index of item objective 
congruence: IOC) โดยก าหนดเกณฑใ์นการพิจารณาค่า IOC ดงันี ้

1) ขอ้ค าถามที่มีค่า IOC ตัง้แต่ 0.60-1.00 คดัเลือกไวใ้ชไ้ด ้
2) ขอ้ค าถามที่มีค่า IOC ต ่ากวา่ 0.60 ควรพิจารณาปรบัปรุง หรอืตดัทิง้ 

4.2.7 ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์หรือเนือ้หา 
(Index of item objective congruence: IOC) ใชเ้กณฑใ์นการตรวจพิจารณาขอ้ค าถาม ดงันี ้

ก าหนดคะแนนเป็น +1 มีความเห็นวา่สอดคลอ้ง 
ก าหนดคะแนนเป็น   0  มีความเห็นวา่ไม่แน่ใจ 
ก าหนดคะแนนเป็น  -1 มีความเห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง 

4.2.8 น าผลมาแทนค่าในสูตรหาดัชนีความสอดคล้องเพื่อใช้เป็นเกณฑ์ในการ
พิจารณาคณุภาพของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน  

4.2.9 ผูว้ิจยัน าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนวิชานาฏศิลป์ไปปรบัปรุงแกไ้ข
ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ และน าแบบทดสอบไปใชก้บักลุม่ตวัอย่างเพื่อวิเคราะหผ์ลทางสถิติ
เปรียบเทียบความแตกต่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้การทดสอบสมมติฐาน           
The Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test 
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4.3 ขัน้ตอนการสรา้งแบบวดัความพงึพอใจบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน  
การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ที่ มีต่อบทเรียน

คอมพิวเตอรช์่วยสอน รายวิชานาฏศิลป์ ขอ้ค าถามจะมีลักษณะแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating scale) 5 ระดบั โดยมีเกณฑก์ารใหค้ะแนนตามวิธีของลิเคอรท์ (Likert type scale) ซึ่งมี
ขัน้ตอนการสรา้งแบบวดัความพงึพอใจ ดงันี ้ 

4.3.1 ศึกษาทฤษฎีวิธีการสรา้งความพึงพอใจของผู้เรียนจากต ารา และเอกสาร
ทฤษฎีที่เก่ียวขอ้ง เพื่อเป็นแนวทางในการสรา้งแบบสอบถามความพงึพอใจ 

4.3.2 น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาสรา้งแบบสอบถามความพึงพอใจที่ มีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนใหค้รอบคลุมเก่ียวกับเนือ้หาส าคัญของสิ่งที่จะศึกษาใหค้รบถว้น
ตามวตัถุประสงคท์ี่ท  าการประเมิน โดยก าหนดรูปแบบของแบบสอบถามความพึงพอใจเป็นขอ้
ค าถามมีลักษณะการตอบแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดับ และแบบ
ปลายเปิดเพ่ือเสนอแนะความคิดเห็นอื่นๆ  

4.3.3 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่สรา้งขึน้เสนออาจารยท์ี่ปรึกษาปริญญา
นิพนธต์รวจสอบ และน ามาปรบัปรุงแกไ้ข 

4.3.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจใหผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบ
ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์หรือเนื ้อหา ( Index of item objective 
congruence: IOC) โดยก าหนดเกณฑใ์นการพิจารณาค่า IOC ดงันี ้

1) ขอ้ค าถามที่มีค่า IOC ตัง้แต่ 0.60-1.00 คดัเลือกไวใ้ชไ้ด ้
2) ขอ้ค าถามที่มีค่า IOC ต ่ากวา่ 0.60 ควรพิจารณาปรบัปรุงหรือตดัทิง้ 

4.3.5 ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์หรือเนือ้หา 
(Index of item objective congruence: IOC) ใชเ้กณฑใ์นการตรวจพิจารณาขอ้ค าถาม ดงันี ้

ก าหนดคะแนนเป็น +1 มีความเห็นวา่สอดคลอ้ง 
ก าหนดคะแนนเป็น   0  มีความเห็นวา่ไม่แน่ใจ 
ก าหนดคะแนนเป็น  -1 มีความเห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง 

4.3.6 น าผลมาแทนค่าในสูตรหาดัชนีความสอดคล้องเพื่อใช้เป็นเกณฑ์ในการ
พิจารณาคณุภาพของแบบวดัความพงึพอใจบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน จากนัน้น ามาปรบัปรุง
และแกไ้ขใหถ้กูตอ้ง  

4.3.7 น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเพื่อ
สอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน  และใชว้ิธีการเป็นแบบ
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มาตราสว่นประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดบั โดยมีเกณฑก์ารใหค้ะแนนของ บญุชม ศรีสะอาด 
(2546, น.103) ดงันี ้

ระดบั 5 คะแนนเฉลี่ยระหวา่ง 4.51-5.00 หมายถึง มีความพงึพอใจมากที่สดุ 
ระดบั 4 คะแนนเฉลี่ยระหวา่ง 3.51-4.50 หมายถึง มีความพงึพอใจมาก 
ระดบั 3 คะแนนเฉลี่ยระหวา่ง 2.51-3.50 หมายถึง มีความพงึพอใจปานกลาง 
ระดบั 2 คะแนนเฉลี่ยระหวา่ง 1.51-2.50 หมายถึง มีความพงึพอใจนอ้ย 
ระดบั 1 คะแนนเฉลี่ยระหวา่ง 1.00-1.50 หมายถึง มีความพงึพอใจนอ้ยที่สดุ 

ในการวิจัยครัง้นี ้ผูว้ิจัยวิเคราะหข์อ้มูลและแปรผลเพื่อตรวจสอบสมมตุิฐานโดยใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอรส์  าเรจ็รูป 

5. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
ผูว้ิจยัไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน และด าเนินการทดลองสอนดว้ยบทเรียน

คอมพิวเตอรช์่วยสอนที่พฒันาขึน้ โดยมีขัน้ตอน ดงันี ้ 
ขัน้เตรยีมการ 

5.1 ขอหนงัสือจากมหาวิทยาลยัเพื่อออกหนงัสืออนญุาต และขอความอนเุคราะหใ์น
การทดลองเครื่องมือเก็บรวบรวมขอ้มูล จากนั้นน าหนังสือขอความอนุเคราะห์ในการทดลอง
เครื่องมือต่อฝ่ายบริหาร และเก็บรวบรวมขอ้มลูเสนอต่อฝ่ายบริหารโรงเรียนไทยคริสเตียนสะพาน
เหลือง  

5.2 ผูว้ิจัยติดต่อประสานงาน คุณครูผูดู้แลหอ้งปฏิบตัิการคอมพิวเตอร ์เพื่อ เตรียม
สถานที่ที่ใชใ้นการทดลองบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน หอ้งปฏิบตัิการคอมพิวเตอร ์เป็นเครื่อง
คอมพิวเตอรจ์  านวน 12 เครื่อง โดยจดัใหผู้เ้รียน 1 คน ประจ าเครื่องคอมพิวเตอร ์1 เครื่อง 

ขัน้ด าเนินการทดลอง 
5.4 ผูว้ิจยัด าเนินการปฐมนิเทศนกัเรยีนกลุม่ทดลองเพื่อชีแ้จงวตัถปุระสงค ์ 
5.5 ผูส้อนอธิบายขัน้ตอนและแนะน าวิธีการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน

ใหน้กัเรยีนฟัง และก าหนดขัน้ตอนการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
5.6 น าแบบทดสอบก่อนเรียนทดสอบพืน้ฐานความรูก้่อนเรียนของนักเรียนโดยใช้

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนท่ีจะท าการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน
วิชานาฏศิลป์ ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6  

5.7 น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายวิชานาฏศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ทั้งหมด 5 หน่วยการเรียนรู ้ที่ผ่านการประเมินโดยผู้เช่ียวชาญแลว้  น าไป
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ทดลองใชใ้นการเรียนการสอน โดยด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู ้ซึ่งผูว้ิจยัควบคมุชัน้
เรียนดว้ยตนเอง 

5.8 น าแบบทดสอบหลังเรียนมาทดสอบผู้เรียนเพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลังจากผู้เรียนได้เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชานาฏศิลป์ครบทุกหน่วยการเรียนรู ้ 
จากนั้นนักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนรายวิชา
นาฏศิลป์  

5.9 ผูว้ิจยัน าผลคะแนนที่ไดจ้ากการใชเ้ครื่องมือทัง้หมดไปวิเคราะหด์ว้ยวิธีทางสถิติ 
โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรส์  าเรจ็รูป 

6. การวิเคราะหข์้อมูลและสถติทิีใ่ช้ในการวิเคราะหข์้อมูล 
1. วิเคราะหส์ถิติพืน้ฐานไดแ้ก่ รอ้ยละ คา่เฉลี่ย สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
2. หาค่าสถิติความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา (IOC: item objective congruence)  
3. วิเคราะหห์าประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน โดยใชส้ตูร E1/E2 น าผลที่

ไดจ้ากการทดลองเทียบกบัเกณฑท์ี่ก  าหนดไว ้(E1/E2 =80/80) 
4. วิเคราะห์ผลคะแนนก่อนเรียนกับหลังเรียน และน ามาวิเคราะห์ทางสถิติ เพื่ อ

เปรียบเทียบความแตกต่างโดยใชก้ารทดสอบสมมติฐาน The Wilcoxon Matched Pairs Signed 
Ranks Test  

5. วิเคราะหผ์ลการประเมินความพึงพอใจบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน ในรูปแบบของ
มาตราสว่นประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดบั  
 
สูตรสถติทิีใ่ช้ในการวิเคราะหข์้อมูล  

1. บญุชม ศรีสะอาด (2560, น.109) การหาค่าเฉลี่ยของแบบประเมิน ใชส้ตูรดงันี ้

X̅ =  
∑ X

N
 

เม่ือ  X̅ แทน ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
∑ X แทน ผลรวมของคะแนนทัง้หมดในแต่ละกลุม่ 
Ν แทน จ านวนประชากรทัง้หมดในแต่ละกลุม่ 
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2. ลว้น สายยศ และอังคณา สายยศ (2540, น.79) การหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard deviation) ใชส้ตูรดงันี ้ 

SD =  
√n(∑ x

2
) − n(∑ x)2

n(n − 1)
 

เม่ือ SD แทน ค่าสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
Χ แทน ผลรวมคะแนนของนกัเรยีนแตล่ะคน 
Ν แทน จ านวนประชากรทัง้หมดในแต่ละกลุม่ 

3. พวงรตัน์ ทวีรตัน์ (2543, น.117) การวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคลอ้งระหว่างข้อ
ค าถามกบัวตัถปุระสงค ์(Index of item objective congruence: IOC) ใชส้ตูรดงันี ้

IOC =  
∑ R

N
 

เม่ือ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้งของแบบสอบถามที่สรา้งขึน้ 
∑ R แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
N แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

4. เสาวนีย ์สิกขาบณัฑิต (2548, น.295) การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ใชส้ตูร ดงันี ้ 

สตูร 1 E1 = 
(

∑ 𝑥

𝑁
)

𝐴
 𝑥 100 

เม่ือ  E1 = ประสิทธิภาพของกระบวนการระหวา่งเรียน 
∑ 𝑥 = คะแนนรวมของแบบทดสอบ 
A = คะแนนเต็มของแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมระหวา่งเรียนทัง้หมด 
N = จ านวนนกัเรยีน 

สตูร 2 E2 = 
(

∑ 𝐹

𝑁
)

𝐵
 𝑥 100 

เม่ือ  E2 = ประสิทธิภาพขอผลลพัธ ์
∑ 𝐹 = คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรยีน 
B = คะแนนเต็มของการท าแบบทดสอบหลงัเรยีน 
N = จ านวนนกัเรยีน 
E1/E2= ประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน (80/80) 
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80 ตวัแรก ประเมินจากการท าแบบฝึกหดั/กิจกรรมระหว่างเรียนในแต่ละ
เรื่อง โดยน าคะแนนของนกัเรยีนมารวมกนัทัง้หมดคิดเป็นรอ้ยละ 80 ของคะแนนทัง้หมด 

80 ตัวหลัง ประเมินจากที่นักเรียนเสร็จสิน้จากการศึกษาเนือ้หา โดย
พิจารณาผลจากการท าแบบทสอบหลงัเรยีนของนกัเรยีนมาคิดเป็นรอ้ยละ 80 ของคะแนนทัง้หมด 

5. นิภา ศรีไพโรจน ์(2533, น.91) การทดสอบความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียน 
และหลังเรียนของบทเรียนที่พัฒนาขึน้  โดยใช้สถิตินอนพาราเมตริก ทดสอบสมมติฐานแบบ     
The Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test 

D = Y − X 

เม่ือ D แทน ค่าความแตกตา่งของผลคะแนน X และ Y ก่อนและหลงั
เรียน 

X แทน คะแนนของการประเมินก่อนเรยีน 
Y แทน คะแนนของการประเมินหลงัเรียน 
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บทที ่4  
ผลการวิเคราะหข้์อมูล 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนตามแนวคิดกาเย่ ในรายวิชา
นาฏศิลป์ ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยไดน้  าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลโดย
แบ่งเป็น 3 ตอน ดงัตอ่ไปนี ้

ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน รายวิชา
นาฏศิลป์ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน รายวิชา
นาฏศิลป์โดยใชบ้ทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
รายวิชานาฏศิลป์ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

โดยมีรายละเอียดผลการวิเคราะหข์อ้มลูในแต่ละตอน ดงันี ้

ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน รายวิชา
นาฏศิลป์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 

1. ผลการพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน รายวิชานาฏศิลป์
ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการน าบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนรายวิชานาฏศิลป์ ไปทดลองใชก้บั
กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 จ านวน 1 ห้องเรียน ทั้งหมด 12 คน จากนั้น
วิเคราะหห์าค่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรช์่วยสอน รายวิชานาฏศิลป์ โดยหาคา่รอ้ยละ
ของคะแนนการท าแบบฝึกหดัระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียนตามเกณฑ ์80/80 ผลการ
วิเคราะหแ์สดงดงัตารางดงันี ้
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ตาราง 5 ผลการวิเคราะหห์าประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน รายวชิานาฏศิลป์ของ
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6  

เลขที ่ คะแนนก่อนเรยีน 
30 คะแนน 

คะแนนระหวา่งเรียน 
50 คะแนน 

คะแนนหลังเรยีน 
30 คะแนน 

คะแนน
ความก้าวหน้า (D) 

1 14 42 24 10 
2 13 40 25 12 
3 15 44 28 13 
4 8 38 23 15 
5 10 36 19 9 
6 12 41 23 11 
7 12 40 25 13 
8 9 39 19 10 
9 14 40 25 11 
10 11 43 26 15 
11 9 41 25 16 
12 13 42 26 13 
รวม 140 486 288 148 
เฉลี่ย 11.67 40.50 24.00 12.33 

ร้อยละ 38.90 E1 = 81 E2 = 80 41.10 
ประสิทธิภาพ E1/E2=81/80 

 
จากตารางที่ 5 ผลการวิเคราะหข์อ้มลูพบวา่นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ไดค้ะแนน

เฉลี่ยรอ้ยละ 38.90 คะแนนทดสอบหลังเรียนไดค้ะแนนเฉลี่ยรอ้ยละ 80 คะแนนความกา้วหนา้
เฉลี่ยรอ้ยละ 41.10 คะแนนแบบฝึกหัดระหว่างเรียนรอ้ยละ 81  ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชานาฏศิลป์โดยใชแ้นวคิดกาเย่ ส  าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6         
ที่พฒันาขึน้ มีค่าเท่ากบั 81/80 ผ่านเกณฑท์ี่ตัง้ไว ้คือ E1/E2 = 80/80  
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ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน รายวิชา
นาฏศิลป์โดยใช้บทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 

ผูว้ิจยัไดท้ดสอบเพ่ือเปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนกัเรยีนท่ีเรยีนดว้ยบทเรยีน
คอมพิวเตอรช์่วยสอนก่อนเรียน (Pretest) และหลังเรียน  (Posttest) แล้วน าผลข้อมูลที่ได้มา
วิเคราะหข์อ้มลูทางสถิติปรากฏผลดงัตาราง 

ตาราง 6 ผลการเปรียบเทียบผลการทดสอบก่อนเรยีนและหลงัเรยีนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอรช์ว่ย
สอนรายวิชานาฏศิลป์ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6  

การทดสอบ n คะแนนเต็ม  X̅ S.D. Z P 
ก่อนเรียน 12 30 11.67 2.27 3.068** <.002 
หลังเรียน 12 30 24.00 2.70 

**มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
จากตารางที่  6 ผลการวิเคราะหข์อ้มูลแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนพบว่า

คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มตวัอย่างหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน และเม่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยหลงั
เรียนโดยใชก้ารทดสอบสมมติฐาน The Wilcoxon Matched Pairs Signed Ranks Test ปรากฏ
วา่แตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 โดยค่าเฉลี่ยของคะแนนหลงัการทดลองเรียน
ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชานาฏศิลป์เท่ากบั 24 คะแนน และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เท่ากับ 2.70 (X̅=24.00, S.D.=2.70) ซึ่งสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยของคะแนนก่อนการทดลองใช้
บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชานาฏศิลป์ที่มีค่าเท่ากบั 11.67 คะแนน และส่วนเบนมาตรฐาน

เท่ากบั 2.27 (X̅=11.67, S.D.=2.27)  
 

ตอนที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอน 
รายวิชานาฏศิลป์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 

ผูว้ิจยัด าเนินการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
รายวิชานาฏศิลป์ โดยใหก้ลุ่มตวัอย่างทัง้หมด 12 คน ท าแบบสอบถามความพึงพอใจจ านวน 20 
ขอ้ หลงัจากเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอรส์อน จากนัน้น าค่าระดบัที่ไดม้าหาค่าเฉลี่ย และส่วน
เบนเบนมาตรฐาน แลว้น าไปแปลความหมายค่าระดบัตามที่เกณฑก์ าหนดปรากฏผลดงัตารางที่ 7 
ดงัตอ่ไปนี ้
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ตาราง 7 ผลการประเมินความพงึพอใจของนกัเรยีนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์ว่ยสอน รายวิชา
นาฏศิลป์ ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

ข้อ รายการประเมิน n =12 ระดับ 
ความพงึพอใจ �̅� S.D. 

 
1 

ดา้นเนือ้หา 
เนือ้หาสอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ 4.67 

 
0.47 มากท่ีสดุ 

2 ผูเ้รียนมีความเขา้ใจเนือ้หาการเรียนจาก
บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 4.33 

 
0.47 มาก 

3 ผูเ้รียนมีความสะดวกในการเรียนรูเ้นือ้หา
จากบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 4.58 

 
0.49 มากท่ีสดุ 

4 ผูเ้รียนสามารถศกึษาเนือ้หาในบทเรยีนได้
ดว้ยตนเอง 4.42 

 
0.49 มาก 

5 บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนใหค้วามรู ้
เก่ียวกบัเนือ้หา ไดเ้ช่นเดียวกบัสื่อผสมอื่นๆ 4.58 

 
0.49 มากท่ีสดุ 

เฉลี่ยด้านเนือ้หา 4.52 0.48 มากทีสุ่ด 
 
6 

ดา้นองคป์ระกอบของมลัติมีเดีย 
ความชดัเจนของรูปแบบ และขนาด
ตวัอกัษรที่ใชใ้นการน าเสนอ 4.33 0.47 มาก 

7 ความเหมาะสมของการเลือกใชส้ีตวัอกัษร 4.75 0.43 มากท่ีสดุ 
8 ความชดัเจนของตวัอกัษรบนพืน้หลงัสีตา่งๆ 4.67 0.47 มากท่ีสดุ 
9 ความชดัเจนของภาพประกอบที่ใชใ้น

บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 4.50 0.50 มาก 
10 ภาพเคลื่อนไหวที่ใชใ้นบทเรยีนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมีความนา่สนใจ 4.33 0.47 มาก 
11 วิดีโอมีความเหมาะสม สอดคลอ้งกบัเนือ้หา

ในบทเรยีน 4.33 0.75 มาก 
12 ความสมัพนัธร์ะหวา่งภาพ ภาษา และเสยีง 4.33 0.47 มาก 
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ตาราง 7 (ต่อ) 
ข้อ รายการประเมิน n =12 ระดับ 

ความพงึพอใจ �̅� S.D. 
13 คณุภาพเสียงบรรยาย ดนตรีประกอบ

บทเรยีน เหมาะสม ชดัเจน และมีความ
น่าสนใจ 4.25 0.43 มาก 

14 การออกแบบหนา้จอ ง่ายต่อการใชง้าน 
และสวยงามน่าเรียน 4.58 0.49 มากท่ีสดุ 

เฉลี่ยด้านองคป์ระกอบของมัลตมีิเดยี 4.45 0.50 มาก 
15  ดา้นการใชภ้าษา 

ภาษาท่ีใชมี้ความไพเราะ น่าฟัง และน่า
เรียน 4.50 0.50 มาก 

16 ภาษาท่ีใชส้ามารถสื่อความหมายใหผู้เ้รียน
เขา้ใจบทเรยีน 4.42 0.64 มาก 

เฉลี่ยด้านการใช้ภาษา 4.46 0.57 มาก 
17 ดา้นความรู ้และประโยชนท์ี่ไดร้บั 

บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนท าใหผู้เ้รียนมี
ความรูใ้นวิชานาฏศิลป์มากขึน้ 4.58 0.49 มากท่ีสดุ 

18 บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนท าใหเ้กิดแรง
กระตุน้ และเรา้ใจใฝ่เรียนรู ้ 4.67 0.47 มากท่ีสดุ 

19 บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนท าใหผู้เ้รียน
รูจ้กัพฒันาตนเองในการเรียนมากขึน้ 4.67 0.47 มากท่ีสดุ 

20 บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนใหท้ัง้ความรู ้
และความสนกุในการเรียน 4.67 0.47 มากท่ีสดุ 

เฉลี่ยด้านความรู้ และประโยชนท์ีไ่ด้รับ 4.65 0.48 มากทีสุ่ด 

รวมเฉลีย่ 4.51 0.50 มากทีสุ่ด 
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จากตารางที่ 7 พบวา่ความพงึพอใจของนกัเรยีนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชา
นาฏศิลป์ ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 12 คน โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมากที่สุด (X̅= 4.51, S.D.= 0.50) เนื่องจากเนือ้หาของบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนมี
ความน่าสนใจ เขา้ใจง่าย และผูเ้รียนสามารถยอ้นกลบัไปเรยีนรู ้ทบทวนเนือ้หาในบทเรยีนไดอ้ย่าง
อิสระตามความตอ้งการของผูเ้รียน โดยนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน
วิชานาฏศิลป์ในระดับมากที่สุด ไดแ้ก่ดา้นเนือ้หา (X̅= 4.52, S.D.= 0.48) และดา้นความรูแ้ละ
ประโยชน์ที่ไดร้บั (X̅= 4.65, S.D.= 0.48) รองลงมาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชานาฏศิลป์อยู่ในระดับมาก ไดแ้ก่ดา้นองคป์ระกอบของมัลติมีเดีย ( X̅= 
4.45, S.D.= 0.50) และดา้นการใชภ้าษา (X̅= 4.46, S.D.= 0.57) 

ผลจากการวิเคราะหข์อ้มลูจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชานาฏศิลป์ ส  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 สรุปไดว้่าผูเ้รียนมีความ
พึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน รายวิชานาฏศิลป์ อยู่ในระดับมากที่สุด เนื่องจาก
บทเรียนสามารถท าใหผู้เ้รียนเกิดความรู ้ความเขา้ใจเนือ้หาตามจุดประสงคก์ารเรียนรู ้  มีความ
สะดวกในการเรียนรู ้บทเรียนมีการออกแบบองคป์ระกอบของมัลติมีเดียที่ง่ายต่อการใชง้าน มี
ดนตรีประกอบบทเรียน และวิดีโอที่มีความเหมาะสมกับผูเ้รียน การใชเ้สียงบรรยายเนือ้หาใน
บทเรียน มีความชดัเจน สามารถสื่อความหมายใหผู้เ้รียนเขา้ใจบทเรียนได ้กระตุน้ความสนใจของ
ผู้เรียนท าให้เกิดความกระตือรือรน้ในการเรียนมากยิ่งขึน้ โดยผู้เรียนสามารศึกษาเนือ้หาใน
บทเรียนไดด้ว้ยตนเอง เรียนรูอ้ย่างมีสมาธิ เพราะตอ้งรูจ้กัการเรยีนรูแ้ละท าความเขา้ใจดว้ยตนเอง
ตลอดทกุขัน้ตอน ท าใหผู้เ้รียนรูจ้กัพฒันาตนเองในการเรียนมากขึน้  

นอกจากนีผู้เ้รียนมีขอ้เสนอแนะจากการเรียนรูว้ิชานาฏศิลป์ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เป็นบทเรียนที่ท  าใหผู้เ้รียนเขา้ใจเนือ้หาวิชานาฏศิลป์ไดง้่ายยิ่งขึน้ มีความพงึพอใจในการ
ใชบ้ทเรียน นอกจากนีผู้เ้รียนอยากใหเ้พิ่มวิดีโอตัวอย่างการแสดงที่กล่าวถึงในเนือ้หา และเพิ่ม
กิจกรรมเกมในเนือ้หาที่เรียนใหมี้ความหลากหลาย เพราะเนือ้หาในเกมแต่ละหน่วยการเรียนรูมี้
ส่วนท าให้ผูเ้รียนเขา้ใจเนือ้หาที่เรียนมากขึน้ ผูเ้รียนมีความสนุกสนานเพลิดเพลินกับบทเรียน 
แบบฝึกหดั สง่ผลใหมี้ความตอ้งการอยากเรียนวิชานาฏศิลป์มากยิ่งขึน้ 
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บทที ่5 
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนตามแนวคิดกาเย่ ในรายวิชา
นาฏศิลป์ ส  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 เป็นการวิจยัเชิงทดลอง ในการวิจยัครัง้นีผู้ว้ิจยัได้
ตัง้ความมุ่งหมายไวด้งันี ้1)เพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน รายวิชา
นาฏศิลป์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 2)เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน รายวิชานาฏศิลป์โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอรช์่วย
สอนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 3)เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอรช์่วยสอน รายวิชานาฏศิลป์ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้น
การวิจยัไดแ้ก่ นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรยีนไทยครสิเตียนสะพานเหลือง สงักดัส านกังาน
คณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 ซึ่งได้
กลุม่ตวัอย่างโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง จ านวน 1 หอ้งเรียน ทัง้หมด 12 คน เครื่องมือที่ใชใ้นการ
วิจยัครัง้นีป้ระกอบดว้ย 1) บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน รายวิชานาฏศิลป์ ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 
2) แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชานาฏศิลป์ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งเป็นแบบทดสอบ 
แบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ ใชท้ดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่ มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
รายวิชานาฏศิลป์ เป็นแบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั ผูว้ิจยั
ได้ด าเนินการทดลองจ านวน 18 คาบเรียน การวิเคราะห์ข้อมูล และทดสอบสมมุติฐานผู้วิจัย
วิเคราะหข์อ้มลูโดยใชว้ิธีการทางสถิติเพื่อตรวจสอบสมมติฐานการวิจยั กล่าวคือหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนโดยใชส้ตูร E1/E2 วิเคราะหค์ณุภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน น าขอ้สอบมาใชว้ดัผลและเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนโดยใชส้ถิตินอนพาราเมตรกิ ทดสอบสมมติฐานแบบ The Wilcoxon 
Matched Pairs Signed Ranks Test และการวิเคราะห์ความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน โดยหาค่าเฉลี่ย (X̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แลว้น าไป
แปลความหมายคา่ระดบัตามเกณฑท์ี่ก  าหนดไว ้
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สรุปผลการวิจัย 
1. ผลการพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน รายวิชานาฏศิลป์

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 81/80 เป็นไปตามเกณฑ ์80/80 ที่
ก  าหนดไว ้ 

2. การเปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนกอ่นเรยีนและหลงัเรยีน รายวิชานาฏศิลป์โดย
ใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ผลปรากฏว่าคะแนนเฉลี่ยของ
กลุ่มตัวอย่างหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สอดคล้องกับ
สมมติฐานการวิจยัที่ก  าหนดไว ้

3. ผลการศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน รายวิชา
นาฏศิลป์ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 พบวา่มีความพงึพอใจอยู่ในระดบัมากที่สดุ (X̅= 4.51, 
S.D.= 0.50) 

อภปิรายผล 
การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนตามแนวคิดกาเย่ ในรายวิชา

นาฏศิลป์ ส  าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจยัเป็นไปตามสมมติฐานที่ตัง้ไวส้ามารถ
อภิปรายผลตามจดุมุ่งหมายของการวิจยัดงันี ้

1. ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน รายวิชา
นาฏศิลป์ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ผูว้ิจยัไดต้ัง้สมมติฐานไว ้80/80 ผลปรากฎว่าบทเรียน
มีประสิทธิภาพ 81/80 เป็นไปตามสมมตุิฐานการวิจยัที่ตัง้ไว้ โดยนกัเรียนท าแบบทดสอบระหว่าง
เรียนมีคะแนนเฉลี่ย 40.50 คิดเป็นรอ้ยละ 81.00 และผลการทดสอบหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 
24.00 คิดเป็นรอ้ยละ 80.00 หมายความว่าบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชานาฏศิลป์ โดยใช้
แนวคิดกาเย่ ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ช่วยใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรูร้ะหว่างเรียนคิด
เป็นรอ้ยละ 81 และจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคิดเป็นรอ้ยละ 80 ทั้งนี ้
เนื่องจากเหตผุลดงัตอ่ไปนี ้ 

บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนมีการพฒันาอย่างเป็นระบบ และมีการปรบัปรุงแกไ้ข
ตามขัน้ตอน มีการศึกษาเอกสาร หนังสือ งานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
และทฤษฎีการสอนของกาเย่ ซึ่งผู้วิจัยได้ออกแบบบทเรียนโดยอาศัยแนวคิดที่ประยุกต์จาก
กระบวนการเรียนการสอน 9 ขัน้ตอนของกาเย่ มีการวิเคราะหเ์นือ้หาของบทเรียน ผ่านการประเมิน
คุณภาพจากผู้เช่ียวชาญทั้งด้านเนือ้หาและด้านเทคโนโลยี โดยผู้วิจัยได้น าบทเรียนเสนอต่อ
ผูเ้ช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบคุณภาพทัง้หมด 5 ท่าน ไดพ้บปัญหาต่างๆ เช่น ค าแนะน าบทเรียนไม่
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ชดัเจน ตวัเลือกขอ้สอบไม่สอดคลอ้งกบัเนือ้หา เสียงไม่มาพรอ้มภาพ รายละเอียดเนือ้หาตวัอกัษร
ค่อนขา้งเยอะ ขาดปุ่ มยอ้นกลบัเพื่อไปหนา้เมนหูลกั หลงัท าการตรวจสอบคณุภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ 
ผูว้ิจยัไดท้  าการปรบัปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ ท าใหบ้ทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนมี
ความสมบรูณม์ากยิ่งขึน้ และเนือ้หาของบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนครอบคลมุวตัถปุระสงคท์ี่ตัง้
ไว ้ดงันัน้จึงเป็นสาเหตปุระการหนึ่งที่ส่งผลใหบ้ทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน เม่ือน าไปทดลองจริง
จึงมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก  าหนดไว ้โดยใชเ้กณฑ ์80/80 บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วย
สอน รายวิชานาฏศิลป์ โดยใชแ้นวคิดกาเย่ ส าหรบัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้มา
นั้นมีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 81/80 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก  าหนดไว ้สอดคลอ้งกับแก้วตา 
ชมภอูาจ (2558) ไดท้  าการวิจยัเรื่อง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนเรื่อง  นาฏลีลาและ
นาฏยศัพท ์ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรช์่วยสอนมีค่า E1/E2 เท่ากบั 81.62/83.34  

การหาประสิทธิภาพ E1 ผู้วิจัยแยกเนือ้หาออกเป็น 5 หน่วยการเรียนรู ้และแยก
เนือ้หาเป็นหวัขอ้ย่อย ๆ ท าใหผู้เ้รียนเกิดกระบวนการเรียนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง โดยใชเ้กม แบบฝึกหดั
ระหว่างเรียน แบบทดสอบ ท าใหผู้เ้รียนมีความกระตือรือรน้เพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายในการเรียน
ภายในเวลาที่ครูก าหนด และการเก็บคะแนนย่อยระหว่างการเรียนรูด้ว้ยบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วย
สอนจะท าใหผู้เ้รียนไม่เกิดแรงกดดนัเท่าที่ควร ผลคะแนนจึงไดต้ามเกณฑท์ี่ก  าหนด ส่วนการหา
ประสิทธิภาพ E2 คือการเรียนทัง้ 5 หน่วยการเรียนรูจ้บแลว้ ตอ้งท าแบบทดสอบเพ่ือวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชานาฏศิลป์มีรูปแบบที่น่าสนใจ มีทัง้ภาพ 
วิดีโอ และเสียงประกอบค าบรรยาย การใหผ้ลยอ้นกลบัมายงัตวัผูเ้รียน ท าใหผู้เ้รียนท าแบบฝึกหดั
ได้ถูกต้อง สนุกสนาน มีความสุขไปกับการเรียน ประกอบกับความสวยงามของตัวบทเรียน
คอมพิวเตอรช์่วยสอน ท าใหผู้เ้รียนมีการจดจ าเนือ้หา มีทศันคติที่ดีต่อการเรียนวิชานาฏศิลป์ และ
มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไดต้ามเกณฑท่ี์ก าหนด ซึง่บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชานาฏศิลป์ได้
ออกแบบขั้นตอนการสอนตามบุญเลีย้ง ทุมทอง (2559) ทฤษฎีการเรียนรูก้าเย่ 9 ขั้นตอน 
สอดคลอ้งกับจรรยา โพธิกุดไสย (2565) กล่าวว่าขัน้ตอนการสอนของกาเย่นัน้นับเป็นขัน้ตอนที่
ช่วยท าให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้และเป็นหนึ่งในขั้นตอนที่นัก
เทคโนโลยีการศกึษาน ามาพิจารณาในการออกแบบบทเรียนออนไลน ์ซึ่งรูปแบบการสอนของกาเย่
นัน้จะช่วยใหผู้เ้รียนสนใจและมีปฏิสมัพนัธก์บับทเรียน ส่งผลดีต่อการเรียนรูข้องผูเ้รียนมากยิ่งขึน้ 
และเป็นประโยชนอ์ย่างมากตอ่ระบบการเรียนการสอนในปัจจบุนั 
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2. การเปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรยีนและหลงัเรยีนรายวิชานาฏศิลป์
โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่าผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนของนกัเรียนท่ีเรยีนบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชานาฏศิลป์มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนหลงั
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ดว้ยคะแนนการทดสอบก่อนเรียน
บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนไดค้ะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 11.67 คะเนน และคะแนนการทดสอบหลงั
เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนไดค้ะแนนเฉลี่ยเท่ากบั 24.00 คะแนน ซึ่งกลุม่ตวัอย่างนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 มีพื ้นฐานทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ และมีความพรอ้มที่จะเรียนรู ้แม้
นักเรียนบางคนมีทักษะการพิมพช์า้ การใชเ้วลาการเรียนรู ้การเขา้ใจแตกต่างกัน และมีผลการ
เรียนวิชานาฏศิลป์ปีการศึกษาที่ผ่านมายังไม่เป็นที่น่าพอใจของผูเ้รียน เม่ือผู้วิจัยน าบทเรียน
คอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชานาฏศิลป์ใหน้กัเรยีนไดเ้รียนรู ้พบว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนกัเรยีน
สงูขึน้อย่างมีนยัส าคญัที่ระดบั .01 เนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนไดผ้่านการพฒันาอย่าง
เป็นขัน้ตอน มีการก าหนดตวัชีว้ดัอย่างชดัเจน และไดร้บัค าแนะน าจากผูเ้ช่ียวชาญน าเครื่องมือที่ใช้
ในงานวิจัยมาแก้ไขปรบัปรุง จนท าให้บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนที่ผู้วิจัยสรา้งขึน้มีความ
สมบูรณ ์สามารถน ามาจดัการเรียนรูว้ิชานาฏศิลป์ไดเ้ป็นอย่างดี นกัเรียนใหค้วามสนใจ มีความรู ้
ความเขา้ใจ จดจ าเนือ้หาได ้มีความกระตือรือรน้ใฝ่รูใ้ฝ่เรียน และมีความสุขในการเรียนอย่าง
ต่อเนื่อง สอดคลอ้งกับฐิติพร บุญธรรม (2562) กล่าวว่าบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนที่ก าหนด
จุดประสงคก์ารเรียนรูท้ี่ชัดเจนนักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนอย่างแทจ้ริงท าใหน้ักเรียนเกิด
ความรูค้วามเขา้ใจในเนือ้หาบทเรียนมากยิ่งขึน้ สอดคลอ้งกบัNazimuddin S.K (2558) กล่าวว่า
บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนสามารถปรบัใหเ้ขา้กบัความสามารถและความชอบของนกัเรียนแต่
ละคน และการเรียนรูด้้วยบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนมักจะดึงดูดความสนใจของนักเรียน
กระตุน้ใหน้ักเรียนเรียนรูด้ว้ยความอิสระ และสอดคลอ้งกับเลอสันต ์ฤทธิขนัธ์ (2564) กล่าวว่า
บทเรียนที่มีสีสนัสดใสท าใหน้กัเรียนไม่รูส้กึเบื่อ และเม่ือเรียนเสรจ็แต่ละหน่วยการเรียนรูก้็มีการท า
แบบฝึกหดัซึ่งถือเป็นการทบทวนความรูอ้ีกรอบจึงท าใหน้กัเรียนที่เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนแบบมีปฏิสมัพนัธมี์ความรูเ้พิ่มมากขึน้ สง่ผลใหมี้คะแนนสอบสงูขึน้ดว้ย 

3. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่ มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
รายวิชานาฏศิลป์ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 พบวา่นกัเรยีนสว่นใหญ่มีความพงึพอใจอยู่ใน
ระดบัมากที่สดุ ( X = 4.51, S.D.= 0.50) ดา้นเนือ้หา ดา้นความรู ้และประโยชนท์ี่ไดร้บัเป็นดา้นที่
ผูเ้รียนใหค้วามพึงพอใจอยู่ในระดบัมากที่สดุ รองลงมาคือดา้นองคป์ระกอบของมัลติมีเดีย และ
ด้านการใช้ภาษาอยู่ในระดับมาก โดยภาพรวมผู้เรียนให้ความสนใจกับบทเรียนนี ้เนื่องจาก
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บทเรียนมีความน่าสนใจ เนือ้หาชดัเจนเขา้ใจง่าย ส่งผลใหผู้เ้รียนมีความกระตือรือรน้ และมีความ
สนุก ไม่เบื่อหน่ายในการเรียน สอดคลอ้งกับนิติญาภรณ ์ศรีไพร (2563) ไดท้  าการวิจัยเรื่อง การ
พฒันาทกัษะการปฏิบตัิโดยใชว้ิธีการสอนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้นรว่มกบัสื่อคอมพิวเตอรช์่วยสอน  
(CAI) รายวิชานาฏศิลป์ ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการ
สอนแบบหอ้งเรียนกลบัดา้นรว่มกบัสื่อคอมพิวเตอรช์่วยสอนรายวิชานาฏศิลป์โดยรวมอยู่ในระดบั
มากที่สดุ โดยนกัเรียนมีความเห็นว่าบทเรียนมีรูปแบบสวยงามมีสีสนัที่น่าสนใจ  เพิ่มความอยากรู้
และอยากเรยีนของนกัเรยีนมากขึน้ 

จากการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนในรายวิชานาฏศิลป์เป็นการสรา้งความ
แปลกใหม่ ซึ่งผูเ้รียนไม่เคยไดเ้รียนดว้ยวิธีการนีม้าก่อน นักเรียนไดใ้หค้วามเห็นว่าอยากใหเ้พิ่ม
เนือ้หากิจกรรมเกมในบทเรียน เพราะกิจกรรมเกมเป็นส่วนหนึ่งที่ท  าให้ผู้เรียนจดจ าเนือ้หาใน
บทเรียนไดเ้ป็นอย่างดี อยากใหพ้ัฒนาดา้นภาพเคลื่อนไหวเพิ่มขึน้ ดนตรีประกอบใหส้นุกสนาน 
อยากใหมี้เนือ้หาภาพประกอบท่ีหลากหลายจะไดเ้รียนรูเ้นือ้หาไดต้่อเน่ือง ซึง่ขอ้ดีของการเรยีนวิชา
นาฏศิลป์ดว้ยบทเรียนคอมช่วยสอน ผูเ้รียนสามารถทบทวนความรูท้ี่ยงัไม่เขา้ใจใหมี้ความเขา้ใจ
ชดัเจนไดย้ิ่งขึน้ ไดเ้รียนรูจ้ากการฟัง การอ่าน และการศึกษาตามความพอใจของตนเอง ส่งผลให้
นกัเรียนมีความพงึพอใจกบัคะแนนที่ไดห้ลงัท าแบบทดสอบหลงัเรียน มีการน าเขา้สูบ่ทเรียน ท าให้
ช่วยเพิ่มความน่าสนใจ และเรา้ความสนใจผูเ้รียน มีการโตต้อบระหว่างนักเรียนกับคอมพิวเตอร ์
นักเรียนสามารถทบทวนหรือเรียนซ า้ได ้ท าใหน้ักเรียนไม่เกิดความเบื่อหน่าย อีกทั้งยังช่วยให้
ผูเ้รียนรูจ้กัคิด และเรียนรู ้ปฏิบตัิอย่างเป็นขัน้ตอน 

ข้อเสนอแนะ 
จากการวิจัยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน ตามแนวคิดกาเย่ ในรายวิชา

นาฏศิลป์ ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ตามที่ เสนอไปข้างต้นผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ
ดงัตอ่ไปนี ้
ข้อเสนอแนะเพือ่น าผลการวิจัยไปใช้ 

1. การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนซึ่งเป็นสื่อเทคโนโลยีที่จะตอ้งใชค้อมพิวเตอรใ์น
การเรียนการสอน ครูผู้สอนจะต้องจัดเตรียมอุปกรณ์คอมพิวเตอรใ์ห้มีความพรอ้ม ให้ผู้เรียน
สามารถมีหอ้งปฏิบตัิการเรียนรูท้ี่สะดวก และเหมาะสมกบัผูเ้รียน 

2. ครูผูส้อนที่น  าบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนไปใชจ้ะตอ้งศึกษาขัน้ตอนการเรียนการ
สอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนก่อนน าไปจัดกระบวนการเรียนรูต้ามแผนที่วางไว ้             
ซึ่งจะตอ้งค านึงถึงความเหมาะสมกบักลุ่มของนกัเรียน ตลอดจนระยะเวลาที่ใชใ้นการจดักิจกรรม
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การเรียนการสอนของแต่ละสปัดาหท์ี่อาจเกิดอปุสรรคขึน้ได ้โดยในการเรียนรูข้องนักเรียนอาจมี
ความสามารถในการรบัรูแ้ละการเรียนรูแ้ตกตา่งกนั 

3. บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนเป็นสื่อการสอนที่นักเรียนเป็นผูค้วบคุมดว้ยตนเอง 
ครูผู้สอนต้องให้ค าแนะน า และคอยชี้แนะจนนักเรียนเข้าใจถึงวิธีการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอรช์่วยสอนอย่างมีประสิทธิภาพ และคอยสงัเกตพฤติกรรมการเรยีนรูข้องผูเ้รียน 

4. บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนสามารถน าไปใชเ้ป็นสื่อประสมประกอบการสอนแบบ
อภิปราย และเสรมิดว้ยกิจกรรมการเรียนรูต้่างๆ ได ้
ข้อเสนอแนะเพือ่การวิจัยคร้ังต่อไป 

1. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน มีรูปแบบการเรียนรูท้ี่หลากหลาย และ
เนือ้หาที่น  ามาจดัท าบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนนัน้จะตอ้งมีความกระชบั หากเนือ้หาสาระการ
เรียนรูมี้ความยาวซบัซอ้นจะท าใหบ้ทเรียนไม่น่าสนใจ และท าใหผู้เ้รียนเบื่อรูปแบบการเรียนดว้ย
บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนในรูปแบบเดิม  

2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนวิชานาฏศิลป์กับนักเรียนในระดับชัน้อื่นๆ 
ผูว้ิจยัควรศึกษารูปแบบเทคนิควิธีการสรา้ง และวิธีการน าเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนให้
ละเอียด   
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ภาคผนวก ก 
รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจคุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
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รายนามผู้เชีย่วชาญตรวจสอบเคร่ืองมือทีใ่ช้ในงานวิจัย 
รายนามผู้เช่ียวชาญที่ให้ค  าปรึกษา พิจารณาตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย        

การพฒันาบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนตามแนวคิดกาเย่ ในรายวิชานาฏศิลป์ ส าหรบันกัเรยีนชัน้
ประถมศกึษาปีที่ 6 โดยมีรายนามต่อไปนี ้

1. ผศ.ดร.กลุชยั กลุตวนิช 
ต าแหน่ง อาจารย ์

คณะเทคโนโลยีการเกษตร  
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คณุทหารลาดกระบงั 

2. ผศ.ดร.ณรงคพ์ล เอือ้ไพจิตรกลุ 

ต าแหน่ง อาจารย ์

คณะครุศาสตร ์ 
มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบรุี 

3. อ.ดร.ชนิดา จนัทรง์าม 

ต าแหน่ง อาจารย ์

คณะมนษุยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร ์มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบรุี 
4. คณุครูธนพร รตันไพศร 

ต าแหน่ง รองผูอ้  านวยการสถานศกึษา วิทยฐานะรองผูอ้  านวยการช านาญการ 
โรงเรยีนวดัหวักระบือ  กรุงเทพมหานคร 

5. คณุครูทิพวรรณ จนัทรห์อม 

ต าแหน่ง คณุครูนาฏศิลป์ วิทยฐานะครูช านาญการ  
โรงเรยีนเทศบาลแสนสขุ จงัหวดัอบุลราชธานี 
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ภาคผนวก ข 
   - แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชานาฏศิลป์ ชัน้ประถมศึกษาปีที ่6  

          - ตวัอย่างบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอนโดยใช้แนวคดิกาเย่ รายวิชานาฏศลิป์ 
 - แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน วิชานาฏศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที ่6  
 - แบบสอบความพงึพอใจของนักเรียนทีมี่ต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอน 
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ตวัอย่างบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนโดยใชแ้นวคิดกาเย่ รายวิชานาฏศิลป์ 
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ตวัอย่างบทเรยีนหน่วยการเรียนรูท้ี่ 1 นาฏศิลป์สรา้งสรรค ์
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ตวัอย่างบทเรยีนหน่วยการเรียนรูท้ี่ 2 การแสดงนาฏศิลป์และการละคร 
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ภาพการจดัการเรียนการสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอรช์ว่ยสอน 
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โรงเรียนไทยคริสเตยีน สะพานเหลือง 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน วิชานาฏศลิป์ 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่6 ภาคเรียนที ่2/2565 

 
ค าชีแ้จ้ง 

1. ขอ้สอบทัง้หมดมี 1 ตอน จ านวน 30 ขอ้ คะแนนเต็ม 30 คะแนน 
2. การเขียนค าตอบใหใ้ชป้ากกาน า้เงินท าเครื่องหมาย X ลงในช่องตวัเลือกที่ถกูตอ้งที่สดุ

เพียงตวัเลือกเดียว 
3. มาตรฐานการเรียนรู/้ตวัชีว้ดั 

มฐ. ศ 3.1 ป.6/1-6 
มฐ. ศ 3.2 ป.6/1-2  
 

มฐ. ศ 3.1 (1) สรา้งสรรคก์ารเคลื่อนไหวและการแสดง โดยเนน้การถ่ายทอดลีลาและอารมณ ์
มฐ. ศ 3.1 (2) ออกแบบเครื่องแต่งกายหรอือปุกรณป์ระกอบการแสดงอื่น ๆ 
1.หลกัการประดิษฐ์ท่าประกอบเพลง คือขอ้ใด 
 ก.  ประดิษฐท์่าอย่างไรก็ไดต้ามใจชอบ  
 ข.  ประดิษฐท์่าใหส้นกุสนานมากที่สดุ  
 ค.  ประดิษฐท์่าใหส้อดคลอ้งกบัเนือ้เพลงและท านอง  
 ง.  ประดิษฐท์่าที่ยากมากๆ จะท าใหค้นดปูระทบัใจ 
2. การประดิษฐ์ท่าประกอบการแสดง มีประโยชนอ์ย่างไร 
 ก.  ท าใหผู้ช้มมีความตัง้ใจดกูารแสดง 
 ข. ท าใหผู้แ้สดงมีความมั่นใจในการแสดง 
 ค. ท าใหผู้แ้สดงไดค้่าตอบแทนมากขึน้ 
 ง. ท าใหก้ารแสดงสวยงามและมีความหมายมากขึน้ 
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3. จากภาพเป็นการแสดงท่าระบ าชาวนา ท่ีสรา้งสรรคท์่าจากขัน้ตอนใด ของการท านา 
ก. ด านา 
ข. หวา่นขา้ว 
ค. เก่ียวขา้ว 
ง. ไถนา 
 

4. ถา้นกัเรยีนเป็นผูแ้สดงในระบ าชาวนา ควรถ่ายทอดอารมณใ์นลกัษณะใด 
 ก.  สนกุสนาน เพลิดเพลิน 
 ข.  โศกเศรา้ เสียใจ 
 ค.  เบื่อหนา่ย ซมึเศรา้ 
 ง.  ฮกึเหิม แข็งแกรง่ 
5. ถา้นกัเรยีนจะประดิษฐ์เคยีวเพ่ือใชป้ระกอบการแสดงโดยค านงึถึงหลกัความปลอดภยัควร
เลือกใชว้สัดใุนขอ้ใด 
 ก. กระดาษแขง็ 
 ข. อะลมูิเนียม 
 ค. เหลก็บาง 
 ง. สงักะส ี
6. หากนกัเรยีนออกแบบชดุของผูแ้สดงเตน้ก าร  าเคียว จะออกแบบอย่างไร 
 ก.  ใสเ่สือ้ม่อฮ่อม กางเกงขาก๊วย ผกูผา้ขาวมา้ 
 ข.  ใสเ่สือ้เชิต้ กางเกงขายาว ผกูเนคไท 
 ค.  ใสเ่สือ้กลา้ม กางเกงขาสัน้ สวมหมวก 
 ง.  ใสเ่สือ้ยืด กางเกงยีน ใชผ้า้ขาวมา้โพกหวั 
มฐ. ศ 3.1 ป.6/3 แสดงนาฏศิลป์และละครง่ายๆ 
7. ร  าวงมาตรฐาน มีรูปแบบการแสดงอย่างไร 
 ก.  แสดงเป็นหมู่ จ  านวนคู ่  

 ข.  แสดงเป็นหมู่ จ  านวนคี่ 
 ค.  แสดงคนเดียวเฉพาะผูช้าย  

 ง.  แสดงคนเดียวเฉพาะผูห้ญิง 
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8. ขอ้ใดจบัคูเ่พลงและท่าร  าไดถ้กูตอ้ง 
 ก.  เพลงดอกไมข้องชาติ - ท่าร  ายั่ว  
 ข.  เพลงชาวไทย – ท่าร  าสา่ย ชะนีรา่ยไม ้
 ค.  เพลงบชูานกัรบ – ท่าชกัแปง้ผดัหนา้  
 ง.  เพลงร  ามาซิมาร  า – ท่าพรหมสี่หนา้ ยงูฟ้อนหาง 
9. ขอ้ใดกลา่วถึงระบ าตารกีีปัสไดถ้กูตอ้งท่ีสดุ 
 ก. การจดัการแสดงครัง้แรกในงานเฉลมิฉลองการครองรฐัของรายา 
 ข. การแสดงศลิปะพืน้เมืองของชาวมสุลิม 
 ค. ใชเ้ครื่องดนตรีไทยในการบรรเลงทัง้หมด 
 ง. ใชท้  านองเพลงตาเรียนเนรายงั 
10. จากภาพคือท่าใด ในการแสดงฟ้อนเลบ็ 

ก. ท่ากงัหนัลม 
ข. ทา่พิสมยัเรยีงหมอน 
ค. ท่าบิดบวับาน 
ง. ทา่สอดสรอ้ยมาลา 
 

11. การฟ้อนเล็บมีเอกลกัษณส์ าคญัอย่างไร 
 ก. สวมเสือ้แขนยาว 
 ข. นุง่ผา้ซิ่นลายแบบขวาง 
 ค. ประดบัศีรษะดว้ยอบุะดอกไม ้
 ง. สวมเล็บสทีองทัง้ 8 นิว้ 
12. ขอ้ใดกลา่วผิด 
 ก.  หุน่มือท าจากไมเ้นือ้อ่อนลงรกัปิดทองและตกแตง่ 
 ข.  หุ่นเงาเป็นหุ่นท่ีท าจากหนงัสือหรอืกระดาษแข็งใชไ้มเ้สียบสว่นต่างๆ 
 ค.  หุ่นชกัมีชิน้สว่นรา่งกายแต่ละชิน้ที่ต่อกนัสามารถเคลื่อนไหวได ้
 ง.  หุน่นิว้มือสรา้งขึน้โดยใชก้รวยกระดาษ 
 
 
\ 
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มฐ. ศ 3.1 ป.6/5  แสดงความคิดเหน็ในการชมการแสดง 
มฐ. ศ 3.2 ป.6/2 ระบปุระโยชนท์ี่ไดร้บัจากการแสดงหรอืการชมการแสดงนาฏศิลป์และละคร 
13. ผูช้มที่ดีควรปฏิบตัิอย่างไร 
 ก.  นอนหลบัเม่ือการแสดงไม่สนกุ 
 ข.  คยุกบัเพื่อนเมื่อจบการแสดง 
 ค.  เขา้ชมการแสดงชา้ 10 นาที 
 ง.  ปรบมือเม่ือการแสดงจบ 
14. ผูใ้ดปฏิบตัิไม่เหมาะสมในขณะชมการแสดง 
 ก. ชใูจปรบมือช่ืนชมนกัแสดง 
 ข. ปกปอ้งนั่งชมอย่างมีสมาธิ 
 ค. ตน้น า้ปิดโทรศพัทมื์อถือก่อนเขา้ชม 
 ง. นิดาตะโกนเรียกเพื่อนท่ีนั่งอยู่แถวหลงั 
15. เหตใุดนกัเรยีนจงึควรมีอารมณร์ว่มกบัการแสดง 
 ก.  เพื่อใหเ้กียรตินกัแสดง 
 ข.  เพื่อจะไดช้มการแสดงอยา่งสนกุสนาน 
 ค.  เพื่อใหเ้กียรติผูจ้ดัการแสดง 
 ง.  เพื่อจะไดคุ้ม้กบัค่าบตัรเขา้ชมการแสดง 
16. ขอ้ใดไม่ใช่จดุมุ่งหมายในการชมการแสดง 
 ก.  เพื่อความเพลิดเพลิน 
 ข.  เพื่อเพิ่มพนูความรู ้
 ค.  เพื่อจบัผิดนกัแสดง 
 ง.  เพื่อความสนกุสนาน 
17. ร  าอวยพรเหมาะแสดงในวนัส าคญัใดมากท่ีสดุ 
 ก. วนัสนุทรภู่ 
 ข. วนัเขา้พรรษา 
 ค. วนัลอยกระทง 
 ง. วนัแม่แห่งชาติ 
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18. ขอ้ใด ไม่ใช่ ประโยชนท์ี่ไดจ้ากการชมการแสดง 
 ก. ไดข้อ้คิดที่ดีน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั  
 ข. ท าใหเ้ป็นท่ียอมรบัของผูอ้ื่น       
 ค. ท าใหผ้่อนคลายความตงึเครียด 
 ง. ไดฝึ้กการท างานรว่มกบัผูอ้ื่น 
มฐ. ศ 3.1 ป.6/4 บรรยายความรูส้กึของตนเองที่มีต่องานนาฏศิลป์และการละครอยา่งสรา้งสรรค ์
มฐ. ศ 3.1 ป.6/6 อธิบายความสมัพนัธร์ะหวา่งนาฏศิลป์และการละครกบัสิ่งที่ประสบใน
ชีวิตประจ าวนั 
19. ขอ้ใดคือองคป์ระกอบของนาฏศิลป์ไทยทัง้หมด 
 ก.  ดนตรี เนือ้รอ้ง 
 ข.  ท่าร  า โครงสรา้ง 
 ค.  ฉาก แก่นของเรื่อง 
 ง.  เนือ้รอ้ง โครงสรา้ง 
20. ผูบ้รรเลงดนตรีประกอบการแสดงฟ้อนเลบ็ควรบรรเลงอย่างไร 
 ก. บรรเลงดว้ยความคกึคกั สนกุสนาน 
 ข. บรรเลงดว้ยท านองไพเราะออ่นหวาน 
 ค. บรรเลงดว้ยความฮกึเหิม 
 ง. บรรเลงดว้ยความโศกเศรา้เสียใจ 
21. “ละครเรื่องนีส้อนใหรู้ว้า่ ความประมาทเป็นหนทางสูค่วามตาย” จากขอ้ความนี ้หมายถึง
องคป์ระกอบละครในขอ้ใด 
 ก.  แก่นของเรื่อง  
 ข.  โครงสรา้ง 
 ค.  ตวัละคร 
 ง.  เนือ้รอ้ง 
22. ขอ้ใดเป็นบทบาทหนา้ที่ของผูเ้ขียนบทละคร 
 ก. รบัผิดชอบอปุกรณก์ารแสดง 
 ข. ควบคมุดแูลรูปแบบการแสดง 
 ค. สรา้งเรื่องราวและสอดแทรกขอ้คิด 
 ง. ดแูลผูแ้สดงใหเ้หมาะสมกบับทบาท 
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23. ขอ้ใดคือความส าคญัของละครกบัชีวิต 
 ก.  ละครท าใหเ้ราเกิดความเครียดมากขึน้  
 ข.  ท าใหเ้ราเป็นคนทนัสมยัทนัเหตกุารณ ์
 ค.  เลยีนแบบพฤติกรรมตวัละครท่ีชอบ 
 ง.  น าขอ้คิดที่ดีไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั 
24. สิ่งใดท่ีสะทอ้นใหเ้รามองเหน็สภาพบา้นเมือง และความเป็นชาติไทยท่ีมีมรดกทางวฒันธรรมที่
มีความสวยงาม 
 ก. นาฏศิลป์และการละคร 
 ข. ความเจรญิทางเทคโนโลยี 
 ค. การเกษตรกรรมและอตุสาหกรรม 
 ง. ความร า่รวยและมั่นคงทางเศรษฐกิจ 
มฐ. ศ 3.2 ป.6/1 อธิบายสิ่งที่มีความส าคญัต่อการแสดงนาฏศิลป์และละคร 
25. นาฏศิลป์ไทยเกิดขึน้ไดอ้ย่างไร 
 ก.  เกิดขึน้โดยบงัเอิญ 
 ข.  เกิดขึน้ตามการพฒันาของเทคโนโลยี  
 ค.  เกิดจากการเลียนแบบท่าทางธรรมชาติของสิ่งมีชีวิต 
 ง.  เกิดจากการท่ีมนษุยน์ าสตัวม์าเป็นอาหาร 
26. นาฏศิลป์ไทยมีความส าคญัอย่างไร 
 ก.  สรา้งความเป็นมหาอ านาจ 
 ข.  ท าใหม้นษุยมี์จิตใจโหดเหีย้ม 
 ค.  เป็นศนูยร์วมศิลปะแขนงต่างๆ  
 ง.  เป็นแหลง่มั่วสมุของพวกก่อการรา้ย 
27. การแสดงนาฏศิลป์ในขอ้ใดท่านผูห้ญิงแผว้ สนิทวงศ ์เป็นผูป้ระดษิฐ์ท่าร  า 
 ก.  ฟ้อนเลบ็ 
 ข.  ฟ้อนเทียน 
 ค.  ระบ าศรีวชิยั  
 ง.  ระบ าดอกบวั  
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28. การแสดงละครแกบ้นเกิดขึน้ในสมยัใด 
 ก.  สมยัธนบรุ ี
 ข.  สมยัสโุขทยั 
 ค.  สมยัรตันโกสินทร ์
 ง.  สมยักรุงศรอียธุยา  
29. ละครเรื่องใด สนันิษฐานวา่น่าจะเป็นเรื่องแรกของละครสมยัก่อนสโุขทยั 
 ก. อิเหนา 
 ข. สงัขท์อง 
 ค. มโนหร์า  
      ง. แกว้หนา้มา้  
30. ขอ้ใดคือความส าคญัและคณุค่าของละครไทย 
 ก.  ช่วยใหเ้ป็นผูแ้สดงที่ดี  
 ข.  เป็นศิลปะโบราณท่ีเก่าแก่ 
   ค.  แสดงวิถีชีวิตของคนในสงัคม 
 ง.  สรา้งความมีอ านาจใหป้ระเทศ 
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กระดาษค าตอบ 
ช่ือ...................................นามสกลุ .....................................เลขท่ี...................... 
ชัน้...................วิชา.......................................สอบวนัที่........................................ 
****************************************************************************************** 

ขอ้ ก ข ค ง จ ขอ้ ก ข ค ง จ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1      16      

2      17      

3      18      

4      19      

5      20      

6      21      

7      22      

8      23      

9      24      

10      25      

11      26      

12      27      

13      28      

14      29      

15      30      
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แบบสอบถามความพงึพอใจ 
แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนทีมี่ต่อบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน 

(Computer Assisted Instruction) วิชานาฏศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 
ค าชีแ้จง 

ใหน้ักเรียนท าเครื่องหมาย        ในช่องระดับความพึงพอใจตรงกับความรูส้ึกพึงพอใจ
ของนกัเรยีนซึง่ความหมายของระดบัความพงึพอใจมีดงันี ้

5 หมายถึง ความพงึพอใจมากที่สดุ ให ้ 5 คะแนน 

4 หมายถึง ความพงึพอใจมาก ให ้ 4 คะแนน 

3 หมายถึง ความพงึพอใจปานกลาง ให ้ 3 คะแนน 

2 หมายถึง ความพงึพอใจนอ้ย ให ้ 2 คะแนน 

1 หมายถึง ความพงึพอใจนอ้ยที่สดุ ให ้ 1 คะแนน  
 

รายการประเมนิ 
ระดบัความพงึใจ 

5 4 3 2 1 
ดา้นเนือ้หา 
   1. เนือ้หาสอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรู ้

     

   2. ผูเ้รียนมีความเขา้ใจเนือ้หาการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน      
   3. ผูเ้รียนมีความสะดวกในการเรียนรูเ้นือ้หาจากบทเรยีนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

     

   4. ผูเ้รียนสามารถศกึษาเนือ้หาในบทเรยีนไดด้ว้ยตนเอง      
   5. บทเรยีนคอมพิวเตอรช์ว่ยสอนใหค้วามรูเ้ก่ียวกบัเนือ้หา ไดเ้ชน่เดยีวกบั
สื่อผสมอื่น ๆ 

     

ดา้นองคป์ระกอบของมลัติมีเดีย 
   6. ความชดัเจนของรูปแบบ และขนาดตวัอกัษรที่ใชใ้นการน าเสนอ 

     

   7. ความเหมาะสมของการเลือกใชส้ีตวัอกัษร      
   8. ความชดัเจนของตวัอกัษรบนพืน้หลงัสีตา่ง ๆ      
   9. ความชดัเจนของภาพประกอบที่ใชใ้นบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน      
   10. ภาพเคลื่อนไหวท่ีใชใ้นบทเรยีนคอมพิวเตอรช์ว่ยสอนมีความนา่สนใจ      
   11. วิดีโอมีความเหมาะสม สอดคลอ้งกบัเนือ้หาในบทเรยีน      
 



  92 

 
รายการประเมนิ 

ระดบัความพงึใจ 
5 4 3 2 1 

   12. ความสมัพนัธร์ะหว่างภาพ ภาษา และเสียง      
   13. คณุภาพเสียงบรรยาย ดนตรีประกอบบทเรยีน เหมาะสม ชดัเจน และ
มีความน่าสนใจ 

     

   14. การออกแบบหนา้จอ ง่ายต่อการใชง้าน และสวยงามน่าเรยีน      
 ดา้นการใชภ้าษา 
  15. ภาษาที่ใชมี้ความไพเราะ น่าฟัง และน่าเรียน 

     

  16. ภาษาที่ใชส้ามารถสื่อความหมายใหผู้เ้รียนเขา้ใจบทเรยีน      
ดา้นความรู ้และประโยชนท์ี่ไดร้บั 
   17. บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนท าใหผู้เ้รียนมีความรูใ้นวิชานาฏศิลป์
มากขึน้ 

     

   18. บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนท าใหเ้กิดแรงกระตุน้ และเรา้ใจใฝ่
เรียนรู ้

     

   19. บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนท าใหผู้เ้รียนรูจ้กัพฒันาตนเองในการ
เรียนมากขึน้ 

     

   20. บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนใหท้ัง้ความรู ้และความสนกุในการ
เรียน 

     

 
ข้อเสนอแนะและความคิดเหน็อ่ืนๆ 
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................

................................................................................................................................................. 
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ภาคผนวก ค 
การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

- แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอนวิชานาฏศิลป์ โดยใช้แนวคิดกาเย่  
- แบบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน วิชานาฏศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที ่6 
- แบบสอบความพงึพอใจของนักเรียนทีมี่ต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอน 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน (Computer Assisted Instruction)  
วิชานาฏศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที ่6  

 
ค าชีแ้จง 

เครื่องมือนีใ้ช้ประเมิน คุณภาพของสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน วิชานาฏศิลป์                      
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โปรดท าเครื่องหมาย        ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน
มากที่สดุ ซึ่งแบบสอบถามเป็นแบบมาตราสว่นประเมิน 5 ระดบัโดยก าหนดค่าระดบัความคิดเห็น
ของแตล่ะช่วงคะแนนและความหมาย ดงันี ้

ระดบัความคิดเห็น  5 หมายถึง ดีมาก 

ระดบัความคิดเห็น 4 หมายถึง ดี 

ระดบัความคิดเห็น 3 หมายถึง ปานกลาง  

ระดบัความคิดเห็น  2  หมายถึง พอใจ 
ระดบัความคิดเห็น 1  หมายถึง ปรบัปรุง 

 

 
รายการประเมิน 

ระดับความคดิเหน็ 
5 4 3 2 1 

ด้านเนือ้หา 
   1. เนือ้หาสอดคลอ้งกบัวตัถปุระสงค ์

     

   2. ใหข้อ้มลูพืน้ฐานท่ีจ าเป็น (วตัถปุระสงค/์ ตวัชีว้ดั เมน ูเครื่องมือ)      

   3. ความเหมาะสมของการจดัล าดบัขัน้ในการน าเสนอเนือ้หา      

   4. เช่ือมโยงความรูเ้ดิมกบัความรูใ้หม่       

   5. เนือ้หามีความถกูตอ้ง ครบถว้น      

   6. ความยากง่ายของเนือ้หา และความเหมาะสมกบัระดบัความรู ้
ของผูเ้รียน 

     

   7. ความน่าสนใจในการด าเนินเรื่อง      

   8. ความเหมาะสมของปรมิาณเนือ้หาในแต่ละบทเรยีน      

   9. เรา้ความสนใจผูเ้รียนกอ่นเขา้สูเ่นือ้หาแตล่ะหน่วยการเรียนรู ้      
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รายการประเมิน 

ระดับความคดิเหน็ 
5 4 3 2 1 

   10. สอดคลอ้งกบัการประยกุตใ์ชก้ารเรยีนวิชานาฏศิลป์กบั

เครื่องมือเทคโนโลยีการศกึษา 

     

ด้านองคป์ระกอบของมลัตมิีเดีย 
    11. ความชดัเจนของรูปแบบตวัอกัษรที่ใชใ้นการน าเสนอ 

     

    12. ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรในการน าเสนอเนือ้หา      

    13. ความเหมาะสมของการเลือกใชส้ตีวัอกัษร      

    14. ความชดัเจนของตวัอกัษรบนพืน้หลงัสีตา่งๆ      

    15. ความเหมาะสมของขนาดภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนวิชา
นาฏศิลป์ 

     

    16. ภาพ และวิดีโอประกอบบทเรียนสื่อความหมายชดัเจน 
สอดคลอ้งกบัเนือ้หา 

     

    17. คณุภาพเสียงบรรยาย ดนตรีประกอบบทเรยีน เหมาะสม 
ชดัเจน และมีความน่าสนใจ 

     

    18. ความเหมาะสมการออกแบบหนา้จอ ง่ายต่อการใชง้าน
เหมาะสม และสวยงาม 

     

ด้านการใช้ภาษา 
  19. ใชภ้าษาถกูตอ้งชดัเจน และเหมาะสมกบัผูเ้รียน 

     

   20. ภาษาที่ใชส้ามารถสื่อความหมายใหผู้เ้รียนเขา้ใจบทเรยีน      

ด้านการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
    21. เรียงล าดบัขัน้กิจกรรมการเรยีนไดเ้หมาะสมกบัระดบัชัน้ของ
ผูเ้รียน  

     

    22. บทเรยีนมีความยืดหยุ่นตอบสนองตอ่ผูเ้รียน และสามารถ
ยอ้นกลบัไปยงัจดุต่างๆ ไดง้่าย 

     

    23. สง่เสรมิการพฒันาความคิดรเิริม่สรา้งสรรค ์      

    24. บทเรยีนมีการเสรมิแรง และการใหผ้ลยอ้นกลบัทนัที      

    25. การถ่ายทอดเนือ้หาน่าสนใจ และความยาวของการน าเสนอ
แต่ละหนว่ยมีความเหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ระดับความคดิเหน็ 
5 4 3 2 1 

    26. สามารถควบคมุล าดบัการเรียนและแบบฝึกหดัได ้      

    27. ความชดัเจนของค าอธิบายในการใชบ้ทเรยีน      

    28. ออกแบบบทเรยีนใหใ้ชง้านไดง้่าย และสะดวกตอ่ผูเ้รียน      

    29. เวลาเรียนเหมาะสมกบัเนือ้หา      

    30. การประเมินผลมีความเหมาะสม และมีปรมิาณเพียงพอที่
สามารถตรวจสอบความเขา้ใจบทเรยีนดว้ยตนเองได ้

     

 
ข้อเสนอแนะและความคิดเหน็อ่ืนๆ 
.......................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
 

      ลงชื่อ.............................................ผูป้ระเมิน 

          (.................................................) 

              ต าแหน่ง ............................................. 

         ............./.................../............ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  97 

ตาราง แสดงผลพจิารณาแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน  
 วิชานาฏศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที ่6 ของผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ทา่น 
 

 
รายการประเมิน 

คะแนนความเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญคนที ่

 

Χ̅ 
 

S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1 2 3 4 5 
ด้านเนือ้หา 
   1. เนื ้อหาสอดคล้องกับ
วตัถปุระสงค ์

 
 
5 

 
 

5 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
5 5.00 0.00 

 
 

มากท่ีสดุ 
   2. ให้ ข้ อ มู ล พื ้ น ฐ า น ที่
จ  า เ ป็ น  (วั ต ถุ ป ระ ส งค์ / 
ตวัชีว้ดั เมน ูเครื่องมือ) 

 
 
4 

 
 

4 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
5 4.40 0.55 

 
 

มาก 

   3. ความเหมาะสมของการ
จัดล าดับขั้นในการน าเสนอ
เนือ้หา 

 
 
4 

 
 

4 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
4 4.00 0.00 

 
 

มาก 

   4. เช่ือมโยงความรูเ้ดิมกับ
ความรูใ้หม่  

 
4 

 
4 

 
4 

 
5 

 
5 4.40 0.55 

 
มาก 

   5. เนื ้อหามีความถูกต้อง 
ครบถว้น 

 
5 

 
4 

 
5 

 
4 

 
5 4.60 0.55 

 
มากท่ีสดุ 

   6. ค ว าม ย า ก ง่ า ย ข อ ง
เนือ้หา และความเหมาะสม
กบัระดบัความรูข้องผูเ้รียน 

 
 
5 

 
 

4 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
4 4.40 0.55 

 
 

มาก 

   7. ความน่าสนใจในการ
ด าเนินเรื่อง 

 
4 

 
3 

 
5 

 
5 

 
5 4.40 0.89 

 
มาก 

   8. ความ เหมาะสมของ
ป ริม าณ เนื ้อห า ใน แต่ ล ะ
บทเรยีน 

 
 
4 

 
 

4 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
5 4.40 0.55 

 
 

มาก 

   9. เร ้าความสนใจผู้เรียน
ก่อนเขา้สู่เนือ้หาแต่ละหน่วย
การเรยีนรู ้

 
 
4 

 
 

4 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
5 4.20 0.45 

 
 

มาก 
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   10. ส อ ด ค ล้ อ งกั บ ก า ร
ประยุกต์ใช้การเรียนวิชา
น า ฏ ศิ ล ป์ กั บ เค รื่ อ ง มื อ
เทคโนโลยีการศกึษา 

 
 
 
4 

 
 
 

5 

 
 
 
5 

 
 
 
5 

 
 
 
5 4.80 0.45 

 
 
 

มากท่ีสดุ 

                       เฉลี่ยดา้นเนือ้หา 4.46 0.27 มาก 
ด้ านองค์ป ระกอบของ
มัลตมิีเดีย 
    11. ค ว า ม ชั ด เจ น ข อ ง
รูปแบบตัวอักษรที่ใช้ในการ
น าเสนอ 

 
 
 
 
5 

 
 
 
 

4 

 
 
 
 
4 

 
 
 
 
5 

 
 
 
 
4 4.40 0.55 

 
 
 
 

มาก 

    12. ความเหมาะสมของ
ข น า ด ตั ว อั ก ษ ร ใน ก า ร
น าเสนอเนือ้หา 

 
 
4 

 
 

4 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 4.40 0.55 

 
 

มาก 

    13. ความเหมาะสมของ
การเลือกใชส้ีตวัอกัษร 

 
4 

 
4 

 
5 

 
5 

 
4 4.40 0.55 

 
มาก 

    14. ความชัดเจนของตัว
อกัษรบนพืน้หลงัสีตา่งๆ 

 
4 

 
4 

 
5 

 
5 

 
4 4.40 0.55 

 
มาก 

    15. ความเหมาะสมของ
ขนาดภาพที่ ใช้ป ระกอบ
บทเรยีนวิชานาฏศิลป์ 

 
 
5 

 
 

4 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
5 4.80 0.45 

 
 

มากท่ีสดุ 

    16. ภ า พ  แ ล ะ วิ ดี โ อ
ป ร ะ ก อ บ บ ท เ รี ย น สื่ อ
ค ว า ม ห ม า ย ชั ด เ จ น 
สอดคลอ้งกบัเนือ้หา 

 
 
 
5 

 
 
 

5 

 
 
 
5 

 
 
 
4 

 
 
 
5 4.80 0.45 

 
 
 

มากท่ีสดุ 

    17. คณุภาพเสียงบรรยาย 
ดนต รีป ระกอบบท เรี ย น 
เหมาะสม  ชัด เจน  และมี
ความน่าสนใจ 

 
 
 
4 

 
 
 

4 

 
 
 
5 

 
 
 
4 

 
 
 
5 4.40 0.55 

 
 
 

มาก 

    18. ความเหมาะสมการ      4.40 0.89  
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ออกแบบหนา้จอ ง่ายต่อการ
ใ ช้ ง า น เห ม า ะ ส ม  แ ล ะ
สวยงาม 

 
 
5 

 
 

3 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 

 
 

มาก 

        เฉลี่ยดา้นองคป์ระกอบของมลัติมีเดีย 4.50 0.14 มากท่ีสดุ 
ด้านการใช้ภาษา 
  19. ใชภ้าษาถูกตอ้งชดัเจน 
และเหมาะสมกบัผูเ้รียน 

 
 
5 

 
 

4 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
5 4.40 0.55 

 
 

มาก 

   20. ภาษาที่ใชส้ามารถสื่อ
ความหมายให้ผู้เรียนเข้าใจ
บทเรยีน 

 
 
5 

 
 

4 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
5 4.60 0.55 

 
 

มากท่ีสดุ 

                 เฉลี่ยดา้นการใชภ้าษา 4.50 0.00 มากท่ีสดุ 
ด้ านการออกแบบการ
จัดการเรียนรู้ 
    21. เรียงล าดบัขัน้กิจกรรม
การเรียนได้เหมาะสมกับ
ระดบัชัน้ของผูเ้รียน  

 
 
 
 
5 

 
 
 
 

4 

 
 
 
 
4 

 
 
 
 
4 

 
 
 
 
5 4.40 0.55 

 
 
 
 

มาก 

    22. บ ท เ รี ย น มี ค ว า ม
ยืดหยุ่นตอบสนองต่อผูเ้รียน 
และสามารถยอ้นกลับไปยัง
จดุต่างๆ ไดง้่าย 

 
 
 
4 

 
 
 

4 

 
 
 
4 

 
 
 
5 

 
 
 
5 4.40 0.55 

 
 
 

มาก 

    23. ส่งเสริมการพัฒนา
ความคิดรเิริม่สรา้งสรรค ์

 
4 

 
3 

 
4 

 
5 

 
5 4.20 0.84 

 
มาก 

    24. บ ท เ รี ย น มี ก า ร
เส ริม แรง  และการให้ผ ล
ยอ้นกลบัทนัที 

 
 
5 

 
 

5 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
4 4.60 0.55 

 
 

มากท่ีสดุ 

    25. การถ่ายทอดเนื ้อหา
น่าสนใจ และความยาวของ
การน าเสนอแต่ละหน่วยมี
ความเหมาะสม 

 
 
 
4 

 
 
 

4 

 
 
 
5 

 
 
 
4 

 
 
 
4 4.20 0.45 

 
 
 

มาก 
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    26. สามารถควบคมุล าดบั
การเรยีนและแบบฝึกหดัได ้

 
5 

 
5 

 
5 

 
4 

 
5 4.80 0.45 

 
มากท่ีสดุ 

    27. ค ว า ม ชั ด เจ น ข อ ง
ค าอธิบายในการใชบ้ทเรยีน 

 
5 

 
4 

 
5 

 
5 

 
5 4.80 0.45 

 
มากท่ีสดุ 

    28. ออกแบบบทเรียนให้
ใชง้านไดง้่าย และสะดวกต่อ
ผูเ้รียน 

 
 
5 

 
 

4 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
5 4.80 0.45 

 
 

มากท่ีสดุ 

    29. เวลาเรียนเหมาะสม
กบัเนือ้หา 

 
5 

 
4 

 
4 

 
4 

 
4 4.20 0.45 

 
มาก 

    30. ก า รป ระ เมิ น ผ ล มี
ค ว าม เห ม า ะ ส ม  แ ล ะ มี
ปริมาณเพียงพอที่สามารถ
ต ร ว จ ส อ บ ค ว า ม เข้ า ใจ
บทเรยีนดว้ยตนเองได ้

 
 
 
 
4 

 
 
 
 

4 

 
 
 
 
5 

 
 
 
 
5 

 
 
 
 
5 4.60 0.55 

 
 
 
 

มากท่ีสดุ 

        เฉลี่ยดา้นการออกแบบการจดัการเรียนรู ้ 4.50 0.12 มากท่ีสดุ 
                       รวมเฉลี่ย 4.49 0.18 มาก 
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แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับตัวชีว้ัดการเรียนรู้ 
วิชานาฏศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที ่6 

 
ค าชีแ้จง โปรดพิจารณาวา่ขอ้สอบแต่ละขอ้มีความสอดคลอ้ง (IOC) กบัตวัชีว้ดัผลการเรยีนรูท้ี่
ก  าหนดหรอืไม่ โดยท าเครื่องหมาย       ลงในช่องคะแนน ตามความคิดเห็นของท่าน และพิจารณา
ใหน้ า้หนกัดงันี ้ 

+1 คือ แน่ใจ วา่ขอ้สอบนัน้สอดคลอ้งกบัตวัชีว้ดัก าหนด  
0 คือ ไม่แน่ใจ วา่ขอ้สอบนัน้สอดคลอ้งกบัตวัชีว้ดัท่ีก าหนดหรอืไม ่

-1 คือ แน่ใจ วา่ขอ้สอบนัน้ไม่สอดคลอ้งกบัตวัชีว้ดัท่ีก าหนด 
 

ตัวชีว้ัด ข้อสอบ คะแนน ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

มฐ. ศ 3.1 ป.
6/1 สรา้งสรรค์
การเคลื่อนไหว
และการแสดง 
โดยเนน้การ
ถ่ายทอดลีลา
และอารมณ ์
มฐ. ศ 3.1 ป.
6/2 ออกแบบ
เครื่องแต่งกาย
หรอือปุกรณ์
ประกอบการ
แสดงอื่น ๆ 

1.หลกัการประดิษฐ์ท่าประกอบเพลง คือ
ขอ้ใด 
ก.  ประดิษฐท์่าอย่างไรก็ไดต้ามใจชอบ 
ข.  ประดิษฐท์่าใหส้นกุสนานมากที่สดุ 
ค.  ประดิษฐท์่าใหส้อดคลอ้งกบัเนือ้เพลง
และท านอง 
ง.  ประดิษฐท์่าที่ยากมากๆ จะท าใหค้นดู
ประทบัใจ 

    

2. การประดิษฐ์ท่าประกอบการแสดง มี 
ประโยชนอ์ย่างไร 
ก.  ท าใหผู้ช้มมีความตัง้ใจดกูารแสดง 
ข. ท าใหผู้แ้สดงมีความมั่นใจในการแสดง 
ค. ท าใหผู้แ้สดงไดค้่าตอบแทนมากขึน้ 
ง.  ท าใหก้ารแสดงสวยงามและมี
ความหมายมากขึน้ 
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ตัวชีว้ัด ข้อสอบ คะแนน ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

 3. จากภาพเป็น
การแสดงท่า
ระบ าชาวนา ที่
สรา้งสรรคท์่า

จากขัน้ตอนใด ของการท านา 
ก. ด านา             ค. เก่ียวขา้ว 
ข. หวา่นขา้ว       ง. ไถนา 

    

4. ถา้นกัเรยีนเป็นผูแ้สดงในระบ าชาวนา 
ควรถ่ายทอดอารมณใ์นลกัษณะใด 
ก.  สนกุสนาน เพลิดเพลิน 
ข.  โศกเศรา้ เสียใจ 
ค.  เบื่อหนา่ย ซมึเศรา้ 
ง.  ฮกึเหิม แข็งแกรง่ 

    

5. ถา้นกัเรยีนจะประดิษฐ์เคยีวเพ่ือใช้
ประกอบการแสดงโดยค านงึถึงหลกัความ
ปลอดภยัควรเลือกใชว้สัดใุนขอ้ใด 
ก. กระดาษแขง็  ข. อะลมูิเนียม 
ค. เหลก็บาง  ง. สงักะส ี

    

6. หากนกัเรยีนออกแบบชดุของผูแ้สดง
เตน้ก าร  าเคียว จะออกแบบอย่างไร 
ก.  ใสเ่สือ้ม่อฮ่อม กางเกงขาก๊วย ผกู
ผา้ขาวมา้ 
ข.  ใสเ่สือ้เชิต้ กางเกงขายาว ผกูเนคไท 
ค.  ใสเ่สือ้กลา้ม กางเกงขาสัน้ สวมหมวก 
ง.  ใสเ่สือ้ยืด กางเกงยีน ใชผ้า้ขาวมา้โพก
หวั 
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ตัวชีว้ัด ข้อสอบ คะแนน ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

มฐ. ศ 3.1 ป.
6/3 แสดง
นาฏศิลป์และ
ละครง่ายๆ 
 

7. ร  าวงมาตรฐาน มีรูปแบบการแสดง
อย่างไร 
ก.  แสดงเป็นหมู่ จ  านวนคู ่
ข.  แสดงเป็นหมู่ จ  านวนคี่ 
ค.  แสดงคนเดียวเฉพาะผูช้าย 
ง.  แสดงคนเดียวเฉพาะผูห้ญิง 

    

8. ขอ้ใดจบัคูเ่พลงและท่าร  าไดถ้กูตอ้ง 
ก.  เพลงดอกไมข้องชาติ - ท่าร  ายั่ว 
ข.  เพลงชาวไทย – ท่าร  าสา่ย ชะนีรา่ยไม ้
ค.  เพลงบชูานกัรบ - ท่าชกัแปง้ผลดัหนา้ 
ง.  เพลงร  ามาซิมาร  า – ท่าพรหมสี่หนา้ ยงู
ฟ้อนหาง 

    

9. ขอ้ใดกลา่วถึงระบ าตารกีีปัสไดถ้กูตอ้ง
ที่สดุ 
ก. การจดัการแสดงครัง้แรกในงานเฉลมิ
ฉลองการครองรฐัของรายา 
ข. การแสดงศลิปะพืน้เมืองของชาวมสุลิม 
ค. ใชเ้ครื่องดนตรีไทยในการบรรเลง
ทัง้หมด 
ง. ใชท้  านองเพลงตาเรียนเนรายงั 

    

10. จากภาพ
คือท่าใด ใน
การแสดงฟ้อน
เลบ็ 

ก. ท่ากงัหนัลม      ข. ท่าพสิมยัเรยีงหมอน 
ค. ท่าบิดบวับาน    ง. ท่าสอดสรอ้ยมาลา 
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ตัวชีว้ัด ข้อสอบ คะแนน ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

 11. การฟ้อนเล็บมีเอกลกัษณส์ าคญั
อย่างไร 
ก. สวมเสือ้แขนยาว 
ข. นุง่ผา้ซิ่นลายแบบขวาง 
ค. ประดบัศีรษะดว้ยอบุะดอกไม ้
ง.  สวมเล็บสทีองทัง้ 8 นิว้ 

    

12. ขอ้ใดกลา่วผิด 
ก.  หุน่มือท าจากไมเ้นือ้อ่อนลงรกัปิดทอง
และตกแต่ง 
ข.  หุ่นเงาเป็นหุ่นท่ีท าจากหนงัสือหรอื
กระดาษแข็งใชไ้มเ้สียบสว่นต่างๆ 
ค.  หุ่นชกัมีชิน้สว่นรา่งกายแต่ละชิน้ที่ต่อ
กนัสามารถเคลื่อนไหวได ้
ง.  หุน่นิว้มือสรา้งขึน้โดยใชก้รวยกระดาษ 

    

มฐ. ศ 3.1 ป.
6/5  แสดง
ความคิดเห็น
ในการชมการ
แสดง 
มฐ. ศ 3.2 ป.
6/2 ระบุ
ประโยชนท์ี่
ไดร้บัจากการ
แสดงหรือการ
ชมการแสดง
นาฏศิลป์และ
ละคร 

13. ผูช้มที่ดีควรปฏิบตัิอย่างไร 
ก.  นอนหลบัเม่ือการแสดงไม่สนกุ 
ข.  คยุกบัเพื่อนเมื่อจบการแสดง 
ค.  เขา้ชมการแสดงชา้ 10 นาท ี
ง.  ปรบมือเม่ือการแสดงจบ 

    

14. ผูใ้ดปฏิบตัิไม่เหมาะสมในขณะชมการ
แสดง 
ก. ชใูจปรบมือช่ืนชมนกัแสดง 
ข. ปกปอ้งนั่งชมอย่างมีสมาธิ 
ค. ตน้น า้ปิดโทรศพัทมื์อถือก่อนเขา้ชม 
ง.  นิดาตะโกนเรียกเพื่อนที่นั่งอยู่แถวหลงั 
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ตัวชีว้ัด ข้อสอบ คะแนน ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

 15. เหตใุดนกัเรยีนจงึควรมีอารมณร์ว่มกบั
การแสดง 
ก.  เพื่อใหเ้กียรตินกัแสดง 
ข.  เพื่อจะไดช้มการแสดงอยา่งสนกุสนาน 
ค.  เพื่อใหเ้กียรติผูจ้ดัการแสดง 
ง.  เพื่อจะไดคุ้ม้กบัค่าบตัรเขา้ชมการแสดง 

    

16.  ขอ้ใดไม่ใช่จดุมุ่งหมายในการชมการ
แสดง 
ก.  เพื่อความเพลิดเพลิน 
ข.  เพื่อเพิ่มพนูความรู ้          
ค.  เพื่อจบัผิดนกัแสดง 
ง.  เพื่อความสนกุสนาน 

    

17. ร  าอวยพรเหมาะแสดงในวนัส าคญัใด
มากท่ีสดุ 
ก. วนัสนุทรภู่                 ข. วนัเขา้พรรษา 
ค. วนัลอยกระทง            ง. วนัแม่แห่งชาติ 

    

18. ขอ้ใด ไม่ใช ่ประโยชนท์ี่ไดจ้ากการชม
การแสดง 
ก. ไดข้อ้คิดที่ดีน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั  
ข. ท าใหเ้ป็นท่ียอมรบัของผูอ้ื่น       
ค. ท าใหผ้่อนคลายความตงึเครียด 
ง. ไดฝึ้กการท างานรว่มกบัผูอ้ื่น 
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ตัวชีว้ัด ข้อสอบ คะแนน ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

มฐ. ศ 3.1  
ป.6/4 บรรยาย
ความรูส้กึของ
ตนเองท่ีมีต่อ
งานนาฏศิลป์
และการละคร
อย่าง
สรา้งสรรค ์
มฐ. ศ 3.1  
ป.6/6 อธิบาย
ความสมัพนัธ์
ระหวา่ง
นาฏศิลป์และ
การละครกบัสิง่
ที่ประสบใน
ชีวิตประจ าวนั 

19. ขอ้ใดคือองคป์ระกอบของนาฏศิลป์
ไทยทัง้หมด 
ก.  ดนตร ีเนือ้รอ้ง  
ข.  ท่าร  า โครงสรา้ง 
ค.  ฉาก แก่นของเรื่อง 
ง.  เนือ้รอ้ง โครงสรา้ง 

    

20. ผูบ้รรเลงดนตรีประกอบการแสดงฟ้อน
เลบ็ควรบรรเลงอย่างไร 
ก. บรรเลงดว้ยความคกึคกั สนกุสนาน 
ข. บรรเลงดว้ยท านองไพเราะออ่นหวาน 
ค. บรรเลงดว้ยความฮกึเหิม 
ง. บรรเลงดว้ยความโศกเศรา้เสียใจ 

    

21. “ละครเรื่องนีส้อนใหรู้ว้า่ ความ
ประมาทเป็นหนทางสูค่วามตาย” จาก
ขอ้ความนี ้หมายถึงองคป์ระกอบละครใน
ขอ้ใด 
ก.  แก่นของเรื่อง   
ข.  โครงสรา้ง 
ค.  ตวัละคร   
ง.  เนือ้รอ้ง 

    

22. ขอ้ใดเป็นบทบาทหนา้ที่ของผูเ้ขียนบท
ละคร 
ก. รบัผิดชอบอปุกรณก์ารแสดง 
ข. ควบคมุดแูลรูปแบบการแสดง 
ค. สรา้งเรื่องราวและสอดแทรกขอ้คิด 
ง. ดแูลผูแ้สดงใหเ้หมาะสมกบับทบาท 

    

 
\\ 
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ตัวชีว้ัด ข้อสอบ คะแนน ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

 23. ขอ้ใดคือความส าคญัของละครกบัชีวิต 
ก.  ละครท าใหเ้ราเกิดความเครียดมากขึน้  
ข.  ท าใหเ้ราเป็นคนทนัสมยัทนัเหตกุารณ ์
ค.  เลยีนแบบพฤติกรรมตวัละครท่ีชอบ 
ง.  น าขอ้คิดที่ดีไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั 

    

24. สิ่งใดท่ีสะทอ้นใหเ้รามองเหน็สภาพ
บา้นเมือง และความเป็นชาติไทยที่มีมรดก
ทางวฒันธรรมที่มีความสวยงาม 
ก. นาฏศิลป์และการละคร 
ข. ความเจรญิทางเทคโนโลยี 
ค. การเกษตรกรรมและอตุสาหกรรม 
ง. ความร า่รวยและมั่นคงทางเศรษฐกิจ 

    

มฐ. ศ 3.2  
ป.6/1 อธิบาย
สิ่งที่มี
ความส าคญั
ต่อการแสดง
นาฏศิลป์และ
ละคร 

25. นาฏศิลป์ไทยเกิดขึน้ไดอ้ย่างไร 
ก.  เกิดขึน้โดยบงัเอิญ 
ข.  เกิดขึน้เองโดยธรรมชาต ิ  
ค.  เกิดจากการเลียนแบบท่าทางของสตัว ์
ง.  เกิดจากการท่ีมนษุยน์ าสตัวม์าเป็น
อาหาร 

    

26. นาฏศิลป์ไทยมีความส าคญัอย่างไร 
ก.  สรา้งความเป็นมหาอ านาจ 
ข.  ท าใหม้นษุยมี์จิตใจโหดเหีย้ม 
ค.  เป็นศนูยร์วมศิลปะแขนงต่างๆ  
ง.  เป็นแหลง่มั่วสมุของพวกก่อการรา้ย 
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ตัวชีว้ัด ข้อสอบ คะแนน ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

 27. การแสดงนาฏศิลป์ในขอ้ใดท่านผูห้ญิง
แผว้ สนิทวงศ ์เป็นผูป้ระดิษฐ์ท่าร  า 
ก.  ฟ้อนเลบ็   
ข.  ฟ้อนเทียน 
ค.  ระบ าศรีวชิยั   
ง.  ระบ าดอกบวั 

    

28. การแสดงละครแกบ้นเกิดขึน้ในสมยัใด 
ก.  สมยัธนบรุ ี
ข.  สมยัสโุขทยั 
ค.  สมยัรตันโกสินทร ์
ง.  สมยักรุงศรอียธุยา 

    

29. ละครเรื่องใด สนันิษฐานวา่น่าจะเป็น
เรื่องแรกของละครสมยัก่อนสโุขทยั 
ก. อิเหนา                   ข. สงัขท์อง 
ค. มโนหร์า                 ง. แกว้หนา้มา้ 

    

30. ขอ้ใดคือความส าคญัและคณุค่าของ
ละครไทย 
ก.  ช่วยใหเ้ป็นผูแ้สดงที่ดี  
ข.  เป็นศิลปะโบราณท่ีเก่าแก่ 
ค.  แสดงวิถีชีวิตของคนในสงัคม 
ง.  สรา้งความมีอ านาจใหป้ระเทศ 

    

 
 

        ลงชื่อ...................................................ผูป้ระเมิน 

                          (..........................................................) 

    ต าแหน่ง ............................................... 

     ............./.................../............ 
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ตาราง ผลการพจิารณาความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิา
นาฏศิลป์ ชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 ของผู้เชี่ยวชาญทางด้านนาฏศิลป์ จ านวน 3 ทา่น 
 

ขอ้ที่ ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ (คน) IOC ผลการประเมนิ 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
2 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
3 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
4 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
5 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
6 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
7 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
8 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
9 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

10 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
11 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
12 0 +1 +1 0.67 สอดคลอ้ง 
13 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
14 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
15 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
16 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
17 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
18 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
19 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
20 +1 0 +1 0.67 สอดคลอ้ง 
21 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
22 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
23 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
24 +1 0 +1 0.67 สอดคลอ้ง 
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ขอ้ที่ ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ (คน) IOC ผลการประเมนิ 

1 2 3 
25 +1 0 +1 0.67 สอดคลอ้ง 

26 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
27 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
28 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
29 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
30 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
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แบบประเมินความสอดคล้องแบบสอบถามความพึงพอใจของ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 ทีมี่ต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอน  

(Computer Assisted Instruction) รายวิชานาฏศลิป์  
 

ค าชีแ้จง 
โปรดพิจารณาความสอดคลอ้งของประเด็นขอ้ค าถามเพื่อใชใ้นแบบสอบถามความพึง

พอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน วิชานาฏศิลป์ แต่ละขอ้มีความถูกตอ้ง
เหมาะสมหรือไม่ โดยท าเครื่องหมาย       ลงในช่องระดบัความคิดเห็นตามความคิดเห็นของท่าน  
โดยการพิจารณาใหน้ า้หนกัดงันี ้

+1 คือ แน่ใจ วา่ขอ้สอบนัน้สอดคลอ้งกบัตวัชีว้ดัก าหนด   
  0 คือ ไม่แน่ใจ วา่ขอ้สอบนัน้สอดคลอ้งกบัตวัชีว้ดัท่ีก าหนดหรอืไม ่

-1 คือ แน่ใจ วา่ขอ้สอบนัน้ไม่สอดคลอ้งกบัตวัชีว้ดัท่ีก าหนด 
 

ขอ้ ประเด็นความพงึพอใจ ระดบัความคดิเห็น 
+1 0 -1 

 
1 

ดา้นเนือ้หา 
เนือ้หาสอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้

   

2 ผูเ้รียนมีความเขา้ใจเนือ้หาการเรียนจากบทเรยีนคอมพวิเตอร์
ช่วยสอน 

   

3 ผูเ้รียนมีความสะดวกในการเรียนรูเ้นือ้หาจากบทเรียน
คอมพิวเตอรช์ว่ยสอน 

   

4 ผูเ้รียนสามารถศกึษาเนือ้หาในบทเรยีนไดด้ว้ยตนเอง    

5 บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนใหค้วามรูเ้ก่ียวกบัเนือ้หา ได้
เช่นเดียวกบัสื่อผสมอื่น ๆ 

   

 
6 

ดา้นองคป์ระกอบของมลัติมีเดีย 

ความชดัเจนของรูปแบบ และขนาดตวัอกัษรที่ใชใ้นการ
น าเสนอ 

   

7 ความเหมาะสมของการเลือกใชส้ีตวัอกัษร    

8 ความชดัเจนของตวัอกัษรบนพืน้หลงัสีตา่ง ๆ    
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ขอ้ ประเด็นความพงึพอใจ ระดบัความคดิเห็น 

+1 0 -1 

9 ความชดัเจนของภาพประกอบที่ใชใ้นบทเรยีนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

   

10 ภาพเคลื่อนไหวที่ใชใ้นบทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนมีความ
น่าสนใจ 

   

11 วิดีโอมีความเหมาะสม สอดคลอ้งกบัเนือ้หาในบทเรยีน    

12 ความสมัพนัธร์ะหวา่งภาพ ภาษา และเสยีง    

13 คณุภาพเสียงบรรยาย ดนตรีประกอบบทเรียน เหมาะสม 
ชดัเจน และมีความน่าสนใจ 

   

14 การออกแบบหนา้จอ ง่ายต่อการใชง้าน และสวยงามน่าเรียน    

15  ดา้นการใชภ้าษา 
ภาษาท่ีใชมี้ความไพเราะ น่าฟัง และน่าเรยีน 

   

16 ภาษาท่ีใชส้ามารถสื่อความหมายใหผู้เ้รียนเขา้ใจบทเรยีน    

17 ดา้นความรู ้และประโยชนท์ี่ไดร้บั 

บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนท าใหผู้เ้รียนมีความรูใ้นวชิา
นาฏศิลป์มากขึน้ 

   

18 บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนท าใหเ้กิดแรงกระตุน้ และเรา้ใจ
ใฝ่เรียนรู ้

   

19 บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนท าใหผู้เ้รียนรูจ้กัพฒันาตนเอง
ในการเรยีนมากขึน้ 

   

15  ดา้นการใชภ้าษา 
ภาษาท่ีใชมี้ความไพเราะ น่าฟัง และน่าเรยีน 
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ข้อเสนอแนะและความคิดเหน็อ่ืนๆ 
.......................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
     ลงชื่อ.........................................................ผูป้ระเมิน 

                   (..........................................................) 

           ต าแหน่ง ............................................... 

         ............./.................../............ 
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ตาราง ผลการพจิารณาความสอดคล้องของแบบประเมินความพงึพอใจของนักเรียน 
ชั้นประถมศกึษาปีที ่6 ทีมี่ต่อบทเรียนคอมพวิเตอรช่์วยสอน วิชานาฏศิลป์ 
 

 
ขอ้ที่ 

ความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ (คน)  
IOC 

ผลการ
ประเมิน 1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
2 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
3 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
4 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
5 +1 0 +1 +1 +1 0.80 สอดคลอ้ง 
6 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
7 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
8 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
9 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

10 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
11 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
12 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
13 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
14 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
15 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
16 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
17 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
18 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
19 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 
20 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 สอดคลอ้ง 

 



 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัตผู้ิเขียน 
 

ชื่อ-สกุล นางสาวปภสัรา วรรณวงษ ์
วัน เดอืน ปี เกิด 25 สิงหาคม 2538 
สถานทีเ่กิด จงัหวดัศรสีะเกษ 
วุฒกิารศึกษา พ.ศ. 2562 ครุศาสตรบณัฑิต สาขานาฏศิลป์และการแสดง   

มหาวิทยาลยัราชภฏัธนบรุี  
พ.ศ. 2566 การศกึษามหาบณัฑิต สาขาศลิปศกึษา   
(ศิลปะการแสดงศกึษา) มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ   
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