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บทคัดย่อภาษาไทย  

ชื่อเรื่อง การจดจ าใบหนา้ของบคุคลโดยใชว้ิธีการเรียนรูเ้ชงิลกึและการเรียนรูข้องเครื่อง 
ผูว้ิจยั ชลิดา ภทัรณิชกลุ 
ปรญิญา วิศวกรรมศาสตรมหาบณัฑิต 
ปีการศกึษา 2566 
อาจารยท์ี่ปรกึษา ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร. สนุิศา คณุารกัษ์  

  
งานวิจัยนีน้  าเสนอการจดจ าใบหนา้ของบุคคลโดยวิธีการเรียนรูเ้ชิงลึกและการเรียนรูข้องเครื่อง

โดยใชโ้ครงข่ายประสาทเทียมแบบคอนโวโลชั่นเชิงลึกที่มีสถาปัตยกรรมแบบกูเกิลเน็ต  (GoogLENet) ซึ่งเป็น
อลักอรทิึมที่มีความเหมาะสมในการรูจ้  าแบบภาพรว่มกบัการเรียนรูข้องเครื่องโดยใชว้ิธีซพัพอรท์เวกเตอรแ์มชชีน 
(Support Vector Machine: SVM) ซึ่งมีความเหมาะสมส าหรบัการจ าแนกหมวดหมู่ของขอ้มลู ซึ่งขอ้มลูที่น ามา
พิจารณาประกอบไปดว้ยภาพใบหน้าของบุคคลทั้ง  15 บุคคล ในอริยบถที่แตกต่างกัน 8 อริยบถ โดยดึงค่า
พิกเซล (Pixel) ของภาพในจุดส าคัญต่างๆ ที่ก าหนดมาเป็นขอ้มูลในการเรียนรูแ้ละพิจารณาของอัลกอริทึมที่
ออกแบบ โดยประสิทธิภาพของวิธีการท่ีน าเสนอถกูค านวณจากการวดัค่าความแม่นย าในการจดจ าใบหนา้  โดย
วิธีการแบบผสมที่น าเสนอไดค้่าความแม่นย าในการจดจ าใบหนา้เพิ่มขึน้รอ้ยละ  13 เมื่อเทียบกับวิธีโครงข่าย
ประสาทเทียมแบบคอนโวลชูนั (Convolution Neural Network: CNN) 

 
ค าส าคญั : การจดจ าใบหนา้บคุคล, ระบบโครงข่ายประสาทเทยีมแบบคอนโวลชูนั, สถาปัตยกรรมแบบกเูกิลเน็ต
, ซพัพอรท์เวกเตอรแ์มชชีน 
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This research proposes face recognition of persons using deep learning and machine 

learning approaches with a Convolutional Neural Network (CNN) architecture called GoogLENet. 
GoogLENet is an algorithm suitable for image recognition combined with machine learning, using the 
Support Vector Machine (SVM) which is suitable for data categorization. The dataset consists of 
facial images of 15 persons in eight different poses. The pixel values of the images at specified key-
points are extracted as learning data and the performance of the designed algorithm was evaluated 
based on the accuracy of facial recognition. The proposed hybrid method achieved a facial 
recognition accuracy to increase 13% when compared with Convolutional Neural Network (CNN) 
architecture. 

 
Keyword : face recognition, Convolutional Neural Network (CNN), GoogLENet, Support Vector 
Machine (SVM) 
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บทที ่1 
บทน า 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
ในโลกยุคปัจจุบันมีการพัฒนาไปอย่างก้าวกระโดดในหลายๆ ดา้น ทั้งทางดา้นสังคม 

และสิ่งแวดลอ้มรวมไปถึงเศรษฐกิจลว้นเกิดจากการพัฒนาที่กา้วหนา้และรวดเร็วของเทคโนโลยี
สารสนเทศ จากที่กลา่วมานัน้จึงไม่อาจปฏิเสธว่าเทคโนโลยีไดม้ีความส าคญัในการด าเนินชีวิตและ
อ านวยความสะดวกความสบายของคนในยุคปัจจุบนัเป็นอนัมาก เช่น การสื่อสารที่ทุกคนบนโลก
สามารถสื่อสารและเขา้ถึงขอ้มลูและข่าวสารต่างๆ ขา้มทวีปที่รวดเร็วและแม่นย ามากขึน้ผ่านการ
ใช้งาน อิน เตอร์เน็ ต  (Internet) หรือมี การน า เทคโน โลยี ปัญญาประดิษฐ์  (AI : Artificial 
Intelligence) มาพฒันาใหส้ามารถ มีความคิด วิเคราะห ์แยกแยะ จดจ า ใหเ้หตผุล ตดัสินใจที่ลึก
หรือซับซ้อนได้เทียบเท่าหรือรวดเร็วกว่ามนุษยเ์พื่อน าไปปรบัปรุงใชใ้นงานทางด้านต่างๆ เช่น 
ทางดา้นอุตสาหกรรมต่างๆ โดยตรวจจับความพลาดในการผลิตสินคา้และการบอกเวลาในการ
ซ่อมบ ารุงรักษาเครื่องจักรครัง้ถัดไป ทางด้านการเกษตร ใช้โดรน (อากาศยานไรค้นขับ) เพื่อ
ตรวจสอบสภาพแวดลอ้มในพืน้ที่เพาะปลกู ทางดา้นการทหาร ใชใ้นการพฒันาหุ่นยนตส์งัหารที่มี
ประสิทธิภาพท าลายล้างสูง ทางการแพทย์ที่ช่วยนักรงัสีแพทย์วินิจฉัยต าแหน่งที่ผิดปกติของ
ร่างกาย หรือทางธุรกรรมโดยมีการน าเทคโนโลยีมาช่วยเรื่องความปลอดภัยในการยืนยันตัวตน 
เขา้ถึงขอ้มูลความลบั หรือสามารถเขา้ถึงขอ้มูลส่วนบุคคลขณะในการท าธุรกรรม โดยใชย้ืนยัน
ความถูกตอ้งของบุคคลที่ใชง้านผ่านอัตลกัษณบ์ุคคล เช่น นิว้มือ ม่านตา เสียง หรือที่ใชก้ันอย่าง
แพร่หลายคือใบหนา้โดยผ่านเทคโนโลยีการรูจ้  าใบหนา้ (Face Recognition) ซึ่งเป็นหนึ่งในการ
ระบุอัตลักษณ์บุคคลหรือพิสูจน์ตัวบุคคลแบบไบโอเมทริกซ์ (Biometric) โดยการน าข้อมูลจาก
แหล่งขอ้มูลที่สามารถเชื่อถือได ้เช่น บัตรประชาชน บัตรพนักงาน หรือขอ้มูลจากฐานขอ้มูลใน
องคก์ร มาประมวลผลเปรียบเทียบกบัขอ้มลูใหม่ที่ไดร้บัทัง้ภาพเคลื่อนไหว  และภาพถ่ายเพื่อระบุ
ความถูกตอ้งของบุคคลนัน้ โดยที่การประมวลผลที่แม่นย าและรวดเร็วจึงส าคัญมากในการระบุ
ตวัตน และการใชข้อ้มูลในการประมวลใหน้อ้ยลงเพื่อท าใหล้ดการใชท้รพัยากรในการเก็บขอ้มลูที่
เพิ่มขึน้ 

จากที่กล่าวมาขา้งต้น งานวิจัยนีจ้ึงขอน าเสนอแนวคิดการออกแบบการจดจ าใบหน้า
บุคคลด้วยปัญญาประดิษฐ์แบบผสมเพื่อแก้ปัญหาการประมวลผลที่ผิดพลาดและล่าช้าให้มี
ประสิทธิภาพมากขึน้โดยใชข้อ้มูลจากฐานขอ้มูลลดลงเพื่อลดอัตราการใชท้รพัยากรในการเก็บ
ขอ้มลู  
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1.2 วัตถุประสงคข์องงานวิจัย 
1.2.1 เพื่อศกึษาการท างานของระบบตรวจจบัใบหนา้ 
1.2.2 เพื่อศกึษาอลักอรทิมึปัญญาประดิษฐ์แบบผสมที่มีผลต่อการรูจ้  าใบหนา้ 
1.2.3 เพื่อศกึษาปัจจยัที่มีผลกระทบต่อการรูจ้  าใบหนา้ 

1.3 ขอบเขตของงานวิจัย 
1.3.1 ท าการออกแบบการตรวจจับใบหนา้ดว้ยการสกัดคุณลกัษณะเด่น ไดแ้ก่  มุมปาก 

หางตา หวัตา ขอบปีกจมกู ตาด า ขอบต่ิงห ูของทัง้สองขา้ง และ กลางจมกู 
1.3.2 ท าการออกแบบอลักอรทิมึปัญญาประดิษฐ์แบบผสมในการรูจ้  าใบหนา้ 
1.3.3 ท าการเปรียบเทียบอัลกอริทึมที่น าเสนอกับวิธีการรูจ้  าใบหน้าด้วยโครงข่าย

ประสาทเทียมแบบคอนโวลชูนั (Convolution Neural Network: CNN) 
1.3.4 ท าการวดัประสิทธิภาพของวิธีที่น าเสนอในรูปค่าความแม่นย า 

1.4 ประโยชนท์ีค่าดว่าจะได้รับจากการวิจัย 
1.4.1 สามารถรูจ้  าใบหนา้ไดโ้ดยมีปัจจยัในการรูจ้  าที่ก าหนดได ้
1.4.2 สามารถลดระยะเวลาในการประมวลผลการรูจ้  าใบหนา้ได ้
1.4.3 สามารถลดการใชข้อ้มลูในรูจ้  าใบหนา้ได ้



 

บทที ่2 

งานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 

2.1 การทบทวนวรรณกรรม 
จากการศึกษางานวิจัยด้านการจดจ าใบหน้าบุคคล (Face Recognition) พบว่า

สภาพแวดลอ้มและแสงสว่างโดยรอบของใบหนา้ส่งผลต่อประสิทธิภาพในการูจ้  าใบหนา้ และการ
ใชจ้ านวนขอ้มลูใบหนา้ที่มากในฐานขอ้มูลเพื่อการประมวลผลการจดจ าใบหนา้ ท าใหไ้ดผ้ลลพัธท์ี่
มีประสิทธิภาพถูกต้องและแม่นย าเป็นที่น่าพอใจ แต่อย่างไรก็ตามการใชป้ริมาณข้อมูลที่มาก
ส่งผลให้ใชเ้วลาในการประมวลผลภาพถ่าย หรือภาพเคลื่อนไหวที่ค่อนข้างนาน อีกทั้งยังเสีย
ทรพัยากรในการจดัเก็บขอ้มูล เพื่อเพิ่มความสามารถในการจดจ าใบหนา้ที่แม่นย ามากขึน้โดยใช้
เวลาใหน้้อยลงจึงมีการน าเสนอที่หลากหลายวิธี  [1] ไดน้ าเสนอระบบตรวจจับใบหนา้โดยใชว้ิธี 
Eigenface เพื่อแยกคุณลักษณะเด่นของใบหน้าร่วมกับวิธีซัพพอรท์เวกเตอรแ์มชชีน (Support 
Vector Machine: SVM) เพื่อจ าแนกประเภทใบหน้าของนักเรียนที่ เข้าสอบออนไลน์เทียบกับ
ฐานข้อมูลที่จัดเตรียมไว้ โดยให้ความแม่นย าในการค านวณ 61.1% เมื่อมีภาพใบหน้าใน
ฐานข้อมูล 50 ภาพ  และให้ความแม่นย าในการค านวณอยู่ที่  57.7% เมื่อมีภาพใบหน้าใน
ฐานขอ้มูล 30 ภาพ และใหค้วามแม่นย าในการค านวณอยู่ที่ 56.2%  เมื่อมีภาพในฐานขอ้มูล 20 
ภาพ แสดงใหเ้ห็นว่าตอ้งการขอ้มลูที่มากขึน้จึงท าใหป้ระสิทธิภาพในการจดจ าใบหนา้ดีขึน้ท าใหไ้ม่
เหมาะสมกบังานที่ตอ้งการลดทรพัยากรในการจดัเก็บขอ้มลูเพื่อประมวลผล [2] น าเสนอการจดจ า
การแสดงออกทางสีหนา้ดว้ยสถาปัตยกรรมโครงข่ายประสาทเทียมแบบคอนโวลชูนั (Convolution 
Neural Network: CNN) และใช้ Haar cascade ในการจ าแนกกลุ่มประเภทของอารมณ์ที่
ประมวลผลไดโ้ดยจ าแนกการแสดงออกทางอารมณเ์ป็น 7 แบบ คือ ดีใจ เสียใจ โกรธ กลวั รงัเกียจ 
ประหลาดใจ และเรียบเฉย  โดยใชชุ้ดขอ้มูลในการฝึกอบรมและทดลองจาก Facial Expression 
Recognition 2013 (FER2013) และใช้ข้อมูลภาพในการทดสอบจากการจับภาพนิ่ งและ
ภาพเคลื่อนไหวผ่านกลอ้งถ่ายรูป ผลลพัธท์ี่ไดพ้บว่ามีความถูกตอ้งในการจดจ าการแสดงออกทาง
สีหนา้ได ้67% และวิเคราะสาเหตุที่เกิดค่าความแม่นย าคลาดเคลื่อนเกิดจากการกระจายของชุด
ขอ้มูลที่แสดงอารมณ์ทัง้ 7 แบบ ไม่เท่ากัน จึงส่งผลต่อการอบรมโครงข่ายประสาทเทียมเพื่อใหม้ี
การรูจ้  า [3] ไดอ้อกแบบระบบตรวจจับและแยกประเภทผูค้นที่สวมและไม่สวมหน้ากากอนามัย
ขณะผ่านหน้ากล้องด้วยวิธี โครงข่ายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน (Convolution Neural 
Network: CNN) โดยออกแบบโครงสรา้งออกแบบ 2 ชั้น โดยชั้นที่  1 แบ่งออกเป็น 200 เลเยอร ์
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และชั้นที่  2 แบ่งออกเป็น 100 เลเยอร ์และใช้จ านวนชุดข้อมูลในการอบรมและการทดสอบ
ประมาณ 1500 ภาพ โดยผลลพัธแ์สดงใหเ้ห็นว่าสามารถตรวจจบัไดเ้ฉพาะใบหนา้ที่สวมหนา้กาก
อนามัยโดยที่ไม่มีสิ่งอ่ืนบดบงั เช่น  แว่นสายตาหรือแว่นกันแดด อีกทัง้แสงสว่างของภาพที่มาก
เกินไปยงัมีผลต่อการประมวลผลอีกดว้ย  บทความ [4] ไดท้ าการออกแบบการจดจ าใบหนา้ในช่วง
ขณะนัน้ (Real-Time) โดยออกแบบรว่มกนัระหว่างวิธีซพัพอรท์เวคเตอรแ์มช-ชีน (Support Vector 
Machine :SVM) วิธีโครงข่ายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน (Convolution Neural Network: 
CNN) และวิธีโครงข่ายประสาทเทียมแบบเพอรเ์ซฟตรอนหลายชั้น (Multi-layer perceptron 
Neural Network) โดยใชชุ้ดขอ้มลูในการอบรมและทดสอบจากดาราดงั 100 คนโดยที่น าภาพของ
แต่ละบุคคลมา 200 ภาพต่อคน รวมทัง้หมด 20,000 ภาพ จากนัน้ท าการเปลี่ยนภาพสีเป็นภาพ
ขาวด าและปรบัขนาดภาพเป็น 30x30 และเขา้สู่กระบวนการประมวลผลจากอลักอรทิมึแบบผสมที่
ออกแบบไว ้ไดผ้ลลพัธค์วามแม่นย าถึง 90 % เมื่อเปรียบเทียบกบัวิธีการอ่ืน ซึ่งท าใหเ้ห็นว่าการใช้
วิธีการแบบผสมไดผ้ลลพัธท์ี่ดีกว่าเช่นเดียวกบั [5, 6] โดย [5] เสนอการออกแบบตรวจสอบใบหนา้
ที่ถูกปลอมแปลงและ [6] เสนอระบบตรวจจบัเด็กหายโดยเทียบจากฐานขอ้มลูโดยทัง้ [5] และ [6] 
ใช้วิธีการแบบผสมระหว่างวิธีโครงข่ายประสาทเทียมแบบคอนโวลู-ชัน (Convolution Neural 
Network: CNN) และน าวิธีซพัพอรท์เวคเตอรแ์มชชีน (Support Vector Machine :SVM) มาช่วย
ในขั้นตอนการจ าแนกภาพออกจากกันแทนการใช้ฟังก์ชันการจ าแนกของ  CNN  และได้ใช้
สถาปัตยกรรมของ CNN แบบ VGG ซึ่งไดม้ีการออกแบบใหไ้ดผ้ลลพัธ์ดีและแม่นย ากว่า ผลลพัธ์
ของวิธีการนีใ้ห้ความแม่นย าในการค านวณ 95% และ 99.41% สามารถวิเคราะห์ได้ว่าการใช้
สถาปัตยกรรมแบบ VGG ร่วมกับอัลกอริทึมแบบผสมให้ผลลัพธ์ที่แม่นย ามากขึน้  [7] น าเสนอ
ระบบจดจ าใบหนา้ของบุคคลดว้ยแบบจ าลอง AlexNet คือการน าสถาปัตยกรรมของโครงข่ายประ
เทียมแบบคอนโวลูชัน (Convolution Neural Network: CNN) ที่ถูกปรบัปรุงและอบรมแล้วให้มี
ประสิทธิภาพในการท างานที่ดีขึน้มาใชง้าน โดยออกแบบใหม้ีชัน้เลเยอรล์ึก 3 เล-เยอร ์และมีชัน้
คอนโวลูชัน 3 เลเยอร์ และการตรวจจับใบหน้าและจดจ าใบหน้าผ่านกล้องเว็บแคมเพื่ อ
เปรียบเทียบกับฐานขอ้มูลที่มีการสอนให้เรียนรูก้่อนหน้า ผลลัพธ์ที่ไดคื้อสามารถตรวจจับภาพ
ใบหนา้ไดบ้างส่วนเนื่องจากองคป์ระกอบของใบหนา้ที่กลอ้งจับภาพไดม้ีองศาที่ไม่สอดคลอ้งกับ
ฐานขอ้มูล และบางภาพยังมีความสว่างหรือเงาตกกระทบที่มากเกินไปท าใหร้ะบบไม่สามารถ
ตรวจจับและจดจ าใบหน้าได ้[8] น าเสนอระบบเช็คชื่อเขา้หอ้งเรียนผ่านการออกแบบโครงข่าย
ประสาทเทียมแบบวิธีเพื่อนบา้นใกลท้ี่สดุ (K-Nearest Neighbor Algorithm) โดยผลลพัธข์องวิธีที่
น าเสนอแสดงใหเ้ห็นว่าไดป้ระสิทธิภาพความแม่นย าในการค านวณ 99.27% โดยสามารถจดจ า
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ใบหน้าของบุคคลไดใ้นสภาวะต่างๆ เช่น แสงสว่างที่นอ้ย องศาการเอียงศีรษะ รวมไปถึงการใส่
แว่นหรือมีหนวดเครา แต่วิธีนีย้ังใชเ้วลาในการประมวลผลที่นานกว่าวิธีโครงข่ายประเทียมแบบ
คอน-โวลูชัน (Convolution Neural Network: CNN) [9] น าเสนอระบบตรวจจับใบหน้าของ
นกัเรียนที่งนุงงหรือสนัสนระหว่างเขา้เรียนออนไลนก์บัผูส้อนโดยออกแบบการจดัเตรียมขอ้มลูโดย
เริ่มจากการตรวจจบัใบหนา้ออกจากสิ่งแวดลอ้มและจดัเตรียมภาพที่เหมาะสมกบัอลักอรทิึมแบบ
ผสมที่ผ่านการอบรมแลว้  ซึ่งไดเ้ปรียบเทียบอลักอรทิึ่มแบบผสมดว้ยกนัหลายแบบ ผลลพัธท์ี่ไดคื้อ
วิธีการแบบผสมระหว่างวิธีโครงข่ายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน (Convolution Neural 
Network: CNN) และวิธีซพัพอรท์เวคเตอรแ์มชชีน (Support Vector Machine :SVM) ไดค่้าความ
แม่นย าในการค านวณดีที่สดุคือ 93.8%  

จากที่ได้ท าการศึกษางานวิจัยดังกล่าวมาข้างต้นพบว่า การท างานร่วมกันระหว่าง
อลักอรทิมึแบบผสมท าใหไ้ดป้ระสิทธิภาพการจดจ าใบหนา้ที่ดีและยงัสามารถตรวจจบัใบหนา้ออก
จากสภาพแวดลอ้มได ้อีกทั้งยังสามารถท างานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพในสภาวะแสงสว่างที่มา
เหมาะสมเท่าที่ควรหรือมีวตัถุแปลกปลอมมาบดบงัใบหนา้เล็กนอ้ย จึงเป็นที่มาของการศึกษาเพื่อ
ออกแบบระบบจดจ าใบหน้าบุคคลดว้ยปัญญาประดิษฐ์แบบผสม โดยสามารถแยกใบหน้าจาก
สภาพแวดลอ้มอื่นๆ และสามารถจดจ าใบหนา้ได ้

2.2 เทคโนโลยีการรู้จ าใบหน้า 
เทคโนโลยีการรูจ้  าใบหนา้ คือ การจดจ าใบหนา้โดยสามารถระบุหรือยืนยนัตวัตนบุคคล

โดยใชภ้าพใบหนา้ของบุคคลนัน้ ซึ่งท างานโดยการระบุและวดัลกัษณะต่างๆ บนใบหนา้ในรูปภาพ
และเปรียบเทียบกับฐานข้อมูลที่ เก็บไว้ โดยการรู้จ  าใบหน้าสามารถท าได้ผ่านภาพนิ่งหรือ
ภาพเคลื่อนไหวโดยระบุว่าใบหน้าในที่น าเขา้มาตรวจสอบกับฐานขอ้มูลที่มีว่าตรงกันฐานขอ้มูล
หรือบุคคลเดียวกันหรือไม่ หรือสามารถคน้หาใบหนา้จากชุดรูปภาพที่มีอยู่จ  านวนมาก ในระบบ
รกัษาความปลอดภยัยงัน าไบโอเมตรกิ (Biometrics) เทคโนโลยีส  าหรบัการระบุตวัตนเพื่อใชจ้ดจ า
ใบหนา้เพื่อความปลอดภยัในการระบุตวับคุคลเพื่อเขา้สูร่ะบบผูใ้ชง้าน ไปจนถึงการตรวจสอบสิทธิ์

การเขา้ถึงของผูใ้ช ้ผูใ้ชม้ือถือและอุปกรณ์ส่วนตัวมักใชเ้ทคโนโลยีวิเคราะหใ์บหนา้เพื่อการรกัษา
ความปลอดภยัของอปุกรณ ์ซึ่งเป็นระบบตรวจสอบยืนยนัที่รวดเร็วรวมไปถึงมีประสิทธิภาพที่ดีรวม
ไปถึงมีประสิทธิภาพที่ดีเมื่อเทียบกบัเทคโนโลยีไบโอเมตรกิ (Biometrics) อ่ืนๆ เช่น ลายนิว้มือหรือ
การสแกนม่านตา [10] โดยสามารถแบ่งหลกัการท างานเป็น 3 ขัน้ตอน คือ การตรวจจับใบหน้า 
การวิเคราะห ์และการจ าแนกหรือจดจ าใบหนา้ 
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ภาพประกอบ 1 การท างานของระบบรูจ้  าใบหนา้ 

2.2.1 การตรวจจับใบหน้า 
การตรวจจับใบหน้า (Face Detection) คือกระบวนการคน้หาหรือตรวจจับใบหน้า

ของบุคคลจากภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว โดยสามารถแยกใบหนา้ของบคุคลออกจากสิ่งแวดลอ้ม
โดยรอบได ้หลงัจากนัน้จึงเขา้สูก่ารประมวลผลใบหนา้ที่ไดง้่ายต่อการจ าแนกในขัน้ตอนถดัไป 

 

 

ภาพประกอบ 2 ลกัษณะการท างานของระบบตรวจจบัใบหนา้ 
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2.2.2 การวิเคราะห ์
หลังจากตรวจจับพบใบหน้าในรูปภาพแลว้ ระบบจะท าการวิเคราะหจ์ุดส าคัญบน

ใบหนา้ที่ไดท้ าการป้อนขอ้มูลไวเ้บือ้งตน้ เช่น ระยะห่างระหว่างดวงตา ระยะห่างระหว่างคิว้ หรือ
ระยะห่างระหว่างจมกูและปาก เป็นตน้ ซึ่งแต่ละบุคคลจะมีลกัษณะเด่นของใบหนา้ที่แตกต่างกัน 
เพื่อท าน ามาประมวลผลรูจ้  าใบหนา้ในขัน้ต่อไป 

 

ภาพประกอบ 3 ตวัอย่างการวิเคราะหจ์ุดส าคญับนใบหนา้ 

 
2.2.3 การรู้จ าใบหน้า 

การรูจ้  าใบหน้าเป็นกระบวนการ ที่ท าการจดจ าลักษณะใบหน้าของบุคคลโดยน า
ขอ้มูลรูปภาพมาท าการหาลกัษณะพิเศษส าคัญบนใบหน้าแลว้เพื่อจดจ าขอ้มูลลงในฐานขอ้มูล 
ต่อมาท าการเปรียบเทียบขอ้มลูที่เก็บอยู่ในฐานขอ้มลูกบัขอ้มลูใหม่ที่ไดร้บัมา 

2.4 ปัญญาประดิษฐ ์
ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial intelligence: AI) ถูกเขียนหรือพฒันาขึน้เพื่อใหว้ิเคราะหห์รือ

ประมลผลใหค้วามความเชี่ยวชาญหรือชาญฉลาดมีความคิดทีมีเหตผุลใกลเ้คียงกบัมนุษย์ ทัง้การ
คิดวิเคราะห ์การตดัสินใจได ้การคิดอย่างมีเหตผุลแบบมนษุย ์และการกระท าอย่างมีเหตผุล แต่ยงั
ไม่สามารถตัดสินใจดา้นอารมณ์ใหเ้ทียบเท่ากับมนุษยไ์ด ้หลักส าคัญที่ท าให้ปัญญาประดิษฐ์มี
สติปัญญาความสามารถและการเรียนรูไ้ดใ้กลเ้คียงกบัมนุษย ์คือ การเรียนรูห้ลายประเภท สามรถ
แบ่งออกไดด้งันี ้
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2.4.1 การเรียนรู้ของเคร่ืองจักร  
การเรียนรู้ของเครื่องจักร (Machine Learning: ML) เป็นกระบวนการที่ ท าให้

เครื่องจักรหรือคอมพิวเตอรส์ามารถเรียนรูแ้ละความเขา้ใจในขอ้มูลที่ถูกป้อนเขา้ไป (Input) และ
สามารถตอบสนองหรือสรา้งผลลัพธ์ต่อขอ้มูลนั้น (Output) โดยอัตโนมัติ โดยไม่ตอ้งรอใหม้ีการ
สอนหรือใหค้ าสั่งใหก้ับโปรแกรมใหม่ทุกครัง้ เทคโนโลยีนี ้ศาสตรท์างคณิตศาสตรแ์ละสถิติมาใช้
งานรว่มกบัการจดัการขอ้มลูและการเขียนโปรแกรม เพื่อสรา้งองคค์วามรูใ้นรูปแบบของโมเดลทาง
คณิตศาสตรจ์ากขอ้มลูที่ป้อนเขา้มา โมเดลที่สรา้งขึน้สามารถเปลี่ยนแปลงและสามารถปรบัตวัเอง
ใหเ้ขา้กับขอ้มูลอ่ืนๆได ้ดังนั้น การเรียนรูข้องเครื่องจักร เป็นการน าเสนอความคิดระบบหนึ่งใน
หลายระบบ ที่มีความใกลเ้คียงกับการหลกัการท างานของเสน้ประสาทที่ส่งขอ้มูลเชื่อมต่อกันใน
สมองมนุษยโ์ดยใชใ้นการแยกแยะและเรียนรูข้อ้มูล และการประมวลผลต่อขอ้มูลที่แตกต่างกัน
ออกมา การเรียนรูข้องเครื่องจกัรเป็นหลกัการที่ใชใ้นประเภทต่าง ๆ เช่น การจ าแนกประเภท, การ
ท านาย, การวิเคราะหข์อ้มูล ใหป้ระสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ในสายงานอุตสาหกรรมและธุรกิจต่าง ๆ 
และการแกไ้ขปัญหาที่เก่ียวขอ้งกับความผิดพลาดและความไม่แม่นย าที่อาจเกิดขึน้ ซึ่งเป็นความ
ทา้ทายที่ส  าคัญในการน าเทคโนโลยีนีไ้ปใชใ้นขั้นตอนการผลิตและการบริการในอุตสาหกรรมที่
อาศยัความน่าเชื่อถือและประสิทธิภาพ  



 

 
2.4.1.1 วิธีซัพพอรท์เวคเตอรแ์มชชีน (Support Vector Machine :SVM) 

วิธีซพัพอรท์เวคเตอรแ์มชชีน (Support Vector Machine :SVM) เป็นหนึ่งในการ
เรียนรูข้องเครื่อง (Machine Learning: ML) ที่ใช้กันอย่างแพร่หลาย ซึ่งเป็นเป็นอัลกอริทึมการ
เรียนรูเ้ชิงสถิติที่เหมาะกับการใชจ้ าแนกประเภทและการหาขอบเขตระหว่างกลุ่มขอ้มูล โดยการ
สรา้งแนวเสน้ (Hyperplane) เพื่อหาเสน้คั่น (margin) และแบ่งชุดขอ้มูลโดยใชร้ะยะห่างที่เกิดขึน้
ของเสน้คั่นโดยแสดงในภาพที่ 4 

 

ภาพประกอบ 4 แสดงการท างานของ SVM 

 

2.4.2 หลักการเรียนรู้เชิงลึก 
หลักการเรียนรู้เชิงลึก  (Deep Learning: DL) เป็นการจ าลองรูปแบบของการ

ประมวลผลของเสน้ประสาทภายในสมองโดยประกอบไปดว้ยเซลลเ์ล็กๆ มากมายที่มีเด็นไดรท์ 
(Dendrites) ที่ท าหนา้ที่รบัอินพุทเขา้มาใหส้มอง โดยแต่ละเด็นไดรท์จะมีค่าของน า้หนักที่ต่างกัน 
จากนัน้ตัวเซลล  ์(Cell Body)  จะท าหนา้ที่รวบรวมสญัญาณอินพุทส่งผ่านแอ็คซอน (Axons) ซึ่ง
ท าหนา้ที่ในการส่งสญัญาณออกไป โดยสญัญาณเอาทพ์ุทจะเป็นผลรวมฟังกช์ันที่ไดร้บัของสิ่งที่
ไดร้บัจากเซลล ์จากกระบวนการของสมองมนุษยท์ี่กลา่วมาจึงเรียกการจ าลองว่าโครงข่ายประสาท
เทียม (Neural Networks) โดยมีองคป์ระกอบอยู่ดว้ยกนัทัง้หมด 3 ชัน้ คือ ชัน้อินพทุ (Input layer) 
เป็นชัน้ที่ใชน้ าเขา้ขอ้มลู สว่นที่สองคือชัน้ซ่อน (Hiddden layer) เป็นชัน้ที่ใชแ้ยกส่วนต่างๆ ของรูป
เพื่อท าการวิเคราะห์ และสุดทา้ยคือ Output layer เป็นชัน้ที่ใชร้วบรวมขอ้มลูและแสดงผลออกไป
โดยหลักการท างานจ าลองให้อินพุท เขา้มาในระบบและน าค่าอินพุทมาคูณกับค่าถ่วงน า้หนัก 
(Weight) ผลลัพธ์ที่ไดน้ ามาเปรียบเทียบกับค่าเริ่มตน้ (Threshold) ที่ก าหนดไว ้ถ้าผลลัพธ์มีค่า
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ผลรวมที่น้อยกว่าค่าเริ่มต้นก็จะไม่สามารถส่งเอาต์พุทออกไปได้ แต่ถ้าผลลัพธ์มีค่าผลรวมที่
มากกว่าค่าเริ่มตน้ก็จะสามารถส่งเอาตพ์ุทออกไปยังเซลลป์ระสาทอ่ืนๆ ได ้แสดงขัน้ตอนการใช้
งานของโครงข่ายประสาทเทียมดงัภาพประกอบที่ 4 

 

ภาพประกอบ 5 โครงข่ายประสาทเทียม 

 

2.4.2.1 กูเกิล้เน็ต (GoogLEnet) 
กูเกิ ้ลเน็ต (GoogLEnet) คือ โครงสรา้งของโครงข่ายประสาทเทียมแบบคอน

โวลชูั่น Convolutional Neural Network (CNN) ที่ประกอบไปดว้ยชัน้ในการท างานหลกัคือ ชัน้อิท
พทุ (Input layer) ชัน้ซ่อน (Hidden layer) และ ชัน้เอา้พทุ (Output layer) ที่ถูกพฒันาแลว้โดยทีม
วิจยัของ Google ซึ่งไดร้บัความนิยมเนื่องจากความแม่นย าและประสิทธิภาพการท างานที่ดีในการ
จ าแนกภาพ โดยมีการใช้งาน Inception modules เพิ่มเข้ามาในชั้นซ่อน (Hidden Layers) 
จ านวน 9 ชัน้เพื่อที่จะช่วยลดจ านวนพารามิเตอรแ์ละช่วยใหก้ารเรียนรูม้ีประสิทธิภาพที่ดีขึน้ และ
แต่ละ Inception modules จะประกอบดว้ย Filter และ Convolution layer ที่มีขนาดแตกต่างกัน
ไปเพื่อเหมาะสมกับการเรียนรูท้ี่ซบัซอ้นและมีประสิทธิภาพมากขึน้ โดยโครงสรา้งของโครงข่าย
ประสาทเทียมแบบคอนโวลชูั่น Convolutional Neural Network (CNN) แสดงในภาพประกอบที่ 6 
และโครงสรา้งของกเูกิล้เน็ต (GoogLEnet) แสดงในภาพประกอบที่ 7 
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ภาพประกอบ 6 โครงสรา้งของ Convolutional Neural Network (CNN) 

 

 

ภาพประกอบ 7  โครงสรา้งของ GoogLEnet



 

บทที ่3 

วิธีด าเนินการวิจัย 

3.1 กรอบแนวความคิดของงานวิจัย 
การออกแบบระบบการรูจ้  าใบหน้าบุคคลมักจะค านึงถึงความแม่นย าของการรูจ้  าเป็น

หลกัเพื่อใหไ้ดค้ณุภาพของระบบการรูจ้  าใบหนา้ที่ดีโดยไม่ไดค้  าถึงความรวดเรว็ในการค านวณมาก
นักมีผลมาจากการออกแบบระบบที่ใชข้อ้มูลที่เก็บในฐานขอ้มูลมากและซบัซอ้นเกินไปจึงท าให้
เสียทรพัยาการในการจดัเก็บที่มาก อีกทัง้ยงัไม่ไดค้  านึงถึงองศาการเอียงซา้ยและขวาของใบหนา้ 
การแสดงสีหนา้อารมณข์องบุคคล ความไม่เหมาะสมของแสดงสว่างโดยรอบใบหนา้ที่สามารถท า
ใหเ้กิดการผิดพลาดในการรูจ้  าใบหนา้ได ้จึงตอ้งมีการออกแบบระบบการรูจ้  าใหม้ีความเหมาะสม 
ซึ่งเราไดน้ าเสนอระบบการจดจ าใบหนา้ดว้ยปัญญาประดิษฐ์แบบผสมโดย พิจารณาตรวจจับหา
ใบหนา้บุคคลในภาพ พิจารณาขนาดที่เหมาะสมของภาพ พิจารณาหาคณุลกัษณะเด่นบนใบหนา้ 
กระบวนการรูจ้  าใบหนา้ดว้ยปัญญาประดิษฐ์แบบผสม 

 

ภาพประกอบ 8 กรอบแนวความคิดของงานวิจยั 
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3.2 สถาปัตยกรรมของระบบ 
สถาปัตยกรรมของระบบในงานวิจัยนีเ้สนอภาพของชุดขอ้มูลที่น าเขา้มาพิจารณาใน

กระบวนการจดจ าใบหน้า ประกอบไปด้วยใบหน้าของบุคคล 15 คนในรูปแบบของไฟล์
นามสกุล.JPG โดยแต่ละคนประกอบไปดว้ยใบหนา้ 8 ลกัษณะท่าทาง คือ ใบหนา้มองตรง ใบหนา้
ยิม้ ใบหนา้ยิม้เห็นฟัน ใบหนา้ตรงหลบัตา เงยหนา้ กม้หนา้ หนัซา้ย หนัขวา 

3.3 กระบวนการสกัดคุณลักษณะเด่น  
เริ่มตน้จากการรบัภาพเขา้มา หลงัจากนัน้พิจารณาว่ามีบุคคลในภาพหรือไม่ หากพบว่า

มีบุคคลในภาพ จึงเข้าสู่กระบวนการแยกคุณลักษณะเด่น โดยวิธีที่น าเสนอนี ้จะพิจารณา
คุณลักษณะเด่นของใบหน้าจากต าแหน่งที่ส  าคัญบนใบหน้า ซึ่งพิจารณาแล้วว่าเกิดการ
เปลี่ยนแปลงหรือเคลื่อนไหวน้อยที่สุดโดยพิจารณาจากจุดต่างๆ ไดแ้ก่ หัวตา หางตา ขอบจมูก 
ของปาก ขอบต่ิงหู ทัง้สองขา้ง ก่ึงกลางจมกูและปาก หลงัจากนัน้เขา้สู่กระบวนการเรียนรูเ้ชิงลึกที่
ไดท้ าการฝึกสอนเพื่อเปรียบเทียบกบัฐานขอ้มลูและแสดงผลการจดจ าใบหนา้ 

 

 

ภาพประกอบ 9 แสดงการสกดัคณุลกัษณะเด่นของภาพ 
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ภาพประกอบ 10 กระบวนการสกดัคณุลกัษณะเด่น 

สถาปัตยกรรมของระบบการจดจ าใบหนา้สามารถวดัค่าความแม่นย าของระบบโดยที่ in 
คือจ านวนภาพทดสอบทั้งหมด out คือภาพทดสอบที่ตอบผิด และ total คือจ านวนของภาพที่
ทดสอบทัง้หมดไดจ้ากสมการที่ 1 

 

𝐴𝑐𝑐𝑢𝑟𝑎𝑐𝑦(%) = (
𝑖𝑛−𝑜𝑢𝑡

𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙
) × 100    (1)



 

บทที ่4 

ผลการด าเนินการวิจัย 

กระบวนการรูจ้  าของใบหน้าบุคคลจะด าเนินการโดยการใช้อัลกอริทึมแบบผสมที่
ออกแบบไว ้โดยใชโ้ครงข่ายประสาทเทียมแบบคอนโวลชูนัเชิงลึกที่มีสถาปัตยกรรมแบบกูเกิล้เน็ต 
(GoogLENet) ในการเรียนรูแ้ละรูจ้  าร่วมกับการเรียนรูข้องเครื่องโดยใช้วิธีซพัพอรท์เวคเตอรแ์มช-
ชีน (Support Vector Machine :SVM)  โดยใชค่้าพิกเซล (Pixel) ของจุดส าคัญบนใบหน้าทั้ง 13 
จดุที่เก็บขอ้มลูไวม้าใหร้ะบบพิจารณาเป็นขอ้มลูในการฝึกสอนรูจ้  าเพื่อที่จะสามารถจดจ าบุคคลได ้  

จากภาพประกอบ 11 เป็นภาพของบุคคลที่เก็บขอ้มลูมาเป็นชดุขอ้มลูในการฝึกสอนของ
อลักอริทึม ซึ่งในแต่ละบุคคลจะถูกดึงค่าของจุดส าคัญบนใบหนา้โดยพิจารณาจากจุดที่คาดว่ามี
การเปลี่ยนแปลงของค่าพิกเซล (Pixel) น้อยที่สุดหากบุคคลที่น ามาเป็นตัวอย่างมีลักษณะทาง
กายภาพที่เปลี่ยนแปลงไปจากวนัที่เก็บขอ้มลู 

จากสถาปัตยกรรมของการรูจ้  าใบหนา้โดยการใชอ้ลักอริทึมแบบผสมที่ออกแบบไว ้โดย
ใชโ้ครงข่ายประสาทเทียมแบบคอนโวโลชั่นเชิงลึกที่มีสถาปัตยกรรมแบบกูเกิล้เน็ต (GoogLENet) 
ในการเรียนรูแ้ละรูจ้  าร่วมกับการเรียนรูข้องเครื่องโดยใชว้ิธีซัพพอรท์เวคเตอรแ์มชชีน (Support 
Vector Machine :SVM) โดยพิจารณาจากขอ้มลูต่างๆ ที่ไดก้ล่าวมาขา้งตน้ถูกน าไปใชใ้นการรูจ้  า
ใบหนา้และไดผ้ลวิจยัดงัต่อไปนี ้
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ภาพประกอบ 11 ภาพชดุขอ้มลูในการฝึกสอน 
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ภาพประกอบ 12 ผลการทดสอบการรูจ้  าใบหนา้ของวิธีที่น าเสนอ 

เพื่อเป็นการตรวจสอบค่าความแม่นย าของของอัลกอริทึมที่ออกแบบใหม้ีประสิทธิภาพ
ที่สดุจึงไดใ้ชช้ดุขอ้มลูในการทดสอบคนละชดุกบัที่ฝึกสอนอลักอรทิึม จากภาพประกอบ 12 จะเห็น
ว่าไดว้ิธีที่น าเสนอสามารถจดจ าใบหน้าของบุคคลที่น ามาเป็นชุดทดสอบไดถู้กตอ้ง 14 ภาพใน
ทัง้หมด 15 ภาพ จากซา้ยไปขวา ซึ่งภาพที่ไม่สามารถจดจ าใบหนา้ไดจ้ะแสดงอยู่ในภาพที่ 3 ใน
แถวแรก โดยหากอลักอริทึมสามารถจดจ าใบหนา้ของบุคคลไดจ้ะแสดงชื่อภาพออกมาตรงกับชื่อ
บุคคลนั้นๆ ซึ่งคิดเป็นรอ้ยละ 93 รวมถึงแสดงคะแนนความมั่นใจ (Confidence Score) ของ
อลักอริทึมซึ่งถูกก าหนดไวท้ี่ 0.5 โดยหากอลักอริทึมมั่นใจกับผลการจดจ าใบหนา้จะแสดงผลเป็น
ค่า 1 และหากไม่มั่นใจจะแสดงเป็นค่า 0 โดยแสดงในตารางที่ 1 
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ตาราง 1 เปรียบเทียบค่าความมั่นใจของอลักอรทิมึที่น าเสนอ 

 

ภาพที ่ ค่าคะแนนความมั่นใจ 
1 0.86 
2 0.82 
3 0.49 
4 1 
5 0.99 
6 0.63 
7 0.98 
8 1 
9 1 
10 0.97 
11 1 
12 0.95 
13 0.95 
14 1 
15 1 
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จากการทดสอบวิธีที่น าเสนอได้แสดงค่าความแม่นย าเปรียบเทียบกับค่า Epoch ที่
ก าหนดขึน้ โดยในที่นีก้  าหนดค่า 80 Epochs พบว่าค่าความแม่นย าจะค่อยๆ สูงขึน้เมื่อจ านวน 
Epoch มากขึน้ และแสดงค่าความแม่นย ารอ้ยละ 100 เมื่อเขา้สู่ Epoch ที่ 40 เป็นตน้ไปดงัแสดง
ในภาพประกอบ 13 

 

ภาพประกอบ 13 แสดงค่าการรูจ้  าในรูปแบบของกราฟ 
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ในทางกลับกันหากน าชุดขอ้มูลเดียวกันกับวิธีที่น าเสนอมาใชก้ับวิธีโครงข่ายประสาท
เทียมแบบคอนโวลูชัน (Convolution Neural Network: CNN) โดยแบ่งเป็นชุดข้อมูลส าหรับ
ฝึกสอนและชุดข้อมูลส าหรับทดสอบเหมือนกันกับวิธีที่น าเสนอจะได้ผลลัพธ์ดังแสดงใน
ภาพประกอบ 14 และค่าความมั่นใจแสดงในตารางที่ 2 โดยแสดงใหเ้ห็นว่าวิธีโครงข่ายประสาท
เทียมแบบคอนโวลูชัน (Convolution Neural Network: CNN) สามารถรูจ้  าใบหน้าได้ 12 ภาพ 
จาก 15 ภาพ โดยภาพที่ผิดจะแสดงในภาพที่ 1 ภาพที่ 3 และภาพที่ 4 ในแถวที่ 1 หรือแสดงเป็น
ค่าความแม่นย าเป็นรอ้ยละ 80 ของจ านวนภาพทัง้หมดที่น ามาทดสอบ  

 

ภาพประกอบ 14 ผลการทดสอบการรูจ้  าใบหนา้ของวิธี CNN 
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ตาราง 2 เปรียบเทียบค่าความมั่นใจของวิธีโครงข่ายประสาทเทียมแบบคอนโวลชูนั 

ภาพที ่ ค่าคะแนนความมั่นใจ 
1 0.48 
2 1 
3 0.48 
4 0.49 
5 0.85 
6 0.99 
7 0.98 
8 1 
9 0.98 
10 0.99 
11 0.98 
12 0.99 
13 0.94 
14 0.95 
15 0.95 

 

 



 

บทที ่5 

สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

ในงานวิจัยการจดจ าใบหน้าของบุคคลโดยใช้วิธีการเรียนรูเ้ชิงลึกและการเรียนรูข้อง
เครื่อง ผูว้ิจยัไดท้ าการออกแบบสถาปัตยกรรมของอลักอริทึม รวมไปถึงการสกดัค่าพิกเซล (Pixel) 
ของจุดส าคญับนใบหนา้เพื่อใชเ้ป็นขอ้มลูในการเรียนรูแ้ละจดจ าใบหนา้ใหม้ีประสิทธิภาพมากขึน้ 
และประเมินค่าความแม่นย าของอลักอริทึมดว้ยสมการทางคณิตศาสตร ์สามารถสรุปผลการวิจัย
ไดโ้ดยแบ่งออกเป็นหวัขอ้ดงันี ้

1 สรุปผลการวิจยั 
2 อภิปรายผลการวิจยั 
3 ขอ้เสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
จากผลการทดสอบประสิทธิภาพของอลักอริทมึที่ออกแบบและน าเสนอ โดยประเมินจาก

ค่าความแม่นย าเปรียบเทียบกบัขอ้มลูที่ใชใ้นการฝึกสอน พบว่าวิธีที่น าเสนอมีค่าความแม่นย าที่สงู
และใช้เวลาในการประมวลผลที่น้อยเนื่องจากการใชข้อ้มูลในการรูจ้  าที่น้อยแต่เพียงพอต่อค่า
ความแม่นย าที่ต้องการซึ่งส่งผลไปยังการใชท้รพัยากรที่น้อยตามมาดว้ย จึงท าใหว้ิธีที่น าเสนอ
ดีกว่าวิธีการเรียนรูเ้ชิงลกึของโครงข่ายประสาทเทียมแบบอื่นในหลายดา้น 

5.2 อภปิรายผลการวิจัย 
จากสมมุติฐานที่ว่าการท างานร่วมการของการเรียนรูเ้ชิงลึกและการเรียนรูข้องเครื่องจะ

สามารถเพิ่มประสิทธิภาพในการจดจ าใบหนา้ของบุคคล โดยใช้โครงข่ายประสาทเทียมแบบคอน-
โวโลชั่นเชิงลึกที่มีสถาปัตยกรรมแบบกูเกิล้เน็ต (GoogLENet) ในการเรียนรูแ้ละรูจ้  าร่วมกับการ
เรียนรูข้องเครื่องโดยใชว้ิธีซพัพอรท์เวกเตอรแ์มชชีน (Support Vector Machine :SVM)  ซึ่งระบบที่
น าเสนอไดน้ าค่าพิกเซล (Pixel) ของจุดส าคัญบนใบหนา้ทัง้ 13 จุด ซึ่งพิจารณาจากจุดที่มีความ
เปลี่ยนแปลงนอ้ยที่สดุหากลกัษณะทางกายภาพเปลี่ยนแปลงมาพิจารณาเป็นขอ้มลูในการฝึกสอน 
ผลการวิจยัพบว่าวิธีการแบบผสมที่น าเสนอมีการใชข้อ้มูลที่นอ้ยและไดค่้าความแม่นย าที่สูงเมื่อ
เทียบกบัวิธีการเรียนรูแ้บบเด่ียว เนื่องจากจ านวนขอ้มลูที่ในการฝึกสอนนอ้ยลงจึงท าใหร้ะยเวลาใน
การประมวลผลเร็วขึน้อีกดว้ย โดยผลวิจยัพบว่าวิธีที่น าเสนอสามารถจดจ าใบหนา้รอ้ยละ 93 ของ
จ านวนใบหน้าทั้งหมดเมื่ อ เปรียบเทียบกับ วิ ธีโครงข่ายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน 



  23 

(Convolution Neural Network: CNN) ที่สามารถจดจ าใบหน้าได้รอ้ยละ 80 ในระยะเวลาการ
ประมวลผลที่นานกว่า และนอกจากที่ผูว้ิจัยจะใชชุ้ดขอ้มูลของบุคคลที่มีอยู่ในฐานขอ้มูลแลว้ยัง
ทดลองกับชุดภาพแปลกปลอมหรือบุคคลอ่ืนที่ไม่มีในฐานข้อมูลโดยผลปรากฎออกมาว่า
อัลกอริทึมที่น าเสนอไม่สามารถจดจ าใบหน้าได้โดยจะแสดงผลออกมาเป็นชื่อบุคคลที่อยู่ใน
ฐานขอ้มลูซึ่งไม่ถกูตอ้งและค่าความมั่นใจที่แสดงออกมาจะนอ้ยกว่า 0.5 เสมอ 

สรุปสุดทา้ยนี ้ผลการวิจัยแสดงใหเ้ห็นว่าวิธีการที่น าเสนอไดผ้ลลพัธ์ที่ดีที่สุดทั้งในดา้น
ความแม่นย าในการจดจ าใบหน้าของบุคคลและการใชข้้อมูลหรือทรพัยากรในการเรียนรูแ้ละ
ฝึกสอนที่น้อยอีกทั้งการใช้เวลาในการประมวลผลที่น้อยกว่าเมื่อเปรียบเทียบกับวิธีโครงข่าย
ประสาทเทียมแบบคอนโวลชูนั (Convolution Neural Network: CNN) ที่ไดค่้าความแม่นย าที่นอ้ย
กว่าและตอ้งใชข้อ้มลูและเวลาในการประมวลผลที่มากกว่า 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
งานวิจยันีไ้ดท้ าการออกแบบอลักอริทึมในการจดจ าใบหนา้โดยวิธีการเรียนรูเ้ชิงลึกและ

การเรียนรูข้องเครื่องซึ่งมีค่าประสิทธิภาพที่ดีที่สุดในสภาพแวดล้อมที่ถูกก าหนดขึน้และท าใน
แบบจ าลองที่ก าหนดขึน้โดยใชข้อ้มูลจากบุคคลโดยแต่ละบุคคลประกอบดว้ย 8 อริยบท ซึ่งการ
จดจ าใบหนา้สามารถจดจ าไดร้อ้ยละ 93 ของใบหนา้ทัง้หมด หากสามารถท าออกมาเป็นชิน้งานได้
จริงนอกจากอัลกอริทึมที่น าเสนอจะสามารถจดจ าใบหน้าของบุคคลที่มีในฐานข้อมูลแล้วยัง
สามารถพัฒนาฝึกสอนใหส้ามารถบอกไดว้่าบุคคลที่เขา้มาในระบบทดสอบมีอยู่ในฐานข้อมูล
หรือไม่โดยหากไม่มีในฐานข้อมูลให้แสดงเป็นข้อความขึน้มาว่าบุคคลที่ไม่ รูจ้ัก อาจจะน าไป
ประยุกตใ์ชก้บัการเขา้ออกอาคารที่มีความปลอดภยัสงูต่างๆ โดยหากบุคคลดงักล่าวไม่มีขอ้มลูใน
ฐานขอ้มูลก็จะส่งแจง้เตือนการบุกรุกหรือบุคคลไม่น่าไวว้างใจไปยังหน่วยรกัษาความปลอดภัย
หรือหน่วยงานที่เก่ียวขอ้งซึ่งสามารถออกแบบโปรแกรมใหร้องรบักบัอปุกรณภ์ายนอกไดม้ากมาย
เช่น กลอ้งวงจรปิด ระบบเซนเซอรป์ระตู รวมไปถึงระบบรกัษาความปลอดภัยอ่ืนๆ  ซึ่งจะท าให้
สามารถต่อยอดใหง้านวิจยัชิน้นีแ้ละการรูจ้  าใบหนา้ในลกัษณะอ่ืนๆใหเ้กิดประโยชนไ์ดม้ากขึน้ใน
อนาคต 
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