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วิจยัครัง้นีม้ีวตัถปุระสงค ์1) เพื่อศกึษาประสิทธิภาพการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยี

ความจรงิเสรมิดว้ยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีที่ 2 และ 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  2 ดว้ยการจดัการ
เรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจรงิเสรมิดว้ยเทคนิค  KWL PLUS ก่อนเรียนและหลงัเรียน การวิจยัเป็น
การวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi –Experimental Research) แบบแผนการทดลองชนิด One Group Pretest – 
Posttest Design มีกลุ่มตวัอย่างการวิจยั คือ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนธัญญสิทธิศิลป์ จ านวน 30 
คน โดยใชก้ารเลือกกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) เครื่องมือที่ใช ้คือ แผนการจดัการเรียนรู ้
โดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร  ์
และแบบวดัความสามารถทางภูมิศาสตรก์่อนเรียน-หลงัเรียน และระหว่างเรียน สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู
ดว้ยการหาค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูโ้ดยการใช้เทคนิค  KWL 
PLUS รว่มกบันิทานกบัเทคโนโลยีความจริงเสรมิ โดยก าหนดสดัส่วนไว ้80/80 และการทดสอบทางสถิติแบบ t – 
test Dependent ผลการวิจยัพบว่า 1) ประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริง
เสรมิดว้ยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ผล
ของค่าเฉล่ียรวม 21.17 ค่าประสิทธิภาพระหว่างเรียน 88.19 และไดด้  าเนินการใหน้ักเรียนท าแบบทดสอบวัด
ความสามารถทางภูมิศาสตรห์ลังเรียน ผลของค่าเฉล่ียรวม 16.70 ค่าประสิทธิภาพหลังเรียน 83.50 ซึ่งเป็นไป
ตามค่าคะแนนประสิทธิภาพที่ก าหนดสดัส่วนไว้ 80/80 2) นกัเรียนมีความสามารถทางภูมิศาสตรห์ลงัเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
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The objectives of this research are as follows: (1) to study the effectiveness learning 

management using stories and augmented reality technology with the KWL PLUS technique to 
enhance the geography abilities of Grade Two students; and (2) to compare the geography abilities 
of the students. They were organizing learning using stories and augmented reality technology with 
the KWL PLUS technique pretest and posttest. This research is quasi-experimental research, in 
which the researcher conducted with the experiment according to the One Group Pretest-Posttest 
Design. The samples were 30 Grade Two students at Thanyasittisin School using purposive 
sampling. The instrument was used to collect data using stories and augmented reality technology 
with the KWL PLUS technique to strengthen geographic abilities and the geography ability test. The 
data was analyzed by mean and standard deviation, The efficiency value of learning management by 
using the KWL PLUS technique together with stories and augmented reality technology. The 
proportion was set to be 80/80 and the statistical test was a dependent t-test. The findings of this 
research found the following: (1) the efficiency of learning management using stories and augmented 
reality technology with the KWL PLUS technique to strengthen the geographic abilities of Grade Two 
students, the results of the total average were 21.17, the efficiency of the study was 88.19, and 
students did the posttest and had a total mean was 16.70. The post-study efficiency value was 83.50, 
which was in line with an efficiency score in the proportion of 80/80; and (2) the abilities of students in 
geography was higher after studying than before, with a statistical significance of .05 
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บทที ่1  
บทน า 

ภูมิหลัง 
มาตรฐานการเรียนรูแ้ละตวัชีว้ดักลุม่สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร ์วิทยาศาสตร ์และสาระ

ภมูิศาสตร ์ในกลุ่มสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม (ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. 2560) 
ตามหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ไดม้ีการก าหนดเป้าหมายของการ
เรียนในสาระภูมิศาสตร ์เพื่อช่วยให้นักเรียนเขา้ใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมกับมนุษย์ที่
ก่อใหเ้กิดการด าเนินวิถีชีวิตที่สรา้งสรรค ์เขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลก เพื่อให ้ปรบัตวัและ
รูเ้ท่าทนัสิ่งแวดลอ้มที่ก่อใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลง ตลอดจนสามารถใชค้วามสามารถทางภูมิศาสตร ์
ทักษะ กระบวนการ และเครื่องมือทางในการจัดการสิ่งแวดลอ้มและทรพัยากรตามสาเหตุและ
ปัจจยั ในการปรบัใชใ้นการด ารงชีวิต ดงันัน้ เพื่อใหบ้รรลผุลตามเปา้หมายจึงไดก้ าหนดทิศทางการ
จัดการเรียนรูท้ี่ส่งผลให้ผู้เรียนมีความรู ้ความ เข้าใจ ความสามารถทางภูมิศาสตร ์ที่สะท้อน
คุณลักษณะอันพึงประสงค์และสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของ
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 ที่ก าหนดแนวทางการจัดการเรียนรู ้
ประกอบดว้ยความรูค้วามเขา้ใจทางภูมิศาสตร ์และความสามารถทางภูมิศาสตร ์ (ส านกัวิชาการ
และมาตรฐานการศึกษา, 2560: น.2) โดยในระดับประถมศึกษานักเรียนจะไดเ้รียนรูจ้ากสิ่งที่อยู่
รอบตัว ใกลต้ัว โดยเริ่มจากศึกษาเก่ียวกับเรื่องของตัวเอง สิ่งรอบ ๆ ตัว ไประดับโรงเรียน ชุมชน 
จงัหวดั ประเทศ มีความเขา้ใจในสิ่งแวดลอ้มทางธรรมชาติและมนุษย ์จ าแนกทรพัยากรธรรมชาติ 
โดยระบุต าแหน่งและลกัษณะทางกายภาพของสิ่งต่าง ๆ ที่ปรากฏบนเครื่องมือทางภมูิศาสตร ์และ
ปรากฎการณต่์าง ๆ ที่ส่งผลต่อการด าเนินชีวิตของมนุษย ์และการรกัษาฟ้ืนฟูสิ่งแวดลอ้มในระดับ
ครอบครวั บ้าน โรงเรียน จังหวัด และประเทศ (ส านักการศึกษาคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พืน้ฐาน,2560, น.15,23) 

ความสามารถทางภูมิศาสตร ์เป็นการศึกษาสถานที่และความสมัพันธร์ะหว่างผูค้นและ
สภาพแวดล้อม ลักษณะทางกายภาพของพื ้นผิวโลกและสังคม วัฒนธรรมของมนุษย์ที่มี
ปฏิสมัพันธ์กับสภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติ (Edelson, 2011) ช่วยใหเ้ห็นภาพพจนแ์ละสามารถ
น ามาอธิบายถึงเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ในชีวิตทุกดา้น โดยมีองคป์ระกอบที่ส  าคัญ 3 ประการ 
ไดแ้ก่ ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนุษย ์การใหเ้หตผุลทางภูมิศาสตร ์และการตดัสินใจอย่าง
เป็นระบบ องคป์ระกอบนีท้  าใหเ้ขา้ใจปรากฏการณท์ี่เกิดขึน้ในทางธรรมชาติ (อญัญา บูชายนัต ์et 
al., 2561: น.385-397)  
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เมื่อนกัเรียนมีความเขา้ใจในระบบธรรมชาติและมนุษยก์็จะส่งเสรมิในการใหเ้หตผุลทาง
ภูมิศาสตรผ์่านการเชื่อมโยงระหว่างกันเป็นการรูแ้ละเข้าใจความเป็นมาสภาพทางภูมิศาสตร ์
สภาพทางสงัคม การเกิดปรากฏการณจ์ากการมีปฏิสมัพันธ์ของระบบมนุษยแ์ละระบบกายภาพ 
อนัปัจจยัส าคญัที่ท าใหเ้กิดปรากฏการณ์ที่แตกต่างกันแต่ละสถานที่ได ้ท าใหน้ักเรียนสามารถน า
ความรู้ความเข้าใจและเหตุผลทางภูมิศาสตรม์าใช้ในการตัดสินใจอย่างเป็นระบบ ซึ่งเป็น
ความสามารถขัน้สูง ที่เกิดจากการบูรณาการความรู ้มาใชป้ระกอบการตัดสินใจใหก้ารวางแผน
แกไ้ขปัญหาอย่างเหมาะสมและเป็นระบบ (ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2560: น.4-5) 
ในระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ความสามารถทางภูมิศาสตรม์ุ่งเนน้ใหน้กัเรียนเขา้ใจสิ่งที่อยู่รอบ ๆ 
ตวัหรือสิ่งที่เก่ียวขอ้งกบัการด ารงวิถีชีวิตประจ าวนัที่นกัเรียนสามารถสงัเกตไดจ้ากบา้นถึงโรงเรียน 
อนัไดแ้ก่ ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนุษย ์สามารถอธิบายความส าคญัระหว่างสิ่งแวดลอ้ม
ทางธรรมชาติและที่มนุษยส์รา้งสรรคข์ึน้ที่ปรากฎระหว่างบา้นกับโรงเรียนกับการด ารงชีวิตของ
มนุษยไ์ด ้โดยการใหเ้หตผุลทางภูมิศาสตร ์ไดแ้ก่ อธิบายสิ่งต่าง ๆ ที่เห็นรอบตวัดว้ยการใชข้อ้มลูที่
เก่ียวขอ้งกบัภูมิศาสตรไ์ด ้หรือสามารถใหเ้หตผุลเสริม เพื่อท าใหค้วามคิดเห็นหรือขอ้โตแ้ยง้มีความ
น่าเชื่อถือ สง่ผลใหน้กัเรียนใชข้อ้มลูความรูท้ี่มีในการตดัสินใจเลือกใชท้รพัยากรและเลือกทางเลือก
ที่มีความเป็นไปไดใ้นทางปฏิบัติอย่างเป็นระบบ ทั้งการจัดการและการวิเคราะหข์อ้มูลสามารถ
กล่าวไดว้่าเป็นพืน้ฐานการเขา้ใจสภาพของทอ้งถิ่น ประเทศที่ตนอาศยัอยู่ อธิบายถึงรูปแบบของ
การเปลี่ยนแปลงของพื ้นที่ต่าง ๆ บนโลก เข้าใจปัญหาทางด้านกายภาพ และวัฒนธรรมของ
บริเวณที่ศึกษา และสิ่งแวดล้อมโดยรอบที่อยู่รอบตัว ซึ่งปัจจุบันดา้นกายภาพสิ่งแวดลอ้มของ
ประเทศไทยและพืน้ที่ต่าง ๆ ของโลกเกิดไดภ้าวะวิฤตที่ส่งผลกระทบอย่างรุนแรงมากขึน้ ความ
ทนัสมยัของเครื่องมือและวิทยาการทางภมูิศาสตรท์ี่มีมากขึน้ ตลอดจนการอนรุกัษาทรพัยากรและ
สิ่งแวดลอ้มที่สรา้งความยั่งยืน ท าใหก้ารเรียนรูเ้พียงสาระส าคญัของสาระภูมิศาสตรย์งัไม่เพียงพอ
ต่อการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึน้อย่างรวดเร็ว นักเรียนจึงต้องมีความสามารถทางภูมิศาสตร ์ไดแ้ก่ 
ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนุษย ์การใหเ้หตุผลทางภูมิศาสตร ์และการตัดสินใจอย่างเป็น
ระบบ เพื่อเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู ้(ส  านกัวิชาการและมาตรฐานการศกึษา, 2560: น.2)  

ครูมีความจ าเป็นที่จะตอ้งสรา้งพืน้ฐานการรูเ้รื่องภูมิศาสตรใ์หก้ับนักเรียนตัง้แต่อายุยัง
นอ้ย โดยเฉพาะในระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เป็นวัยแหล่งการเรียนรูส้ิ่งที่อยู่รอบตัว ในเรื่อง
ความสามารถทางภูมิศาสตรอ์ันเป็นพืน้ฐานในระดับที่สูงขึน้ ใหม้ีความเขา้ใจเก่ียวกับระบบของ
มนุษยแ์ละธรรมธรรมชาติ สามารถใหเ้หตุผลทางภูมิศาสตรจ์ากเห็นที่เป็นหรือปรากฎใหเ้ห็นอยู่
รอบตวั และสามารถน าความรูค้วามเขา้ใจ เหตผุลที่มีมาตัดสินใจในการกระท าสิ่งต่าง ๆ ไดอ้ย่าง
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เป็นระบบ นกัเรียนจะตอ้งมีความสามารถทางภูมิศาสตรเ์ป็นพืน้ฐานในการท าความเขา้ใจ การให้
เหตุผล และการตัดสินใจอย่างเป็นระบบ เพื่อส่งเสริมการรูเ้รื่องภูมิศาสตร ์อาทิ การศึกษาแผนที่ 
สรา้งแผนที่ เป็นการพฒันาความฉลาดเชิงพืน้ที่มากขึน้ และหากเริ่มพฒันาตอนอายุนอ้ยเท่าไหร ่ก็
จะท าให้เขา้ใจสถานที่ต่าง ๆ ทั้งในโลกมากยิ่งขึน้เท่านั้น การใชเ้ทคโนโลยีที่ทันสมัยในการจัด
กิจกรรมก็จะช่วยส่งเสริมให้เกิดการเรียนรูท้ี่เป็นประโยชน์มากยิ่งขึน้ ท าให้สามารถน าความรู้
ดงักลา่วไปใชใ้นชีวิตได ้(กนก  จนัทรา 2561, น.7 ; Kamburov, A., et al. 2016, p.210)  

อย่างไรก็ตามในปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตรก์ าลังประสบปัญหา
หลายประการ ส่งผลให้การจัดการเรียนรูไ้ม่สามารถบรรลุตามเป้าหมายได ้นักเรียนขาดความ
เขา้ใจเนือ้หาภูมิศาสตร ์เนือ้หายากสลบัซบัซอ้น ตอ้งใชก้ารคิด วิเคราะห ์และตัดสินใจในปัญหา
ต่าง ๆ ที่มีผลต่อสังคม คุณภาพชีวิต และสิ่งแวดล้อม นักเรียนขาดการส่งเสริมความสามารถ  
ทางภมูิศาสตร ์อนัเป็นพืน้ฐานส าคญัในการเรียนรูภ้มูิศาสตร ์การจดักิจกรรมการเรียนการสอนเนน้
การบรรยาย ไม่ไดเ้นน้ความเขา้ใจ ความสามารถ และทกัษะกระบวนการทางภูมิศาสตร ์ที่สะทอ้น
สมรรถนะทางภูมิศาสตร ์นักเรียนส่วนใหญ่มีส่วนร่วมกับกิจกรรมการเรียนการสอนน้อย  
ครูจะพยายามป้อนความรูใ้หก้บัผูเ้รียนมากเกินไปจนท าใหส้มองเกิดความเหนื่อยลา้ ความเครียด 
และรู้สึกเบื่อหน่ายในการเรียนส่งผลกระทบต่อการพัฒนาการของผู้เรียนเป็นอย่างมาก  
อีกทัง้เนือ้หาและขัน้ตอนในแต่ละบทเรียนมกัจะมีมากและมีภาพตวัอย่างค่อนขา้งนอ้ย ภาษาที่ใช้
ค่อนข้างเข้าใจยาก เนื่องจากการใช้ศัพท์เฉพาะทางภูมิศาสตรท์ าให้ไม่ดึงดู ดความสนใจ 
ของนักเรียน การส่งเสริมความสามารถทางภูมิศาสตรจ์ึงเกิดขึน้ไดย้าก และเนื่องจากสื่อการสอน
ในรายวิชาสังคมศึกษา สาระภูมิศาสตรใ์นระดับประถมศึกษาค่อนข้างมีน้อย นอกจากนี ้ 
ในการเรียนเนื ้อหาสาระภูมิศาสตรใ์นห้องเรียนประสบปัญหาในเรื่องของการอธิบายเหตุผล
ความสัมพันธ์ของเหตุการณ์ธรรมชาติหรือผลกระทบและเหตุการณ์ที่ เกิดจากที่สืบเนื่องกัน  
จากฝีมือมนุษย์ได้เพียงบางครั้ง จากการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล้อมที่ เกิดขึน้ จึงท าให้ 
การพัฒนาส่งเสริมความสามารถทางภูมิศาสตรม์ีความส าคัญที่จะท าใหน้ักเรียนมีความเขา้ใจ  
ในระบบความสมัพันธ์ ปรากฎการณ์หรือสิ่งที่เกิดขึน้ได ้สามารถอธิบาย ใหข้อ้มูล เหตุผลที่ท าให้
เกิดสิ่งต่าง ๆ ที่เกิดขึน้รอบ ๆ ตวัได ้ 

การที่จะแก้ปัญหาการเรียนการสอนรายวิชาสังคมศึกษาโดยเฉพาะสาระภูมิศาสตร ์ 
เพื่อพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร ์ครูควรก าหนดวิธีการวางแผนการใชห้ลกัสูตรที่ส่งเสริม
ความสามารถทางภูมิศาสตรท์ี่ชัดเจน ต้องใช้เทคนิคและวิธีการ เทคโนโลยี สื่อการเรียนรู ้
นวัตกรรม โดยจ าเป็นอย่างยิ่งที่ครูผู้สอนจะต้องท าความรูจ้ักเลือกกิจกรรมการเรียนการสอน 
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ที่มีประสิทธิภาพ เทคนิคและวิธีการสอนแบบใหม่ ๆ เพื่อใหน้ักเรียนเรียนสนใจบทเรียนมากยิ่งขึน้  
(Bustin et al., 2017: p.18) และเพื่อส่งเสริมและพัฒนาทักษะกระบวนการคิดของนักเรียน 
โดยการจดักิจกรรมการเรียนการสอนประกอบไปดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อใหน้กัเรียนเกิด
ความเขา้ใจในระบบธรรมชาติและมนุษยใ์นพืน้ที่หรือภูมิภาคต่าง ๆ จะตอ้งให้นักเรียนอธิบาย
ลักษณะและระบุให้ไดว้่าสิ่งใดสิ่งแวดลอ้มที่มนุษย์สรา้งขึน้และสิ่งที่ธรรมชาติไดร้งัสรรคข์ั้นมา 
อธิบายลักษณะทางกายภาพ เมื่อนักเรียนมีความเข้าใจระบบธรรมชาติแล้ว จะท าให้นักเรียน
สามารถอธิบายลกัษณะต าแหน่งกิจกรรมของมนุษยท์ี่ปรากฏไดง้่ายขึน้และรวดเร็ว โดยวิเคราะห์
ให้ความสัมพันธ์กับสิ่ งแวดล้อมทางธรรมชาติได้ ท าให้นักเรียนเห็นความความส าคัญ 
ของธรรมชาติที่มีผลต่อมนุษย ์เขา้ใจระบบความสัมพันธ์ที่มีต่อกัน การเปลี่ยนแปลงที่เกิดจาก
ธรรมชาติและการกระท าของมนุษยม์ีผลต่อระบบธรรมชาติ ซึ่งก็คือการใชเ้หตุผลทางภูมิศาสตร ์ 
โดยครูควรใชเ้ครื่องมือทางภูมิศาสตรป์ระกอบสอนดว้ย เมื่อนกัเรียนเขา้ใจอิทธิพลของสิ่งแวดลอ้ม
ทางกายภาพที่สง่ผลต่อกิจกรรมของมนุษยแ์ลว้ ครูควรใหน้กัเรียนวิเคราะหข์องกิจกรรมของมนุษย์
ที่มีผลกลับไปยังสิ่งแวดล้อมทางกายภาพ เพื่อให้นักเรียนเห็นความส าคัญของการตัดสินใจ  
ของมนุษย์ที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงธรรมชาติ และเสนอแนวทางที่เหมาะสมที่จะอยู่ร่วมกับ
ธรรมชาติอย่างยั่งยืน (กนก จันทรา, 2561: น.15-75) ซึ่งการจัดการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL 
PLUS ที่เน้นการอ่านเพื่อท าใหเ้กิดความรูค้วามเข้าใจ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ โดยมีขั้น K 
(Know) เป็นขัน้ตรวจสอบประสบการณเ์ดิมของนกัเรียน เพื่อใหผู้ส้อนไดท้ราบว่านกัเรียนมีพืน้ฐาน
ในสิ่งที่จะเรียนเพียงใด ขัน้ตอนนีเ้ป็นการเตรียมนักเรียนในการเรียนรูเ้นือ้หาใหม่ ขัน้ W (What to 
know) เป็นขั้นตอนที่นักเรียนตั้งค าถามที่ต้องการรูเ้ก่ียวกับเรื่องที่ก าลังจะเรียน เปิดโอกาสให้
นกัเรียนเป็นนกัคิดเชิงวิพากษ์การเรียนรู ้(Agarwal-Rangnath, 2015: p.13) ขัน้นีเ้พื่อใหน้กัเรียนรู้
ว่าตอ้งการเรียนรูอ้ะไรในเนือ้หาที่จะเรียน จะช่วยใหผู้เ้รียนมีเขา้ใจในเรื่องที่เรียน ขัน้ L (Learned) 
เป็นขั้นที่นักเรียนส ารวจตัวเองว่าไดเ้รียนรูอ้ะไรจากเรื่องที่เรียนบา้ง โดยนักเรียนหาค าตอบจาก
ค าถามที่ตนเองตั้งขึน้แลว้จดบนัทึกสิ่งที่เรียนรู ้และ PIUS เป็นการเพิ่มขั้นสรา้งแผนผังมโนทัศน ์
(Mind Mapping) เป็นขั้นที่นักเรียนน าความรูม้าเชื่อมโยงความสัมพันธ์เป็นแผนผังมโนทัศน ์  
และขั้นสรุป (Summarizing) หลังจากที่นักเรียนได้น าข้อมูลสร้างเป็นแผนผังมโนทัศน์แล้ว  
นักเรียนประมวลความรู้ที่ ได้จากแผนผังมโนทัศน์ สรุปออกมาเป็นข้อความที่ตนเองเข้าใจ  
จึงเป็นรูปแบบการเรียนรู ้ที่เนน้การน าโครงสรา้งความรูเ้ดิมไปช่วยตีความเรื่องที่เรียนมีการระดม
พลังสมองในกลุ่มโดยใชป้ระสบการณ์เดิมของนักเรียน มีการแลกเปลี่ยนขอ้มูลระหว่างนักเรียน 
กับนักเรียน และนักเรียนกับครูผูส้อน มีการคาดคะเน ตรวจสอบความถูกตอ้งและการตัง้ค าถาม
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เก่ียวกับเรื่องที่เรียน ซึ่งรูปแบบการเรียนรูแ้บบนีจ้ะช่วยใหน้ักเรียนมีความเขา้ใจในเรื่องการคิด
วิเคราะห์มากขึน้ อีกทั้งยังสามารถน าความรูไ้ปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  
(Carr & Ogle, 1987: p.626) ท าใหเ้กิดการเรียนรูเ้ป็นไปอย่างเป็นระบบและเป็นขัน้ตอน ส่งเสริม
ทักษะการวิเคราะห์ ซึ่งเป็นทักษะที่เก่ียวข้องกับการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา 
นอกจากนีย้งัพฒันาทกัษะการสรุปความ การสืบคน้ การคน้ควา้ของนกัเรียนไดอี้ก (พนิดา สมยัคม
สัน, 2012: น.56) จึงเป็นเทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถทางภูมิศาสตร ์ 
ประกอบด้วย  ความ เข้าใจระบบธรรมชาติและมนุษย์ การให้ เหตุผลทางภูมิ ศาสตร ์  
และการตดัสินใจอย่างเป็นระบบ 

นอกจากนีก้ารใชน้ิทาน ซึ่งเป็นสื่อที่นกัเรียนมกัจะมีความคุน้เคย เป็นสื่อที่พดูถึงเรื่องราว
ที่เล่าต่อ ๆ กันมาหรือแต่งขึน้ใหม่ เพื่อเป็นการกระตุ้นให้ผู ้เรียนเกิด ความสนใจในตัวบทเรียน
สามารถใชน้ิทานมาอธิบายในเนือ้หาที่ยากให้เขา้ใจไดง้่ายขึน้ ท าเรื่องราวที่เป็นนามธรรมให้เป็น
รูปธรรม นอกจากนีก้ารน านิทานมาใช้ประกอบในการเรียนการสอนยงัช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความคิด
สรา้งสรรค์ สรา้งความจรรโลงใจในการเรียน เกิดความสนุกสนาน เพิ่มความสนใจได้อีกด้วย  
ช่วยส่งเสริมพัฒนาการในด้านต่าง ๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์กระตุ้น
จินตนาการ เพื่อใชเ้ป็นสื่อในการเรียนรูข้องนักเรียน (ยุณีย ์กอนพ่วง et al., 2561: น.16) นิทาน 
จึงเป็นสื่อที่ ดีชนิดหนึ่งที่จะช่วยสรา้งความสนใจ ความสุข ความสนุกสนาน และเป็นตัวกลาง 
ในการสื่อสารระหว่างนักเรียนและครูผูส้อน ช่วยใหน้ักเรียนเรียนรูเ้นือ้หาวิชาสังคมศึกษาสาระ
ภูมิศาสตร ์เกิดความสามารถทางภูมิศาสตรไ์ดเ้ป็นอย่างดี (ส านักงานกองทุนสนับสนุนการสรา้ง
เสริมสุขภาพ, 2563) โดยลักษณะของนิทานที่เหมาะสมกับเด็กในวัย   7-10 ปี จะเป็นเนือ้เรื่อง 
ที่เก่ียวกับสิ่งแวดล้อมจากบ้านเป็นโรงเรียน การปรบัตัวให้เข้ากับคนแปลกหน้าและระเบียบ  
ของโรงเรียน สนใจหนงัสือภาพและชอบเรื่องที่ชวนใหคิ้ดเก่ียวกบัชีวิตจริงมากขึน้ มีบคุลิกลกัษณะ
ผูน้  าของตัวละคร สนใจอ่านเรื่องสตัวต่์าง ๆ จะมีพัฒนาการทางดา้นภาษาดีขึน้ รูค้  าศัพทเ์พิ่มขึน้ 
ใชภ้าษาแสดงความคิดความรูส้ึกไดอ้ย่างดี มี พัฒนาการทางปัญญาเห็นไดช้ัดคือ มีจินตนาการ
สงูขึน้ เพราะไดร้ากฐานจากการอ่าน มีความคิดริเริ่มสรา้งสรรค ์คิดที่จะท าและประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ 
(ระพีพรรณ พัฒนาเวช และคณะ , 2553: น.4-10) อีกทั้งการน าเทคโนโลยีความจริงเสริม 
(Augmented Reality) หรือการน าเทคโนโลยีที่ผสานความจริงเขา้กับโลกเสมือน โดยใช้วิธีการ
ซอ้นภาพเสมือน หรืออาจจะเป็นภาพนิ่งหรือวิดีโอที่สรา้งขึน้ดว้ยเทคนิคคอมพิวเตอร ์ซึ่งเป็นภาพ  
ที่ปรากฏอยู่จริงบนโลก ผ่านทางกล้องถ่ายภาพของแท็ปเลตและสมารท์โฟน (ไพฑูรย์ ศรีฟ้า, 
2556: น.1-5) ซึ่งเทคโนโลยีความจริงเสริมนัน้จะช่วยใหน้กัเรียนไดส้มัผสัประสบการณใ์หม่ในมิติ  
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ที่เสมือนจริง นกัเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูส้ามารถเสริมสรา้งความรูผ้่านการสาธิต การสนทนา 
มีความสนใจใฝ่เรียนรู้ อยากรู้อยากเห็น มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ได้เพิ่ มมากขึน้ และสร้าง
ประสบการณท์ี่แปลกใหม่เชื่องโยงเนือ้หาที่ไดเ้รียนรูก้บัสถานที่หรือวตัถุดว้ยภาพสามมิติเสมือนกนั 
ท าใหเ้กิดการเรียนรูท้ี่ไม่ไดจ้  ากัดแต่ในหอ้งเรียนอีกต่อไป แต่จะขยายสู่ภายนอกหอ้งเรียนมากขึน้ 
(พนิดา ตนัศิริ, 2553: น.169-175) (วิวฒัน ์มีสวุรรณ,์ 2556: น.2) เทคโนโลยีความจริงเสริมจึงเป็น
ทางเลือกหนึ่งที่ผู ้วิจัยน าเทคโนโลยีเขา้มามีบทบาทช่วยในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนให้
สอดคลอ้งกับสถานการณ์ปัจจุบนัอย่างมีประสิทธิภาพ และท าใหน้ักเรียนไดม้องเห็น เขา้ใจสิ่งที่
เก่ียวขอ้งทางภูมิศาสตรไ์ดช้ดัเจนมากย่ิงขึน้ โดยใชก้ารสื่อสารที่เป็นที่นิยม ไดแ้ก่ โทรศพัทเ์คลื่อนที่ 
เพื่อช่วยท าใหค้วามรูท้ี่มีความเป็นนามธรรมสงูแปลงมาเป็นความรูท้ี่เป็นรูปธรรมที่ช่วยใหน้กัเรียน
เกิดความรูค้วามเขา้ใจที่ถูกตอ้งและชัดเจนอย่างรวดเร็ว เกิดการพัฒนาการเรียนรูเ้ชิงสรา้งสรรค์ 
ในโลกที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในปัจจบุนัโดยเฉพาะอย่างยิ่งการเปลี่ยนแปลงของความรู้
และทักษะต่าง ๆ กล่าวคือมีความรู้และทักษะใหม่  ๆ ที่นักเรียนจ าเป็นต้องเรียนรู้เกิดขึ ้น 
อย่างรวดเรว็มาสนบัสนนุการจดัการเรียนรู ้(วิชยั วงษใ์หญ่ & มารุต พฒัผล, 2563: น.5-9)  

ดงันัน้ผูว้ิจยัน าจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL 
PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 มุ่งเนน้ใหม้ี
ความรูค้วามสามารถทางดา้นภมูิศาสตร ์ในเรื่องความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนุษย ์และการให้
เหตผุลทางภมูิศาสตร ์

ค าถามการวิจัย 
การวิจัย ผลการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 

KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มี
ค าถามการวิจยัดงัต่อไปนี ้

1. การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค KWL 
PLUS เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรม์ปีระสิทธิภาพหรือไม่ อย่างไร 

2. การจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS ร่วมกบันิทานกบั
เทคโนโลยีความจริงเสริม สามารถเสริมสร้างความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปีที่ 2 ใหส้งูขึน้ไดห้รือไม่ อย่างไร 
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ความมุ่งหมายของการวิจัย 
การวิจัย ผลการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 

KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปีที่ 2 มี
วตัถปุระสงคใ์นการวิจยัดงัต่อไปนี ้

1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความ
จริงเสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปีที่ 2  

2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 
ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS  
ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

ความส าคัญของการวิจัย 
การวิจัย ผลการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 

KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  2  
มีความส าคญัในการวิจยั ดงันี ้

ความส าคัญเชิงวิจัย 
ได้ข้อค้นพบข้อมูลและรูปแบบการจัดการเรียน รู้ที่ ส่ งเสริ มความสามารถ 

ทางภูมิศาสตรใ์หก้บันกัเรียนที่สอดคลอ้งกบัการเรียนรูใ้นยุคโลกาภิวตัน ์มุ่งเนน้ใหรู้จ้กัเหต ุรูจ้กัผล 
สามารถคิดแกปั้ญหาไดอ้ย่างเป็นระบบ 

ความส าคัญเชิงปฏิบัติการ 
การจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS 

เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 สามารถน ามาเป็น
แนวทางใหค้รูผูส้อนใชใ้นการส่งเสริมความสามารถทางภูมิศาสตร ์และทักษะการอ่าน การคิด
อย่างมีวิจารณญาณ การตอบค าถามและหาค าตอบดว้ยตวัเอง 

ความส าคัญเชิงนโนบาย 
นกัการศึกษา ผูบ้รหิารการศึกษา ศึกษานิเทศ ผูอ้  านวยการโรงเรียน และหน่วยงานที่

เก่ียวขอ้งกับการจัดการศึกษา สามารถน าแนวคิดการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยี
ความจรงิเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร ์ไปพฒันาเป็น
แนวทางการจดัการเรียนรูใ้นกลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
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ขอบเขตของการวิจัย 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1.1 ประชากรที่ใชใ้นการศกึษาวิจยัครัง้นี ้เป็นนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 โรงเรียน
ธัญญสิทธิศิลป์ ปทุมธานี ส านกังานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 ปีการศึกษา 
2566 จ านวน 7 หอ้งเรียน มีจ านวนนกัเรียน 276 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครัง้นี ้ เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  2 
โรงเรียนธัญญสิทธิศิลป์ จังหวัดปทุมธานี ส  านักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี  
เขต 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 1 ห้องเรียน ซึ่งเป็นนักเรียนในโปรแกรมพิเศษ Mini English 
Program (MEP) โดยใช้การเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) ซึ่งมีเกณฑ์
คัดเลือก นักเรียนมีอุปกรณ์ทางเทคโนโลยี (แท็ปเลต , โทรศัพท์มือถือ) ซึ่งทางโรงเรียนธัญญ 
สิทธิศิลป์ มีอปุกรณด์งักลา่วส าหรบัหอ้งเรียนโปรแกรมพิเศษ 

2. ระยะเวลาทีใ่ช้ในการวิจัย 
ระยะเวลาในการเก็บขอ้มูล ในการวิจัยครัง้นี ้ใชเ้วลาในการด าเนินการเก็บรวบรวม

ข้อมูลการทดลอง 10 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 ชั่ วโมง และใช้เวลาในการทดสอบ 2 ชั่ วโมง คื อ  
ก่อนการทดลอง 1 ชั่วโมงและหลังการทดลอง 1 ชั่วโมง รวมระยะเวลาในการวิจัยทั้งหมด 12 
ชั่วโมง 

3. เนือ้หาทีน่ ามาทดลองในการวิจัย 
ผูว้ิจัยไดน้ าเนือ้หาที่ใชใ้นการวิจัยมาจากหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนธัญญสิทธิ

ศิลป์ ปีการศึกษา 2566 โดยอิงตามหลักสูตรสาระภูมิศาสตร ์ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขึน้พืน้ฐาน พทุธศักราช 2551 (ฉบบัปรบัปรุง 2560) กลุ่มสาระการเรียนรูว้ิชาสงัคมศึกษา ศาสนา
และวัฒนธรรม สาระที่ 5 ภูมิศาสตร ์(ส 12101) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ได้แก่ มาตรฐาน  
และตวัชีว้ดั ส 5.1ป.2/1, ส 5.2 ป.2/1, ส 5.2 ป.2/2  

4. ตัวแปรทีศ่ึกษา 
4.1 ตวัแปรตน้ (independent variable) ไดแ้ก่ 

- การจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL 
PLUS  

4.2 ตวัแปรตาม (dependent variable) ไดแ้ก่ 
- ความสามารถทางภมูิศาสตร ์



  9 

นิยามศัพทเ์ฉพาะ 
1. นิทาน หมายถึง เนือ้เรื่องที่แต่งขึน้ใหม่ โดยเล่าเรื่องผ่านตัวละครที่เป็นสัตว ์อธิบาย

ระบบสิ่งแวดลอ้มที่เกิดขึน้ระหว่างบ้านกับโรงเรียน และทรพัยากรต่าง ๆ เพื่อเสริมสรา้งความรู้
ความสามารถทางภูมิศาสตร ์สร้างความสนุกสนานเพลิดเพลิน เกิดจินตนาการ ความคิด
สรา้งสรรคแ์ละสอดแทรกความคิด คุณธรรม จริยธรรม ความรูต่้าง ๆ ที่สามารถน าไปปรบัใชใ้น
ชีวิตประจ าวัน หรือปฏิบัติตนตามความเหมาะในการด ารงชีวิตในสังคม ที่ เกิดการเรียนรูจ้าก
เนือ้หาของนิทาน 

2. เทคนิค KWL PLUS หมายถึง การจดัการเรียนรูใ้หก้บันกัเรียนโดยใชห้นงัสือที่ครูเป็นผู้
จดัเตรียมในการอ่าน เป็นสื่อในการพัฒนา โดยใหน้ักเรียนอธิบาย วิเคราะหค์วามรูจ้ากเรื่องที่อ่าน
ได ้กระตุน้ใหน้ักเรียนถามค าถาม และแสวงหาค าตอบดว้ยตนเอง ฝึกใหเ้ป็นนักคิดและวิเคราะห ์
และน าข้อมูล ความรูท้ี่ ได้มาเชื่อมโยงในรูปแผนมโนทัศน์ พรอ้มสรุปความรู้ที่ ได้ ซึ่งมาจาก
องค์ประกอบ 3 องค์ประกอบหลัก ได้แก่ กิจกรรมก่อนอ่าน “K” คือ Known (What do I know) 
หมายถึง ระลึกถึงสิ่งที่ ได้เรียนรู้ กิจกรรมระหว่างที่ อ่าน “W” คือ (What do I want to learn) 
หมายถึง ก าหนดสิ่งที่เรียนรู ้และกิจกรรมหลงัอ่าน “L”  คือ learned (What did I learn) หมายถึง 
ระบสุิ่งที่เรียนรู ้“PLUS” หมายถึง การเขียนแผนผงัมโนทศันแ์ละการเขียนสรุปความ 

3. เทคโนโลยีความจริงเสริม หรือ Augmented Reality: AR หมายถึง สื่อเทคโนโลยีที่
น ามาประยุกตใ์ชเ้ป็นสื่อผสมกับนิทานในรูปแบบของภาพนิ่ง ภาพสองมิติ และภาพเคลื่อนไหว 
โดยเรียนรูผ้่านโทรศัพทม์ือถือหรือแท็ปเลต เป็นตัวกลางในการเชื่อมโยงความจริงและความจริง
เสมือนเขา้ดว้ยกนั ที่มองเห็น ควบคมุ และสมัผสัไดผ้่านจออปุกรณท์ี่ใช ้เพื่อท าใหน้กัเรียนไดส้มัผสั
ประสบการณใ์หม่ในมิติที่เสมือนจรงิ 

4. การจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS 
หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนการสอนที่ผู ้วิจัยพัฒนาขึน้โดยเทคนิค KWL PLUS ร่วมกับ
นิทานที่แต่งขึน้มาใหส้อดคลอ้งกับเนือ้หา และเทคโนโลยีความจริงเสริม แบบภาพสองมิติ วิดีโอ 
เพื่อพฒันาความสามารถความสามารถทางภมูิศาสตรใ์หก้บันกัเรียน มีขัน้ตอนดงันี ้

1. ขัน้ทบทวนสิ่งที่รู ้คือ Known (What do I know) โดยคณุครูตัง้ค าถาม เพื่อกระตุน้
ใหน้ักเรียนบอกความรูแ้ละประสบการณ์เดิมที่เป็นพืน้ฐานเก่ียวกับเรื่องที่ก าลังจะอ่าน จากนั้น
รวบรวมขอ้มลูที่ไดม้าใสไ่วใ้นตารางช่อง K เนน้ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนษุย ์
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2. ขัน้ก าหนดสิ่งที่อยากรู ้(What do I want to learn) เป็นขัน้นักเรียนร่วมกับคุณครู
ในการตัง้ค าถามหรือสิ่งที่ตอ้งการรูจ้ากเรื่องที่คณุครูก าหนดใหอ่้านจากนิทานกบัเทคโนโลยีความ
จรงิเสรมิ แลว้บนัทกึลงในตารางช่อง W เนน้ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนษุย ์

3. ขั้นระบุสิ่ งที่ เรียนรู้ L คือ learned (What did I learn) หลังการอ่านเรื่องแล้ว  
ใหน้ักเรียนเลือกขอ้มูลที่ไดจ้ากการอ่านมาตอบค าถามที่ไดก้ าหนดไวใ้นตารางช่อง W แลว้บนัทึก
ค าตอบนัน้ลงในตารางช่อง L โดยเนน้ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนุษย ์และการใหเ้หตุผล
ทางภมูิศาสตร ์

4. ขั้นสรา้งแผนผังมโนทัศน์ (Mind Mapping) เป็นขั้นที่นักเรียนน าความรูจ้ากที่
บันทึกไวใ้นตาราง KWL มาเชื่อมโยงความสัมพันธ์เป็นแผนผังมโนทัศน ์เน้นความเข้าใจระบบ
ธรรมชาติและมนษุย ์

5. ขัน้สรุป (Summarizing) หลงัจากที่นักเรียนไดน้ าขอ้มลูสรา้งเป็นแผนผงัมโนทศัน์
แลว้ นกัเรียนประมวลความรูท้ี่ไดจ้ากแผนผงัมโนทศัน ์สรุปออกมาเป็นขอ้ความที่ตนเองเขา้ใจ โดย
เนน้ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนษุย ์และการใหเ้หตผุลทางภมูิศาสตร ์

5. ความสามารถทางภูมิศาสตร ์หมายถึง การที่นักเรียนมีความเขา้ใจระบบธรรมชาติ
และมนุษย์ เข้าใจในลักษณะของพืน้ที่ ทรพัยากรแต่ละท้องถิ่น ปรากฎการณ์ธรรมชาติ ความ
เป็นอยู่ของมนุษยท์ี่สมัพันธก์ับธรรมชาติซึ่งส่งผลต่อการด าเนินชีวิตของมนุษยท์ัง้ดว้ยวัฒนธรรม 
ประเพณี วิถีชีวิต สามารถให้เหตุผลทางภูมิศาสตร ์เพื่อการตัดสินใจอย่างเป็นระบบในการ
แกปั้ญหาและการวางแผนในอนาคต โดยใชอ้งคป์ระกอบที่ส  าคญั ไดแ้ก่ 

5.1 ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนษุย ์
อธิบายความสมัพันธ์ระหว่างสิ่งแวดลอ้มทางธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มที่มนุษย์

สรา้งขึน้ที่ปรากฎระหว่างบา้นกบัโรงเรียนกบัการด ารงชีวิตของมนษุยไ์ด ้
5.2 การใหเ้หตผุลทางภมูิศาสตร ์

อธิบายสิ่งต่าง ๆ  ที่เห็นรอบตวัดว้ยการใหข้อ้มลูที่เก่ียวเนื่องกบัภมูิศาสตรไ์ด ้หรือ
สามารถใหเ้หตผุลเสรมิ เพื่อท าใหข้อ้โตแ้ยง้ที่ต่างออกไปมีความน่าเชื่อถือ 

ผูว้ิจัยไดส้รา้งแบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตรข์ึน้ โดยใชแ้บบทดสอบปรนัย 3 
ตวัเลือก โดยนักเรียนที่ไดค้ะแนนจากแบบวดัความสามารถทางภูมิศาสตรห์ลงัเรียนสูงกว่า ก่อน
เรียน แสดงว่านกัเรียนมีความสามารถทางภมูิศาสตรเ์พิ่มขึน้ 
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6. ประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจรงิเสริมดว้ย
เทคนิค KWL PLUS หมายถึง ความสามารถในการท าแบบทดสอบของนกัเรียน เมื่อทดลองใชก้ับ
สภาพหอ้งเรียนจรงิ ในลกัษณะของคะแนนที่ก าหนดสดัสว่นไว ้80 / 80 

80 ตัวแรก เป็นรอ้ยละของค่าเฉลี่ยจากคะแนนที่นักเรียนได้จากการท าแบบวัด
ความสามารถทางภูมิศาสตรร์ะหว่างเรียนของนักเรียนที่เรียนดว้ยการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทาน
และเทคโนโลยีความจรงิเสรมิดว้ยเทคนิค KWL PLUS ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 ไม่ต ่ากว่ารอ้ยละ 80 

80 ตวัหลงั เป็นรอ้ยละของค่าเฉลี่ยจากคะแนนที่นักเรียนไดจ้ากการท าแบบแบบวัด
ความสามารถทางภูมิศาสตรห์ลงัเรียนของนักเรียนที่เรียนดว้ยการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและ
เทคโนโลยีความจรงิเสรมิดว้ยเทคนิค KWL PLUS ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 ไม่ต ่ากว่ารอ้ยละ 80 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
ความสามารถทางภูมิศาสตร ์เป็นการศึกษาสถานที่และความสมัพันธร์ะหว่างผูค้นและ

สภาพแวดล้อม ลักษณะทางกายภาพของพื ้นผิวโลกและสังคม วัฒนธรรมของมนุษย์ที่มี
ปฏิสมัพนัธก์บัสภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติ (Edelson D.C., 2011) โดยมีองคป์ระกอบที่ส  าคญั 3 
ประการ ได้แก่ ความเข้าใจระบบธรรมชาติและมนุษย์ การให้เหตุผลทางภูมิศาสตร ์และการ
ตดัสินใจอย่างเป็นระบบ องคป์ระกอบนีท้  าใหเ้ขา้ใจปรากฏการณท์ี่เกิดขึน้ในทางธรรมชาติ (ส านกั
วิชาการและมาตรฐานการศึกษา , 2560) การส่งเสริมความสามารถทางภูมิศาสตร ์จะท าให้
นกัเรียนเขา้ใจสถานที่ต่าง ๆ ในโลกมากยิ่งขึน้ และการใชเ้ทคโนโลยีที่ทันสมยัในการจดักิจกรรมก็
จะช่วยสง่เสริมใหเ้กิดการเรียนรูท้ี่เป็นประโยชนม์ากยิ่งขึน้ ท าใหส้ามารถน าความรูด้งักลา่วไปใชใ้น
ชีวิตได้ (Kamburov, A., Slavova, T., Nemska, T. & Karshev, D., 2016, p.210) เพื่อพัฒนา
ความสามารถทางภูมิศาสตร ์ควรก าหนดวิธีการวางแผนการใชห้ลกัสูตรที่ส่งเสริมความสามารถ
ทางภูมิศาสตร ์โดยใชเ้ทคนิคและวิธีการ เทคโนโลยี สื่อการเรียนรู ้นวตักรรม โดยจ าเป็นอย่างยิ่งที่
จะตอ้งเลือกกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ เทคนิคและวิธีการสอนแบบใหม่ ๆ เพื่อให้
นกัเรียนเรียนสนใจบทเรียนมากย่ิงขึน้ (Bustin, Richard, Kelly Butler & Duncan Hawley, 2017, 
p.18) การจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS ที่เนน้การอ่านเพื่อท าใหเ้กิดความรูค้วามเขา้ใจ 
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ มาพฒันาความสามารถทางภูมิศาสตรเ์พื่อฝึกการระดมความคิดและ
การอภิปรายของนกัเรียน ซึ่งเป็นท าใหเ้กิดความมั่นใจในตนเองในการแสดงความคิดเห็นมากขึน้ 
อีกทัง้ การน านิทานซึ่งเป็นสื่อจะช่วยใหน้ักเรียนเกิดความคิดสรา้งสรรค ์เกิดความสนุกสนาน เพิ่ม
ความสนใจ ช่วยส่งเสริมพัฒนาการในดา้นต่าง ๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์
กระตุน้จินตนาการ (ยุณีย ์กอนพ่วง, วิไล เอมพรหม และสรลัยา คงหนองลาน, 2561,น.16) นิทาน
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จึงเป็นตวักลางที่ช่วยใหน้กัเรียนเรียนรูเ้นือ้หาวิชาสงัคมศึกษา เกิดความสามารถทางภูมิศาสตรไ์ด้
เป็นอย่างดี (ส านกังานกองทนุสนบัสนนุการสรา้งเสรมิสขุภาพ, 2565) 

การวิจยัเรื่องผลการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 
KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  2  
มีกรอบแนวคิดดงันี ้

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการวิจยั 

สมมติฐานการวิจัย 
ผลการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL 

PLUS เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 มีสมมติฐาน
การวิจยัที่ไดศ้ึกษางานวิจยัและเอกสารที่เก่ียวขอ้ง โดยศึกษาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้
โดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS และเสริมสรา้งความสามารถ
ทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียน จากงานวิจยัและเอกสารต่าง ๆ พบว่า นกัเรียนที่ไดร้บัการจดัการเรียนรู้
โดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจรงิเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS มีความสามารถทางภูมิศาสตร์
สงูขึน้เกิดจากกระบวนการจดัการเรียนการสอน ที่เป็นไปขัน้ตอนการจดัการเรียนรู ้ประกอบกบัการ
ใชส้ื่อ คือ นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริม ที่สอดคลอ้งกบัศกัยภาพผูเ้รียน ส่งเสริมการเรียนรู้

 
ตวัแปรตน้ 

 
การจัดการเรียน รู้โดยใช้นิทานและ
เทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค 
KWL PLUS โดยมีขัน้ตอนดงันี ้ 
1. ขัน้ทบทวนสิ่งที่รู ้ 
2. ขัน้ก าหนดสิ่งที่อยากรู ้ 
3. ขัน้ระบสุิ่งที่เรียนรู ้ 
4. ขัน้สรา้งแผนผงัมโนทศัน ์ 
5. ขัน้สรุป  

 
ตวัแปรตาม 

 
ความสามารถทางภมูิศาสตร ์ไดแ้ก่ 
1.ความเข้าใจระบบธรรมชาติและ
มนษุย ์ 
2. การใหเ้หตผุลทางภมูิศาสตร ์
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ของนักเรียนใหป้ระสบความส าเร็จมากยิ่งขึน้ ครูจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้หน้ักเรียนคน้พบค าตอบ
ดว้ยตนเอง ฝึกการคิดวิเคราะห ์สรุปเนือ้หา แผนผังมโนทัศน์ และมีการประเมินผลหลงัเรียนเพื่อ
ตรวจสอบความกา้วหนา้และพฒันาการเรียนรูข้องนกัเรียน จึงท าใหค้วามสามารถทางภูมิศาสตร์
ของนักเรียนมีการพัฒนาขึน้ สอดคล้องกับพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร ์ของ Bustin, 
Richard, Kelly Butler, and Duncan Hawley (2017) ครูควรก าหนดวิธีการวางแผนการใช้
หลกัสตูรที่ส่งเสริมความสามารถทางภูมิศาสตรท์ี่ชดัเจน ตอ้งใชเ้ทคนิคและวิธีการ เทคโนโลยี สื่อ
การเรียนรู ้นวตักรรม โดยจ าเป็นอย่างยิ่งที่ครูผูส้อนจะตอ้งท าความรูจ้กัเลือกกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่มีประสิทธิภาพ เทคนิคและวิธีการสอนแบบใหม่ ๆ เพื่อใหน้ักเรียนเรียนสนใจบทเรียนมาก
ยิ่งขึน้ ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตรโ์ดยใช้การจัดการเรียนรู้
กรณีศึกษาร่วมกับกระบวนการทางภูมิศาสตรข์องพีรพงศ ์จอ้ยชารตัน ์(2564) พบว่าการจัดการ
เรียนรูก้รณีศึกษาร่วมกับกระบวนการทางภูมิศาสตร์ การจัดการเรียนรูด้ังกล่าวมีส่วนในการ
ส่งเสริมใหน้ักเรียนเกิดการพัฒนาทักษะส าคัญในหลายดา้นที่ไม่สามารถฝึกฝนไดจ้ากการเรียน
การสอนรูปแบบอ่ืน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบเดิม คือการบรรยาย
เพียงอย่างเดียว ซึ่งไม่เปิดโอกาสใหน้ักเรียนเกิดการพัฒนาทกัษะต่าง ๆ ทางดา้นภูมิศาสตร ์และ
สามารถใชก้ระบวนการทางภมูิศาสตรใ์นการศึกษาภูมิศาสตรไ์ดม้ีประสิทธิภาพ และกนก จนัทรา, 
(2561) กล่าวว่า การส่งเสริมและพฒันาทกัษะกระบวนการคิดของนกัเรียนโดยการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนประกอบไปดว้ยการจัดการเรียนรูเ้พื่อใหน้ักเรียนเกิดความเขา้ใจในระบบธรรมชาติ
และมนุษยใ์นพืน้ที่หรือภูมิภาคต่าง ๆ จะตอ้งใหน้กัเรียนอธิบายลกัษณะสิ่งแวดลอ้มทางธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อมที่เกิดจากมนุษย์ ระบุให้ได้ว่าสิ่งใดเป็นสิ่งแวดล้อมที่เกิดจากธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอ้มที่เกิดจากมนุษย ์อธิบายลกัษณะของภูมิประเทศ ภูมิอากาศ และทรพัยากรธรรมชา ติ 
เมื่อนกัเรียนมีความเขา้ใจระบบธรรมชาติแลว้ จะท าใหน้กัเรียนสามารถอธิบายลกัษณะต าแหน่ง
กิจกรรมของมนษุยท์ี่ปรากฏไดง้่ายขึน้ ซึ่งสอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS 
ของ Agarwal-Rangnath, R., (2015) ที่เนน้การอ่านเพื่อท าใหเ้กิดความรูค้วามเขา้ใจ การคิดอย่าง
มีวิจารณญาณ  เปิดโอกาสใหน้ักเรียนเป็นนักคิดเชิงวิพากษ์การเรียนรู ้ช่วยใหผู้เ้รียนมีเขา้ใจใน
เรื่องที่เรียน เป็นรูปแบบการเรียนรู ้ที่เนน้การน าโครงสรา้งความรูเ้ดิมไปช่วยตีความเรื่องที่เรียนมี
การระดมพลงัสมองในกลุ่มโดยใชป้ระสบการณ์เดิมของนักเรียน มีการแลกเปลี่ยนขอ้มูลระหว่าง
นักเรียนกับนักเรียน และนักเรียนกับผูส้อน มีการคาดคะเน ตรวจสอบความถูกต้องและการตั้ง
ค าถามเก่ียวกบัเรื่องที่เรียน ซึ่งรูปแบบการเรียนรูแ้บบนีจ้ะช่วยใหน้กัเรียนมีความเขา้ใจในเรื่องการ
คิดวิเคราะหม์ากขึน้ อีกทัง้ยงัสามารถน าความรูไ้ปใชใ้นสถานการณ ์ต่าง ๆ ไดอ้ย่างเหมาะสม  ท า
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ใหเ้กิดการเรียนรูเ้ป็นไปอย่างเป็นระบบและเป็นขัน้ตอน สง่เสรมิทกัษะการวิเคราะห ์ซึ่งเป็นทกัษะที่
เก่ียวขอ้งกับการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการแก้ปัญหา นอกจากนีย้ังพัฒนาทักษะการสรุป
ความ การสืบค้น การค้นคว้าของนักเรียนได้อีก จึงเป็ นเทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
ความสามารถทางภูมิศาสตร ์ ประกอบดว้ย ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนุษย ์การใหเ้หตผุล
ทางภมูิศาสตร ์และการตดัสินใจอย่างเป็นระบบ 

จากการศึกษาผลการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ย
เทคนิค KWL PLUS เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 
ผูว้ิจยัจึงมีสมมติฐานในการวิจยัดงัต่อไปนี ้

การเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ดว้ย
การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS หลังการ
ทดลองนกัเรียนมีความสามารถทางภมูิศาสตรส์งูขึน้กว่าก่อนการทดลอง 



 

บทที ่2  
ทบทวนวรรณกรรม 

การวิจัยครัง้นี ้เป็นการศึกษาผลการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริง
เสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสร้างความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งผูว้ิจัยไดศ้ึกษาคน้ควา้เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งเพื่อเป็นแนวทางใน
การด าเนินการวิจยัมีสาระ ดงันี ้

1. เอกสารที่เก่ียวกบัความความสามารถทางภมูิศาสตร ์ 
1.1 การรูเ้รื่องภมูิศาสตร ์
1.2 ความหมายของความสามารถทางภมูิศาสตร ์
1.3 องคป์ระกอบของความสามารถทางภมูิศาสตร ์
1.4 การจดัการเรียนรูเ้พื่อพฒันาความสามารถทางภมูิศาสตร ์
1.5 แนวทางการวดัและประเมินผลทางภมูิศาสตร ์
1.6 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 

2. เอกสารที่เก่ียวกบัการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS 
2.1 ความเป็นมาและความหมายของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS 
2.2 ขัน้ตอนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS 
2.3 บทบาทของครูและนกัเรียนในการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS  
2.4 ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS 
2.5 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 

3. เอกสารที่เก่ียวกบันิทาน 
3.1 ความหมายของนิทาน 
3.2 ความส าคญัของนิทาน 
3.3 ประเภทของนิทาน 
3.4 วิธีการเขียนนิทานส าหรบัเด็ก 
3.5 ลกัษณะนิทานที่เหมาะสมส าหรบันกัเรียนระดบัประถมศกึษา 
3.6 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 

4. เอกสารที่เก่ียวกบัเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ Augmented Reality (AR)  
4.1 ความเป็นมาของเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ  
4.2 ความหมายของเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ  
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4.3 ประเภทและกระบวนการการท างาน 
4.4 การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีความจรงิเสรมิทางดา้นการศึกษา 
4.5 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 

1. เอกสารทีเ่กี่ยวกับความความสามารถทางภูมิศาสตร ์ 
1.1 การรู้เร่ืองภูมิศาสตร ์ 

ภูมิศาสตร ์เป็นการเรียนรูท้างธรรมชาติที่ส่งผลต่อการด าเนินชีวิต การสรา้งสรรค์
วัฒนธรรมของมนุษย ์การเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอ้ม ซึ่งเกิดจากการกระท าของธรรมชาติ
และมนุษย์ การรูเ้รื่องภูมิศาสตรจ์ึงมีความส าคัญ เนื่องจากเป็นความรูพ้ืน้ฐานของนักเรียนใน
ศตวรรษที่ 21 ในการแสวงหาความรูแ้ละตอบค าถามที่เก่ียวขอ้งกบัสิ่งต่าง ๆ บนพืน้ผิวโลก ท าเล
ความสมัพนัธห์รือที่ตัง้ ตลอดจนเขา้ใจการเปลี่ยนแปลงไดอ้ย่างถกูตอ้งในเรื่องของสิ่งแวดลอ้มการ
รูเ้รื่องภูมิศาสตรเ์ป็นการแสดงความสามารถในการใชค้วามเขา้ใจและการใหเ้หตผุลทางภมูิศาสตร ์
เพื่อการตดัสินใจเชิงภูมิศาสตรอ์ย่างเป็นระบบในการวางแผนและแกปั้ญหาในอนาคต โดยอาศัย
องคป์ระกอบที่ส  าคญั 3 ประการ ไดแ้ก่ ความสามารถทางภูมิศาสตร ์กระบวนการทางภูมิศาสตร ์
และทักษะทางภูมิศาสตร ์(ส านักการศึกษาคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื ้นฐาน , 2560, 4)  มี
การบูรณาการเนือ้หาที่รวมมิติทางกายภาพและมนษุยเ์ขา้ดว้ยกนั ซึ่งเป็นการศกึษาสภาพแวดลอ้ม 
สถานที่ และมนุษย ์โดยมีสาระส าคัญเก่ียวกับเรื่องกระบวนการที่เป็นตัวก าหนดความสัมพันธ์
ระหว่างมนุษยก์ับสิ่งแวดลอ้ม เก่ียวกับเรื่องพืน้ผิวโลก และการเชื่อมโยงกันระหว่างตัวมนุษยก์ับ
สถานที่ต่าง ๆ (Geography for Life, 1994, 20) การพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนรูท้ี่ใหน้กัเรียน
มีความรูท้ี่เก่ียวกับสิ่งแวดลอ้มทางกายภาพ เครื่องมือและเทคโนโลยีทางภูมิศาสตร์ ปฏิสมัพันธ์
ระหว่างมนุษยก์ับสิ่งแวดลอ้ม และพฒันาทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ เชิงอนาคต เชิงระบบ และทักษะ
การแปลความหมายข้อมูลทางภูมิศาสตรแ์ละสถิติ โดยอาศัยความรู ้ทักษะ กระบวนการทาง
ภูมิศาสตร ์ซึ่งสิ่งเหล่านีจ้ะสามารถเกิดขึน้ไดน้ักเรียนจะตอ้งมีความสามารถทางภูมิศาสตรเ์ป็น
พืน้ฐานในการท าความเขา้ใจ การใหเ้หตุผล และการตัดสินใจอย่างเป็นระบบ เพื่อส่งเสริมการรู ้
เรื่องภมูิศาสตร ์อาทิ การศึกษาแผนที่ สรา้งแผนที่ เป็นการพฒันาความฉลาดเชิงพืน้ที่มากขึน้ และ
หากเริ่มพัฒนาตอนอายุน้อยเท่าไหร่ ก็จะท าใหเ้ขา้ใจสถานที่ต่าง ๆ ทั้งในโลกมากยิ่งขึน้เท่านั้น 
การใชเ้ทคโนโลยีที่ทนัสมยัในการจดักิจกรรมก็จะช่วยสง่เสรมิใหเ้กิดการเรียนรูท้ี่เป็นประโยชนม์าก
ยิ่งขึน้ ท าใหส้ามารถน าความรูด้งักล่าวไปใชใ้นชีวิตได ้(กนก  จนัทรา 2561, 7 ; Kamburov, A., et 
al. 2016, 210) ทั้งนีอ้าจกล่าวได้ว่าการรูเ้รื่องภูมิศาสตรเ์ป็นความสัมพันธ์ระหว่างความรูท้าง
ภูมิศาสตรก์ับการศึกษาขั้นพืน้ฐาน อันหมายถึง ภูมิศาสตรเ์ป็นพืน้ฐานของการอ่านและศึ กษา



  17 

ประวัติศาสตร ์รฐัศาสตร ์เศรษฐศาสตร ์ตลอดจนยืนอยู่และเคลื่อนไปในโลก อีกทั้งความรูท้าง
ภูมิศาสตรย์งัเป็นความรูด้า้นกราฟิก ช่วยสรา้งโครงสรา้งแผนผงัในระยะยาว เป็นหน่วยความจ าที่
อ  านวยความสะดวกในการประมวลผลขอ้ความเกิดความรูท้ี่เชื่อมต่อเก่ียวกับชื่อสถานที่ (Nolan, 
R. E., 2002). 

การรูเ้รื่องภูมิศาสตรเ์ป็นหวัใจของโรงเรียนสมยัใหม่ที่ไม่ไดก้ าจัดอยู่ตามแบบจ าลอง
ของต าราเรียน และวิธีการสอนที่ตอ้งการใหน้กัเรียนทราบรายละเอียดเก่ียวกบัภมูิทศัน ์ความรูข้อง
ลกัษณะทางธรรมชาติและมานุษยวิทยาของโลก ความรูเ้ก่ียวกับแม่น า้ ทะเลสาบ รฐั เมืองหลวง 
ฯลฯ ที่จะอธิบายลักษณะของบุคคลเก่ียวกับระดับการรูห้นังสือสูงหรือต ่าเท่านั้น แต่เป็นการ
น าเสนอความสามารถในการเอาชนะวิกฤตในปัจจุบนั ปรากฏการณ์ต่าง ๆ เช่น ความหวาดกลวั
ชาวต่างชาติ และการเหยียดเชือ้ชาติ สนับสนุนประชาธิปไตย ศกัดิ์ศรี และสิทธิมนุษยชน ช่วยให้
บุคคลสามารถจัดการชีวิตทางสงัคมของตนผ่านการมีส่วนร่วมในดา้นกิจกรรมทางสังคม เขา้ใจ 
อตัลกัษณข์องตนเองดว้ยเช่นกนั โดยระบุการรูเ้รื่องภูมิศาสตรเ์ป็นความเขา้ใจทัง้ระบบของมนุษย์
และระบบธรรมชาติ และกระบวนการตัดสินใจทางภูมิศาสตร ์ท าใหน้ักเรียนมีความเขา้ใจที่ดี ขึน้
เก่ียวกบัความซบัซอ้นของโลก อนัไดแ้ก่ ปฏิสมัพนัธท์ี่เก่ียวกบัความเขา้ใจเก่ียวกบัระบบของมนุษย์
และธรรมชาติ มุ่งเนน้ไปที่การท างานและปฏิสมัพนัธร์ะหว่างกนั เช่น ระบบธรรมชาติมีปฏิสมัพนัธ์
อย่างไร หรือระบบการเมืองหรือเศรษฐกิจมีปฏิสมัพันธ์อย่างไร การเชื่อมต่อระหว่างกันจะช่วยใน
การพัฒนาการใหเ้หตุผลทางภูมิศาสตรผ์่านการท าความเขา้ใจว่าสถานที่นัน้เชื่อมโยงกบัสถานที่
อ่ืนอย่างไร เช่น ความเชื่อมโยงทางประวติัศาสตรห์รือภูมิศาสตรใ์นระดบัต่าง ๆ จากทอ้งถิ่นสู่ระดบั
โลกและข้ามวิทยาศาสตรท์ี่แตกต่างกัน ประเภทของความสัมพันธ์ที่ เพิ่ มขึน้ ท าให้สถานที่
เหมาะสมหรือไม่ส  าหรบักิจกรรมหรือการพัฒนา ท าใหเ้กิดความเก่ียวขอ้งกับการตัดสินใจอย่าง
เป็นระบบ การใหเ้หตผุลและความเขา้ใจในความเชื่อมโยง เพื่อใหน้กัเรียนสามารถตดัสินใจอย่างมี
ข้อมูลส าหรับอนาคต (Galani, Apostolia, 2016, 17-23) นอกจากนี ้อาจกล่าวได้ว่าการรูเ้รื่อง
ภูมิศาสตร์แต่เดิมเป็นการบรรยายเฉพาะเรี่องราวเก่ียวกับสภาพแวดล้อมทางกายภาพ 
ปรากฏการณ์ทางกายภาพที่ เกิดขึ ้นบนพื ้นที่ โลกเท่านั้น ซึ่งต่อมาการรู้เรื่องภูมิศาสตร์ได้
เปลี่ยนแปลงไป โดยเป็นการศึกษาสิ่งที่เกิดขึน้ของทกุสิ่งที่อยู่รอบตวัและเหตกุารณ์ที่เกิดขึน้ที่ท าให้
เกิดสภาพแวดลอ้มที่มีอิทธิพลต่อการด ารงชีวิตของมนุษย ์การศึกษาความสมัพันธ์ระว่างมนุษย์
แลพสิ่งแวดลอ้ม เป็นบ่อเกิดของวฒันธรรมที่เป็นเอกลกัษณ์ในแต่ละภูมิภาค (วิภาพรรณ พินลา 
และวิภาดา พินลา, 2561, 157) 
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จากที่กล่าวมาสามารถสรุปไดว้่า การรูเ้รื่องภูมิศาสตรเ์ป็นค าที่อธิบายวิธีที่บุคคลที่
จะตอ้งท าความเขา้ใจ และโตต้อบเก่ียวกับโลกที่ตนอาศัยอยู่ บุคคลที่มีรูค้วามรูท้างภูมิศาสตร ์มี
ความเข้าใจในลักษณะทางกายภาพและวัฒนธรรมที่มีพลวัต ซึ่งมีปฏิสัมพันธ์กันทั่ วโลก              
จะสามารถตระหนกัรูเ้ชิงพืน้ที่ของโลก สามารถเห็นและเขา้ใจรูปแบบ การกระจาย และปฏิสมัพนัธ์
ของลกัษณะทางกายภาพและของมนุษย ์การรูเ้รื่องทางภูมิศาสตรช์่วยใหเ้ขา้ใจความเป็นจรงิทาง
ภูมิศาสตร ์เพื่อตดัสินใจอย่างชาญฉลาดเก่ียวกับการท ากิจกรรมในทอ้งถิ่น ระดบัชาติ และระดับ
โลก มีความรูท้างภมูิศาสตรท์ี่สามารถแข่งขนัในตลาดโลกไดส้  าเรจ็ การมีมมุมองทางภมูิศาสตรจ์ะ
ท าใหค้วามเขา้ใจสิ่งที่จ  าเป็นเก่ียวกับความสมัพันธ์ระหว่างกิจกรรมของมนุษยก์ับสภาพของโลก 
เพราะฉะนัน้การที่ครูจะส่งเสริมการรูเ้รื่องภูมิศาสตร ์ครูมีความจ าเป็นที่จะตอ้งสรา้งพืน้ฐานการรู้
เรื่องภูมิศาสตรใ์หก้บันกัเรียนตัง้แต่อายยุงันอ้ย โดยเฉพาะในระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 ที่เป็นวยั
แหลง่การเรียนรูส้ิ่งที่อยู่รอบตวั ในเรื่องความสามารถทางภมูิศาสตรอ์นัเป็นพืน้ฐานในระดบัที่สงูขึน้ 
ใหม้ีความเขา้ใจเก่ียวกบัระบบของมนุษยแ์ละธรรมธรรมชาติ สามารถใหเ้หตผุลทางภมูิศาสตรจ์าก
เห็นที่เป็นหรือปรากฎใหเ้ห็นอยู่รอบตวั และสามารถน าความรูค้วามเขา้ใจ เหตผุลที่มีมาตดัสินใจ
ในการกระท าสิ่งต่าง ๆ ไดอ้ย่างเป็นระบบ 

1.2 ความหมายของความสามารถทางภูมิศาสตร ์
ความสามารถทางภูมิศาสตร ์เป็นความรูพ้ืน้ฐานของผูเ้รียนในการแสวงหาความรู ้

และตอบค าถามที่เก่ียวขอ้งกับความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ บนพืน้ผิวโลก ท าเลที่ตั้ง  การพัฒนา
นกัเรียนใหส้ามารถเขา้ใจการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดลอ้มไดอ้ย่างถูกตอ้ง สามารถด ารงตนอยู่ใน
วิถีของการเป็นพลเมืองโลกที่ดี (ส  านักการศึกษาคณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน , 2560, 10) 
เป็นความสามารถใน การใหเ้หตุผลทางภูมิศาสตร ์การเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนุษย ์เพื่อการ
ตัดสินใจอย่างเป็นระบบในอนาคต โดยการพัฒนาความรูค้วามเขา้ใจทางภูมิศาสตรจ์ าเป็นตอ้ง
อาศยัความรูก้ระบวนการและทกัษะทางภมูิศาสตร ์โดยทกัษะที่ส  าคญัทางภมูิศาสตรม์ีดงันี ้

1. การสงัเกต (Observation) เป็นทักษะการสังเกตของนักเรียนต่อสิ่งแวดลอ้ม
ตามธรรมชาติและที่มนุษยไ์ดร้งัสรรคข์ึน้มา เช่น ความแตกต่างของสิ่งแวดลอ้มในชุมชนและใน
โรงเรียน 

2. การแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร ์(Interpretation of Geographic Data) 
เป็นการแปลความหมายของสิ่งที่ปรากฎอยู่บนพืน้ผิวโลก สามารถน าขอ้มลูมาอา้งอิงดว้ยต าแหน่ง
ที่ปรากฎอยู่ในรูปของภาพถ่ายดาวเทียม แผนภาพ แผนที่ ภมูิสารสนเทศ ตาราง และ กราฟ 
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3. การใชเ้ทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร ์(Using Geographic Technique 
and Equipment) ใชใ้นการรวบรวมขอ้มลูทางภูมิศาสตร ์อาทิ การซกัตวัอย่าง การใชภ้าพถ่าย รูป
ถ่าย แผนที่ และเครื่องมือทางภมูิศาสตรอ่ื์น ๆ  

4. การคิดเชิงพื ้นที่  (Spatial Thinking) เป็นการคิดที่ใช้ความรูแ้ละข้อมูลทาง
ภูมิศาสตรใ์นท าความเขา้ใจ การวิเคราะห์ เก่ียวกับประเด็นต่าง ๆ อาทิ มาตราส่วน  พืน้ที่ และ
แนวโนม้ของความสมัพนัธร์ะหว่างเวลากบัปราฏการณท์างภมูิศาสตร ์

5. การคิดแบบองคร์วม (Holistic Thinking) เป็นการมองภาพรวมของระบบต่าง 
ๆ ทางภมูิศาสตร ์ที่เกิดขึน้เองตามธรรมชาติหรือสิ่งที่มนษุยส์รา้งขึน้ 

6. การใชเ้ทคโนโลยี (Using Technology) เป็นการสืบคน้ขอ้มูลทางภูมิศาสตร์
โดยใชเ้ทคโนโลยี ผ่านระบบอินเทอรเ์น็ต เช่น การใช ้Google Earth การใชโ้ทรศัพทม์ือถือในการ
ประกอบการจดัการเรียนรู ้เป็นตน้ 

7 . ก ารใช้ส ถิ ติ พื ้ น ฐาน  (Using Basic Statistics) ซึ่ ง เป็ น สถิ ติ อย่ า งง่ าย  
เช่น ฐานนิยม ค่ามธัยฐาน ค่าเฉลี่ย ในการวิเคราะหข์อ้มลู การวิเคราะหรู์ปแบบของขอ้มลูเชิ่งพืน้ที่ 
การเขา้ใจลักษณะการกระจายและความสัมพันธ์ของขอ้มูลทางดา้นภูมิศาสตร ์(กนก จันทรา , 
2561, 5 ; เฌอณรนิทร ์วรรณรตันางกรู, 2562, 46 ; อรรถพล อนนัตวรสกลุ, 2561: 19-21) 

จากทักษะที่ส  าคัญทางภูมิศาสตรท์ าให้ความสามารถทางภูมิศาสตร ์เป็นการจัด
การศึกษาเพื่อให้เขา้ใจปรากฏการณ์ที่เกิดขึน้ในทางธรรมชาติที่ต้องอาศัยความรู ้ทักษะ และ
กระบวนการทางภูมิศาสตร ์ยงัสามารถใชค้วามรูท้างดา้นเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศเป็นเครื่องมือที่
ช่วยใหเ้ขา้ใจกระบวนการการรูเ้รื่องภมูิศาสตร ์เป็นเครื่องมือที่ส  าคญัที่ช่วยใหเ้ขา้ใจขอ้มลูเชิงพืน้ที่  
ทัง้การจดัการ และการวิเคราะหข์อ้มลู การเรียนรูส้ถานที่ วตัถุ ทรพัยากร และเหตกุารณท์ัง้หมดที่
เชื่อมโยงความส าคัญของการด าเนินชีวิตและทรพัยากรของมนุษย ์ใหต้ระหนักถึงศักยภาพและ
ขอ้จ ากัดของพื ้นที่  (อัญญา บูชายันต์และคณะ, 2561, 385-397 ; Bustin, R., Lambert, D., & 
Tani, S, 2020 , 201 -205) เป็นการศึกษาสถานที่ และความสัมพันธ์ระหว่างผู้คนและ
สภาพแวดลอ้ม การส ารวจคณุสมบติัทางกายภาพของพืน้ผิวโลกและสงัคมมนุษยท์ี่แผ่ขยายไปทั่ว 
ส ารวจวัฒนธรรมของมนุษยท์ี่มีปฏิสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ มุ่งเน้นหน้าที่และ
ปฏิสมัพนัธร์ะหว่างกนั เช่น ระบบธรรมชาติ การเมือง ระบบเศรษฐกิจ เป็นตน้ เชื่อมโยงโครงข่ายที่
ช่วยในการพัฒนาการใหเ้หตุผลและการตัดสินใจทางภูมิศาสตรผ์่านความเขา้ใจของสถานที่กับ
สถานที่ เช่น ความเชื่อมโยงทางประวัติศาสตรห์รือภูมิศาสตรใ์นระดับต่าง ๆ จากระดับทอ้งถิ่นสู่
ระดบัโลก (Edelson D.C., 2011 ; GALANI, 2016, 17) 
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ดงันัน้กล่าวไดว้่า ความสามรถทางภูมิศาสตร ์หมายถึง ความเขา้ใจระบบธรรมชาติ
และมนุษย์ เข้าใจในลักษณะของพืน้ที่ ทรพัยากรแต่ละท้องถิ่น ปรากฎการณ์ธรรมชาติ ความ
เป็นอยู่ของมนุษยท์ี่สัมพันธ์กับธรรมชาติซึ่งส่งผลต่อการด ารงชีวิตของมนุษยท์ั้งดา้นวัฒนธรรม 
ประเพณี วิถีชีวิต สามารถใหเ้หตผุลทางดา้นภูมิศาสตร ์เพื่อการตดัสินใจอย่างเป็นระบบ ใชท้กัษะ
ทางภูมิศาสตร ์ซึ่งทักษะทางภูมิศาสตรท์ี่ส  าคัญไดแ้ก่ การสังเกต (Observation) การใชเ้ทคนิค
และเครื่องมือทางภูมิศาสตร ์(Using Geographic Technique and Equipment) การแปลความ
ขอ้มูลทางภูมิศาสตร ์(Interpretation of Geographic Data) การคิดเชิงพืน้ที่ (Spatial Thinking) 
การใช้สถิติพื ้นฐาน (Using Basic Statistics) การคิดแบบองค์รวม (Holistic Thinking) การใช้
เทคโนโลยี (Using Technology)  

1.3 องคป์ระกอบของความสามารถทางภูมิศาสตร ์
ส านกัวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560: น.4-5) สาระภูมิศาสตร ์ตามหลกัสตูร

แกนกลางการศึกษาขึน้พื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรบัปรุง 2560) ได้นิยามและอธิบาย
ความสามารถทางดา้นภูมิศาสตร ์อยู่ในการรูเ้รื่องภูมิศาสตรซ์ึ่งจ าเป็นมีความสามารถที่จะอธิบาย
ในการใหเ้หตผุลเก่ียวกบัสิ่งต่าง ๆ บนโลก องคป์ระกอบที่ส  าคญั 3 ประการ ไดแ้ก่ 

1. ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนษุย ์
ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนุษยผ์่านปฏิสมัพนัธ ์(interaction) เป็นการ

เข้าใจความเป็นไปของโลกผ่านความมีส่วนร่วมหรือปฏิสัมพันธ์ของระบบมนุษย์และระบบ
ธรรมชาติ โดยในระบบธรรมชาติจะเป็นเรื่องที่เก่ียวขอ้งกบัการเขา้ใจระบบนิเวศวิทยา สิ่งแวดลอ้ม
ของโลก ที่เนน้หนา้ที่ระหว่างกนั นอกจากนี ้ในระบบมนุษยจ์ะเป็นการเขา้ใจการประกอบกิจกรรม
ต่าง ๆ ของมนษุยบ์นโลก เช่น ลกัษณะการตัง้ถิ่นฐาน กิจกรรมทางเศรษฐกิจ วฒันธรรม เป็นตน้ 

2. การใหเ้หตผุลทางภมูิศาสตร ์
เป็ น การให้ เห ตุ ผ ลท างภู มิ ศ าสต ร์ผ่ าน การ เชื่ อ ม โย งระห ว่ า งกั น 

(interconnection) เป็นการเขา้ใจการเกิดปรากฏการณ์ในแต่ละสถานที่  การมีปฏิสัมพันธ์ของ
ระบบกายภาพและระบบมนุษย ์ดังนัน้ การรูค้วามเป็นมา และเขา้ใจสภาพทางภูมิศาสตร ์และ
สภาพทางสังคม นอกจากความเชื่อมโยงระหว่างกันของทั้งสองระบบแลว้ ยังเป็นปัจจยัส าคัญที่
สามารถท าใหเ้กิดปรากฏการณท์ี่แตกต่างกนัแต่ละพืน้ที่หรือแต่ละสถานที่ได ้
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3. การตดัสินใจอย่างเป็นระบบ 
เป็นความสามารถขั้นสูง ที่ เกิดจากการบูรณาการความรู้ เชื่ อมโยง

ปฏิสมัพนัธร์ะหว่างกนัของสิ่งต่าง ๆ มาใชป้ระกอบการตดัสินใจใหก้ารแกไ้ขปัญหาอย่างเป็นระบบ
และวางแผนในอนาคตไดอ้ย่างเหมาะสม 

ความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  2 ไดม้ี
ก าหนดไวใ้นมาตรฐานการเรียนรูแ้ละตัวชีว้ัดในสาระภูมิศาสตร ์กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา 
และวฒันธรรม ฉบบัปรบัปรุง 2560 โดยมีรายละเอียด ดงันี ้

มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจลกัษณะทางกายภาพของโลกและความสมัพันธ์
ของสรรพสิ่งซึ่งมีผลต่อกัน ใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตรใ์นการคน้หา วิเคราะหแ์ละสรุป
ขอ้มลู ตามกระบวนการทางภมูิศาสตร ์ตลอดจนใชภ้มูิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 

ตาราง 1 องคป์ระกอบของความสามารถทางภมูิศาสตร ์ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 

ชั้น ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้ 

ความสามารถทางภูมิศาสตร ์
คว

าม
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า้ใ
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บบ

 
ป.2 ส 5.1 ป.2/1 สิ่งแวดลอ้มทางธรรมชาติ

และที่มนษุยส์รา้งขึน้ ซึ่ง
ปรากฏระหว่างบา้นกบั
โรงเรียน 

 - - 

 
มาตรฐาน ส 5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทาง

กายภาพที่ก่อให้เกิดการสรา้งสรรค์วิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจัดการ
ทรพัยากรและสิ่งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน 
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ตาราง 2 องคป์ระกอบของความสามารถทางภมูิศาสตร ์ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 

ชั้น ตัวชีว้ัด สาระการเรียนรู้ 

ความสามารถทางภูมิศาสตร ์
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ป.2 ส 5.2 ป.2/1 ความส าคญัของสิ่งแวดลอ้มทาง
ธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มที่มนษุย์
สรา้งขึน้ในการด าเนินชีวิต 

  - 

ส 5.2 ป.2/2 •ประเภทของทรพัยากรธรรมชาติ 
- ใชแ้ลว้ไม่หมดไป เช่น อากาศ 
แสงอาทิตย ์
- ใชแ้ลว้หมดไป เช่น แร ่ถ่านหิน 
น า้มนั ก๊าซธรรมชาติ 
- สรา้งทดแทนขึน้ใหม่ได ้เช่น น า้ 
ดิน ป่าไม ้สตัวป่์า 
• การใชท้รพัยากรธรรมชาติอย่าง
คุม้ค่า 

  - 

 
จากองค์ประกอบของความสามารถทางภูมิศาสตร ์อันได้แก่ ความเข้าใจ

ระบบธรรมชาติและมนุษย ์การใหเ้หตุผลทางภูมิศาสตร ์และการตัดสินใจอย่างเป็นระบบ จะเห็น
ไดว้่าขอ้มลูมาตรฐานการเรียนรูแ้ละตวัชีว้ดัในสาระภูมิศาสตร ์กลุม่สาระสงัคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ฉบับปรบัปรุง 2560 ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มุ่งเน้นใหน้ักเรียนเขา้ใจสิ่งที่อยู่ 
รอบ ๆ ตัวหรือสิ่งที่เก่ียวขอ้งกับการด าเนินชีวิตประจ าวันที่นักเรียนสามารถสังเกตุไดจ้ากบา้นถึง
โรงเรียน ผูว้ิจัยจึงสรุปรายละเอียดของความสามารถทางภูมิศาสตร ์ในระดับชัน้ประถมศึกษาได้
ดงัต่อไปนี ้

1. ความเข้าใจระบบธรรมชาติและมนุษย์ ได้แก่ อธิบายความส าคัญ
ระหว่างสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมที่มนุษย์สรา้งขึน้ที่ปรากฎระหว่างบ้านกับ
โรงเรียนกบัการด ารงชีวิตของมนษุยไ์ด ้
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2. การใหเ้หตผุลทางภูมิศาสตร ์ไดแ้ก่ อธิบายสิ่งต่าง ๆ ที่เห็นรอบตวัดว้ย
การใหข้อ้มูลที่เก่ียวเนื่องกับภูมิศาสตรไ์ด ้หรือสามารถใหเ้หตุผลเสริม เพื่อท าใหข้อ้โตแ้ยง้ที่ต่าง
ออกไปมีความน่าเชื่อถือ 

1.4 การจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร ์
การสอนภูมิศาสตร ์ต้องเน้นการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ หาความสัมพันธ์ ความ

เชื่อมโยง เปรียบเทียบและให้เหตุผลทางภูมิศาสตร ์โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนสืบค้น รวบรวม 
ตีความ สารสนเทศทางภูมิศาสตร ์และใชเ้ครื่องมือทางภูมิศาสตรท์ี่เหมาะสม ส าหรบัในการสอน
ระดบัการศึกษาขัน้พืน้ฐาน การเรียนเก่ียวกบัเครื่องมือทางภูมิศาสตรจ์ะเนน้ไปที่การอ่านและแปล
ความหมายเท่านัน้ เพื่อใหน้กัเรียนไดฝึ้ก อ่านท าความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนุษย ์และการมี
ปฏิสมัพนัธต่์อกนั วตัถุประสงคส์ดุทา้ยของการสอน เพื่อใหน้กัเรียนสามารถตดัสินใจในการมีส่วน
ร่วมจัดการสิ่งแวดลอ้มอย่างยั่งยืนในฐานะที่เป็นส่วนหนึ่งของระบบธรรมชาติ ดังนัน้การจัดการ
เรียนรูเ้พื่อพฒันาความสามารถทางภมูิศาสตรม์ีดงันี ้

การจัดการเรียนรูเ้พื่อพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร ์ประกอบไปดว้ย การจัด
กิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในระบบธรรมชาติและมนุษย์ในพืน้ที่ต่าง ๆ 
จะตอ้งใหน้กัเรียนอธิบายลกัษณะสิ่งที่เกิดทางธรรมชาติและสิ่งที่มนุษยส์รา้งสรรคข์ึน้ ระบุใหไ้ดว้่า
สิ่งใดเป็นสิ่งที่เกิดทางธรรมชาติและมนษุยส์รา้งสรรคข์ึน้ อธิบายลกัษณะของทรพัยากรภมูิประเทศ 
และภูมิอากาศ  เมื่อนักเรียนมีความเขา้ใจระบบธรรมชาติแลว้ จะท าใหน้ักเรียนสามารถอธิบาย
ลกัษณะต าแหน่งกิจกรรมของมนุษยท์ี่ปรากฏไดง้่ายขึน้และรวดเร็ว โดยวิเคราะหใ์หค้วามสมัพนัธ์
กบัสิ่งแวดลอ้มทางธรรมชาติได ้ท าใหน้กัเรียนเห็นความความส าคญัของธรรมชาติที่มีผลต่อมนษุย ์
เขา้ใจระบบความสมัพนัธท์ี่มีต่อกนั การเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากธรรมชาติและการกระท าของมนษุย์
มีผลต่อระบบธรรมชาติ ซึ่งก็คือการใชเ้หตผุลทางภูมิศาสตร ์ โดยครูควรใชเ้ครื่องมือทางภมูิศาสตร์
ประกอบสอนดว้ย เมื่อนกัเรียนเขา้ใจอิทธิพลของสิ่งแวดลอ้มทางกายภาพที่ส่งผลต่อกิจกรรมของ
มนุษยแ์ลว้ ครูควรใหน้ักเรียนวิเคราะหข์องกิจกรรมของมนุษยท์ี่มีผลกลับไปยังสิ่งแวดลอ้มทาง
กายภาพ เพื่อใหน้ักเรียนเห็นความส าคัญของการตัดสินใจของมนุษยท์ี่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลง
ธรรมชาติ และเสนอแนวทางที่เหมาะสมที่จะอยู่ร่วมกบัธรรมชาติอย่างยั่งยืน (กนก จนัทรา , 2561, 
15-75) ครูผูส้อนตอ้งสอนใหน้ักเรียนไดเ้รียนรูจ้ากเหตุการณห์รือการปฏิบติัจริง เพื่อใหน้ักเรียนมี
ความรู ้ความเขา้ใจปรากฏการณท์ี่เกิดขึน้ตามธรรมชาติและเกิดจากมนุษย ์ซึ่งสง่ผลต่อการด าเนิน
ชีวิตของมนุษยท์ัง้ทางวฒันธรรม สงัคม ความสมัพนัธต่์าง ๆ เช่น ฤดกูาล เวลา แต่ละทอ้งถิ่น เป็น
ตน้ รวมถึงเป็นพืน้ฐานในการเปลี่ยนแปลงของสิ่งต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ มนุษยจ์ึงตอ้งมีการปรบัตวัหรือ
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วางแผนในการป้องกันภัยที่เกิดจากธรรมชาติที่ส่งผลการด ารงอยู่รอด การดูแลสิ่งแวดลอ้มและ
อนุรกัษ์ทรพัยากรธรรมชาติ เพื่อใหม้นุษยอ์ยู่ร่วมกนัธรมชาติไดอ้ย่างสมดลุ จึงกล่าวไดว้่าเป็นการ
จดัการเรียนรูเ้พื่อพฒันาความสามารถทางภมูิศาสตร ์(วิภาพรรณ พินลาและวิภาดา พินลา, 2561, 
198-199) มีการจดัการเรียนรูเ้พื่อพฒันาความสามารถทางภมูิศาสตร ์ ดงัต่อไปนี ้

1. กิจกรรมการเรียนการสอนโดยการใชโ้ครงการ นักเรียนก าหนดประเด็นเรื่องที่
สนใจมาฝึกคิดเรื่องเก่ียวกบัภูมิศาสตร ์โดยก าหนดเป็นโครงการที่ศึกษา เช่น รอบรูท้อ้งถิ่นบา้นเรา 
เมื่อนกัเรียนไดห้วัขอ้โครงการแลว้ นกัเรียนวางแผนการด าเนินงาน สืบคน้ขอ้มลู ออกส ารวจสภาพ
ภูมิศาสตรท์างด้านกายภาพ สภาพสังคมและวัฒนธรรมที่ เปลี่ยนแปลงไป จากนั้นก็ลงมือ
ปฏิบัติงานตาม ขัน้ตอนของขอ้มูลที่สืบคน้มาวิเคราะห์ สงัเคราะห ์และประเมิน น ามาเรียบเรียง 
ตามที่หวัขอ้ที่ระบไุว ้

2. กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชผู้เ้รียนไปศึกษานอกสถานที่ ครูน ากิจกรรมนี ้
ไปประยกุตใ์ชใ้หน้กัเรียนไดม้ีความรูจ้ากการไดไ้ปเห็นหรือสมัผสัสิ่งที่เป็นรูปธรรม เช่น เห็นลกัษณะ
ภูมิประเทศหรือสภาพบา้นเมืองที่แทจ้ริงที่ตรงกับครูอธิบาย เป็นตน้ วิเคราะหจ์ุดเด่นจุดดอ้ยของ
การสรา้งว่าสอดคลอ้งกบัลกัษณะทางภมูิศาสตรอ์ย่างไร 

3. กิจกรรมการเรียนสอนโดยใชว้ิธีการส ารวจ เป็นกิจกรรมการที่ครูจัดให้นอก
หอ้งเรียน อาจจะมอบหมายใหน้กัเรียนไปส ารวจลกัษณะภูมิประเทศของชุมชนที่นกัเรียนอาศยัอยู่ 
โดยส ารวจสิ่งแวดลอ้มทางธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มที่สงัคม เช่น ที่อยู่อาศยั ประชากร อาชีพ เป็น
ตน้ 

4. กิจกรรมการจัดท าแผนที่ ซึ่งเป็นเครื่องมือส าคญัในการศึกษาสาระภูมิศาสตร ์
ครูควรฝึกให้นักเรียนท าแผนที่อย่างง่าย เช่น แผนที่บ้านของตนเอง แผนที่ของโรงเรียน แผนที่
ชมุชนหรือหมู่บา้น แลว้ขยายเป็นแผนที่ประเทศ ตามล าดบั เพื่อแสดงรายละเอียดของภูมิประเทศ 
ทิศ เป็นต้น ทั้งนี ้อัตราส่วนแผนที่นีจ้ะพัฒนานักเรียนให้มีความคิดเก่ียวกับพื ้นที่  ที่ตั้ง ซึ่งเป็น
ความคิดหลกัส าคญัของการเรียนภูมิศาสตรแ์ละการส่งเสริมความสามารถทางภูมิศาสตร ์(วิทวัส 
อินทมานนท,์ 2560, 116-118) 

จากการศึกษาการจัดการเรียนรูเ้พื่อพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร ์สามารถ
สรุปไดว้่า กิจกรรมการการเรียนการสอนดังที่กล่าวมาสามารถน าไปประยุกใชใ้หผู้เ้รียนมีความรู้
ความเขา้ใจทางภูมิศาสตรแ์ละส่งเสริมความสามารถทางภูมิศาสตร ์โดยครูผูส้อนควรเลือกวิธีการ
ที่เหมาะสมน าไปประยุกต์ใช้ให้เหมาะกับช่วงวัยของนักเรียน และเชื่อมโยงเนื ้อหาให้เข้ากับ
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เหตกุารณห์รือสถานการณปั์จจุบนั มีการใชส้ื่อ แหล่งเรียนรู ้เทคโนโลยี และการปฏิบติัจรงิ เพื่อให้
เกิดประสิทธิภาพสงูสดุแก่นกัเรียน 

1.5 แนวทางการวัดและประเมินผลความสามารถทางภูมิศาสตร ์
การจัดการเรียนการสอนหนึ่ง ๆ ควรมีการตรวจสอบคุณภาพของนักเรียน ครู และ

กระบวนการสอนเป็นระยะ ๆ เพื่อพิจารณาตรวจสอบว่า นักเรียนมีคณุสมบติัหรือเกิดพฤติกรรมที่
พงึประสงคต์รงตามวตัถปุระสงคข์องการเรียนการสอนตรงตามที่ก าหนดไวห้รือไม่ แนวทางการวดั
และประเมินผลความสามารถทางภูมิศาสตร ์จึงเป็นกระบวนการวัดและประเมินผลที่ท าใหไ้ด้
ขอ้มูลจากการการจัดการเรียนการสอน เพื่อน ามาใชว้ิเคราะหแ์ละตัดสินใจ และน าผลมาใชเ้พื่อ
ประโยชนใ์นการพฒันา มีดงันี ้

กิตติคุณ รุ่งเรือง (2556: น.180) กล่าวถึงการประเมินผลการเรียนรูส้าระภูมิศาสตร์
ตามสภาพจรงิ ดงันี ้

1. การประเมินจากการจดัการเรียนการสอน การเรียนรูค้วบคู่การปฏิบติัในสภาพ
จรงิ 

2. การประเมินค านึงถึงความสนใจ ความถนดั และรูปแบบการเรียนของนกัเรียน 
3. การก าหนดเกณฑ์การประเมิน ต้องยอมรบัได้ทั้งนักเรียน ครู และผู้มีส่วน

เก่ียวขอ้ง 
4. การประเมินตนเอง ช่วยใหน้กัเรียนเกิดการพัฒนาทักษะ คณุภาพของชิน้งาน

และการท างาน 
5. วิธีการประเมินผล ไดแ้ก่ การสงัเกต สมัภาษณ์ ตรวจสอบผลงาน การปฏิบัติ

จรงิ แฟ้มผลงาน การประเมินจากผูท้ี่เก่ียวขอ้ง การประเมินตนเอง การสอบ เป็นตน้ 
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560: น.52-54) ในการวดัและประเมินผล

การรูเ้รื่องภูมิศาสตร ์ซึ่งมีองค์ประกอบที่ส  าคัญ 3 ประการ คือ ความสามารถทางภูมิศาสตร ์
กระบวนการทางภูมิศาสตร ์และทกัษะทางภูมิศาสตร ์ผูส้อนตอ้งท าความเขา้ใจองคป์ะกอบทัง้ 3 
ประการอย่างอย่างถ่องแท้ รวมทั้งศัพทเ์ทคนิค ซึ่งสามารถศึกษาไดจ้ากอภิธานศัพท ์ตลอดจน
อนุกรมวิธานของทักษะพิสัย (psychomotor domain) ซึ่งเป็นการเรียนรู้ที่ เก่ียวข้องกับการ
ปฏิบติังาน ที่นกัเรียนตอ้งแสดงความสามารถ ทกัษะ โดยด าเนินการตามกระบวนการในการสรา้ง
ผลงานจากการปฏิบติังาน ซึ่งสิ่งที่ขาดไม่ไดท้ี่ผูส้อนตอ้งด าเนินการเพื่อการวดัและประเมินผลการรู้
เรื่องภูมิศาสตร ์คือ การก าหนดงานและสถานการณใ์หน้ักเรียนน าไปปฏิบติั เพื่อให้นกัเรียนแสดง
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ทักษะ ความสามารถที่ตอ้งการวัดออกมาไดช้ัดเจนที่สุด ครูผูส้อนควรตอ้งสังเกตพฤติกรรมของ
นกัเรียนอย่างใกลช้ิด รูปแบบของงานส าหรบัประเมินทกัษะการปฏิบติัมีหลายรูปแบบ ดงันี ้

รูปแบบที่  1 งานส าหรับประเมิ นอย่างสั้น  ใช้ในการประเมินความ รู้ใน
ระดับพื ้นฐาน อาจเป็นค าถาม (open-end tasks) หรือแผนผังมโนทัศน์ (concept mapping) 
กระบวนการและทกัษะการคิดในเรื่องต่าง ๆ ความสมัพนัธข์องขัน้ตอนการปฏิบติังาน ในรูปแบบนี ้
นิยมใชก้บัการประเมินนกัเรียนรายบคุคล 

รูปแบบที่ 2 งานที่เป็นเหตุการณ์ ซึ่งวัดความสามารถของนักเรียนไดอ้ย่างมาก 
เช่น การตัดสินใจอย่างเป็นระบบ การแปลความหมายข้อมูลและความคล่องแคล่วในการใช้
เครื่องมือทางภูมิศาสตร ์ทักษะการแก้ปัญหา อาจจะเป็นการประเมินการเขียน การประเมิน
กระบวนการท างานทางภมูิศาสตรต่์าง ๆ หรืองานการวิเคราะหแ์ละการแกปั้ญหาได ้

รูปแบบที่  3 งานส าหรับประเมินระยะยาว โดยในช่วงแรกการศึกษา ครู
มอบหมายงานเพื่อใหน้กัเรียนไดแ้สดงความสามารถ ทกัษะ กระบวนการทางภูมิศาสตรด์า้นต่าง ๆ 
ที่ชับซอ้น มักเป็นโครงการระยะยาว เช่น โครงงานทางภูมิศาสตร ์โครงการวิจัยต่าง ๆ เมื่อสิน้สุด
ภาคการศกึษา ครูสามารถจดันิทรรศการเพื่อน าเสนอผลการท างานต่อไป 

ตาราง 3 ตารางแสดงตัวอย่างการก าหนดงานหรือสถานการณท์ี่ใชใ้นการประเมินความสามารถ
ทางภมูิศาสตร ์

การรู้เร่ืองทางภูมิศาสตร ์ การประเมิน ภาระงานและชิน้งาน 

ความสามารถทางภมูิศาสตร ์ การตอบค าถาม เขียนรายงาน 
แผนผงัมโนทศัน ์ฯลฯ 

แบบฝึกหดั แบบทดสอบ 
รายงาน  

 
จากการศึกษาการวดัและประเมิน สามารถสรุปไดว้่า การวดัและประเมินผลการวัด

ความสามารถทางภูมิศาสตร ์มักจะใชใ้นการประเมินความรอบรูใ้นหลกัการพืน้ฐาน กระบวนการ
ความสมัพันธ์ของขัน้ตอนการปฏิบติังาน รวมถึงทักษะการคิดในเรื่องต่าง ๆ โดยควรวดัใหต้รงกับ
จุดประสงคท์ี่ต้องการวัด ซึ่งมีหลากหลายวิธี อาจจะค าถามปลายเปิด (open-end tasks) หรือ
แผนผังมโนทัศน์ (concept mapping) การสังเกต สัมภาษณ์ การปฏิบัติจริง แฟ้มผลงาน การ
ประเมินจากที่เก่ียวขอ้ง การประเมินตนเอง การสอบ และการประเมินผูเ้รียนรายบุคคล ซึ่งการวัด
และประเมินนักเรียนในการวิจัยครัง้นีผู้ว้ิจัยไดใ้ชก้ารประเมินการผลงานของนักเรียนที่เกิดขึน้ใน
ระหว่างการท ากิจกรรมการเรียนการเรียนรู ้อาทิ การตัง้ค าถามและตอบค าถาม การเขียนแผนผัง
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มโนทัศนแ์ละการสรุปสิ่งที่ไดเ้รียนรู ้ร่วมกับการท าแบบทดสอบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร ์
และการหาค่าประสิทธิภาพของเครื่องมือ 

1.6 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
พีรพงศ ์จอ้ยชารตัน ์(2564) ไดศ้ึกษาการพฒันาความสามารถทางภูมิศาสตรโ์ดยใช้

การจดัการเรียนรูก้รณีศึกษาร่วมกบักระบวนการทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6 
วัตถุประสงคใ์นการวิจัย เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน เพื่อศึกษา
พัฒนาการความสามารถทางภูมิศาสตรร์่วมกับกระบวนการทางภูมิศาสตร ์และเพื่อศึกษาความ
พึงพอใจของนักเรียน กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ไดร้บัการ
จัดการเรียนรูก้รณีศึกษาร่วมกับกระบวนการทางภูมิศาสตร ์กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนกสิณธรเซนต์ปีเตอร ์
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล คือ แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 4 แผนการเรียนรู ้
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินความสามารถทางภูมิศาสตร ์และแบบ
ประเมินความพึงพอใจ วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติ
ทดสอบทีแบบไม่อิสระจากกัน (t-test dependent) ผลวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
สังคมศึกษาฯ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6 โดยการจัดการเรียนรู้กรณีศึกษาร่วมกับ
กระบวนการทางภมูิศาสตรห์ลงัการจดัการเรียนรู ้(M = 29.13, SD = 3.46) สงูกว่าก่อนการจดัการ
เรียนรู ้(M= 16.83, SD = 3.09) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 พัฒนาการความสามารถ
ทางภมูิศาสตร ์มีพฒันาการสงูขึน้ และความพงึพอใจของนกัเรียนอยู่ในระดบัมากที่สดุ (M = 4.51, 
SD = 0.16) 

ธัญญารัตน์ แก้วตะพาน (2563) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียน Mobile Learning 
เรื่อง เครื่องมือภมูิศาสตรบ์ูรณาการสาระการเรียนรูท้อ้งถิ่นโคราชจีโอพารค์ ร่วมกบัการเรียนรูแ้บบ
โครงงานเป็นฐาน เพื่อทางภูมิศาสตร ์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เป็นงานวิจัยที่มีจุดประสงค ์1. เพื่อ
ศึกษาสภาพการจัดการเรียนดว้ยบทเรียน Mobile Learning เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบ์ูรณาการ
สาระการเรียนรูท้้องถิ่นโคราชจีโอพารค์ ร่วมกับการเวียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน เพื่อพัฒนา
ความสามารถทางภูมิศาสตร ์ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 2.เพื่อพัฒนาบทเรียน Mobile Learning เรื่อง 
เครื่องมือภูมิศาสตรบ์ูรณาการสาระการเรียนรูท้้องถิ่นโคราชจีโอพารค์ ร่วมกับการเรียนรูแ้บบ
โครงงานเป็นฐาน เพื่ อพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ให้ได้
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และมี ค่าดัชนีประสิทธิผล (EI) ตั้งแต่ 0.50 ขึ ้นไป 3.เพื่ อ
เปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียนที่เรียนดว้ยบทเรียน Mobile 
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Learning เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบ์ูรณาการสาระการเรียนรูท้อ้งถิ่นโคราชจิโอพารค์ ร่วมกบัการ
เรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน เพื่อพฒันาความสามารถทางภูมิศาสตร ์ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 4.เพื่อ
เปรียบเทียบความสามารถทางภูมิศาสตรก์่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียนที่เรียนดว้ยบทเรียน 
Mobile Learning เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบ์ูรณาการสาระการเรียนรูท้้องถิ่นโคราชจีโอพารค์ 
รว่มกบัการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน เพื่อพฒันาความสามารถทางภูมิศาสตร ์ชัน้มธัยมศึกษาปี
ที่  2 5.เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มี ต่อบทเรียน Mobile Learning เรื่อง เครื่องมือ
ภูมิศาสตรบ์ูรณาการสาระการเรียนรูท้อ้งถิ่นโคราชจีโอพารค์ ร่วมกบัการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็น
ฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตร ์ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 และ 6.เพื่อประเมินคุณภาพ
โครงงานของผูเ้รียน หลงัเรียนดว้ยบทเรียน Mobile Learning เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบ์ูรณาการ
สาระการเรียนรูท้้องถิ่นโคราชจิโอพารค์ ร่วมกับการเรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน เพื่อพัฒนา
ความสามารถทางภูมิศาสตร ์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่างคือ ผูเ้รียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
2/12 โรงเรียนสีคิว้ "สวัสดิ์ผดุงวิทยา" อ าเภอสีคิว้ จังหวัดนครราชสีมา สังกัดองคก์ารบริหารส่วน
จังหวัดนครราชสีมา จ านวน 30 คน ที่ก าลังศึกษาอยู่ ในภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2562 
ด าเนินการวิจัยในลักษณะการวิจัยและพัฒนา (research and development: R & D) แบบ
ผสมผสานวิ ธี  (mixed methods research) ใช้แบบแผนการวิจัยแบบ One Group Pretest 
Posttest Design หาคุณภาพของบทเรียน Mobile Learning ตามเกณฑค่์าความตรงตามเนือ้หา
สรา้งแบบทดสอบเน้นความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา และวิเคราะห์ค าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) และวิเคราะหห์าค่าความเชื่อมั่นแบบทดสอบ โดยการหาค าสถิติรอ้ยละ ค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยโดยการทดสอบ t-test แบบ Dependent Samples และ
การวิเคราะหเ์นือ้หา พบว่าบทเรียน Mobile Learning เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบ์ูรณาการสาระ
การเรียนรู้ท้องถิ่นโคราชจีโอพาร์คร่วมกับการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เพื่ อพัฒนา
ความสามารถทางภูมิศาสตร ์ชัน้มธัยมศึกษาบีที่ 2 ที่สรา้งขึน้มีประสิทธิภาพ 82.27/81.83 และมี
ค่าดัชนีประสิทธิผล (EI) เท่ากบั 0.78 หมายความว่า ผูเ้รียนมีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มขึน้
รอ้ยละ 78.00 และมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01 และมีความสามารถทางภูมิศาสตรห์ลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ
ที่ระดับ .01 ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียน Mobile Learning อยู่ในระดับมากที่สุด และ
คณุภาพโครงงานของผูเ้รียนหลงัจากเรียนดว้ยบทเรียน Mobile Learning อยู่ในระดบัดีมาก 

คณัฏพัส บุตรแสน (2561) ไดศ้ึกษาผลการเรียนรูแ้ละความสามารถทางภูมิศาสตร ์
เรื่อง เรียนรู ้ร่วมคิด แกว้ิกฤตสิ่งแวดลอ้มของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้
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ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร ์มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1. เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ 2. ศึกษา
พัฒนาการด้านความสามารถทางภูมิศาสตร์ และ 3.ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้น
มธัยมศกึษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการทางภมูิศาสตร ์กลุม่ตวัอย่างที่ใชใ้นการ
วิจยั คือ นักเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 30 คน ภาคเรียน 2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนกุน
นทีรุทธารามวิทยาคม เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล คือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน แบบวดัความสามารถทางภมูิศาสตร ์และแบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนชัน้
มัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการทางภูมิศาสตร ์เครื่องมือที่ใชใ้นการ
ทดลอง คือ แผนการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการทางภูมิศาสตร ์จ านวน 3 แผนการจดัการเรียนรู ้
วิเคราะหข์อ้มูลโดยหาค่าเฉลี่ย ค าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเรียนรู ้และทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอี
สระต่อกัน ผลการวิจัยพบว่า 1.ผลการเรียนรู ้เรื่อง เรียนรู ้ร่วมคิด แก้วิกฤตสิ่งแวดล้อม ของ
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 5 หลงัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการทางภมูิศาสตรส์งูกว่าก่อนการ
จัดการเรียนรูอ้ย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 2.ความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียน 
ระหว่างไดร้บัการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการทางภูมิศาสตรม์ีพัฒนาการสงูขึ ้น 3. ความคิดเห็น
ของนกัเรียน ที่มีต่อการจดัการเรียนรูด้ว้ยกระบวนการทางภมูิศาสตรม์ีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดบัเห็นดว้ย
มากที่สดุ 

อภิ รดี  มณี นิล  (2564) ได้ท าการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียน รู้โดยใช้
กระบวนการสืบสอบทางภูมิศาสตร์แบบออนไลน์ที่มี ต่อความสามารถคิดวิเคราะห์แ ละ
ความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 การวิจัยครัง้นีม้ีวัตถุประสงคเ์พื่อ
ศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้คยใชก้ระบวนการสืบสอบทางภูมิศาสตรแ์บบออนไลนท์ี่มีต่อ
ความสามารถคิดวิเคราะหแ์ละความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 โดย 
1) เปรียบเทียบความสามารถคิดวิเคราะห์และความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 1 ก่อนเรียนและหลงัเรียนที่ไดร้บัการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชก้ระบวนการสืบ
สอบทางภูมิศาสตร์แบบออนไลน์ และ 2) เปรียบเทียบความสามารถคิดวิ เคราะห์และ
ความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังเรียนที่ไดร้บัการจัดกิจกรรม
การเรียนโดยใช้กระบวนการสืบสอบทางภูมิศาสตร์แบบออนไลน์กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
กลุ่มเป้าหมายในงานวิจัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 36 คนโรงเรียนบ้านเนิน
มะปราง อ าเภอเนินมะปราง จังหวัดพิษณุโกก ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 ใชรู้ปแบบการ
วิจยัเชิงทดลอง เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย แผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ระบวนการสืบ
สอบทางภูมิศาสตร์แบบออนไลน์ และแบบวัดความสามารถศิตวิ เคราะห์และแบบวัด
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ความสามารถทางภูมิศาสตร ์สถิติที่ใชใ้นกาวิเคราะหข์อ้มูล ไดแ้ก่ รอ้ยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบค่าที  ผลการวิจัยพบว่ า 1) ความสามารถคิดวิ เคราะห์และ
ความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชก้ระบวนการสืบสอบ
ทางภูมิศาสตรแ์บบออนไลน์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 2) 
ความสามารถคิดวิเคราะหแ์ละความสามารถทางภูมิศาสตร ์ของนกัเรียนหลงัการจดักิจกรรมการ
เรียนรูโ้ดยใช้กระบวนการสืบสอบทางภูมิศาสตรแ์บบออนไลนส์ูงกว่าเกณฑ์รอ้ยละ 70 อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 

Nisa et al. (2020) ไดท้ าการศึกษาประสิทธิผลของการเรียนรูท้างสังคมศึกษาบน
พื ้นฐานของความรูท้างภูมิศาสตรใ์นการส่งเสริมให้นักเรียนตระหนักในการดูแลและพัฒนา
สิ่งแวดล้อม โรงเรียนมัธยมรฐัจูเนียร ์ในเมืองบันดุง การศึกษานี ้มีวัตถุประสงค์เพื่อวิเคราะห์
ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูท้างสังคมศึกษาตามความรูท้างภูมิศาสตรใ์นการส่งเสริมให้
นกัเรียนตระหนักในการดูแลและพัฒนาสิ่งแวดลอ้ม (แบบจ าลอง BLG-KPL) การศึกษานีม้าจาก
ขอ้เท็จจริงที่ว่า ตวัละครที่เป็นมิตรยงัไม่ไดร้บัการปฏิบติัอย่างกวา้งขวางและความรูท้างภูมิศาสตร์
ของนกัเรียนยงัไม่ไดร้บัการพฒันาอย่างมากในการเรียนรูส้งัคมศึกษาที่โรงเรียนมธัยมตน้ในบนัดงุ 
การศึกษานีเ้ป็นการวิเคราะหป์ระสิทธิผลของแบบจ าลองตามความรูท้างภูมิศาสตรใ์นการส่งเสริม
ใหน้ักเรียนตระหนักในการดูแลและพัฒนาสิ่งแวดลอ้ม ในการศึกษาครัง้นีไ้ดด้  าเนินการคัดเลือก
กลุ่มตวัอย่างแบบสุม่ครูและนกัเรียนในโรงเรียนมธัยมศกึษาตอนตน้หลายแห่งในบนัดงุจ านวน 54 
โรงเรียนเป็นกลุ่มตัวอย่างในการทดลอง 4 โรงเรียน การวิเคราะหข์อ้มูลในการระบุความตอ้งการ
ประกอบดว้ยความถ่ี การลดขอ้มลู และการตรวจสอบยืนยัน การพัฒนาแบบจ าลองประกอบดว้ย
การทดสอบความถูกตอ้งจากผูเ้ชี่ยวชาญและการทดสอบที การทดสอบประสิทธิภาพด าเนินการ
ผ่านการทดสอบ t และการค านวณขนาดผลกระทบ การศกึษาเบือ้งตน้แสดงใหเ้ห็นว่าการสอนวิชา
สงัคมศกึษาในโรงเรียนมธัยมศกึษาตอนตน้ในเมืองบนัดงุยงัไม่ไดร้บัการพฒันาเพื่อสรา้งลกัษณะที่
เป็นมิตรต่อสิ่งแวดลอ้ม การพัฒนาแบบจ าลองสรา้งหา้ไวยากรณ์ การทดสอบประสิทธิภาพของ
แบบจ าลองแสดงใหเ้ห็นว่าการน าแบบจ าลองไปใชม้ีอิทธิพลอย่างมากในการสรา้งลกัษณะที่เป็น
มิตรต่อสิ่งแวดลอ้ม ขนาดผลกระทบของแบบจ าลองดา้นการมีส่วนร่วมและความรูคื้อ 0.729 และ 
0.622731 ซึ่งสามารถจ าแนกไดใ้นระดบัปานกลาง การจ าแนกประเภทแสดงใหเ้ห็นว่าแบบจ าลอง
มีอิทธิพลสูงในการสรา้งลกัษณะที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดลอ้ม อย่างไรก็ตาม ดา้นทศันคติ ไดค้ะแนน 
1.045891 จ าแนกไดเ้ป็นระดบัสงู ซึ่งมีผลอย่างมากต่อการสรา้งอปุนิสยัที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดลอ้ม 
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จากการศึกษานี ้ขอแนะน าให้ใช้แบบจ าลอง BLG-KPL ในการเรียนรูท้างสังคมศึกษาในระดับ
มธัยมศกึษาตอนตน้เพื่อสรา้งอปุนิสยัที่เป็นมิตรกบัสิ่งแวดลอ้ม 

จากการศึกษางานวิจัยที่เก่ียวขอ้งพบว่า ความสามารถทางภูมิศาสตรเ์ป็นพืน้ฐาน
ส าคัญที่ท าให้ผูเ้รียนเกิดการรูเ้รื่องภูมิศาสตร ์อันได้แก่ ความเข้าใจระบบธรรมชาติและมนุษย ์
เข้าใจในลักษณะของพื ้นที่ ทรพัยากรแต่ละท้องถิ่น ปรากฎการณ์ธรรมชาติ ความเป็นอยู่ของ
มนุษย์ที่สัมพันธ์กับธรรมชาติซึ่งส่งผลต่อการด าเนินชีวิตทั้งด้านวัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิต 
สามารถให้เหตุผลทางภูมิศาสตร ์เพื่อการตัดสินใจอย่างเป็นระบบในการแก้ปัญหาและการ
วางแผนในอนาคตโดยใชท้กัษะทางภมูิศาสตร ์

2. เอกสารทีเ่กี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWL PLUS 
2.1 ความเป็นมาและความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWL PLUS 

เทคนิค KWL PLUS เกิดจากแนวคิดของ Eileen Carr และ Donna Ogle ในปี ค.ศ. 
1986 ที่พฒันาความเขา้ใจ เชื่อมโยงกบัสิ่งที่นกัเรียนไดอ่้าน ไดย้ินหรือด ูโดยเทคนิค KWL เริ่มจาก
นกัเรียนอ่านเนือ้เรื่องที่ครูเห็นว่าเหมาะสม น าความรูเ้ดิมเก่ียวกบัเรื่องที่อ่านมาช่วยตีความ มีการ
คาดคะเนเก่ียวกับเรื่องที่ อ่าน พรอ้มตั้งค าถาม ตรวจสอบความถูกต้องและหาค าตอบสิ่งที่
คาดคะเน พรอ้มบนัทึกขอ้มลู (Ogle, D. M. ,1986, 564-570) ต่อมาในปี ค.ศ. 1987 Eileen Carr 
และ Donna Ogle ไดพ้ฒันารูปแบบการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL มาเป็นการจดัการเรียนรู้
โดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS โดยเพิ่มการเขียนแผนผังมโนทัศนแ์ละการเขียนสรุปความจากเรื่องที่
อ่านขึน้ในตอนทา้ย ซึ่งการจัดการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS เริ่มจากนักเรียนช่วยกนัระดม
ความคิด อภิปรายเป็นกลุ่มใหญ่ภายในหอ้งเรียนในหัวขอ้ที่ครูก าหนดและบันทึกสิ่งที่รู ้(Know) 
เคลื่อนไปสู่ตั้งค าถามว่าต้องการรูอ้ะไรจากหัวข้อที่ครูก าหนด (What to learn) เพื่อทราบการ
ด าเนินการ โดยคณุครูน าเรื่องที่เห็นว่าเหมาะสมในการอ่านและตรงกบัหวัขอ้ที่สอนใหน้กัเรียนอ่าน
เพิ่มเติม เกิดการท างานร่วมกนัของคุณครูและนกัเรียน ในการอภิปรายและตัง้ค าถาม จากนัน้จัด
ประเภทขอ้มลูของค าถามและอ่านเรื่องเพื่อหาและตรวจสอบค าตอบใหก้บัตวันกัเรียนเอง อาจจะมี
การตั้งค าถามเพิ่มเติมและหาค าตอบเพิ่มเติมไดอี้ก (learned) และน าขอ้มูลที่บนัทึกไว ้มาเขียน
แผนผังมโนทัศนแ์ละสรุปความรูท้ี่ได ้เพื่อเป็นการช่วยใหน้ักเรียนเขา้ใจและเชื่อมโยงเรื่องที่อ่าน
ได้มากยิ่งขึน้ (Carr, E. & Ogle, D. ,1987 ,626-631). จากความเป็นมาดังกล่าวจะเห็นได้ว่า 
เทคนิค KWL PLUS สามารถน าไปเป็นพืน้ฐานในการจัดการเรียนรูใ้หก้ับนักเรียนไดห้ลากหลาย
สาระการเรียนรู ้เป็นการเรียนรูจ้ากพืน้ฐานการอ่านเพื่อสรา้งความรูค้วามเขา้ใจ ทราบจุดประสงค์
จากเรื่องที่อ่าน ส่งเสริมใหเ้กิดการเชื่อมโยงความสามารถดา้นต่างๆ ไดแ้ต่การฟัง พูด อ่าน และ
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เขียน (Huffman, L. E., 1988, 470-472) และสามารถระบคุวามหมายของการจดัการเรียนรูโ้ดยใช้
เทคนิค KWL PLUS ได ้ดงันี ้

การจัดการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS เป็นเทคนิคที่ใชใ้นการส่งเสริมการอ่าน
เพื่อความเขา้ใจ โดยก าหนดเรื่องใหน้ักเรียนอ่านและใหน้ักเรียนบนัทึกขอ้มูลตามหัวขอ้ที่ก าหนด 
เพื่อท าใหน้ักเรียนเขา้ใจเรื่องที่อ่านมากยิ่งขึน้ เทคนิค KWL PLUS จะช่วยใหน้กัเรียนเกิดการอ่าน
เชิงวิเคราะห์ และการอ่านอย่างมีวิจารณญาณ (วัชรา เล่าเรียนดี , 2547, 90-91) ที่ให้นักเรียน
บนัทกึผลที่ไดจ้ากการคิดและการอ่าน ครูเป็นผูก้ระตุน้ใหน้กัเรียนถามค าถาม และแสวงหาค าตอบ
ดว้ยตนเอง ฝึกให้เป็นนักคิดและวิเคราะหใ์นขณะที่อ่าน โดยนักเรียนจะพิจารณาความรู ้ความ
เขา้ใจของตนเองต่อเรื่องที่อ่าน สามารถตรวจสอบเหตกุารณใ์นเรื่องขณะที่อ่าน และผูเ้รียนจะสรุป
ความคิดรวบยอด (มนัสนิต ใจดีและจรัญ แสนราช , 2559, 1-15) ซึ่งการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้
เทคนิค KWL PLUS เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนที่ เน้นให้นักเรียนเป็นผู้เรียนรู้ มาจาก
องคป์ระกอบ 3 องคป์ระกอบหลกั ไดแ้ก่ 

K คือ Known  หมายถึง ระลกึถึงสิ่งที่ไดเ้รียนรู ้
W คือ What to learn     หมายถึง ก าหนดสิ่งที่เรียนรู ้
L คือ learned  หมายถึง ระบสุิ่งที่เรียนรู ้
PLUS หมายถึง การเขียนแผนมโนทศันแ์ละการเขียนสรุปความ 

ซึ่งเป็นการพัฒนาความเข้าใจให้กับนักเรียนในเรื่องของการอ่าน ช่วยให้นักเรียน
เชื่อมโยงความสมัพนัธร์ะหว่างสิ่งที่นกัเรียนรูก้บัสิ่งที่นกัเรียนไดอ่้าน ไดย้ิน หรือด ูและบนัทึกไวเ้ป็น
แผนภูมิสามคอลัมน์ (Carr, E. and Ogle, D., 1987, 626-627 ; Huffman, L. E., 1988, 470-
472) 

กล่าวสรุปไดว้่า การจัดการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS หมายถึง การพัฒนา
ความเขา้ใจใหก้บันกัเรียนในเรื่องการอ่าน โดยครูเป็นผูก้ระตุน้ใหน้กัเรียนถามค าถาม และแสวงหา
ค าตอบด้วยตนเอง หรือช่วยกันอภิปราย ระดมความคิด ฝึกให้เป็นนักคิดนักอ่าน จับใจความ
ส าคัญ วิเคราะห ์และน าขอ้มูลความรูท้ี่ไดม้าเชื่อมโยงในรูปแผนมโนทัศน ์พรอ้มสรุปความรูท้ี่ได ้
ซึ่งมาจากองคป์ระกอบ 3 องคป์ระกอบหลัก ไดแ้ก่ “K” คือ Known (What do I know) หมายถึง 
ระลึกถึงสิ่งที่ไดเ้รียนรู ้“W” คือ (What do I want to learn) หมายถึง ก าหนดสิ่งที่เรียนรู ้“L”  คือ 
learned (What did I learn) หมายถึง ระบุสิ่งที่เรียนรู ้“PLUS” หมายถึง การเขียนแผนผงัมโนทศัน์
และการเขียนสรุปความ ช่วยให้นักเรียนเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่นักเรี ยนรูก้ับสิ่งที่
นกัเรียนไดอ่้าน ไดย้ิน หรือดนูัน้เอง 
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2.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWL PLUS 
วชัรา เล่าเรียนดี (2547: น.90-91) ไดก้ าหนดขัน้ตอนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค 

KWL PLUS ดงันี ้
1. เลือกเรื่องหรือบทความหรือนิทานที่เหมาะสมกับระดับความสามารถในการ

อ่านของนกัเรียนหรือตามความสนใจหรือบทเรียนที่นกัเรียนตอ้งเรียนรู ้
2. จดัเตรียมเอกสารตารางแผนผงั KWL ใหน้กัเรียนเป็นรายบุคคล เพื่อบนัทึกใน

ขัน้กิจกรรม และครูควรมีแผนผงั KWL ติดบนกระดานเพื่อเติมขอ้ความแสดงใหน้กัเรียนดไูด ้
3. ใหน้ักเรียนเขา้กลุ่ม 3-5 คน หรือตามความเหมาะสม ช่วยกันอภิปรายหรือ

ระดมสมองเก่ียวกบัสิ่งที่รูเ้ก่ียวกบัเรื่องที่ก าหนด จากค าถามของคณุครู และบนัทกึลงใหช้่อง K ให้
ไดม้ากที่สดุ 

4. ครูถามนกัเรียนว่าอยากรูอ้ะไรเก่ียวกบัเรื่องที่อ่าน และบนัทกึลงในช่อง W หาก
นกัเรียนพดูเป็นขอ้ความธรรมดาครูอาจจะช่วยแปลงเป็นค าถามก่อนบนัทึกลงในช่อง W 

5. นักเรียนอ่านเรื่องหรือบทความหรือนิทานอย่างละเอียด แลว้ตอบค าถามและ
ครูกระตุน้ใหน้กัเรียนบนัทึกเขียนสิ่งที่ไดเ้รียนรู ้หรือเรื่องที่น่าสนใจลงในช่อง L โดยนกัเรียนอาจจะ
ช่วยกนัตอบ  

6. นักเรียนร่วมกันอภิปรายหรือระดมสมองเก่ียวกับสิ่งที่ไดเ้รียนรูอี้กครัง้ พรอ้ง
บนัทกึเพิ่มเติม 

7. ครูและนกัเรียนร่วมกนัตรวจดวู่ามีค าถามขอ้ใดในช่อง W ที่ยงัไม่ไดค้  าตอบ ครู
ช่วยอธิบายเพิ่มเติมหรือแนะน าแหลง่ที่หาขอ้มลู 

Carr and Ogle (1987: pp.627-629) ได้ก าหนดขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้
เทคนิค KWL PLUS ดงันี ้ 

1. กิจกรรมก่อนที่จะอ่าน ครูกระตุน้ความรูเ้ดิมของนกัเรียนที่มีความเก่ียวขอ้งกับ
เรื่องที่อ่านใหน้กัเรียนระดมความคิดและอภิปรายสิ่งที่รูเ้ก่ียวกบัเรื่องที่จะอ่าน แลว้ใหน้กัเรียนเขียน
เก่ียวกับสิ่งที่ รูไ้ว้ในช่อง “K” โดยจัดประเภทข้อมูล รวบรวบรวมข้อมูลประเภทเดียวกันไว้เป็น
หมวดหมู่ พรอ้มกบัคาดเดาขอ้มูลจากสิ่งที่จะอ่าน และตัง้ค าถามเก่ียวกับสิ่งที่อยากจะทราบ เป็น
ผลใหผู้เ้รียนมุ่งประเด็นกบับทอ่านและตรวจสอบตนเองในขณะเรียนรูด้ว้ย 

2. กิจกรรมการอ่าน ในขณะที่นกัเรียนอ่าน นกัเรียนสามารถหยุดในบางช่วงเวลา
ที่พบเจอค าตอบขอ้ค าถามที่ตัง้ไว ้พรอ้มพิจารณาตรวจสอบความเขา้ใจของตนเอง เขียนลงในช่อง 
“W” นกัเรียนเรียนจะรูว้่าตนเองไดเ้รียนรูอ้ะไรและยงัไม่เขา้ใจตรงไหน นอกจากนีใ้นขณะที่นกัเรียน
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อ่าน นักเรียนสามารถตัง้ค าถามเพิ่มเติมได ้แลว้น าความรูใ้หม่ที่ไดเ้ขียนลงในช่อง “L” จะช่วยให้
เลือกขอ้มลูที่เป็นประเด็นส าคญัของแต่ละย่อหนา้ได ้

3. กิจกรรมหลงัจากที่อ่าน นกัเรียนอภิปรายถึงสิ่งที่เรียนรูใ้นช่วงขณะที่อ่าน โดย
น าค าถามที่ตัง้ไวใ้นช่วงกิจกรรมก่อนอ่านและกิจกรรมการอ่านมาทบทวนหาค าตอบ ถา้ค าถามใด
ไม่มีค าตอบจากเนือ้เรื่องผูเ้รียนสามารถหาค าตอบไดจ้ากการอ่านเพิ่มเติมหรือถามคุณครู หรือ
อาจจะสอบถามผูรู้ ้จากนั้นนักเรียนน าขอ้มูลที่ไดเ้ขียนแผนผังมโนทัศนแ์ละสรุปความรูท้ี่ไดจ้าก
เรื่องที่อ่าน ดงัตารางที่ 4 
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ตาราง 4 ตารางแสดงรูปแบบขั้นตอนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้เทคนิค KWL PLUS  เรื่อง วาฬ
เพชฌฆาต  

K ; (What do I know) 
ทบทวนส่ิงที่รู ้

W ; (What do I want to learn) 
ก าหนดสิ่งที่เรียนรู ้

L ; (What did I learn) 
ระบส่ิุงที่เรียนรู ้

- อาศยัอยู่ในมหาสมทุร 
- ดรุา้ย 
- เป็นสตัวเ์ลีย้งลกูดว้ยนม 
- เป็นสตัวท์ี่กินกนัเอง 
 

- ท าไมวาฬถงึท ารา้ยผูค้น 
- วาฬสามารถวา่ยน า้ไดเ้รว็แค่ไหน 
- วาฬกินปลาชนดิใด 
- ลกัษณะของวาฬเป็นอย่างไร 
- วาฬมีชวีิตอยู่ไดน้านแค่ไหน 
- วาฬหายใจไดอ้ยา่งไร 

(A) - เป็นสมาชิกที่ใหญ่ที่สดุของ
ตระกลูปลาโลมา  
(A) - มีน า้หนกั 10,000 ปอนดแ์ละมี
ความยาว 30 ฟตุ  
(A) - เป็นสตัวท์ี่ฉลาดที่สดุเป็นอนัดบั 
1 ของโลก 
(A) - จะไม่โจมตีหรือท ารา้ย จนกว่า
จะหิว 
(A) - เป็นสตัวเ์ลือดอุ่น 
(B) – สามารถพบเจอไดใ้น
มหาสมทุร 
(C) - มกีารมองเห็นที่ดใีตน้ า้ 
(C)- หายใจโดยการปล่อยลมออก
จากรู 
(C) - มเีสียงในการคน้หาแหล่งที่อยู่ 
(D) - กินหมกึ แมวน า้ และโลมาสาย 
พนัธุอ์ื่น ๆ เป็นอาหาร 
(D) - เป็นสตัวท์ี่กินเนือ้อาหาร 

หมวดหมู่ของข้อมูลทีค่าดว่าจะใช้ 
1. ค าอธิบาย (A) 2. ที่ตัง้ (B) 3. ความสามารถ (C) 
4. อาหาร (D)   

(ที่มา: Carr, E. and Ogle, D., 1987, p.628) 

 



  36 

 

ภาพประกอบ 2 รูป K-W-L Plus: Concept map เรื่อง วาฬเพชฌฆาต  
(ที่มา : Carr, E. and Ogle, D., 1987, p.629) 

 
 
 

วาฬ
เพชฌฆาต

ค าอธิบาย (A)

• เป็นสมาชิกที่ใหญ่ที่สดุของตระกลูโลมา

• มีน า้หนกั 10,000 ปอนดแ์ละมีความยาว 30
ฟตุ 

• เป็นสตัวท์ี่ฉลาดที่สดุเป็นอนัดบั 1 ของโลก

• จะไมโ่จมตีหรอืท ารา้ย จนกวา่จะหิว

• เป็นสตัวเ์ลอืดอุน่

ที่ตั้ง (B)

• สามารถพบเจอไดใ้น
มหาสมทุร

ความสามารถ (C)

• มีการมองเห็นที่ดีใตน้  า้

• หายใจโดยการปลอ่ยลมออกจากรู

• มีเสยีงในการคน้หาแหลง่ที่อยู่

อาหาร (D)

• กินหมกึ แมวน า้ และ
โลมาสายพนัธุอ์ื่น ๆ เป็น
อาหาร

• เป็นสตัวท์ี่กินเนือ้อาหาร
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ภาพประกอบ 3 รูป Summarizing : สรุปความรูท้ี่ไดจ้ากเรื่องที่อ่าน (เรื่อง วาฬเพชฌฆาต)  
(ที่มา : Carr, E. and Ogle, D., 1987, p.628) 

 
Rahayuningsih (2014: p.43) ได้ก าหนดขั้นตอนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้เทคนิค 

KWL PLUS ดงันี ้ 
1. ครูเป็นผูค้ดัเลือกขอ้ความ บทเรียน หรือเรื่องที่เหมาะสมใหก้บันกัเรียน 
2. สรา้งตารางบนัทกึขอ้มลูตามการใชเ้ทคนิค KWL 
3. นกัเรียนระดมความคิดเรื่องเก่ียวกบัเรื่องที่ครูก าหนด  
4. ครูถามนกัเรียนว่า นกัเรียนทราบอะไรบา้งเก่ียวกบัเรื่องที่ครูก าหนด 
5. นกัเรียนเขียนสิ่งที่ตนเองทราบลงในตาราง ช่อง K 
6. นักเรียนระบุสิ่งที่ต้องการทราบเพิ่มเติมสิ่งที่รูข้องหัวขอ้ที่ครูก าหนด บันทึก

ค าถามลงในช่อง W 
7. นักเรียนตอบค าถามจากช่อง W ทั้งตอนระหว่างอ่านและหลังอ่าน จากนั้น

เขียนค าตอบในช่อง L นกัเรียนที่เขียนค าถามนอกเหนือจากเรื่องที่อ่านไม่เป็นไร ครูสามารถอธิบาย
เพิ่มเติมได ้

8.นกัเรียนแลกเปลี่ยนความรู ้ตามค าตอบที่ไดจ้ากแผนภมูิ และสรุปความรูท้ี่ได ้
จากที่กลา่วมาขา้งตน้ผูว้ิจยัไดน้ าขัน้ตอนการจดัมการเรียนรูข้อง Carr, E. and Ogle, 

D. มาใชเ้ป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมความสามารถทางภูมิศาสตร ์ซึ่งสรุป
ขัน้ตอนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS ประกอบดว้ย 5 ขัน้ตอน ดงันี ้ 

วาฬเพชฌฆาต เป็นสัตวเ์ลีย้งลูกดว้ยนมขนาดใหญ่ ซึ่งอยู่ตระกูลเดียวกันกับโลมา มีน า้หนัก 

10,000 ปอนดแ์ละมีความยาว 30 ฟุต สามารถมองเห็นใตน้ า้ไดดี้ หายใจโดยปล่อยลมออกจาก

รูและใชเ้สียงในการคน้หาแหล่งที่อยู่ ซึ่งอาศัยอยู่ในมหาสมุทรไดท้ั่วโลก วาฬชนิดนีก้ินเนือ้และ

สตัวท์ะเลอ่ืนๆ เป็นอาหาร เช่น หมึก ฉลาม โลมา แมวน า้ สิงโตทะเล เพนกวิน หรือแมแ้ต่วาฬ

ต่างสายพันธุ์ที่มีขนาดใหญ่กว่า จึงไดช้ื่อว่าเป็นวาฬชนิดที่ดุรา้ยที่สุดในโลก การล่าเหยื่อของ

วาฬเพชฌฆาตมีหลายรูปแบบขึน้อยู่กับชนิดของเหยื่อผู้โชครา้ย แต่จะไม่โจมตีหรือท ารา้ย 

จนกว่าจะหิว และโดยทั่วไปวาฬเพชฌฆาตในธรรมชาติจะไม่ท ารา้ยมนุษย ์วาฬเพชฌฆาตไดช้ื่อ

ว่าสตัวท์ี่ฉลาดที่สดุเป็นอนัดบั 1 ของโลก 
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1. ขัน้ K คือ Known (What do I know) เป็นขัน้กิจกรรมก่อนการอ่าน โดยคณุครู
ตัง้ค าถาม เพื่อกระตุน้ใหน้ักเรียนบอกความรู้และประสบการณ์เดิมที่เป็นพืน้ฐานเก่ียวกับเรื่องที่
ก าลงัจะอ่าน จากนัน้รวบรวมขอ้มลูที่ไดม้าใสไ่วใ้นตารางช่อง K  

2. ขั้น W คือ What do I want to learn เป็นขั้นกิจกรรมระหว่างอ่าน นักเรียน
รว่มกบัคณุครูในการตัง้ค าถามหรือสิ่งที่ตอ้งการรูจ้ากเรื่องที่อ่าน แลว้บนัทึกลงในตารางช่อง W ซึ่ง
ในขั้นนีคุ้ณครูจะใช้นิทาน เรื่องสิ่งแวดล้อมรอบตัว ให้นักเรียนอ่าน เป็นสื่อในการพัฒนาและ
สง่เสรมิความสามารถทางภมูิศาสตร ์

3. ขัน้ L คือ learned (What did I learn) เป็นขัน้กิจกรรมหลังการอ่านเรื่องแลว้ 
ใหน้ักเรียนเลือกขอ้มูลที่ไดจ้ากการอ่านมาตอบค าถามที่ไดก้ าหนดไวใ้นตารางช่อง W แลว้บนัทึก
ค าตอบนัน้ลงในตารางช่อง L  

4. ขัน้สรา้งแผนผงัมโนทัศน ์(Mind Mapping) เป็นขัน้ที่นักเรียนน าความรูจ้ากที่
บนัทกึไวใ้นตาราง KWL มาเชื่อมโยงความสมัพนัธเ์ป็นแผนผงัมโนทศัน ์ 

5. ขัน้สรุป (Summarizing) หลงัจากที่นักเรียนไดน้ าขอ้มูลสรา้งเป็นแผนผังมโน
ทศันแ์ลว้ นกัเรียนประมวลความรูท้ี่ไดจ้ากแผนผงัมโนทศัน ์สรุปออกมาเป็นขอ้ความที่ตนเองเขา้ใจ 

2.3 บทบาทของครูและนักเรียนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWL PLUS  
Carr and Ogle (1987: pp.627-631) ได้ระบุบทบาทของครูและนักเรียนในการ

จดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS ดงันี ้
1. บทบาทของครูในการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS  

ตาราง 5 ตารางแสดงบทบาทของครูในการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS 

ขั้นการใช้เทคนิค KWL PLUS บทบาทของครู 

K 

- ครูเลือกเรื่องหรือบทความหรือนิทานที่เหมาะสมกบั
ระดบัชัน้หรือระดบัความสามารถในการอ่านของ
นกัเรียน  
- ครูกระตุน้ใหน้กัเรียนแสดงความคิด โดยใชค้ าถาม 
แลว้ใหน้กัเรียนอธิบายเหตผุล 

- ครูแนะน านกัเรียนเก่ียวกบัการจดัหมวดหมู่ของขอ้มลู
ที่นกัเรียนคิดว่าตอ้งใช ้
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ตาราง 5 (ต่อ) 

ขั้นการใช้เทคนิค KWL PLUS บทบาทของครู 

W 

- ครูแนะน านกัเรียนเก่ียวกบัการตัง้ค าถาม เพื่อใหไ้ดม้า
ซึ่งค าตอบที่ตอ้งการจากการอ่าน 
- ครูกระตุน้ใหน้ักเรียนแสวงหาค าตอบจากค าถามที่ตั้ง
ไวใ้นขณะอ่าน 

L 

- ครูเปิดโอกาสใหน้ักเรียนไดอ้ภิปรายผลการเรียนรูท้ี่ได้
จากการอ่าน 
- ครูอธิบายค าตอบในส่วนที่นักเรียนยังหาไม่ได้หรือ
แนะน าแหล่งค้นคว้าเพิ่ มเติมแก่นักเรียนในส่วนที่
นกัเรียนยงัหาค าตอบไม่ได ้

PLUS 
- ครูสอนรูปแบบการเขียนแผนผงัมโนทศัน ์
-ครูแนะน าให้นักเรียนเลือกรูปแบบแผนผังมโนทัศน์ที่
เหมาะสมในการสรุปเรื่องที่อ่าน 

 
2. บทบาทของนกัเรียนในการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS 

ตาราง 6 ตารางแสดงบทบาทของนกัเรียนในการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS 

ขั้นการใช้เทคนิค KWL PLUS บทบาทของนักเรียน 

K 
- นกัเรียนตอบค าถาม และบนัทกึสิ่งที่นกัเรียนรูใ้นช่อง K 
(What do I know) 

W 

- นกัเรียนอภิปรายและระดมความคิด เขียนค าถามที่ตัง้
ไวล้งในช่อง W (What do I want to learn?) 
- นกัเรียนอ่านเรื่องหรือบทความและตอบค าถามที่ตัง้ไว ้
รวมทัง้เพิ่มเติมค าถามที่ตอ้งการรู ้

 

 

 



  40 

ตาราง 6 (ต่อ) 

ขั้นการใช้เทคนิค KWL PLUS บทบาทของนักเรียน 

L 

- นกัเรียนอภิปราย และเขียนบนัทกึแนวคิดความรูท้ี่
พบว่าน่าสนใจจากการอ่านลงในช่อง L 
(What did I learn) 
- นกัเรียนคน้ควา้เพิ่มเติมค าถามบางค าถามที่ยงัหา
ค าตอบไม่ไดจ้ากการอ่านครัง้นี ้

PLUS 

- นกัเรียนสรา้งแผนผงัมโนทศัน ์โดยเลือกขอ้มลูส าคญัที่
ไดจ้ากเรื่องที่อ่าน 
- นกัเรียนสรุปขอ้มลูโดยใชโ้ครงรา่งขอ้มลูจากแผนผงัมโน
ทศัน ์เพื่อช่วยใหน้กัเรียนไดเ้หมาะสมมากย่ิงขึน้ โดย
เขียนรายละเอียดเฉพาะที่เป็นใจความหลกัเพื่อขยาย
หวัขอ้ในแต่ละประเภท 

 
Rahayuningsih (2014: pp.43-44) ไดร้ะบุบทบาทของครูและนกัเรียนในการจดัการ

เรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS ดงันี ้
1. บทบาทของครูในการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS   

1.1 ครูเป็นผูค้ดัเลือกขอ้ความ บทเรียน หรือเรื่องที่เหมาะสมใหก้บันกัเรียน 
1.2 ครูใชค้  าถามในการกระตุน้การเรียนรูข้องผูเ้รียน 
1.3 ครูสรา้งรูปแบบตารางในการบนัทกึขอ้มลู K-W-L 
1.4 ครูคอยช่วยเหลือ ดูแลให้กิจกรรมการเรียนเป็นไปตามขั้นตอนของ

กระบวนการเรียนรู ้
2 บทบาทของนกัเรียนในการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS 

2.1 นกัเรียนระดมความคิดหรือรว่มอภิปรายความรูเ้ก่ียวกบัหวัขอ้ที่ก าหนด 
2.2 นกัเรียนบนัทกึสิ่งที่นกัเรียนรู ้ตอ้งการรู ้และสิ่งที่เรียนรูล้งในตาราง 
2.3 นกัเรียนเขียนแผนผงัมโนทศันแ์ละสรุปความรูท้ี่ได ้
 

จากบทบาทของครูและนักเรียนในการจัดการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS 
สามารถสรุปไดด้งันี ้
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บทบาทของครูในการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS มีดงันี ้ครูจะได้
เป็นเลือกหนงัสือเรื่อง หรือนิทานที่เหมาะสมกบัผูเ้รียน ท าหนา้ที่คอยแนะน า ช่วยเหลือใหน้กัเรียน
ใหเ้กิดการเรียนรูท้ี่ถูกตอ้ง กระตุน้นกัเรียนใหเ้รียนเกิดการตัง้ค าถามและหาค าตอบจากเรื่องที่อ่าน 
สง่เสรมิใหน้กัเรียนเกิดการพฒันาความรูข้องตนเอง 

บทบาทของนักเรียนในการจัดการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS มีดังนี ้
นักเรียนเป็นทบทวนความรูข้องตนเอง ตัง้ค าถามและแสวงหาค าตอบดว้ยตนเองจากเรื่องที่อ่าน 
พรอ้มบันทึกสิ่งที่ รู ้สิ่งที่อยากรู ้และสิ่งที่ ได้เรียนรู ้ลงให้สมุด วิเคราะห์สิ่งที่ ได้เรียนรูก้  าหนด
หมวดหมู่ แลว้สรุปที่สิ่งที่ไดเ้รียนรูเ้ป็นแผนผงัมโนทศัน ์สรุปขอ้มลูโดยใชโ้ครงรา่งขอ้มลูจากแผนผงั
มโนทัศน ์เพื่อช่วยใหน้ักเรียนไดเ้หมาะสมมากยิ่งขึน้ โดยเขียนรายละเอียดเฉพาะที่เป็นใจความ
หลกัเพื่อขยายหวัขอ้ในแต่ละประเภท 

 
2.4 ข้อดีและข้อจ ากัดของการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWL PLUS 

Carr and Ogle (1987: pp.627-631) ได้กล่าวถึงข้อดีของการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้
เทคนิค KWL PLUS ดงันี ้

1.ขอ้ดีของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS มีดงันี ้
1.1 เป็นการฝึกการกระตุ้นความรูพ้ืน้ฐานของนักเรียน การระดมความคิด

และอภิปรายสิ่งที่ตนเองรูต่้อเรื่องที่จะอ่าน 
1.2 เป็นการฝึกการตัง้ค าถามในเรื่องที่อยากรู ้สง่เสรมิการแสวงหาความรู ้
1.3 ช่วยเพิ่มการรบัรูข้องนักเรียนเก่ียวกับเนือ้หาและวิธีจัดโครงสรา้งของ

ขอ้มลู 
1.4 นักเรียนสามารถก าหนดจุดประสงค์ในการอ่านอย่างอิสระ ท าให้มุ่ง

ความสนใจไปที่ขอ้ความและติดตามการเรียนรูจ้ากเรื่องที่อ่าน 
1.5 สนับสนุนให้นักเรียนค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมโดยอ่านเนื ้อหาเพิ่มเติม 

เชื่อมโยงความรูเ้ดิมกบัความรูใ้หม่ 
1.6 เป็นการฝึกฝนและท าความเข้าใจ การท าแผนมโนทัศน์ซึ่งช่วยพัฒนา

ทกัษะความเขา้ใจที่เป็นประโยชนส์  าหรบัการเรียนรูต่้อไป 
Rahayuningsih (2014: pp.45-46) ได้กล่าวถึงข้อดีของการจัดการเรียนรู้โดยใช้

เทคนิค KWL PLUS ดงันี ้
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1. กิจกรรมการเรียนรูม้ีความน่าสนใจ นักเรียนให้ความสนใจในบทเรียนมาก
ยิ่งขึน้ 

2. เป็นโอกาสท าความเขา้ใจบทเรียนไดดี้ยิ่งขึน้ 
3. นกัเรียนเกิดความกระตือรือรน้ในการเรียน 
4. นกัเรียนมีความตัง้ใจในการตัง้ค าถาม และการหาค าตอบของค าถาม 
5. ตอบสนองต่อการจดัการเรียนรูข้องคณุครูไดดี้ขึน้ 

Szabo (2006: pp.57-67) ไดก้ล่าวถึงขอ้ดีและขอ้จ ากัดของการจดัการเรียนรูโ้ดยใช้
เทคนิค KWL PLUS ดงันี ้

1. ขอ้ดีของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS มีดงันี ้
1.1 ผ่านการระดมความคิดของนักเรียน สามารถน าความรูเ้ดิมตามหัวขอ้

เรื่องที่เรียนมาใชง้านได ้
1.2 การระดมความคิดของนักเรียนจะสามารถพัฒนาความสนใจ ความ

อยากรู ้และแรงจงูใจของนกัเรียนได ้
1.3 ช่วยให้นักเรียนก าหนดสิ่งที่ต้องการเรียนรูแ้ละออกแบบค าถามของ

ตนเอง เพื่อใหน้กัเรียนมีจดุประสงคใ์นการอ่าน 
1.4 ช่วยให้นักเรียนแต่ละคนติดตามความเข้าใจของตน ช่วยให้นักเรียน

ประเมินความเขา้ใจของตนเอง 
1.5 เป็นการเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดข้ยายแนวคิดจากเรื่องที่เรียนรู ้

2. ขอ้จ ากดัของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS มีดงันี ้
2.1 ไม่สนบัสนุนการคิดไตรต่รองเก่ียวกบัความรูพ้ืน้ฐาน เพื่อพิจารณาว่า

สิ่งที่นกัเรียนรูน้ัน้ถกูตอ้งหรือไม่  
2.2 ไม่สนับสนุนการพัฒนาค าถามระหว่างการอ่านของนักเรียน 

(นกัเรียนมุ่งหาค าตอบของค าถามที่ตัง้ไวก้่อนหนา้นัน้) 
2.3 ไม่ส่งเสริมให้นักเรียนมองหาความเชื่อมโยงทางอารมณ์หรือ

ประสบการณเ์ชื่อมโยงไปยงัเนือ้หาที่ก าลงัอ่าน  
Khaira, U. (2015, pp 423) ไดก้ล่าวถึงขอ้ดีและขอ้จ ากัดของการจัดการเรียนรูโ้ดย

ใชเ้ทคนิค KWL PLUS ดงันี ้
1.ขอ้ดีของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS มีดงันี ้

1.1 เหมาะส าหรบัทกุระดบัการศกึษา 
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1.2 ใชไ้ดก้บัทกุทกัษะแต่เหมาะที่สดุกบัทกัษะการอ่าน 
1.3 ช่วยใหน้กัเรียนติดตามความเขา้ใจและความรูข้องตนเอง 
1.4 สง่เสรมิใหน้กัเรียนคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
1.5 ท าใหค้รูและนกัเรียนมีปฏิสมัพนัธก์นัมากขึน้ในกระบวนการสอนและการ

เรียนรู ้
1.6 ก าหนดจุดประสงค์ในการอ่าน ซึ่งหมายความว่าผู้อ่านมีบ้างแนวคิด

เก่ียวกบัขอ้ความก่อนที่จะอ่านขอ้ความทัง้หมดและมุ่งเนน้ที่จะคน้หาจดุส าคญัในขณะที่อ่าน 
2.ขอ้จ ากดัของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS มีดงันี ้

2.1 กระบวนการค่อนขา้งยากส าหรบันกัเรียนท่ีไม่มีความรูม้าก่อน 
2.2 ตอ้งใชเ้วลาในการเรียนรู ้
2.3 ไม่เหมาะส าหรบัผูอ่้านที่ไม่มีความคิดเชิงรุก 
2.4 นกัเรียนจะยอมแพแ้ละเบื่อง่าย 

ดังนั้น สรุปไดว้่าขอ้ดีของการจัดการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS เป็นเน้น
ทกัษะการอ่านและการท างานกลุม่ที่ฝึกการระดมความคิดและการอภิปรายของนกัเรียน ซึ่งเป็นท า
ใหเ้กิดความมั่นใจในตนเองในการแสดงความคิดเห็นมากขึน้ เป็นพัฒนาด้านความสนใจ การ
อยากรู ้การตัง้ค าถาม การไดม้าซึ่งค าตอบหรือแสวงหาความรูเ้พิ่มเติม สรา้งแรงจูงใจในการอ่าน
หนงัสือ และการเชื่อมโยงความรูเ้ดิมกบัความรูใ้หม่ในรูปแบบแผนผงัมโนทศัน ์พรอ้มสรุปใจความ
ส าคญัของเรื่องที่อ่านได ้นกัเรียนสามารถประเมินความเขา้ใจของตนเองในเรื่องที่อ่านไดจ้ากการ
สรุปใจความส าคญั ส่วนขอ้จ ากดัของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS หากนกัเรียนไม่
มีความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องที่จะอ่านก่อน จ าเป็นตอ้งท าการสอนใหน้กัเรียนเขา้ใจเนือ้หาก่อนที่จะ
ท ากิจกรรม ใชเ้วลาค่อยขา้งนานในการจัดกิจกรรม อาจจะท าใหเ้กิดปัญหาในเรื่องของจ านวน
นักเรียนในการท างานกลุ่ม และไม่ได้ส่งเสริมให้นักเรียนเชื่อมโยงหรือวิเคราะห์ความรู้กับ
ประสบการณท์ี่เกิดขึน้ในชีวิตประจ าวนั 

2.5 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
พนิดา สมยัคมสนั (2012) ไดท้ าการวิจยั เรื่อง ผลการใชเ้ทคนิค KWL- PLUS ต่อการ

อ่านเพื่อความเขา้ใจของนักเรียนระดับชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวดัราชโอรส วตัถุประสงคใ์น
การวิจัยเพื่อศึกษาผลของการใชเ้ทคนิค KWL- PLUS กับการพัฒนาการอ่าน และความคิดเห็น
ของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้เทคนิค KWL- PLUS โดยใช้กลุ่มตัวอย่าง
นกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2554 โรงเรียนวดัราชโอรส จ านวน 46 คนใชเ้วลา
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ในการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ 8 สัปดาห์ เครื่องมือที่ ใช้ในการวิจัยได้แก่  แบบทดสอบ
ความสามารถทางการอ่านทั้งก่อนและหลงัการท ากิจกรรมการทดลอง และแบบสอบถามแสดง
ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL- PLUS ผลการวิจัย
ปรากฏว่า ค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ในการอ่านจากผลการทดสอบความสามารถในการอ่านก่อน
และหลังเรียน มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01  และกลุ่มตัวอย่างมี
ความพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู ้โดยใชเ้ทคนิค KWL- PLUS อยู่ในระดบัสงู การการศกึษา
ผูว้ิจัยไดท้ าการเสนอแนะว่าครูควรสนบัสนุนและส่งเสริมใหน้กัเรียนพัฒนาในการอ่านและการใช้
ศัพทโ์ดยใชก้ระบวนการการจัดการเรียนรูท้ี่น่าสนใจและควรน าเสนอบทอ่านตามความสามารถ
และความสนใจของนกัเรียน 

ภาณุพงศ ์ม่วงเขียว (2561) ไดท้ าการวิจยัการพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหา
ทางเศรษฐศาสตรข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 6 โดยใชก้ระบวนการการจัดการเรียนรูแ้บบเชิง
รุกร่วมกับเทคนิค KWL- PLUS วตัถุประสงคใ์นการวิจยัเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนสาระ
เศรษฐศาสตรก์่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ฯ เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
เศรษฐศาสตรก์่อนและหลงัการจัดการเรียนรู ้ฯ ศึกษาพัฒนาการความสามารถในการแกปั้ญหา
ทางเศรษฐศาสตรร์ะหว่างเรียนของนกัเรียนโดยใชก้ระบวนการการจดัการเรียนรูแ้บบเชิงรุกร่วมกบั
เทคนิค KWL- PLUS และศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ ฯ โดยใชก้ลุ่ม
ตวัอย่างนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 6/1  ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนเตรียมอดุมศกึษา สวุินท
วงศ์ กรุงเทพมหานคร จ านวน 35 คน โดยการสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
แผนการจัดการเรียนรู ้แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินความสามารถในการ
แกปั้ญหา และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยใชก้ระบวนการ
การจัดการเรียนรูแ้บบเชิงรุกร่วมกับเทคนิค KWL- PLUS สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์้อมูล ไดแ้ก่ 
ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าทดสอบ t-test แบบไม่อิสระต่อกนั ซึ่งผลวิจยัพบว่า ผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนสาระเศรษฐศาสตรห์ลงัเรียนโดยใชก้ระบวนการการจดัการเรียนรูแ้บบเชิงรุกร่วมกับ
เทคนิค KWL- PLUS สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ความสามารถใน
การแกปั้ญหาทางเศรษฐศาสตรห์ลงัการจดัการเรียนรู ้สงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่
ระดบั 0.05 พฒันาการความสามารถในการแกปั้ญหาทางเศรษฐศาสตรร์ะหว่างเรียนของนกัเรียน
โดยใชก้ระบวนการการจัดการเรียนรูแ้บบเชิงรุกร่วมกับเทคนิค KWL- PLUS สูงขึน้  และความ
คิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู ้ฯ อยู่ในระดบัเห็นดว้ยมากที่สดุ  
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สุกัญญา จ าปาแดง (2561) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาความสามารถในการคิด
วิเคราะห์โดยการจัดการเรียนรูด้้วยเทคนิค KWL-PLUS ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม 5W1H 
รายวิชา ส2113 สงัคมศึกษา ส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 การวิจัยครัง้นีม้ีวตัถุประสงค์
เพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1 ในร
รายวิชา ส2113 สังคมศึกษา ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โดยการจัดการเรียนรูด้ว้ย
เทคนิค KWL-PLUS ร่วมกับเทคนิคการใชค้ าถาม 5W1H โดยใหน้ักเรียนรอ้ยละ 70 มีคะแนนการ
คิดวิเคราะหผ์่านเกณฑร์อ้ยละ 70 ขึน้ไป กลุ่มเป้าหมายที่ใชใ้นการวิจัยในครัง้นี ้คือ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนยางค าพิทยาคม จ านวน 20 คน ที่ก าหลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2560 โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง ในการวิจัยครัง้นี ้ เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ 
ผู้วิจัยได้ก าหนดรายละเอียดการด าเนินงานในแต่ละขั้นตอนตามวงจรการปฏิบัติการ PAOR 
เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยประกอบดว้ย 1. แผนการจัดการเรียนรูโ้ดยใชรู้ปแบบการจัดการเรียนรู้
ดว้ยเทคนิคเทคนิค KWL-PLUS ร่วมกบัเทคนิคการใชค้ าถาม 5W1H จ านวน 9 แผน ใชเ้วลาสอน 
9 ชั่วโมง 2.แบบบนัทึกผลหลงัการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้3.แบบบนัทึกเหตุการณ์การจัดกิจกรรม
การเรียนรู ้4.แบบสมัภาษณน์กัเรียน 5.แบบทดสอบทา้ยวงจร 6.แบบทดสอบวดัความสามารถใน
การคิดวิเคราะห ์ของนกัเรียนเป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ วิเคราะหข์อ้มลูเชิงปรมิาณ
โดยใชส้ถิติพืน้ฐาน คือ รอ้ยละค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และวิเคราะหข์อ้มูลเชิงคุณภาพ 
วิเคราะห์ข้อมูลในลักษณะเชิงเนื ้อหาสรุปความเรียง ผลการวิจัยพบว่า ผลการพัฒนา
ความสามารถในการคิดวิเคราะห ์โดยการจัดการเรียนรูด้ว้ยเทคนิค KWL-PLUS ร่วมกับเทคนิค
การใชค้ าถาม 5W1H รายวิชา ส2113 สงัคมศึกษา ส าหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่ามี
นักเรียน ผ่านเกณฑ ์จ านวน 16 คน จากนักเรียนทัง้หมด 20 คน คิดเป็นรอ้ยละ 80 และนักเรียน
จ านวน 20 คน มีคะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะหโ์ดยเฉลี่ย 23.05 จากคะแนนเต็ม 30 
คะแนน คิดเป็นรอ้ยละ 76.83 ซึ่งสงูกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว ้

ปอลดา สังฆะพันธ์ (2563) ไดศ้ึกษาเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแ้บบ KWL 
PLUS เรื่องการจัดสรรทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มของนักเรียนชัน้ประมัธยมศึกษาปีที่ 1 
วัต ถุ ป ระส งค์ เพื่ อ  1.พัฒ น ากิ จ ก รรม กา ร เรี ย น รู้แบ บ  KWL PLUS เรื่ อ ง  ก า รจั ด ก า ร
ทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 2.เปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยการใชก้ิจกรรมการเรียนรู ้KWL PLUS เรื่องการจัดการ
ทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม 3. เปรียบเทียบการคิดวิเคราะหโ์ดยการใชก้ิจกรรมการเรียนรู ้
KWL PLUS เรื่องการจดัการทรพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม และ 4. ศึกษาความพึงพอใจของ
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นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1 โดรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2562 จ านวน 1 หอ้งเรียนคือ หอ้ง ม.1/1 โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม จ านวนทัง้สิน้ 18 คน 
เครื่องมือที่ใชใ้นการศกึษา ไดแ้ก่ 4.1 แผนการการจดัการเรียนรูแ้บบ KWL PLUS 4.2 แบบทดสอบ
วดัผลฤทธิ์ทางการเรียน 4.3 แบบทดสอบวดัการคิดวิเคราะห ์และ4.4 แบบประเมินความพึงพอใจ 
สถิติที่ใชใ้นการวิจัย คือ รอ้ยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐาน t - 
test (Dependent Samples) ผลการวิจยัพบว่า 1 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแ้บบ KWL PLUS 
เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยมีอยู่ใน
เกณฑ์ที่มีความเหมาะสมมาก 2.ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภูมิศาสตร ์เร่ือง การจัดการ
ทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยการจัดการเรียนรูแ้บบ 
KWL PLUS ก่อนเรียนสูงกว่าหลังเรียนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3.การคิด
วิเคราะห์ วิชาภูมิศาสตร ์เรื่อง การจัดการทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่  1 โดยการจัดการเรียนรูแ้บบ KWL PLUS หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4.นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรูแ้บบ KWL 
PLUS เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรราชาติและสิ่งแวดลอ้มของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 โดย
พบว่ามีค่าเฉลี่ยความพงึพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 

Panjaitan and Situmorang (2018: pp.35-44) ได้ศึกษาเรื่อง ประสิทธิผลของการ
ใชเ้ทคนิค KWL เพื่อเพิ่มนกัเรียนความส าเร็จในการท าความเขา้ใจในการอ่านผ่านขอ้ความอธิบาย
ส าหรบันักเรียนเกรด 8 ของ SMP Negeri 1 Cisarua มีจุดประสงคเ์พื่อศึกษาความแตกต่างของ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการอ่าน ความเข้าใจระหว่างนักเรียนที่ใช้เทคนิค KWL (รู-้อยากรู -้
เรียนรู)้ กบันกัเรียนที่ใชก้ารสอนโดยเทคนิคทั่วไป เป็นการวิจยัขอ้มลูเชิงปรมิาณกบันกัเรียนเกรด 8 
ของ SMP Negeri 1 Cisarua, Bandung ซึ่งไดท้ าการทดลอง 10 ครัง้ มีขัน้ตอนการด าเนินการ 4 
ขัน้ตอน ไดแ้ก่ การทดสอบน ารอ่ง การทดสอบก่อนเรียน การใชเ้ทคนิค KWL และแบบทดสอบหลงั
เรียน ผลวิจัยปรากฏว่า ผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน มีความแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญในการอ่านเพื่อความเข้าใจระหว่างนักเรียนที่ใช้เทคนิค KWL (รู-้อยากรู-้เรียนรู)้ กับ
นักเรียนที่ใชก้ารสอนโดยเทคนิคธรรมดา โดยค่าเฉลี่ยของกลุ่มทดลองก่อนเรียนเท่ากับ 39.32 
ค่าเฉลี่ยหลังการทดลองเท่ากับ 69.41 และค่าเฉลี่ยของกลุ่มควบคุมก่อนเรียนเท่ากับ 21.79 
ค่าเฉลี่ยหลงัการทดลองเท่ากับ 62.26 ท าใหส้รุปไดว้่าการใชเ้ทคนิค KWL มีประสิทธิภาพในการ
สอนการอ่านมากกว่าการใชเ้ทคนิคทั่วไป  



  47 

การศึกษาวิจยัดงักลา่วสามารถสรุปไดว้่าการจดัการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS 
เป็นการส่งเสริมพฒันาใหน้กัเรียนเกิดพฒันาการทางดา้นการอ่าน เชื่อมโยงความรูจ้ากเรื่องที่อ่าน
ที่เป็นระบบ มีการทบทวนความรูพ้ืน้ฐาน การตัง้ค าถามของเนือ้เรื่องที่สนใจ การรวบรวมอภิปราย
ขอ้มูลที่ได้ และสรุปความรูใ้นรูปแบบแผนผังมโนทัศน์และการสรุปความ ท าให้นักเรียนเข้าใจ
เนือ้หาที่อ่านมากยิ่งขึน้ ส่งผลใหเ้กิดการวิเคราะหเ์รื่องที่อ่านมาขึน้ ซึ่งเป็นพืน้ฐานในการพัฒนา
ความรูแ้ละทักษะในเรื่องต่างๆ ได้อย่างหลากหลาก อาทิ การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน 
สามารถน ามาปรบัใชไ้ดก้ับทุกสาระวิชาและทุกระดับการศึกษา หากน าการจัดการเรียนรู ้KWL 
PLUS มาใชก้ารจดัการเรียนรูท้างภมูิศาสตร ์โดยนกัเรียนไดท้ าความรูค้วามเขา้ใจที่ไดจ้ากการอ่าน
มาวิเคราะห ์เชื่อมโยงความรูค้วามเขา้ใจ ใหเ้หตผุล และการตดัสินใจอย่างเป็นระบบได ้นบัว่าเป็น
วิธีการท่ีสง่เสรมิความสามารถทางภมูิศาสตรไ์ดเ้ป็นอย่างดี 

3. เอกสารทีเ่กี่ยวกับนิทาน 
นิทาน เป็นสื่อที่มีประสิทธิภาพส าหรบัเด็ก สามารถสรา้งจินตนาการ ความฝัน ความคิด 

ความเขา้ใจและการรบัรูใ้หก้บัเด็กได ้(กลุยา ตนัติผลาชีวะ, 2541) โดยปัจจบุนัมีการน านิทานมาใช้
ในการจัดการเรียนรูใ้นทุกระดับชั้น ดังนั้นผูว้ิจัยจึงตอ้งศึกษาความหมาย ความส าคัญ ประเภท
ของนิทาน วิธีการเขียน และนิทานที่เหมาะสมกับนกัเรียนใหว้ยั 7-10 ปี เพื่อน ามาใชใ้นงานวิจนันี ้
โดยมีรายละเอียด ดงัต่อไปนี ้

3.1 ความหมายของนิทาน 
ราชบณัฑิตยสถาน (2546: น.588) ระบคุวามหมายไวว้่า “นิทาน คือ เรื่องที่เลา่กนัมา 

เช่น นิทานชาดก และนิทานอีสป เป็นตน้ ซึ่งตรงกบั กุลยา ตันติผลาชีวะ (2548: น.31) และเกริก 
ยุน้พันธ์ (2547: น.58) ที่ไดใ้หค้วามหมายว่า นิทานเป็นเรื่องเล่าที่สืบต่อกันมา เป็นเรื่องราวที่ผูก
โยงให้เกิดจินตนาการ ความคิดความฝันว่าเป็นไปได้หรือเป็นไปไม่ได้ เพื่อให้ผู ้ฟังเกิดความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน และสอดแทรกคติสอนใจลงไป สอดคลอ้งกับพัณณ์ชิตา สิรภัทรศรีเสมอ 
(2555: น.10) ที่กล่าวว่านิทาน อาจจะเป็นเรื่องราวที่เกิดขึน้จากความเป็นจริงหรือเป็นเรื่องราวที่
เกิดจากจินตนาการของผูแ้ต่งที่สอดแทรกแนวคิด คุณธรรม จริยธรรม ความดีความงาม โดยมี
จดุมุ่งหมายเพื่อใหผู้ฟั้งไดร้บัความสนุกสนานเพลิดเพลินและสามารถน าไปเป็นแนวทางปฏิบติัตน
ที่ถูกที่ควรในการด ารงชีวิตในสงัคม สว่นประคอง  นิมมานเหมินทร ์(2551: น.9) ไดก้ล่าวว่า นิทาน
เป็นการเล่าเรื่องแบบมุขปาฐะ มาจากคนรุ่นหนึ่งสู่อีกรุ่นหนึ่งหรืออาจจะแพร่กระจายจากพืน้ถิ่นที่
หนึ่งไปสูอี่กพืน้ถิ่นอีกที่หนึ่ง โดยไม่ทราบว่า ใครเป็นผูแ้ต่ง เช่น นิทานเรื่องปลาบู่ทอง โสนนอ้ยเรือน
งาม หรือสงัขท์อง เป็นตน้ วิไล มาศจรสั (2545: น.14-21) ไดก้ล่าวว่านอกจากนิทานจะหมายถึง
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เรื่องเล่าขานที่สืบทอดต่อ ๆ กันมา จดจ ากันมาแบบมุขปาฐะแล้วนั้น ยังถือเป็นมรดกทาง
วฒันธรรมอย่างหนึ่งของมนุษย ์ที่มีการเขียนบนัทึกไวเ้ป็นลายลกัษณอ์กัษร เป็นสิ่งที่มีคณุค่าและมี
ความหมายอีกดว้ย และน า้ฝน ปิยะ (2541: น.20) ไดใ้หค้วามหมายว่าเพิ่มเติมว่า นิทานเป็นสื่อที่
ใชเ้พื่อสรา้งเสริมประสบการณก์ารเรียนรูใ้หก้บัเด็กไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะนิทานที่ตรง
กบัเหตกุารณ ์สัน้ เขา้ใจง่าย และมีการกระตุน้ใหน้ าไปใชใ้นชีวิตจรงิ  

จากการศึกษาความหมายของนิทาน สามารถกล่าวไดว้่า นิทาน คือ เรื่องราวที่เล่า
สืบต่อจดจ ากันมาแบบมุขปาฐะ ภายหลงัมีการบนัทึกเป็นลายลกัษณ์อักษร เนือ้หาหรือเนือ้เรื่อง
อาจจะเป็นเรื่องจริงหรือที่แต่งขึน้ เพื่อเพลิดเพลินสนุกสนาน เกิดจินตนาการ ความคิดสรา้งสรรค ์
ความรู้ต่ าง ๆ คุณธรรม จริยธรรม ประเพณี  และวัฒนธรรม ที่ สามารถน าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวนั หรือปฏิบติัตนตามความเหมาะในการด ารงชีวิตในสงัคม สรา้งเสริมประสบการณ์
การเรียนรูใ้หก้บัเด็กไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพจากการอ่านนิทาน  

3.2 ความส าคัญของนิทาน 
นิทานมีอิทธิพลและคณุค่าต่อเด็กมาก การที่พ่อแม่และครูไดใ้กลช้ิดกับเด็กโดยการ

เล่านิทานจะเป็นเครื่องช่วยใหเ้ด็กเขา้ใจสิ่งที่เป็นรูปธรรมมากยิ่งขึน้ เพราะการเล่านิทานจะช่วย
สรา้งเสริมพฒันาการทางภาษา ความคิด จินตนาการเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินมีความรูส้ึก
อบอุ่นและใกลช้ิดซึ่ง นิทานเป็นเครื่องมือที่จะช่วยส่งเสริมพัฒนาความฉลาดทางสติปัญญาและ
ความฉลาดทางอารมณข์องเด็กใหส้งูขึน้ 

ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550: น.11-16) ได้ระบุถึงความส าคัญของ
นิทานว่า นิทานเป็นสิ่งที่ส  าคญัต่อชีวิตทัง้เด็กและผูใ้หญ่ เพราะนอกจากนิทานจะช่วยใหเ้ด็ก ๆ มี
ความสขุ สนุกหรรษา แลว้ยงัเป็นโลกแห่งจินตนาการที่สมบูรณแ์บบที่คอยช่วยถกัทอสายใยความ
รกั ความฝัน สานสมัพันธ์อันอบอุ่น ความละมุนละไมในกลุ่มสมาชิกของครอบครวั อีกทั้งนิทาน
ยงัใหแ้ง่คิดคติสอนใจและปรชัญาชีวิตอนัล า้ลึกแก่เด็ก นิทานมีความส าคญัต่อพฒันาการของเด็ก 
ดงันี ้

1. ช่วยพัฒนาเด็กทางด้านลักษณะชีวิต เด็กได้เรียนรูถ้ึงลักษณะชีวิตที่ดีผ่าน
นิทานที่ปรารถนาให้เด็กมีพฤติกรรมที่ดี เช่น มีคุณธรรมจริยธรรม มีความกล้าหาญ มีความ
ยติุธรรม 

2. การพัฒนาเด็กด้านบุคลิกภาพ บุคลิกภาพเป็นองค์ประกอบที่มีอยู่มากใน
นิทานซึ่งเด็กจะไดร้บัรูถ้ึงบุคลิกภาพที่ดี ที่จะช่วยใหอ้ยู่ในสังคมไดอ้ย่างดี เช่น ความเชื่อมั่นการ
รกัษาตน ความสภุาพอ่อนนอ้ม ความมีมารยาทที่ดี ความเป็นผูน้  า 
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3. การพฒันาเดก็ดา้นความรูแ้ละสติปัญญา 
4. การพฒันาเด็กในดา้นทกัษะและความสามารถ 
5. การพฒันาเด็กในดา้นสขุภาพ นิทานเป็นกระบวนการหนึ่งที่ก าหนดบทบาทใน

ดา้นสุขภาพใหเ้กิดแก่เด็ก เพราะเมื่อเด็กไดอ่้านหรือฟังนิทานแลว้จะก่อใหเ้กิดการเรียนรูใ้นการที่
จะรกัษาสขุภาพกายและสขุภาพจิตของตน 

วิเชียร เกษประทุม (2553: น.9-10) ได้กล่าวถึงความส าคัญของนิทานว่ามีคุณค่า
และมีประโยชน ์ดงันี ้

1. นิทานใหค้วามสนุกสนานเพลิดเพลิน เป็นการผ่อนคลายความเครียดและช่วย
ใหเ้วลาผ่านไปอย่างไม่น่าเบื่อหน่าย 

2. นิทานช่วยกระชบัความสมัพนัธใ์นครอบครวัเด็กบางคนอาจมองผุใ้หญ่ว่าเป็น
บุคคลที่ขีบ้่นชอบดุด่า น่าเบื่อหน่วยหรือน่าเกรงขาม แต่ถา้ผูใ้หญ่มีเวลาเล่านิทานใหเ้ด็กฟังบา้ง 
นิทานที่สนกุ ๆ ก็จะช่วยใหเ้ด็กอยากอยู่ใกลช้ิดผูใ้หญ่ความเกรงกลวัหรือเบื่อหน่ายผูใ้หญ่ลง 

3. นิทานใหก้ารศกึษาและเสรมิสรา้งจินตนาการ 
4. นิทานใหข้อ้คิดและคติเตือนใจ ช่วยปลกูฝังคณุธรรมต่าง ๆ ที่สงัคมพงึประสงค์

ใหแ้ก่ผูฟั้งเช่น ใหซ้ื่อสตัวใ์หเ้ชื่อผูใ้หญ่ ใหพ้ดูจาไพเราะอ่อนหวาน ใหม้ีความเอือ้เผื่อเผื่อแผ่ใหข้ยนั
ขนัแข็ง เป็นตน้ 

5. นิทานช่วยสะท้อนให้เห็นสภาพของสังคมในอดีตในหลาย ๆ ด้าน เช่น 
ลกัษณะของสงัคมวิถีชีวิตของประชาชนในสงัคมตลอดจนประเพณีค่านิยมและความเชื่อ เป็นตน้ 

ปราณี ปริยวาที (2551: น.27-28) ไดก้ล่าวว่า นิทานมีคุณค่าและประโยชน ์คือ เป็น
วิธีการใหค้วามรูท้ี่จะท าใหเ้ด็กสนใจเรียนรูส้ามารถจดจ าและกลา้แสดงออก ปลูกฝังนิสยัรกัการ
อ่าน แกไ้ขพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงคข์องเด็กจากตวัแบบในนิทานที่เด็กประทบัใจ สรา้งสมาธิ ผ่อน
คลายอารมณ ์สรา้งความสมัพนัธใ์กลช้ิดระหว่างผูเ้ลา่และผูฟั้ง 

พณัณช์ิตา สิรภทัรศรีเสมอ (2555: น.10) ไดก้ล่าวว่า นิทานช่วยในการพฒันาทกัษะ
ภาษา ทักษะการฟัง รูจ้ักฟังอย่างมีสมาธิช่วยให้เกิดความรูด้้านภาษาและการใช้สายตาสื่อ
ความหมายนิทานยงัช่วยใหเ้ด็กไดเ้รียนรูเ้ก่ียวกบัขนบธรรมเนียมประเพณีของการด าเนินชีวิตของ
บุคคลที่อยู่ในสงัคม ในดา้นของการมีคุณธรรมความดีงาม ซึ่งเป็นเรื่องละเอียดอ่อนที่จะซึมซบัลง
ไปในจิตใจ 

จากความส าคญัของนิทานสามารถสรุปไดว้่า เป็นสื่อที่ใหค้วามรูท้ี่จะท าใหเ้ด็กสนใจ
เรียนรู้สามารถจดจ าและกล้าแสดงออก ปลูกฝังนิสัยรักการอ่าน เสริมสร้างความรู้ ทักษะ 
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ความสามารถ และช่วยเสริมสรา้งจินตนาการและความคิดสรา้งสรรค ์แก้ไขพฤติกรรมที่ไม่พึง
ประสงคข์องเด็กจากตวัแบบในนิทานที่เด็กประทบัใจ สรา้งสมาธิ ผ่อนคลายอารมณ ์และช่วยเสริม
ประสบการณช์ีวิตของเด็กไดเ้ป็นอย่างดี 

3.3 ประเภทของนิทาน 
นิทานเป็นมรดกทางวัฒนธรรมในปัจจุบนัมีหลายประเภท หลากหลายรูปแบบ โดย

การแบ่งนิทานมีวิธีการแบ่งและใชค้ าแตกต่างกันไปบา้ง ในที่นีจ้ะไดจ้ดัจ าแนกประเภทนิทานตาม
รูปแบบของนิทาน ดงันี ้

กุหลาบ มัลลิกะมาศ (2543: น.8-12) ไดแ้บ่งประเภทของนิทานออกเป็น 5 ประเภท 
ไดแ้ก่ 1.นิทานปรมัปรา (Fairy tale) เป็นเรื่องที่สมมุติว่าเกิดขึน้ที่ใดที่หนึ่งแต่ไม่ก าหนดสถานที่
ชดัเจน เช่น “ในกาลครัง้หนึ่ง มีพระราชาแห่งหนึ่ง ครองเมืองเมืองหนึ่ง” เป็นตน้ 2. นิทานทอ้งถิ่น 
(Legend) นิทานชนิดนีม้ีเนือ้ความสัน้ เป็นเรื่องเหตกุารณเ์ดียวและเก่ียวกบัโชคลาง ความเชื่อ คติ
นิยม ประเพณี หรือขนบธรรมเนียมอย่างใดอย่างหนึ่ง ที่มีลกัษณะความพืน้บา้นพืน้เมืองของคนแต่
ละท้องถิ่น นิทานท้องถิ่นสามารถจ าแนกย่อยออกไปได้ ดังต่อไปนี ้ นิทานประเภทอธิบาย 
(Explanatory tale) เช่น อธิบายปรากฎการณก์ารต่าง ๆ ของธรรมชาติ ความเชื่อ โชคลาง ผีต่าง ๆ 
เปรต เงือก นางไม้ ตลอดจนเรื่องเก่ียวกับไสยศาสตร ์ใชค้าถาอาคม เวทมนต ์นิทานที่เก่ียวกับ
สมบติั และลายแทงที่ฝังไว ้นิทานวีระบรุุษ เป็นเรื่องที่กล่าวถึงคณุธรรม ความฉลาด ความสามารถ 
และองอาจของบุคคลที่ท าเพื่อชาติบา้นเมือง นิทานที่เป็นคติสอนใจ เจตนาจะสอนความประพฤติ 
อย่างใดอย่างหนึ่ง เช่น ชาดก เป็นต้นและนิทานเก่ียวกับนักบวชต่าง ๆ เก่ียวกับอภินิหารของ
นกับวชท่ีเจริญภาวนา มีญาณจนแก่กลา้ มีอิทธิฤทธิ์พิเศษ เป็นตน้ 3. เทพนิยาย (Myth) หมายถึง
นิทานที่เทวดา นางฟ้า เป็นตวัละครบุคคลในเรื่อง มกัมีส่วนสมัพนัธก์บัความเชื่อทางศาสนา และ
พิธีกรรมต่าง ๆ ที่มนุษย์ปฏิบัติในทางศาสนา 4. นิทานเรื่องสัตว์ (Animal tale) เป็นนิทานที่
เก่ียวขอ้งกับเรื่องสัตว ์มีตัวเอกของนิทานเป็นสัตว ์แต่สมมุติว่ามีความคิดและกระท าการต่าง ๆ 
ตลอดจนพูดจาอย่างมนุษยธ์รรมดา เป็นเรื่องที่มีคติสอนใจ สอนความประพฤติ สอนหลกัธรรม 
อาจจะมีคนเป็นส่วนเก่ียวข้องบ้าง แต่ทั้งคนและสัตว์มีการพูดคุยตอบโต้และปฏิบัติต่อกัน 
เหมือนว่าเป็นมนุษย์ สามารถแบบได้ออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ นิทานประเภทสอนคติธรรม 
(Fable) เป็นนิทานเจตนาจะสอนความประพฤติ และนิทานประเภทเล่าซ ้าหรือเล่าไม่ รู ้จบ 
(Cumulative tale)  5. นิทานตลกขบขัน (Jests) มักเป็นเรื่องสัน้ ๆ จุดส าคัญของเรื่องขบขันนีอ้ยู่
ในเนื ้อเรื่อง ประคอง นิมมานเหมินทร ์(2550, น.9-15) ได้แบ่งนิทานส าหรับเด็กออกเป็น 11 
ประเภท ไดแ้ก่ 1. นิทานเทพปกรณ์หรือนิทานปรมัปรา เป็นเรื่องอธิบายถึงก าเนิดของจักรวาล 
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โครงสรา้งและระบบของจักรวาล มนุษย ์สตัว ์ปรากฏการณ์ธรรมชาติ เทวดา ก าเนิดมนุษยแ์ละ
สัตว ์ตลอดจนพิธีกรรม การประพฤติปฏิบัติต่าง ๆ เป็นเรื่องค่อนขา้งยาว มีเหตุการณ์ที่เป็นจุด
ขดัแยง้ ประกอบอยู่หลายเหตกุารณ ์เนือ้เร่ืองจะประกอบดว้ยอิทธิฤทธิ์ปาฏิหาริยต่์าง ๆ และจบลง
ดว้ยความสขุ เนือ้หาของนิทานประเภทนีส้นุกสนานต่ืนเตน้ 2. นิทานมหศัจรรย ์เป็นเรื่องราวของ
ความมหศัจรรยเ์หนือธรรมชาติ 3. นิทานชีวิต นิทานชีวิตด าเนินเรื่องอยู่ในโลกแห่งความจริง มีการ
บ่งบอกสถานที่และตวัละครชดัเจน อาจมีเรื่องความมหศัจรรย ์หรืออิทธิปาฏิหารยิ ์แต่มีลกัษณะผู้
ที่อ่านหรือผูฟั้ง เชื่อว่าเป็นสิ่งที่เป็นไปได ้4. นิทานประจ าทอ้งถิ่น  5. นิทานสอนใจ 6. นิทานอธิบาย
สาเหตุ เป็นตน้ 7. นิทานเรื่องสัตว ์เป็นนิทานที่มีตัวเอกเป็นสัตว ์แต่สมมติใหม้ีความนึกคิด การ
กระท าเหมือนคน มีคนเก่ียวขอ้งดว้ย ปฏิบัติต่อกันเสมือนเป็นคนดว้ยกัน ถ้าเล่าโดยสั่งสอนคติ
ธรรมอย่างชัดเจน ก็จัดเป็นนิทานคติสอนใจ นิทานเรื่องสตัว ์อาจแบ่งเนือ้หา ดังนี ้นิทานที่แสดง
นิสยัสนัดานแทจ้ริงของสตัว ์มุ่งแสดงใหเ้ห็นว่าแมส้ตัวจ์ะเปลี่ยนรูปรา่งลกัษณะ แต่สตัวก์็มกัไม่ทิง้
สนัดานเดิมของมัน นิทานเก่ียวกับสตัวโ์ง่ สตัวฉ์ลาด และสตัวเ์จา้เล่ห ์และนิทานเก่ียวกบัสตัวท์ี่ดี 
เช่น เป็นสตัวก์ตัญญู เป็นสตัวท์ี่มีใจโอบออ้มอารี เป็นตน้ 8. นิทานเรื่องผี มีผีเป็นตัวเอกของเรื่อง 
แทบทุกสงัคมมีเรื่องเล่าเก่ียวกบัผีต่าง ๆ มากมาย ผูเ้ล่าและผูฟั้งมกัเชื่อว่าเป็นเรื่องจริง จึงสะทอ้น
ใหเ้ห็นความเชื่อในเรื่องวิญญาณ และเรื่องภูตผีต่าง ๆ ของคนไทย 9. นิทานมุขตลก 10. นิทาน
เรื่องโม ้11. นิทานเขา้แบบ มี 2 ประเภท คือ นิทานไม่รูจ้บ และนิทานลกูโซ่  

เรไร ไพรวรรณ์ (2551: น.16) การแบ่งตามรูปแบบของนิทานออกเป็น 14 ประเภท 
ดังนี ้  1. นิทานทรงเครื่อง ( fairy tale) 2. นิทานประจ าถิ่ น  ( legend) 3. นิทานอธิบายเหต ุ
(explanatory tale)  4. นิทานชีวิต (romantic tales or novella) 5. นิทานเรื่องผี (ghost tales) 6. 
นิทานวีรบุรุษ (hero tale) เป็นนิทานที่กล่าวถึงบุคคลที่มีมีคุณธรรม ความสามารถ กล้าหาญ 
ฉลาดเฉลียว ส่วนมากเป็นวีรบุรุษของชาติบา้นเมือง เคา้เรื่องมีส่วนที่เป็นความจริงมีการเล่าแต่ง
เพิ่มเติมเสริมขึน้ในรูปแบบนิทาน 7. นิทานสุภาษิต (fable) เป็นเรื่องสัน้ ๆ มีเนือ้หาในเชิงสอนใจ 
ถูกต้องตามท านองคลองธรรม 8นิทานชาดก (jataka tales). 9. นิทานสัตว์ (animal tale) 10. 
นิทานต านานหรือเทพ 11. นิทานศาสนา (religious tale) 12. นิทานตลก (jest) 13. นิทานเขา้แบบ 
(formula tale) เป็นนิทานที่มีแบบแผนในการเล่าเป็นพิเศษที่เล่าซ า้ต่อเนื่องกนัไป มีตวัละครหลาย 
ๆ ตวั พฤติกรรมเก่ียวขอ้งกนัไปเป็นทอด ๆ นิทานประเภทนีแ้บ่งไดเ้ป็น 4 ชนิด คือ 1. นิทานไม่รูจ้บ 
2. นิทานไม่จบเรื่อง 3. นิทานหลอกผูฟั้ง 4. นิทานลูกโซ่ เป็นนิทานที่มีเรื่องราวที่ด  าเนินไปอย่าง
เดียว แต่มีตัวละครหลายตัวและมีพฤติกรรมเก่ียวขอ้งเป็นทอด ๆ พฤติกรรมนัน้อาจจะไม่สมัพันธ์
กบั ตวัละครเดิมก็ได ้และ 14. นิทานปริศนา (riddle tale) เป็นนิทานที่มีเงื่อนง าใหท้ายหรือใหคิ้ด 



  52 

ไดแ้ก่ นิทานปรศินาธรรม นิทานเวตาลก็ไดเ้พื่อผูฟั้งไดม้ีส่วนรว่มแสดงความรูค้วามคิดเห็นเก่ียวกบั
นิทานที่ไดฟั้งหรืออ่าน  

นพวรรณ ยุติธรรม (2556: น.1-2) มีการแบ่งประเภทของนิทานโดยใช้แบบของ 
นิทานหรือลกัษณะของเนือ้เรื่องเป็นเครื่องมือในการแบ่งสามารถแบ่งอย่างกวา้ง ๆ ได ้14 ประเภท
เช่นเดียวกัน มีดังนี ้1. นิทานปรมัปราหรือนิทานทรงเครื่อง (fairy tale) 2. นิทานทอ้งถิ่น (legend 
or sage) 3. นิทานอธิบาย (explanatory tale) 4. นิทานชีวิต (novella or romantic tale) 5. นิทาน
เรื่องผี (ghost tale) 6. นิทานวีรบุรุษ (hero tale) 7. นิทานค าสอน (fable) เป็นเรื่องเล่าสั้น ๆ มี
เนื ้อหาสอนใจ สอนการด าเนินชีวิต การปฏิบัติตัวที่ ดี มีทั้งการบอกเล่าแบบตรง ๆ และเล่า
เปรียบเทียบเป็น อุทาหรณ์ ตัวเอกเป็นไดท้ัง้ คน สตัว ์เทพยดา เช่น นิทานสุภาษิตต่าง ๆ นิทาน
อีสป เป็นต้น 8. นิทานศาสนา (religious tale) 9. นิทานชาดก (jataka tale) 10. เทพนิยายหรือ
เทพปกรณัม (myth) 11. นิทานสตัว ์(animal tale) 12. นิทานตลก (jest or merry tale) 13. นิทาน
เขา้แบบ (formula tale) 14. นิทานปรศินา (riddle tale) 

ตาราง 7 สรุปแนวคิดประเภทของนิทาน 

ที ่ ประเภทของนิทาน 

นักวิชาการและนักการศึกษาที ่
เสนอประเภทของนิทาน 

กหุ
ลา
บ 
มลั
ลิก
ะม
าศ
  

(25
43

, 8
-1

2) 

ปร
ะค
อง
 นิ
มม
าน
เห
มิน
ทร
 ์

(2
55
0, 
9-
15
) 

เรไ
ร ไ
พร
วร
รณ

 ์

(2
55
1, 
16
) 

นพ
วร
ณ
 ย
ตุิธ
รร
ม 

(2
55
6, 
1-2

) 

1 นิทานปรมัปราหรือนิทานทรงเครือ่ง (Fairy tale)     

2 นิทานทอ้งถิ่น (legend or sage)     

3 นิทานอธิบาย (explanatory tale)     

4 นิทานชีวติ (novella or romantic tale)     

5 นิทานเรื่องผี (ghost tale)     

6 นิทานวีรบรุุษ (hero tale)     

7 นิทานค าสอนหรือนิทานคติสอนใจ (Fable)     

8 นิทานศาสนา (religious tale)     
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ตาราง 7 (ต่อ) 

ที ่ ประเภทของนิทาน 

นักวิชาการและนักการศึกษาที ่
เสนอประเภทของนิทาน 

กหุ
ลา
บ 
มลั
ลิก
ะม
าศ
  

(2
54

3, 
8-

12
) 

ปร
ะค
อง
 น
ิมม
าน
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มิน
ทร
 ์

(2
55
0, 
9-
15
) 

เรไ
ร ไ
พร
วร
รณ

 ์
(2
55
1, 
16
) 

นพ
วร
ณ
 ย
ตุิธ
รร
ม 

(2
55
6, 
1-
2) 

9 นิทานชาดก (jataka tale)     

10 เทพนิยายหรือเทพปกรณมั (myth)     

11 นิทานสตัว ์(animal tale)     

12 นิทานตลก (jest or merry tale)     

13 นิทานเขา้แบบ (Formula tale)     

14 นิทานปรศินา (riddle tale)     

15 นิทานมหศัจรรย ์     

16  นิทานเรื่องโม ้     

17 นิทานต านานหรือเทพ     

 
จากศึกษาประเภทของนิทานสามารถสรุปไดว้่า การแบ่งประเภทของนิทานโดยใช้

แบบของนิทานหรือลกัษณะของเนือ้เรื่องเป็นเครื่องมือในการแบ่งสามารถแบ่งอย่างกวา้ง ๆ ไดแ้ก่ 
นิทานปรมัปรา นิทานทอ้งถิ่น นิทานอธิบาย นิทานชีวิต นิทานเรื่องผี นิทานวีรบุรุษ นิทานค าสอน  
นิทานศาสนา นิทานชาดก นิทานนิยาย นิทานสตัว ์นิทานตลก นิทานเขา้แบบ และนิทานปริศนา 
เป็นตน้ ซึ่งผูว้ิจัยไดเ้ลือกประเภทของนิทาน โดยใชน้ิทานสตัว ์(animal tale) ตัวเอกจะเป็นสตัวท์ี่
สมมติใหม้ีความรูส้ึกนึกคิดและพูดไดแ้บบมนุษย ์เนือ้เรื่องแสดงออกถึงความเฉลียวฉลาดโง่เขลา
ซื่อสัตย์ คดโกง และอ่ืน ๆ ที่ เป็นพฤติกรรมทั่ ว ๆ ไปของมนุษย์ ในการด าเนินเรื่องในนิทาน 
เนื่องจากเด็กในวยั 7-10 ปี สนใจอ่านเรื่องสตัวต่์าง ๆ ชอบความสนุกสนาน ชอบนิทานที่เก่ียวกับ
ชีวิตประจ าวนั สิ่งที่พบเห็นและเกิดความคิดรเิริ่ม อยากทดลอง อยากคน้ควา้และอยากท า มีความ
รบัผิดชอบไดบ้า้ง เริ่มสนใจสิ่งที่ถกูและสิ่งที่ผิด แต่ไม่มีความเขา้ใจอย่างลึกซึ่งถึงเรื่องความถกูตอ้ง 
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พัฒนาการทางสติปัญญาของเด็กวัยนีจ้ะดูได้จากการอ่าน (ระพีพรรณ พัฒนาเวช และคณะ , 
2553: น.4-10)  

3.4 วิธีการเขียนนิทานส าหรับเด็ก  
การเขียนนิทานก็เหมือนกับการท างานอย่างอ่ืน ๆ ที่ตอ้งมีการวางแผนและตอ้งท า

อย่างเป็นขั้นตอน จึงจะท าใหก้ารเขียนนิทานราบรื่นและประสบความส าเร็จ จึงมีนักวิชาการได้
กลา่วถึงการเขียนนิทานส าหรบัเด็ก ไวด้งันี ้

น า้ฝน ปิยะ (2541: น.21) การเขียนนิทานหรือการสรา้งนิทานตอ้งสรา้งใหเ้หมาะสม
กบัสถานการณใ์นขณะนัน้  ซึ่งนิทานที่สรา้งขึน้ตอ้งกระชบัและน่าเรียนรู ้ จุดประสงคเ์พื่อแกปั้ญหา
ในขณะนัน้ไดดี้กว่า ส าคัญอยู่ที่เนือ้เรื่องกระตุน้ใหม้องเห็นพฤติกรรม วินัย ที่จะตอ้งปลูกฝัง และ
การเรา้ใหเ้ด็กตระหนกัอย่างสม ่าเสมอมากกว่า ตัวแสดงในเรื่องจะตอ้งเป็นตัวละครที่ง่ายต่อการ
จดจ า และมากเกินไป  

พรทิพย ์วินโกมินทร ์(2542: น.38) ไดก้ลา่วถึงวิธีการเขียนนิทาน ดงันี ้ 
1. แต่งเรื่องที่มีแนวคิดที่ดี 

1.1 เป็นเรื่องที่ตรงกบัความสนใจของเด็ก 
1.2 เป็นเรื่องราวที่มีคณุค่าใหแ้ง่คิด คติสอนใจ  
1.3 เป็นเรื่องชวนติดตาม สนกุสนาน และจบแบบมีความสขุ 
1.4 เป็นเรื่องสั่น ๆ ไม่ยาวจนเกินไป และเขา้ใจไดง้่าย 
1.5 ควรค านึงถึงเพศของผูอ่้าน เนื่องจากเป็นความชอบที่แตกต่างกนั 

2. เนือ้เรื่องมีความสอดคลอ้งกับความเป็นจริง มีเหตุและผล ด าเนินเรื่องราวได้
อย่างแนบเนียน 

3. ตวัละครมีวยัหรือลกัษณะที่ใกลเ้คียงกบัช่วงวยัของผูอ่้าน 
4. เรื่องราวที่แต่งตอ้งไม่ซ  า้ซากจ าเจ จนน่าเบื่อ ควรแทรกอารมณข์ัน เรื่องราวมี

ความน่าต่ืนเตน้ 
5. เลือกใชภ้าษา ถอ้ยค าที่เหมาะสมกบัวยั 

สมพร จารุณฐั (2541: น.41) มวีิธีการเขียนนิทานดงันี ้ 
1. เคา้โครงเรื่อง ประกอบดว้ยเหตุการณแ์ละการกระท าของตัวละคร เหตกุารณ์

ในนิทานควรมีความน่าต่ืนเตน้ ค่อย ๆ เพิ่มความน่าสนใจของเรื่องจนถึงตอนส าคญัของเรื่องและ
ค่อย ๆ คลี่คลายลงเรื่อย ๆ จนเรื่องจบ โดยเรียนล าดบัเวลาของเหตกุารณท์ี่เกิดขึน้ 
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2. ตวัละคร เป็นตวัเดินเรื่อง ตวัละครที่สรา้งขึน้มีความผูกพนักบัเคา้โครงเรื่อง ตวั
ละครแบ่งออกเป็น 2 แบบ ไดแ้ก่ ตวัละครที่มีลกัษณะแบบเดียว เช่น ดีหรือรา้ยตัง้แต่ตน้เรื่องจนจบ
เรื่อง และตวัละครที่มีลกัษณะหลายดา้น เช่น มีลกัษณะดีและไม่ดีอยู่ในตวั ลกัษณะของตวัละคร
ไม่ซบัซอ้น เป็นตวัละครที่เหมาะสมกบัวยัของผูอ่้าน 

3. ฉาก คือเวลาและสถานที่เรื่องราวและเหตุการณ์ต่าง ๆ เกิดขึน้ตามเคา้โครง
เรื่อง เรื่องราว เหตุการณ์ ตัวละคร สิ่งที่ตัวละครนึกคิด รูส้ึก ฉากรวมถึงสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิตที่
ปรากฏอยู่ในสถานที่ ทัง้ในอดีต ปัจจบุนั และอนาคต 

4. แก่นเรื่อง คือสาระส าคัญของเรื่องที่เขียน สะท้อนหรือแสดงใหผู้อ่้านไดเ้ห็น
และเขา้ใจ จากการอ่านงานเขียน เขา้ใจแก่นเรื่อง ชีวิตของตวัละครตัง้แต่ตน้จนจบ โดยสรา้งจาก
การสังเกต การสัมผัส และพิจารณาการความจริงของคนในสังคม สภาพวิถีชีวิตความเป็นอยู่ 
ค่านิยม ปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ 

5. ทศันะ คือ มมุมองที่มีต่องานที่เขียน ที่ผูเ้ขียนเลือกที่จะสะทอ้นเรื่องราวที่เขียน
นัน้ใหผู้อ่้านเขา้ใจ เสนอเรื่องราวอย่างสมเหตสุมผลและเลือกวิธีการเล่าอย่างเหมาะสม เพื่อเสริม
ตวัละคร 

6. ท่วงท านองการเขียน คือการใชค้ าและประโยคในการเรียบเรียงเรื่องราว การ
ใชภ้าษาที่เหมาะสม สรา้งฉากที่ประทับใจ ตัวละครที่โดดเด่น ท าใหผู้อ่้านเกิดความเพลิดเพลิน
สนกุสนาน เกิดความรูส้กึและอารมณร์ว่มกบัเหตกุารณท์ี่เกิดขึน้ในเรื่อง 

Shepard (2000) ใ น The Business of Writing for Children, Shepard 
Publications ไดก้ลา่วว่า แนวทางการเขียนนิทานส าหรบัเด็ก ไดแ้ก่ 

1. สาระส าคญัหรือแก่นเรื่อง (Theme) คือขอ้มลูเชิงลึกหรือมมุมองหรือแนวคิดที่
ถ่ายทอดเรื่องราว ในลกัษณะการโตต้อบไม่ใช่บรรยาย หลีกเลี่ยงการเทศนา เรื่องราวของเด็กควร
เป็นการส ารวจชีวิตไม่ใช่บทเรียนในโรงเรียน ท าใหส้าระส าคัญของเรื่องเป็นไปในเชิงบวก หาก
เขียนเก่ียวกบัปัญหาสงัคมใหเ้สนอวิธีที่สรา้งสรรคเ์พื่อใหผู้อ่้านจดัการกบัปัญหานัน้ 

2. โครงเรื่อง (Plot) โดยปกติโครงเรื่องจะสรา้งขึน้จากความขดัแยง้ที่เก่ียวขอ้งกบั
ตัวละครหลัก ตัวอย่างเช่นกับตัวละครอ่ืนหรือสถานการณ์หรือภายในตัวเขาเอง เรื่องราวอาจ
ประสบความส าเร็จโดยไม่มีความขดัแยง้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งหากส าหรบัเด็กก่อนวยัเรียน แต่ไม่ใช่
โดยไม่มีอุปกรณ์อ่ืนคอยใหค้วามสนใจ ความขัดแยง้มักอยู่ในรูปแบบของปัญหาที่ตัวละครหลัก
ตอ้งแกไ้ข ตัวละครควรประสบความส าเร็จหรือลม้เหลวอย่างนอ้ยก็ส่วนหนึ่งจากความพยายาม
ของตวัเอง เฉพาะในนิทานที่เหมือนจริงตวัละครเรียนรู้หรือเติบโตในกระบวนการ บทเรียนหรือการ
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เติบโตบ่งบอกถึงสาระส าคญัของนิทาน ความขดัแยง้ควรส่งผลใหเ้กิดความตึงเครียดเพิ่มขึน้อย่าง
มากซึ่งถึงจดุสงูสดุหรือ“ จดุสดุยอด” ในตอนทา้ยแลว้คลี่คลาย  

3. โครงสรา้งเรื่องราว (Story Structure) เรื่องราวในหนังสือภาพตรวจสอบให้
แน่ใจว่าคุณมี "ฉาก" (สถานที่ ) เพียงพอเพื่อให้ภาพประกอบมีความหลากหลาย ฉากเป็น
ตัวก าหนดว่าเรื่องราวเหมาะกับหนังสือภาพหรือนิทานมากที่สุด ค าบรรยายของคุณให้เลือก
เรื่องราว และผูเ้ขียนใชภ้าษาและการสงัเกตการณท์ี่ซบัซอ้นมากขึน้ใหเ้หมาะส าหรบัทกุวยั 

4. อักขระ (Characters) ก่อนที่จะเริ่มเขียนควรรูจ้ักตัวละครอย่างละเอียด ตัว
ละครหลกัควรเป็นคนที่ผูอ่้านสามารถระบหุรือเห็นใจได ้เขาหรือเธอควรจะอยู่ในช่วงอายสุงูสดุของ
ผู้อ่านที่คุณต้องการ (ข้อยกเว้นประการหนึ่งคือในนิทานพื ้นบ้าน) ระบุตัวละครของคุณด้วย
รายละเอียดการบอกเล่าอย่างนอ้ยหนึ่งอย่างเช่นลกัษณะทางกายภาพกิริยามารยาทวลีที่ชื่นชอบ 
ไม่จ าเป็นตอ้งมีค าอธิบายที่สมบรูณ ์

5. ก าหนดเรื่องราว (Setting) ก าหนดเรื่องราวของคุณในสถานที่และเวลาที่
น่าสนใจหรือคุน้เคย 

6. สไตลแ์ละน า้เสียง (Style and Tone) เขียนค าสัน้ ๆ ประโยคสัน้ย่อหนา้สัน้ ๆ 
อย่างง่ายและตรงประเด็น ใช้กล่องโต้ตอบทุกที่ที่เป็นไปได้ ใชเ้ครื่องหมายค าพูดโดยตรงแทน
ทางออ้ม เช่น “ไปใหพ้น้!” แทนที่จะเป็น“ เขาบอกใหเ้ธอจากไป” ตัง้เป้าหมายที่จะพูดคยุกนัอย่าง
นอ้ยหนึ่งในสามของเรื่องราวหลีกเลี่ยงค าบรรยายจ านวนมากโดยเฉพาะค าอธิบาย บ่อยครัง้ที่คณุ
สามารถแยกเป็นชิน้เล็ก ๆ หรือถ่ายทอดขอ้มลูในกลอ่งโตต้อบ เช่น “ ฉันชอบผมสีม่วงของคณุ” ใช้
ภาษาที่สรา้งบรรยากาศหรือโทนสีที่เหมาะกบัเรื่องราว ส าหรบัเด็กเล็กใหใ้ชอ้ปุกรณก์วี เช่น จงัหวะ
การพดูซ า้การสมัผสัอกัษร และค าคลอ้งจอง  

จากการศึกษาวิธีการเขียนจากนกัวิชาการและผูเ้ชียวชาญสามารถสรุปวิธีการเขียน
นิทาน ไดด้งันี ้

1. ศกึษาขอ้มลูเบือ้งตน้ของในการสรา้งนิทาน  
2. ก าหนดสาระส าคญัของเรื่องหรือแก่นของเรื่องที่ตอ้งการ  
3. เขียนโครงเรื่องของนิทานที่มีเนือ้หาไม่ซบัซอ้น ล าดบัเหตกุารณก์่อนหลงั  
4. สรา้งและก าหนดบทบาทของตวัละคร  
5. ก าหนดฉาก สถานที่เกิดเหต ุคิดบทสนทนา การพดูคยุของตวัละคร  
6. ใชภ้าษาที่เขา้ใจง่าย กระชบั สนุกสนาน ไม่ใชค้  าหยาบ และเรื่องราวในนิทาน

เมื่อจบนิทานผูอ่้านควรไดแ้ง่คิด คติสอนใจเพื่อเป็นการปลกูฝังคณุธรรมกล่อมเกลาจิตใจ 
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3.5 ลักษณะนิทานทีเ่หมาะสมส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา (ระดับวัย 7-10 
ปี) 

นิทาน เป็นสิ่งที่คุ้นตาของทุกบ้านหรือทุกสถานที่ที่มีเด็กๆ อยู่  เพื่อสร้างความ
เพลิดเพลินใหก้ับเด็ก ๆ นอกจากนีน้ิทานยงัสามารถใชเ้พื่อเสริมสรา้งพฒันาการที่ดีของเด็ก ๆ ใน
วยัต่าง ๆ ไดด้ว้ย ดงันัน้เราจึงควรเลือกนิทานที่เหมาะกบัช่วงวยัของเด็กนกัเรียน ดงัที่มีนกัวิชาการ
และผูเ้ชี่ยวชาญไดก้ลา่งไวด้งันี ้

ระพีพรรณ พัฒนาเวช และคณะ (2553: น.4-10) ไดก้ล่าวว่า เด็กในวัย 7-10 ปี จะ
เปลี่ยนสิ่งแวดล้อมจากบ้านเป็นโรงเรียน ต้องปรบัตัวให้เข้ากับคนแปลกหน้าและระเบียบของ
โรงเรียน เป็นวยัที่ชอบความสนุกสนาน จึงยงัสนใจหนงัสือภาพและชอบเรื่องที่ชวนใหคิ้ดเก่ียวกับ
ชีวิตจริงมากขึน้ ซึ่งอาจจะเป็นเรื่องจริงที่เล่าสัน้ ๆ ง่าย ๆ มีบุคลิกลกัษณะผูน้  าของตัวละคร สนใจ
อ่านเรื่องสัตว์ต่าง ๆ ไม่ค่อยชอบเรื่องหวาดเสียว หรือต่ืนเต้นจนเกินไป ชอบเรื่องที่ เก่ียวกับ
ชีวิตประจ าวัน สิ่งที่พบเห็นและเกิดความคิดริเริ่ม อยากทดลอง อยากค้นคว้าและอยากท า 
เด็กผูช้ายและเด็กผูห้ญิงเริ่มมีความสนใจต่างกนั เพราะเด็กผูห้ญิงชอบตุ๊กตา ของเล่น สวย ๆ งาม 
ๆ ส่วนเด็กผูช้ายชอบเล่นปืน รถยนต ์และเครื่องยนตต่์าง ๆ เด็กจะมีพฒันาการทางดา้นภาษาดีขึน้ 
รูค้  าศัพทเ์พิ่มขึน้ ใช้ภาษาแสดงความคิดความรูส้ึกไดอ้ย่างดี ความรูด้า้นจริยธรรมเริ่มพัฒนา มี
ความรบัผิดชอบไดบ้า้ง เริ่มสนใจสิ่งที่ถูกและสิ่งที่ผิด แต่ไม่มีความเขา้ใจอย่างลึกซึ่งถึงเรื่องความ
ถูกตอ้ง พัฒนาการทางสติปัญญาของเด็กวยันีจ้ะดูไดจ้ากการอ่าน เด็กผูช้ายจะชอบอ่านหนังสือ
เก่ียวกับวิทยาศาสตร ์ประวัติศาสตรแ์ละชีวประวัติต่าง ๆ ส่วนเด็กผู้หญิงชอบนิยายเก่ียวกับ
อารมณ์ ความสนใจการอ่านจะท าให้เด็กสามารถรูจ้ักค้นคว้า ลงมือท าเอง และส่งผลให้เด็ก
สามารถพึ่งตนเองมากขึน้ นอกจากนีก้ารสะสมของต่าง ๆ เป็นกิจกรรมที่เด็กวยันีช้อบมาก แมย้ัง
ไม่รูจ้กัแยกประเภทของที่เก็บมา แต่จะใชว้ิธีเก็บรวบรวมโดยไม่แยกประเภท เป็นตน้ มีความสนใจ
ในสิ่งแปลก ๆ ใหม่ ๆ สีสนัสะดดุตา สตัว์เลีย้ง ภาพระบายสี การแล่นที่ใชก้ าลงัแขนขา พฒันาการ
ทางปัญญาเห็นได้ชัดคือ มีจินตนาการสูงขึน้ เพราะได้รากฐานจากการอ่าน มีความคิดริเริ่ม
สรา้งสรรค ์คิดที่จะท าและประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ ทัง้ที่เป็นงานอดิเรกและกิจกรรมในชัน้เรียนหนงัสือที่
เหมาะสม ส าหรบัเด็กวยันี ้ไดแ้ก่ หนงัสือภาพ หนงัสือนิทาน หนงัสือนวนิยายขนาดสัน้ หนงัสือบท
รอ้ยกรอง หนงัสือการต์นู หนงัสือความรูท้ั่วไป เป็นตน้ 

หลกัเกณฑห์นงัสือส าหรบัเด็กวยั 7-10 ปี มีดงันี ้
1. เนือ้หา ส่งเสริมและสรา้งจินตนาการ ส่งเสริมและพัฒนาทักษะกระบวนการ

คิด เช่น ความคิดสรา้งสรรค ์คิดวิเคราะห ์มีสนุกสนานเพลิดเพลิน ชวนติดตาม และเป็นตวัอย่างที่
ดีในการด าเนินชีวิต ส่งเสริมคุณธรรมและศีลธรรมอันดี ไม่เป็นเรื่องที่โหดรา้ยรุนแรง ไม่สรา้ง



  58 

ค่านิยมที่ผิด น าเสนอเนื ้อหาได้ตามวัตถุประสงคสื่อความเข้าใจได้ตรงกันไม่น าเสนอเนื ้อหา  
ในทางลบ 

 2. ภาษา มีความราบรื่น สละสลวย เหมาะสมกับเนื ้อหาและตัวละครนั้น ๆ  
เป็นภาษาที่ เหมาะสมกับวัย และสื่อความหมายได้เข้าใจโดยทั่วกัน ไม่มีถ้อยค าหยาบคาย  
ถา้เป็นรอ้ยกรองและบทกวีต่าง ๆ มีการเลือกสรรภาษาไดอ้ย่างงดงาม มีอรรถรสทางวรรณศิลป์
และใหค้วามสนุทรีต่อผูอ่้าน ใชป้ระโยคที่ไม่ซบัซอ้น เขา้ใจง่าย ถกูตอ้งตามหลกัภาษา 

3. ภาพประกอบ มีสีสันสดใส สวยงาม เหมาะสมและสอดคล้องกับเนื ้อเรื่อง
ภาพประกอบกับเนือ้หามีความส าคัญเท่าเทียมกัน สามารถสื่อความหมายไดช้ัดเจน ตอบสนอง
ความสนใจ สีที่พิมพไ์ม่เป็นอนัตรายต่อสขุภาพของผูใ้ช ้

4. องคป์ระกอบอ่ืน ๆ ไดแ้ก่ 
4.1 เป็นหนงัสือที่เด็กอ่านและสามารถเขา้ใจไดเ้อง 
4.2 ขนาดและสีของตัวอักษรชัดเจน อ่านง่าย ถูกตอ้งตามรูปแบบพยัญชนะ

ไทย  
4.3 สีของกระดาษพื ้นและสีของตัวอักษรไม่เป็นอันตรายต่อสุขภาพตา 

ของผูอ่้าน 
4.4 ตวัละครอาจเกิดจากจินตนาการ มีพฤติกรรมที่เหนือจริงไดจ้ริง เช่น สตัว์

พดูได ้ตน้ไมพ้ดูไดข้อ้มลูทางดา้นวิชาการตอ้งเป็นขอ้มลูที่ถูกตอ้ง 
4.5 ถา้ตวัละครเป็นคน ควรอยู่ในวยัเดียวกบัผูอ่้าน 
4.6 การจบของเรื่องตอ้งจบดว้ยความสขุ 

พีระณัฐ ซัน (2562) ไดก้ล่าวว่า เด็กอายุ 7-10 ปี เป็นวัยที่เขา้เรียนแลว้ และพรอ้ม 
ที่จะรบัสื่อที่มีความซบัซอ้นมากขึน้ ไม่ว่าจะเป็นดา้นภาษา ตัวเลข ดนตรี หรือศิลปะ สามารถคิด
อะไรไดเ้อง กลา้แสดงออกมากขึน้ คิดอะไรเป็นเหตเุป็นผลมากขึน้ หนงัสือเด็กที่เหมาะกบัพวกเขา
คือ นิทานผจญภยั หนงัสือแนววิทยาศาสตร ์หรือแนวสืบสวนเบา ๆ ซึ่งเด็กจะบอกความตอ้งการได้
ว่าตัวเองชอบหนังสือแนวไหน และเลือกใหต้รงกับความชอบของพวกเขา จะช่วยใหเ้กิดการรกั 
การอ่าน ซึ่งนั่นจะท าใหเ้ด็กมีสมาธิและรบัรูเ้รื่องราวในหนงัสือไดเ้ป็นอย่างดี 

IYOM (2014) ไดก้ล่าวว่า กลุ่มเด็กอายุ 7-10 ปี จะมีวตัถุประสงคข์องการเรียนรู ้คือ
พฒันาการอ่านหนังสือที่มีความหลากหลายมากขึน้ หนังสือที่เหมาะจึงเป็นหนังสือแนวแฟนตาซี 
นิทานเก่ียวกบันางฟ้า หรือนิทานที่แฝงดว้ยบทเรียนทางดา้นศีลธรรม ซึ่งช่วงนีเ้ด็กจะอยู่ในวยัสรา้ง
พืน้ฐานทางดา้นจินตนาการสรา้งสรรค ์เด็กจะรูจ้กัวาดภาพในจินตนาการ เมื่อไดย้ินไดฟั้งเรื่องราว
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จากในหนังสือ ซึ่ งจะกลายเป็นพลังเรียนรู้จากการอ่านหนังสือในอนาคต หากเด็กไม่มี
ประสบการณ์ในการฟัง รับรู ้และวาดภาพจินตนาการเอง รูจ้ักแต่วิธีประสมอักขระ และอ่าน
หนังสือออกตามตัวอักษร เด็กอ่านหนังสือออกก็จริง แต่อ่านไม่เข้าใจลึกซึง้ โดยช่วงนี ้เด็กจะ
พยายามคน้หาหนังสือที่ตัวเองชอบสุดๆ แลว้มาใหพ้่อแม่อ่านใหฟั้งซ า้ไปซ า้มาเป็นเดือนเลยก็มี  
เด็กบางคนจดจ าค าบรรยายอันยาวเหยียดได้ทั้งเล่ม ซึ่งจะเป็นประโยชน์มากต่อพัฒนาการ
ทางดา้นภาษาของเด็ก ประสบการณน์ี ้เด็กจะไม่ไดร้บัในโรงเรียน แมแ้ต่ในชั่วโมงสอนภาษาก็สอน
เด็กไม่ไดล้กึซึง้ฝังใจเหมือนภาษาของหนงัสือภาพนิทาน 

จากการศึกศึกษาลักษณะของหนังสือนิทานที่เหมาะสมส าหรบันักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษา สามารถสรุปไดว้่า เด็กในวยัตัง้แต่ย่างเขา้ 7 ปีถึง 10 ปี จะตอ้งมีลกัษณะของหนงัสือ
นิทานที่ส่งเสรมิดา้นจินตนาการ ทกัษะกระบวนการคิดสรา้งสรรค ์การเรียนรูส้ามารถเรียนรูเ้นือ้หา
ที่มีความซบัซอ้นไดม้ากขึน้ โดยเฉพาะดา้นภาษา วิทยาศาสตร ์ประวติัศาสตร ์คณิตศาสตร ์ศิลปะ 
เป็นตน้ ภาพสวยงามและภาษาเขา้ใจง่าย หนงัสือไม่หนาจนเกินไป 

3.6 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
นัทธินันท์ ละมายสิงห์ (2559) ได้ศึกษาวิจัยการใช้นิทานเพื่ อพัฒนาความรู ้

ทางทฤษฎีดนตรีสากลของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย 
ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) มีวัตถุประสงค ์ได้แก่ 1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนโดยใชน้ิทานเป็นสื่อ
การสอนเพื่อพฒันาความรูท้างทฤษฎีดนตรีสากล 2.เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ก่อน
เรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนโดยการสอนแบบปกติ 3. เพื่อ
เปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนทฤษฎีดนตรีของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 2 ระหว่างการใช้
นิทานเป็นสื่อการสอนเพื่อพัฒนาความรูท้างทฤษฎีดนตรีสากลและการสอนแบบปกติ เครื่องมือที่
ใชใ้นการวิจัย ไดแ้ก่ แผนการจัดการเรียนรูท้างทฤษฎีดนตรีสากล โดยใชน้ิทาน แบบทดสอบวัด
ความรูท้างทฤษฎีดนตรีสากล ผลวิจยัพบว่า 1.นกัเรียนกลุม่ทดลองมีความรูท้างทฤษฎีดนตรีสากล
มากขึน้หลงัจากไดร้บัการใชน้ิทานเพื่อพฒันาความรูท้างทฤษฎีดนตรีสากล อย่างมีนยัส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.5 (M = 18.39) 2. นักเรียนกลุ่มทดลองมีความรูท้างทฤษฎีดนตรีสากลมากขึน้
หลังจากไดร้บัการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 (M = 11.14) 3. ผลการ
เปรียบเทียบผลต่างของคะแนนความรูท้างทฤษฎีดนตรีสากลของนกัเรียนกลุ่มทดลองที่ไดร้บัการ
สอนด้วยการใช้นิทานกับนักเรียนกลุ่มควบคุมที่ได้รบัการสอนแบบปกติ พบว่า นักเรียนกลุ่ม



  60 

ทดลองที่ไดร้บัการใชน้ิทานเพื่อพฒันาทฤษฎีดนตรีสากลเพิ่มขึน้แตกต่างกบักลุม่นกัเรียนควบคมุที่
ใชว้ิธีการสอนแบบปกติ อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั 0.5 

จันทรา อ่อนหวาน (2559) ไดศ้ึกษาวิจัย การพัฒนาหนังสือนิทานวิชาสงัคมศึกษา
ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง เบญจศีล เบญจธรรม ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 ผลปรากฏ
ว่าการหาประสิทธิภาพของหนังสือนิทานเรื่องเบญจศีล  เบญจธรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่  4 มี 3 ขั้นตอน ขั้นที่  1 ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างรายบุคคล จ านวน 3 คนมี
ประสิทธิภาพ เท่ากับ 82/81.11 ขัน้ที่ 2 ทดลองใชก้ับกลุ่มตวัอย่างแบบกลุ่มย่อย จ านวน 9 คน มี
ประสิทธิภาพ เท่ากบั 87.56/84.44 และขัน้ที่ 3 ทดลองใช ้กบักลุ่มตวัอย่างแบบภาคสนาม จ านวน 
30 คน มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 86.21/80.67 สรุปไดว้่าหนังสือนิทาน เรื่องเบญจศีล เบญจธรรม 
ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปี ที่ 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่ตัง้ไว ้คือ 80/80 เหมาะสมที่จะ
น าไปใชจ้ัดการเรียนการสอน ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และพบว่านักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก
ที่สดุในการจดัการเรียนรูโ้ดยใชห้นงัสือนิทาน ซึ่งตรงกบัสมมติฐานที่ตัง้ไว ้

สุมณฑา วงษ์สวัสดิ์ (2552) การใชน้ิทานเป็นสื่อในการเรียนรูเ้พื่อพัฒนาสามารถ
ด้านการฟั งภาษาอังกฤษของนัก เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 โรงเรียนประถมนนทรี 
กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบว่าการศึกษาการใช้นิทานเป็นสื่อในการเรียนรู้เพื่อพัฒนา
ความสามารถดา้นการฟังภาษาองักฤษของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนประถมนนทรี 
ผลวิจยัสรุปไดว้่า นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ไดร้บัการสอนโดยใชน้ิทานเป็นสื่อในการเรียนรู ้
ความสามารถดา้นการฟังภาษาองักฤษ หลงัการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 จากผลการสังเกตพฤติกรรม และการประเมินตนเองของนักเรียน พบว่า 
นักเรียนที่ไดร้บัการสอนโดยใชน้ิทานเป็นสื่อในการเรียนรูม้ีพัฒนาการดา้นการฟังภาษาอังกฤษ
เพิ่มขึน้ทุกระยะตลอดการทดลองจากระดบัปานกลางจนถึงมาก จากผลการสงัเกตพฤติกรรมและ
การประเมินตนเองของนกัเรียน พบว่า นักเรียนที่ไดร้บัการสอนโดยใชน้ิทานเป็นสื่อในการเรียนรูม้ี
พฒันาการดา้นความร่วมมือในการเรียนรูแ้ละดา้นการน าประโยชนจ์ากการเรียนรูไ้ปใชเ้พิ่มขึ ้นทุก
ระยะตลอดการทดลองจากระดบัปานกลางจนถึงมาก 

Danaei et al. (2020) ไ ด้ ศึ ก ษ า  เ รื่ อ ง  Comparing reading comprehension 
between children reading  augmented reality and print storybooks การอ่านในวัยเด็กเป็น
เรื่องทา้ทายเนื่องจากความยากล าบากในการจดจ าค าศพัทใ์หม่ และอาจสง่ผลใหข้าดความเขา้ใจ
ในเนื ้อหาที่ เหมาะสม เพื่อแก้ไขปัญหานี ้ เทคโนโลยีได้ถูกน ามาใช้ในรูปแบบของหนังสือ
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อิเล็กทรอนิกสแ์ละหนงัสือ Augmented Reality (AR) ในการศึกษานี ้ไดว้ดัความเขา้ใจในการอ่าน
ของเด็กที่อ่านหนังสือนิทาน AR และเปรียบเทียบกับเด็กที่อ่านหนังสือเล่มเดียวกันในฉบบัพิมพ์
แบบดัง้เดิม ความเขา้ใจในการอ่านไดร้บัการทดสอบในการศึกษานีโ้ดยการวัดความสามารถของ
เด็กในการเล่าเรื่องซ า้และการจ าเรื่องราว ใช้วิธีกึ่งทดลองกับการออกแบบหลังการทดสอบ 
ผูเ้ขา้รว่มเป็นเด็กอายุ 7 ถึง 9 ปีในกรุงเตหะราน (อิหรา่น) จ านวน 34 คน ซึ่งไดร้บัการสุม่ใหเ้ขา้รว่ม
กลุม่ทดลองหรือกลุ่มควบคมุ และอ่านหนงัสือนิทานฉบบัพิมพท์ัง้ที่มีและไม่มีแท็ปเลต ผูเ้ขา้รว่มถูก
ขอใหเ้ล่าเรื่องซ า้และตอบค าถามเพื่อความเขา้ใจทนัทีหลงัจากอ่านหนงัสือนิทาน มีการสงัเกตเด็ก
ระหว่างการเลา่เรื่องและการสมัภาษณ ์การทดสอบ Mann-Whitney ใชส้  าหรบัการวิเคราะหข์อ้มลู 
ผลการศึกษาพบความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญระหว่างกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลองในแง่ของ
ความเขา้ใจในการอ่านโดยรวม เด็กที่มีประสบการณ์ในหนังสือนิทานเสริมจะเก่งในการเล่าเรื่อง
และตอบค าถามเพื่อความเขา้ใจ กรณีนีไ้ม่เป็นเช่นนัน้ในหมวดหมู่ย่อยทัง้หมด เนื่องจากไม่มีความ
แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญระหว่างกลุ่มในการเล่าเรื่องซ า้และการตัง้ค่า นอกจากนีก้ลุ่มทดลองยัง
ได้คะแนนสูงกว่าในการตอบค าถาม โดยรวมแล้วการน าเสนอเนือ้หามัลติมีเดียที่เก่ียวขอ้งกับ
หนงัสือนิทานสง่ผลใหค้วามของผูเ้ขา้รว่มเขา้ใจในการอ่านดีขึน้  

จากการศึกษางานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง พบว่านิทานสามารถใชเ้ป็นสื่อในการเรียนรูไ้ดก้ับ
ทุกกลุ่มสาระในวิชาเรียน ช่วยส่งเสริมการอ่าน สามารถพัฒนาเรื่องการฟัง พูด และการเขียน 
ส่งเสริมในการเรียนรูค้  าศัพท์ใหม่ ๆ ท าให้นักเรียนเรียนรูเ้รื่องราวต่าง ๆ ได้อย่างเข้าใจง่าย 
ประสบการณ์ในหนังสือนิทานจะเสริมใหน้ักเรียนเก่งในการเล่าเรื่องและตอบค าถามเพื่อความ
เขา้ใจ 

4. เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม Augmented Reality (AR)  
จากการศึกษา Augmented Reality หรือ AR มีผู้ใช้ค าในความหมายภาษาไทยที่

หลากหลาย อาทิ เทคโนโลยีความจริงเสมือน เทคโนโลยีความเป็นจริงประดิษฐ์ เทคโนโลยีที่ผสม
โลกของความจรงิ เทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจรงิ เป็นตน้ ผูว้ิจยัจึงขอใช ้Augmented Reality 
ในความหมายภาษาไทย ค าว่า “เทคโนโลยีความจรงิเสรมิ” 

4.1 ความเป็นมาของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม  
ศูนยเ์ทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาวิทยาลยันเรศวร (2561) เทคโนโลยีความเป็น

จริงเสริมนั้นถูกพัฒนาขึน้ครัง้แรกที่ประเทศสหรฐัอเมริกา เมื่อประมาณ 40 กว่าปีที่แลว้ตั้งแต่ปี 
ค.ศ. 2004 โดยนายอีแวน ซูเทอรแ์ลนด ์(Ivan Sutherland) ไดท้ าการประดิษฐ์จอภาพสวมศีรษะ
สามมิติขึน้มา และน าไปใช้ร่วมกับคอมพิวเตอรก์ราฟิกที่ถูกพัฒนาขึน้ในช่วงดังกล่าว โดย
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เทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ มีขัน้ตอนการแสดงผลคือ เมื่อผูใ้ชส้วมจอภาพสวมศีรษะจอภาพจะ
เติมเต็มภาพในการมองเห็นดว้ยภาพลกัษณะสามมิติที่ถูกสรา้งขึน้ดว้ยคอมพิวเตอรท์ี่ถูกเชื่อมต่อ
เขา้กบัจอภาพสวมศีรษะ และเมื่อสมัผสักบัสิ่งของเสมือน ก็จะรูส้ึกรบัรูเ้สมือนกบัจบัตอ้งของสิ่งนัน้
จริงเนื่องจากถุงมือแม่เหล็ก ในช่วงแรกนั้นเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ถูกน าไปพัฒนาเป็น
เทคโนโลยีจ าลองการบิน ซึ่งไดม้ีการปรบัปรุงใหจ้อภาพสวมหัวสามมิติมีความสมจริงมากยิ่งขึน้ 
เพื่อใหน้กับินที่สวมใสเ่กิดความกลมกลืนกบัสภาพแวดลอ้มเสมือนมากยิ่งขึน้ และมีการสรา้งภาพ
จ าลองเสมือนมีเครื่องบินล าอ่ืนปรากฏอยู่ดว้ยเพื่อใชใ้นการฝึกบินดว้ยประสบการณเ์สมือนจริง อีก
ทั้งในช่วงเวลาเดียวกันนี ้ยังมีการวิจัยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม (Augmented Reality) ไป
พร้อมกันด้วย เทคโนโลยีนี ้ได้ถูกพัฒนามา จัดเป็นแขนงหนึ่ งของงานวิจัยด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร ์ว่าดว้ยการเพิ่มภาพเสมือนของโมเดลสามมิติที่สรา้งจากคอมพิวเตอรล์งไปในภาพที่
ถ่ายมาจากกลอ้งวิดีโอ กลอ้งเว็บแคม หรือกลอ้งในโทรศัพทม์ือถือ แบบเฟรมต่อเฟรมดว้ยเทคนิค
ทางดา้นคอมพิวเตอรก์ราฟิก แต่ดว้ยขอ้จ ากัดทางเทคโนโลยีจึงมีการใชไ้ม่แพร่หลายเท่าไหร่ แต่
ปัจจุบนัเทคโนโลยีมือถือ และการสื่อสารขอ้มลูไรส้าย รวมทัง้การประมวลต่าง ๆ มีความรวดเรว็ขึน้
และมีราคาถูก จึงท าใหอุ้ปกรณ์สมารท์โฟน และแท็บเลต ท าใหเ้ทคโนโลยีที่อยู่ แต่ในหอ้งทดลอง 
กลบักลายมาเป็นแอพที่สามารถดาวนโ์หลดมาใชง้านกนัง่าย ๆ ไปแลว้ โดยในช่วง 2-3 ปีมานี ้ AR 
เป็นเรื่องที่ถูกกล่าวถึงอยู่เป็นระยะ แต่อนาคตยังไปได้อีกไกลทั้ง VR และ AR สามารถน ามา
ประยุกตใ์ชง้านไดก้วา้งขวางหลากหลาย ทัง้ดา้นอตุสาหกรรม การทหาร การแพทย์ การตลาด การ
บนัเทิง การสื่อสาร และการศกึษา 

4.2 ความหมายของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม Augmented Reality (AR) 
ความหมายของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม  ซึ่ งตรงกับภาษาอังกฤษว่า 

Augmented Reality (AR) มีนกัวิชาการกลา่วถึงความหมายไว ้ดงันี ้ 
เทคโนโลยี  AR ย่อมาจากค าว่า Augmented Reality ส าหรับประเทศไทย 

ส านักงานราชบัณฑิตยสถาน (2544) พจนานุกรมราชบัณฑิตยสถานได้บัญญัติศัพท์ค าว่า 
Augmented Reality เป็นภาษาไทยว่า “ความเป็นจรงิเสรมิ”  

AR หรือเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เป็นเทคโนโลยีที่ผสานเอาโลกความจริง 
(Reality) และความเสมือนจริง (Virtual) เขา้ดว้ยกัน ผ่านอปุกรณต่์าง ๆ เช่น computer, pattern, 
software และอปุกรณอ่ื์น ๆ ที่เก่ียวขอ้ง โดยภาพที่ปรากฏขึน้จะมีปฏิสมัพนัธก์บัผูใ้ชไ้ดท้นัที อาจมี
ลกัษณะทัง้ที่เป็นภาพ 3 มิติ ภาพเคลื่อนไหว ภาพเคลื่อนไหวที่มีเสียงประกอบภาพกราฟิก ภาพนิ่ง 
วีดิโอ แอนิเมชนั ทัง้นีข้ึน้อยู่กบัการออกแบบสื่อแต่ละรูปแบบ (ไพฑูรย ์ศรีฟ้า (2556: น.1-5) ซึ่งการ
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ผสมผสานของภาพนีเ้กิดขึน้นั้นจะตอ้งเกิดขึน้จากการได้มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกันเป็นส าคัญ  (
วิวัฒน ์มีสุวรรณ์ (2556: น.2) เป็นปรากฎการณ์ส าคัญของการสื่อสารสมัยใหม่รูปแบบหนึ่ง ที่
สามารถน าไปประยุกตใ์ชก้ับกิจการต่าง ๆ ของสังคมทัง้การอุตสาหกรรม การแพทย ์การสื่อสาร
และบนัเทิง การศึกษา เพราะระบบการท างานของคอมพิวเตอรก์ับซอฟแวรท์ี่สามารถท าใหก้าร
ผสานระหว่างโลกแห่งความเป็นจรงิและโลกเสมือนใหอ้ย่างกลมกลืนบนจอที่หลากหลายดว้ยการ
ออกแบบ เทคโนโลยีความเป็นจรงิเสริมจะตอ้งเป็นเทคโนโลยีที่ส  าคญัในอนาคตต่อไป (ประหยดั จิ
ระวรพงศ ์(2553: น.194) เพื่อใหผู้ใ้ชไ้ดส้มัผสัสิ่งที่เสมือนจริงและเป็นนวตักรรมหรือเทคโนโลยีว่า
ดว้ยการเพิ่มภาพเสมือนสามมิติที่สรา้งจากคอมพิวเตอรล์งไปในภาพที่ถ่ายมาจากกลอ้ง วิดีโอ เว็บ
แคม หรือกลอ้งในโทรศัพท์มือถือ แบบเฟรมต่อเฟรม ด้วยเทคนิคทางดา้นคอมพิวเตอรก์ราฟิก 
(พนิดา ตันศิริ (2553: น.169-175) ภาพที่เกิดขึน้ ใชว้ิธีซอ้นภาพสามมิติที่อยู่ในโลกเสมือนไปอยู่
บนภาพที่เห็นจริง ๆ ของโลกความเป็นจริง เพื่อสรา้งสิ่งที่เสมือนจริงใหก้ับผูใ้ชแ้บบเฟรมต่อเฟรม
ดว้ยเทคนิคทางดา้นคอมพิวเตอรก์ราฟิก และใหผ้ลการแสดงภาพ ณ เวลาจริง (Realtime) (เกรียง
ไกร พละสนธิ et al. (2563: น.256-264)ซึ่งจะท าใหภ้าพที่เห็นในจอภาพเป็นวตัถุ ไดแ้ก่ คน สตัว ์
สิ่งของยานอวกาศ 3 มิติ ที่มีมุมมองถึง 360 องศา (ศยามน อินสะอาด (2561: น.245) เป็นการ
ท างานด้วยระบบ 3DPaul และความ ต่อเนื่ องของความสัมพันธ์อย่ างใกล้ชิดระหว่าง
สภาพแวดลอ้มที่เสมือนและสภาพแวดลอ้มที่เป็นจรงิ (Azuma (1997)  

จากความหมายของเทคโนโลยีความจริงเสริมขา้งตน้ กล่าวโดยสรุป เทคโนโลยี
ความจริงเสริม (Augmented Reality : AR) คือ เทคโนโลยีความจริงเสริมที่ผสมผสานโลกของ
ความจริง (Real world) เขา้กับโลกเสมือน (Virtual world) ซึ่งภาพที่เห็นอาจจะเป็นภาพนิ่ง ภาพ
สามมิติ หรือภาพเคลื่อนไหวก็ได ้โดยเรียนรูผ้่านคอมพิวเตอร ์โทรศัพทม์ือถือ กลอ้ง หรืออุปกรณ์
ซอฟต์แวรอ่ื์น ๆ ในการท าวิจัยในครั้งนี ้ เทคโนโลยีความจริงเสริม คือ สื่อเทคโนโลยีที่น ามา
ประยุกต์ใชเ้ป็นสื่อผสมกับนิทานในรูปแบบของภาพนิ่ง ภาพสองมิติ และภาพเคลื่อนไหว โดย
เรียนรูผ้่านโทรศพัทม์ือถือหรือแท็ปเลต เป็นตวักลางในการเชื่อมโยงความจริงและความจรงิเสมือน
เข้าด้วยกันที่มองเห็น ควบคุมและสัมผัสได้ผ่านจออุปกรณ์ที่ใช้ เพื่อท าให้นักเรียนได้สัมผัส
ประสบการณใ์หม่ในมิติที่เสมือนจรงิ 
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4.3 ประเภทและกระบวนการการท างานของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม  
พนิดา ตนัศิริ (2553: น.169-175) กล่าวถึง กระบวนการท างานของเทคโนโลยีความ

เป็นจรงิเสรมิ ประกอบดว้ย 3 กระบวนการ ไดแ้ก่ 
1. การวิเคราะห์ภาพ (Image analysis) เป็นการแสดงขั้นตอนการท างานของ 

Maker จากภาพที่ไดจ้ากกลอ้งบนัทกึภาพ จากนัน้ดงึขอ้มลูจากฐานขอ้มลู (Maker database) ที่มี
การเก็บรวบรวมกันไวใ้นรูปแบบของ Maker เพื่อน ามาวิเคราะห์ขอ้มูลของภาพ ซึ่งสามารถแบ่ง
ประเภทของ Image analysis เป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ การวิเคราะหภ์าพโดยใชล้กัษณะต่าง ๆ ที่อยู่
ในภาพมาวิเคราะห์ขอ้มูล (และเป็นหลกัในการท างาน (Maker based AR) Marker-less based 
AR) หลกัการเทคโนโลยีความจริงเสรมิ ประกอบดว้ย ตวั Marker กลอ้งว กลอ้งถ่ายภาพโดยอยู่ใน
รูปแบบภาพจากโทรศัพท์มือถือ วิดีโอ  ส่วนแสดงผลอาจเป็นจอภาพโทรศัพท์มือถือหรือ
คอมพิวเตอรห์รืออ่ืน ๆ ที่มีสว่นประมวลผลเพื่อสรา้งภาพแบบสองมิติ สามมิติ 

2. การค านวณค่าต าแหน่งของภาพในรูปแบบ 3 มิติ ของ Maker เทียบกบักลอ้ง 
3. กระบวนการสรา้งภาพสองมิติจากโมเดลสามมิติ (3D Rendering)  

สุพรรณพงศ ์วงษ์ศรีเพ็ง (2554: น.18-19) ไดแ้บ่งประเภทของเทคโนโลยีความจริง
เสรมิ ตามรูปแบบการแสดงผลภาพโดยแบ่งออกเป็น 3 ประเภทดงันี ้คือ  

1. แบบแสดงผลโดยการมองผ่านกล้อง คือภาพของสภาพแวดล้อมจริงใน
มุมมองของผูใ้ชจ้ะถูกบันทึกภาพ จากนั้นจะถูกรวมกับภาพกราฟิกที่แสดงผลดว้ยคอมพิวเตอร ์
แลว้น าที่ไดส้ง่ไปยงัจอแสดงผลที่อยู่ตรงสายตาของผูใ้ชใ้นอปุกรณ ์เพื่อแสดงผลใหผู้ใ้ชม้องเห็น 

2. แบบแสดงผลโดยจอภาพ มีลักษณะการท างาน คือ การใช้กล้องวิดีโอท า
หนา้ที่รบัภาพจรงิ เขา้มาโดยต าแหน่งของกลอ้งจะถูกส่งไปยงัคอมพิวเตอรเ์พื่อใชเ้ป็นขอ้มลูในการ
สรา้งภาพกราฟิก สิ่งที่ไดจ้ะถูกน าไปรวมกับภาพจริงที่ไดจ้ากกลอ้งวิดีโอ และผลที่ไดจ้ะถูกน าไป
แสดงผลยงัหนา้จอ 

3. แบบแสดงผลโดยการมองผ่านเลนสโ์ดยจะมีอุปกรณ์ที่ท าหน้าที่รวมแสงอยู่
ดา้นหนา้ของตาผูใ้ชโ้ดยท าหนา้ที่ลดแสงที่ผูใ้ชม้องเห็นจากสภาพแวดลอ้มจริง และสะทอ้นแสงที่
ไดม้าจากจอภาพ กราฟิก เขา้ไปยงัตาของผูใ้ชผ้ลรวมของแสงทัง้สองจะท าใหเ้กิดภาพเสมือน 

ดุสิต ขาวเหลือง and อภิชาต อนุกูลเวช (2562: น.16-29) เทคโนโลยีความเป็นจริง
เสรมิหรือเออาร ์สามารถจ าแนกไดเ้ป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ Marker-based และ Location-based  

1. การวิเคราะหภ์าพ (Marker-based) เป็นประเภทที่ใชก้นัมากที่สุด โดยใช้
บาร์โค้ช 2 มิ ติ  ซึ่ งง่ายที่สุดในประเภทของ AR makers ส่วนประเภทที่ ซับซ้อนมากขึ ้นจะ
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ประกอบดว้ยรูปภาพที่มีสีสนัและมีความหมาย เมื่อใชส้มารท์โฟนที่มี 24 แอพพลิเคชั่น AR สแกน
ไปที่ รูปแบบที่มีลักษณะแบบบารโ์ค้ดหรือภาพเคลื่อนไหวลงบนหน้าจอ หลักการท างานของ 
Marker-based AR หรือที่เรียกว่า Recognition-based augmented reality    

2. แบบที่ใชร้ะบบพิกัด (Location-based) มีหลักการท างาน คือ เมื่อกลอ้ง
ถ่ายรูปบนมือถือสมาร์ทโฟนที่มีแอพพลิ เคชั่ น  Location-based AR ส่องไปที่สถานที่ จริง 
ซอฟต์แวร ์GPS จะจดจ าต าแหน่ง สถานที่ที่ได้บันทึกไว้ ซึ่งขึน้อยู่กับต าแหน่งที่บันทึกไว้และ
อุปกรณ์ตรวจจับที่บันทึกผ่านเซ็นเซอร ์เช่น Accelerometer และ Gyroscope แอพพลิเคชั่นจะ
น าเสนอขอ้มูลของต าแหน่งดังกล่าวซอ้นทับกับฉากจริงที่มองเห็นไดด้ว้ยกลอ้งถ่ายรูป หลักการ
ท างานของ Location-based 
ตาราง 8 สรุปประเภทของเทคโนโลยีความเป็นจรงิเสรมิ 

ที ่
ประเภทของเทคโนโลยีความเป็นจริง

เสริม 

นักวิชาการและนักการศึกษาที ่
เสนอประเภทเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
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(2
56
2, 
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1 การวิเคราะหภ์าพ (Image analysis)    

2 
การค านวณค่าต าแหน่งเชิง 3 มิติ 
(Pose estimation) 

   

3 
กระบวนการสรา้งภาพสองมิติจาก
โมเดลสามมิติ (3D Rendering) 

   

4 
แบบแสดงผลโดยการมองผ่านกลอ้ง
วิดีโอ    
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ตาราง 8 (ต่อ) 

ที ่
ประเภทของเทคโนโลยีความเป็นจริง

เสริม 

นักวิชาการและนักการศึกษาที ่
เสนอประเภทเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
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5 แบบแสดงผลโดยจอภาพ    

6 
แบบแสดงผลโดยการมองผ่านเลนส์
โดยจะมีอปุกรณท์ี่ท าหนา้ที่รวมแสง    

7 
แบ บ ที่ ใ ช้ ร ะ บ บ พิ กั ด  (Location-
based)    

 

กล่าวโดยสรุป คือ เทคโนโลยีเสมือนผสานจริง เทคโนโลยีเสมือนจริง สามารถ
แบ่งประเภทเป็น 2 ประเภท ไดแ้ก่ 1. การวิเคราะหแ์บบที่ใชภ้าพสญัลกัษณ์ (Marker base) และ 
2. แบบที่ใชร้ะบบพิกดั (Location base) ประกอบดว้ย 3 กระบวนการ ไดแ้ก่ 1. การวิเคราะหภ์าพ 
(Image analysis) 2. การค านวณ ค่าต าแหน่งเชิง 3 มิ ติ  (Pose estimation) ของ Maker  3. 
กระบวนการสรา้งภาพสองมิติจากโมเดลสามมิติ (3D Rendering) โดยแสงผลผ่านกล้องวิดีโอ 
จอภาพ หรือผ่านเลนส ์

4.4 การประยุกตใ์ช้เทคโนโลยีความจริงเสริมทางด้านการศึกษา 
พนิดา ตันศิริ (2553: น.169-175) กล่าวว่า การน าเทคโนโลยีความจริงเสริม 

(Augmented Reality) มาจดัการเรียนรูเ้ป็นมิติใหม่ทางดา้นสื่อทางการศกึษา ผูเ้รียนมีความสนใจ
ใฝ่เรียนรู ้อยากรูอ้ยากเห็น เรียนรูส้ิ่งใหม่สรา้งประสบการณ์ที่แปลกใหม่และมีส่วนร่วมในการ
เรียนรูไ้ดเ้พิ่มมากขึน้ สรา้งสิ่งใหม่สรา้งประสบการณ์ที่แปลกใหม่และมีส่วนร่วมในการเรียนรูไ้ด้
เพิ่มมากขึน้ สรา้งผลิตผลที่มีความหมายกบัตนเอง เกิดปฏิสมัพนัธเ์ชื่อมโยงเขา้สู่หอ้งเรียน น าเอา
ประสบการณ์เข้าสู่สถานการณ์จริงที่ผสมผสานกับสถานการณ์เสมือนจริง ได้เรียนรูเ้รื่องที่
สอดคลอ้งกบัความสามารถและความตอ้งการของตนเอง เป็นชุมชนที่เนน้การเรียนรูจ้ากบริบทของ
สงัคมที่เป็นจริง เกิดการเรียนรูจ้ากกนัและกันที่สงัเกตไดส้รา้งความรูแ้ละประสบการณไ์ดโ้ดยตรง 
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เกิดการเรียนรูด้ว้ยสงัคมหรือการร่วมกันเรียนรูโ้ลกเสมือนจริง สามารถน ามาประยุกตใ์ชร้่วมกับ
เทคโนโลยีอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้งในการศึกษา ให้ขอ้มูลสาระด้านการศึกษาเขา้ถึงกับผู้เรียนไดท้ันที 
ผูเ้รียนไดส้มัผสัประสบการณใ์หม่ในมิติที่เสมือนจรงิ ผูเ้รียนเกิดกระบวนการรว่มกนัเรียนรูรู้ปแบบ
การเรียนรูป้รบัเปลี่ยนเป็นโลกเสมือนจรงิมากขึน้ เขา้ใจลกึซึง้ในสิ่งที่ตอ้งการเรียนรู ้

จากบทบาทของเทคโนโลยีความจริงเสริม เมื่อน ามาใชใ้นการเรียนรู้ สามารถ
น ามาใชก้ับการเรียนการสอน ผูเ้รียนจะไดใ้ช้การใชภ้าษาพูด กระบวนการคิด ท่าทาง หรืออ่ืน ๆ 
น ามาใช้ในการเรียน เนื่องจากโลกเสมือนผสานโลกจริงมีศักยภาพการน าเสนอเนื ้อหาและ
ปฏิสมัพนัธท์ี่แปลกใหม่รว่มกนัไดโ้ดยเทคโนโลยีโลกเสมือนโลกจรงิ 

วิวัฒน ์มีสุวรรณ์ (2556: น.2) เทคโนโลยีความจริงเสริมสามารถประยุกตใ์ชใ้นการ
จดัการเรียนรู ้ท าใหผ้ผูเ้รียนเกิดกระบวนการเรียนรูส้ามารถเสริมสรา้งความรูข้องผูเ้รียนผ่านการ
สาธิต การสนทนา ไดส้มัผสัประสบการณใ์หม่ในมิติที่เสมือนจรงิ ส่งเสริมใหเ้กิดความเขา้ใจในสิ่งที่
ตอ้งการเรียนรู ้ไดป้ระสบการณ์เชื่อมโยงเนือ้หาที่ไดเ้รียนรูก้ับสถานที่หรือวัตถุดว้ยภาพสามมิติ
เสมือนกนั ท าใหเ้กิดการเรียนรูท้ี่ไม่ไดจ้  ากดัแต่ในหอ้งเรียนและสามารถขยายสูภ่ายนอกหอ้งเรียน 

สพุรรณพงศ ์วงษ์ศรีเพ็ง (2554) ดา้นการศึกษา การใชเ้ป็นสื่อเพื่อส่งเสรมิพฒันาการ
ดา้นการอ่านของเด็กปฐมวยั ตวัอย่างเช่น การใชแ้อพพลิเคชั่น AR Book โดยเลือกใชเ้มนูหัดอ่าน
อนุบาล 1 ซึ่งไดร้บัการพัฒนาเทคโนโลยี AR จาก ดร.กอ้งเกียรติ หิรญัเกิด และดร.นรินธน ์นนท
มาลย์ (ผู้ช่วย) โดยใช้คู่กับหนังสือหัดอ่านภาษาไทย เล่ม 1 (ก.ไก่-ฮ.นกฮูก) หรือหัดอ่าน
ภาษาองักฤษ เลม่ 1 (A B C) ซึ่งจะช่วยใหเ้ด็กมีพฒันาการ ดงัต่อไปนี ้ 

1. พัฒนาการดา้นร่างกาย เกิดการประสารสมัพันธ์ระหว่างมือกับตา ขณะเด็ก
เลือกเปิดหนา้หนงัสือที่ตอ้งการรวมถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของรา่งกายตามจงัหวะดนตรี  

2. พัฒนาการด้านอารมณ์และจิตใจ แสดงอารมณ์ที่ เป็นสุขจากการเล่นกับ
สิ่งของ และผูค้นอาจแสดงท่าทางตามจงัหวะเสียงเพลง  

3. พัฒนาการดา้นสงัคม สนับสนุนใหเ้ด็กไดม้ีโอกาสปฏิสมัพันธ์กบับุคคลต่าง ๆ 
เลา่เรื่องราวที่ตนไดเ้รียนรู ้รูจ้กัแบ่งปันสิ่งต่าง ๆ กบัเพื่อน 

4. พัฒนาการด้านสติปัญญา รูจ้ักพยัญชนะไทย 44 ตัว (ก ไก่-ฮ นกฮูก) และ
พยัญชนะ ภาษาอังกฤษ 26 ตัว (A-Z) พรอ้มกับค าศัพท์เก่ียวกับสี และวันใน 1 สัปดาห์เรียนรู้
วิธีการออกเสียงอย่างถกูตอ้งตามเสียงอ่านที่ชดัเจน 
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ดุสิต ขาวเหลือง and อภิชาต อนุกูลเวช (2562: น.29) การน าเทคโนโลยีความเป็น
จรงิเสรมิมาใชใ้นการศกึษา  

1. เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม มีการน าเนือ้หาที่หลากหลายเขา้มาใชใ้นการ 
เรียนการสอน จะเกิดองคค์วามรูใ้นการเรียน โดยที่ทัง้ผูส้อนและผูเ้รียนสามารถเรียนรูร้ว่มกนัได ้

2. ผูเ้รียนสามารถควบคุมการเรียนได ้การที่ผูส้อนน าสื่อการเรียนรู้ AR มาใชใ้น
การเรียนการสอน สามารถควบคุมเนือ้หาการเรียนได ้ซึ่ งเป็นการเรียนรูต้ามความแตกต่างของ
ผูเ้รียน (Individual difference)  

3. มีรูปแบบการเรียนรูท้ี่หลากหลาย ท าใหเ้กิดความกระตือรือรน้ในการเรียน  
4. สรา้งโลกเสมือนจรงิสามารถเรียนรูไ้ดโ้ดยปลอดภยั  
5. สามารถใหผู้เ้รียนส ารวจสถานที่ที่ไม่สามารถไปไดใ้นความเป็นจรงิ  
6. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนท าการทดลองในสิ่งแวดลอ้มที่เป็นสถานการณจ์ าลอง 

จากศึกษาการประยุกตใ์ชใ้นการเรียนการสอนกล่าวโดยสรุปว่า การน าเทคโนโลยี
ความเป็นจริงเสริมมาประยุกตใ์ช้ในการจัดการเรียนการสอน ช่วยเพิ่มความสนใจ กระตุ้นการ
เรียนรูใ้หก้บันักเรียน มีทศันคติที่ดีต่อการเรียน ใชใ้นการพัฒนาสื่อการสอนใหม้ีความหลากหลาย 
เสมือนจรงิ และมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ 

4.5 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
วศกร เพชรช่วย (2557) ได้ท าการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาสื่อความจริงเสมือนบน

เอกสารประกอบการเรียนเรื่อง อุปราคา ส าหรบันกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเศรษฐบุตร
บ ารุง ผลการวิจยัพบว่า สื่อความจรงิเสมือนบนเอกสารประกอบการเรียน มีคณุภาพในระดบัดีมาก 
และมีประสิทธิภาพ 80.50/79.83 คะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนของนกัเรียนกลุ่มตวัอย่าง สงูกว่า
คะแนน ที่ ได้จากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ดัชนี
ประสิทธิผลของการเรียนของกลุม่ตวัอย่าง เท่ากบั 0.64 กลุ่มตวัอย่างมีความพึงพอใจต่อการเรียน
ดว้ยสื่อความจรงิเสมือนบนเอกสารประกอบการเรียนในระดบัมากที่สดุ (M= 4.66) 

พันทิพา หนูซื่อตรง and อนิรุทธ์ สติมั่น (2560) ได้ท าการศึกษาผลการเรียนด้วย
หนังสือเรียนร่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสริม และกระบวนการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือด้วย
เทคนิคจิก๊ซอร ์วิชาสงัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม เพื่อส่งเสรมิความสามารถในการแกปั้ญหา
ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 การวิจยัครัง้นีม้ีวตัถปุระสงคเ์พื่อ 1 เพื่อสรา้งหนงัสือเรียนรว่มกบั
เทคโนโลยีความจริงเสรมิ และกระบวนการจดัการเรียนรูแ้บบร่วมมือดว้ยเทคนิคจิก๊ซอร ์วิชาสงัคม
ศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม ของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 2) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถ
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ในการแกปั้ญหาก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนดว้ยสื่อหนังสือ
เรียนร่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสริม และกระบวนการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือ ดว้ยเทคนิคจิ๊ก
ซอร ์3) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการใชส้ื่อหนังสือเรียน
ร่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสริมและกระบวนการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือ ดว้ยเทคนิคจิ๊กซอร ์
วิชาสงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม กลุม่ตวัอย่างที่ใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปี
ที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศิลปากร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 40 คน ไดจ้าก
การสุ่มอย่างง่าย (Simple random sampling ดว้ยวิธีการจับสลากโดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่ม
เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย 1) แผ่นการจดัการเรียนรู ้จ านวน 5 แผน 2) สื่อหนงัสือเรียน
รว่มกบัเทคโนโลยีความจริงเสริม 3) แบบประมินวดัความสมารถในการแกปั้ญหา 4) แบบทดสอบ
วดัความสามารถในการแกปั้ญหา 5) แบบสอบถามความคิดเห็น สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มูล 
ได้แก่ ร ้อยละ ค าเฉลี่ย(M)  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และสถิติทดสอบค่าที่  (t-test) 
ผลการวิจัยพบว่า 1. ผลการสรา้งหนังสือเรียนร่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสริม และกระบวนการ
จดัการเรียนรูแ้บบรว่มมือดว้ยเทคนิคจิ๊กซอร ์วิชาสงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ของนกัเรียน
ชั้นมัยยมศึกษาปีที่  1 อยู่ ในระดับดีมาก M= 4.75และ S.D. = 0.46) ผลการเปรียบเทียบ
ความสามารถในการแก้ปัญหาก่อนเรียนและหลงัเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 ที่เรียน
ดว้ยสื่อหนังสือเรียนร่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสริม และกระบวนการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือ 
ดว้ยเทศนิดจิ๊กซอรห์ลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั 0.05 ความคิดเห็น
ของนกัเรียนที่มีต่อการใชส้ื่อหนงัสือเรียนร่วมกบัเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ และกระบวนการจดัการ
เรียนรูแ้บบรว่มมือ ดว้ยเทคนิคจิก๊ซอร ์อยู่ในระดบัดี (M= 4.45 และ S.D. = - 0.52) 

Yoon et al. (2012) ไดท้ าการศึกษาเก่ียวกบัการใชค้วามจรงิเสมือนและการเสริมต่อ
ความรูเ้พื่อพัฒนาการเรียนในพิพิธภัณฑว์ิทยาศาสตร ์และไดท้ าการศึกษาการเรียนรู ้4 รูปแบบ 
โดยการเปรียบเทียบการเรียนรู ้ผลการศึกษาพบว่า ผู้เรียนแสดงให้เห็นถึงกระบวนการ เรียนรู้
เพิ่มขึน้ เมื่อใชก้ารเสริมต่อความรูเ้พื่อพัฒนาการเรียน ซึ่งจากการศึกษาต่อเนื่องชีใ้หเ้ห็นว่า สื่อ
ความจรงิเสมือนมีผลต่อการเรียนรูข้องผูเ้รียนในสภาพแวดลอ้มเสมือนดว้ย 

Rees (2010) ท าการวิจัยโดยใช้เกมความจริงเสมือน ชื่อ “The Heat Game” เป็น
การสร้างสถานการณ์จ าลองเพื่อพัฒนาความรู้ทางวิทยาศาสตรใ์ห้ผู ้เรียน มุ่งเน้นการเป็น
นกัวิทยาศาสตรรุ์่นเยาวใ์นการออกแบบบา้นประหยัดพลงังาน จาการศึกษาในเบือ้ตน้ ผลปรากฎ
ว่า หลังผู้เรียนได้ท ากิจกรรมดังกล่าว ผู้เรียนมีการพัฒนาความเข้าใจและเจตคติเก่ียวกับ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร ,์ สามารถน าความรูแ้ละสรา้งความรูท้างวิทยาศาสตรไ์ปใชใ้นการ



  70 

พัฒนาเทคโนโลยีและสามารถเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างชาญฉลาดเพื่อช่วยลดผลกระทบต่อ
สิ่งแวดลอ้ม 

จากการศึกษาผลการวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศสรุปได้ว่า ผู้เรียนเกิด
กระบวนการเรียนรูส้ามารถเสริมสรา้งความรูข้องผูเ้รียนผ่านการสนทนา สาธิต ส่งเสริมใหผู้เ้รียน
เกิดความเขา้ใจในสิ่งที่ตอ้งการเรียนรูจ้ากสภาพแวดลอ้มที่เสมือนจรงิ ช่วยเพิ่มความสนใจ กระตุน้
การเรียนรูใ้ห้กับนักเรียน  มีทัศนคติที่ ดีต่อการเรียน  ใช้ในการพัฒนาสื่อการสอนให้มีความ
หลากหลาย เสมือนจรงิ และมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ และสามารถใชก้ับเรื่องที่ผูส้อนไม่สามารถ
พานกัเรียนไปในสถานที่จรงิได ้
 



 

บทที ่3 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใช้ เทคนิค KWL PLUS 
รว่มกบันิทานกบัเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 มีขัน้ตอนในการด าเนินงาน ดงันี ้

1. ประชากรและกลุม่ตวัอย่าง 
2. การสรา้งและหาคณุภาพเครื่องมือ 
3. ขัน้ตอนการด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มลู 
4. การจดัท าขขอ้มลูและวิเคราะหข์อ้มลู 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1.1 ประชากร 

ประชากรที่ใชใ้นการศึกษาวิจัยครัง้นี ้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน
ธัญญสิทธิศิลป์ ปทุมธานี ส านกังานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 ปีการศึกษา 
2566 จ านวน 7 หอ้งเรียน มีจ านวนนกัเรียน 276 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการศึกษาวิจัยครัง้นี ้เป็นนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 หอ้ง 1 

โรงเรียนธัญญสิทธิศิลป์ จงัหวดัปทุมธานี ส  านกังานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาปทมุธานี เขต 
2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 30 คน โดยใช้การเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 
sampling) ซึ่งมีเกณฑค์ัดเลือก คือ นักเรียนมีอุปกรณ์ทางเทคโนโลยี (แท็ปเลต, โทรศัพทม์ือถือ) 
ซึ่งทางโรงเรียนธัญญสิทธิศิลป์ มีอปุกรณด์งักลา่วส าหรบัหอ้งเรียนโปรมแกรมพิเศษ 

1.3 ระยะเวลาทีใ่ช้ในการวิจัย 
ระยะเวลาในการเก็บขอ้มูล ในการวิจัยครัง้นี ้ใชเ้วลาในการด าเนินการเก็บรวบรวม

ขอ้มูลการทดลอง 10 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 1 ชั่วโมง และใชเ้วลาในการทดสอบ 2 ชั่วโมง คือ ก่อน
การทดลอง 1 ครัง้และหลงัการทดลอง 1 ครัง้ รวมระยะเวลาในการวิจยัทัง้หมด 12 ชั่วโมง 
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2. การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
2.1 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั มีดงัต่อไปนี ้
1. แผนการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 

KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 จ านวน 
8 แผน เวลาทัง้หมด 10 ชั่วโมง 

2. แบบวดัความสามารถทางภมูิศาสตร ์เป็นแบบทดสอบแบบปรนยั 3 ตวัเลือก  
2.1 แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร ์เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 3 

ตวัเลือก ใชท้ดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 1 ฉบบั จ านวน 20 ขอ้ 
2.2 แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร ์ทางภูมิศาสตร ์เป็นแบบทดสอบ

แบบปรนยั 3 ตวัเลือก ระหว่างเรียน จ านวน 4 ฉบบั ฉบบัละ 6 ขอ้ 
2.2 การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

1. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วย
เทคนิค KWL PLUS เพ่ือเสริมสร้างความสามารถทางภูมิศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที ่2   

แผนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค 
KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  มี
ขัน้ตอนดงันี ้

1.1 ศกึษาทฤษฎี หลกัการ องคป์ระกอบ ขัน้ตอนการสอนโดยใชเ้ทคนิค KWL 
PLUS นิทาน และเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ (AR) จากเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 

1.2. วิธีการพัฒนากิจกรรมการจดัการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชเ้ทคนิค KWL 
PLUS ร่วมกับนิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริมเพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร ์
ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 มีดงัต่อไปนี ้ 

1.2.1. ด าเนินการจดัเตรียมพัฒนาขัน้ตอนการจัดการเรียนรูส้งัคมศึกษา
โดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS รว่มกบันิทานกบัเทคโนโลยีความจรงิเสริมเพื่อเสริมสรา้งความสามารถ
ทางภมูิศาสตร ์ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 ดงันี ้  

1. ขั้นทบทวนสิ่งที่ รู ้คือ Known (What do I know) โดยคุณครูตั้ง
ค าถาม เพื่อกระตุน้ใหน้กัเรียนบอกความรูแ้ละประสบการณเ์ดิมที่เป็นพืน้ฐานเก่ียวกบัเรื่องที่ก าลงั
จะอ่าน จากนัน้รวบรวมขอ้มลูที่ไดม้าใสไ่วใ้นตารางช่อง K   
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2. ขัน้ก าหนดสิ่งที่อยากรู ้(What do I want to learn) เป็นขัน้นกัเรียน
ร่วมกับคุณครูในการตั้งค าถามหรือสิ่งที่ตอ้งการรูจ้ากเรื่องที่คุณครูก าหนดใหอ่้านจากนิทานกับ
เทคโนโลยีความจรงิเสรมิ แลว้บนัทกึลงในตารางช่อง W  

3. ขั้นระบุสิ่งที่เรียนรู ้คือ learned (What did I learn) หลังการอ่าน
เรื่องแลว้ ใหน้ักเรียนเลือกขอ้มูลที่ไดจ้ากการอ่านมาตอบค าถามที่ไดก้ าหนดไว้ในตารางช่อง W 
แลว้บนัทกึค าตอบนัน้ลงในตารางช่อง L  

4. ขั้นสรา้งแผนผังมโนทัศน์ (Mind Mapping) เป็นขั้นที่นักเรียนน า
ความรูจ้ากที่บนัทกึไวใ้นตาราง KWL มาเชื่อมโยงความสมัพนัธเ์ป็นแผนผงัมโนทศัน ์

5. ขัน้สรุป (Summarizing) หลงัจากที่นักเรียนไดน้ าขอ้มูลสรา้งเป็น
แผนผงัมโนทศันแ์ลว้ นกัเรียนประมวลความรูท้ี่ไดจ้ากแผนผงัมโนทศัน ์สรุปออกมาเป็นขอ้ความที่
ตนเองเขา้ใจ (รายละเอียดตามตารางที่ 6) 

ตาราง 9 ตารางสรุปขัน้ตอนการจดัการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS รว่มกบันิทาน
กบัเทคโนโลยีความจริงเสรมิ เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร ์ระดบัชัน้ประถมศึกษาปี
ที่ 2 

ขั้นตอน บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

เป้าหมาย 

(ความสามารถทาง
ภูมิศาสตร)์ 

1. ขัน้ทบทวนส่ิงที่รู ้
(K)  

- กระตุน้ใหน้กัเรียนแสดง
ความคิด โดยใชค้  าถาม 

- ตอบค าถามและบนัทึกสิ่ง
ที่นกัเรียนรูใ้นช่อง K 

- ความเขา้ใจระบบ
ธรรมชาติและมนษุย ์

2. ขัน้ก าหนดสิ่งที่
อยากรู ้(W) 

- แนะน านกัเรียนเก่ียวกบั
การตัง้ค าถาม เพื่อใหไ้ดม้า
ซึ่งค าตอบที่ตอ้งการจาก
การอ่าน 
- น านิทานท่ีเหมาะสมกบั
ระดบัชัน้หรือระดบั
ความสามารถในการอา่น
ของนกัเรยีน 
- กระตุน้ใหน้กัเรียน
แสวงหาค าตอบจากค าถาม
ที่ตัง้ไวใ้นขณะอ่าน 

- แลกเปล่ียนและระดม
ความคิด เขียนค าถามที่ตัง้
ไวล้งในช่อง W 
- อ่านเรื่องหรือบทความ
และตอบค าถามที่ตัง้ไว ้
รวมทัง้เพิ่มเติมค าถามที่
ตอ้งการรู ้

- ความเขา้ใจระบบ
ธรรมชาติและมนษุย ์ 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

ขั้นตอน บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

เป้าหมาย 

(ความสามารถทาง
ภูมิศาสตร)์ 

3. ขัน้ระบส่ิุงที่เรียนรู ้
(L)  

- แนะน านกัเรียนเก่ียวกบั
การตัง้ค าถาม เพื่อใหไ้ดม้า
ซึ่งค าตอบที่ตอ้งการจาก
การอ่าน 
- กระตุน้ใหน้กัเรียน
แสวงหาค าตอบจากค าถาม
ที่ตัง้ไวใ้นขณะท่ีอ่าน 

- เขียนบนัทึกแนวคดิ
ความรูท้ี่พบวา่น่าสนใจจาก
การอ่านลงในช่อง L 
- คน้ควา้ความรูใ้นนิทาน 
นิทานและเทคโนโลยีความ
จรงิเสรมิ (AR) 
- จดักลุ่มของค าตอบที่ได ้
 

- ความเขา้ใจระบบ
ธรรมชาติและมนษุย ์ 
- การใหเ้หตผุลทาง
ภมูิศาสตร ์ 
 

4. ขัน้สรา้งแผนผงั
มโนทศัน ์(Mind 
Mapping)  

- ครูน าเขียนแผนผงัมโน
ทศัน ์
- แนะน าใหน้กัเรียนเลือก
รูปแบบแผนผงัมโนทศันท์ี่
เหมาะสมในการสรุปเรื่องที่
อ่าน 

- สรา้งแผนผงัมโนทศัน ์โดย
เลือกขอ้มลูส าคญัที่ไดจ้าก
เรื่องที่อ่าน 

- ความเขา้ใจระบบ
ธรรมชาติและมนษุย ์
 

5. ขัน้สรุป 
(Summarizing)  
 

- ตัง้ค  าถาม เพื่อใหน้กัเรียน
ตอบ 
คอยดแูล ใหค้  าปรกึษาแก่
นกัเรียน 

- น าขอ้มลูสรา้งเป็นแผนผงั
มโนทศันแ์ลว้ นกัเรียน
ประมวลความรูท้ี่ไดจ้าก
แผนผงัมโนทศัน ์สรุป
ออกมาเป็นขอ้ความที่
ตนเองเขา้ใจ 

- ความเขา้ใจระบบ
ธรรมชาติและมนษุย ์ 
- การใหเ้หตผุลทาง
ภมูิศาสตร ์ 
 

  
1.2.2. ด าเนินการก าหนด ออกแบบและจัดเตรียมหนังสือนิทานกับ

เทคโนโลยีความจรงิเสรมิ เรื่อง สิ่งแวดลอ้มรอบตวั มีดงันี ้
นิทาน เรื่อง สิ่งแวดลอ้มรอบตวั ตอนที่ 1 สิ่งแวดลอ้มรอบตวั 
นิทาน เรื่อง สิ่งแวดลอ้มรอบตวั ตอนที่ 2 สิ่งแวดลอ้มทางธรรมชาติ 
นิทาน เรื่อง สิ่งแวดล้อมรอบตัว ตอนที่  3  สิ่งแวดล้อมที่มนุษย ์

สรา้งขึน้ 
นิทาน เรื่อง สิ่งแวดลอ้มรอบตวั ตอนที่ 4 ใชอ้ย่างไรใหคุ้ม้ค่า 
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มีขัน้ตอนการเตรียมจดัเตรียมหนงัสือนิทานกบัเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง สิ่งแวดลอ้มรอบตัว 
มีดงันี ้

1) ก าหนดแก่น เรื่อง ฉาก ตวัละคร 
2) เขียนเคา้โครงเรื่องย่อ โดยมีเนือ้หาเก่ียวกบัสิ่งแวดลอ้มรอบตวั

ที่ปรากฏระหว่างบา้นกบัโรงเรียน และการใชท้รพัยากร 
3) เขียนนิทานใหเ้รื่องสมบูรณ์และก าหนดภาพประกอบ พรอ้ม

จดัท าตน้ฉบบัหนงัสือนิทานกบัเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ 
4) น าเสนอหนงัสือนิทานกบัเทคโนโลยีความจริงเสริมต่ออาจารย์

ที่ปรกึษาปรญิญานิพนธ ์เพื่อตรวจสอบและใหค้ าแนะน า ผูว้ิจยัน าค าแนะน าของอาจารยท์ี่ปรกึษา
ปริญญานิพนธ์มาแกไ้ขขอ้บกพร่อง พรอ้มจัดท าหนังสือนิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริมฉบับ
แกไ้ข 

5) น าเสนอหนังสือนิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริม ต่อ
ผูเ้ชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบและใหค้ าแนะน า รวมทัง้หมด 5 คน เพื่อพิจารณาประสิทธิภาพของสื่อ
แกไ้ข 

แบบประเมินหนังสือนิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริมมีลักษณะเป็นแบบ
มาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดบั โดยก าหนดใหค้ะแนนดงันี ้(บวัรตัน ์ศรีนิล, 2560, 
น.82-83) 

ระดบั 5     หมายถึง มากที่สดุ 
ระดบั 4     หมายถึง มาก 
ระดบั 3     หมายถึง ปานกลาง 
ระดบั 2     หมายถึง นอ้ย 
ระดบั 1     หมายถึง นอ้ยที่สดุ 
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เกณฑก์ารแปลความหมายคะแนนเฉลี่ยรายขอ้ (บวัรตัน ์ศรีนิล 2560, น. 82-83) คือ  
4.51-5.00 หมายถึง มีความถกูตอ้งเหมาะสมที่พิจารณาอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
3.51-4.50 หมายถึง มีความถกูตอ้งเหมาะสมที่พิจารณาอยู่ในระดบัมาก 
2.51-3.50 หมายถึง มีความถกูตอ้งเหมาะสมที่ที่พิจารณาอยู่ในระดบัปานกลาง 
1.51-2.50 หมายถึง มีความถกูตอ้งเหมาะสมที่ที่พิจารณาอยู่ในระดบันอ้ย 
1.00-1.50 หมายถึง มีความถกูตอ้งเหมาะสมที่ที่พิจารณาอยู่ในระดบัดบันอ้ย 

ผลปรากฏว่า หนังสือนิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริมไดร้บัการพิจารณาตรวจสอบ
ความถูกตอ้ง เหมาะสมของเนือ้หา ล าดบัเรื่องราวในหนังสือนิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริม 
รายละเอียดดงัตารางต่อไปนี ้

นิทาน เรื่อง สิ่งแวดล้อมรอบตัว ตอน สิ่งแวดล้อมรอบตัว ในด้าน
สาระการเรียนรู ้คะแนนเฉลี่ย 4.70 อยู่ในระดับมากที่สุด ดา้นการด าเนินเรื่อง คะแนนเฉลี่ย 4.60 
อยู่ในระดบัมากที่สดุ ดา้นคุณค่าของหนงัสือนิทาน คะแนนเฉลี่ย 4.87 อยู่ในระดบัมากที่สดุ ดา้น
การน าไปใช ้คะแนนเฉลี่ย 4.75 อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 

นิทาน เรื่อง สิ่งแวดลอ้มรอบตัว ตอน สิ่งแวดลอ้มทางธรรมชาติ ใน
ดา้นสาระการเรียนรู ้คะแนนเฉลี่ย 4.80 อยู่ในระดับมากที่สุด ดา้นการด าเนินเรื่อง คะแนนเฉลี่ย 
4.60 อยู่ในระดบัมากที่สดุ ดา้นคุณค่าของหนังสือนิทาน คะแนนเฉลี่ย 4.93 อยู่ในระดบัมากที่สุด 
ดา้นการน าไปใช ้คะแนนเฉลี่ย 4.70 อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 

นิทาน เรื่อง สิ่งแวดลอ้มรอบตวั ตอน สิ่งแวดลอ้มที่มนษุยส์รา้งขึน้ ใน
ดา้นสาระการเรียนรู ้คะแนนเฉลี่ย 4.70 อยู่ในระดับมากที่สุด ดา้นการด าเนินเรื่อง คะแนนเฉลี่ย 
4.60 อยู่ในระดบัมากที่สดุ ดา้นคุณค่าของหนังสือนิทาน คะแนนเฉลี่ย 4.80 อยู่ในระดบัมากที่สุด 
ดา้นการน าไปใช ้คะแนนเฉลี่ย 4.70 อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 

นิทาน เรื่อง สิ่งแวดล้อมรอบตัว ตอน ใช้อย่างไรให้คุ้มค่า ในด้าน
สาระการเรียนรู ้คะแนนเฉลี่ย 4.80 อยู่ในระดับมากที่สุด ดา้นการด าเนินเรื่อง คะแนนเฉลี่ย 4.60 
อยู่ในระดบัมากที่สดุ ดา้นคุณค่าของหนงัสือนิทาน คะแนนเฉลี่ย 4.80 อยู่ในระดบัมากที่สดุ ดา้น
การน าไปใช ้คะแนนเฉลี่ย 4.70 อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 

1.2.3 น าเสนอแผนการจัดการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใช้เทคนิค KWL 
PLUS ร่วมกับนิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริม เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร ์
ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 ต่ออาจารยท์ี่ปรกึษาปรญิญานิพนธ ์(ดงัรายละเอียดตามตารางที่ 10) 
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ตาราง 10 ตารางสรุปแผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสรมิดว้ยเทคนิค 
KWL PLUS เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้

และตัวชีว้ัด 
สาระส าคัญ 

กิจกรรมการจัดการ
เรียนรู้ 

แผนจดัการเรียนรูท้ี่ 1  
ส่ิงแวดลอ้มทางธรรมชาติ 
( 2 ชั่วโมง) 
     

ส 5.1 ป.2/1 ระบุ
ส่ิงแวดลอ้มทางธรรม
ทางชาติและท่ีมนษุย์
สรา้งขึน้ ซึ่งปรากฏ
ระหว่างบา้นกบัโรงเรียน   

ส่ิงแวดลอ้มรอบตวัเราที่
ปรากฏระหว่างบา้นกบั
โรงเรียน ทัง้ส่ิงแวดลอ้ม
ทางธรรมชาตแิละ
ส่ิงแวดลอ้มที่มนษุยส์รา้ง
ขึน้ ส่ิงแวดลอ้มมี
ความส าคญัต่อการด าเนิน
ชีวิตของมนษุย ์จงึเป็น
หนา้ที่ของทกุคนที่จะตอ้ง
ช่วยกนัดแูลรกัษา 
 

- การจดัการเรียนรู ้KWL 
PLUS  
- นิทาน เรื่อง ส่ิงแวดลอ้ม
รอบตวั ตอน ส่ิงแวดลอ้ม
รอบตวั 
- เทคโนโลยีความจรงิ
เสรมิ (AR) แบบ 2 มติิ 
เก่ียวกบัส่ิงแวดลอ้มที่
ปรากฏระหว่างบา้นกบั
โรงเรียน ส่ิงแวดลอ้มที่
ปรากฏใหเ้ห็นเหมือนกนั
ทกุช่วงเวลา และ
ส่ิงแวดลอ้มที่ปรากฏให้
เห็นเฉพาะช่วงเวลา 
และส่ิงแวดลอ้มที่เกิดขึน้
เองตามธรรมชาต ิ

แผนจดัการเรียนรูท้ี่ 2
ความส าคญัส่ิงแวดลอ้ม
ทางธรรมชาต ิ
( 1 ชั่วโมง) 

ส 5.1 ป.2/1 ระบุ
ส่ิงแวดลอ้มทางธรรม
ทางชาติและท่ีมนษุย์
สรา้งขึน้ ซึ่งปรากฏ
ระหว่างบา้นกบัโรงเรียน   

สิ่งแวดลอ้มต่าง ๆ ท่ีอยู่
รอบตวัเรามีความส าคญั
ต่อการด ารงชีวิต มนษุย์
จ าเป็นตอ้งพึ่งพาและใช้
ประโยชนจ์ากสิ่งแวดลอ้ม
ตลอดเวลา การไม่ดแูล
รกัษาสิ่งแวดลอ้ม หรอืการ
ใชอ้ย่างฟุ่ มเฟือย จะท าให้
สิ่งแวดลอ้มเสือ่มโทรมลง 
ดงันัน้ เราจึงจ าเป็นตอ้ง
ช่วยกนัดแูลรกัษา
สิ่งแวดลอ้มใหอ้ยู่ในสภาพ
ท่ีดี 

- การจดัการเรียนรู ้KWL 
PLUS  
- นิทาน เรื่อง ส่ิงแวดลอ้ม
รอบตวั ตอน ตอน 
ส่ิงแวดลอ้มทางธรรมชาติ 
- เทคโนโลยีความจรงิ
เสรมิ (AR) แบบ 2  
มิติ เก่ียวกบัส่ิงแวดลอ้ม
ทางธรรมชาติที่ส่งผลต่อ
มนษุย ์(ทะเล ภเูขา 
แม่น า้) 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้

และตัวชีว้ัด 
สาระส าคัญ 

กิจกรรมการจัดการ
เรียนรู้ 

แผนจดัการเรียนรูท้ี่ 3 
ส่ิงแวดลอ้มที่มนษุยส์รา้ง
ขึน้ ( 2 ชั่วโมง) 
 

ส 5.2 ป.2/1 อธิบาย
ความส าคญัของ
ส่ิงแวดลอ้มทาง
ธรรมชาติและท่ีมนษุย์
สรา้งขึน้ 

ในช่วงชวีิตประจ าวนัของ
นกัเรียนท่ี เดินทางระหว่าง
บา้นกบัโรงเรียน จะ
สามารถพอเจอสิ่งต่าง ๆ ที่
มนษุยส์รา้งขึน้มากมาย 
เช่น รถ บา้น เรือ เป็นตน้ 
ส่ิงเหล่านี ้เรียกวา่ 
ส่ิงแวดลอ้มที่มนษุยส์รา้ง
ขึน้ 
 

- การจดัการเรียนรู ้KWL 
PLUS  
- นิทาน เรื่อง ส่ิงแวดลอ้ม
รอบตวั ตอน ส่ิงแวดลอ้ม
ที่มนษุยส์รา้งขึน้ 
- เทคโนโลยีความจรงิ
เสรมิ (AR) แบบ 2  
มิติ เก่ียวกบัเครื่องมือ 
อปุกรณ ์และส่ิงที่มนษุย์
สรา้งขึน้ท่ีปรากฏใหเ้ห็น
ระหว่างบา้นกบัโรงเรียน 
เขื่อน ตลาด ชมุชน 

แผนจดัการเรียนรูท้ี่ 4
ความส าคญัของ
ส่ิงแวดลอ้มที่มนษุยส์รา้ง
ขึน้ ( 1 ชั่วโมง) 
 
 

ส 5.2 ป.2/1 อธิบาย
ความส าคญัของ
ส่ิงแวดลอ้มทาง
ธรรมชาติและท่ีมนษุย์
สรา้งขึน้ 

ส่ิงแวดลอ้มต่าง ๆ ที่อยู่
รอบตวัเรามีความส าคญั
ต่อการด ารงชีวติ มนษุย์
จ าเป็นตอ้งพึง่พาและใช้
ประโยชนจ์ากส่ิงแวดลอ้ม
ตลอดเวลา การไมด่แูล
รกัษาส่ิงแวดลอ้ม หรือการ
ใชอ้ยา่งฟุ่ มเฟือย จะท าให้
ส่ิงแวดลอ้มเส่ือมโทรมลง 
ดงันัน้ เราจึงจ าเป็นตอ้ง
ช่วยกนัดแูลรกัษา
ส่ิงแวดลอ้มใหอ้ยูใ่นสภาพ
ที่ดี 

- การจดัการเรียนรู ้KWL 
PLUS  
- นิทาน เรื่อง ส่ิงแวดลอ้ม
รอบตวั ตอน ส่ิงแวดลอ้ม
ที่มนษุยส์รา้งขึน้ 
- เทคโนโลยีความจรงิ
เสรมิ (AR) แบบ 2  
มิติ เก่ียวกบั การตัง้ถิ่น
ฐานท่ีอยู่อาศยั อาชีพ 
อาหาร 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้

และตัวชีว้ัด 
สาระส าคัญ 

กิจกรรมการจัดการ
เรียนรู้ 

แผนจดัการเรียนรูท้ี่ 5
ทรพัยากรธรรมชาติที่ใช้
แลว้ไม่หมดไป 
 ( 1 ชั่วโมง) 
 

ส 5.2 ป.2/2 จ าแนกและ
ใชท้รพัยากรธรรมชาติที่
ใชแ้ลว้ไม่หมดไป ที่ใช้
หมดไป และสรา้ง
ทดแทนขึน้ใหม่ไดอ้ย่าง
คุม้คา่ 

ทรพัยากรธรรมชาติ คือสิ่ง
ที่เกิดขึน้เองตามธรรมชาติ 
และมนษุยไ์ดน้ ามาใช้
ประโยชนท์ัง้ทางตรงและ
ทางออ้ม ดงันัน้การน า
ทรพัยากรธรรมชาตมิาใช ้
ควรตระหนกัถึงความ
คุม้คา่ใหไ้ดม้ากที่สดุ 

- การจดัการเรียนรู ้KWL 
PLUS  
- นิทาน เรื่อง ส่ิงแวดลอ้ม
รอบตวั ตอน ใชอ้ย่างไร
ใหคุ้ม้ค่า 
- เทคโนโลยีความจรงิ
เสรมิ (AR) แบบ 2  
มิติ เก่ียวกบัทรพัยากรที่
ใชแ้ลว้ไม่หมดไป  

แผนจดัการเรียนรูท้ี่ 6
ทรพัยากรธรรมชาติที่
สรา้งทดแทนขึน้ใหม่ได ้
( 1 ชั่วโมง) 

ส 5.2 ป.2/2 จ าแนกและ
ใชท้รพัยากรธรรมชาติที่
ใชแ้ลว้ไม่หมดไป ที่ใช้
หมดไป และสรา้ง
ทดแทนขึน้ใหม่ไดอ้ย่าง
คุม้คา่ 

ทรพัยากรธรรมชาติ คือสิ่ง
ที่เกิดขึน้เองตามธรรมชาติ 
และมนษุยไ์ดน้ ามาใช้
ประโยชนท์ัง้ทางตรงและ
ทางออ้ม ดงันัน้การน า
ทรพัยากรธรรมชาตมิาใช ้
ควรตระหนกัถึงความ
คุม้คา่ใหไ้ดม้ากที่สดุ 

- การจดัการเรียนรู ้KWL 
PLUS  
- นิทาน เรื่อง ส่ิงแวดลอ้ม
รอบตวั ตอน ใชอ้ย่างไร
ใหคุ้ม้ค่า 
- เทคโนโลยีความจรงิ
เสรมิ (AR) แบบ 2  
มิติ เก่ียวกบัทรพัยากรที่
สรา้งทดแทนขึน้ใหม่ได ้ 

แผนจดัการเรียนรูท้ี่ 7
ทรพัยากรธรรมชาติที่ใช้
แลว้หมดไป ( 1 ชั่วโมง) 
 

ส 5.2 ป.2/2 จ าแนกและ
ใชท้รพัยากรธรรมชาติที่
ใชแ้ลว้ไม่หมดไป ที่ใช้
หมดไป และสรา้ง
ทดแทนขึน้ใหม่ไดอ้ย่าง
คุม้คา่ 

ทรพัยากรธรรมชาติ คือสิ่ง
ที่เกิดขึน้เองตามธรรมชาติ 
และมนษุยไ์ดน้ ามาใช้
ประโยชนท์ัง้ทางตรงและ
ทางออ้ม ดงันัน้การน า
ทรพัยากรธรรมชาตมิาใช ้
ควรตระหนกัถึงความ
คุม้คา่ใหไ้ดม้ากที่สดุ 

- การจดัการเรียนรู ้KWL 
PLUS  
- นิทาน เรื่อง ส่ิงแวดลอ้ม
รอบตวั ตอน ใชอ้ย่างไร
ใหคุ้ม้ค่า 
- เทคโนโลยีความจรงิ
เสรมิ (AR) แบบ 2  
มิติ เก่ียวกบัทรพัยากรที่
ใชแ้ลว้หมดไป 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้

และตัวชีว้ัด 
สาระส าคัญ 

กิจกรรมการจัดการ
เรียนรู้ 

แผนจดัการเรียนรูท้ี่ 8 
การใชท้รพัยากรธรรมชาติ
อย่างคุม้คา่ ( 1 ชั่วโมง) 

ส 5.2 ป.2/2 จ าแนกและ
ใชท้รพัยากรธรรมชาติที่
ใชแ้ลว้ไม่หมดไป ที่ใช้
หมดไป และสรา้ง
ทดแทนขึน้ใหม่ไดอ้ย่าง
คุม้คา่ 

การใชท้รพัยากรธรรมชาติ
อย่างคุม้คา่ 

- การจดัการเรียนรู ้KWL 
PLUS  
- นิทาน เรื่อง ส่ิงแวดลอ้ม
รอบตวั ตอน ใชอ้ย่างไร
ใหคุ้ม้ค่า 
- เทคโนโลยีความจรงิ
เสรมิ (AR) แบบ 2  
มิติ เก่ียวกบัส่ิงที่ใชแ้ทน
กนัได ้ส่ิงที่น ากลบัมาใช้
ใหม่ได ้ การใชอ้ยา่งคมุ
คา้ การผลิตขึน้ใหม่ และ
การปฏิเสธการใช ้

 
1.2.4. การน าแผนการจัดการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใช้เทคนิค KWL 

PLUS ร่วมกับนิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริม เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร ์
จดัท าแผนการเรียนรู ้จ านวน 8 แผน จ านวนทัง้หมด 10 ชั่วโมง ประกอบไปดว้ย 

1. มาตรฐานการเรียนรู ้ 
2. ตวัชีว้ดั 
3. จดุประสงคก์ารเรียนรู ้ 
4. สาระการเรียนรู ้
5. สาระส าคญั 
6. คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์
7. สมรรถนะ 
8. การจดักิจกรรมการเรียนรู ้ประกอบดว้ย 5 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 

8.1 ขัน้ทบทวนสิ่งที่รู ้คือ Known (What do I know) โดยคุณครู
ตัง้ค าถาม เพื่อกระตุน้ใหน้ักเรียนบอกความรูแ้ละประสบการณ์เดิมที่เป็นพืน้ฐานเก่ียวกับเรื่องที่
ก าลงัจะอ่าน จากนัน้รวบรวมขอ้มลูที่ไดม้าใสไ่วใ้นตารางช่อง K 



  81 

8.2 ขั้นก าหนดสิ่งที่อยากรู ้(What do I want to learn) เป็นขั้น
นักเรียนร่วมกับคุณครูในการตั้งค าถามหรือสิ่งที่ตอ้งการรูจ้ากเรื่องที่คุณครูก าหนดให้อ่านจาก
นิทานกบัเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ แลว้บนัทกึลงในตารางช่อง W    

8.3 ขัน้ระบุสิ่งที่เรียนรู ้คือ learned (What did I learn) หลงัการ
อ่านเรื่องแลว้ ใหน้ักเรียนเลือกขอ้มูลที่ไดจ้ากการอ่านมาตอบค าถามที่ไดก้ าหนดไวใ้นตารางช่อง 
W แลว้บนัทกึค าตอบนัน้ลงในตารางช่อง L    

8.4 ขัน้สรา้งแผนผงัมโนทศัน ์(Mind Mapping) เป็นขัน้ที่นกัเรียน
น าความรูจ้ากที่บนัทกึไวใ้นตาราง KWL มาเชื่อมโยงความสมัพนัธเ์ป็นแผนผงัมโนทศัน ์ 

8.5 ขัน้สรุป (Summarizing) หลงัจากที่นกัเรียนไดน้ าขอ้มลูสรา้ง
เป็นแผนผังมโนทัศน์แล้ว นักเรียนประมวลความรูท้ี่ได้จากแผนผังมโนทัศน์ สรุปออกมาเป็น
ขอ้ความที่ตนเองเขา้ใจ 

9. สื่อ/แหลง่เรียนรู ้ 
10. การวดัและประเมินผล   

1.2.5 น าแผนการจดัการเรียนรูท้ี่สรา้งขึน้เสนออาจารยท์ี่ปรกึษาปรญิญา
นิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องและเหมาะสมของเนื ้อหาและขั้นตอนวิธีการ และให้
ขอ้เสนอแนะ ขอ้ควรปรบัปรุงแกไ้ข ใหแ้ผนจดัการเรียนรูม้ีความสมบรูณม์ากยิ่งขึน้  

1.2.6 น าแผนการจัดการเรียนรูท้ี่สรา้งขึน้เสนอผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นการ
จดัการเรียนรูแ้ละมีคณุวฒุิทางการศกึษา รวมทัง้หมด 5 ท่าน เพื่อพิจารณาความสอดคลอ้ง ความ
ถกูตอ้ง เหมาะสม และความสามารถทางภมูิศาสตรไ์ดข้องแผนการจดัการเรียนรู ้

1.2.7 คะแนนที่ไดจ้ากแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรูส้ังคมศึกษา
โดยใช้เทคนิค  KWL PLUS ร่วมกับนิทานกับ เทคโนโลยีความจริง เสริม  เพื่ อ เสริมสร้าง
ความสามารถทางภูมิศาสตร ์โดยผูเ้ชี่ยวชาญ ทัง้ 5 ท่านมาหาค่าเฉลี่ยเทียบกบัเกณฑม์ีลกัษณะ
เป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ โดยก าหนดให้คะแนนดังนี ้ โดย
ก าหนดใหค้ะแนนดงันี ้(บวัรตัน ์ศรีนิล 2560, น. 82-83) 
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ระดับ 5     หมายถึง มีความถูกตอ้ง เหมาะสม และสามารถพัฒนา

ความสามารถทางภมูิศาสตรม์ากที่สดุ 
ระดับ 4     หมายถึง มีความถูกตอ้ง เหมาะสม และสามารถพัฒนา

ความสามารถทางภมูิศาสตรม์าก 
ระดับ 3     หมายถึง มีความถูกตอ้ง เหมาะสม และสามารถพัฒนา

ความสามารถทางภมูิศาสตรป์านกลาง 
ระดับ 2     หมายถึง มีความถูกตอ้ง เหมาะสม และสามารถพัฒนา

ความสามารถทางภมูิศาสตรน์อ้ย 
ระดับ 1     หมายถึง มีความถูกตอ้ง เหมาะสม และสามารถพัฒนา

ความสามารถทางภมูิศาสตรน์อ้ยที่สดุ 
          น าผลการประเมินที่ผูเ้ชี่ยวชาญประเมินมาหาค่าเฉลี่ย โดยใชเ้กณฑด์งันี ้

4.51 – 5.00  มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
3.51 – 4.50  มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก 
2.51 – 3.50  มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัปานกลาง 
1.51 – 2.00  มีความเหมาะสมอยู่ในระดบันอ้ย 
1.00 – 1.50  มีความเหมาะสมอยู่ในระดบันอ้ยที่สดุ 

1.2.7 น าแผนการจัดการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS ร่วมกบันิทาน
กับเทคโนโลยีความจริงเสริม และแบบประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมของงานวิจัย ไปให้
อาจารยท์ี่ปรึกษาปริญญานิพนธ์ตรวจสอบความเที่ยงตรง ความถูกตอ้งของกิจกรรมการเรียนรู ้
แลว้น ามาปรบัปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะใหเ้รียบรอ้ย 

1.2.8 วิเคราะห์สถิติจากแบบประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมและ
ปรบัแกต้ามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญพรอ้มทัง้น าไปปรกึษาอาจารยท์ี่ปรกึษาปริญญานิพนธ ์เพื่อ
น าไปใชใ้นการเขียนแผนการจดัการเรียนรู ้

ผลปรากฏว่า แผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความ
จริงเสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 มีความเที่ยงตรง ความถูกตอ้ง โดยมีค่าคณุภาพแผนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้
นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทาง
ภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ทัง้ 8 แผนการจดัการเรียนรูข้องผูเ้ชี่ยวชาญทัง้ 5 คน 
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สามารถสรุปไดว้่า การประเมินหาคณุภาพของแผนการจดัการเรียนรูข้องผูเ้ชี่ยวชาญทัง้ 5 คน โดย
แต่ละแผนมีผลการประเมินคณุภาพ ดา้นความสอดคลอ้งระหว่างสาระส าคญั จุดประสงค ์เนือ้หา 
และกิจกรรมการเรียนรู ้ความเหมาะสมของเวลา สื่อการเรียนรูเ้หมาะสมกับเนือ้หาและกิจกรรม 
การวัดและประเมินผล โดยเฉลี่ย 4.62 คือ มีความถูกต้อง เหมาะสม และสามารถพัฒนา
ความสามารถทางภมูิศาสตรไ์ดม้ากที่สดุ (รายละเอียดตารางภาคผนวก หนา้ 142-144) 

1.2.9 น าแผนการจัดการเรียนรูศ้ึกษาโดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS ร่วมกับ
นิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริม เพื่อเสริมสร้างความสามารถทางภูมิศาสตรร์ะดับชั้น
ประถมศกึษาปีที่ 2 ที่ปรบัปรุงแลว้ ไปใชใ้นการวิจยั โดยใชท้ดลองกบันกัเรียนท่ีเป็นกลุม่ตวัอย่าง 
 

                                         

                                         

ภาพประกอบ 4 ตวัอย่างนิทานกบัเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ 
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2. แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร์ เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 3 
ตัวเลือก ใช้ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

2.1 ศกึษาและวิเคราะหห์ลกัสตูรโรงเรียนธัญญสิทธิศิลป์ ปีการศึกษา 2564 ตาม
หลักสูตรสาระภูมิศาสตร ์ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขึน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ
ปรบัปรุง 2560) กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม 

2.2 ศึกษาหลกัการ แนวคิด ทฤษฎี เอกสาร การสร้างเครื่องมือวดัความสามารถ
ทางภูมิศาสตร ์และแบ่งพฤติกรรมการวดัออกเป็น 2 ดา้น ไดแ้ก่ 1. ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและ
มนษุย ์2. การใหเ้หตผุลทางภมูิศาสตร ์   

จากการศึกษาหลกัสตูรหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขึน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 
2551 (ฉบบัปรบัปรุง 2560) สาระภูมิศาสตรใ์นระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ไดใ้หค้วามส าคญัดา้น
ความสามารถทางภูมิศาสตร ์ในขอ้ที่ 1 ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนุษย ์และขอ้ที่ 2 การให้
เหตุผลทางภูมิศาสตร์ จึงน าข้อมูลดังกล่าวมาออกแบบข้อสอบ คุณลักษณะข้อสอบของ
แบบทดสอบ 

2.3 วิเคราะห ์ออกแบบขอ้สอบ และก าหนดคณุลกัษณะข้อสอบของแบบทดสอบ 
(Test Blue print) ให้สอดคล้องแบ่งพฤติกรรมการวัดออกเป็น 2 ด้าน ได้แก่ ความเขา้ใจระบบ
ธรรมชาติและมนษุย ์การใหเ้หตผุลทางภมูิศาสตร ์ 

ตาราง 11 ตารางก าหนดคุณลักษณะวัดความสามารถทางภูมิศาสตร์ อิงตามหลักสูตรสาระ
ภมูิศาสตร ์ในหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขึน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 (ฉบบัปรบัปรุง 2560) 

มาตรฐาน/ตัวชีว้ัด 

    ความสามารถทางภูมิศาสตร ์

จ านวน
ข้อ 

คว
าม

เข
้าใ
จร

ะบ
บ

ธร
รม

ชา
ติแ

ละ
มนุ

ษย
 ์

กา
รใ
ห้เ
หต

ุผล
ทา

ง
ภ ูม

ิศา
สต

ร ์

สาระที ่5 ภูมิศาสตร ์

 มาตรฐาน ส 5.1 ป.2/1  3 3 6 
มาตรฐาน ส 5.2 ป.2/1  3 3 6 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

มาตรฐาน/ตัวชีว้ัด 

ความสามารถทางภูมิศาสตร ์

จ านวน
ข้อ 

คว
าม

เข
้าใ
จร

ะบ
บ

ธร
รม

ชา
ติแ

ละ
มนุ

ษย
 ์

กา
รใ
ห้เ
หต

ุผล
ทา

ง
ภ ูม

ิศา
สต

ร ์

มาตรฐาน ส 5.2 ป.2/2 5 3 8 
รวม 11 9 20 

 
2.4 สรา้งแบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร ์ด้วยการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้

นิทานและเทคโนโลยีความจรงิเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS ก่อนเรียนและหลงัเรียน แบบปรนยั 3 
ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ และสรา้งแบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร ์ดว้ยการจดัการเรียนรูโ้ดย
ใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS ระหว่างเรียน แบบปรนัย 3 
ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ เพื่ อน ามาคัดเลือกข้อที่มีความสอดคล้องและเหมาะสมแบบวัด
ความสามารถทางภูมิศาสตรเ์สริม ก่อนเรียนและหลังเรียน จ านวน 20 ข้อ และระหว่างเรียน 
จ านวน 6 ขอ้ 

2.5 น าแบบวดัความสามารถทางภูมิศาสตร ์ดว้ยกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษา
โดยใชเ้ทคนิค KWL Plus รว่มกบันิทานกบัเทคโนโลยีความจริงเสริมที่สรา้งเสนออาจารยท์ี่ปรกึษา
ปรญิญานิพนธ ์เพื่อตรวจสอบความสอดคลอ้งและเหมาะสม และใหข้อ้เสนอแนะ 

2.6 ปรบัปรุงแกไ้ขแบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร ์ดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้
สงัคมศึกษาโดยใชเ้ทคนิค KWL Plus รว่มกบันิทานกบัเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ ตามขอ้เสนอแนะ
ของอาจารยท์ี่ปรกึษาปรญิญานิพนธ ์

2.7 น าแบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตรท์ี่สรา้งเสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญ 5 ท่าน
เพื่อตรวจสอบตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หา (Content Validity) ความถูกตอ้ง ความเหมาะสม 
และความสอดคลอ้งกับ กระบวนการจัดการเรียนรูส้ามารถพัฒนาการคิดวิเคราะหแ์ละดูความ
สอดคล้อง (Index of item-objective Congruence: IOC) น าข้อเสนอแนะไปปรับปรุงแก้ไขให้
เหมาะสมที่จะใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช ้เกณฑก์ารประเมิน ดงันี ้ 
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+ 1 หมายถึง แน่ใจว่าขอ้สอบเหมาะสมกบัตวัชีว้ดั/สามารถวดัความสามารถ
ทางภมูิศาสตรไ์ด ้

0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าขอ้สอบเหมาะสมกบัตวัชีว้ดั/สามารถวดัความสามารถ
ทางภมูิศาสตรไ์ด ้

- 1   หมายถึ ง แน่ ใจว่าข้อสอบไม่ เหมาะสมกับตัวชี ้วัด /สามารถวัด
ความสามารถทางภมูิศาสตรไ์ด ้

น าขอ้มลูที่ไดห้าค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) และคดัเลือกขอ้สอบ ที่มีค่า IOC 
ตัง้แต่ 0.50 ขึน้ไปและพิจารณาปรบัปรุงหรือตดัทิง้ขอ้สอบที่มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง ( IOC) ที่ต  ่า
กว่า 0.50 จัดพิมพเ์ป็นแบบทดสอบฉบบัใหม่ ผลจากการตรวจสอบความเที่ยงตรง ความถูกตอ้ง 
ความเหมาะ พบว่า 

2.7.1 แบบวดัความสามารถทางภมูิศาสตรก์่อนเรียนและหลงัเรียน มีค่าดชันี
ความสอดคลอ้ง 0.40 จ านวน 1 ขอ้ มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 0.60 จ านวน 2 ขอ้ มีค่าดชันีความ
สอดคลอ้ง 0.80 จ านวน 7 ขอ้ และมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 1.00 จ านวน 20 ขอ้ 

2.7.2 แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร์ระหว่างเรียน มีค่าดัชนีความ
สอดคลอ้ง ดงันี ้

แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตรบ์ระหว่างเรียน เรื่อง สิ่งแวดลอ้ม
ตามธรรมชาติ มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 0.80 – 1.00 จ านวน 10 ขอ้  

แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตรร์ะหว่างเรียน เรื่อง สิ่งแวดลอ้มที่
มนษุยส์รา้งขึน้ มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 0.80 – 1.00 จ านวน 10 ขอ้  

แ บ บ วั ด ค ว า ม ส าม า รถ ท า งภู มิ ศ า ส ต ร์ร ะ ห ว่ า ง เรี ย น  เรื่ อ ง 
ทรพัยากรธรรมชาติ มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 0.80 – 1.00 จ านวน 10 ขอ้  

แบบวดัความสามารถทางภูมิศาสตรร์ะหว่างเรียน เรื่อง การใชท้รพัยากร
อย่างคุม้ค่า มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 0.60 - 1.00 จ านวน 10 ขอ้ 

2.8 น าแบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร์จ านวน 30 ขอ้ไปทดลองสอบ (try 
out) คือ น าแบบทดสอบที่ไดป้รบัปรุง แก้ไขแลว้ไปทดลองสอบกับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
จ านวน 30 คน แลว้น าผลการสอบมาวิเคราะหห์าค่าความยาก และค่าอ านาจจ าแนกเป็นรายขอ้
โดยใชเ้กณฑค์ะแนนค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอ านาจจ าแนกตัง้แต่ 0.20 ขึน้ไป
จากนัน้คดัเลือกขอ้สอบที่ใชไ้ด ้โดยใชเ้กณฑข์องศิรชิยั กาญจนวาสี (2556, น.248) คือ 
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2.8.1 แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตรก์่อนเรียนและหลังเรียน มีค่า
ความยากง่าย ระหว่าง 0.40-0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนก ระหว่าง 0.34-0.53 

2.8.2 แบบวดัความสามารถทางภูมิศาสตรร์ะหว่างเรียน มีค่าความยากง่าย
และอ านาจจ าแนก ดงัต่อไปนี ้ 

เรื่อง สิ่งแวดลอ้มตามธรรมชาติ  มีค่าความยากง่าย ระหว่าง 0.57-0.80 
และมีค่าอ านาจจ าแนก ระหว่าง 0.20-0.40 

เรื่อง สิ่งแวดลอ้มที่มนุษยส์รา้งขึน้ มีค่าความยากง่าย ระหว่าง 0.50-0.80 
และมีค่าอ านาจจ าแนก ระหว่าง 0.27-0.53 

เรื่อง ทรพัยากรธรรมชาติ มีค่าความยากง่าย ระหว่าง 0.53-0.77 และมี
ค่าอ านาจจ าแนก ระหว่าง 0.27-0.40 

เรื่อง การใชท้รพัยากรอย่างคุม้ค่า มีค่าความยากง่าย ระหว่าง 0.43-0.77 
และมีค่าอ านาจจ าแนก ระหว่าง 0.20-0.40 

ขอ้มูลที่ได ้จัดพิมพเ์ป็นแบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตรก์่อนเรียน
และหลงัเรียน ฉบบัใหม่ โดยขอ้ไม่ผ่านใหต้ัดทิง้ คงไวจ้  านวน 20 ขอ้  และแบบวัดความสามารถ
ทางภูมิศาสตรร์ะหว่างเรียน 4 ฉบับ แต่ละฉบับมีจ านวน 6 ข้อ (รายละเอียดในภาคผนวก  
หนา้ 137) 

2.9 น าแบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร ์ไปวิเคราะหห์าค่าความเชื่อมั่น
ของแบบทดสอบโดยใชสู้ตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบราค ดว้ยสูตร Kuder – Richardson 
(KR20) ไดค่้าเชื่อมั่น 0.805 โดยผ่านเกณฑท์ี่ก าหนด คือ 0.70 และคดัเลือกแบบวดัความสามารถ
ทางภมูิศาสตร ์ตามโครงสรา้งที่ก าหนดไว ้  

2.10 น าแบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร ์ดว้ยการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้
นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทาง
ภมูิศาสตร ์ไปทดลองใชก้บันกัเรียนท่ีกลุม่ตวัอย่าง 

3. ขั้นตอนการด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.1 แบบแผนการวิจัย  

การวิจัยครัง้นีเ้ป็นการวิจัยกึ่งทดลอง  (Quasi –Experimental Research) ซึ่งผูว้ิจัย
ด าเนินการทดลองตามแบบแผนการทดลองชนิด One Group Pretest – Posttest Design ซึ่งมี
กลุ่มทดลองกลุ่มเดียววัดก่อนเรียนและหลงัเรียน (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2556: น.248) ดังตาราง
แบบแผนการทดลอง 
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ตาราง 12 ตารางแบบแผนการทดลองแบบ One Group Pretest – Posttest Design 

กลุ่ม สอบก่อน ทดลอง สอบหลัง 
E T1 X T2 

 
สญัลกัษณท์ี่ใชใ้นแบบแผนการทดลอง 
 E  แทน  กลุม่ทดลอง 
 X  แทน  การจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาโดยใช้เทคนิค KWL 

PLUS รว่มกบันิทานกบัเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ 
 T1  แทน  การทดสอบก่อนการจดักระท าทดลอง (Pre – test) 
 T2 แทน  การทดสอบหลงัการจดักระท าทดลอง (Post – test) 

3.2 การด าเนินการวิจัย 
1. ขอความร่วมมือกบัโรงเรียนธัญญสิทธิศิลป์ อ าเภอธัญบุรี จงัหวดัปทุมธานีซึ่งเป็น

สถานศกึษาของกลุม่ตวัอย่างของการวิจยัครัง้นี ้
2. การจัดตารางเวลาในการทดลอง โดยท าการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 

2566 ใชเ้วลาในการทดลองทัง้สิน้ 12 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 1 ชั่วโมง รวม 12 ชั่วโมง 
3. จดัสรา้งเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั มีดงัต่อไปนี ้

3.1 แผนการจัดการเรียนรูส้งัคมศึกษาโดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS ร่วมกับนิทาน
กับเทคโนโลยีความจริงเสริม ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 8 แผน รวมเวลาทั้งหมด 10 
ชั่วโมง 

3.2 นิทานและเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ 
3.3 แบบวดัความสามารถทางภูมิศาสตร ์เป็นแบบทดสอบแบบปรนยั 3 ตวัเลือก 

ใชท้ดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
3.4 แบบวดัความสามารถทางภูมิศาสตร ์เป็นแบบทดสอบแบบปรนยั 3 ตวัเลือก 

ใชท้ดสอบระหว่างเรียน 
4. ผู้วิจัยการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค 

KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2  ดว้ย
ตนเองโดยชีแ้จงใหน้ักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างทราบเพื่อจัดการเรียนการสอน โดยใชเ้วลาทดลอง 
10 สปัดาห ์และใชเ้วลาในการทดสอบ 2 ชั่วโมง คือ ก่อนการทดลอง 1 ชั่งโมงและหลงัการทดลอง 
1 ชั่วโมง รวมระยะเวลาในการวิจยัทัง้หมด 12 ชั่วโมง เพื่อใหน้กัเรียนไดป้ฏิบติัตนไดถ้กูตอ้ง 
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5. น าแบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 การ
จดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS ใหน้กัเรียนที่เป็น
กลุ่มตัวอย่างโดยใชเ้วลา 1 ชั่วโมง แลว้บนัทึกคะแนนของกลุ่มตัวอย่างที่ไดเ้ป็นคะแนนก่อนเรียน 
(Pre-test) 

6. ด าเนินการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค 
KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ใช้
เวลาจดัการเรียนรู ้จ านวน 8 แผน รวมเวลาทัง้หมด 10 ชั่วโมง ในการเรื่องในแต่ละเรื่องจะมีการท า
แบบวดัความสามารถทางภมูิศาสตร ์ใชท้ดสอบระหว่างเรียน 

7. เมื่อด าเนินการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจรงิเสรมิดว้ยเทคนิค 
KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ใช้
เวลาจัดการเรียนรู้ จ านวน 8 แผน รวมเวลาทั้งหมด 10 ชั่ วโมง แล้วท าการทดสอบแบบวัด
ความสามารถทางภูมิศาสตร ์โดยใชเ้วลา 1 ชั่วโมงแลว้บนัทึกคะแนนเป็นคะแนนหลงัเรียน (Post-
test) 

8. ตรวจให้คะแนนท าการทดสอบแบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร ์และแบบ
วัดผลสัมฤทธิ์สาระภูมิศาสตร ์แล้วน าคะแนนท่ีได้ไปวิเคราะห์ด้วยวิธีทางสถิติเพื่อทดสอบ
สมมติฐานต่อไป  

4. การจัดท าข้อมูลและการวิเคราะห ์  
1. ค านวณหาค่าสถิติพื ้นฐาน ประกอบด้วย ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation) ของกลุม่ตวัอย่าง 
2. สถิติเพื่อหาคณุภาพของเครื่องมือ   

2.1. หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of item-objective Congruence: IOC) ของ
การทดสอบแบบวดัความสามารถทางภมูิศาสตร ์ 

2.2. หาค่าความยากง่าย (p) ของแบบวดัความสามารถทางภมูิศาสตร ์ 
2.3. หาค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบวดัความสามารถทางภมูิศาสตร ์ 
2.4 หาค่าความเชื่อมั่นการทดสอบแบบวดัความสามารถทางภูมิศาสตร ์โดยใชสู้ตร 

KR-20 วิธีของคเูดอร ์รชิารด์สนั (Kuder – Richardson)  
2.5. หาค่าประสิทธิภาพของแผนพัฒนาการจัดการเรียนรูโ้ดยการใช้เทคนิค KWL 

PLUS ร่วมกับนิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริม แบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 5 
ระดบั (บวัรตัน ์ศรีนิล 2560, น. 82-83) 
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4. สถิติที่ใชใ้นการทดสอบสมมติฐาน ไดแ้ก่ 
4.1 การหาประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริง

เสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสร้างความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปีที่ 2 ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2556, น.5-20) 

4.2 การทดสอบทางสถิติแบบ t – test Dependent (วรรณี แกมเกต.ุ 2555:349) เพื่อ
การทดสอบความสามารถทางภูมิศาสตรก์่อนและหลงัเรียน กลุ่มทดลองที่ไดร้บัการจดัการพฒันา
กิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS ร่วมกับนิทานกับเทคโนโลยีความจริง
เสรมิ โดยใช ้t-test แบบ Dependent 



 

บทที ่4   
ผลการวิจัย 

การวิจยัเรื่อง ผลการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 
KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ครัง้นี ้
เป็นการวิจัย เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 
KWL PLUS  เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ใหม้ี
ประสิทธิภาพ  และเสรมิสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ดว้ย
การจดักิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศกึษาโดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS ร่วมกบันิทานกบัเทคโนโลยีความ
จรงิเสรมิสงูขึน้ โดยผูว้ิจยัขอเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลูออกเป็น 2 ตอน ดงันี ้

ตอนที่  1 ผลการวิเคราะห์ค่าประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานและ
เทคโนโลยีความจรงิเสรมิดว้ยเทคนิค KWL PLUS 

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปี
ที่ 2 ดว้ยการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจรงิเสรมิดว้ยเทคนิค KWL PLUS ก่อน
เรียนและหลงัเรียน 

ผลการวิเคราะหข์้อมูล 
การวิจยัเรื่อง ผลการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 

KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ครัง้นี ้
ผูว้ิจยัไดน้ าเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลูตามล ากบัต่อไปนี ้

 
ตอนที ่1 ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วย

เทคนิค KWL PLUS เพ่ือเสริมสร้างความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที ่2 

การหาค่าประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริม
ดว้ยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษา
ปีที่  2 ประเมินการเรียนจากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนและแบบวัดความสามารถทาง
ภมูิศาสตรห์ลงัเรียน โดยไดท้ าการทดลอง 3 ครัง้ ไดแ้ก่ การทดลองรายบุลคล การทดลองกลุม่เล็ก 
และการทดลองกบักลุม่ตวัอย่าง และน าคะแนนมาค านวณหาประสิทธิภาพ ดงัต่อไปนี ้
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การทดลองคร้ังที ่1 ทดลองรายบุคคล 

ผูว้ิจัยไดน้ าการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 
KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ไป
ทดลองใชก้ับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนธัญญสิทธิศิลป์ ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างและไม่
เคยเรียนเนือ้หานีม้าก่อน จ านวน 3 คน โดยเลือกนักเรียนอ่อน 2 คน ปานกลาง 1 โดยใชน้ิทาน
และเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS จ านวน 1 ชุด ต่อนักเรียน 1 คน เพื่อ
ตรวจสอบความเหมาะสมของเวลาและความชัดเจนของภาษา โดยการบันทึกและสังเกต
พฤติกรรมในขณะทดลอง และสัมภาษณ์ถึงปัญหาในการเรียน ผูว้ิจัยพบว่ายังมีปัญหาและสิ่งที่
ตอ้งปรบัปรุงแกไ้ขดงันี ้

1. เลม่ที่ 1 นิทาน เรื่อง สิ่งแวดลอ้มรอบตวั ตอน สิ่งแวดลอ้มรอบตวั ตวัหนงัสือมี
พิมพผ์ิด นกัเรียนสอ่งหนา้นิทานแลว้ เทคโนโลยีความจรงิเสรมิขึน้ชา้ และบางคนสอ่งแลว้ไม่ขึน้ 

2. เล่มที่  2 นิทาน เรื่อง สิ่งแวดล้อมรอบตัว ตอน สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติ 
ขอ้บกพรอ่งของภาษาที่ใชอ้ธิบายเนือ้หาไม่เขา้ใจท าใหเ้ขา้ใจยาก 

3. เล่มที่ 3 นิทาน เรื่อง สิ่งแวดลอ้มรอบตัว ตอน สิ่งแวดล้อมที่มนุษย์สรา้งขึน้ 
ตัวหนังสือมีพิมพ์ผิด ความไม่เหมาะสมของเวลาที่ใชใ้นการสอน และเนือ้หาในส่วนเทคโนโลยี
ความจรงิเสรมิมีจ านวนมาก 

4. เล่มที่ 4 นิทาน เรื่อง สิ่งแวดลอ้มรอบตวั ตอน ใชอ้ย่างไรใหคุ้ม้ค่า การใชค้ าพดู
ของตวัละครมีขอ้บกพรอ่ง 

การทดลองคร้ังที ่2 ทดลองกลุ่มเล็ก 
ผูว้ิจัยไดน้ าการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 

KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ไป
ทดลองใชก้ับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนธัญญสิทธิศิลป์ ไปทดลองใชก้ับนักเรียน ที่
ไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างและไม่เคยเรียนเนือ้หานีม้าก่อน จ านวน 6 คน ใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริง
เสรมิดว้ยเทคนิค KWL PLUS จ านวน 1 ชุด ต่อนกัเรียน 1 คน  จ านวน 1 ชดุ ต่อนกัเรียน 1 คน เมื่อ
เรียนจบแต่ละเล่มจะใหน้ักเรียนท าแบบทดสอบระหว่างเรียนและเมื่อเรียนครบทุกเล่มแลว้จึงท า
แบบทดสอบหลงัเรียน  ดงัแสดงในตาราง 
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ตาราง 13 แสดงผลค่าประสิทธิภาพของกลุ่มทดลองเล็กในการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและ
เทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์อง
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2  

เร่ือง 
ความสามารถทางภูมิศาสตร ์

N คะแนนเต็ม ค่าเฉล่ีย ร้อยละ 

สิ่งแวดลอ้มรอบตวั 
 

6 6 4.33 72.22 

สิ่งแวดลอ้มทางธรรมชาติ 
 

6 6 5.00 83.33 

สิ่งแวดลอ้มที่มนษุยส์รา้งขึน้ 6 6 5.17 86.11 

ใชอ้ย่างไรใชคุ้ม้ค่า 6 6 5.33 88.89 
คะแนนระหว่างเรียน (E1) 6 20 19.83 82.64 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(E2) (E2) 

6 20 16.83 84.17 

ตาราง 14 สรุปผลค่าประสิทธิภาพของกลุ่มทดลองเล็กในการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นิทานและ
เทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์อง
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 

คะแนนสอบ จ านวน (คน) 
ความสามารถทางภูมิศาสตร ์

ค่าเฉลี่ย ประสิทธิภาพ (E1/E2) 
ระหว่างเรียน (E1) 6 19.83 

82.64/84.17 
หลงัเรียน (E2) 6 16.83 

 
ผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลที่เป็นข้อบกพร่องและปัญหาต่าง ๆ ในขณะทดลอง จากการ

สงัเกตขณะเรียน และการสมัภาษณน์กัเรียน พบค่า ประสิทธิภาพ เท่ากบั 82.64/84.17 ซึ่งสงูกว่า
เกณฑท์ี่ตัง้ไว ้คือ 80/80 ปัญหาที่พบและสิ่งที่ตอ้งปรบัปรุงมีดังนี ้ (รายละเอียดตารางรายบุคคล
ภาคผนวก หนา้ 151) 

1. มีขอ้บกพร่องของภาษาที่ใชอ้ธิบายเนือ้หาไม่เขา้ใจท าใหเ้ขา้ใจยาก ตัวหนังสือมี
พิมพผ์ิด ผูว้ิจยัจึงไดท้ าการปรบัปรุงแกไ้ข 

2. ความไม่เหมาะสมของเวลาที่ใช้ในการสอน เนื ้อหาในหนังสือนิทานในส่วน
เทคโนโลยีความจรงิเสรมิมีจ านวนมาก ผูว้ิจยัจึงไดป้รบัปรุงแกไ้ข 
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การทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
ผูว้ิจัยไดน้ าการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 

KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 ที่ไดร้บั
การปรบัปรุงแก้ไขแลว้ครัง้ที่ 2 ไปทดลองใชก้ับ กลุ่มตัวอย่าง คือ ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2/1 ภาค
เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนธัญญสิทธิศิลป์ จ านวน 1 หอ้งเรียน ที่ไม่เคยเรียนเนือ้หานีม้า
ก่อน จ านวน 30 คน  โดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสรมิดว้ยเทคนิค KWL PLUS จ านวน 1 
ชุดต่อนักเรียน 1 คน โดยให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบระหว่างเรียนและ
แบบทดสอบหลงัเรียน แลว้น าคะแนนที่ไดม้าวิเคราะห ์เพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 เพื่อ
ยืนยันประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 
KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ตาม
เกณฑ ์80/80 ซึ่งไดผ้ลการทดลอง ดงัแสดงในตาราง 

ตาราง 15 แสดงผลการวิเคราะหป์ระสิทธิภาพของกลุ่มตวัอย่างในการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทาน
และเทคโนโลยีความจรงิเสรมิดว้ยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 

เร่ือง N 
ความสามารถทางภูมิศาสตร ์

คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย รอ้ยละ 

สิ่งแวดลอ้มรอบตวั 
 

30 6 5.53 92.22 
สิ่งแวดลอ้มทางธรรมชาติ 
 

30 6 5.43 90.65 
สิ่งแวดลอ้มที่มนุษยส์รา้งขึน้ 30 6 5.07 84.44 
ใชอ้ย่างไรใชคุ้ม้ค่า 30 6 5.14 85.56 
คะแนนระหว่างเรียน (E1) 30 20 21.17 88.19 
คะแนนทดสอบหลังเรียน 
(E2) (E2) 

30 20 16.70 83.50 
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ตาราง 16 สรุปผลการวิเคราะหป์ระสิทธิภาพของกลุ่มตัวอย่างในการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทาน
และเทคโนโลยีความจรงิเสรมิดว้ยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร์
ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2  

คะแนนสอบ จ านวน (คน) 
ความสามารถทางภูมิศาสตร ์

ค่าเฉล่ีย ค่าเฉล่ีย 
ระหว่างเรียน(E1) 30 21.17 

88.19/83.50 
หลังเรียน (E2) 30 16.70 

 

จากตารางที่ 15 และ ตารางที่ 16 ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทาน
และเทคโนโลยีความจรงิเสรมิดว้ยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร์
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2  จ านวน 30 คน ท าแบบทดสอบระหว่างเรียนจ านวน 4 ตอน 
ไดแ้ก่ ตอนสิ่งแวดลอ้มรอบตัว ตอนสิ่งแวดลอ้มทางธรรมชาติ ตอนสิ่งแวดลอ้มที่มนุษยส์รา้งขึน้ 
และตอนใชอ้ย่างไรใหคุ้ม้ค่า ตอนละ 6 ขอ้ รวม 24 ขอ้ ผลของค่าเฉลี่ยรวม 21.17 ค่าประสิทธิภาพ
ระหว่างเรียน 88.19 และไดด้ าเนินการใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน จ านวน 20 ขอ้ ผลของ
ค่าเฉลี่ยรวม 16.70 ค่าประสิทธิภาพหลงัเรียน 83.50 ซึ่งเป็นไปตามค่า คะแนนค่าประสิทธิภาพที่
ก าหนดสดัสว่นไว ้80 / 80 (รายละเอียดตารางรายบคุคลภาคผนวก หนา้ 152-153) 

ตอนที ่2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที ่2 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วย
เทคนิค KWL PLUS ก่อนเรียนและหลังเรียน 

ผลการเปรียบเทียบความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 
ดว้ยการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS ก่อน
เรียนและหลงัเรียน พบว่า การเสรมิสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา
ปีที่  2 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใช้เทคนิค KWL PLUS ร่วมกับนิทานกับ
เทคโนโลยีความจรงิเสรมิ เป็นกระบวนการใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนและปฏิบติัตามการ
เรียนรูเ้ทคนิค KWL PLUS ซึ่งมีนิทานที่มีเทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) ท าให้นักเรียนเข้าใน
เนื ้อหาที่ เรียน ผ่านสื่อที่ทานที่ เข้าใจง่าย เหมาะสมกับวัย ที่อยู่ในระและเห็นภาพจริงหรือ
ภาพประกอบ เนื ้อหาเพิ่มเติมผ่านเทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) ท าให้นักเรียนมีความสนใจ
เรียนรู ้ส่งผลใหสู้งขึน้การเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
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ปีที่  2 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรูส้ังคมศึกษาโดยใช้เทคนิค KWL PLUS ร่วมกับนิทานกับ
เทคโนโลยีความจรงิเสรมิสงูขึน้ ดงัในแผนภมูิ และตารางที่ปรากฎ 

 

ภาพประกอบ 5 แผนภมูิแสดง ผลคะแนนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจรงิ
เสรมิดว้ยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้

ประถมศึกษาปีที่ 2 ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 
จากภาพประกอบ 4 แผนภูมิแสดงผลคะแนนในการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและ

เทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร ์
ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 30 คน โดยก่อนเรียนนักเรียน
จะมีคะแนนตัง้แต่ 6-15 คะแนน และหลงัเรียนนกัเรียนจะมีคะแนนตัง้แต่ 13-20 คะแนน แสดงให้
เห็นว่านักเรียนทุกคนมีความสามารถทางภูมิศาสตรส์ูงขึน้  (รอ้ยละ 100) หลงัจากไดเ้รียนรูจ้าก
การจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสรมิดว้ยเทคนิค KWL PLUS (รายละเอียด
ภาคผนวก หนา้ 154-155) 
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ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS 
เพื่อเสริมสร้างความสามารถทางภูมิศาสตร์ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
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ตาราง 17 แสดงผลการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL 
PLUS เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 

การทดสอบ 
จ านวน 
(N) 

ความสามารถทางภูมิศาสตร ์
t df p-value ค่าเฉลี่ย 

(M) 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) 
ก่อนเรียน 
(Pre-Test) 

30 10.17 2.479 
22.183 29 <.001 

หลังเรียน 
(Post-Test) 

30 16.70 2.246 

*p-value < .05 

จากตาราง แสดงว่าผลกการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ย
เทคนิค KWL PLUS เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 
มีค่าเฉลี่ย (M)ก่อนเรียน เท่ากับ 10.17 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 2.497 และมี
ค่าเฉลี่ย (M) หลงัเรียน เท่ากบั 16.70 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 2.246 ท าใหน้กัเรียน
มีความสามารถทางภูมิศาสตรส์งูขึน้อย่างมีนยัส าคญัที่ 0.05 นั่นคือ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 
2 ที่เรียนโดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS มีความสามารถทาง
ภมูิศาสตรส์งูขึน้ 



 

บทที ่5 
สรุป การอภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจยัเรื่อง ผลการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 
KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ครัง้นี ้
เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง  (Quasi –Experimental Research) โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อศึกษา
ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL 
PLUS  เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 และ 2) เพื่อ
เปรียบเทียบความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 ดว้ยการจดัการเรียนรู้
โดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS ก่อนเรียนและหลงัเรียน กลุ่ม
ตวัอย่างที่ใชใ้นการศึกษาวิจยัครัง้นี ้เป็นนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 หอ้ง 1โรงเรียนธัญญสิทธิ
ศิลป์ จังหวัดปทุมธานี ส  านักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี  เขต 2 ปีการศึกษา 
2566 จ านวน 30 คน โดยใช้การเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling) ซึ่งมี
เกณฑค์ัดเลือก คือ นักเรียนมีอุปกรณ์ทางเทคโนโลยี (แท็ปเลต, โทรศัพทม์ือถือ) ซึ่งทางโรงเรียน
ธัญญสิทธิศิลป์ มีอุปกรณ์ดังกล่าวส าหรบัห้องเรียนโปรมแกรมพิเศษ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ประกอบดว้ย 1)แผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL 
PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 8 
แผน เวลาทัง้หมด 10 ชั่วโมง 2) แบบวดัความสามารถทางภูมิศาสตร ์เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 
3 ตัวเลือก 2.1) แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร ์เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 3 ตัวเลือก ใช้
ทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 1 ฉบบั จ านวน 20 ขอ้ 2.2) แบบวดัความสามารถทางภูมิศาสตร ์
ทางภูมิศาสตร ์เป็นแบบทดสอบแบบปรนยั 3 ตวัเลือก ระหว่างเรียน จ านวน 4 ฉบบั ฉบบัละ 6 ขอ้ 
ซึ่งผูว้ิจยัด าเนินการทดลองตามแบบแผนการทดลองชนิด One Group Pretest – Posttest Design 
มีกลุ่มทดลองกลุ่มเดียววดัก่อนเรียนและหลงัเรียน เมื่อสิน้สดุการทดลองไดน้ าขอ้มูลมาวิเคราะห์
โดยใชส้ถิติพืน้ฐาน ไดแ้ก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรู ้
80/80 และการทดสอบทางสถิติแบบ t-test Dependent ผูว้ิจยัขอน าเสนอการวิเคราะหข์อ้มลูเพื่อ
ตรวจสอบความมุ่งหมายของการวิจยัโดยมีกระบวนการวิจยั ดงันี ้ 
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ตอนที่  1 ผลการวิเคราะห์ค่าประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานและ
เทคโนโลยีความจรงิเสรมิดว้ยเทคนิค KWL PLUS 

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปี
ที่ 2 ดว้ยการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจรงิเสรมิดว้ยเทคนิค KWL PLUS ก่อน
เรียนและหลงัเรียน 

ผลการวิจัย 
การวิจยัเรื่องผลการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 

KWL PLUSเพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ผูว้ิจัย
สามารถสรุปผลไดด้งันี ้

1. ผลประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ย
เทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2  
จ านวน 30 คน ท าแบบทดสอบระหว่างเรียนจ านวน 4 ฉบับ ไดแ้ก่ ตอนสิ่งแวดลอ้มรอบตัว ตอน
สิ่งแวดลอ้มที่มนุษยส์รา้งขึน้ ทรพัยากรสิ่งแวดลอ้ม และตอนใชอ้ย่างไรใหคุ้ม้ค่า ฉบบัละ 6 ขอ้ รวม 
24 ข้อ ผลของค่าเฉลี่ยรวม 21.17 ค่าประสิทธิภาพระหว่างเรียน 88.19 และได้ด าเนินการให้
นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน จ านวน 20 ขอ้ ผลของค่าเฉลี่ยรวม 16.70 ค่าประสิทธิภาพหลงั
เรียน 83.50 ซึ่งเป็นไปตามค่า คะแนนค่าประสิทธิภาพที่ก าหนดสดัสว่นไว ้80 / 80 

2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 
ดว้ยการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS ก่อน
เรียนและหลังเรียน พบว่าผลการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วย
เทคนิค KWL PLUS เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 
มีคะแนนสอบวัดความสามารถทางภูมิศาสตรห์ลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน โดยมีค่าเฉลี่ย (M)ก่อน
เรียน เท่ากับ 10.17 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 2.497 และมีค่าเฉลี่ย (M) หลงัเรียน 
เท่ ากับ  16.70 ส่วนเบี่ ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.) เท่ ากับ  2.246 แสดงให้ เห็ นว่านัก เรียนมี
ความสามารถทางภูมิศาสตรห์ลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดบั .05 นั่น
คือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนโดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 
KWL PLUS มีความสามารถทางภมูิศาสตรส์งูขึน้ 
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การอภปิรายผล 
จากการวิจัย เรื่อง ผลการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ย

เทคนิค KWL PLUS เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 
ผูว้ิจยัสามารถอภิปรายผลไดด้งันี ้

1. ผลประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ย
เทคนิค KWL PLUS เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2  
จ านวน 30 คน ท าแบบทดสอบระหว่างเรียนจ านวน 4 ฉบับ ไดแ้ก่ ตอนสิ่งแวดลอ้มรอบตัว ตอน
สิ่งแวดลอ้มที่มนุษยส์รา้งขึน้ ทรพัยากรสิ่งแวดลอ้ม และตอนใชอ้ย่างไรใหคุ้ม้ค่า ฉบบัละ 6 ขอ้ รวม 
24 ข้อ ผลของค่าเฉลี่ยรวม 21.17 ค่าประสิทธิภาพระหว่างเรียน 88.19 และได้ด าเนินการให้
นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน จ านวน 20 ขอ้ ผลของค่าเฉลี่ยรวม 16.70 ค่าประสิทธิภาพหลงั
เรียน 83.50 ซึ่งเป็นไปตามค่า คะแนนค่าประสิทธิภาพที่ก าหนดสดัส่วนไว ้80/80 แสดงใหเ้ห็นว่า 
สาเหตุที่ผลการวิจัยเป็นเช่นนีน้่าจะเป็นเพราะกระบวนการการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นิทานและ
เทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อพัฒนา
ความสามารถ การพัฒนาความสามารถทางภูมิศาสตรใ์ห้กับนักเรียนโดยใช้เรื่องที่ครู เป็นผู้
จัดเตรียมเนือ้หาการอ่าน ท าให้นักเรียนอธิบาย วิเคราะห์ความรูจ้ากเรื่องที่ อ่านได้ กระตุ้นให้
นกัเรียนถามค าถาม และแสวงหาค าตอบดว้ยตนเอง ฝึกใหเ้ป็นนกัคิดและวิเคราะห ์และน าขอ้มูล 
ความรูท้ี่ไดม้าเชื่อมโยงในรูปแผนมโนทศัน ์พรอ้มสรุปความรูท้ี่ได ้โดยมีขัน้ตอนดงันี ้

1. ขัน้ทบทวนสิ่งที่รู ้คือ Known (What do I know) โดยคณุครูตัง้ค าถาม เพื่อกระตุน้
ใหน้ักเรียนบอกความรูแ้ละประสบการณ์เดิมที่เป็นพืน้ฐานเก่ียวกับเรื่องที่ก าลังจะอ่าน จากนั้น
รวบรวมขอ้มลูที่ไดม้าใสไ่วใ้นตารางช่อง K เนน้ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนษุย ์

2. ขัน้ก าหนดสิ่งที่อยากรู ้(What do I want to learn) เป็นขัน้นักเรียนร่วมกับคุณครู
ในการตัง้ค าถามหรือสิ่งที่ตอ้งการรูจ้ากเรื่องที่คณุครูก าหนดใหอ่้านจากนิทานกบัเทคโนโลยีความ
จรงิเสรมิ แลว้บนัทกึลงในตารางช่อง W เนน้ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนษุย ์

3. ขั้นระบุสิ่งที่ เรียนรู ้L คือ learned (What did I learn) หลังการอ่านเรื่องแล้ว ให้
นักเรียนเลือกขอ้มูลที่ได้จากการอ่านมาตอบค าถามที่ไดก้ าหนดไวใ้นตารางช่อง W แลว้บันทึก
ค าตอบนัน้ลงในตารางช่อง L โดยเนน้ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนุษย ์และการใหเ้หตุผล
ทางภมูิศาสตร ์

4. ขั้นสรา้งแผนผังมโนทัศน์ (Mind Mapping) เป็นขั้นที่นักเรียนน าความรูจ้ากที่
บันทึกไวใ้นตาราง KWL มาเชื่อมโยงความสัมพันธ์เป็นแผนผังมโนทัศน ์เน้นความเข้าใจระบบ
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ธรรมชาติและมนุษยน์ิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง สิ่งแวดลอ้มรอบตัว Carr and Ogle 
(1987: pp.626-631) และมีการสรา้งนิทาน ตามหลักการและขัน้ตอนดังนี ้1). ก าหนดแก่น เรื่อง 
ฉาก ตวัละคร 2). เขียนเคา้โครงเรื่องย่อ โดยมีเนือ้หาเก่ียวกบัสิ่งแวดลอ้มรอบตวัที่ปรากฏระหว่าง
บ้านกับโรงเรียน ทรัพยากรและการใช้ทรัพยากร 3). เขียนนิทานให้เรื่องสมบูรณ์และก าหนด
ภาพประกอบ ใชภ้าษาที่เขา้ใจง่าย กระชบั สนุกสนาน ไม่ใชค้  าหยาบ และเรื่องราวในนิทานเมื่อจบ
นิทานผูอ่้านควรไดแ้ง่คิด คติสอนใจเพื่อเป็นการปลูกฝังคุณธรรมกล่อมเกลาจิตใจพรอ้มจัดท า
ต้นฉบับหนังสือนิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริม (Aaron Shepard (2556 อ้างถึงใน The 
Business of Writing for Children, Shepard Publications, 2000)) 4). น าเสนอหนงัสือนิทานกบั
เทคโนโลยีความจริงเสริมต่ออาจารยท์ี่ปรกึษาปริญญานิพนธ ์เพื่อตรวจสอบและใหค้ าแนะน า 5). 
ผูว้ิจยัน าค าแนะน าของอาจารยท์ี่ปรกึษาปริญญานิพนธม์าแกไ้ขขอ้บกพร่อง พรอ้มจัดท าหนงัสือ
นิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริมฉบบัแก้ไข 6). น าเสนอหนังสือนิทานกับเทคโนโลยีความจริง
เสริมต่อผูเ้ชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบและใหค้ าแนะน า รวมทัง้หมด 5 คน เพื่อพิจารณาประสิทธิภาพ
ของสื่อนิทาน ท าใหน้ักเรียนมีความสนใจในการใชห้นังสือนิทานมาก ซึ่งการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้
เทคนิค KWL PLUS เป็นเทคนิคที่ใชใ้นการส่งเสริมการอ่านเพื่อความเขา้ใจ โดยก าหนดเรื่องให้
นักเรียนอ่านและให้นักเรียนบันทึกขอ้มูลตามหัวขอ้ที่ก าหนด เพื่อท าใหน้ักเรียนเขา้ใจเรื่องที่อ่าน
มากยิ่งขึน้ จะช่วยใหน้ักเรียนเกิดการอ่านเชิงวิเคราะห ์และการอ่านอย่างมีวิจารณญาณ (วัชรา 
เลา่เรียนดี, 2547: น.90-91) ที่ใหน้กัเรียนบนัทึกผลที่ไดจ้ากการคิดและการอ่าน ครูเป็นผูก้ระตุน้ให้
นกัเรียนถามค าถาม และแสวงหาค าตอบดว้ยตนเอง ฝึกใหเ้ป็นนักคิดและวิเคราะหใ์นขณะที่อ่าน 
โดยนกัเรียนจะพิจารณาความรู ้ความเขา้ใจของตนเองต่อเรื่องที่อ่าน สามารถตรวจสอบเหตกุารณ์
ในเรื่องขณะที่อ่าน และผูเ้รียนจะสรุปความคิดรวบยอด (มนสันิต ใจดี และจรญั แสนราช, 2559: 
น.1-15) ซึ่งการจัดการเรียนรูโ้ดยใชเ้ทคนิค KWL PLUS เป็นวิธีการจัดการเรียนการสอนที่เน้นให้
นักเรียนเป็นผูเ้รียนรู ้มาจากองคป์ระกอบ 3 องคป์ระกอบหลัก ไดแ้ก่ ระลึกถึงสิ่งที่ไดเ้รียนรู ้(K) 
ก าหนดสิ่งที่เรียนรู ้(W) และระบุสิ่งที่เรียนรู ้(L) ซึ่งเป็นการพฒันาความเขา้ใจใหก้บันกัเรียนในเรื่อง
ของการอ่าน ช่วยใหน้ักเรียนเชื่อมโยงความสมัพันธ์ระหว่างสิ่งที่นักเรียนรูก้ับสิ่งที่นักเรียนได้อ่าน 
ไดย้ิน หรือดู และบนัทึกไวเ้ป็นการเขียนแผนมโนทัศนแ์ละการเขียนสรุปความ (PLUS) Carr and 
Ogle (1987: pp.626-627); Huffman (1998: pp.470-472) ท าให้การใช้นิทานร่วมกับการใช้
เทคนิค KWL PLUS ส่งผลนักเรียนมีความเข้าใจในบทเรียนมากยิ่งขึน้ อีกทั้งการใช้เทคโนโลยี
ความจรงิเสริม (Augmented Reality) มาจดัการเรียนรูเ้ป็นมิติใหม่ทางดา้นสื่อทางการศึกษา ก็ท า
ใหเ้รียนมีความสนใจใฝ่เรียนรู ้อยากรูอ้ยากเห็น เรียนรูส้ิ่งใหม่สรา้งประสบการณท์ี่แปลกใหม่และมี
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ส่วนร่วมในการเรียนรูไ้ด้เพิ่มมากขึน้ สรา้งผลิตผลที่มีความหมายกับตนเอง เกิดปฏิสัมพั นธ์
เชื่อมโยงเขา้สู่ห้องเรียน น าเอาประสบการณ์เขา้สู่สถานการณ์จริงที่ผสมผสานกับสถานการณ์
เสมือนจริง ไดเ้รียนรูเ้รื่องที่สอดคลอ้งกบัความสามารถและความตอ้งการของตนเอง พนิดา ตนัศิร ิ
(2553: น.169 -175)  

ระพีพรรณ พัฒนาเวช และคณะ (2553: น.4-10) ที่ระบุไวว้่า เด็กในวยั 7-10 ปี จะมี
การเปลี่ยนสิ่งแวดลอ้มจากบา้นเป็นโรงเรียน ตอ้งปรบัตวัใหเ้ขา้กบัคนแปลกหนา้และระเบียบของ
โรงเรียน เป็นวยัที่ชอบความสนุกสนาน จึงยังมีความสนใจหนงัสือภาพและชอบเรื่องที่ชวนใหคิ้ด
เก่ียวกับชีวิตจริงมากขึน้ เป็นเรื่องจริงที่เล่าสั้น ๆ ง่าย ๆ มีบุคลิกลกัษณะผูน้  าของตัวละคร สนใจ
อ่านเรื่องสตัวต่์าง ๆ ไม่ค่อยชอบเรื่องหวาดเสียว หรือต่ืนเตน้จนเกินไป สามารถเสริมพัฒนาการ
ทางปัญญาที่เห็นไดช้ัดคือ มีจินตนาการสูงขึน้ เพราะได้รากฐานจากการอ่าน มีความคิดริเริ่ม
สรา้งสรรค ์คิดที่จะท าและประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ อีกทัง้การที่นิทานไดใ้ช่รว่มกนักบัเทคโนโลยีความจริง
เสริม ท าใหน้ักเรียนมีความเขา้ใจในเนือ้หาเรื่องสิ่งแวดลอ้มมากขึน้ ช่วยเพิ่มความสนใจ กระตุน้
การเรียนรูใ้ห้กับนักเรียน  มีทัศนคติที่ ดีต่อการเรียน ใช้ในการพัฒนาสื่อการสอนให้มีความ
หลากหลาย เสมือนจริง ซึ่งสอดคลอ้งกับ วิวฒัน ์มีสุวรรณ์ (2556: น.2) ที่ว่าเทคโนโลยีความจริง
เสริมสามารถน ามาประยุกตใ์ชใ้นการจดัการเรียนรู ้ท าใหน้กัเรียนไดป้ระสบการณ์การเรียนรูใ้หม่
ในมิติที่เสมือนจริง นักเรียนเกิดกระบวนการในการเรียนรู ้ท าให้สามารถเสริมสรา้งความรูข้อง
นักเรียนผ่านการสนทนาสาธิต ท าให้ให้นักเรียนมี เข้าใจในสิ่งที่ต้องการเรียนรู้ ผู ้เรียนได้
ประสบการณท์ี่สามารถเชื่อมโยงเนือ้หาที่ไดเ้รียนรูด้ว้ยภาพสามมิติเสมือนกนั ท าใหเ้กิดการเรียนรู้
ที่ ไม่จ ากัดแต่ในห้องเรียนแต่ยังขยายสู่ภายนอกห้องเรียน อีกด้วย ซึ่ งการด าเนินการหา
ประสิทธิภาพของนิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง สิ่งแวดลอ้มรอบตัว ว่ามีประสิทธิภาพ
เพียงใด ตามหลักการที่ถูกต้อง ด้วยเหตุนีจ้ึงส่งผลให้นิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง 
สิ่งแวดลอ้มรอบตัว มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดซึ่งสอดคลอ้งกับการวิจัยของ จันทรา 
อ่อนหวาน (2559: บทคัดย่อ) ไดศ้ึกษาวิจัย การพฒันาหนังสือนิทานวิชาสงัคมศึกษาศาสนาและ
วัฒนธรรม เรื่อง เบญจศีล เบญจธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ผลปรากฏว่าการหา
ประสิทธิภาพของหนงัสือนิทานเรื่องเบญจศีล เบญจธรรม ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 4 มี 
3 ขั้นตอน ขั้นที่  1 ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างรายบุคคล จ านวน 3 คนมี ประสิทธิภาพ เท่ากับ 
82/81.11 ขัน้ที่ 2 ทดลองใชก้ับกลุ่มตัวอย่างแบบกลุ่มย่อย จ านวน 9 คน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
87.56/84.44 และขั้นที่  3 ทดลองใช้ กับกลุ่มตัวอย่างแบบภาคสนาม จ านวน 30 คน มี
ประสิทธิภาพ เท่ากับ 86.21/80.67 สรุปไดว้่าหนังสือนิทาน เรื่องเบญจศีล เบญจธรรม ส าหรบั
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นักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ที่ 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ตั้งไว ้คือ 80/80 และสอดคลอ้งกับ
งานวิจัยของธัญญารตัน์ แก้วตะพาน (2563: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียน Mobile 
Learning เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตร ์บูรณาการสาระการเรียนรูท้อ้งถิ่นโคราชจีโอพารค์ ร่วมกบัการ
เรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน เพื่อทางภูมิศาสตร ์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่าบทเรียน Mobile 
Learning เรื่อง เครื่องมือภูมิศาสตรบ์ูรณาการสาระการเรียนรูท้อ้งถิ่นโคราชจีโอพารค์ร่วมกับการ
เรียนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน เพื่อพฒันาความสามารถทางภมูิศาสตร ์ชั้นมธัยมศึกษาบีที่ 2 ที่สรา้ง
ขึน้มีประสิทธิภาพ 82.27/81.83 และมีค่าดชันีประสิทธิผล (EI) เท่ากบั 0.78 หมายความว่า ผูเ้รียน
มีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มขึน้รอ้ยละ 78.00 และมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลงัเรียนสงูกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และมีความสามารถทางภูมิศาสตรห์ลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียน Mobile 
Learning อยู่ในระดับมากที่สุด และคุณภาพโครงงานของผู้เรียนหลังจากเรียนด้วยบทเรียน 
Mobile Learning อยู่ในระดับดีมาก ทั้งนี ้งานวิจัยของ Nisa et al. (2020) ซึ่งได้ท าการศึกษา
ประสิทธิผลของการเรียนรูท้างสงัคมศึกษาบนพืน้ฐานของความรูท้างภูมิศาสตรใ์นการส่งเสริมให้
นักเรียนตระหนักในการดูแลและพัฒนาสิ่งแวดล้อม โรงเรียนมัธยมรฐัจูเนียร ์ในเมืองบันดุง 
การศึกษานีม้ีวตัถุประสงคเ์พื่อวิเคราะหป์ระสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรูท้างสงัคมศึกษาตาม
ความรูท้างภูมิศาสตรใ์นการส่งเสริมให้นักเรียนตระหนักในการดูแลและพัฒนาสิ่งแวดล้อม 
(แบบจ าลอง BLG-KPL) การศึกษานีม้าจากขอ้เท็จจริงที่ว่า ตัวละครที่เป็นมิตรยังไม่ไดร้บัการ
ปฏิบติัอย่างกวา้งขวางและความรูท้างภูมิศาสตรข์องนักเรียนยังไม่ไดร้บัการพัฒนาอย่างมากใน
การเรียนรูส้งัคมศึกษาที่โรงเรียนมัธยมตน้ในบนัดุง การศึกษานีเ้ป็นการวิเคราะหป์ระสิทธิผลของ
แบบจ าลองตามความรูท้างภูมิศาสตรใ์นการส่งเสริมใหน้ักเรียนตระหนักในการดูแลและพัฒนา
สิ่งแวดล้อม ในการศึกษาครั้งนีไ้ด้ด าเนินการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบสุ่มครูและนักเรียนใน
โรงเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นหลายแห่งในบันดุงจ านวน 54 โรงเรียนเป็นกลุ่มตัวอย่างในการ
ทดลอง 4 โรงเรียน การวิเคราะหข์อ้มลูในการระบุความตอ้งการประกอบดว้ยความถ่ี การลดขอ้มลู 
และการตรวจสอบยืนยัน การพัฒนาแบบจ าลองประกอบด้วยการทดสอบความถูกต้องจาก
ผูเ้ชี่ยวชาญและการทดสอบที การทดสอบประสิทธิภาพด าเนินการผ่านการทดสอบ t และการ
ค านวณขนาดผลกระทบ การศึกษาเบือ้งตน้แสดงใหเ้ห็นว่าการสอนวิชาสังคมศึกษาในโรงเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้นในเมืองบันดุงยังไม่ได้รับการพัฒนาเพื่อสร้างลักษณะที่ เป็นมิตรต่อ
สิ่งแวดลอ้ม การพัฒนาแบบจ าลองสรา้งหา้ไวยากรณ ์การทดสอบประสิทธิภาพของแบบจ าลอง
แสดงให้เห็นว่าการน าแบบจ าลองไปใช้มีอิทธิพลอย่างมากในการสรา้งลักษณะที่เป็นมิตรต่อ
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สิ่งแวดล้อม ขนาดผลกระทบของแบบจ าลองด้านการมีส่วนร่วมและความรูคื้อ 0.729 และ 
0.622731 ซึ่งสามารถจ าแนกไดใ้นระดบัปานกลาง การจ าแนกประเภทแสดงใหเ้ห็นว่าแบบจ าลอง
มีอิทธิพลสูงในการสรา้งลกัษณะที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดลอ้ม อย่างไรก็ตาม ดา้นทศันคติ ไดค้ะแนน 
1.045891 จ าแนกไดเ้ป็นระดับสงู ซึ่งมีผลอย่างมากต่อการสรา้งอปุนิสยัที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดลอ้ม 
จากการศึกษานี ้ขอแนะน าให้ใช้แบบจ าลอง BLG-KPL ในการเรียนรูท้างสังคมศึกษาในระดับ
มธัยมศกึษาตอนตน้เพื่อสรา้งอปุนิสยัที่เป็นมิตรกบัสิ่งแวดลอ้ม 

จากการวิจัยสามารถสรุปไดว้่าการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความ
จริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS เป็นการส่งเสริมพัฒนาใหน้ักเรียนเกิดพัฒนาการทางดา้นการ
อ่าน เชื่อมโยงความรูจ้ากเรื่องที่อ่านที่เป็นระบบ มีการทบทวนความรูพ้ื ้นฐาน การตัง้ค าถามของ
เนือ้เรื่องที่สนใจ การรวบรวมอภิปรายขอ้มูลที่ได ้และสรุปความรูใ้นรูปแบบแผนผังมโนทัศนแ์ละ
การสรุปความ ท าใหน้กัเรียนเขา้ใจเนือ้หาที่อ่านมากยิ่งขึน้ สง่ผลใหเ้กิดการวิเคราะหเ์รื่องที่อ่านมา
ขึน้ ซึ่งเป็นพืน้ฐานในการพฒันาความรูแ้ละทกัษะในเรื่องต่าง ๆ ไดอ้ย่างหลากหลาก อาทิ การฟัง 
การพดู การอ่าน การเขียน สามารถน ามาปรบัใชไ้ดก้บัทกุสาระวิชาและทกุระดบัการศึกษา การน า
การจัดการเรียนรู ้KWL PLUS มาใช้การจัดการเรียนรูท้างภูมิศาสตร ์โดยนักเรียนได้ท าความรู้
ความเขา้ใจที่ไดจ้ากการอ่านมาวิเคราะห ์เชื่อมโยงความรูค้วามเขา้ใจ ใหเ้หตผุล และการตดัสินใจ
อย่างเป็นระบบได ้นบัว่าเป็นวิธีการท่ีสง่เสรมิความสามารถทางภมูิศาสตรไ์ดเ้ป็นอย่างดี 

2. ผลการเปรียบเทียบความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 
ดว้ยการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS ก่อน
เรียนและหลงัเรียน พบว่าการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 
KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มี
คะแนนแบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตรห์ลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน โดยมีค่าเฉลี่ย (M) ก่อน
เรียน เท่ากับ 10.17 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 2.497 และมีค่าเฉลี่ย (M) หลงัเรียน 
เท่ากับ 16.70 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 2.246 ท าใหน้ักเรียนมีความสามารถทาง
ภูมิศาสตรห์ลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นั่นคือ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนโดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS มี
ความสามารถทางภูมิศาสตรส์ูงขึน้ แสดงว่าน่าจะเกิดจากกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่
เป็นไปตามกระบวนการการจัดการเรียนรู ้ประกอบกับการใชส้ื่อ คือ นิทานและเทคโนโลยีความ
จรงิเสรมิ ที่สอดคลอ้งกบัศกัยภาพผูเ้รียน สง่เสรมิการเรียนรูข้องนกัเรียนใหป้ระสบความส าเรจ็มาก
ยิ่งขึน้ และเป็นเพราะว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ย
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เทคนิค KWL PLUS เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 
ผูว้ิจัยนักเรียนมีความสามารถทางภูมิศาสตรส์ูงขึน้ ซึ่งความสามารถทางภูมิศาสตร ์ เป็นความรู้
หลกัของผูเ้รียนในการศึกษาหาความรู ้และตอบค าถามที่เก่ียวขอ้งกบัท าเล ที่ตัง้ หรือสิ่งที่เก่ียวขอ้ง
กบัสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่รอบตวัของนกัเรียนหรือที่อยู่บนโลก การพฒันาใหน้กัเรียนด ารงตนในวิถีของการ
แปลเปลี่ยนของสิ่งแวดล้อมที่อยู่รอบตัวได้อย่างถูกต้อง เกิดการเป็นพลเมืองโลกที่ ดี (ส  านัก
การศึกษาคณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน, 2560, น.10) ผูเ้รียนตอ้งมีความสามารถในการ
เขา้ใจระบบธรรมชาติและมนุษย ์และใหเ้หตุผลทางภูมิศาสตร ์โดยสิ่งเหล่านีผู้เ้รียนจ าเป็นตอ้งมี
ทกัษะความรูท้างภมูิศาสตร ์โดยทกัษะที่ส  าคญัทางภมูิศาสตรม์ีดงันี ้ 

1.การสังเกต (Observation) เป็นทักษะการสังเกตของนักเรียนต่อสิ่งแวดลอ้มตาม
ธรรมชาติและที่มนษุยไ์ดร้งัสรรคข์ึน้มา เช่น สิ่งแวดลอ้มในชมุชนมีสิ่งที่แตกต่างของสิ่งแวดลอ้มใน
โรงเรียนอย่างไร 

2. การแปลความขอ้มูลทางภูมิศาสตร ์(Interpretation of Geographic Data) เป็น
การตีความของสิ่งที่ปรากฎอยู่บนพืน้ผิวโลกที่สามารถน าขอ้มลูมาอา้งอิงดว้นต าแหน่งที่ปรากฎอยู่
ในรูปของภาพถ่ายดาวเทียม แผนภาพ แผนที่ ตาราง กราฟ  

3. การใชเ้ทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร ์(Using Geographic Technique and 
Equipment) เช่น การรวบรวมขอ้มลูทางภูมิศาสตร ์โดย การใชภ้าพถ่าย แผนที่ และเครื่องมือทาง
ภมูิศาสตรอ่ื์น ๆ  

4. การคิดเชิงพืน้ที่ (Spatial Thinking) เป็นการใชข้อ้มลูความรูท้างภูมิศาสตรใ์นการ
คิดวิเคราะหเ์ก่ียวกบัประเด็นต่าง ๆ อาทิ ความสมัพนัธร์ะหว่างเวลากบัปราฏการณท์างภมูิศาสตร ์

5. การคิดแบบองคร์วม (Holistic Thinking) เป็นการมองภาพโดยรวมของระบบทาง
ภมูิศาสตร ์

6. การใชเ้ทคโนโลยี (Using Technology) เป็นการสืบคน้ขอ้มลูทางภูมิศาสตรโ์ดยใช้
เทคโนโลยี ผ่านระบบอินเทอรเ์น็ต เช่น การใชโ้ทรศพัทม์ือถือในการประกอบการจดัการเรียนรู ้และ
การการสืบคน้ขอ้มลูโดยใชอิ้นเทอรเ์น็ต เป็นตน้ 

7. การใชส้ถิติพืน้ฐาน (Using Basic Statistics) เช่น ฐานนิยม ค่ามัธยฐาน ในการ
วิเคราะหข์อ้มูล การเขา้ใจลักษณะความสัมพันธ์และการกระจายของขอ้มูลทางดา้นภูมิศาสตร ์
(กนก จันทรา, 2561, น.5 ; เฌอณรินทร ์วรรณรตันางกูร, 2562, น.46 ; อรรถพล อนันตวรสกุล, 
2561: น.19-21) 
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จากทักษะที่ส  าคัญทางภูมิศาสตรท์ าให้นักเรียนเสริมสร้างความสามารถทาง
ภูมิศาสตรไ์ดด้ว้ยตนเอง ผ่านการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วย
เทคนิค KWL PLUS เป็นการจดัการศึกษาเพื่อส่งเสริมใหเ้กิดความเขา้ใจในปรากฏการณท์ี่เกิดขึน้
ในทางธรรมชาติที่ตอ้งอาศัยความรู ้ทักษะ และกระบวนการทางภูมิศาสตร ์ ยังสามารถใชค้วามรู้
ทางดา้นเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศเป็นเครื่องมือที่ช่วยใหเ้ขา้ใจกระบวนการการรูเ้รื่องภูมิศาสตร ์ 
เป็นเครื่องมือที่ส  าคัญที่ช่วยให้เขา้ใจขอ้มูลเชิงพืน้ที่ ทั้งการจัดการทรพัยากร และการวิเคราะห์
ขอ้มลู การเรียนรูส้ถานที่ วตัถ ุปรากฏการณแ์ละเหตกุารณท์ัง้หมดที่เชื่อมโยงความส าคญัของการ
ด าเนินชีวิตและทรพัยากรของมนุษย ์ใหต้ระหนักถึงศักยภาพและขอ้จ ากัดของทรพัยากร พืน้ที่ 
ตาม อัญญา บูชายันต์และคณะ , 2561, น.385-397; Bustin et al. (2020: pp.201-205) เป็น
การศึกษาสถานที่และความสัมพันธ์ระหว่างผูค้นและสภาพแวดลอ้ม การส ารวจคุณสมบัติทาง
กายภาพของพื ้นผิวโลกและสังคมมนุษย์ที่แผ่ขยายไปทั่ ว ส ารวจวัฒนธรรมของมนุษย์ที่มี
ปฏิสมัพันธ์กับสภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติ มุ่งเนน้หน้าที่และปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน เช่น ระบบ
ธรรมชาติ การเมือง ระบบเศรษฐกิจ เป็นตน้ เชื่อมโยงโครงข่ายที่ช่วยในการพัฒนาการใหเ้หตุผล
และการตัดสินใจทางภูมิศาสตรผ์่านความเขา้ใจของสถานที่กับสถานที่ เช่น ความเชื่อมโยงทาง
ประวัติศาสตรห์รือภูมิศาสตรใ์นระดับต่าง ๆ จากระดับท้องถิ่นสู่ระดับโลก Edelson (2011); 
Galani (2016: น.17) ซึ่งการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค 
KWL PLUS มีขัน้ตอนดงันี ้

1. ขัน้ทบทวนสิ่งที่รู ้คือ Known (What do I know) โดยคณุครูตัง้ค าถาม เพื่อกระตุน้
ใหน้ักเรียนบอกความรูแ้ละประสบการณ์เดิมที่เป็นพืน้ฐานเก่ียวกับเรื่องที่ก าลังจะอ่าน จากนั้น
รวบรวมขอ้มลูที่ไดม้าใสไ่วใ้นตารางช่อง K เนน้ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนษุย ์

2. ขัน้ก าหนดสิ่งที่อยากรู ้(What do I want to learn) เป็นขัน้นักเรียนร่วมกับคุณครู
ในการตัง้ค าถามหรือสิ่งที่ตอ้งการรูจ้ากเรื่องที่คณุครูก าหนดใหอ่้านจากนิทานกบัเทคโนโลยีความ
จรงิเสรมิ แลว้บนัทกึลงในตารางช่อง W เนน้ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนษุย ์

3. ขั้นระบุสิ่งที่เรียนรู ้L คือ learned (What did I learn) หลังการอ่านเรื่องแล้ว ให้
นักเรียนเลือกขอ้มูลที่ได้จากการอ่านมาตอบค าถามที่ไดก้ าหนดไวใ้นตารางช่อง W แลว้บันทึก
ค าตอบนัน้ลงในตารางช่อง L โดยเนน้ความเขา้ใจระบบธรรมชาติและมนุษย ์และการใหเ้หตุผล
ทางภมูิศาสตร ์

4. ขั้นสรา้งแผนผังมโนทัศน์ (Mind Mapping) เป็นขั้นที่นักเรียนน าความรูจ้ากที่
บันทึกไวใ้นตาราง KWL มาเชื่อมโยงความสัมพันธ์เป็นแผนผังมโนทัศน ์เน้นความเข้าใจระบบ
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ธรรมชาติและมนุษยน์ิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง สิ่งแวดลอ้มรอบตัว Carr and Ogle 
(1987: pp.626-631) 

การวัดและประเมินผลการวัดความสามารถทางภูมิศาสตร ์จะใชใ้นการประเมิน
ความรูพ้ืน้ฐาน การปฏิบัติงาน รวมทัง้ทักษะการคิด ความสัมพันธ์และกระบวนการของขัน้ตอน
การวดัในเรื่องต่าง ๆ โดยควรวดัใหต้รงกบัจดุประสงคท์ี่ตอ้งการวดั ซึ่งมีหลากหลายวิธี เช่น การตัง้
ค าถาม (open-end tasks) หรือแผนผัง (concept mapping) การสงัเกต สมัภาษณ ์ตรวจผลงาน 
การปฏิบัติจริง แฟ้มผลงาน การประเมินจากที่เก่ียวขอ้ง การประเมินตนเอง การสอบ และการ
ประเมินผูเ้รียนรายบุคคล ซึ่งการวัดและประเมินนักเรียนในการวิจัยครัง้นีผู้ว้ิจัยไดใ้ชก้ารประเมิน
การผลงานของนกัเรียนที่เกิดขึน้ในระหว่างการท ากิจกรรมการเรียนการเรียนรู ้อาทิ การถาม-ตอบ 
การเขียนแผนผังมโนทศันแ์ละการสรุปสิ่งที่ไดเ้รียนรู ้ร่วมกบัการท าแบบทดสอบวดัความสามารถ
ทางภูมิศาสตร ์(กิตติคุณ รุ่งเรือง, 2556: น.180); ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2560, 
น.52-54) ผลการวิจัยครัง้นีส้อดคลอ้งกับการวิจัยของ คณัฏพัส บุตรแสน (2561: บทคัดย่อ) ได้
ศึกษาผลการเรียนรูแ้ละความสามารถทางภูมิศาสตร ์เรื่อง เรียนรู ้ร่วมคิด แก้วิกฤตสิ่งแวดลอ้ม 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5  โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการทางภูมิศาสตร์
ผลการวิจยัพบว่า 1.ผลการเรียนรู ้ดงักล่าวหลงัการจดัการเรียนรูส้งูกว่าก่อนการจดัการเรียนรูอ้ย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 2.ความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนพัฒนาการสูงขึน้ 3. 
ความคิดเห็นของนกัเรียนมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดบัเห็นดว้ยมากที่สดุ ซึ่งสอดคลอ้งกบั สกุญัญา จ าปา
แดง (2562:บทคัดย่อ) ไดศ้ึกษาเรื่องการพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์โดยการจัดการ
เรียนรูด้ว้ยเทคนิค KWL-PLUS ร่วมกับเทคนิคการใชค้ าถาม 5W1H รายวิชา ส2113 สงัคมศึกษา 
ส าหรบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า ผลการพัฒนาความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ โดยการจัดการเรียนรูด้้วยเทคนิค KWL-PLUS ร่วมกับเทคนิคการใช้ค าถาม 5W1H 
รายวิชา ส2113 สังคมศึกษา ส าหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่ามีนักเรียน ผ่านเกณฑ ์
จ านวน 16 คน จากนักเรียนทั้งหมด 20 คน คิดเป็นรอ้ยละ 80 และนักเรียนจ านวน 20 คน มี
คะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะหโ์ดยเฉลี่ย 23.05 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน คิดเป็นรอ้ย
ละ 76.83 ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่ก าหนดไว ้อีกทัง้สอดคลอ้งกบัปอลดา สงัฆะพันธ ์(2563: บทคัดย่อ) 
ไดศ้ึกษาเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูแ้บบ KWL PLUS เรื่องการจัดสรรทรพัยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดลอ้มของนกัเรียนชัน้ประมธัยมศกึษาปีที่ 1 ผลการวิจยัพบว่า 1 การพฒันากิจกรรมการ
เรียนรูแ้บบ KWL PLUS เรื่อง การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมของนักเรียนชั้น
ประถมศกึษาปีท่ี 1 โดยมีอยู่ในเกณฑท่ี์มีความเหมาะสมมาก 2.ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน วิ โดยการ
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จดัการเรียนรูแ้บบ KWL PLUS ก่อนเรียนสงูกว่าหลงัเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 3.
การคิดวิเคราะห ์วิชาภูมิศาสตร ์เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มของนกัเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 โดยการจัดการเรียนรูแ้บบ KWL PLUS หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4.นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรูแ้บบ KWL 
PLUS เรื่อง การจดัการทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 โดย
พบว่ามีค่าเฉลี่ยความพงึพอใจอยู่ในระดบัมากที่สดุ และและกระบวนการจดัการเรียนรูแ้บบรว่มมือ
ด้วยเทคนิคจิ๊กซอร ์วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แกปั้ญหาของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 1 การวิจัยครัง้นีม้ีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1 เพื่อสรา้งหนังสือ
เรียนร่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสริม และกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือดว้ยเทคนิคจิ๊ก
ซอร์ วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 2) เพื่ อ
เปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 
1 ที่เรียนดว้ยสื่อหนงัสือเรียนร่วมกบัเทคโนโลยีความจริงเสริม และกระบวนการจดัการเรียนรูแ้บบ
รว่มมือ ดว้ยเทคนิคจิ๊กซอร ์3) เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการ
ใชส้ื่อหนงัสือเรียนรว่มกบัเทคโนโลยีความจรงิเสริมและกระบวนการจดัการเรียนรูแ้บบรว่มมือ ดว้ย
เทคนิคจิ๊กซอร ์วิชาสงัคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการวิจัย คือ นักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศิลปากร ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2560 
จ านวน 40 คน ไดจ้ากการสุ่มอย่างง่าย (Simple random sampling ดว้ยวิธีการจับสลากโดยใช้
หอ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่มเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยประกอบดว้ย 1) แผ่นการจัดการเรียนรู ้จ านวน 5 
แผน 2) สื่อหนังสือเรียนร่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสริม 3) แบบประมินวัดความสมารถในการ
แกปั้ญหา 4) แบบทดสอบวดัความสามารถในการแกปั้ญหา 5) แบบสอบถามความคิดเห็น สถิติที่
ใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล ได้แก่ รอ้ยละ ค าเฉลี่ย (M) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และสถิติ
ทดสอบค่าที่ (t-test) ผลการวิจัยพบว่า 1. ผลการสรา้งหนังสือเรียนร่วมกับเทคโนโลยีความจริง
เสริม และกระบวนการจดัการเรียนรูแ้บบร่วมมือดว้ยเทคนิคจิ๊กซอร ์วิชาสงัคมศึกษา ศาสนา และ
วฒันธรรม ของนักเรียนชัน้มัยยมศึกษาปีที่ 1 อยู่ในระดับดีมาก M = 4.75และ S.D. = 0.46) ผล
การเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่1 ที่เรียนดว้ยสื่อหนังสือเรียนร่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสริม และกระบวนการ
จดัการเรียนรูแ้บบร่วมมือ ดว้ยเทศนิดจิ๊กซอรห์ลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ
ที่ระดับ 0.05 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการใชส้ื่อหนังสือเรียนร่วมกับเทคโนโลยีความจริง
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เสรมิ และกระบวนการจดัการเรียนรูแ้บบรว่มมือ ดว้ยเทคนิคจิก๊ซอร ์อยู่ในระดบัดี ( M = 4.45 และ 
S.D.=- 0.52) 

ข้อเสนอแนะในการวิจัย 
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

1. การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค KWL 
PLUS ช่วยเสริมสรา้งใหน้ักเรียนมีความสามารถทางภูมิศาสตร ์ท าใหน้ักเรียนความเขา้ใจระบบ
ธรรมชาติและมนุษย ์เขา้ใจในลกัษณะของพืน้ที่ ทรพัยากรทอ้งถิ่น ปรากฎการณธ์รรมชาติ ความ
เป็นอยู่ของมนุษยท์ี่สมัพันธก์ับธรรมชาติซึ่งส่งผลต่อการด าเนินชีวิตของมนุษยท์ัง้ดว้ยวัฒนธรรม 
ประเพณี วิถีชีวิต สามารถให้เหตุผลทางภูมิศาสตร ์เพื่อการตัดสินใจอย่างเป็นระบบในการ
แกปั้ญหาและการวางแผนในอนาคต 

2. การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค KWL 
PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร ์เป็นการจดัการเรียนรูท้ี่เหมาะสมกบันกัเรียนใน
วยัที่มีอายตุัง้แต่ 7 -10 ปี จะช่วยใหน้กัเรียนมีความสนใจ สามารถเรียนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง สรา้งโอกาส
การเรียนรูเ้พิ่มเติม และสามารถน าความรูค้วามเขา้ใจไปประยกุตใ์ชใ้นการด าเนินชีวิต 

3. การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค KWL 
PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร ์มีการใชอุ้ปกรณ์เทคโนโลยีในการวิจัย ไดแ้ก่ 
แท็ปเลต จึงควรมีการสอนวิธีการใชอุ้ปกรณ์หรือแอพพลิเคชั่นต่าง ๆ ที่ใชใ้นกระบวนการจัดการ
เรียนรูแ้ก่นักเรียน และท าข้อตกลงในการเรียนและการใช้อุปกรณ์เทคโนโลยีกับนักเรียนให้
เรียบรอ้ย ก่อนด าเนินการจดัการเรียนรู ้

4. ระยะเวลาในการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วย
เทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร ์มีการจดัการเวลาในการจัดการ
เรียนรูจ้  านวน 1 ชั่วโมงต่อการจดัการเรียนรูใ้นหนึ่งสปัดาห ์ท าใหม้ีการบีบรดัของเวลา คณุครูกลุ่ม
สาระสงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรมที่น าไปใชค้วรปรบัเปลี่ยนกระบวนการการจดัการเรียนรูใ้ห้
เหมาะสมกบัสภาพของผูเ้รียน เนือ้หา และขอ้จ ากดัของเวลา 

5. คุณครูผู้สอนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วย
เทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร ์ควรกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความ
ตัง้ใจในการเรียนรูใ้นทุกขัน้ตอนของกระบวนการ โดยใหน้ักเรียนร่วมกันอภิปราย ตัง้ค าถาม เพื่อ
ส่งเสริมการคิด และมีการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัแก่นักเรียนหลงัจบการจัดการเรียนรูใ้นแต่ละชั่วโมง 
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เพื่อใหน้ักเรียนทราบขอ้บกพร่องของตนเอง และส่งเสริมพฤติกรรมต่าง ๆ ที่น าไปสู่การพัฒนา
นกัเรียนท่ีมีความสดคลอ้งกบัความสามารถทางภมูิศาสตรใ์หม้ีประสิทธิภาพ 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
1. ควรศึกษาและพฒันาการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจรงิเสรมิดว้ย

เทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร ์และน าไปปรบัใชก้ับระดบัชัน้อ่ืน 
ๆ ที่มีเนือ้หาการเรียนรูท้ี่คลา้ยคลึงกนั ปรบัใหเ้หมาะสมกับบริบทของนักเรียน โรงเรียน และพืน้ที่ 
เป็นแนวทางในการพฒันาความสามารถทางภมูิศาสตรเ์พิ่มเติมใหก้บันกัเรียน 

2.  ควรพัฒนาการเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตร ์ดว้ยวิธีการสอนอ่ืน ๆ เพื่อน า
ขอ้มลูที่ไดไ้ปพฒันาคณุภาพ ความเขา้ใจในระบบธรรมชาติและมนุษย ์นกัเรียนสามารถใหเ้หตผุล
ทางภูมิศาสตร ์เพื่อการตัดสินใจอย่างเป็นระบบในการแกปั้ญหาและการวางแผนในอนาคตใหดี้
ยิ่งขึน้ และเหมาะสมกบันกัเรียน เช่น การจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้รณีศึกษา การจดัการเรียนรูโ้ดยใช้
สถานการณจ์ าลอง การจดัการเรียนรูโ้ดยวิธีการสืบเสาะหาความรู ้เป็นตน้ 

3.  ควรน าเอารูปแบบและกระบวนการวิจยัในครัง้นี ้ไปวิจยัในเนือ้หาสาระอ่ืน ๆ ในกลุ่ม
สาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม และในกลุ่มสาระอ่ืน ๆ เนื่องจากพัฒนาการ
จดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS สามารถพัฒนา
ใหน้ักเรียนรูจ้กัเหตุ รูจ้ักผล สามารถคิดแกปั้ญหาไดอ้ย่างเป็นระบบ เพิ่มผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียน โดยใชเ้รื่องที่คุณครูเป็นผูจ้ัดเตรียมเนือ้หาการอ่าน ท าใหน้ักเรียนอธิบาย วิเคราะห์
ความรูจ้ากเรื่องที่อ่านได ้กระตุน้ใหน้กัเรียนถามค าถาม และแสวงหาค าตอบดว้ยตนเอง ฝึกใหเ้ป็น
นกัคิดและวิเคราะห ์และน าขอ้มลู ความรูท้ี่ไดม้าเชื่อมโยงในรูปแผนมโนทศันไ์ด ้
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ภาคผนวก ก 
ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ /แบบทดสอบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร ์/ 

แบบทดสอบความสามารถทางภูมิศาสตรร์ะหว่างเรียน /หนังสือนิทานกับเทคโนโลยี 

ความจริงเสริม 
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การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามประสงค์การเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เครื่องมือ 

นักเรียนสามารถระบุสิ่งแวดล้อมทาง

ธรรมชาติ ซึ่งปรากฏระหว่างบ้านกับ

โรงเรียนได้ 

- ตรวจแบบบันทึกตามกระบวนการ 

KWL  

- แผนผังมโนทัศน์และสรุป (PLUS) 

เกณฑ์การให้คะแนน 
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เกณฑก์ารประเมินผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนตามประสงคก์ารเรียน 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน) 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ส 5.1 ป.2/1 ระบุ
สิ่งแวดล้อมทางธรรมทาง
ชาติและท่ีมนุษย์สร้างขึ้น 
ซึ่งปรากฏระหว่างบ้านกับ
โรงเรียน   

สามารถระบุ
สิ่งแวดล้อมทาง
ธรรมชาติ ซึ่งปรากฏ
ระหว่างบ้านกับ
โรงเรียนได้และระบุ
ความเหมือนของ
สิ่งแวดล้อมทาง
ธรรมชาติในช่วงเวลา
ตอนเช้ากับตอนเย็นได้
อย่างถูกต้อง ครบถ้วน 

สามารถระบุ
สิ่งแวดล้อมทาง
ธรรมชาติ ซึ่ง
ปรากฏระหว่างบ้าน
กับโรงเรียนได้อย่าง
ถูกต้อง ของ
สิ่งแวดล้อมทาง
ธรรมชาติใน
ช่วงเวลาตอนเช้ากับ
ตอนเย็นได้อย่าง
ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

สามารถระบุ
สิ่งแวดล้อมทาง
ธรรมชาติ ซึ่งปรากฏ
ระหว่างบ้านกับ
โรงเรียนได้ตาม
คำแนะนำของคุณครู 

ความสามารถทาง
ภูมิศาสตร์ 
  - ความเข้าใจระบบ
ธรรมชาติและมนุษย์ 

 

 
 
การวัดผลคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม ด ี ผ่าน ไม่ผ่าน 

มุ่งมั่นในการทำงาน 
: 
ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการปฏิบัติหนา้ที่
การงาน 

ตั้งใจและรับผิดชอบใน
การปฏิบัตหิน้าท่ีที่ไดร้ับ
มอบหมายใหส้ำเร็จ มี
การปรับปรุงและการ
พัฒนาการทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและรับผิดชอบ
ในการปฏิบัติหนา้ที่ท่ี
ได้รับมอบหมายให้
สำเรจ็ มีการปรับปรุง
การทำงานให้ดีขึ้น 

ตั้งใจและ
รับผิดชอบในการ
ปฏิบัติหน้าท่ีที่
ได้รับมอบหมาย
ให้สำเรจ็  

ไม่ตั้งใจปฏิบตัิ
หน้าท่ีการงาน 

 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
9-10   3  (ดี) 
7-8   2  (พอใช้) 
1-6   1  (ควร

ปรับปรุง) 

รายการการประเมิน ระดับคุณภาพ 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้      3         2        1 
2.  ความสามารถทางภูมิศาสตร์        3         2        1 
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แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร ์(ก่อนและหลังเรียน) 
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แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร์ ระหว่างเรียน 
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แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร์ ระหว่างเรียน 
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แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร์ ระหว่างเรียน 
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แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร์ ระหว่างเรียน 
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หนังสือนิทานกับเทคโนโลยีความจริงเสริม 
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เรื่อง ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ตอน สิ่งแวดล้อมรอบตัว 
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เรื่อง ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ตอน สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติ 
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เรื่อง ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ตอน สิ่งแวดล้อมที่มนุษย์สร้างขึ้น 
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เรื่อง ส่ิงแวดล้อมรอบตัว ตอน ใช้อย่างไรให้คุ้มค่า 
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ภาคผนวก ข 

ผู้เชีย่วชาญตรวจเคร่ืองมืองานวิจัย 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญ 

1 ผศ.ดร.กานตร์วี     บษุยานนท ์  
 ต าแหน่งปัจจบุนั 
 ประธานหลักสูตรศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมและการจัดการเรียนรู ้
ภาควิชาหลกัสตูรและการสอน คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัรามค าแหง และอาจารยป์ระจ า
ภาควิชาหลกัสตูรและการสอน คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัรามค าแหง  
 วฒุิการศกึษา 
 ปรญิญาเอก กศ.ด. (การวิจยัและพฒันาหลกัสตูร) มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
2 ดร.สมสดุา    มธัยมจนัทร ์
 ต าแหน่งปัจจบุนั  
 อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย    การสอนแบบโครงการส าหรบัเด็กปฐมวัย 
ดนตรีส  าหรบัเด็กปฐมวยั มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 
 วฒุิการศกึษา  
 ปรญิญาเอก Ed.D. Early Childhood Education, University oF North Texas, USA 
3. ดร.ฐากร      สิทธิโชค 
 ต าแหน่งปัจจบุนั 
 อาจารยป์ระจ าสาขาสังคมศาสตร ์คณะมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาสตร ์มหาวิทยาลัย
ทกัษิณ   
 วฒุิการศกึษา 
 ปริญญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน (การสอนสังคมศึกษา) 
มหาวิทยาลยัศิลปากร 
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 รายนามผู้เชี่ยวชาญ (ต่อ) 

 
4 ดร.วิทวสั       นิดสงูเนิน  
 ต าแหน่งปัจจบุนั 
 ศึกษานิเทศกช์ านาญการ ปฏิบติัหนา้ที่ผูอ้  านวยการกลุ่มนโยบายและแผนส านกังานเขต
พืน้ที่การศกึษาประถมศกึษากรุงเทพมหานคร เขต 2 (เขตพระโขนง) 
 วฒุิการศกึษา 
 ปริญญาดุษฎีบัณฑิต (กศ.ด.) สาขาวิชาการบริหารการศึกษา มหาวิทยาลยัศรีนครินทร  
วิโรฒ 
5 นายธนวฒุิ         ปัญญาพนูผล  
 ต าแหน่งปัจจบุนั 
 อาจารยผ์ูส้อน กลุ่มสาระสงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั
ศรีนครนิทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 
 วฒุิการศกึษา 
 ปริญญามหาบัณฑิต (กศ.ม.) สาขาวิทยาการทางการศึกษาและการจัดการเรียนรู ้  
(สงัคมศกึษา) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  141 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 

ผลการวิเคราะห/์หาคุณภาพ/ประสิทธิภาพของเคร่ืองการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  142 

 
 

ตัดทิ้ง 
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 น าขอ้มลูที่ไดห้าค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) และคัดเลือกขอ้สอบ ที่มีค่า IOC ตัง้แต่ 
0.50 ขึน้ไปและพิจารณาปรบัปรุงหรือตัดทิง้ขอ้สอบที่มีค่าดัชนีความสอดคลอ้ง ( IOC) ที่ต  ่ากว่า 
0.50 จดัพิมพเ์ป็นแบบทดสอบฉบบัใหม่ ผลจากการตรวจสอบความเที่ยงตรง ความถูกตอ้ง ความ
เหมาะ พบว่า วัดความสามารถทางภูมิศาสตรก์่อนเรียนและหลงัเรียน มีค่าดัชนีความสอดคลอ้ง 
0.40 จ านวน 1 ขอ้ มีค่าดัชนีความสอดคลอ้ง 0.60 จ านวน 2 ขอ้ มีค่าดัชนีความสอดคลอ้ง 0.80 
จ านวน 7 ขอ้ และมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 1.00 จ านวน 20 ขอ้ 
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สรุปผลการประเมินความสอดคล้องข้อสอบกับตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง (IOC) 
แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร์ เรื่อง สิ่งแวดล้อมตามธรรมชาต ิ

 
แบบทดสอบ คะแนนของผู้เช่ียวชา  IOC แปลค่า 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 รวม 
1 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
2 0 1 1 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
3 1 0 1 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
4 1 0 1 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
5 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
6 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
7 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
8 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
9 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
10 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 

 
แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร์ เรื่อง สิ่งแวดล้อมที่มนุษย์สร้างขึ้น 

 
แบบทดสอบ คะแนนของผู้เช่ียวชา  IOC แปลค่า 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 รวม 
1 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
2 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
3 0 1 1 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
4 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
5 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
6 1 0 1 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
7 1 0 1 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
8 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
9 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
10 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
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แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร์ เรื่อง ทรัพยากรธรรมชาต ิ 
แบบทดสอบ คะแนนของผู้เช่ียวชา  IOC แปลค่า 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 รวม 
1 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
2 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
3 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
4 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
5 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
6 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
7 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
8 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
9 1 0 1 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
10 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 

 
 

แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร์ เรื่อง การใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า 
 

แบบทดสอบ คะแนนของผู้เช่ียวชา  IOC แปลค่า 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 รวม 
1 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
2 1 1 1 1 0 4 0.80 ใช้ได้ 
3 1 0 1 1 1 4 0.80 ใช้ได้ 
4 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
5 1 0 1 1 0 3 0.60 ใช้ได้ 
6 1 0 1 1 0 3 0.60 ใช้ได้ 
7 1 1 1 1 0 4 0.80 ใช้ได้ 
8 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
9 1 1 1 1 1 5 1.00 ใช้ได้ 
10 1 1 1 1 0 4 0.80 ใช้ได้ 
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แบบวดัความสามารถทางภมูิศาสตรร์ะหว่างเรียน มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง ดงันี ้

แบบวดัความสามารถทางภูมิศาสตรบ์ระหว่างเรียน เรื่อง สิ่งแวดลอ้มตามธรรมชาติ 
มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 0.80 จ านวน 3 ขอ้ และมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 1.00 จ านวน 7 ขอ้ 

แบบวดัความสามารถทางภูมิศาสตรร์ะหว่างเรียน เรื่อง สิ่งแวดลอ้มที่มนุษยส์รา้งขึน้ 
มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 0.80 จ านวน 3 ขอ้ และมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 1.00 จ านวน 7 ขอ้ 

แบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตรร์ะหว่างเรียน เรื่อง ทรพัยากรธรรมชาติ มีค่า
ดชันีความสอดคลอ้ง 0.80 จ านวน 1 ขอ้ และมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 1.00 จ านวน 9 ขอ้ 

แบบวดัความสามารถทางภูมิศาสตรร์ะหว่างเรียน เรื่อง การใชท้รพัยากรอย่างคุม้ค่า 
มีค่าดัชนีความสอดคลอ้ง 0.60 จ านวน 2 ขอ้ มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 0.80 จ านวน 4 ขอ้ และมี
ค่าดชันีความสอดคลอ้ง 1.00 จ านวน 4 ขอ้ 
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การประเมินหาคุณภาพของกิจกรรมแผนการจัดการเรียนรู้ 
 วิเคราะหส์ถิติจากแบบประเมินประสิทธิภาพของกิจกรรมและปรบัแกต้ามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ
พรอ้มทัง้น าไปปรกึษาอาจารยท์ี่ปรกึษาปรญิญานิพนธ ์เพื่อน าไปใชใ้นการเขียนแผนการจดัการเรียนรู  ้
 ผลปรากฏว่า แผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจรงิเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS 
เพื่อเสรมิสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์องนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 รายละเอียดดงัตารางต่อไปนี ้ 

ตาราง ผลการประเมินหาคณุภาพแผนการจดัการเรียนรู ้ 

แผนการจัด 
การเรียนรู้ที ่

ประเด็นการประเมิน 𝐱 S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1 

1.  ความสอดคลอ้งระหว่างสาระส าคญั
จดุประสงค ์เนือ้หา และกิจกรรมการเรียนรู ้

4.67 0.58 มากท่ีสดุ 

2.  กิจกรรมการเรยีนรูเ้หมาะสมกบัเวลา 4.33 0.58 มาก 
3.  สือ่การเรียนการสอนเหมาะสมกบัเนือ้หาและ

กิจกรรมการเรียนรู ้
4.67 0.58 มากท่ีสดุ 

4.  การวดัผลและประเมินผลตรงตาม
จดุประสงค ์เนือ้หา และกิจกรรม 

4.33 1.15 มาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.50 0.19 มาก 

2 

1.  ความสอดคลอ้งระหว่างสาระส าคญั
จดุประสงค ์เนือ้หา และกิจกรรมการเรียนรู ้

5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

2.  กิจกรรมการเรียนรูเ้หมาะสมกบัเวลา 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 
3.  สือ่การเรียนการสอนเหมาะสมกบัเนือ้หาและ

กิจกรรมการเรียนรู ้
4.33 0.58 มาก 

4.  การวดัผลและประเมินผลตรงตาม
จดุประสงค ์เนือ้หา และกิจกรรม 

4.33 1.15 มาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.58 0.32 มากทีสุ่ด 

3 

1.  ความสอดคลอ้งระหว่างสาระส าคญั
จดุประสงค ์เนือ้หา และกิจกรรมการเรียนรู ้

5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

2.  กิจกรรมการเรียนรูเ้หมาะสมกบัเวลา 4.33 0.58 มาก 
3.  สือ่การเรียนการสอนเหมาะสมกบัเนือ้หาและ

กิจกรรมการเรียนรู ้
4.67 0.58 มากท่ีสดุ 

4.  การวดัผลและประเมินผลตรงตาม
จดุประสงค ์เนือ้หา และกิจกรรม 

5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

คะแนนเฉลี่ย 4.75 0.32 มากทีสุ่ด 
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ตาราง ผลการประเมินหาคณุภาพแผนการจดัการเรียนรู ้(ต่อ) 

แผนการ
จัดการ
เรียนรู้ที ่

ประเด็นการประเมิน 𝐱 S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

4 

1.  ความสอดคลอ้งระหว่างสาระส าคญั
จดุประสงค ์เนือ้หา และกิจกรรมการเรียนรู ้

4.33 1.15 มาก 

2.  กิจกรรมการเรียนรูเ้หมาะสมกบัเวลา 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 
3.  สือ่การเรียนการสอนเหมาะสมกบัเนือ้หา

และกิจกรรมการเรียนรู ้
4.67 0.58 มากท่ีสดุ 

4.  การวดัผลและประเมินผลตรงตาม
จดุประสงค ์เนือ้หา และกิจกรรม 

5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

คะแนนเฉลี่ย 4.67 0.27 มากทีสุ่ด 

5 

1.  ความสอดคลอ้งระหว่างจดุประสงค ์เนือ้หา 
และกิจกรรมการเรียนรู ้

4.67 0.58 มากท่ีสดุ 

2.  กิจกรรมการเรยีนรูเ้หมาะสมกบัเวลา 4.33 0.58 มาก 
3.  สือ่การเรียนการสอนเหมาะสมกบัเนือ้หา

และกิจกรรมการเรียนรู ้
4.67 0.58 มากท่ีสดุ 

4.  การวดัผลและประเมินผลตรงตาม
จดุประสงค ์เนือ้หา และกิจกรรม 

4.33 1.15 มาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.50 0.19 มาก 

6 

1.  ความสอดคลอ้งระหว่างจดุประสงค ์เนือ้หา 
และกิจกรรมการเรียนรู ้

5.00 0.00 มากท่ีสดุ 

2.  กิจกรรมการเรียนรูเ้หมาะสมกบัเวลา 4.67 0.58 มากท่ีสดุ 
3.  สือ่การเรียนการสอนเหมาะสมกบัเนือ้หา

และกิจกรรมการเรียนรู ้
4.33 0.58 มาก 

4.  การวดัผลและประเมินผลตรงตาม
จดุประสงค ์เนือ้หา และกิจกรรม 

4.33 1.15 มาก 

คะแนนเฉลี่ย 4.58 0.32 มากทีสุ่ด 
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ตาราง ผลการประเมินหาคณุภาพแผนการจดัการเรียนรู ้(ต่อ) 
แผนการ
จัดการ
เรียนรู้ที ่

ประเด็นการประเมิน 𝐱 S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

7 

1.  ความสอดคลอ้งระหว่างจดุประสงค ์
เนือ้หา และกิจกรรมการเรียนรู ้

5.00 0.00 มากที่สดุ 

2.  กจิกรรมการเรยีนรูเ้หมาะสมกบัเวลา 4.33 0.58 มาก 
3.  ส่ือการเรียนการสอนเหมาะสมกบัเนือ้หา

และกิจกรรมการเรยีนรู ้
4.67 0.58 มากที่สดุ 

4.  การวดัผลและประเมินผลตรงตาม
จดุประสงค ์เนือ้หา และกิจกรรม 

5.00 0.00 มากที่สดุ 

คะแนนเฉลี่ย 4.75 0.32 มากทีสุ่ด 

8 

1.  ความสอดคลอ้งระหว่างจดุประสงค ์
เนือ้หา และกิจกรรมการเรียนรู ้

4.33 1.15 มาก 

2.  กจิกรรมการเรยีนรูเ้หมาะสมกบัเวลา 4.67 0.58 มากที่สดุ 
3.  ส่ือการเรียนการสอนเหมาะสมกบัเนือ้หา

และกิจกรรมการเรยีนรู ้
4.67 0.58 มากที่สดุ 

4.  การวดัผลและประเมินผลตรงตาม
จดุประสงค ์เนือ้หา และกิจกรรม 

5.00 0.00 มากที่สดุ 

คะแนนเฉลี่ย 4.67 0.27 มากทีสุ่ด 
 คะแนนเฉลี่ยรวม 

ทุกแผนการจัดการเรียนรู้ 
4.62 0.28 มากทีสุ่ด 
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 นิทาน เรื่อง สิ่งแวดล้อมรอบตัว ตอน สิ่งแวดล้อมรอบตัว ในด้านสาระการเรียนรู ้
คะแนนเฉลี่ย 4.70 อยู่ในระดับมากที่สดุ ดา้นการด าเนินเรื่อง คะแนนเฉลี่ย 4.60 อยู่ในระดบัมาก
ที่สุด ด้านคุณค่าของหนังสือนิทาน คะแนนเฉลี่ย 4.87 อยู่ในระดับมากที่สุด ด้านการน าไปใช ้
คะแนนเฉลี่ย 4.75 อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
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นิทาน เรื่อง สิ่งแวดลอ้มรอบตัว ตอน สิ่งแวดลอ้มทางธรรมชาติ ในดา้นสาระการเรียนรู ้
คะแนนเฉลี่ย 4.80 อยู่ในระดับมากที่สดุ ดา้นการด าเนินเรื่อง คะแนนเฉลี่ย 4.60 อยู่ในระดบัมาก
ที่สุด ด้านคุณค่าของหนังสือนิทาน คะแนนเฉลี่ย 4.93 อยู่ในระดับมากที่สุด ด้านการน าไปใช ้
คะแนนเฉลี่ย 4.70 อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
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นิทาน เรื่อง สิ่งแวดล้อมรอบตัว ตอน สิ่งแวดล้อมที่มนุษย์สรา้งขึน้ ในด้านสาระการ
เรียนรู ้คะแนนเฉลี่ย 4.70 อยู่ในระดับมากที่สุด ด้านการด าเนินเรื่อง คะแนนเฉลี่ย 4.60 อยู่ใน
ระดับมากที่สุด ดา้นคุณค่าของหนังสือนิทาน คะแนนเฉลี่ย 4.80 อยู่ในระดับมากที่สุด ดา้นการ
น าไปใช ้คะแนนเฉลี่ย 4.70 อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
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นิทาน เรื่อง สิ่งแวดลอ้มรอบตวั ตอน ใชอ้ย่างไรใหคุ้ม้ค่า ในดา้นสาระการเรียนรู ้คะแนน
เฉลี่ย 4.80 อยู่ในระดับมากที่สุด ดา้นการด าเนินเรื่อง คะแนนเฉลี่ย 4.60 อยู่ในระดับมากที่สุด 
ดา้นคุณค่าของหนังสือนิทาน คะแนนเฉลี่ย 4.80 อยู่ในระดับมากที่สุด ดา้นการน าไปใช ้คะแนน
เฉลี่ย 4.70 อยู่ในระดบัมากท่ีสดุ 
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ตาราง วิเคราะหค์่าความยากง่ายและอ านาจจ าแนกของแบบวัดความสามารถทาง
ภูมิศาสตร ์

 
คนที ่ ความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (r) แปลค่า 

1 0.80 0.27 ใชไ้ด ้
2 0.80 0.27 ใชไ้ด ้
3 0.67 0.40 ใชไ้ด ้
4 0.73 0.27 ใชไ้ด ้
5 0.67 0.40 ใชไ้ด ้
6 0.67 0.27 ใชไ้ด ้
7 0.57 0.33 ใชไ้ด ้
8 0.80 0.40 ใชไ้ด ้
9 0.73 0.53 ใชไ้ด ้
10 0.70 0.20 ใชไ้ด ้
11 0.67 0.40 ใชไ้ด ้
12 0.67 0.27 ใชไ้ด ้
13 0.57 0.47 ใชไ้ด ้
14 0.40 0.40 ใชไ้ด ้
15 0.70 0.20 ใชไ้ด ้
16 0.40 0.53 ใชไ้ด ้
17 0.67 0.40 ใชไ้ด ้
18 0.67 0.00 ใชไ้ม่ได ้
19 0.60 0.40 ใชไ้ด ้
20 0.60 0.27 ใชไ้ด ้
21 0.77 0.47 ใชไ้ด ้
22 0.70 0.33 ใชไ้ด ้
23 0.73 0.53 ใชไ้ด ้
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ตาราง วิเคราะหค์่าความยากง่ายและอ านาจจ าแนกของแบบวัดความสามารถทาง
ภูมิศาสตร ์(ต่อ) 

คนที ่ ความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (r) แปลค่า 
24 0.70 0.07 ใชไ้ม่ได ้
25 0.50 0.33 ใชไ้ด ้
26 0.60 0.40 ใชไ้ด ้
27 0.73 0.40 ใชไ้ด ้
28 0.63 0.47 ใชไ้ด ้
29 0.60 0.40 ใชไ้ด ้
30 0.63 0.07 ใชไ้ม่ได ้

ค่าเชื่อม่ัน 0.805 

 
             นอกจากนี ้ผู ้วิจัยแบบได้วิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดความสามารถทาง
ภูมิศาสตร ์เรื่องการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL 
PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ดว้ยสูตร 
Kuder – Richardson (KR20) ไดค่้าเชื่อมั่น 0.805 ซึ่งผ่านเกณฑท์ี่ก าหนด 
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ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS 
เพ่ือเสริมสร้างความสามารถทางภูมิศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ให้มี
ประสิทธิภาพ 

ตาราง แสดงค่าประสิทธิภาพของกลุ่มทดลองเล็กในการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและ
เทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภมูิศาสตรข์อง
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 2 

การหาค่าประสิทธิภาพของกลุ่มทดลองเลก็ 

ที ่

คะแนน
ก่อน 
เรียน 

คะแนน
สอบ

ระหว่าง
เรียน 

คร้ังที ่ 1 

คะแนน
สอบ

ระหว่าง
เรียน 

คร้ังที ่ 2 

คะแนน
สอบ

ระหว่าง
เรียน 

คร้ังที ่ 3 

คะแนน
สอบ

ระหว่าง
เรียน 

คร้ังที ่ 4 

คะแนน 
ระหว่าง
เรียน               
(E1 ) 

คะแนน 
หลัง
เรียน               
(E2 ) 

20 6 6 6 6 24 20 
1 14 5 6 6 6 23 19 

2 9 4 4 5 5 18 16 
3 7 4 5 5 5 19 16 
4 12 5 6 6 5 22 18 
5 6 3 4 4 5 16 15 
6 10 5 5 5 6 21 17 

ค่าเฉลี่ย 9.67 4.33 5.00 5.17 5.33 19.83 16.83 

ร้อยละ 48.33 72.22 83.33 86.11 88.89 82.64 84.17 

E1/E2 82.64 84.17 

 
ผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลที่เป็นข้อบกพร่องและปัญหาต่าง ๆ ในขณะทดลอง จากการ

สงัเกตขณะเรียน และการสมัภาษณน์กัเรียน พบค่า ประสิทธิภาพ เท่ากบั 82.64/84.17 ซึ่งสงูกว่า
เกณฑท์ี่ตัง้ไว ้คือ 80/80 ปัญหาที่พบและสิ่งที่ตอ้งปรบัปรุงมีดงันี ้
 1. มีขอ้บกพร่องของภาษาที่ใชอ้ธิบายเนือ้หาไม่เขา้ใจท าใหเ้ขา้ใจยาก ตัวหนังสือมีพิมพ์
ผิด ผูว้ิจยัจึงไดท้ าการปรบัปรุงแกไ้ข 
 2. ความไม่เหมาะสมของเวลาที่ใชใ้นการสอน เนือ้หาในหนงัสือนิทานในสว่นเทคโนโลยี

ความจรงิเสรมิมีจ านวนมาก ผูว้ิจยัจึงไดป้รบัปรุงแกไ้ข 
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ตาราง แสดงค่าประสิทธิภาพของกลุ่มตัวอย่างในการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความ
จริงเสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS เพ่ือเสริมสร้างความสามารถทางภูมิศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 

การหาค่าประสิทธิภาพของกลุ่มทดลอง 

ที ่

คะแนน
ก่อน 
เรียน 

คะแนน
สอบ

ระหว่าง
เรียน  

คร้ังที ่ 1 

คะแนน
สอบ

ระหว่าง
เรียน  

คร้ังที ่ 2 

คะแนน
สอบ

ระหว่าง
เรียน  

คร้ังที ่ 3 

คะแนน
สอบ

ระหว่าง
เรียน  

คร้ังที ่ 4 

คะแนน 
ระหว่าง
เรียน               
(E1 ) 

คะแนน 
หลัง
เรียน               
(E2 ) 

20 6 6 6 6 24 20 
1 8 5 4 5 5 18 14 

2 7 4 5 4 5 19 13 
3 9 5 6 4 5 18 15 
4 8 6 5 4 5 20 16 
5 10 6 5 5 5 20 13 
6 15 6 6 5 6 21 18 
7 10 6 6 6 5 23 20 
8 12 6 6 6 6 23 14 
9 12 5 6 6 5 24 19 
10 14 6 6 5 5 22 16 
11 9 5 5 4 4 22 18 
12 14 6 6 6 6 18 16 
13 13 6 4 6 5 24 20 
14 12 6 5 6 5 21 18 
15 9 5 6 5 5 22 18 
16 9 5 5 4 5 21 16 
17 10 6 6 4 4 19 18 
18 14 6 6 6 6 20 19 
19 12 6 5 5 6 24 20 
20 8 5 4 5 5 22 17 
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ตาราง แสดงค่าประสิทธิภาพของกลุ่มตัวอย่างในการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความ
จริงเสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS เพ่ือเสริมสร้างความสามารถทางภูมิศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 (ต่อ) 

การหาค่าประสิทธิภาพของกลุ่มทดลอง 

ที ่

คะแนน
ก่อน 
เรียน 

คะแนน
สอบ

ระหว่าง
เรียน 

คร้ังที ่ 1 

คะแนน
สอบ

ระหว่าง
เรียน 

คร้ังที ่ 2 

คะแนน
สอบ

ระหว่าง
เรียน 

คร้ังที ่ 3 

คะแนน
สอบ

ระหว่าง
เรียน 

คร้ังที ่ 4 

คะแนน 
ระหว่าง
เรียน               
(E1 ) 

คะแนน 
หลัง
เรียน               
(E2 ) 

20 6 6 6 6 24 20 
21 8 5 4 5 5 18 14 
22 7 4 5 4 5 19 13 
23 9 5 6 4 5 18 15 
24 8 6 5 4 5 20 16 
25 10 6 5 5 5 20 13 
26 15 6 6 5 6 21 18 
27 10 6 6 6 5 23 20 
28 12 6 6 6 6 23 14 
29 12 5 6 6 5 24 19 
30 14 6 6 5 5 22 16 

ค่าเฉลี่ย 10.17 5.53 5.43 5.07 5.13 21.17 16.70 

ร้อยละ 50.83 92.22 90.56 84.44 85.56 88.19 83.50 

E1/E2 82.64 84.17 

 จากตาราง ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริง
เสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS เพื่อเสริมสร้างความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่  2  จ านวน 30 คน ท าแบบทดสอบระหว่างเรียนจ านวน 4 ตอน ได้แก่ ตอน
สิ่งแวดลอ้มรอบตวั ตอนสิ่งแวดลอ้มทางธรรมชาติ ตอนสิ่งแวดลอ้มที่มนุษยส์รา้งขึน้ และตอนใช้
อย่างไรใหคุ้ม้ค่า ตอนละ 6 ขอ้ รวม 24 ขอ้ ผลของค่าเฉลี่ยรวม 21.17 ค่าประสิทธิภาพระหว่าง
เรียน 88.19 และไดด้ าเนินการใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน จ านวน 20 ขอ้ ผลของค่าเฉลี่ย
รวม 16.70 ค่าประสิทธิภาพหลงัเรียน 83.50 ซึ่งเป็นไปตามค่า คะแนนค่าประสิทธิภาพที่ก าหนด
สดัสว่นไว ้80 / 80 
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ตาราง  คะแนนแบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร ์แสดงผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้
นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS เพ่ือเสริมสร้างความสามารถ
ทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่2 ก่อนเรียนและหลังเรียน 

เลขที ่
คะแนนก่อนเรียน    

 20 คะแนน 
คะแนนหลังเรียน  

20 คะแนน 
ผลต่าง ( d ) 

1 7 14 7 
2 8 13 5 
3 7 15 8 
4 9 16 7 
5 8 13 5 
6 10 18 8 
7 15 20 5 
8 10 14 4 
9 12 19 7 
10 12 16 4 
11 14 18 4 
12 9 16 7 
13 14 20 6 
14 13 18 5 
15 12 18 6 
16 9 16 7 
17 9 18 9 
18 10 19 9 
19 14 20 6 
20 12 17 5 
21 8 16 8 
22 8 15 7 
23 10 14 4 
24 7 15 8 
25 10 16 7 
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ตาราง  คะแนนแบบวัดความสามารถทางภูมิศาสตร ์แสดงผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้
นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS เพ่ือเสริมสร้างความสามารถ
ทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่2 ก่อนเรียนและหลังเรียน (ต่อ) 

เลขที ่
คะแนนก่อนเรียน    

 20 คะแนน 
คะแนนหลังเรียน  

20 คะแนน 
ผลต่าง ( d ) 

26 8 14 6 
27 13 20 6 
28 6 15 7 
29 9 18 9 
30 12 20 9 
M 10.17 16.70  

S.D. 2.497 2.246  
t = 22.183  p-value = <.001 

จากตาราง แสดงว่าผลกการเรียนรูโ้ดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสรมิดว้ยเทคนิค 
KWL PLUS เพื่อเสริมสรา้งความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มี
ค่าเฉลี่ย (M)ก่อนเรียน เท่ากบั 10.17 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 2.497 และมีค่าเฉลี่ย 
(M)หลังเรียน เท่ากับ 16.70 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 2.246 ท าให้นักเรียนมี
ความสามารถทางภูมิศาสตรส์งูขึน้อย่างมีนยัส าคัญที่ 0.05 นั่นคือ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 
ที่เรียนโดยใชน้ิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมดว้ยเทคนิค KWL PLUS มีความสามารถทาง
ภมูิศาสตรส์งูขึน้ 
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ภาคผนวก ง 

ภาพการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS 
เพ่ือเสริมสร้างความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่2 
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ภาพการจัดการเรียนรู้โดยใช้นิทานและเทคโนโลยีความจริงเสริมด้วยเทคนิค KWL PLUS 
เพ่ือเสริมสร้างความสามารถทางภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่2



 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล ชนนัพร ศรีใหม่ 
วัน เดือน ปี เกิด มิถนุายน 2535 
สถานทีเ่กิด นครศรีธรรมราช 
วุฒกิารศึกษา 2553 จบการศึกษาโรงเรียนเบญจมราชทูิศ นครศรีธรรมราช  

2559 จบการศึกษาปรญิญาตรี การศึกษาบณัฑิต (กศ.บ) สงัคมศกึษา 
ทีอ่ยู่ปัจจุบัน อ.ล าลกูกา จ.ปทมุธานี   
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