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The aims of this study are as follows: (1) to develop a geography learning activities 

using scenario-based learning enhancing map creation skills and spatial thinking skills for high 
school students; and (2) to investigate the effectiveness of this activity in geography learning 
activities using scenario-based learning enhancing map creation skills and spatial thinking skills for 
high school students. The sample in this study included 35 high school students from Wat Raja-O-
Ros school, during the second semester of the 2022 academic year. They were chosen through 
cluster sampling. The instrument of this study consisted of 6 activity plans based on the scenario-
based learning, a multiple-choice 20-item mapping creation skills and spatial thinking skills 
assessment, and open-ended questions in a 5-item mapping creation skills and spatial thinking skills 
assessment. The data analysis used the mean, standard deflection, a t-test for dependent sample, 
and one-way repeated measures MANOVA.  The results of the were as follows: (1) there were 3 
steps to the geography learning activities using scenario-based learning as follows: 1) Problem 
formulation step; 2) Scene or situation; and 3) Stage of reflection on learning outcomes, and the 
development of map-making skills and spatial thinking skills resulting from geography learning 
activities using scenario-based learning of high school students has improved performance at a 
higher level. When comparing learning management with repeated measures 6 times, statistical 
significance was .05. The focus of all stages was the student's analysis of the primary evidence. The 
activities used had been evaluated by experts as good (Mean = 3.67-4.67, S.D. = 0.00-0.58); (2) the 
developed activities effectively developed map creation skills and spatial thinking skills for high 
school students, which are higher than previous use, as evidenced by statistically significant 
improvements at .05 
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ปริญญานิพนธ์ฉบับนี ้ส  าเร็จลุล่วงได้ด้วยดีเพราะได้รบัความอนุเคราะห์จากอาจารย์ที่
ปรกึษาปรญิญานิพนธ ์ผศ.ดร.กมัปนาท บรบิูรณ ์และอาจารย ์ดร.รุจน ์ฦาชา ที่ไดก้รุณาใหค้ าแนะน า 
จุดประกายความคิด ช่วยชีแ้นะปรบัปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ ท าใหป้ริญญานิพนธ์ฉบบันีม้ีความ
สมบูรณ์ยิ่ง ผูว้ิจัยขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงส าหรบัคณะกรรมการสอบเค้าโครงปริญญา
นิพนธ์ ศ .เกียรติคุณ  ดร.สิริวรรณ  ศรีพหล  ประธานคณะกรรมการสอบปริญญานิพนธ์และ
คณะกรรมการสอบปริญญานิพนธ์ทุกท่าน ที่เสียสละอันมีค่าและกรุณาต่อนิสิตเสมอมา ตลอดจน
อาจารย ์ดร.เกศินี ครุณาสวัสดิ์ ที่เป็นทั้งกรรมการสอบของนิสิต เป็นที่ปรึกษาและคอยใหก้ าลงัใจ
นิสิตอยู่เสมอ 

กราบขอบพระคณุผูเ้ชี่ยวชาญทุกท่านที่ไดใ้หค้วามอนุเคราะหใ์นการตรวจสอบและพฒันา
เครื่องมือในการวิจยัและใหค้ าแนะน าที่เป็นประโยชนต่์อการวิจยัครัง้นี ้

กราบขอบพระคุณคณาจารยท์ุกท่านท่ีไดป้ระสิทธิ์ประสาทวิชาเป็นอย่างดีใหผู้วิ้จยัเป็นผูม้ี
ความรูค้วามสามารถและเป็นบณัฑิตท่ีเป่ียมดว้ยความรูใ้นการพฒันาวงการศึกษาต่อไป 

ขอบพระคณุอาจารยฐ์ากร ครูฤดีวรรณ ครูฆฏนาวดี ครูนพพร คณะครูสงัคมศึกษา ที่คอย
ใหก้ าลงัใจ ใหค้ าปรกึษาและอ านวยความสะดวกเสมอมา และขอบใจนกัเรียนโรงเรียนวดัราชโอรส ที่
ใหค้วามอนุเคราะหแ์ละใหค้วามร่วมมือเป็นอย่างดีตลอดการวิจัย  โดยเฉพาะชยธัช วันวิสา สรยุทธ 
นพคณุ และนกัเรียนที่ปรกึษา ม.609 รุ่น 103-108 ที่เป็นก าลงัใจฝ่ายสนบัสนุนส าคญัแก่ครูเป็นอย่าง
มาก 

ขอขอบคุณพี่ฟิลม์ (สุภารตัน์) พี่คุณ (นวคุณ) และเพื่อนในสาขา พี่ดา  พี่กบ น้องตุ๊กตา 
นอ้งหมิว ที่ใหค้  าปรกึษา รูส้กึอบอุ่นและมีแรงกายใจในการท าวิจยัฉบบันีจ้นเป็นผลส าเรจ็ 

สดุทา้ยนีข้อกราบพระคณุคณุแม่กญัจนพร สิทธิพนัธ ์คณุพ่อสมชาติ ป่ินมณี และนอ้งชาย
อันเป็นที่รกั ผู้ซึ่งมีพระคุณอันประเสริฐและเป็นผู้สนับสนุนหลักอย่างเป็นทางการแก่ผู้วิจัยให้ได้
พัฒนาร่างกาย จิตใจเติบโตอย่างเต็มที่ มีความรูค้วามสามารถอย่างเต็มภาคภูมิ เป็นที่พักกายใจ
อย่างหาที่สดุไม่ได ้และขอบพระคณุผูม้ีพระคณุทกุท่านทัง้ที่กลา่วมาและไม่ไดก้ลา่วถึงทกุท่าน 
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ภูมิหลัง 
ภูมิศาสตรเ์ป็นศาสตรท์ี่เก่ียวขอ้งทัง้วิทยาศาสตรแ์ละสงัคมศาสตรท์ี่สามารถบูรณาการ

กับร่วมกับศาสตรอ่ื์น ๆ อาทิ ประวัติศาสตร ์เศรษฐศาสตร ์และคณิตศาสตร ์ทั้งได้เล็งเห็นว่า 
ปัจจุบันพืน้ที่ต่าง ๆ ของโลกเกิดวิกฤตการณ์ทางกายภาพ สิ่งแวดล้อม และมีผลกระทบอย่าง
รุนแรงมากขึน้เรื่อย ๆ นอกจากนั้น ความทันสมัยของวิทยาการและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
ที่เป็นเทคโนโลยีสารสนเทศทางภูมิศาสตรม์ีมากขึน้ ตลอดจนการอนุรกัษ์ทรพัยากรธรรมชาติ  
และสิ่งแวดล้อมเพื่อการสรา้งความยั่งยืน ซึ่งการเรียนรูเ้พียงสาระส าคัญของสาระภูมิศาสตร์ 
ยงัไม่เพียงพอต่อการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึน้และบางสถานการณก์็ยากแก่การคาดการณไ์ด ้ผูเ้รียน
จ าเป็นจึงตอ้งมีทักษะ กระบวนการ และความสามารถทางภูมิศาสตรเ์พื่อเป็นเครื่องมือในการรบัรู ้
ทางภูมิศาสตรเ์ขา้ดว้ยกัน ดังนั้น จึงจ าเป็นที่จะตอ้งมีการปรบัปรุงสาระภูมิศาสตรใ์นกลุ่มสาระ  
การเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื ้นฐาน 
พทุธศกัราช 2551(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) เพื่อใหก้ารเรียนรูภ้มูิศาสตรบ์รรลผุลตามเปา้หมาย 
จึงได้ก าหนดทิศทางส าหรับครูผู้สอน เพื่อใช้เป็นแนวทางการจัดการเรียนรูท้ี่ส่งผลให้ผู้เรียน  
มีความรู ้ความเขา้ใจ ความสามารถ และทกัษะกระบวนการทางภูมิศาสตรซ์ึ่งจะเป็นกุญแจส าคญั
ในการจดัความรูท้างภมูิศาสตร ์(Catling, 2021) 

การศึกษาทางดา้นภูมิศาสตรน์ัน้เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูล้กัษณะส าคญัของบริบท  
ทางด้านกายภาพและมนุษย์ด้วยมุมมองทางภูมิศาสตร์ที่จะสามารถช่วยให้ผู้เรียนขยาย  
องคค์วามรูแ้ละท าความเขา้ใจเก่ียวกับปัญหาและประเด็นของชุมชน ทอ้งถิ่น ภูมิภาค และโลก 
ประกอบด้วยการรูแ้ละเข้าใจกิจกรรม ความสามารถ กระบวนการ และทักษะทางภูมิศาสตร ์ 
ซึ่งช่วยใหเ้กิดความเขา้ใจลักษณะของโลก การเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติที่อยู่แวดลอ้มรอบตัว
มนุษย์ ให้เห็นถึงปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อม อันก่อให้เกิดการสรรค์สรา้ง  
วิถีการด ารงชีวิตใหเ้ป็นบุคคลที่สามารถรบัมือและรูเ้ท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอ้ม 
น ามาซึ่งความช านาญในการใชท้ักษะ กระบวนการ และอุปกรณ์และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
ในการจัดการสิ่ งแวดล้อมและทรัพยากรตามเหตุและปัจจัย  อันจะน าไปสู่การปรับใช้ 
ในการด ารงชีวิตของมนุษย์ (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา , 2560) โดยมีเป้าหมาย 
ที่ ส  าคัญของภูมิศาสตร์ คือ การช่วยให้ผู้ เรียนพัฒนามุมมองที่ ครอบคลุม เก่ียวกับโลก  
ที่มีความเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา โดยการส ารวจความหลากหลายและความเชื่อมโยงระหว่าง
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ผู้คนและสถานที่ ต่าง ๆ บนโลกและน าแนวคิดและมุมมองทางภูมิศาสตรไ์ปใช้ การจะบรรลุ
เป้าหมายนี ้ย่อมช่วยเพิ่ มพูนความเข้าใจในประเด็นต่าง ๆ ของโลกทั้งในระดับท้องถิ่ น  
ระดับภูมิภาค และระดับโลก การเรียนรู้ภูมิศาสตรส์ามารถปรับปรุงความเข้าใจของผู้เรียน  
ทางดา้นทศันคติ วฒันธรรมและความหลากหลายของมนษุยแ์ละน าเสนอเครื่องมือในการท าความ
เขา้ใจต่อการเปลี่ยนแปลงเชิงพืน้ที่ที่จ  าเป็นเพื่อใหส้ามารถต่อสูก้บัปัญหาและการสรา้งจิตตระหนกั
ด้านการอนุรกัษ์วัฒนธรรมของชุมชนให้แก่นักเรียนเป็นเครื่องมือในการพัฒนาคุณภาพชีวิต  
ช่วยลดความขัดแย้งและความรุนแรงในสังคมโลก (Edelson, 2011) ดังนั้น รูปแบบเชิงพื ้นที่ 
ย่อมปรากฏใหเ้ห็นถึงปรากฏการณด์า้นสิ่งแวดลอ้ม ภมูิรฐัศาสตร ์เศรษฐกิจ สงัคม ที่จะเป็นกญุแจ
ส าคัญในการท าความเขา้ใจและการวิเคราะห์มิติเชิงพืน้ที่อย่างมีกระบวนการ  (Kerski, 2008)  
ผ่านการท าความเขา้ใจในแนวคิด การประยุกตใ์ชแ้นวคิด การคิดอย่างสรา้งสรรค ์และใชเ้พื่อสรา้ง
การประเมินทางความรู ้โดยอาศัยตัวชี ้วัดที่ เก่ียวข้องการก าหนดต าแหน่ง ระยะทาง วิธีการ  
การบรรเทาภัยพิบัติ ปฏิสัมพันธ์ของพืน้ที่ การเลือกใชเ้ครื่องมือ การแบ่งภูมิภาค การใชแ้ผนที่  
และการเชื่อมโยงเชิงพืน้ที่ไดอ้ย่างหลากหลาย (Nursaban et al., 2020) 

นักเรียนในปัจจุบันมีโอกาสในการเข้าถึงเทคโนโลยีเก่ียวกับแผนที่และการใช้ข้อมูล  
เชิงพืน้ที่ที่จะท าใหผู้เ้รียนมีความช านาญทางดา้นเทคโนโลยีเชิงพืน้ที่ต่าง ๆ แต่ดว้ยความกา้วหนา้
นีเ้องสง่ผลใหผู้เ้รียนขาดกระบวนการการเห็นสภาพของพืน้ที่และทกัษะเชิงพืน้ที่ ขาดทกัษะวิธีการ
ในการเลือกใชข้อ้มูลประกอบการจดัท าแผนที่ที่เหมาะสม การอ่านและแปลความหมายของพืน้ที่
ในการวางยุทธศาสตรใ์นการจดัการพืน้ที่ ขาดการบริหารจัดการสภาพแวดลอ้ม และการเลือกใช้
ทรพัยากรใหเ้กิดประโยชนเ์ป็นสิ่งที่ผูเ้รียนไดร้บัการพัฒนาลดนอ้ยลง รวมทัง้โครงสรา้งเวลาเรียน
และเนือ้หารายวิชาที่ยังขาดการเสริมสรา้งองคค์วามรูแ้ละทักษะเก่ียวกับแผนที่ ดังนั้น การอ่าน
และตีความแผนที่ ในกิจกรรมการเรียนรู้จะเป็นส่วนส าคัญเชื่อมโยงการให้เหตุผลเชิงพื ้นที่ 
ที่จะท าใหผู้เ้รียนไดฝึ้กกระบวนการคิดและหาความสมัพนัธข์องสญัลกัษณ ์รูปภาพ วตัถ ุระยะทาง 
เชื่อมโยงปรากฏการณ ์น าไปสูก่ารศึกษาการประเมินทางความรูใ้นภมูิศาสตรน์ัน้ผูเ้รียนจ าเป็นตอ้ง
มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องของแผนที่  อันเกิดจากทักษะที่ ได้รับการพัฒนาความเข้าใจ  
และเห็นความสัมพันธ์เชิงพืน้ที่ที่เป็นตัวเชื่อมโยงกับสถานที่และปรากฏการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึน้  
ถ่ายโยงไปสู่การก าหนดทิศทางการจัดการในโลกความเป็นจริง และมีส่วนส าคัญในการใช ้  
การเปรียบเทียบ และการสรา้งแผนที่  (Golledge, 1993) การคิดเชิงพื ้นที่ เป็นทักษะในการรับ
ความรู ้จดัโครงสรา้งและแกไ้ขปัญหาและแสดงวิธีแกปั้ญหาอย่างมีประสิทธิภาพ การคิดเชิงพืน้ที่
ถูกน ามาใช้ในชีวิตประจ าวัน  เช่น การค้นหาเส้นทาง การค้นหาสิ่ งของ การค้นหาวัตถ ุ  
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หรือการพิจารณาผลกระทบเชิงพืน้ที่ที่อาจเกิดขึน้ การใชท้ี่ดิน และอ่ืนๆ ซึ่งลว้นเป็นส่วนส าคัญ  
ต่อการจัดการในชีวิตประจ าวัน โดยค านึงถึงคุณลักษณะเชิงพืน้ที่ที่สามารถถ่ายทอดสิ่งที่คิดได้
อย่างมีประสิทธิภาพเพื่อที่จะเปรียบเทียบขอ้มลูเชิงพืน้ที่ ดงันัน้ ทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่เป็นพืน้ฐาน
ส าคญัอย่างหนึ่งในการใชช้ีวิต (Asami & Longley, 2012) การคิดเชิงพืน้ที่เป็นชดุทกัษะการเรียนรู ้
ที่ประกอบด้วยการรูแ้นวคิด การใช้เครื่องมือ และกระบวนการให้เหตุผล การที่นักเรียนได้เห็น  
การเปลี่ยนแปลงดังกล่าวย่อมเป็นปัจจัยพื ้นฐานที่มีอิทธิพลต่อกระบวนการท าความเข้าใจ  
การเรียนรูเ้ชิงพื ้นที่  น ามาซึ่งการจัดท าแผนที่ที่จะชี ้ให้เห็นการเปรียบเทียบเชิงพื ้นที่ที่ซับซ้อน  
การเปลี่ ยนแปลงและก าหนดแนวคิดต่อการใช้พื ้นที่ ในอนาคต ในการระบุ  วิ เคราะห ์
และท าความเขา้ใจประเด็นเก่ียวกับสภาพที่ตั้ง รูปแบบของพืน้ที่และแนวโน้มของความสัมพันธ์ 
ในการเชื่อมโยงปรากฏการณท์างภมูิศาสตรก์บัทกัษะอ่ืน ๆ (กนก จนัทรา, 2561) 

การสรา้งแผนที่ เก่ียวข้องกับความเข้าใจแนวคิดและการฝึกทักษะแผนที่ ที่สามารถ 
แบ่งออกเป็นการใช้แผนที่  และการอ่าน วิเคราะห์ ตีความแผนที่  และการออกแบบแผนที่ 
ที่ จะเป็นแรงบันดาลใจในการสร้างแผนที่ ด้วยการถ่ายทอดผ่านจินตนาการ (National 
Geographic, 2015) แผนที่ย่อมไดร้บัอิทธิพลจากการเรียนรูเ้ชิงพืน้ที่ที่จะแสดงใหเ้ห็นถึงประโยชน์
ทางการเรียนรูใ้นการเลือกใชเ้ครื่องมือการท าแผนที่ สิ่งนีเ้ปรียบเสมือนประตูสู่การพัฒนาวิธีที่มี
ประสิทธิภาพในการเสริมสรา้งการคิดเชิงพื ้นที่ ในการเรียนรู้เป็นรายบุคคล จากการศึกษา
ภูมิศาสตรน์ั้น ผู้เรียนที่มีประสบการณ์ในการคิดเชิงพืน้ที่อยู่แล้ว การเรียนรูจ้ากประสบการณ์
ดังกล่าวช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจขัน้ตอนการใชเ้ครื่องมือการท าแผนที่ สรา้งแนวคิดและทักษะใหม่ ๆ 
นอกเหนือจากความรูเ้ดิมของผู้เรียนเพื่อพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง เช่น การวิเคราะห์เชิงพืน้ที่  
และการแสดงภาพ หากไม่มีความรูพ้ื ้นฐานเก่ียวกับพืน้ที่ ผู ้เรียนจะไม่เข้าใจกลไกการท างาน  
ของเทคโนโลยีเชิงพืน้ที่ และจะไม่สามารถสรุปรวมขัน้ตอนต่าง ๆ ที่ใชเ้ครื่องมือการท าแผนที่และ
เรียนรูก้ารคิดเชิงพืน้ที่ได ้(Xiang & Liu, 2019) การศกึษาเพิ่มเติมสามารถตรวจสอบไดว้่าแรงจูงใจ
ของผูเ้รียนในการใชเ้ทคโนโลยีเป็นตวักลางความสมัพนัธร์ะหว่างรูปแบบการเรียนรูแ้ละการพฒันา
ทักษะการคิด เชิ งพื ้นที่ ภ ายในสภาพแวดล้อม เพื่ ออ ธิบาย รูปแบบและความสัมพันธ ์  
หรือเพื่ อวัดระยะทางระหว่างสถานที่  การตีความแผนที่ เป็นมากกว่าสิ่งที่แสดงบนแผนที่  
และเก่ียวข้องกับการใช้ข้อมูลที่ได้รับมาก่อนหน้านี ้เพื่อแก้ปัญหาหรือตัดสินใจ และถ่ายทอด
ออกมาในรูปแบบของการท าแผนที่ที่ผูเ้รียนมีความสนใจ (Hanus & Havelková, 2019) 

การเรียนรูฉ้ากทัศน ์หรือ Scenario Based Learning (SBL) เป็นการก าหนดฉากทัศน ์
ที่สมัพันธ์กับสถานการณ์ที่เกิดขึน้จริงหรือใกลเ้คียงชีวิตจริงที่จูงใจใหน้ักเรียนไดใ้ชค้วามรูท้ักษะ
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และกระบวนการคิดที่ หลากหลาย มุ่ ง เน้นให้เกิดการใช้กระบวนการคิดเพื่ อแก้ปัญหา  
และการตัดสินใจโดยไม่ถูกตัดสินว่าถูกหรือผิด และให้นักเรียนได้เรียนรูจ้ากความผิดพลาด  
ในการตัดสินใจ เป็นแนวทางการศึกษาที่ เก่ียวข้องกับการสถานการณ์เพื่อสร้างความตั้งใจ  
ในการเรียนรูต้ามสถานการณส์มมติ หรือบทบาทที่ก าหนดขึน้ หรือสถานกาณท์ี่ไดร้บัการคัดเลือก  
อาจประกอบดว้ยชุดของสถานการณ ์ค าอธิบาย โครงร่างของเหตกุารณห์รือสถานการณ ์เรื่องราว
บางส่วนของที่เกิดขึน้ (Errington, 2011) ในการศึกษาครูผู้สอนจะจัดสถานการณ์ที่เกิดขึน้จริง 
หรือสถานการณ์จ าลอง โดยครูผูส้อนจ าเป็นตอ้งจัดใหผู้เ้รียนอยู่ในสถานการณ์และเป็นส่วนหนึ่ง
ของสถานการณ์ดังกล่าว ผู้เรียนมีโอกาสที่จะมีส่วนร่วมกับสถานการณ์จริง สัมผัสกับงาน  
ในชีวิตจริง ยอมรบัความทา้ทายที่แทจ้ริง เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้ผชิญกบัสถานการณอ์นัน ามาซึ่งการคิด 
พิจารณา ไตร่ตรองการเรียนรูแ้ลว้นัน้ ยงัเนน้ใหผู้เ้รียนสรา้งสรรคห์รือมุ่งแกไ้ขปัญหาไดใ้นอนาคต 
อันเกิดจากการที่ผูเ้รียนไดร้บัการส่งเสริมใหเ้ป็นผูม้ีทักษะในการสังเกตสถานการณ์ มองบริบท
ชุมชน และสังคมอย่างเป็นระบบ มีส่วนร่วมต่อสังคมในการพยายามจะแก้ไขปัญหาของสังคม  
หรือแกไ้ขสถานการณท์ี่ไดร้บัอย่างสรา้งสรรค ์(Mariappan et al., 2004) 

นอกจากนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานจะเป็นการเปิดโอกาสให้ค รูผู้สอนสามารถแทรกเสริม เทคนิค  
หรือสถานการณเ์พิ่มเติมเขา้ไปในระหว่างการจดัการเรียนรูใ้นแต่ละขัน้ตอน โดยการแทรกเสรมินัน้
ย่อมกระท าไดท้ัง้ในเวลาเรียนและกิจกรรมหลงัเลิกเรียนเพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กฝนทกัษะความสามารถ
ที่สอดคลอ้งกบัรายวิชาที่จะท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจเนือ้หาไดช้ดัเจนมากยิ่งขึน้ในกิจกรรมหลงัเลิกเรียน 
จัดเป็นรูปแบบของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่ก าหนดให้มีการอภิปรายแสดงความรูส้ึกนึกคิด  
และการประยุกตค์วามคิดอย่างมีประสิทธิภาพในแต่ละครัง้หลงัการจดักิจกรรมนัน้ดว้ยกระซกัถาม
ดว้ยประเด็นค าถามที`jผูเ้รียนเกิดกระบวนการคิดผ่านการเชื่อมโยงความรูเ้ดิมและความรูใ้หม่  
เขา้ดว้ยกนั สิ่งที่ไดเ้รียนรูเ้ขา้กบักับเรื่องราวของประสบการณช์ีวิตที่ผ่านมาหรือที่ตนเองไดเ้รียนรู้
มาแลว้ เป็นองคค์วามรูใ้หม่ แลว้น ามาปรบัใช ้(Apply) ในชีวิตประจ าวนัของตนเองทัง้ในปัจจุบนั
และอนาคต (ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน, 2563) การที่ผูเ้รียนไดเ้ขา้ไปเป็นส่วน
หนึ่งกับสถานการณ์ ย่อมก่อให้เกิดกระบวนการต่าง ๆ มากกว่าการเล็งเห็นสภาพปัญหา  
ซึ่งการจัดการเรียนรูท้ี่มุ่งให้ผู ้เรียนได้เล็งเห็นสภาพของปัญหานั้นจะเป็นส่วนช่วยให้ผู้เรียน  
เกิดการสืบค้นข้อมูล ถกเถียง สะท้อนปัญหาและการบริหารจัดการ ตลอดจนเห็นขั้นตอน  
ที่จะน าไปสู่การสรา้งความเขา้ใจที่จะเสริมความรูค้วามสามารถ ทกัษะกระบวนการและน าเสนอ
แนวทางในการจดัการกบัอนาคต (De Leon, 2015)  
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ฉากทศันเ์ป็นฐานตอ้งมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องการสรา้งภาพของฉากทศัน์
หรือการวางแนวทางในอนาคต มีการอภิปรายและวางแผนอย่างรอบคอบ โดยฉากทัศน์ 
มีส่วนพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและพัฒนาทักษะทางภูมิศาสตรผ์่านสถานการณ์ 
ที่ แสดงให้เห็นถึ งสภาพปัญหา วิ เคราะห์หาสาเหตุ  วิ เคราะห์หลักฐาน การมีส่วนร่วม  
ในการไตร่ตรองถึง ผลกระทบของสถานการณ์ รวมทั้งการน าเสนอข้อมูลหรือการประมวลผล
ความรูเ้พื่อน าเสนอแนวทางการป้องกันและแก้ปัญหาต่าง ๆ อย่างสร้างสรรค์พร้อมรับมือ  
ต่อสถานการณ์ที่จะเกิดขึ ้นในอนาคตด้วยกระบวนการเชิงฉากทัศน์ที่สามารถด าเนินการ  
การจัดการเรียนรูอ้ย่างมีล  าดับขั้นตอน (Errington, 2011) ซึ่งการจัดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศน  ์
เป็นฐานและกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรม์ีส่วนส าคัญสอดคล้องซึ่งกันและกันในการพัฒนา
นกัเรียนใหม้ีความรูค้วามเขา้ใจต่อสถานการณแ์ละพรอ้มรบัมือกบัสถานการณใ์หเ้กิดกระบวนการ
คิดเพื่อแก้ปัญหาและการตัดสินใจเรียนรูจ้ากการตัดสินใจเพื่อการพัฒนาแนวทางการจัดการ
ปัญหาและรบัมือกบัสถานการณ ์

จากเหตุที่ กล่าวมานี ้การจัดการเรียนรู้ในสาระภูมิศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
สงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม มีอปุสรรคส าคญัในการพัฒนาองคค์วามรูแ้ละทักษะการคิด
เชิงพืน้ที่ ดว้ยการเรียนภูมิศาสตรจ์ากการท่องจ าและขาดการเชื่อมโยงความรูแ้ละบริบทของสงัคม
จากสภาพพื ้นที่จริงหรือการได้เรียนรู้ในสถานการณ์ที่มีความไกลจากความรู้ความเข้าใจ  
ของนักเรียนท าใหน้ักเรียนไม่ไดรู้ส้ึกเป็นส่วนหนึ่งกบักิจกรรมหรือฉากทัศนน์ัน้ ๆ ซึ่งย่อมส่งผลให้
ผูเ้รียนขาดความตระหนักรู ้ขาดความเขา้ใจ และขาดความพรอ้มต่อการรบัมือของสถานการณ ์  
ตลอดจนทักษะการสรา้งแผนที่ก็เป็นเครื่องมือส าคัญในการเชื่อมโยงความรู ้ทักษะ การเขา้ใจ
สถานการณ์ในพืน้ที่มาถ่ายทอดผ่านรูปแบบของแผนที่ ซึ่งทักษะทั้งสองนีเ้สมือนเป็นหมุดหมาย
ส าคัญในการเรียนรู้ทางภูมิศาสตร์ที่ ผู ้เรียนจะได้รับการพัฒนา การส่งเสริมความเข้าใจ  
เกิดการพัฒนาองค์ความรูด้้านการสรา้งแผนที่และการคิดเชิงพื ้นที่ที่ เป็นทักษะที่มุ่งพัฒนา
กระบวนการคิด การวิเคราะห ์และสังเคราะหอ์ย่างสรา้งสรรค ์ใหเ้ป็นผูม้ีความรู ้ความสามารถ 
ทักษะ และกระบวนการทางภูมิศาสตรท์ี่  ทั้งผู้เรียนยังได้มีส่วนร่วมในสถานการณ์หรือบริบท  
ของชุมชนทอ้งถิ่นที่จะก่อความรูส้ึกที่จะพัฒนาและก าหนดแนวทางการแกไ้ขไดใ้นอนาคตอย่างมี
ขั้นตอนและน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้ ผู ้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาวิจัยกิจกรรม  
การเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้ง  
แผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย และศึกษาผลของการจัด
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กิจกรรมภูมิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทกัษะการสรา้งแผนที่  
และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย 

ค าถามในการวิจัย 
ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็น

ฐานที่สง่ผลต่อทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนปลาย 
มีค าถามในการวิจยัดงัต่อไปนี ้

1. กิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน  
ที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย  
มีลกัษณะอย่างไร 

2. ประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้
ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียน
มธัยมศกึษาตอนปลายไดม้ากนอ้ยเพียงใด อย่างไร 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็น

ฐานที่สง่ผลต่อทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนปลาย 
มีความมุ่งหมายของการวิจยัดงัต่อไปนี ้

1. เพื่อสรา้งกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์ 
เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา  
ตอนปลาย 

2. เพื่อศึกษาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิด  
การเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่  
ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย 

ความส าคัญของการวิจัย 
ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์ 

เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา  
ตอนปลาย มีความส าคญัในแง่ของการไดม้าซึ่งนวตักรรมทางการศกึษา ดงันี ้
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ความส าคัญเชิงวิชาการ  
ได้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ 

ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียน
มธัยมศกึษาตอนปลาย 

ความส าคัญเชิงปฏิบัติการ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐาน  

ที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย  
ที่พัฒนาขึน้ในครั้งนี ้สามารถใช้เป็นแนวทางการจัดการเรียนรูส้  าหรบักิจกรรมด้านภูมิศาสตร์ 
และกิจกรรมส าหรบัครูสงัคมศึกษาสามารถน าไปประยุกตแ์ละพฒันาในการจดักิจกรรมการเรียนรู้
ทางภมูิศาสตรไ์ด ้

ความส าคัญเชิงนโยบาย 
นักการศึกษา ศึกษานิเทศก์ และหน่วยงานที่เก่ียวข้องกับการศึกษาสามารถน า

แนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด  
เชิงพืน้ที่น าไปสรา้งและพฒันาเป็นแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรูว้ิชาสงัคมศึกษา 

ขอบเขตของการวิจัย 
ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์ 

เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา  
ตอนปลาย เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) มีการเก็บข้อมูลเชิงปริมาณ  
มขีอบเขตการวิจยัตามขัน้ตอนการวิจยั ดงันี ้

1. ประชากรทีใ่ช้ในการวิจัย 
1.1 ประชากร 

ประชากรที่ใชใ้นการวิจยัครัง้นีเ้ป็นนกัเรียนในโรงเรียนที่สงักดัส านกังานเขตพืน้ที่
การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 1 จ านวน 1 โรงเรียน คือ โรงเรียนวัดราชโอรส  
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 33 หอ้งเรียน รวมนกัเรียน 
1,321 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
ผู้วิจัยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่มตัวอย่าง (Cluster Sampling) โดยการจับฉลาก 

และเลือกกลุ่มตัวอย่างจ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 35 คน ในระดับชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 5 
และมีการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาภูมิศาสตรร์่วมกับกิจกรรมนอกชั้นเรียนด้านภูมิศาสตร ์
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โอลิมปิกวิชาการ (สอวน.) มีเนื ้อหาทางด้านแผนที่  การใช้แผนที่  และประโยชน์ของแผนที่  
และเขา้เกณฑว์ิธีการเลือกกลุม่ตวัอย่างตามที่ก าหนดไว ้

2. ตัวแปรทีศ่ึกษา 
2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ กิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ 

ฉากทศันเ์ป็นฐาน 
2.2 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

3. ระยะเวลาทีใ่ช้ในการวิจัย 
การวิจัยในครั้งนี ้ใช้เวลาในภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2565 โดยใช้เวลาทดลอง  

8 สัปดาห์ โดยการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) จ านวน 1 คาบ ด าเนินการจัดการเรียนรู  ้
ตามหลกัสตูรแกนกลางการศึกษา 6 บทเรียนควบคู่กบักิจกรรมนอกชัน้เรียน และทดสอบย่อยหลงั
จบบทเรียน 6 ครัง้  จ านวน 12 คาบ ควบคู่กบัการจดัการเรียนรูต้ามหลกัสตูรแกนกลางการศึกษา 
ท าการทดสอบหลังเรียน (Posttest) จ านวน 1 คาบ และกิจกรรมถอดบทเรียนหลังการทดลอง 
จ านวน 1 คาบ 

4. ขอบข่ายเนือ้หา 
เนือ้หารายวิชาสงัคมศึกษา (ส32013) สาระภูมิศาสตร ์(ฉบับปรบัปรุง พ.ศ. 2560) 

ตามมาตรฐาน ตัวชี ้วัด  ส 5.1 ม.4 -6/1 , ม.4 -6/3 , ส 5.2 ม.4-6/1 , ม.4 -6/3 และ ม.4-6/4  
เพื่อการคดัเลือกเนือ้หาเพื่อใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้
ฉากทศันเ์ป็นฐานที่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้ 

นิยามศัพทเ์ฉพาะ 
ฉากทัศน์ หมายถึง การเรียนรูจ้ากฉากทัศนห์รือสถานการณ์ที่มีลักษณะใกลเ้คียงกับ

สถานการณจ์รงิหรือสถานการณท์ี่ครูผูส้อนเป็นผูส้รา้งฉากทศัน์และมีสว่นในการช่วยพฒันาทกัษะ
การตดัสินใจและกระบวนการท างานเป็นทีม เพื่อการวางแผนในอนาคตและทกัษะทางภมูิศาสตร ์

กิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน 
หมายถึง กิจกรรมการเรียนรูท้ี่ไดจ้ัดควบคู่กับการจัดการเรียนรู้นอกชั้นเรียนเพื่อการจัดกิจกรรม 
ที่พัฒนานักเรียนในการสรา้งองคค์วามรูใ้หส้ามารถวิเคราะหส์าเหตุและปัจจัยที่เกิดจากการใช้
สถานการณ์จริงหรือการสร้างสถานการณ์จ าลองที่ ได้รับการออกแบบมาเพื่ อการเรียนรู้ 
ที่เนน้กระบวนการของฉากทัศนเ์พื่อคิดแกปั้ญหาและน าเสนอแนวทางในการจัดการสถานการณ ์
โดยมีการจดัการเรียนรูด้ว้ยขัน้ตอน 3 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 
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ขั้นตอนที่  1 ขั้นการก าหนดปัญหา คือ การวางโครงฉากทัศน์หรือสถานการณ์ 
ที่เกิดขึน้มาให้นักเรียนเพื่อที่จะให้นักเรียนเกิดการเรียนรูแ้ละนักเรียนจะต้องด าเนินกิจกรรม  
ดว้ยรูปแบบของฉากทศัน ์

ขัน้ตอนที่ 2 ขัน้การมีส่วนร่วมในฉากทัศนห์รือสถานการณ ์โดยที่นกัเรียนจะตอ้งเขา้
ไปมีส่วนร่วมในกิจกรรม การวิเคราะห์หลักฐาน ฉากทัศน์หรือสถานการณ์นั้น ๆ และมีส่วน  
ในการจดัการกบัฉากทศันจ์รงิ รวมถึงการไตรต่รองสถานการณ ์

ขั้นตอนที่  3  ขั้นการสะท้อนผลการเรียน รู้ เป็นขั้นของการน า เสนอข้อมูล  
หรือการสะทอ้นผลที่จะเป็นกระบวนการการเรียนรูท้างฉากทศัน ์

ทักษะการสร้างแผนที่ หมายถึง ความสามารถในการลงมือปฏิบัติในการสรา้งแผนที่ 
โดยการรวบรวมขอ้มูลที่เก่ียวขอ้งกับพืน้ที่ โดยการน ากระบวนการวิเคราะหเ์ชิงพืน้ที่มาออกแบบ
และสรา้งเป็นสญัลักษณ์ในแผนที่ใหม้ีความเหมาะสม เพื่อน าเสนอขอ้มูลเชิงพืน้ที่ตามประเภท  
ของแผนที่ที่ก าหนดให้ ได้แก่ แผนที่ภูมิประเทศ  แผนที่ทหารชนิด L7018 แผนที่ เฉพาะเรื่อง 
ประเภทเสน้ชั้นความสูง แผนที่เดินดิน แผนที่อุทกภาค แผนที่เสน้ค่าเท่า แผนที่ผสม แผนที่สถิติ 
แผนที่ วงกลม และ Google Map โดยใช้ค าถามทางภูมิศาสตร์เพื่ อการแสวงหาข้อมูล 
ทางภูมิศาสตร์ จ านวน  5 ข้อค าถามหลัก  ดังนี ้ 1. ทรัพยากรทางภูมิศาสตร์ 2. ค าถาม 
ทางภูมิศาสตร ์3. ส ารวจข้อมูลทางภูมิศาสตร ์4. ความรูท้างภูมิศาสตร ์5. วิเคราะห์ข้อมูล 
ทางภมูิศาสตร ์

ทักษะการคิดเชิงพื้นที่ หมายถึง ความสามารถในกระบวนการคิดเชิงพืน้ที่ที่อธิบาย 
การใหเ้หตุผลและทางภูมิศาสตร ์เพื่อการตัดสินใจแกไ้ขปัญหาและวางแผนในการจัดการพืน้ที่
อนาคต ใชค้  าถามทางภมูิศาสตร ์5 ขอ้ค าถาม และ 3 องคป์ระกอบของการคิดเชิงพืน้ที่ ดงันี ้

1. แนวคิดของพื ้นที่  (Concepts of Space) คือ แนวคิดเชิงพื ้นที่และความเข้าใจ 
เชิงพืน้ที่เก่ียวกบัโครงสรา้งขอ้มลูซึ่งจะเป็นเหตใุหเ้กิดค าถาม รวมถึงระยะทางทิศทางการเชื่อมต่อ 
และการเชื่อมโยง การเคลื่อนที่ การเปลี่ยนแปลงขอบเขตภูมิภาค รูปร่างกรอบอา้งอิง การจดัเรียง
ความใกลช้ิด เช่น ระยะทาง ทิศทาง การเชื่อมโยงกัน การเคลื่อนยา้ย การเปลี่ยนผ่าน พรมแดน 
รูปรา่ง การจดัหมวดหมู่ การจดัเรียง ที่อยู่ติดกนั กรอบอา้งอิง การลอ้มรอบ 

2. การใช้เครื่องมือ (Tools of Representation) คือ เก่ียวข้องกับการใช้แผนที่  
การเลือกประเภทของแผนที่ใหเ้หมาะสมกับสถานการณ์และการน าเสนออ่ืน ๆ เพื่อตอบค าถาม 
เช่น แผนที่ กราฟ แผนภาพ และแผนภมูิ เป็นพืน้ฐานในการคิดเชิงพืน้ที่ 
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3. กระบวนการใชเ้หตุผล (Processes of Reasoning) คือ กระบวนการของการให้
เหตุผลเพื่อประเมินระดับความรูค้วามเข้าใจ ใชก้ารวิเคราะหข์้อมูลที่ได้รบั เพื่อประเมินตัดสิน
คาดการณ์ ตั้งสมมติฐาน วางแผน หรือเลือกใช้หลักการมาออกแบบประดิษฐ์จินตนาการ  
สรา้งแบบจ าลอง 

ประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรู้โดย
ใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื้นที่ของ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย หมายถึง องคป์ระกอบและลกัษณะที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้ง
แผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ที่เป็นผลที่เกิดจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วย
แนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด  
เชิงพื ้นที่ซึ่งวัดได้จากแบบวัดทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่แบบปรนัย  
และแบบอตันยัของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย 

สมมติฐานการวิจัย 
ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์ 

เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา  
ตอนปลาย มีสมมติฐานการวิจัยที่ได้จากการศึกษางานวิจัยและเอกสารที่เก่ียวข้อง โดยศึกษา
ประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรูภ้มูิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐาน 
จากงานวิจัยและเอกสารต่าง ๆ พบว่า นักเรียนที่ได้รบัการจัดกิจกรรมภูมิศาสตรด์้วยแนวคิด 
การเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานมีพัฒนาการทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
ที่สูงขึน้ นักเรียนเห็นความส าคัญ อยากมีส่วนร่วมกระตุ้นการเรียนรู ้เข้าใจ เกิดทักษะทักษะ 
การสรา้งแผนที่และการคิดเชิงพืน้ที่ และมีส่วนร่วมในการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรค์ สอดคลอ้งกบั
งานวิจัยของ ปิยะบุตร ถิ่นถา (2565) ที่ได้ศึกษา การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา 
อย่างสร้างสรรค์โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตรข์องนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  
วิทยาลยันาฏศิลป พบว่า การจัดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐาน มีการส่งเสริมและสนับสนุน 
ให้สามารถขจัดกับปัญหาและแก้ไขสถานการณ์ได้อย่างสรา้งสรรค์ โดยสถานการณ์อันเป็น 
สภาพปัญหาตามบริบทสังคม ที่ล้วนเกิดขึน้ทั้งในระดับสังคมไทยและโลกที่ เป็นเหตุการณ ์
โดยรอบตวัและเป็นที่สนใจของสงัคม สรา้งแรงกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความสนใจ เห็นความส าคญั
การการแกปั้ญหาอย่างสรา้งสรรคร์่วมกันกลา้คิดกลา้ลงมือปฏิบติักิจกรรมกลุ่ม การแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นภายในกลุ่มและในชั้นเรียน  ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ของนกัเรียนมีพฒันาการที่สงูขึน้ สอดคลอ้งกบัการพฒันาชดุกิจกรรมการเรียนรูท้างเศรษฐศาสตร์
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โดยใช้แนวคิดการเรียนรูแ้บบฉากทัศน์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมความฉลาดรูก้ารเงินของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้นของ กมลชนก สกนธวัฒน์ (2562) พบว่า แนวคิดการเรียนรูแ้บบฉากทัศน ์
เป็นฐาน (Scenario-based Learning) เป็นแนวทางการจัดการเรียนรูผ้่านการสรา้งห้องเรียน 
ให้เปรียบเสมือนฉากเหตุการณ์ในชีวิตจริงที่นักเรียนจะต้องเผชิญทั้งในปัจจุบันหรือแนวโน้ม  
ในอนาคตที่ใกลเ้คียงกบัชีวิตจรงิที่หลากหลาย ส่งผลใหน้กัเรียนกลา้ที่จะลองผิดลองถูกจากการได้
ฝึกการตัดสินใจทางการเงิน และรู้สึกสนุกในการเรียนรู้ผ่านเหตุการณ์ที่ท้าทาย  นักเรียน 
มีการพัฒนา ความฉลาดรู้การเงินในเกณฑ์ระดับที่สูงขึน้ทั้งภาพรวม  และการสร้างแผนที่ 
เป็นทกัษะที่สามารถพฒันานกัเรียนผ่านกระบวนการสอดคลอ้งกบัแนวคิดการพฒันาทกัษะแผนที่ 
ของ Hanus and Havelková (2019) ที่ ได้ศึ กษาทักษะการสร้างแผนที่  พบว่า  นัก เรียน 
จะการพัฒนาอย่างเป็นระบบในระดับที่สูงขึ ้น เรียงล าดับทักษะการท าแผนที่ ในนักเรียน  
หรือใชแ้ผนที่เพื่อใหน้ักเรียนเรียนรูแ้นวคิดทางภูมิศาสตรท์ี่ส  าคัญ และพัฒนาทักษะผ่านแผนที่   
ซึ่ง Jo et al. (2016) ไดอ้ธิบายถึงการคิดเชิงพืน้ที่ที่จะช่วยส่งเสริมใหเ้กิดการส่งเสริมการพัฒนา
ทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ผ่านหลกัสตูรภูมิศาสตร ์ช่วยใหน้กัเรียนพัฒนาครอบคลมุการเปลี่ยนแปลง
โดยการส ารวจความหลากหลายและความเชื่อมโยงระหว่างผู้คนและสถานที่ ต่าง  ๆ บนโลก  
และประยกุตใ์ชแ้นวคิดและมมุมองทางภมูิศาสตร ์

จากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับการจดักิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิด
การเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่  
ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย การวิจยัมีสมมติฐาน ดงันี ้ 

ประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้
ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียน
มธัยมศกึษาตอนปลายหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์ 

เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา  
ตอนปลาย มีกรอบแทนคิดในการวิจยัที่สงัเคราะหจ์ากเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งดงัต่อไปนี ้

การจัดกิจกรรมการเรียน รู้ด้วยการศึกษาสาระการเรียน รู้ที่  3 ภู มิ ศาสตร ์ 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลายตามมาตรฐาน ตัวชีว้ัด และสาระการเรียนรูแ้กนกลางการศึกษา  
สาระภูมิศาสตร ์(ฉบับปรบัปรุง พ.ศ.2560) การจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรม์ุ่งเน้นผู้เรียน 
เป็นส าคัญ  โดยครูสังคมศึกษาสามารถจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ได้ทั้งในห้องเรียน  
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และนอกหอ้งเรียน (สิรวิรรณ ศรีพหล, 2552) กิจกรรมไดม้ีการศึกษาเพื่อพฒันาอย่างเป็นประโยชน์
ต่อความส าเร็จทางวิชาการและการปรบัตวัทางสงัคม มีโอกาสความส าเร็จสูงกว่านกัเรียนที่ไม่ได้
เข้าร่วมกิจกรรม (Huang & Dietel, 2011) โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน 
ของเสาวลกัษณ ์รุ่งวฒันไพบูลย ์และปรีดา หนูชู (2561) และ Bambini (2016) มีความสอดคลอ้ง
กับการจัดฉากทัศน์ของ Errington (2011) โดยมีการน าขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูน้ั้น 
ต้องมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการสร้างภาพของฉากทัศน์ โดยมีการอภิปราย  
และวางแผนอย่างรอบคอบ สามารถด าเนินการการจัดการเรียนรูด้้วยขั้นตอน 3 ขั้นตอน คือ 
ขัน้ตอนที่ 1 ขัน้การก าหนดปัญหา คือ การวางโครงเรื่องราวหรือสถานการณท์ี่เกิดขึน้มาใหน้กัเรียน 
เพื่อที่จะใหน้ักเรียนเกิดการเรียนรู ้และนักเรียนจะตอ้งด าเนินกิจกรรมดว้ยรูปแบบของฉากทัศน ์
ขั้นตอนที่  2 คือ ขั้นการมีส่วนร่วมในฉากทัศน์หรือสถานการณ์  โดยที่นักเรียนจะต้องเข้าไป 
มีส่วนร่วมในกิจกรรม การวิเคราะห์หลักฐาน สถานการณ์หรือฉากทัศน์นั้น ๆ และมีส่วนใน  
การจัดการกับสถานการณ์จริง ไตร่ตรองเหตุการณ์ ขั้นตอนที่ 3 ขั้นการสะท้อนผลการเรียนรู ้  
เป็นขั้นของการน าเสนอขอ้มูลหรือการสะท้อนผลที่จะเป็นกระบวนการการเรียนรูท้างฉากทัศน ์  
ซึ่งฉากทัศน์ช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมกับสถานการณ์ได้อย่างเต็มที่  มีพื ้นฐานที่ เข้มแข็ง  
ในทางทฤษฎี และสามารถจัดการสถานการณ์ได้ ซึ่งสอดคล้องกับตัวชีว้ัดและสาระการเรียนรู้
แกนกลางสาระภูมิศาสตร ์(ฉบับปรบัปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนา 
และวฒันธรรมไดอ้ธิบายการรูเ้รื่องภูมิศาสตรไ์วว้่า รากฐานของความรูท้ี่นกัเรียนในศตวรรษที่ 21 
ไดร้บัการพฒันาเพื่อสืบเสาะหาความรูแ้ละสามารถระบุใหเ้ห็นถึงความเก่ียวขอ้งกนัของท าเลที่ตัง้
หรือบริบทความสมัพนัธข์องสิ่งต่าง ๆ บนพืน้ผิวโลก การรูเ้รื่องภูมิศาสตรเ์ป็นการแสดงความเขา้ใจ
ถึงความสามารถในเชิงภูมิศาสตร ์(ability to use geographic understanding) การให้เหตุผล
จากการพิสูจน์ด้วยวิธีการทางภูมิศาสตร ์(geographic reasoning) เพื่อไตร่ตรองและตัดสินใจ 
เชิงภูมิศาสตรอ์ย่างเป็นระบบ (systematic geographic decision) ในการวางแผนเพื่อแก้ไข
สภาพปัญหาที่จะเกิดขึน้ในอนาคต (problem solving and future planning) ดว้ยองคป์ระกอบ
ส าคัญ 3 ประการ คือ กระบวนการทางภูมิศาสตร ์ความสามารถทางภูมิศาสตร ์และทักษะทาง
ภูมิศาสตร ์ซึ่งการคิดเชิงพืน้ที่นั้นเป็นองคป์ระกอบหนึ่งของทักษะทางภูมิศาสตร ์สอดคลอ้งกับ 
กนก จันทรา (2561) ที่อธิบายลกัษณะของการจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่มุ่งส่งเสริมใหเ้กิดการรบัรู ้
ทางภูมิศาสตรม์ุ่ งพัฒนาศักยภาพนักเรียนให้มีองค์ความรู้ทางกายภาพและสิ่งแวดล้อม 
ปฏิสมัพนัธร์ะหว่างมนษุยก์บัทรพัยากรและสภาพแวดลอ้ม วสัด ุอปุกรณ ์เครื่องมือและเทคโนโลยี
ภูมิศาสตร ์และพัฒนาทักษะการคิดเชิงระบบ การคิดเชิงอนาคต การคิดเชิงพื ้นที่  และข้อมูล  
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ทางสถิติท าให้ได้พัฒนาทักษะการแปลความหมายข้อมูลทางภูมิศาสตร ์โดยการจัดกิจกรรม  
การเรียนรู้ทางภูมิศาสตร์เป็นหมุดหมายเพื่ อสร้างความรู้ความเข้าใจและพัฒนาทักษะ  
ทางภูมิศาสตรไ์ปพร้อม ๆ กัน และการพัฒนาทักษะการคิดเชิงพื ้นที่สามารถจัดการเรียนรู้ 
ผ่านการสรา้งแผนที่ที่จากพืน้ที่ที่มีความใกลช้ิดกับผูเ้รียนเพื่อเห็นบริบทเชิงพืน้ที่จริงและก าหนด
สภาพ ปัญหาของพื ้นที่ ได้  สอดคล้องกับแนวการสร้างแผนที่ ของ (Thompson, 2004)  
จดัท าแผนที่เสน้ทางจากบา้นไปโรงเรียน โดยอาศัยความจ ามาแสดงไวบ้นแผนที่ ซึ่งจะท าใหเ้ห็น
การรบัรูข้องนักเรียนที่ระบุว่าพืน้ที่ทางกายภาพที่ใกลก้ับที่อยู่ ของนักเรียนจะแสดงรายละเอียด
ออกมาไดม้ากขึน้ ผูว้ิจยัจึงก าหนดกรอบแนวคิดในการวิจยั ดงัภาพประกอบที่ 1 
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ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 

ประสิทธิผลของการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิด 
การเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศนเ์ป็นฐาน 
ทีส่่งผลตอ่ทกัษะการสร้างแผนที ่

และทักษะการคิดเชิงพืน้ที ่
ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ทักษะการสร้างแผนที ่

องคป์ระกอบที่ 1 ทกัษะการสรา้งแผนท่ี 

1. การรวบรวมขอ้มลู พิกดัต าแหน่ง  
    มาตราส่วน การเก็บขอ้มลู  
2. วิเคราะหเ์ชิงพืน้ท่ีมาออกแบบและ 
    สรา้งเป็นแผนท่ี 
3. การน าเสนอขอ้มลูเชงิพืน้ท่ีตาม 
    ประเภทของแผนที่ 
 

การคิดเชิงพืน้ที ่

องคป์ระกอบของการคิดเชงิพืน้ท่ี 

องคป์ระกอบที่ 2.1 แนวคดิของพืน้ท่ี  

องคป์ระกอบที่ 2.2 การใชเ้ครื่องมือ  

องคป์ระกอบที่ 2.3 กระบวนการใช้

เหตผุล 

กิจกรรมการเรียนรู้ภมูิศาสตร ์
ด้วยแนวคดิการเรียนรู้โดยใช ้

ฉากทัศนเ์ป็นฐาน 
 

ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้การก าหนดปัญหา  
ขัน้ตอนท่ี 2 ขัน้การมีส่วนรว่มในฉากทศัน์

หรือสถานการณ ์
ขัน้ตอนท่ี 3 ขัน้การสะทอ้นผลการเรียนรู ้



 

บทที ่2  
ทบทวนวรรณกรรม 

ในการวิจยัเรื่องผลของการจดักิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้
ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียน
มธัยมศึกษาตอนปลายครัง้นี ้ผูว้ิจยัไดศ้กึษาเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง โดยมีรายละเอียดที่ได้
น าเสนอตามหวัขอ้ดงัต่อไปนี ้

1. การจดัการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐาน 
1.1 ความหมายของฉากทศันเ์ป็นฐาน 
1.2 การจดัการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐาน 
1.3 ขัน้ตอนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐาน 
1.4 ประโยชนข์องฉากทศันเ์ป็นฐาน 
1.5 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัฉากทศันเ์ป็นฐาน 

2. ทกัษะการสรา้งแผนที่ 
2.1 ลกัษณะของแผนที่ 
2.2 ความส าคญัของแผนที่ 
2.3 วิธีการสรา้งแผนที่ส  าหรบันกัเรียน 
2.4 การสรา้งแผนที่โดยใชแ้นวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐาน 
2.5 การประเมินทกัษะการสรา้งแผนที่ 
2.6 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการสรา้งแผนที่ดว้ยเทคโนโลยี 

3. ทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
3.1 ความหมายของทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
3.2 ความส าคญัของทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
3.3 องคป์ระกอบของทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
3.4 การประเมินทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
3.5 การพฒันาทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่โดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐาน 
3.6 งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
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1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศนเ์ป็นฐาน 
1.1 ความหมายของฉากทศันเ์ป็นฐาน 

“ฉ ากทั ศ น์ เป็ น ฐ าน ” ม าจ ากค า ใน ภ าษ าอั ง ก ฤษ ว่ า  “ Scenario Based”  
หรือ “Scenario Based Learning” ค าว่า “ฉากทศัน ์(scenario)” มีรากศพัทม์าจากค าว่า “scena” 
ในภาษาละตินและภาษากลุ่มโรมานซ์หรือโรแมนซ์ อย่างภาษาอิตาเลียน ซึ่งมีความหมาย  
คือ ฉาก ในภาษาอังกฤษนิยมใชค้ านีใ้นศิลปะการละครหรือภาพยนตรท์ี่สื่อถึงตอนหรือช่วงตอน
ของละครที่ด  าเนินเรื่องราวตามเค้าโครง (plot) ในภาษาไทยได้มีการให้ความหมายของค าว่า 
scenario ว่าเหตุการณ์หรือสถานการณ์ รวมกับค าว่า “เป็นฐาน (based)” หมายถึง เป็นรากฐาน 
อนัจะเป็นหลกัในการยึดสิ่งใดสิ่งหนึ่ง บางสิ่งบางอย่างเขา้ดว้ยกัน หรือสิ่งหนึ่งที่ไดร้บัการพัฒนา
จากรากฐานการใหน้ิยามฉากทศัน ์(ธันยพร สนุทรธรรม, 2561) อาจารยม์หาวิทยาลยัธรรมศาสตร์
รว่มกบัส านักงานนวตักรรมแห่งชาติ (องคก์ารมหาชน) ไดใ้หค้วามหมายไวว้่า ฉากทัศน ์หมายถึง 
มโนภาพเก่ียวกบัสถานการณใ์นอนาคตที่มี ความเป็นไปได ้(Probability) จากนิยามดงักล่าวท าให้
ฉากทัศน์มีความคล้ายคลึงกับวิสัยทัศน์ (Vision) ซึ่งฉากทัศน์เป็นมโนภาพที่ถูกก าหนดขึน้ 
โดยผ่านกระบวนการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลและหลักฐานเชิงประจักษ์อย่างรอบคอบ  
ทัง้ในเชิงปริมาณและเชิงคณุภาพจนเกิดเป็นนโนภาพที่สะทอ้นใหเ้ห็นความเชื่อมโยงระหว่างปัจจยั
เกื ้อหนุ น และปั จจัยความท้าทาย ต่ออนาคตอย่ างชัด เจน  สอดคล้องกับนิ ยามของ  
ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2561) ที่น าเสนอความหมายของฉากทัศน์ (scenario planning) ว่าเป็น
เครื่องมือของการวาดภาพอนาคตและเป็นปัจจัยส าคัญในการท าแผนกลยุทธ์ ผ่านการสรา้งภาพ
ออกมาเป็นฉาก ๆ (scenario) จ านวนหนึ่งที่อาจเป็นภาพของอนาคต โดยพิจารณาถึงปัจจัย 
ความไม่แน่นอน (uncertainties) ที่อาจเกิดขึน้โดยไม่คาดฝัน และส่งผลต่อฉากทัศน์ที่สรา้งไว ้
จากนัน้พิจารณาต่อว่าแต่ละฉากส่งผลกระทบอย่างไรต่อสิ่งต่าง ๆ เพื่อเป็นขอ้มลูและสารสนเทศ
สนบัสนนุการตดัสินใจที่มีคณุภาพของผูบ้รหิาร 

ภาพของอนาคตที่เป็นส่วนของการศึกษาภาพจ าลองที่เกิดขึน้หรือไม่เกิดขึน้ อันเป็น
ความไม่แน่นอน ทัง้นี ้ฝอยฝา ชติุด ารง (2558) ยงัไดอ้ธิบายถึงการสรา้งภาพอนาคตว่าเป็นเสมือน
การสรา้งเรื่องราว (story) เก่ียวโลกอนาคตที่คาดการณ์ว่ามีแนวโน้มจะเกิดขึน้ได้หรือมีโอกาส
เป็นไปได้ที่จะเกิดขึน้ (plausible) โดยผสานภาพจินตนาการร่วมกับความเป็นจริงเพื่อให้เกิด
แนวคิดใหม่ ๆ ที่มีเค้าโครงเรื่อง (plot) มาจากแนวโน้ม (trends) ของสถานการณ์ในปัจจุบัน  
และความ ไม่ แน่ นอน  (uncertainties) ที่ เกิ ดขึ ้น ได้ในอนาคต  จะส่ งผลให้ภ าพอนาคต 
เกิดการเปลี่ยนแปลงได้ ดังนั้น จึงสามารถเกิดผลลัพธ์ขึน้ได้หลายภาพอนาคต ขึน้อยู่กับชุด
แนวโนม้และความไม่แน่นอนที่เลือกมาประกอบการวิเคราะห ์
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การนิยามความหมายของฉากทัศน์ มีนักการศึกษา Davies and Pachler (2018) 
อธิบายว่าเป็นการใช้สถานการณ์จ าลองที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรูแ้ละน าความรูไ้ปใช้ 
กบัประสบการณจ์ริง โดยที่สถานการณน์ัน้อาจจะเป็นเรื่องราวราวที่รา้ยแรงหรือเป็นเรื่องเล่าต่อ ๆ 
กันมา โดยนัก เรียนจะต้องสวมบทบาทการแก้ ปัญ หา การสาธิต  การส ารวจปัญ หา  
และคิดไตร่ตรอง ซึ่งสถานการณ์นั้นมีตั้งแต่รูปแบบธรรมดาไปจนถึงสถานการณ์ที่มีเงื่อนไข  
หรือซบัซอ้นมากยิ่งขึน้  

การจัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการแก้ปัญหาตามสถานการณ์นั้น นักการศึกษา
ชาวอเมริกัน Mariappan et al. (2004) อธิบายเก่ียวกับการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน  
ว่าเป็นการจดัการสอนตามบรบิทหรือกรณี ที่มีความคลา้ยกบัการเรียนการสอนแบบ Case-Based 
Learning (SBL) โดยใช้บริบทจริง  สถานการณ์ จริง  และน าเสนอตามล าดับ  มุ่ ง เน้น ใน  
การแกปั้ญหาสถานการณ์ที่เกิดขึน้ในอนาคต ซึ่งนักเรียนจะตอ้งท าความเขา้ใจจนเกิดทักษะการ
คิด การตัดสินใจ ได้วิเคราะห์สถานการณ์ สภาพปัญหา เหตุการณ์ที่ เกิดขึน้จริงในปัจจุบัน 
สอดคล้องกับแนวคิดคอนสตัคติวิสต์ (constructivist approach) โดยนักเรียนจะได้ศึกษา 
และเสนอทางเลือกที่ จะปรับปรุงแก้ไขสถานการณ์อันเกิดจากประสบการณ์การเรียนรู้ 
ผ่านสถานการณจ์ าลอง  

Mariappan et al. (2004) ในการนิยามความหมายของการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ 
ฉากทัศน์เป็นฐาน อันเป็นผลสืบเนื่องจากการใช้สถานการณ์จริง หรือสถานกาณณ์จ าลอง  
เพื่อให้ผู ้เรียนได้เกิดการคิด พิจารณา ไตร่ตรองการเรียนรูแ้ล้วนั้น ยังเน้นให้ผู ้เรียนสรา้งสรรค์ 
หรือมุ่งแก้ไขปัญหาได้ในอนาคต อันเกิดจากการที่ผู ้เรียนได้รับการส่งเสริมให้เป็นผู้มีทักษะ  
ในการสังเกตสถานการณ์ มองบริบทชุมชน และสังคมอย่างเป็นระบบ มีส่วนร่วมต่อสังคม  
ในการพยายามจะแกไ้ขปัญหาของสงัคมหรือแกไ้ขสถานการณท์ี่ไดร้บัอย่างสรา้งสรรค ์เกิดผลลพัธ์
ในเชิงบวก ทัง้นี ้การจดัการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐานตอ้งอาศยัพืน้ที่การเรียนรู ้ดงัต่อไปนี ้ 

- ประสบการณท์ี่ดีที่สดุของการเรียนรู ้คือ สถานการณท์ี่เกิดขึน้จรงิ 
- การเรียนรูต้อ้งมีความสนกุสนานเพลิดเพลิน เหมือนกบัการเลน่กีฬา 
- การเรียนรูจ้ะต้องยอมรบัความผิดพลาดที่เกิดขึน้ และต้องสะท้อนแนวทาง

ความจริงใหผู้เ้รียนไดร้บัรู ้เพราะ ปัจจุบันการเรียนรูม้ักสกัดขอ้ผิดพลาด มุ่งหาค าตอบที่ถูกตอ้ง
เท่านั้น ซึ่งจะท าให้ผูเ้รียนขาดการคิดวิเคราะห์ และต้องยอมรบัว่าไม่มีใครเรียนรูส้ิ่งใดโดยไม่มี
ขอ้ผิดพลาด 
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- การเรียนรูท้ี่แท้จริงจะเกิดขึน้เมื่อเราเป็นส่วนหนึ่งของสถานการณ์ที่ เกิดขึน้  
อยู่ในสภาพแวดลอ้มนัน้ และมีโอกาสไดจ้ดัการแกไ้ขปัญหาตามบริบทของตวัผูเ้รียนเอง 

เมื่อพิจารณาความหมายและค าอธิบายของ “ฉากทัศน์เป็นฐาน” นักวิชาการ  
และนักการศึกษาให้ค าจ ากัดความค าว่า “ฉากทัศน์ (scenario planning)” “ภาพอนาคต 
(scenario analysis)” แล ะ  “ฉ าก ทั ศ น์ เป็ น ฐ าน  (scenario based learning)” ส รุป ได้ ว่ า  
เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่มุ่ งให้ผู ้เรียนได้ศึกษาและท าความเข้าใจต่อสภาพปัญหา  
หรือสถานการณ์ ทั้งที่ เป็นสถานการณ์จ าลองหรือสถานการณ์ที่ เกิดขึน้จริง เพื่อคิด อธิบาย 
วิเคราะห์เพื่ อหาปัจจัยและสาเหตุปัญหา การส ารวจปัญหา และคิดไตร่ตรองที่ น าไปสู่  
การสรา้งภาพในจินตนาการเป็นฉาก ๆ และส่งผลกระทบในอนาคต ที่ผู ้เรียนจะต้องมีทักษะ  
และมีสว่นรว่มต่อสงัคมในการพยายามจะแกไ้ขสถานการณ ์

1.2 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศนเ์ป็นฐาน 
การจัดการเรียน รู้โดยใช้ฉากทัศน์ เป็นฐาน แห่ งการเรียน รู้เพื่ อ ให้นัก เรียน 

ไดม้ีกระบวนการคิดและพัฒนาความคิดใหม้ีความเป็นปัจจุบันและคิดเพื่ออนาคต ที่อาจจะเกิด
หรือไม่เกิดขึน้นั้น ผู้วิจัยพบว่าไม่มีเอกสารหรืองานวิจัยที่น าเสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 
โดยใชฉ้ากทัศน์เป็นฐานที่ชัดเจน ด้วยเหตุนีจ้ึงได้ด าเนินการวิเคราะห์เอกสารและงานวิจัยมา
สังเคราะห์เป็นขั้นตอนการจัดการเรียน รู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน ได้ดังนี ้  เสาวลักษณ ์  
รุ่งวัฒนไพบูลย์ และ ปรีดา หนูชู (2561) ได้กล่าวถึงขั้นตอนในการพัฒนาการสรา้งฉากทัศน ์  
โดยมี 7 ขัน้ตอนดงันี ้ 

ขัน้ตอนที่ 1 ก าหนดเรื่องและเตรียมในการคิดคาดการณภ์าพเชิงฉากทศัน ์ 
ขั้นตอนที่  2 ก าหนดกลุ่มผู้วางภาพเชิงฉากทัศน์ และเตรียมความพร้อม  

ของผูเ้ขา้รว่มระดมความคิด 
ขั้นตอนที่  3 พิจารณาประมวลปัจจัยที่ เป็นตัวก าหนดฉากทัศน์ทั้งภายใน  

และภายนอก โดยการมีโมเดลในการพิจารณาปัจจัย คือ STEEP กล่าวคือ สังคม (Social) 
เทคโนโลยี (Technology) เศรษฐกิจ (Economic) สิ่งแวดล้อม (Environment) และการเมือง 
(Politics) เมื่อได้หลักโมเดลของ STEEP ใชใ้นการชีน้  าไปสู่ความส าเร็จขององคก์ร มาวิเคราะห ์
SWOT ไดแ้ก่ 

3.1 การวิ เค ราะห์สภ าพแวดล้อมภายใน  ได้แก่  จุดแข็ ง  (Strength)  
และจดุอ่อน (Weakness) 
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3.2 การวิเคราะห์สภาพแวดล้อมภายนอก ได้แก่ โอกาส (Opportunity)  
และอปุสรรค (Threat) 

ขัน้ตอนที่ 4 ขัน้การสงัเกตความเป็นไปในขัน้นี ้จะมี 3 ขัน้ตอน  
4.1 ขัน้การแตกความคิด (Diverging) 
4.2 ช่วงการปรากฏขึน้ (Emerging) 
4.3 ช่วงการขมวดรวมของขัน้ตอน (Converging)  

ขั้นตอนที่ 5 ก าหนดภาพฉากทัศนใ์นอนาคต (create scenario) เป็นการสรา้ง
ความเขา้ใจรว่มเก่ียวกบัชดุภาพฉากทศันใ์นอนาคตที่คาดว่าจะเกิดขึน้สามารถท าได ้2 วิธี คือ 

5.1 วิธีแบบอนมุาน (Deductive)  
5.2 วิธีแบบอปุมาน (Inductive) 

ขัน้ตอนที่ 6 ก าหนดสญัญาณเตือนภยั 
6.1 บทบาทการสรา้งความตอ้งการในการเปลี่ยนแปลง 
6.2 บทบาทที่จะตอ้งสรา้งความสมัพนัธก์บับคุลากรในองคก์ร 
6.3 บทบาทในการกระตุน้ใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลง 
6.4 บทบาทในการท าใหบ้คุลากรสามารถกระท าพฤติกรรมไดอ้ย่างต่อเนื่อง 

ขัน้ตอนที่ 7 ติดตาม ประเมินผล และทบทวนอย่างต่อเนื่อง (Evaluate scenario) 
ซึ่งจะช่วยใหก้ารบรหิารแผนงานมีประสิทธิภาพสงูยิ่งขึน้เป็นวงจรประกอบดว้ย 

7.1 การวางแผน (Planning) 
7.2 การปฏิบติัตามแผน (Implementation) 
7.3 การควบคมุ (Control) 
7.4 การประเมินผล (Evaluation) 

รูปแบบการจัดวิธีการจัดฉากทัศน์เป็นฐานที่กล่าวมาข้างต้นของเสาวลักษณ ์  
รุ่งวัฒนไพบูลย์ และ ปรีดา หนูชู มีความสอดคล้องกับการจัดฉากทัศน์ของ  Bambini (2016)  
ที่ได้ก าหนดจัดการเรียนรูฉ้ากทัศน์เป็นฐาน โดยกล่าวถึงการเริ่มต้นของการพัฒนากิจกรรม  
การเรียนรู ้คือ การก าหนดผลลพัธ์และวัตถุประสงคข์องผูเ้รียน ใหส้ามารถปฏิบติัตามแนวทางได้
อย่างถกูตอ้งตามการใชส้ถานการณจ์ าลองที่เกิดขึน้ ไวเ้ป็น 6 ขัน้ตอน ดงันี ้
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ขัน้ตอนที่ 1 ก าหนดขอบเขตและวัตถุประสงคข์องการเรียนรู ้เป็นความคาดหวัง
ใหน้กัเรียนสามารถปฏิบติัตามและแสดงใหเ้ห็นถึงความสามารถตามสถานการณท์ี่ก าหนดไว ้

ขั้นตอนที่  2 เนื ้อหาและความสอดคล้องของนักเรียน มุ่งเน้นไปที่การกระท า  
ของตวันกัเรียน ในที่นีจ้ะเริ่มตน้ดว้ยค าถามที่ว่า “นกัเรียนจะ...”  

ขั้นตอนที่ 3 ผลลัพธ์โดยภาพรวม ซึ่งผลลัพธ์ หมายถึง ความรูแ้ละพฤติกรรม  
ที่ตอ้งการใหแ้สดงออกจากตวันกัเรียนอนัเกิดจากการเป็นสว่นหนึ่งของสถานการณจ์ าลอง 

ขัน้ตอนที่ 4 การวิเคราะหห์ลกัฐาน เป็นการจ าลองสถานการณท์ี่สอดแทรกลงไป
ใหก้บันกัเรียนตามสถานการณจ์ าลอง แลว้ใหน้กัเรียนไดจ้ดัการกบัสถานการณไ์ด ้

ขั้นตอนที่  5 การสะท้อนผลองค์รวม ให้นักเรียนได้สะท้อนมิติการประยุกต์ใช้ 
และการประเมินผลของการเรียนรู ้

ขัน้ตอนที่ 6 ระยะเวลาของกรอบการด าเนินการ 
มีการศึกษาฉากทศันท์างดา้นวิทยาศาสตรส์ขุภาพ โดยมีความพยายามใชฉ้ากทศัน์

เป็นฐานในการสร้างองค์ความรู้ จากการศึกษาของ Errington (2011) ที่ ได้ศึกษา Mission 
Possible: Using Near-World Scenarios to Prepare Graduates for the Professions  
โดยมีความพยายามสรา้งสถานการณ์จ าลองที่ไดร้บัการออกแบบมาเพื่อดึงดูดผูป้ระกอบวิชาชีพ  
ดา้นสุขภาพที่ตอ้งการในรูปแบบการเรียนรูท้ี่เน้นปัญหาโดยที่มีสภาพปัญหาที่ชัดเจนเชิญชวน  
ใหใ้ชว้ิธีแกไ้ขปัญหาง่าย ๆ และสรา้งล าดับของการกระบวนการของฉากทัศนเ์พื่อคิดแก้ปัญหา  
ไดส้งัเขป ดงันี ้

ขัน้ตอนเริ่มตน้ คือ การสรา้งธรรมชาติของปัญหาหรือตัวปัญหา ในการวินิจฉัย
อาการ ค าถามเหล่านีแ้ละค าถามอ่ืน ๆ จะล าดบัไปสู่การไล่ตามปัญหา และทา้ยที่สดุแลว้นกัเรียน
จะไดค้ าตอบหนึ่งวิธีหรือหลายวิธี ภายในกระบวนการเรียนรูส้ถานการณ์สมมติ นักเรียนจะสรา้ง
สมมติฐานเบือ้งตน้เก่ียวกับปัญหาพรอ้มกับวิธีที่จะช่วยผู้ป่วยผ่านการใชบ้ทบาทที่เกิดขึน้ใหม่ 
กระบวนการนีเ้ก่ียวขอ้งกับการระบุสิ่งที่พวกเขารูอ้ยู่แลว้เก่ียวกับปัญหา การก าหนดสิ่งที่พวกเขา
จ าเป็นต้องรู ้เพื่อก้าวไปข้างหน้า และค้นหาวิธีที่พวกเขาจะติดตามและบูรณาการความรู้ 
ที่ขาดหายไป กระบวนการการเรียนรูท้างฉากทัศน์นีน้ักเรียนมักจะท างานเป็นทีมและน าเสนอ  
สิ่งที่คน้พบ 

ขัน้ตอนที่ 2 คือ สถานการณ์สมมติ อาจมาจากประสบการณ์ชีวิตจริง เกิดจาก
สถานการณ์สมมติที่จะสามารถเพิ่มความสมจริงของปัญหาที่  เป็นชุดข้อเท็จจริง ต้องจัดการ  
กับสถานการณ์จริงของผู้ป่วย ยิ่งผู้ป่วยดูเหมือนจริงมากเท่าไร นักเรียนก็จะยิ่งมีความมุ่งมั่น  
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เพิ่มมากขึน้ (ผูป่้วยเปรียบไดก้บัสถานกาณณจ์รงิที่ถกูหยิบยกมาเขา้สูก่ระบวนการสรา้งการเรียนรู)้ 
นกัเรียนจะไดศ้ึกษา และส ารวจขอ้ถกเถียง สงสยัจากสถานการณ ์(สถานการณท์ี่อิงจากประเด็น
ปัญหา) หรือไตรต่รองเหตกุารณใ์นอดีต ตลอดจนอนาคตที่ไดร้บัการสนบัสนนุจากหลกัฐาน 

ขั้นตอนที่  3 คือ การสรา้งสมมติฐาน ซึ่งนักเรียนจะสรา้งสมมติฐานเบือ้งต้น
เก่ียวกบัปัญหาพรอ้มกบัวิธีที่จะช่วยผูป่้วยผ่านการใชบ้ทบาทที่เกิดขึน้ใหม่ กระบวนการนีเ้ก่ียวขอ้ง
กบัการระบุสิ่งที่พวกเขารูอ้ยู่แลว้เก่ียวกับปัญหา การก าหนดสิ่งที่พวกเขาจ าเป็นตอ้งรูเ้พื่อกา้วไป
ขา้งหนา้ และคน้หาวิธีที่พวกเขาจะติดตามและบรูณาการความรูท้ี่ขาดหายไป 

ขัน้ตอนสุดทา้ย คือ การน าเสนอขอ้มูลหรือการสะทอ้นผลที่จะเป็นกระบวนการ
การเรียนรูท้างฉากทัศนโ์ดยเกิดจากการที่นักเรียนร่วมกันท างาน (ทีม) และน าเสนอสิ่งที่คน้พบ  
หรือสะทอ้นผลการเรียนรูเ้หลา่นัน้ออกมา 

เมื่อด าเนินการตามขั้นตอนของสถานการณ์จ าลองที่เกิดขึน้แล้ว ให้ย้อนกลับไป  
ที่จุดเริ่มตน้ของสถานการณ์จ าลองเพื่อบนัทึกขอ้มูลที่จะท าใหส้ถานการณ์นัน้เป็นจริง ในขัน้ตอน  
ที่กล่าวมาขา้งตน้การเลือกใชห้ัวขอ้ หรือสถานการณ์จ าลองมีความสอดรบักับการจัดฉากทัศน์ 
เป็นฐานตามแผนการศึกษาของ Thompson (2004) ก าหนดการสรา้งการจัดการเรียนรูฉ้ากทัศน์
เป็นฐานไว ้5 ขัน้ตอน กลา่วคือ 

ขั้นตอนที่  1 ขั้นระบุผลลัพธ์การเรียนรู้ สิ่งส  าคัญคือต้องระบุสิ่งที่ต้องการ 
ใหน้ักเรียนบรรลุเมื่อเสร็จสิน้สถานการณ์จากนัน้จึงยอ้นกลบัผลการเรียนรูเ้พื่อสรา้งสถานการณ์ 
ที่จะน าไปสูก่ารเรียนรูน้ี ้

ขั้นตอนที่  2 ขั้นการตัดสินใจเก่ียวกับรูปแบบ สถานการณ์จะถูกน าเสนอ 
ในสภาพแวดลอ้มที่เหมาะสม  

ขั้นตอนที่  3 ขั้นการเลือกหัวข้อ ที่จะท าให้เกิดการเรียนรู้ตามสถานการณ ์
พิจารณาใช ้"เหตกุารณส์ าคญั" และสถานการณท์า้ทาย 

ขัน้ตอนที่ 4 ระบุเหตุการณ์ ที่จะเป็นจุดเริ่มตน้ของสถานการณ์ ในขณะที่สรา้ง
สถานการณ์จ าลองให้ระบุประเด็นการตัดสินใจและประเด็นส าคัญส าหรับข้อเสนอแนะ  
และการไตร่ตรองของนักเรียน การสรา้งสตอรีบอรด์ (storyboard) เป็นวิธีที่มีประสิทธิภาพ 
ในการท าเช่นนี ้

ขัน้ตอนที่ 5 ขัน้ตรวจสอบสถานการณ์จ าลอง ใหท้ างานผ่านสถานการณเ์พื่อให้
แน่ใจว่าสถานการณด์งักลา่วด าเนินไปในทางที่คาดหวงัและบรรลผุลลพัธท์ี่ตัง้ใจ 
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สรุปไดว้่าฉากทศันเ์ป็นฐานตอ้งมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องการสรา้งภาพ
ของฉากทศัน ์โดยมีการอภิปรายและวางแผนอย่างรอบคอบ สามารถด าเนินการการจดัการเรียนรู้
ด้วยขั้นตอน 3 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนที่  1 ขั้นการก าหนดปัญหา คือ การวางโครงเรื่องราว  
หรือสถานการณ์ที่ เกิดขึ ้นมาให้นักเรียน เพื่ อที่จะให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ และนักเรียน  
จะต้องด าเนินกิจกรรมดว้ยรูปแบบของฉากทัศน์ ขั้นตอนที่ 2 คือ ขั้นการมีส่วนร่วมในฉากทัศน ์
หรือสถานการณ์ โดยที่นักเรียนจะต้องเข้าไปมีส่วนร่วมในกิจกรรม การวิเคราะห์หลักฐาน 
สถานการณ์หรือฉากทัศนน์ัน้ ๆ และมีส่วนในการ จดัการกับสถานการณจ์ริง ไตร่ตรองเหตุการณ ์
ขั้นตอนที่  3 ขั้นการสะท้อนผลการเรียนรู ้เป็นขั้นของการน าเสนอข้อมูลหรือการสะท้อนผล  
ที่จะเป็นกระบวนการการเรียนรูท้างฉากทศัน ์

1.3 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศนเ์ป็นฐาน 
การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศนเ์ป็นฐานเมื่อไดส้ังเคราะห์หลักการและแนวทาง 

การจัดการเรียนรูแ้ล้วนั้น ผู้วิจัยจึงได้ด าเนินการสังเคราะห์ถึงขั้นตอนการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ 
ฉากทัศนเ์ป็นฐาน โดย Golden (2018) คือ การจัดการเรียนรูจ้ากสถานการณ์ที่จะเป็นแนวทาง 
ในการจัดการเรียนรูท้ี่ใหผู้เ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรูท้ี่ก  าหนดทกัษะที่ตอ้งการใหเ้กิดแก่ผูเ้รียน
จากการไต่ระดบัการเรียนรูจ้ากระดบัง่ายไปสู่ระดบัยากและตอ้งออกแบบขัน้ตอนใหส้อดคลอ้งกบั
ทักษะที่ได้ก าหนดไวแ้ละผู้เรียนได้รบัการประเมินระหว่างการจัดการเรียนรู ้และ  Naidu et al. 
(2007) ไดใ้หค้วามคิดเห็นเก่ียวกบัขัน้ตอนการจดัการเรียนรูไ้วด้งันี ้  

1. การก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรูท้ี่เป็นฉากทศันห์รือสถานการณใ์นชีวิตจริง
ของผูเ้รียนเพื่อใหผู้เ้รียนไดบ้รรลตุามเปา้หมายของวตัถปุระสงค ์  

2. การก าหนดขัน้ตอนในการปฏิบติังานหรือการเผชิญกบัฉากทศันท์ี่ก าหนด  
3. การพัฒนาฉากทัศน์ที่มีความท้าทาย หลากหลาย เป็นฉากทัศน์ที่อยู่ใน

ชีวิตประจ าวนัของนกัเรียน และมีการก าหนดขอบเขตการเรียนรูอ้ย่างมีกระบวนการ  
4. การพัฒนาเครื่องมือในการประเมินผลการเรียนรูเ้พื่อทดสอบความสามารถ

ของผูเ้รียนตามบรบิทของฉากทศันท์ี่ก าหนดไวใ้หผู้เ้รียนบรรลคุวามส าเรจ็  
เมื่อพิจารณาสังเคราะห์เป้าหมายการเรียนรูท้ี่น ามาก าหนดฉากทัศน์โดยอ้างอิง  

จากสถานการณ์ที่ เกิดขึ ้นจริงสอดคล้องกับ Sorin (2013) ที่ ได้ระบุการออกแบบขั้นตอน 
การจดัการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐานไวด้งันี ้
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1. การเลือกฉากทศันห์รือสถานการณท์ี่ผูเ้รียนจะตอ้งปฏิบติัและมุ่งระบุประเด็น
การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึน้กบัฉากทศันน์ัน้ ๆ  มุ่งเนน้การเรียนรูต้ามสถานการณเ์พื่อการมีส่วนรว่ม
ของผูเ้รียนและความเชื่อมโยงกบัหอ้งเรียน 

2. ครูผู้สอนให้เรียนได้ท าความเข้าใจเก่ียวกับฉากทัศน์หรือสถานการณ์ 
การวิเคราะห์สมมติฐานที่เกิดขึน้ ให้ผู ้เรียนได้น าเสนอแนวทางการจัดการที่จะเป็นทางเลือก  
และการถ่ายทอดการตดัสินใจในฉากทศัน ์

3. ผู้เรียนในชั้นเรียนร่วมกันสะท้อนผลการเรียนรูท้ี่ เกิดขึน้กับฉากทัศน์นั้น ๆ  
ผ่านการพดูคยุแลกเปลี่ยนในชัน้เรียน 

 Errington (2010) ไดน้ าเสนอแนวคิดการจัดเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากสถานการณ์เป็นฐาน 
ที่มีเป้าหมายหลกัเพื่อส่งเสริมใหน้ักเรียนได้ศึกษาเรียนรูผ้่านสถานกาณณท์ี่ใกลก้ับความเป็นจริง 
ทัง้ยงัไดอ้อกแบบขัน้ตอนการจัดการเรียนรูไ้ว ้3 ขัน้ตอนการสรา้งการเรียนแบบฉากทัศนเ์ป็นฐาน 
(Scenario-based Learning) คือ  

1. เผชิญฉากทัศน์ (Facing a scenario) เป็นขั้นตอนที่ครูผู้สอนจะก าหนด
วตัถปุระสงคแ์ละแจง้ใหผู้เ้รียนทราบ จากนัน้ครูผูส้อนจะตรวจสอบความรูค้วามเขา้ใจของนกัเรียน
ว่ามีเพียงพอต่อการแก้ไขปัญหาจากฉากสถานการณ์ที่ถูกก าหนดขึน้ หากนักเรียนไม่พรอ้ม 
ต่อการเรียนรูค้รูผูส้อนจะตอ้งปรบัพืน้ฐานและแสดงใหน้ักเรียนไดเ้ห็นถึงสภาพของสถานการณ ์
ที่ เกิดขึ ้นและสามารถเชื่อมโยงความรู้เข้าด้วยกัน  และครูผู้สอนอธิบายฉากสถานการณ ์
ที่ใช ้ลกัษณะของกิจกรรม และผลลพัธท์ี่คาดหวงัจากกิจกรรม 

2. จัดการปัญหา (Tackling the problem) เป็นขัน้ตอนที่ผูเ้รียนไดม้ีการท างาน
ร่วมกันในการแก้ปัญหาจากฉากทัศน์ที่ ได้ก าหนดขึน้ ร่วมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกัน  
ซึ่งครูผู้สอนร่วมสังเกตการณ์และคอยช่วยเหลือผู้เรียนที่ประสบปัญหา และผูเ้รียนจ าต้องสรุป 
องคค์วามรูแ้ละออกมาน าเสนอวิธีการแกไ้ขปัญหาจากสถานการณ ์

3. การสร้างการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Learning independently) โดยผู้เรียน 
จะได้รับมอบหมายภาระงานให้นักเรียนท าด้วยตนเองภายใต้เกณฑ์ในการประเมินผลงาน  
และครูผูส้อนจะสะทอ้นผลผูเ้รียนรายบุคคลเพื่อการปรบัปรุงพฒันาในอนาคต ซึ่งสดุคนึง นฤพนธ์
จิรกุล (2562) ได้กล่าวถึงการสร้างฉากสถานการณ์ (Scenario creation) เป็นการวางแผน 
เพื่ อเลือกฉากทัศน์ สถานการณ์  หรือเหตุการณ์ให้สอดรับกับจุดประสงค์ของการเรียนรู้ 
ผ่านฉากทัศน์ สถานการณ์ หรือเหตุการณ์ที่ เหมาะสม เสมือนจริง สรา้งแรงจูงใจให้นักเรียน  
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เกิดการรับรูป้ระสบการณ์และเสาะแสวงหาแนวทางการจัดการปัญหานั้น  มีขั้นตอนการจัด 
การเรียนรู ้(Instructional procedures) ไดแ้ก่  

1. เผชิญฉากสถานการณ์  (Facing a scenario) เป็นขั้นตอนที่ ผู ้ เรียน
รบัทราบถึงวตัถุประสงคก์ารเรียนรูแ้ละตรวจสอบความรูเ้ดิมของตนเองว่ามีเพียงพอต่อการแกไ้ข
ปัญหาจากฉากสถานการณท์ี่ก าหนดขึน้หรือไม่ 

2. ต่อสู้กับปัญหา (Tackling the problem) เป็นขั้นตอนที่ผู ้เรียนท างาน
รว่มกนั ฝึกใชท้กัษะในการแกปั้ญหาจากฉากสถานการณท์ี่ไดร้บั 

3. เรียนรูด้ว้ยตนเอง (Learning independently) เป็นขัน้ตอนที่ผูส้อนมั่นใจ
แล้วว่าผู้เรียนมีความเขา้ใจในเนือ้หาอย่างเพียงพอ จึงมอบหมายงานให้ผูเ้รียนท าด้วยตนเอง
เพื่อใหผู้เ้รียนแต่ละคนฝึกฝนทักษะภาษาองักฤษและแสดงความกา้วหนา้ในการเรียนรูข้องตนเอง  
และกมลชนก สกนธวฒัน ์(2562) ไดพ้ฒันาขัน้ตอนการจดัการเรียนรูรู้แ้บบฉากทศันเ์ป็นฐาน ดงันี ้

  ขัน้ตอนที่ 1 ขัน้รบัประสบการณ์ นกัเรียนไดร้บัการน าเสนอฉากทัศน ์ไดแ้ก่ 
เรื่องเลา่ บทบาทที่นกัเรียนจะตอ้งปฏิบติัในฉากทศันผ์่านสื่อต่าง ๆ อาทิ สไลดข์อ้ความ ค าบรรยาย 
ข่าว วิดีทัศน ์กรณีศึกษาแบบโตต้อบหรืออีเมล ์เป็นตน้ รวมถึงขอ้มูลสนับสนุนประกอบที่ช่วยให้
ฉากมีความสมจรงิยิ่งขึน้ 

ขั้นตอนที่  2 ขั้นแสดงบทบาทสมมติ นักเรียนท าความเข้าใจต่อบทบาท 
และแสดงบทบาทผ่านฉากทัศน์ประกอบด้วย ฉากซึ่งเป็นจุดท้าทายหรือจุดขัดแย้ง ค าถาม  
และตวัเลือกที่กระตุน้ใหเ้กิดการตดัสินใจตามความสามารถของตนเอง 

ขั้นตอนที่  3 ขั้นเผชิญภาวะวิกฤต นักเรียนได้รบัการน าเสนอภาวะวิกฤต 
ประกอบด้วยฉากค าถามและตัวเลือกที่ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้จากผลกระทบที่ เกิดจาก 
การตดัสินใจในฉากทศัน ์

ขัน้ตอนที่ 4 ขัน้สะทอ้นผล นักเรียนน าเสนอผลจากการตัดสินใจและสิ่งที่ได้
เรียนรูผ้่านการแลกเปลี่ยนในชัน้เรียน 

จากการสงัเคราะหง์านวิจยัและขัน้ตอนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐาน 
ผูว้ิจัยจึงสรุปขัน้ตอนการจัดการเรียนรูแ้บบฉากทัศนเ์ป็นฐานที่ใชใ้นงานวิจัยเป็น 3 ขัน้ตอน ดังนี ้
ขั้นตอนที่  1 ขั้นการก าหนดปัญหา คือ ครูผู้สอนจะท าหน้าที่ ในการวางโครงฉากทัศน ์
หรือสถานการณ์ที่เกิดขึน้ที่มีความทา้ทายและหลากหลายมาใหน้ักเรียนเพื่อที่จะให้ผูเ้รียนสรา้ง
การเรียนรู้ โดยผู้เรียนจะต้องด าเนินกิจกรรมตามวัตถุประสงค์และรูปแบบของฉากทัศน ์ 
ขั้นตอนที่  2 ขั้นการมีส่วนร่วมในฉากทัศน์หรือสถานการณ์ผู้เรียนจะต้องเข้าไปมีส่วนร่วมใน
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กิจกรรมหรือฉากทัศนห์รือสถานการณ์ การวิเคราะหห์ลกัฐานจากฉากทศันห์รือสถานการณน์ัน้ ๆ 
และมีส่วนในการจัดการกับฉากทัศน์จริง รวมถึงการพิจารณาไตร่ตรองต่อสถานการณ ์ 
และวางแผนการจัดการสภาพปัญหาจากสถานการณ์เพื่อสรา้งการตระหนักรูแ้ละพรอ้มรบัมือ  
ในอนาคต และขั้นตอนที่  3 ขั้นการสะท้อนผลการเรียนรู้ เป็นขั้นของการน าเสนอข้อมูล  
หรือการสะทอ้นผลที่จะเป็นกระบวนการการเรียนรูท้างฉากทศัน ์

1.4 ประโยชนข์องฉากทัศนเ์ป็นฐาน 
การวิเคราะห์หาปัจจัยและสาเหตุที่จะส่งผลกระทบในอนาคตเป็นประโยชน์ 

ต่อการเรียนรู ้โดยธันยพร สุนทรธรรม (2561) ได้อธิบายถึงการการสรา้งฉากทัศน์ที่ เหมาะสม 
กบัสถานการณด์งัต่อไปนี ้

1. การส ารวจทิศทางการเปลี่ยนแปลงจากอดีตถึงปัจจุบันและรูปแบบอนาคต 
ที่มีความเป็นไปได ้ที่ไดเ้ป็นกระบวนการวางแผนในระดับปฏิบติัการขององคก์ร เช่น แผนบริหาร
อตัราก าลงัและพฒันาศกัยภาพบคุลากร แผนบรหิารความเสี่ยง เป็นตน้ 

2. กระบวนการตัดสินใจเพื่อก าหนดแผนและกลยุทธใ์นระดบัยุทธศาสตรอ์งคก์ร 
เช่น กลยุทธท์างธุรกิจ แผนการวิจยัและพฒันา เป็นตน้ และเกิดการวางแผนยุทธศาสตรร์ะยะยาว
ในระดบัชมุชนหรือประเทศ เช่น แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ 

ส านักงานนวัตกรรมแห่งชาติยังไดอ้ธิบายเก่ียวกับจุดแข็งของฉากทัศน์ที่จะท าให้ 
การคาดการณ์สถานการณ์ในอนาคตมีความเหมาะสมและมีโอกาสเกิดขึน้ตามปัจจัยเก่ียวขอ้ง 
ดงันี ้

1. ท าใหก้ารวางแผนและการตดัสินใจขององคก์รเกิดการพิจารณาปัจจยัผลกัดนั 
(push factor) และปัจจัยฉุดรั้ง (pull factor) อย่างรอบด้าน ซึ่งเป็นประโยชน์ในสถานการณ์ 
ที่มีความไม่แน่นอนสงู 

2. ช่วยกระตุน้กระบวนการคิดเชิงกลยุทธ ์ความคิดสรา้งสรรค ์การสื่อสารภายใน
องคก์ร และการปรบัตวัขององคก์ร 

3. เป็นเครื่องมือช่วยใหอ้งคก์รและสมาชิกภายในองคก์รเลือกวิธีการและกลยทุธ์
เพื่อน าไปสู ่“อนาคตที่พงึประสงค”์ ที่มีความเป็นไปไดม้ากที่สดุ 

ภาพฉากทัศน์สามารถที่จะน าไปใช้ประโยชน์ได้ต่างกัน ซึ่งฉากทัศน์นั้นเกิดจาก
กระบวนการของการวิเคราะหส์ถานการณต์ามสภาพจริงอย่างมีขอ้มลูและมีคณุภาพที่จะคาดหวงั
ใหเ้กิดการแกไ้ขปัญหาหรือผลกระทบที่จะส่งผลต่ออนาคตได ้ฝอยฝา ชุติด ารง (2558) กล่าวถึง
ประโยชน์ของภาพอนาคตในการวางแผนจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมว่า  
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เป็นการสรา้งภาพอนาคตเป็นกระบวนการมองอนาคตในมิติที่กวา้งและไกลในระยะยาวที่สามารถ
ระบุปัญหาและความเสี่ยงที่จะเกิดขึน้ รวมทั้งกระบวนการเกิดของปัญหาและความเสี่ยงนั้น  
มีบูรณาการกับความไม่แน่นอนต่าง ๆ ในการพิจารณาถึงความเป็นไปไดข้องสถานการณ์ต่าง ๆ  
ที่คาดว่าจะเกิดขึน้อย่างรอบด้าน ไม่เพียงมองปัจจัยใดปัจจัยหนึ่งเหมาะกับการมองอนาคต  
ที่ไม่สามารถใช้กับการวางแผนเชิงกลยุทธ์โดยปกติได้ นอกจากนี ้ ยังเป็นการสรา้งทางเลือก  
เพื่อส่งเสริมให้เกิดการรบัมือต่อสถานการณ์ที่จะเกิดขึน้ อาจจะเป็นสถานการณ์ที่พึงประสงค์
หรือไม่พงึประสงคก์็ได ้และยงัมีประโยชนใ์นมิติอ่ืน ๆ รว่มดว้ย ไดแ้ก่ 

1. การสร้างการเรียนรู้ ที่ เป็นการกระตุ้นให้ผู ้เข้าร่วมระดมความคิดเห็น  
(ซึ่ งมัก เป็นผู้ที่ มี ส่ วน เก่ียวข้องโดยตรงกับประเด็นการวางแผนจัดการใน เรื่องนั้น  ๆ )  
เกิดกระบวนการคิดและสรา้งความรูค้วามเข้าใจเก่ียวกับความสัมพันธ์ต่าง ๆ ภายใต้บริบท  
ของการสรา้งภาพอนาคต กล่าวคือ ทราบปัจจัยขับเคลื่อนให้เกิดการเปลี่ยนแปลง แนวโน้ม  
ของเหตุการณ์ที่สามารถเกิดขึน้ ความไม่แน่นอนหลกัที่เก่ียวขอ้ง ผลลพัธท์ี่เกิดขึน้ สาเหตุเกิดขึน้
ของแต่ละผลลพัธ ์

2. จินตนาการและความคิดสรา้งสรรค์ เป็นกระบวนการกระตุ้นจินตนาการ 
และความคิดสรา้งสรรค์ที่ เกิดขึน้ได้จากการระดมความคิด แนวการคิดที่นอกกรอบ กล้าคิด  
หาวิธีการใหม่ ๆ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหา เช่น การเปลี่ยนแปลงความไม่แน่นอน อันเป็น  
ภยัคกุคามหรือไม่พงึประสงคม์าเป็นขอ้เปรียบเทียบ 

3. ส่งเสริมการสื่อสาร ที่จะช่วยอธิบายขอ้มูลทางวิทยาศาสตรท์ี่มีความซบัซอ้น
ใหเ้กิดความเขา้ใจไดง้่ายยิ่งขึน้ ช่วยใหส้ามารถสื่อสารกบัผูท้ี่ไม่ไดเ้ขา้รว่มในกระบวนการสรา้งภาพ
อนาคต โดยเฉพาะผูม้ีส่วนในการตดัสินใจต่อการบริหารจดัการความสมัพนัธต่์าง ๆ ภายใตบ้รบิท
ของภาพอนาคตแต่ละภาพ รวมทั้งการเปลี่ยนแปลงในอนาคต และผลกระทบที่ เกิดขึน้ได้ 
จากการพฒันาในรูปแบบที่แตกต่างกนั ซึ่งการสื่อสารในลกัษณะดงักลา่วยงัสามารถสรา้งจิตส านึก
สาธารณะ อนัเป็นการแจง้เตือนต่อสถานการณท์ี่จะเกิดขึน้ในอนาคต 

4. ส่งเสริมการมีส่วนร่วม ที่ผู ้เข้าร่วมจะต้องระดมความคิดเห็นโดยค านึงถึง
ประโยชนต่์อส่วนรวม วางแผนเพื่ออนาคตในรุ่นต่อ ๆ ไป ที่จะท าใหเ้กิดเป็นวิสยัทัศนร์่วมระหว่าง  
ผูท้ี่มีสว่นเก่ียวขอ้งที่อาจจะมีความคิดที่หลากหลาย และอาจมีผลประโยชนท์ี่ขดัแยง้กนั 

5. สนับสนุนการตัดสินใจ ช่วยให้เกิดการตัดสินใจวางแผนที่ ดีขึน้  เพิ่มขีด
ความสามารถในการวางแผนภายใตค้วามเสี่ยงและความไม่แน่นอน ลดการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ 
และยงัแสดงใหเ้ห็นถึงโอกาสในการแทรกแซงหรือผลกัดนัใหเ้กิดสิ่งที่พงึประสงค ์
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6. การบูรณาการ ที่มีมุมมองเก่ียวกับทางเลือกในการตัดสินใจวางแผน  
ซึ่งสามารถยกระดับความยืดหยุ่นในการเตรียมพรอ้มป้องกันและรบัมือต่อวิกฤตการณ์ที่ไม่ได้
คาดหมายที่อาจเกิดขึน้ไดดี้ขึน้ 

ฉากทัศน์สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้มีความสอดคล้องกับ เสาวลักษณ์  
รุ่งวัฒนไพบูลย์ และปรีดา หนูชู  (2561) ที่ ได้อธิบายถึงประโยชน์ของฉากทัศน์เป็นฐาน  
ในการพัฒนาองคก์รใหส้ามารถเขา้ใจสภาพการณปั์จจุบนัไดดี้ และเพิ่มประสิทธิภาพทางการคิด
และบรหิารความเสี่ยงบนความไม่แน่นอนของสถานการณไ์วว้่า การคิดเชิงฉากทศันห์รือ Scenario 
Thinking จะท าใหอ้งคก์รสามารถวาดภาพอนาคตที่พยายามแสดงวิสัยทัศน์ใหม้ีประสิทธิภาพ  
อีกทั้งองค์กรจะได้มีเครื่องมือในการประเมินกลยุทธ์และแผนงาน พรอ้มทั้งสามารถพัฒนา  
และประเมินทางเลือกทางกลยุทธใ์หม่ และเขา้ใจความเสี่ยง พรอ้มทัง้บรหิารความเสี่ยงเหลา่นัน้ได้
อย่างประสิทธิภาพ ที่จะต้องเข้าใจบริบทของสถานการณ์ต่าง ๆ ตามที่  Smith et al. (2018) 
ได้ชีใ้ห้เห็นถึงสิ่งที่นักเรียนจะได้รบั คือ ฉากทัศน์ช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมกับสถานการณ์ได้ 
อย่างเต็มที่มีพื ้นฐานที่เข้มแข็งในทางทฤษฎี และสามารถจัดการสถานการณ์ได้อย่างรวดเร็ว  
ในสถานที่หรือบริบทที่มีความคุ้นเคย อันเป็นการที่นักเรียนได้พัฒนาทักษะทางวิชาชีพ  
และการปฏิบติัไดเ้ป็นอย่างดี กล่าวโดยสรุปว่า ฉากทัศนจ์ะมีประโยชนใ์นการกระตุน้จินตนาการ
และความคิดสรา้งสรรค์ที่ เกิดขึน้ได้จากการระดมความคิด แนวการคิดที่นอกกรอบ กล้าคิด  
หาวิธีการใหม่ ๆ เพื่อใชใ้นการแกไ้ขปัญหาและสง่เสรมิใหเ้กิดการรบัมือต่อสถานการณท์ี่จะเกิดขึน้ 

เมื่อพิจารณาประโยชนข์องฉากทัศนเ์ป็นฐานแลว้นั้น การจัดการเรียนรูด้ว้ยการใช้
ฉากทศันเ์ป็นฐานเป็นเสมือนกบัการก าหนดทิศทางการเปลี่ยนแปลงจากอดีตถึงปัจจุบนั ที่นกัเรียน
ได้ใช้กระบวนการตัดสินใจเพื่อก าหนดวางแผนเชิงกลยุทธ์ ด้วยความคิดสรา้งสรรค์ กระตุ้น
กระบวนการคิด กระตุ้นจินตนาการและสรา้งความรูค้วามเข้าใจเก่ียวกับความสัมพันธ์ต่าง ๆ  
อย่างบูรณาการทัง้ภมูิศาสตรแ์ละสภาพแวดลอ้มในพืน้ที่ที่นกัเรียนไดม้ีส่วนเก่ียวขอ้งภายใตบ้ริบท
ของการสร้างภาพแห่งอนาคตได้จากการระดมความคิดเพื่ อสร้างกรอบของการป้องกัน  
รบัมือกบัสถานการณท์ี่อาจจะเกิดขึน้ในอนาคตที่เป็นประโยชนต่์อสงัคมสว่นรวม 

1.5 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกับฉากทัศนเ์ป็นฐาน 
Papadopoulos  A. (2019) ไดน้ าเสนอบทความวิจยั เรื่อง Integrating the Natural 

Environment in Social Work Education: Sustainability and Scenario-based Learning  
การศึกษาวิจัยครั้งนี ้มีจุดประสงค์เพื่อ 1. บทความเน้นคุณค่าของการศึกษาแบบบูรณาการ 
ในการพัฒนาวิชาชีพของผู้ส  าเร็จการศึกษาสังคมสงเคราะห์ 2. สถานการณ์ทางสิ่งแวดล้อม 
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เศรษฐกิจ และความซับซ้อนทางสังคมที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศสามารถ
น ามาใช้ในการรวมเนื ้อหาด้านสิ่งแวดล้อมในสาขาที่แตกต่างกัน 3. การออกแบบหลักสูตร 
ตามสถานการณใ์หแ้นวทางในการรวมแนวคิดและบรบิทของปัญหาสิ่งแวดลอ้มและความทา้ทาย
ทางสังคมที่ เกิดขึน้  น าเสนอแนวทางการออกแบบหลักสูตรที่ รวมเนื ้อหาด้านสิ่งแวดล้อม  
ตามธรรมชาติเขา้กบัการศึกษาดา้นสงัคมโดยใชห้ลกัความยั่งยืน โครงการพฒันาหลกัสตูรที่ระบไุว้
ที่นี่ใช้การเรียนรูต้ามสถานการณ์ (Scenario-Based Learning: SBL) โดยบทความวิจัยมุ่งเน้น 
ไปที่กระบวนการตรวจสอบสถานการณ์ที่พัฒนาขึน้มาที่เป็นส่วนหนึ่งของการออกแบบหลกัสูตร 
การเรียนรู้ฉากทัศน์เป็นฐาน (Scenario-Based Learning) เป็นการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบ
สถานการณ์ โดยจ าลองสถานการณ์ในโลกแห่งความเป็นจริง ได้ใช้ประโยชน์จากตัวอย่าง  
การปฏิบัติและกรณีศึกษาจะเป็นเครื่องมือในการส่งเสริมการเรียนรูย้ึดหลักการจัดการเรียนรู้ 
ที่ มุ่ งสอนหลักการน า เสนอสถานการณ์ ตาม เหตุการณ์ เพื่ อชี ้ให้ เห็ นถึ งความท้าทาย  
และความซบัซอ้นทางสงัคมเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดแกปั้ญหาและวิเคราะหท์ี่ส  าคัญ 
Scenario-Based Learning เป็นการจ าลองการมีส่วนร่วมของนักเรียนร่วมกับสถานการณ ์ 
เพื่อพัฒนาความสามารถของนักเรียนใหเ้ป็นไปตามกลยุทธท์ี่ก าหนดไว ้ดังนัน้ การจัดการเรียนรู้
ฉากทัศน์เป็นฐานบูรณาการร่วมกับกิจกรรมที่ เป็นการอภิปรายกลุ่มที่ เน้นมิติทางอารมณ ์  
สงัคมและกระบวนการท างานบนฐานสถานการณ์ที่เกิดขึน้ใหน้ักเรียนไดร้่วมแสดงความคิดเห็น 
และแสดงแนวทางการคิด การแกปั้ญหาอย่างมีกระบวนการ 

Thompson (2004) ลกัษณะการเรียนรูต้ามสถานการณ์ ผูเ้รียนจะถูกน าเสนอดว้ย
สถานการณ์การเรียนรูท้ี่สามารถน ามาใช้ได้ เพื่อใช้จ าลองจะสรา้งสถานการณ์และน าเสนอ 
การเรียนรู ้สถานการณถ์ูกออกแบบมาเพื่อส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรูแ้ละไดร้บัการกระตุน้ใหผู้เ้รียน
บูรณาการเข้ากับสภาพแวดล้อมให้ได้มีการเล็งเห็นสภาพปัญหาที่ต้องได้รบัการแก้ไข ผู้เรียน 
จะมีปฏิสมัพันธ์กบัสภาพแวดลอ้ม เช่น การถามค าถามเก่ียวกบัสภาพแวดลอ้ม การใชค้ าอธิบาย 
การเปิดโอกาสให้มีการโต้ตอบ กุญแจส าคัญอย่างหนึ่งส าหรบัการวิจัยนี ้คือสามารถน าเสนอ 
ใหก้บัผูเ้รียนไดต้รงกบัการเรียนรูใ้นปัจจุบนัและช่วยใหพ้วกเขาขยายทกัษะทางการเรียนรู ้

วรากร ศิริสิทธิ์ (2563) ที่ไดท้ าการศึกษาเรื่อง ผลการจัดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศน์
เป็นฐานที่มีต่อความสามารถการแกปั้ญหาและการรูเ้ท่าทนัสื่อ ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 
ก าหนดวัตถุประสงค์การวิจัยไว้ ดังนี ้ 1. เพื่อสรา้งและหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ตามรูปแบบการจัดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถในการแกปั้ญหา
และการรูเ้ท่าทันสื่อรายวิชาสังคมศึกษานักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 2. เพื่อเปรียบเทียบ
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ความสามารถในการแกปั้ญหาโดยใชรู้ปแบบการจัดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานระหว่าง
ก่อนเรียนกับหลงัเรียน 3. เพื่อเปรียบเทียบการรูเ้ท่าทันสื่อโดยใชรู้ปแบบการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้
ฉากทัศน์เป็นฐาน ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน และ 4. เพื่อศึกษาระดับความพึงพอใจ  
จากการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐาน ผูว้ิจยัไดก้ าหนดประชากรเป็นนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 จ านวน 29 คน ที่ เรียนรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 6  
รหัสวิชา ส16101 ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้านสันทรายคองน้อย พบว่า 
กระบวนการจดัการเรียนรูซ้ึ่งประกอบดว้ยการน าข่าวหรือเหตกุารณท์ี่เกิดขึน้อยู่ในบรเิวณแวดลอ้ม
ของนักเรียน ที่นักเรียนมี โอกาสจะประสบพบเจอ และมี โอกาสใช้ความสามารถที่ ได้รับ  
จากการเรียนรูไ้ปประยุกตใ์ชเ้พื่อสรา้งความสนใจไม่เกิดความรูส้ึกว่าเป็นสิ่งห่างไกลตัวนักเรียน
เป็นกิจกรรมที่ เน้นกระบวนการที่หลากหลายให้นักเรียนได้ท าความเข้าใจกับสถานการณ์ 
และวิเคราะหห์าสาเหตุและผลกระทบของสภาพปัญหาและประมวลผลความรูไ้ปสู่การน าเสนอ
แนวทางการปอ้งกนัและแกปั้ญหาต่าง ๆ ได ้ 

กมลชนก สกนธวัฒน ์(2562) ไดศ้ึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ทางเศรษฐศาสตรโ์ดยใชแ้นวคิดการเรียนรูแ้บบฉากทศันเ์ป็นฐานเพื่อส่งเสรมิความฉลาดรูก้ารเงิน
ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน้ พบว่า การเรียนรูโ้ดยใชแ้นวคิดการเรียนรูแ้บบฉากทศันเ์ป็นฐาน 
(Scenario-based Learning) เป็ น แน วท า งก ารจัด ก าร เรี ย น รู้ผ่ า น ก า รส ร้า งห้ อ ง เรี ย น 
ให้เปรียบเสมือนฉากเหตุการณ์ในชีวิตจริงที่นักเรียนจะต้องเผชิญทั้งในปัจจุบันหรือแนวโน้ม  
ในอนาคต ประกอบดว้ยเรื่องราวเหตุการณ์ สถานที่ ตัวละครหรือบทบาทที่นักเรียนจะตอ้งแสดง 
ขอ้ค าถามและตัวเลือกที่นักเรียนจะต้องตัดสินใจ เพื่อน ามาสู่การเรียนรูชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ 
มีหลักการที่ส  าคัญ  1. การมุ่ งเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการนาทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ  
2. การก าหนดฉากทัศน์ที่สัมพันธ์กับสถานการณ์ที่เกิดขึน้จริงหรือใกล้เคียงชีวิตจริงที่จูงใจให้
นักเรียนได้ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการคิดที่หลากหลาย 3 . การมุ่งเน้นให้นักเรียน 
ใชก้ระบวนการคิดเพื่อแก้ปัญหาและการตัดสินใจโดยไม่ถูกตัดสินว่าถูกหรือผิด และ 4 . การให้
นักเรียนไดเ้รียนรูจ้ากความผิดพลาดในการตัดสินใจ ชุดกิจกรรมการเรียนรูม้ีวัตถุประสงคเ์พื่อให้
ผูเ้รียนมีทักษะในการเขา้ถึงขอ้มูลทางการเงินการวิเคราะหข์อ้มูลทางการเงินการประเมินขอ้มูล
ทางการเงินที่จะน ามาสู่ความสามารถในการตัดสินใจที่เก่ียวข้องกับการวางแผนและจัดการ
การเงินไดอ้ย่างเหมาะสม ประกอบดว้ยกิจกรรมจ านวน 11 กิจกรรม แต่ละกิจกรรมใชร้ะยะเวลา 
100 นาที  เรียงล าดับกิจกรรมตามแนวทางการส่งเสริมความฉลาดรู้การเงิน โดยสร้าง  
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ความตระหนักถึงความส าคัญของการวางแผนและจัดการการเงิน หลักการของการวางแผน  
และจดัการการเงินโดย การเรียงล าดบัจากความรูแ้ละทกัษะในระดบัพืน้ฐานไปยงัระดบัที่ยากขึน้ 

ปิ ยะบุ ต ร  ถิ่ น ถา  (2565) ได้ศึ กษ าวิ จัย  เรื่ อ ง  ก ารพัฒ นาความสามารถ 
ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ โดยใช้ฉากทัศน์ เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ของนักเรียน 
ชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 3 วิทยาลยันาฏศิลป โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1. เพื่อศึกษาระดบัความสามารถ
ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 2. เพื่อศึกษาพัฒนาการความสามารถในการแก้ปัญหา 
อย่างสรา้งสรรค์โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร ์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 
วิทยาลัยนาฏศิลป และ 3. เพื่ อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  
ที่มีต่อการจดัการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐาน พบว่า การศกึษาระดบัความพึงพอใจของนกัเรียน
ที่มีต่อการจัดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานวิชาภูมิศาสตร์มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
เนื่องจากผู้วิจัยได้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แก้ปัญหาอย่างสรา้งสรรค์ร่วมกันสามารถน าเสนอ
สถานการณปั์ญหาเชิงสงัคมที่เป็นปรากฎการณท์างสงัคมที่ใกลต้วันกัเรียนท าใหน้กัเรียนใหค้วาม
สนใจและแสดงออกถึงการมีส่วนร่วมในการน า เสนอวิธีการแก้ปัญหาแลกเปลี่ยนมุมมอง 
ประสบการณแ์ละองคค์วามรู ้

สุดคนึง นฤพนธ์จิ รกุล  (2562) ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง การออกแบบการเรียนรู้
ภาษาอังกฤษโดยใช้ฉากสถานการณ์เป็นฐาน พบว่า การจัดการเรียนรูภ้าษาอังกฤษโดยใช  ้
ฉากสถานการณเ์ป็นฐานสามารถพฒันาทกัษะภาษาองักฤษทัง้ 4 ทกัษะของผูเ้รียนจากการเรียนรู้
ผ่านสถานการณ์ที่ใกล้เคียงกับความจริง ผู้เรียนเห็นความเชื่อมโยงของการใช้ภาษาอังกฤษ  
กับการท างาน ซึ่งประกอบไปดว้ยการก าหนดวัตถุประสงคก์ารเรียนรู ้การสรา้งฉากสถานการณ ์
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 3 ขั้นตอน ได้แก่  1 . เผชิญฉากสถานการณ์  2. ต่อสู้กับปัญหา  
และ 3. เรียนรูด้้วยตนเองบทบาทผู้สอน บทบาทนักเรียนและผลลัพธ์การเรียนรู ้ผลที่ได้จาก 
การจัดการเรียนรูช้่วยพัฒนาทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีม ทักษะการตัดสินใจ และทักษะ 
การเรียนรู้ด้วยตนเองซึ่งเป็นคุณลักษณะที่ส  าคัญของบัณฑิตในศตวรรษที่  21 และยังเป็น 
การเตรียมความพรอ้มเขา้สูโ่ลกการท างาน 

งานวิจัยที่ เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้ฉากทัศน์เป็นฐานจากการศึกษา พบว่า  
การจดัการเรียนรูฉ้ากทศันเ์ป็นฐานเป็นการจดัการเรียนรูใ้นรูปแบบของสถานการณท์ี่ใหน้กัเรียนได้
เผชิญกับสถานการณ์ผ่านข้อมูล กระบวนการที่หลากหลาย เพื่ อให้นักเรียนได้ร่วมแสดง 
ความคิดเห็นและแสดงแนวทางการคิด นักเรียนพัฒนาความสามารถในการคิดแก้ปัญหา 
การวิเคราะหแ์ละการตัดสินใจเป็นส่วนหนึ่งของสภาพแวดลอ้มและมีปฏิสัมพันธ์เพื่อประกอบ 
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การวิเคราะห์พิจารณาบริบทของข้อมูลเพื่อประกอบการตัดสินใจ ตลอดจนนักเรียนจะได้รับ  
การกระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรูอ้ย่างหลากหลายและเขา้เป็นส่วนหนึ่งกับสถานการณ์และทา้ยที่สุด
นกัเรียนสามารถที่จะถ่ายทอดน าเสนอแนวทางการจดัการปัญหาไดอ้ย่างหลากหลาย ซึ่งจะเห็นได้
ว่าจากงานวิจัยขา้งตน้การจัดการเรียนรูฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรูก้ารสอน 
ที่น่าสนใจและท าใหเ้กิดประสิทธิภาพไดเ้ป็นอย่างดี 

2. ทักษะการสร้างแผนที ่
2.1 ลักษณะของแผนที่ 

มูลนิธิส่งเสริมโอลิมปิกวิชาการและพัฒนามาตรฐานวิทยาศาสตรศ์ึกษา ในพระ
อปุถัมภพ์ระเจา้พี่นางเธอเจา้ฟ้ากัลยาณิวฒันา กรมหลวงนราธิวาสราชนครินทร(์สอวน.) (2559) 
และ ส านักการลูกเสือ ยุวกาชาดและกิจการนักเรียน (2560) ไดก้ล่าวถึงแผนที่ไวค้ล้ายคลึงกัน 
ว่า แผนที่ หมายถึง แผนภูมิ แผนผัง หรือสื่อต่าง ๆ ที่ใชน้ าเสนอภาพพืน้ผิวโลก โดยใชส้ญัลกัษณ์
ต่าง ๆ ท าหน้าที่เป็นเครื่องมือที่ใชบ้ันทึกและสื่อสารขอ้มูลเก่ียวกับปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ  
และสิ่งที่มนษุยส์รา้งขึน้จดุมุ่งหมายที่จะน าเสนอขอ้มลูทางภมูิศาสตร ์แปลงขอ้มลูที่มีอยู่ในพืน้ที่ให้
อยู่ในรูปแบบของสัญลักษณ์เพื่อความเข้าใจที่ง่ายขึน้ท าให้การสื่อสารมีประสิทธิภาพยิ่งขึน้  
ซึ่งแผนที่ที่ ดีควรมีความถูกต้องของพิกัดต าแหน่ง ความถูกต้องของเนื ้อหาและความถูกต้อง  
ของการสื่อความหมาย ดงันี ้

1. ความถูกต้องของพิกัดต าแหน่ง ควรค านึงถึงความถูกต้องของข้อมูล  
การลงต าแหน่ง มาตราสว่นของแผนที่ รวมทัง้เครื่องมือในการเก็บขอ้มลู 

2. ความถูกตอ้งของเนือ้หา ประสิทธิภาพของแผนที่นั้นขึน้อยู่กับความถูกตอ้ง 
ในเนือ้เรื่องที่น ามาจดัท าแผนที่ 

3. ความถูกต้องของการสื่อความหมาย การออกแบบสัญลักษณ์ เป็นหัวใจ  
ในการสื่อความหมายของแผนที่  เพื่อให้ผู ้ใช้ได้รับความเข้าใจและรับรูป้รากฏการณ์ที่ เกิดขึน้  
ถ้าผู้ออกแบบแผนที่ออกแบบสัญลักษณ์ที่ไม่สื่อความหมายหรือไม่ครอบคลุมเนือ้หาในแผนที่  
อย่างเหมาะสมจะท าให้เกิดความเข้าใจคลาดเคลื่อนหรือเข้าใจผิดได้  โดยชี ้ให้เห็นลักษณะ 
ของแผนที่เช่นเดียวกับสาวิตรี รตโนภาส สุวรรณลี (2564) ลกัษณะของแผนที่เป็นขอ้มูลที่แสดง
รูปลักษณ์ที่เป็นตัวแทนของวัตถุปรากฏการณ์เหตุการณ์ต่าง ๆ จริงบนผิวโลก สามารถจ าแนก
ออกเป็น 2 ประเภท คือ ข้อมูลเชิงพื ้นที่  (Spatial data) เป็นข้อมูลที่แสดงต าแหน่งที่ตั้งทาง
ภมูิศาสตร ์(geo-reference data) เพื่อบอกต าแหน่งของสิ่งที่น่าสนใจและขอ้มลูที่ไม่อยู่ในเชิงพืน้ที่ 
(non-spatial data) เป็นลกัษณะขอ้มลูเชิงบรรยาย เพื่อบอกรายละเอียดของขอ้มลูและเพื่ออธิบาย
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ถึงปฏิสัมพันธ์ทางพื ้นที่ ระหว่างสิ่ งแวดล้อมและกิจกรรมของมนุษย์ตั้งแต่ระดับท้องถิ่น   
ระดบัภมูิภาค และระดบัโลก 

สรุปได้ว่า ลักษณะของแผนที่  หมายถึง การน าเสนอข้อมูลทางภูมิศาสตรท์ี่ ได้ 
มีการแปลงข้อมูลที่มีอยู่ในพื ้นที่ให้อยู่ในรูปแบบของสัญลักษณ์เพื่อให้ผู ้ใช้ได้รบัความเข้าใจ  
และรบัรูป้รากฏการณ์ที่เกิดขึน้ ออกมาในรูปแบบของแผนภูมิ แผนผัง หรือสื่อต่าง ๆ ที่ใชน้ าเสนอ
ภาพพื ้นผิวโลก โดยใช้สัญลักษณ์ต่าง ๆ ท าหน้าที่ เป็นเครื่องมือที่ใช้บันทึกและสื่อสารข้อมูล
เก่ียวกบัปรากฏการณท์างธรรมชาติและสิ่งที่มนษุยส์รา้งขึน้ท าใหก้ารสื่อสารมีประสิทธิภาพยิ่งขึน้  

2.2 ความส าคัญของแผนที ่
แผนที่ เป็นอุปกรณ์ส าคัญชนิดหนึ่ ง  ซึ่ งมนุษย์สร้างขึ ้น ไว้ใช้เป็นเครื่องช่วย  

ในการด าเนินงานหรือประกอบกิจการต่าง ๆ อันเก่ียวเนื่องกับกิจกรรมของมนุษย์ ซึ่งแผนที่  
มีบทบาทส าคัญในหลายประการ โดยการศึกษาภูมิศาสตรเ์ป็นการเรียนรูท้ี่ใชท้ฤษฎีการสอน  
การเรียนรูแ้ละการประเมินที่เก่ียวข้องจากสาขาที่เชื่อมโยงกันได้น าเสนอความรูค้วามเข้าใจ  
ข้อค้นพบที่เก่ียวข้องทางด้านการศึกษาภูมิศาสตร ์ระเบียบวิธีการพิจารณาข้อมูลประชากร  
การตัดสินใจเก่ียวกับหลักสูตรเก่ียวกับความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของหัวข้อและทักษะ  
ทางภูมิศาสตรค์วรกระท าบนพื ้นฐานของข้อมูลเชิงประจักษ์ ที่สามารถสรา้งการเชื่อมโยงได ้  
และการเรียนรูแ้นวคิดเชิงพืน้ที่และทักษะการวิเคราะหจ์ าเป็นตอ้งมีการวิจัยเพิ่มเติมว่านักเรียน
สร้างความสัมพันธ์ได้หรือไม่  อย่างไร และวิธีที่พวกเขาถ่ายทอดความรู้และทักษะภายใน
ภูมิศาสตร ์ช่วยส่งเสริมการวิจัยแบบสหวิทยาการที่ใหข้อ้มูลแก่ทั้งสองสาขาวิชา เช่น การเรียน  
การสอนในการอ่านแผนที่และการวิเคราะหส์ามารถไดร้บัขอ้มูลจากการวิจัยขั้นพืน้ฐานในดา้น
ภูมิศาสตร ์การเพิ่มการเรียนรูแ้บบบูรณาการภูมิศาสตรร์่วมกบัศาสตรอ่ื์น ๆ (Sarah et al., 2013) 
ซึ่งนักวิชาการแผนที่ภาพถ่ายช านาญการพิเศษ ส่วนเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ ส านักส ารวจ  
ดา้นวิศวกรรมและธรณีวิทยา สทุธารตัน ์จันทรท์อง (2563) ไดช้ีใ้หเ้ห็นประโยชนแ์ละความส าคัญ
ของแผนที่ไว้ 5 ด้าน ได้แก่ 1. ด้านการเมืองการปกครอง 2. ด้านการทหาร 3. ด้านเศรษฐกิจ  
4. ด้านส่งเสริมการท่องเที่ยว และ 5. ด้านการเรียนการสอน และศุภรตัน์ พิณสุวรรณ (2561)  
ไดใ้หข้อ้เสนอและรายละเอียดเพิ่มเติม ไวด้งันี ้

1. แผนที่กับกิจกรรมทางการเมือง เป็นส่วนส าคัญในภูมิศาสตรก์ารเมือง  
หรือที่เรียกว่าภูมิรฐัศาสตร ์เพื่อใหบ้รรลุถึงความมั่นคงและความเจริญก้าวหน้าของประชาชาติ 
เตรียมรบัและแกไ้ขสถานการณท์ี่อาจจะเกิดขึน้ไดอ้ย่างถกูตอ้ง 
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2. แผนที่กับกิจกรรมทางทหาร ใช้ในการวางแผนยุทธศาสตรท์างการทหาร  
ที่จะตอ้งจดัท าหรือจดัหาใหไ้ดม้าดว้ยขอ้มลูรายละเอียดที่มีความถูกตอ้งแม่นย า 

3. แผนที่ กับการเศรษฐกิจ  ด้วยเศรษฐกิจ เป็น เครื่องบ่ งชี ้ความเป็นอยู่ 
ของประชาชนในชาติ แผนที่จึงมีความจ าเป็นที่จะเป็นหน่วยก าหนดและวางแผนในการพัฒนา  
ใหไ้ดม้าซึ่งความมั่นคงทางเศรษฐกิจ 

4. แผนที่ กับสังคมจิตวิทยา เป็นการจัดท าแผนที่ ที่ ว่ าด้วยการศึกษา  
ความเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดล้อมทางภูมิศาสตร ์ทั้งที่เป็นไปตามธรรมชาติและโดยการ
ดดัแปลงแกไ้ขของมนุษย ์อนัเป็นการเปรียบเทียบทางขอ้มลูในอดีตและปัจจุบนัเพื่อตัง้สมมติฐาน
ในอนาคต เพื่อวางมาตรการปอ้งกนัปรากฏการณท์างธรรมชาติที่จะเกิดขึน้ในอนาคต 

สรุปไดว้่า แผนที่เป็นการน าเสนอขอ้มูลทางภูมิศาสตรท์ี่ไดม้ีการแปลงขอ้มูลที่มีอยู่  
ในพืน้ที่มีบทบาทส าคัญหลากหลายดา้น ในการน าเสนอและน าขอ้มูลของแผนที่ไปใชป้ระโยชน์ 
ทัง้ดา้นการเรียนการสอน การพฒันาธุรกิจ หรือก าหนดยุทธศาสตรก์ารพัฒนาพืน้ที่ สามารถสรุป
จ าแนกได ้4 ดา้นคือ 1. ดา้นการเมืองการปกครอง 2. ดา้นการทหาร 3. ดา้นกิจกรรมทางเศรษฐกิจ
และการท่องเที่ยว 4. ด้านการเรียนการสอนการเปรียบเทียบทางข้อมูลในอดีตและปัจจุบัน  
เพื่อวางมาตรการปอ้งกนัปรากฏการณท์างธรรมชาติที่จะเกิดขึน้ในอนาคต 

2.3 วิธีการสร้างแผนทีส่ าหรับนักเรียน 
การสรา้งแผนที่ เป็นการรวบรวมข้อมูลภูมิศาสตรท์ี่ เก่ียวข้องกับพื ้นที่มาน าเสนอ 

โดยอาศยัการสรา้งเป็นสญัลกัษณล์งในแผนที่ ประกอบกบัการเลือกใชส้ญัลกัษณใ์หเ้หมาะสมกบั
ขอ้มลูที่ตอ้งการจะน าเสนอตามวตัถุประสงคก์ารใชง้าน โดยเฉพาะการสรา้งแผนที่ส  าหรบันกัเรียน
เป็นการจ าลองใหน้ักเรียนไดม้องเห็นบริบทของพืน้ที่ทัง้ขอ้มลูทางกายภาพ ขอ้มลูสภาพแวดลอ้ม 
สถานที่หรือขอ้มูลทางสถิติมาเพื่อประกอบการสรา้งแผนที่จากความเขา้ใจพืน้ฐาน ซึ่ง  Thomas-
Brown (2011) ไดอ้ธิบายการสรา้งแผนที่ส  าหรบันกัเรียน ไวด้งันี ้ 

นกัเรียนศกึษาที่อยู่และที่ตัง้ของตนเองจากประสบการณณห์รือความคุน้เคยและ
ใหน้ักเรียนไดต้รวจสอบภาพแผนที่จ  าลองนั้นดว้ยภาพจากดาวเทียมหรือ Google map เพื่อให ้
เห็นภาพชุมชนที่  เช่น สนามเด็กเล่น ห้างสรรพสินค้า บ้านเพื่อน มาเพื่อเปรียบเทียบแผนที่  
ที่สรา้งขึน้กับแผนที่เสมือนจริง กระบวนการนีเ้ป็นการขยายความรูท้างภูมิศาสตรจ์ากสถานที่  
ที่คุน้เคยของนกัเรียน จากนัน้จึงเขา้สู่การขยายกิจกรรมนกัเรียนสงัเกตแผนที่อิเล็กทรอนิกสบ์ริเวณ
ชุมชนและจดบนัทึกสญัลกัษณ์ สถานที่ส  าคัญ ผูค้น สรา้งแผนที่ลงบนแผ่นกระดาษเพื่อติดตาม
เส้นทางที่ใชจ้ากบ้านไปโรงเรียนเพื่อจัดระบบการรบัรูข้องนักเรียนเก่ียวกับพื ้นที่ทางกายภาพ 
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ที่คุน้เคย อาศัยการสังเกต การคาดการณ์ การวิเคราะหแ์ละการประเมินผล ต่อจากนั้นนักเรียน  
ใชเ้ข็มทิศและเครื่องมือทางภูมิศาสตรเ์พื่อเขียนอธิบายเสน้ทางที่ใชท้ าใหน้กัเรียนสามารถก าหนด
เก่ียวกับที่ตั้งที่ช่วยให้นักเรียนเขา้ใจข้อมูลเชิงพื ้นที่ที่เป็นพื ้นฐานส าหรบัความรูท้างภูมิศาสตร์ 
และกิจกรรมปิดทา้ยโดยการประเมินความรูท้างภมูิศาสตร ์น าเสนอสิ่งที่เรียนรูม้า และท ากิจกรรม
ปิดทา้ยดว้ยการที่นักเรียนอ่านนิยายเรื่องสัน้ หลังจากอ่านเรื่องราวแลว้ทดลองลงมือสรา้งแผนที่ 
ที่ประกอบไปด้วยสัญลักษณ์ ดังต่อไปนี ้1. โครงร่างภูมิประเทศ 2. การเพาะปลูก 3. ประชาก ร 
และผูค้น 4. วฒันธรรม หลงัจากนัน้นกัเรียนจึงแลกเปลี่ยนขอ้มลูกนั 

Stephens (2002) ไดอ้ธิบายถึงการสรา้งแผนที่ส  าหรบันักเรียน ซึ่งจากการสรา้ง
แผนที่นัน้ ขอ้มลูมีความส าคญัในการจดัวางงาน นกัเรียนจึงจ าเป็นตอ้งวางแผนที่ในบรบิทเชิงพืน้ที่
และล าดบัเวลาที่เหมาะสมเพื่อใหส้ามารถเขา้ใจความหมายไดอ้ย่างเต็มที่ ขอ้มลูสามารถใหค้วาม
กระจ่างชัดไดม้ากขึน้ องคป์ระกอบของแผนที่อาจไม่ปรากฏบนแผนที่ทุก ๆ ฉบับ แต่การทราบ
ขอ้มูลเก่ียวกับองคป์ระกอบต่าง ๆ จะท าใหก้ารท าแผนที่ใหเ้หมาะสมตามบริบททางภูมิศาสตร ์
ดงันี ้1. ผูเ้ขียนหรือผูส้รา้งแผนที่ การรูว้่าใครเป็นผูส้รา้งแผนที่ที่อาจบอกเป็นนัยถึงการรบัรูแ้ผนที่ 
2. สถานที่และภาษาบนแผนที่ สามารถใหข้อ้มลูเชิงลึกเก่ียวกบัการสรา้งแผนที่จะช่วยสรา้งแผนที่
ตามล าดับเวลา บริบทของผู้สรา้งแผนที่ที่มีต่อบุคคลอ่ืน ย่อมถูกถ่ายทอดหรือมีนัยในผลงาน  
3. สญัลกัษณแ์ละองคป์ระกอบ เช่น มาตราสว่น ทิศ ระยะทาง ค าอธิบายแผนที่ ชดุขอ้มลูเพื่อใชใ้น
การสรา้งแผนที่ตามความเหมาะสมถูกต้องและเพื่อการเปรียบเทียบได้อย่างแม่นย า 4. บริบท 
และเป้าหมาย โดยผู้สร้างแผนที่ ต้องการสื่ อสารหรือถ่ายทอดข้อมูลชนิดใดผ่านแผนที่  
และ 5. แหลง่ที่มาของขอ้มลูที่จะช่วยในการประเมินความถกูตอ้งเหมาะสมของขอ้มลู 

สรุปได้ว่า การสร้างแผนที่  สามารถจัดท าด้วยการให้นักเรียนศึกษาและท า  
ความเขา้ใจกับสิ่งรอบตัวและนักเรียนคุน้เคยเป็นล าดับแรก จากนัน้ใหบ้ันทึกขอ้มูลจากเสน้ทาง  
ที่นักเรียนคุ้นเคยลงบนกระดาษในขั้นตอนนี ้นักเรียนได้ฝึกทักษะการสังเกต การคาดการณ ์  
ดว้ยการใชส้ญัลกัษณล์งในแผนที่ จากนัน้จึงใหน้กัเรียนไดใ้ชเ้ครื่องมือทางภูมิศาสตรเ์พื่อปรบัปรุง
แผนที่ที่สรา้งขึน้เพื่อเปรียบเทียบแผนที่ โดยจ าเป็นตอ้งวางแผนในบริบทเชิงพืน้ที่เพื่อใหส้ามารถ
ถ่ายทอดความหมายไดอ้ย่างเหมาะสม  

2.4 การสร้างแผนที่โดยใช้แนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศนเ์ป็นฐาน 
จากนิยามที่ระบุว่า ลกัษณะของแผนที่ หมายถึง การน าเสนอขอ้มูลทางภูมิศาสตร ์

ที่ไดม้ีการแปลงขอ้มูลที่มีอยู่ในพืน้ที่ใหอ้ยู่ในรูปแบบของสญัลักษณ์เพื่อใหผู้ใ้ชไ้ดร้บัความเขา้ใจ
และรับรู ้ปรากฏการณ์ที่ เกิดขึน้นั้น ในงานวิจัยของ Thomas-Brown (2011) และ Stephens 
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(2002) ไดก้ลา่วถึงความเขา้ใจเก่ียวกบัแผนที่ (Making Sense of Maps) โดยใหน้กัเรียนและครูได้
เริ่มท าแผนที่ โดยน าเสนอภาพรวมและวิธีที่นักประวติัศาสตรใ์ชแ้ผนที่การแยกย่อยองคป์ระกอบ
ของแผนที่  เคล็ดลับเก่ียวกับค าถาม เมื่อมีวิ เคราะห์ การมีค าอธิบายประกอบ ค าแนะน า 
ในการค้นหา การใช้แผนที่ออนไลน์ และได้อธิบายถึงการสรา้งแผนที่ส  าหรับนักเรียนไว้ว่า  
เมื่ออ่านแผนที่จ  าต้องเข้าใจสัญลักษณ์ในแผนที่และมีองค์ประกอบ เช่น ชื่อเรื่องของแผนที่ 
ที่ควรบอกว่า "อะไร" "ที่ไหน" และ "เมื่อใด" เก่ียวกบัแผนที่  นกัท าแผนที่จะวางทิศเหนือไวท้ี่ดา้นบน
ของแผนที่ควรแสดงมาตราส่วนแผนที่เพื่อใหผู้อ่้านสามารถตัดสินเก่ียวกับระยะทางได ้ค าอธิบาย 
จะตอ้งมีกุญแจที่อธิบายสัญลักษณ์ที่นักท าแผนที่ใช ้เพื่อใหเ้ห็นภาพความเป็นจริง เครื่องอ่าน  
แผนที่จะตอ้งสามารถแปลงรูปทรง สี และพืน้ผิวต่าง ๆ ใหเ้ป็นปรากฏการณท์ี่นักเรียนไดน้ าเสนอ 
ระบบพิกัดในรูปแบบแนวขนานของละติจูดและลองจิจูด เพื่อให้สามารถวางพื ้นที่ดังกล่าว  
ในต าแหน่งทางภูมิศาสตรท์ี่เหมาะสมบนโลกได้ สอดคลอ้งกบัส านกังานพฒันาเทคโนโลยีอวกาศ
และภูมิสารสนเทศ (องค์การมหาชน) (2564) ที่ ได้อธิบายว่าแผนที่มีบทบาทอย่างมาก 
ต่อการพัฒนาเพราะแผนที่เป็นคลังข้อมูลของพื ้นที่  ส่วนผู้ใช้มีหน้าที่ เชื่อมโยงข้อมูลเหล่านั้น  
เพื่อระบุที่มาของปัญหาและวิเคราะห์หากระบวนน าไปสู่ค  าตอบที่ต้องการในมิติของเชิงพืน้ที่   
แผนที่ก็จะเป็นเครื่องมือส่งเสริมใหเ้กิดประสิทธิภาพในการจดัการปัญหาไดดี้ยิ่งขึน้ เมื่อสามารถ
สงัเคราะหว์ิธีการสรา้งแผนที่ส  าหรบันักเรียนและการจัดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานแลว้ 
ผูว้ิจัยจึงไดด้  าเนินการสงัเคราะหก์ารสรา้งแผนที่โดยใชแ้นวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐาน 
ดงันี ้

ขัน้ที่ 1 นกัเรียนจะไดร้บัฉากทศันห์รือสถานการณท์ี่มีความใกลเ้คียงกบัความจริง
หรือฉากทัศนจ์ริงหรือการออกภาคสนามเพื่อเก็บขอ้มูลในการจัดท าแผนที่  โดยที่นักเรียนจ าเป็น
จะต้องศึกษาและท าความเขา้ใจในบริบทเชิงพื ้นที่ของฉากทัศน์เพื่อให้เกิดการเชื่อมโยงขอ้มูล
ระหว่างกันและใช้ทักษะการสังเกตเพื่อระลึกถึงชุดข้อมูล สถานที่  หรือข้อมูลชุมชนที่จะน าไป  
จดัรา่งเป็นแผนที่ 

ขั้นที่ 2 นักเรียนเริ่มร่างแบบแผนที่จากฉากทัศนห์รือสถานการณ์โดยใช้ขอ้มูล 
บริบทเชิงพืน้ที่  สญัลักษณ์และองคป์ระกอบของแผนที่มาสรา้งเป็นแผนที่ เพื่อสะทอ้นขอ้มูลที่ได้
จากการศกึษาหรือการออกภาคสนาม โดยขอ้มลูเหลา่นัน้จะตอ้งเป็นขอ้มลูที่สะทอ้นบริบทเชิงพืน้ที่
จริง จากนั้นนักเรียนจึงจ าลองภาพในอนาคตหรือแนวทางการจัดการปัญหาในฉากทัศน์ 
ใหพ้รอ้มรบัมือกบัการเปลี่ยนแปลง 
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ขั้นที่  3  นัก เรียนน าแบบร่างแผนที่ ที่ ได้จากการข้อมูลหรือภาคสนาม 
มาเปรียบเทียบกับชุดข้อมูลหรือแผนที่ ใน  Google Map หรือแหล่งข้อมูลเพื่ อตรวจสอบ 
ความถูกตอ้งของแผนที่และท าการปรบัปรุงแผนที่จากขอ้มูลที่ไดร้บัใหม้ีความถูกตอ้งเหมาะสม
และใกล้เคียงกับฉากทัศน์ที่ ก าหนดไว้ โดยสร้างเป็นแผนที่ ชุมชน แผนที่ เดินดิน แผนที่  
ดว้ยโปรแกรม 

ขั้นที่ 4 นักเรียนน าเสนอแผนที่ที่ไดจ้ากการร่างและปรบัปรุงมาน าเสนอขอ้มูล
และก าหนดแนวทางการพัฒนา แนวโน้มการใชพ้ืน้ที่ในอนาคต การใชป้ระโยชนใ์นที่ดิน รวมถึง 
การพฒันาและรบัมือต่อฉากทศันน์ัน้ ๆ  

แนวทางการสังเคราะห์ขั้นตอนการสรา้งแผนที่ โดยใช้แนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช ้
ฉากทศันเ์ป็นฐาน สามารถสรุปไดจ้ากตาราง ดงันี ้
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ภาพประกอบ 2 ขัน้ตอนการสรา้งแผนที่โดยใชแ้นวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐาน 

ขั้นตอนการสร้างแผนทีโ่ดยใช้แนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศนเ์ป็นฐาน 

ขั้นตอนการสร้างแผนทีโ่ดยใช้แนวคิด
การเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศนเ์ป็นฐาน 

การสังเคราะหข้ั์นตอนการสร้างแผนทีโ่ดยผู้วิจัย 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทศันเ์ป็นฐาน 

ขัน้ท่ี 1 นกัเรียนศกึษาที่อยู่และที่ตัง้ของตนเอง 
และศกึษาสถานท่ีอื่น ๆ ท่ีน่าสนใจในชมุชน 
ขัน้ท่ี 2 บนัทึกสญัลกัษณ ์สถานท่ีส าคญั ผูค้น 
สรา้งแผนท่ีบนแผ่นกระดาษเพื่อติดตาม
เสน้ทางที่ใชใ้นทกุ ๆ วนั 
ขัน้ท่ี 3 น าเสนอส่ิงที่เรียนรูแ้ละตรวจสอบ 
แผนท่ีที่ไดล้งมือสรา้งแผนท่ีเป็นแผนท่ีที่
นกัเรียนสรา้งขึน้ตอ้งประกอบไปดว้ย
องคป์ระกอบแผนท่ีและขอ้มลูเชงิพืน้ท่ี 
ขัน้ท่ี 4 ตรวจสอบขอ้มลูแผนท่ีและแลกเปล่ียน
ขอ้มลูกนัถึงความเหมือนและความตา่งของ
แผนท่ีทัง้ 2 แบบและทศันะเชงิพืน้ท่ีทาง
ภมูิศาสตร ์

ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้การก าหนดปัญหา คือ การวาง
โครงฉากทศันห์รือสถานการณท์ี่เกิดขึน้ 
ขัน้ตอนท่ี 2 ขัน้การมีส่วนรว่มในฉากทศันห์รือ
สถานการณ ์คือ ผูเ้รยีนมีส่วนรว่มในกจิกรรม
หรือฉากทศัน ์และมีส่วนในการจดัการกบัฉาก
ทศันจ์รงิ  
ขัน้ตอนท่ี 3 ขัน้การสะทอ้นผลการเรียนรู ้ 
การรวบรวมขอ้มลูที่ไดม้าถา่ยทอดและ
น าเสนอขอ้มลูหรือการสะทอ้นผล 

ขัน้ท่ี 1 นกัเรียนไดร้บัฉากทศันห์รือ
สถานการณท์ี่มีความใกลเ้คียงกบัความ
จรงิหรือฉากทศันจ์รงิหรือการออก
ภาคสนามเพื่อเก็บขอ้มลูในการจดัท า 
แผนท่ี  
ขัน้ท่ี 2 นกัเรียนเริม่รา่งแบบแผนท่ี 
จากฉากทศันห์รือสถานการณโ์ดยใช้
ขอ้มลู สญัลกัษณแ์ละองคป์ระกอบ 
ของแผนท่ีมาสรา้งเป็นแผนท่ี 
ขัน้ท่ี 3 นกัเรียนปรบัปรุงแผนที่จากขอ้มลู
ที่ไดร้บัใหม้ีความถกูตอ้งเหมาะสม 
และใกลเ้คยีงกบัฉากทศันท์ี่ก าหนดไว ้
โดยสรา้งเป็นแผนท่ีชมุชน แผนท่ีเดินดิน 
แผนท่ีดว้ยโปรแกรม 
ขัน้ท่ี 4 นกัเรียนน าเสนอแผนท่ีที่ไดจ้าก
การรา่งและปรบัปรุงมาน าเสนอขอ้มลู 
และก าหนดแนวทางการพฒันาและการใช้
ประโยชนใ์นท่ีดิน รวมถึงการพฒันา 
และรบัมือต่อฉากทศันน์ัน้ ๆ  
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2.5 การประเมินทักษะการสร้างแผนที่ 
ทักษะการสร้างแผนที่ เมื่ อได้ส่งเสริมให้เกิดการจัดการเรียนรู้ การวิ เคราะห ์  

การรวบรวมข้อมูลจนมีความรู้และความเข้าใจสามารถที่จะสรา้งแผนที่ออกมาได้ นักเรียน  
และครูผู้สอนจึงจะต้องประเมินทักษะกระบวนการเพื่อตรวจสอบถึงการรูเ้รื่องทางภูมิศาสตร์  
ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2560) ได้กล่าวถึงแนวทางการวัดและประเมินผล 
การรูเ้รื่องภูมิศาสตร ์ซึ่งมีองค์ประกอบที่ส  าคัญ 3 ประการ คือ ความสามารถทางภูมิศาสตร ์
กระบวนการทางภูมิศาสตร์ และทักษะทางภูมิศาสตร์ ผู ้สอนต้องท าเข้าใจความหมาย 
ของความสามารถ กระบวนการ และทักษะทางภูมิศาสตรอ์ย่างถ่องแท้ รวมถึงศัพท์เทคนิค 
ที่ เก่ียวข้องกับการรู ้เรื่องภูมิศาสตร ์ซึ่งสามารถศึกษาได้จากอภิธานศัพท์ในเอกสารฉบับนี ้
ตลอดจนอนุกรมวิธานของทักษะพิสัย (psychomotor domain) ซึ่งเป็นพฤติกรรมการเรียนรู ้
ที่ เก่ียวข้องกับการปฏิบัติงานต่างๆ ที่ผู ้เรียนต้องแสดงทักษะ ความสามารถโดยด าเนินการ 
ตามกระบวนการในการปฏิบติังาน หรือสรา้งผลงานจากการปฏิบติังานนัน้ ดังนัน้  สิ่งที่ขาดไม่ได ้
ที่ผู ้สอนต้องด าเนินการเพื่อการวัดและประเมินผลการรูเ้รื่องภูมิศาสตร ์คือ การก าหนดงาน 
และสถานการณ์ให้ผู ้ร ับการปฏิบัติ ประเด็นส าคัญ คือ การวางแผนว่าจะใช้สถานการณ์ใด 
ในการประเมิน การรูเ้รื่องภูมิศาสตร ์เพื่อใหผู้เ้รียนแสดงทกัษะ ความสามารถที่ตอ้งการวดัออกมา
ไดช้ัดเจนที่สุด โดยสิ่งส าคัญที่ผูส้อนควรค านึงถึง คือ ผูส้อนตอ้งไดส้งัเกตพฤติกรรมของนักเรียน 
อย่างใกลช้ิด รูปแบบของงานส าหรบัประเมินทกัษะการปฏิบติัมีหลายรูปแบบ ดงันี ้

รูปแบบที่ 1 งานส าหรบัประเมินอย่างสั้น มักจะใช้ในการประเมินความรอบรู้ 
ในหลักการพืน้ฐาน กระบวนการความสัมพันธ์ของขั้นตอนการปฏิบัติงาน รวมถึงทักษะการคิด  
ในเรื่องต่างๆ โดยทั่ วไป  งานใน รูปแบบนี ้ใช้เวลาไม่นาน  งานส าหรับประเมินอย่างสั้น 
อาจเป็นค าถามปลายเปิด (open-end tasks) หรือแผนผังมโนทัศน์ (concept mapping) ก็ได ้ 
งานในรูปแบบนีน้ิยมใชก้บัการประเมินผูเ้รียนรายบุคคล 

รูปแบบที่  2 งานที่ เป็นเหตุการณ์ สามารถวัดความสามารถของผู้เรียนได้ 
อย่างกวา้งขวาง เช่น ความคล่องแคล่วในการใชเ้ครื่องมือทางภูมิศาสตร ์การแปลความหมาย
ขอ้มลูทางภูมิศาสตร ์ทกัษะ การตดัสินใจอย่างเป็นระบบทกัษะการแกปั้ญหา งานที่เป็นเหตกุารณ์
สามารถสะท้อนถึงทักษะและระดับความสามารถในการน าความรู้ ทักษะ  ความสามารถ 
ไปประยุกตใ์ช ้งานรูปแบบนีใ้ชเ้วลาในการประเมินนานกว่าในรูปแบบแรก งานในรูปแบบที่สองนี ้
อาจจะเป็นการประเมินการเขียน การประเมินกระบวนการท างานทางภูมิศาสตร์ต่าง ๆ  
หรืองานการวิเคราะหแ์ละการแกปั้ญหาได ้
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รูปแบบที่  3 งานส าหรับประเมินระยะยาว เป็นงานที่มีลักษะเป็นโครงการ 
ที่มี เป้าหมายหลายประการ และใช้เวลาในการปฏิบั ติงานมากกว่างาน 2 รูปแบบแรก  
โดยในช่วงแรกหรือช่วงต้นภาคการศึกษา ผู้สอนมอบหมายงานให้ผู้เรียนได้แสดงทักษะ 
ความสามารถ กระบวนการทางภูมิศาสตร์ด้านต่าง  ๆ ที่ ซับซ้อน  งาน รูปแบบที่ สามนี ้
มกัเป็นโครงการระยะยาว เช่น โครงการวิจัยต่าง ๆ โครงงานทางภูมิศาสตร ์นอกจากนี ้เมื่อสิน้สุด
ภาคการศึกษาแลว้ ผูป้ระเมินหรือครูผูส้อนใหผู้เ้รียนจดันิทรรศการเพื่อน าเสนอผลการปฏิบติังาน 
ต่อผูท้ี่เก่ียวขอ้งหรือต่อสาธารณะต่อไปและไดส้รา้งตารางตวัอย่างการก าหนดงานหรือสถานการณ์
ที่ใชใ้นการประเมินการรูเ้รื่องทางภมูิศาสตรท์ี่ปรากฎในตารางดงันี ้

ตาราง 1 ตวัอย่างการก าหนดงานหรือสถานการณท์ี่ใชใ้นการประเมินการรูเ้รื่องทางภมูิศาสตร ์

การรู้เร่ืองทาง
ภูมิศาสตร ์

การประเมิน ภาระงานและชิน้งาน 

ความสามารถทาง
ภูมิศาสตร ์

การตอบค าถาม การเขยีนรายงาน  
การวาดผงั มโนทศัน ์ฯลฯ 

แบบฝึกหดั แบบทดสอบ รายงาน 

กระบวนการทาง
ภูมิศาสตร ์

- การประเมินโครงงาน 

- การประเมินการคน้ควา้อิสระ 

 ฯลฯ 

- โครงงาน 

- การคน้ควา้อิสระ 

ทักษะทางภูมิศาสตร ์ - การประเมินการใชเ้ครื่องมือ  
และเทคโนโลยีทางภมูิศาสตร ์
ที่เหมาะสม 

- การประเมินการอ่านและแปล
ความหมายแผนที่ 
- การประเมินการสงัเกตจาก 

การเก็บขอ้มลูภาคสนาม 

 

 - การท าแผนท่ี การวดัระยะ การใช้
เข็มทิศ การใชอ้ินเทอรเ์น็ต 

ในการสืบคน้ การใช ้Google Earth 

- การอา่นแผนท่ี รูปถ่ายทางอากาศ 

ภาพจากดาวเทยีม 

- การส ารวจพืน้ท่ีในโรงเรียนหรือ
ชมุชน การท าแผนท่ี เช่น การท า 

แผนท่ีตน้ไมใ้นโรงเรียน การท าแผนท่ี
ชมุชน การท าแผนท่ีการเดินทาง 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

การรู้เร่ืองทาง
ภูมิศาสตร ์

การประเมิน ภาระงานและชิน้งาน 

ทักษะทางภูมิศาสตร ์ - การประเมินการคิดเชงิพืน้ท่ี 

- การประเมินการคิดวิจารณญาณ 

- การประเมินการแกปั้ญหา 

- การประเมินการคิดวิเคราะห ์

- การประเมินการคิดเชงิระบบ 

ฯลฯ 

  
 
 

แบบทดสอบ รายงาน โครงการ 

ที่มา ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา. (2560). ตัวชี ้วัดและสาระการเรียนรู้
แกนกลาง สาระภูมิศาสตร ์(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม ตามหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 และแนวทางการ
จดัการเรียนรู.้ โรงพิมพช์มุนมุสหกรณก์ารเกษตรแห่งประเทศไทย. 

สรุปได้ว่า  การประเมินทักษะการสร้างแผนที่  คือ  ตรวจสอบถึ งการรู ้เรื่อง 
ทางภูมิศาสตร ์ซึ่งเป็นพฤติกรรมการเรียนรูท้ี่เก่ียวขอ้งกับการปฏิบติังานต่าง ๆ ที่ผูเ้รียนตอ้งแสดง
ทักษะความสามารถโดยด าเนินการตามกระบวนการในการปฏิบัติงานหรือสร้างผลงาน  
จากการปฏิบัติงานและได้รับการวัดประเมินผลให้ออกมาชัดเจน อาจเป็นค าถามปลายเปิด  
การใชเ้ครื่องมือทางภูมิศาสตร ์การแปลความหมายขอ้มูลทางภูมิศาสตร ์ทักษะ การตัดสินใจ   
การวิเคราะหแ์ละการแกปั้ญหา น าเสนอผลการปฏิบติังานต่อผูท้ี่มีส่วนเก่ียวขอ้งใหผู้เ้รียนไดแ้สดง
ทกัษะ ความสามารถ กระบวนการทางภมูิศาสตรท์ี่ไดร้บัการพฒันาจากการจดักิจกรรมการเรียนรู ้

2.6 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกับการสร้างแผนทีด่้วยเทคโนโลยี 
การสรา้งแผนที่เป็นวิธีที่มีประโยชนใ์นการจดัเก็บและสื่อสารขอ้มลูที่เก่ียวกบัสถานที่

และผูค้น ที่อยู่อาศัย และกิจกรรมที่เกิดขึน้ในพืน้ที่นั้น ๆ แผนที่เป็นเครื่องมือที่นักเรียนสามารถ
เขา้ใจและใชง้าน รวมทั้งการสรา้งแผนที่ดว้ยเทคโนโลยีที่ไดถ้่ายทอดขอ้มูลในรูปแบบออนไลน์
เพื่อให้นักเรียนสามารถเข้าถึงได้ จากการศึกษางานวิจัยนั้น สิริพร เกรียงไกรเพชร (2566)  
ไดท้ าการศึกษา เรื่อง ผลการจัดการเรียนการสอนแบบชีแ้นะที่มีต่อทักษะการท าแผนที่ของนิสิต
วิชาเอกภูมิศาสตร  ์คณะสังคมศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  โดยนี ้มีวัตถุประสงค ์
เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบผลการจัดการเรียนการสอนแบบชี ้แนะที่มีต่อทักษะการท าแผนที่ 
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ของนิสิตวิชาเอกภูมิศาสตร ์คณะสังคมศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ กลุ่มเป้าหมาย  
คือ นิสิตวิชาเอกภูมิศาสตร์ชั้นปีที่  2 คณะสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการแผนที่  (Cartography I) ในปีการศึกษา 2555 จ านวน 62 คน  
และปีการศึกษา 2556 จ านวน 87 คน รวมทัง้สิน้ 149 คน แบบแผนการวิจยัเป็นแบบ One group 
Pre-test Post-test Design เครื่องมือที่ ใช้ในการวิจัย ได้แก่  แผนการจัดการเรียนการสอน 
แบบชี ้แนะ จ านวน 8 แผน และแบบประเมินทักษะการท าแผนที่  วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติ
บรรยายและสถิติอนุมานด้วยการวิเคราะห์ Dependent sample t-test ผลการวิจัย  พบว่า  
ผลการประเมินทักษะการท าแผนที่ก่อนเรียนของนิสิตในปีการศึกษา 2555 อยู่ในระดับน้อย  
ส่วนในปีการศึกษา 2556 อยู่ในระดับปานกลาง ซึ่งผลการประเมินทักษะของนิสิต 2 ปีการศึกษา
นั้นมีความแตกต่างกัน ทั้งนี ้อาจเนื่องมาจาก เมื่อจัดการเรียนการสอนรายวิชาการท าแผนที่ 
ในปีการศึกษา 2555 เสร็จสิน้แลว้นั้น ผูส้อนไดร้บัการสะทอ้นผลการจัดการเรียนรูจ้ากนิสิตกลุ่ม
ดังกล่าวว่าควรมีการใหพ้ืน้ฐานความรูเ้ก่ียวขอ้งกับการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอรใ์นการท าแผนที่
ก่อนจัดการเรียนการสอน เพื่อเป็นการสรา้งความเข้าใจขั้นพื ้นฐาน และเชื่อมโยงองค์ความรู้ 
ไปยังเนื ้อหาอ่ืน ๆ ในบทเรียนต่อไป และในปีการศึกษา 2556 ผู้วิจัยจึงมีการจัดอบรมการใช้
โปรแกรมท าแผนที่  ก่อนการเรียนเนื ้อหาสาระในรายวิชา ซึ่งน่าจะมีส่วนในการเสริมสร้าง  
ความเขา้ใจใหก้ับนักเรียนและส่งผลท าใหผ้ลการประเมินทักษะการท าแผนที่ก่อนการเรียนของ
นิสิตกลุ่มปีการศึกษา 2556 สูงกว่าปีการศึกษา 2555 ซึ่งการจัดการอบรมถือเป็นการเพิ่มความรู้ 
และประสบการณใ์นรูปแบบหนึ่ง อนัจะเห็นไดจ้ากผลการวิจัยจ านวนมากที่สามารถสะทอ้นไดว้่า
การฝึกอบรมนัน้ช่วยพัฒนาคณุลกัษณะดา้นต่าง ๆ ทัง้พทุธิพิสยั จิตพิสยั และทักษะพิสยัส่วนผล
การประเมินทกัษะการท าแผนที่หลงัเรียนของนิสิตกลุม่ปีการศกึษา 2555 และ 2556 มีระดบัทกัษะ
ที่เท่ากันคือ ทักษะการท าแผนที่ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก และสูงกว่าทักษะการท าแผนที่ 
ก่อนการเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ทั้งนี ้เนื่องมาจากผูเ้รียนได้มีการเรียนรูแ้ละฝึกปฏิบัติ 
อย่างต่อเนื่องเป็นล าดับขั้นตอน จนเกิด ความรู้และความเข้าใจในสิ่งที่ เรียนด้วยตนเอง  
และสามารถน าความรูท้ี่ไดร้บัมาประยุกตเ์ป็นองคค์วามรูใ้หม่ได ้และยังสามารถน าความรูท้ี่ได ้
ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในการเรียนรูใ้นระดับต่อไป ประกอบกับบรรยากาศในการเรียนรูเ้ป็นไป  
อย่างผ่อนคลายและมีความยืดหยุ่น จึงท าใหน้ักเรียนเกิดความคิดและเกิดการเรียนรูท้ี่ประสบ
ความส าเรจ็ 
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Schlemper et al. (2018) ได้น าเสนอบทความวิจัย เรื่อง Including Students’ 
Geographies in Geography Education: Spatial Narratives, Citizen Mapping, and Social 
Justice. การศึกษาบทความนี ้อธิบายถึงการวิจัยที่นักเรียนที่อาศัยในเขตชุมชนเมืองได้ร่วม  
ออกภาคสนามและจัดท าแผนที่แสดงพื ้นที่ โดยรอบโรงเรียน ซึ่งจะแสดงให้เห็นปฏิสัมพันธ์  
ของสภาพแวดลอ้มภายในชุมชนโดยรอบโรงเรียน บทความวิจัยฉบับนีไ้ดเ้ก็บขอ้มูลกับนักเรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ถึงมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผ่านการจัดท าแผนที่และการสัมภาษณ์ที่ชีใ้ห้เห็น
นักเรียนมีความเขา้ใจเก่ียวกับชุมชนและพืน้ที่โดยรอบโรงเรียนทักษะการคิดเชิงพืน้ที่และการใช้
เทคโนโลยีในการแกปั้ญหา การสรา้งองคค์วามรูข้องนักเรียนนัน้ บทความวิจัยไดก้ล่าวถึงการใช้
เทคโนโลยีเชิงพืน้ที่ของนักเรียนดว้ยเครื่องมือทางภูมิศาสตร ์คือ ระบบก าหนดต าแหน่ง (GPS), 
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ์(GIS), การรบัรูร้ะยะไกล (RS) และโปรแกรมจัดท าแผนที่ ArcGIS 
เพื่อใหไ้ดม้มุมองทางภูมิศาสตรท์ี่ส  าคญั และอาศยัความรว่มมือของนกัเรียนในการท างานร่วมกนั 
ดว้ยกระบวนการ (1) ก าหนดหัวขอ้การเรียนรูแ้ละประสบการณ์ที่จะไดร้บั (2) ก าหนดสิ่งที่ตอ้ง
ส ารวจในพืน้ที่ชุมชน (3) ระบุขอ้มูลที่ตอ้งการเพื่อช่วยในการตอบค าถาม (4) สรา้งขอ้ค าถามโดย
ใช้เทคโนโลยีในภาคสนาม (5) ค้นหาข้อมูลเพื่อจัดท าแผนที่  และ(6) น าเสนอผลลัพธ์และ
ค าแนะน าแก่ผูม้ีส่วนเก่ียวขอ้งกับชุมชน จากนัน้คณะผูว้ิจัยจะใชข้อ้ค าถามประเมินประสิทธิภาพ
ของกระบวนการที่ เกิดขึน้ การจัดท าแผนที่ของนักเรียนจะอาศัยการอธิบาย 5 ประเภท คือ  
(1) สภาพแวดล้อมของเส้นทาง (2) ขอบเขตของพื ้นที่  (3) เขตพื ้นที่ของเมือง (4) จุดหรือพื ้นที่
เฉพาะ (Nodes) (5) สถานที่ส  าคัญ  ซึ่งการเรียนรู้ในลักษณะนี ้เป็นการสร้างประสบการณ์ 
การเรียนรู้ที่ส  าคัญของหลักสูตรภูมิศาสตรท์ี่มีประสิทธิภาพให้นักเรียนได้เชื่อมโยงความรู้ 
และบรูณาการของนกัเรียนเขา้กบัสภาพแวดลอ้ม และเชื่อมโยงขยายองคค์วามรูไ้ปสูร่ะดบัภมูิภาค
และระดับโลกต่อไปและท้ายที่สุดนักเรียนเมื่ อนักเรียนได้จัดท าแผนที่ตามกระบวนการ  
เรียบรอ้ยแล้ว นักเรียนจะได้รับการถามค าถาม เพื่อกระตุ้นการเรียนรูต่้อสิ่งที่นักเรียนได้รับ 
จากการท าแผนที่ 

จากการศึกษางานวิจัยที่ เก่ียวข้องกับทักษะการสร้างแผนที่  พบว่า เป็นวิธีสอน 
ที่ช่วยให้ผูเ้รียนไดร้บัประสบการณ์ตรง เห็นสิ่งที่เรียนรูอ้ย่างเป็นรูปธรรม ท าใหเ้กิดความเขา้ใจ 
และการแปลงข้อมูลที่มีอยู่ในพื ้นที่ให้สามารถสรา้งความเข้าใจและรับรู ้ข้อมูลเก่ียวกับชุมชน 
และพืน้ที่โดยรอบโรงเรียนผ่านมมุมองทางภูมิศาสตรแ์ละความร่วมมือของนักเรียนในการท างาน
ร่วมกัน และการใช้ค าถามเพื่อกระตุ้นการเรียนรูข้องนักเรียน เช่น การก าหนดหัวข้อ ข้อมูล  
จากการส ารวจภาคสนาม องค์ประกอบที่ต้องมีในการสร้างแผนที่ และสามารถน าไปปรับ
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ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้และการฝึกปฏิบั ติการท าแผนที่ เพื่ อน าเสนอข้อมูล ได ้
อย่างมีคณุภาพ 

3. ทักษะการคิดเชิงพืน้ที ่
3.1 ความหมายของทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักงานคณะกรรมการการศึกษา  
ขัน้พืน้ฐาน กระทรวงศกึษาธิการ ไดอ้ธิบายการรูเ้รื่องภมูิศาสตรไ์วว้่า เป็นความรูพ้ืน้ฐานของผูเ้รียน
ในศตวรรษที่ 21 ในการแสวงหาความรูแ้ละตอบค าถามที่เก่ียวขอ้งกบัท าเลที่ตัง้หรือความสมัพนัธ์
ของสิ่งต่าง ๆ บนพื ้นผิวโลก การรูเ้รื่องภูมิศาสตรเ์ป็นการแสดงความสามารถในการเข้าใจ  
เชิงภูมิศาสตร ์(ability to use geographic understanding) และการให้เหตุผลทางภูมิศาสตร ์
(geographic reasoning) เพื่ อการตัดสิ น ใจ เชิ งภู มิ ศาสตร์อย่ าง เป็ น ระบบ  ( systematic 
geographic decision) ในการแกไ้ขปัญหาและวางแผนในอนาคต (problem solving and future 
planning) โดยอาศัยองค์ประกอบที่ส  าคัญ  3 ประการ คือ ความสามารถทางภูมิศาสตร ์
กระบวนการทางภูมิศาสตรแ์ละทักษะทางภูมิศาสตร ์ซึ่งการคิดเชิงพืน้ที่นัน้เป็นองคป์ระกอบหนึ่ง
ของทักษะทางภูมิศาสตร ์ตามการนิยามความหมายของส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
(2560) การคิดเชิงพื ้นที่  (spatial thinking) เป็นการคิดที่ใช้ความรูท้างภูมิศาสตรใ์นการระบ ุ
วิเคราะห ์และท าความเขา้ใจประเด็นเก่ียวกบัที่ตัง้ ทิศทาง มาตราส่วน แบบรูป พืน้ที่ และแนวโนม้
ของความสมัพนัธร์ะหว่างปรากฏการณท์างภูมิศาสตรก์บัเวลา ที่เก่ียวขอ้งกบัขอ้มลู ปรากฏการณ ์
และประเด็นต่าง ๆ ทางภูมิศาสตร์ ทั้งนี ้ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ เน้นการรู ้ 
เรื่องภูมิศาสตรใ์ห้นักเรียน จ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องค านึงถึงความเหมาะสมต่อระดับการเรียนรู้ 
ในแต่ละช่วงชั้น การจัดกิจกรรมภาคสนาม (fieldwork) จะเป็นการส่งเสริมการรูเ้รื่องภูมิศาสตร  ์
ไดเ้ป็นอย่างดี 

National Research Council (2005) ได้ ให้ ค ว ามหม าย ว่ า  ก า ร คิ ด เชิ งพื ้ น ที่ 
เป็นการรวมทักษะต่าง ๆ ทางการคิด โดยทักษะเหล่านั้นประกอบด้วยรูปแบบการอธิบาย  
และการรบัรูเ้ก่ียวกับความรู ้ซึ่งประเด็นส าคัญที่น าไปสู่การคิดเชิงพืน้ที่ คือ การผสมผสานกัน  
อย่างสรา้งสรรคข์อง 3 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1. แนวคิดของพืน้ที่  2. การใชเ้ครื่องมือ 3. กระบวนการ
ใช้เหตุผล ความรูเ้ก่ียวกับมิติเชิงพื ้นที่ที่ต้องอาศัยความเข้าใจในเรื่องของต าแหน่ง ระยะทาง 
ทิศทาง รูปรา่งและรูปแบบต่าง ๆ ภาพตวัแทน และกระบวนการของการใชเ้หตผุล 
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กนก จันทรา (2561) ได้ให้ความหมายว่า การคิดเชิงพืน้ที่เป็นการคิดที่ใช้ความรู้
ภูมิศาสตรใ์นการระบุ วิเคราะห์และท าความเข้าใจประเด็นเก่ียวกับที่ตั้ง ทิศทาง มาตราส่วน 
รูปแบบ พืน้ที่และแนวโนม้ของความสมัพนัธร์ะหว่างปรากฏการณท์างภมูิศาสตรก์บัเวลา 

สรุปได้ว่า การคิดเชิงพื ้นที่  การรู ้เรื่องภูมิศาสตรเ์ป็นการแสดงความสามารถ  
ในการเข้าใจเชิงภูมิศาสตรแ์ละการให้เหตุผลทางภูมิศาสตรเ์พื่อการตัดสินใจเชิงภูมิศาสตร์ 
อย่างเป็นระบบในการแก้ไขปัญหาและวางแผนในอนาคต โดยอาศัยองค์ประกอบที่ส  าคัญ  
3 ประการ คือ ความสามารถทางภูมิศาสตร ์กระบวนการทางภูมิศาสตรแ์ละทกัษะทางภูมิศาสตร ์
ซึ่งการคิดเชิงพืน้ที่นั้นเป็นองคป์ระกอบหนึ่งของทักษะทางภูมิศาสตรซ์ึ่งได้แสดงความสัมพันธ์
ระหว่างปรากฏการณ์ทางภูมิศาสตรก์ับเวลา ที่เก่ียวขอ้งกับขอ้มูล ปรากฏการณ์ และประเด็น  
ต่าง ๆ ทางภมูิศาสตร ์

3.2 ความส าคัญของทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
แผนที่มีบทบาทอย่างมากต่อการพัฒนา การศึกษารูปแบบความสัมพันธ์เชิงพืน้ที่ 

และหัวใจส าคัญของการเชื่อมโยงขอ้มูลที่หลากหลายเขา้ดว้ยกัน ซึ่งส านักงานพัฒนาเทคโนโลยี
อวกาศและภูมิสารสนเทศ (องคก์ารมหาชน) (2564) ไดอ้ธิบายถึงความส าคญัของการคิดเชิงพืน้ที่
ไว้ว่า เพราะแผนที่เป็นคลังข้อมูลของพื ้นที่ที่ เชื่อมโยงข้อมูลเหล่านั้นเพื่อระบุที่มาของปัญหา  
และวิเคราะห์หากระบวนน าไปสู่ค  าตอบที่ต้องการในมิติของเชิงพื ้นที่  เช่น บนพื ้นที่ภูเขาสูง 
ท าใหก้ารกักเก็บน า้ตามธรรมชาติค่อนขา้งมีขีดจ ากัด ดังนัน้  การสรา้งเขื่อนหรือวิธีการชะลอน า้ 
จึงเป็นหนทางที่จะสง่เสริมใหเ้กิดความอดุมสมบูรณใ์นพืน้ที่ได้ แผนที่ก็จะเป็นเครื่องมือสง่เสริมให้
เกิดประสิทธิภาพในการจดัการปัญหาไดดี้ยิ่งขึน้ อีกทัง้ยงัสามารถคาดเดาพืน้ที่เสี่ยงได ้ดว้ยการหา
ความสมัพันธร์ะหว่างพืน้ที่ดว้ยขอ้มูลการเดินทางของผูท้ี่เก่ียวขอ้ง ซึ่งจะน าไปสู่มาตการรบัมือที่
เหมาะสม สอดคลอ้งกบักนก จนัทรา (2561) ที่ไดศ้กึษาการจดักิจกรรมการเรียนรูท้ี่เสรมิสรา้งการรู ้
เรื่องภูมิศาสตรต์้องพัฒนานักเรียนให้มีความรูท้ี่เก่ียวกับสิ่งแวดล้อมทางกายภาพ ปฏิสัมพันธ์
ระหว่างมนุษยก์ับสิ่งแวดลอ้ม เครื่องมือและเทคโนโลยีทางภูมิศาสตร ์และพัฒนาทักษะการคิด  
เชิงพืน้ที่ การคิดเชิงอนาคต การคิดเชิงระบบ และทักษะการแปลความหมายขอ้มลูทางภูมิศาสตร์
และสถิติ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูท้างภูมิศาสตรเ์ป็นเครื่องมือท าความเข้าใจความรู้ 
ทางภูมิศาสตรแ์ละพัฒนาทกัษะทางภูมิศาสตรไ์ปพรอ้ม ๆ กัน สามารถอธิบายดว้ยภาพประกอบ  
2 ดงันี ้
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ภาพประกอบ 3 การรูเ้รื่องภูมิศาสตร ์ 

ที่มา กนก จันทรา. (2561). การรูเ้รื่องภูมิศาสตร ์: ถอดบทเรียนประสบการณ์การจัด 
การเรียนรูภู้มิศาสตรใ์นชั้นเรียนที่เสริมสรา้งการรูเ้รื่องภูมิศาสตร ์= Geo-literacy: learning for  
our planet: กรุงเทพฯ : ส านกัพิมพแ์ห่งจฬุาลงกรณม์หาวิทยาลยั. 

สรุปไดว้่า การคิดเชิงพืน้ที่เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรูท้างภูมิศาสตรเ์ป็นเครื่องมือ
ท าความเข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อม ฝึกฝนท าให้สามารถมองภาพรวม 
ของปัญหาก่อนจะตดัสินใจอย่างเป็นระบบและสามารถปรบัใชไ้ดใ้นทกุพืน้ที่ ความรูท้างภมูิศาสตร ์
และพัฒนาทักษะทางภูมิศาสตร ์ด้วยการพัฒนาทักษะการคิดเชิงพื ้นที่  การคิดเชิงอนาคต  
การคิดเชิงระบบและทักษะการแปลความหมายขอ้มูลทางภูมิศาสตรแ์ละสถิติ ดว้ยกระบวนการ  
ทางภูมิศาสตร ์คือ การตัง้ค าถามเชิงภูมิศาสตร ์การรวบรวมขอ้มลู การจดัการขอ้มลู การวิเคราะห์
ขอ้มลูและการสรุปเพื่อตอบค าถาม  

3.3 องคป์ระกอบของทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
การคิดเชิงพืน้ที่เป็นส่วนส าคัญในชีวิตประจ าวัน ดว้ยการใชเ้ครื่องมือการท าแผนที่ 

ซึ่ง Stoltman and De Chano (2003) ได้ยกกรณีศึกษาเก่ียวกับการใช้งาน GPS ในการน าทาง
รถยนตใ์หป้ระชาชนทั่วไปไดต้ระหนกัถึงความเป็นไปไดข้องขอ้มลูเชิงพืน้ที่ และความแตกต่างกัน
ของพื ้นที่ ท าให้การคิดเชิ งพื ้นที่ ที่ เป็ น รูปแบบการคิดที่ แตกต่างกันซึ่ งช่ วยให้นัก เรียน  

กา
รรู้
เรื่
อง

ภูมิ
ศา

สต
ร ์

- การเข้าใจระบบ
ธรรมชาติ 

- การให้เหตุผลทาง
ภูมิศาสตร ์

- การมองอนาคตและ
ตัดสนิใจอย่างเป็น
ระบบ 

ความรู้ทางภูมิศาสตร ์

 - ลกัษณะสิ่งแวดลอ้มทางกายภาพ 

 - ปฏิสมัพนัธร์ะหว่างสิ่งแวดลอ้มทางกายภาพกบัมนษุย ์

 - เครื่องมือและเทคโนโลยีทางภมิูศาสตร ์

ทักษะทางภูมิศาสตร ์

 - การคิดเชิงพืน้ที่ - การคิดเชิงระบบ 

 - การคิดเชิงอนาคต - การแปลความหมายขอ้มลู
ทางภมิูศาสตรแ์ละสถติิ 

กระบวนการทางภูมิศาสตร ์
 - การตัง้ค าถามเชิงภมิูศาสตร ์ - การรวบรวมขอ้มลู 
 - การจดัการขอ้มลู - การวิเคราะหข์อ้มลู 
 - การสรุปเพ่ือตอบค าถาม 
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เห็นภาพความสัมพันธ์ระหว่างปรากฏการณ์เชิงพืน้ที่เป็นทักษะพืน้ฐานที่จ  าเป็นและควรเรียนรู้ 
การพัฒนาความสามารถในการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนจะช่วยส่งเสริมทักษะทางภูมิศาสตร ์
ความรูแ้ละความเขา้ใจเป็นความสามารถในการศึกษาลักษณะและกระบวนการที่เชื่อมโยงกัน  
ของธรรมชาติและผลกระทบของมนุษย ์พิจารณาว่ามุมมองเชิงพืน้ที่ช่วยนักเรียนในการคน้พบ
คณุค่าของความรูท้างภูมิศาสตรแ์ละพัฒนาความสามารถในการส ารวจและมองเห็นภาพในโลก
แห่งความเป็นจริงปัญหาที่ส  าคัญ เช่นการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศโลกการฟ้ืนตัว  
และการตอบสนองต่อภยัธรรมชาติและการอนรุกัษ์ 

ด้วยเหตุนี ้  National Academy of Sciences (2006) จึ งเสนอชุดทักษะ 5 ชุด  
โดยถามค าถามทางภูมิศาสตรเ์พื่อการแสวงหาข้อมูลทางภูมิศาสตร ์การจัดระเบียบข้อมูล  
ทางภมูิศาสตร ์การวิเคราะหข์อ้มลูทางภมูิศาสตร ์และตอบค าถามทางภมูิศาสตร ์

1. ทรพัยากรทางภมูิศาสตร ์
2. ถามค าถามทางภมูิศาสตร ์
3. ส ารวจขอ้มลูทางภมูิศาสตร ์
4. ความรูท้างภมูิศาสตร ์
5. วิเคราะหข์อ้มลูทางภมูิศาสตร ์

ทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่เป็นการผสมผสานกันขององคป์ระกอบ 3 ดา้น ซึ่ง Scholz et 
al. (2014) ได้ท าการศึกษาเรื่อง  An Evaluation of University World Geography Textbook 
Questions for Components of Spatial Thinking เพื่อศึกษาการคิดเชิงพืน้ที่ที่เป็นทักษะการคิด
แกปั้ญหาที่มีความจ าเป็นต่อกระบวนการใหเ้หตุผล การก าหนดกรอบและตอบค าถาม เครื่องมือ
ในการน าเสนอ ช่วยเพิ่มการแสดงภาพความสมัพันธ์ระหว่างวตัถุเชิงพืน้ที่ กระบวนการใหเ้หตผุล
ครอบคลุมวิธีคิดต่าง ๆ เก่ียวกับสถานการณ์เชิงพื ้นที่  หรือความสามารถในการฉายภาพ
ความสมัพันธ์เชิงพืน้ที่ในอนาคตและมีงานวิจัยสนับสนุนการคิดเชิงพืน้ที่ที่ส่งเสริมความฉลาดรู้
ของนักเรียนและการพัฒนาการคิดเชิงพื ้นที่สามารถกระท าผ่านการจัดการเรียนการสอน  
ทั้งนี ้ผูว้ิจัยยังไดศ้ึกษาโครงสรา้งการคิดเชิงพืน้ที่ของ Jo and Bednarz taxonomy ซึ่งไดพ้ัฒนา
อนุกรมวิธานเพื่อประเมินองค์ประกอบต่าง ๆ ของการคิดเชิงพื ้นที่ในหลักสูตร แผนการสอน  
และสื่อการเรียนรูเ้พื่อตรวจสอบการตัง้ค าถามในการคิดเชิงพืน้ที่ ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการฝึกฝน
การสอนในชีวิตประจ าวนัที่น าไปใชก้บัก าหนดกลยุทธท์างดา้นการสอน การตัง้ค าถาม โดยอาศัย 
3 องคป์ระกอบของการคิดเชิงพืน้ที่  
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1. แนวคิดของพืน้ที่ (Concepts of Space) คือ แนวคิดเชิงพืน้ที่และความเขา้ใจ
เชิงพืน้ที่เก่ียวกบัโครงสรา้งขอ้มลูซึ่งจะเป็นเหตใุหเ้กิดค าถาม รวมถึงระยะทางทิศทางการเชื่อมต่อ 
และการเชื่อมโยง การเคลื่อนที่ การเปลี่ยนแปลงขอบเขตภูมิภาค รูปร่างกรอบอา้งอิง การจดัเรียง
ความใกลช้ิด เช่น ระยะทาง ทิศทาง การเชื่อมโยงกัน การเคลื่อนยา้ย การเปลี่ยนผ่าน พรมแดน 
รูปรา่ง การจดัหมวดหมู่ การจดัเรียง ที่อยู่ติดกนั กรอบอา้งอิง การลอ้มรอบ 

2. การใช้เครื่องมือ (Tools of Representation) คือ เก่ียวข้องกับการใช้แผนที่ 
การเลือกประเภทของแผนที่ใหเ้หมาะสมกับสถานการณ์และการน าเสนออ่ืน ๆ เพื่อตอบค าถาม 
เช่น แผนที่ กราฟ แผนภาพ และแผนภมูิ เป็นพืน้ฐานในการคิดเชิงพืน้ที่ 

3. กระบวนการใช้ เหตุผล  (Processes of Reasoning) คื อ  ก ระบวนการ 
ของการใหเ้หตผุลเพื่อประเมินระดบัความรูค้วามเขา้ใจ ใชก้ารวิเคราะหข์อ้มลูที่ไดร้บั เพื่อประเมิน
ตัดสินคาดการณ์ ตัง้สมมติฐาน วางแผน หรือเลือกใชห้ลักการมาออกแบบประดิษฐ์จินตนาการ  
สรา้งแบบจ าลอง 
 

 

ภาพประกอบ 4 แสดงโครงสรา้งการคิดเชิงพืน้ที่ใน Taxonomy  
จาก Jo and Bednarz taxonomy of spatial thinking  

ที่มา Scholz, M. A., Huynh, N. T., Brysch, C. P., และ Scholz, R. W. (2014). An 
evaluation of university world geography textbook questions for components of spatial 
thinking. Journal of Geography, 113(5), 208-219. 
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ข้อมูลโครงสรา้งการคิดเชิงพื ้นที่ ใน Taxonomy น าไปสู่การสรา้งตารางการคิด 
เชิงพืน้ที่เป็นเครื่องมือที่มีประโยชนส์  าหรบัการออกแบบและการเลือกค าถามที่รวมองคป์ระกอบ  
ทั้ง 3 ของการคิดเชิงพืน้ที่เขา้ดว้ยกันและเพื่อก าหนดระดับความซับซอ้นของค าถามที่เก่ียวขอ้ง  
กบัการใชแ้นวคิดเชิงพืน้ที่ และกระบวนการทางปัญญาที่จ  าเป็น ดงัตาราง 2 

ตาราง 2 อนกุรมวิธานของการคิดเชิงพืน้ที่ Jo and Bednarz taxonomy of spatial thinking 

องคป์ระกอบ 1 แนวคิดของพืน้ที ่(Concepts of Space) 
แนวคิดเชิงพืน้ที่และความเขา้ใจเชิงพืน้ที่เก่ียวกบัโครงสรา้งขอ้มลูซึ่งจะเป็นเหตใุหเ้กิดค าถาม 
ไม่เป็นการคิดเชิงพืน้ที่ 
(Non-spatial) 

ไม่มีองคป์ระกอบเชิงพืน้ที่ในค าถาม 

พืน้ฐานเชิงพืน้ที่ 
(Spatial Primitives) 

แนวคิดระดับต ่าสุดของพืน้ที่เก่ียวขอ้งกับแนวคิดของที่ตัง้เอกลกัษณ์
เฉพาะของสถานที่หรือขนาด (การระบสุถานที่เฉพาะ สถานที่ ขนาด) 

รูปแบบเชิงพืน้ที่
สามญั 
(Simple-Spatial) 

แนวคิดระดับที่สูงขึน้ของพื ้นที่ตามแนวคิดและการกระจายที่ได้ 
มาจากความรู้เดิมเชิงพื ้นที่  รวมถึงระยะทางทิศทางการเชื่อมต่อ 
และการเชื่อมโยง การเคลื่อนที่  การเปลี่ยนแปลงขอบเขตภูมิภาค 
รูปร่างกรอบอ้างอิง การจัดเรียงความใกล้ชิด (ระยะทาง ทิศทาง  
การเชื่อมโยงกัน การเคลื่อนย้าย การเปลี่ยนผ่าน พรมแดน รูปร่าง 
การจดัหมวดหมู่ การจดัเรียง ที่อยู่ติดกนั กรอบอา้งอิง การลอ้มรอบ) 

รูปแบบเชิงพืน้ที่
เชิงซอ้น 
(Complex-Spatial) 

แนวคิดระดบัสงูสดุของพืน้ที่อยู่บนพืน้ฐานของการกระจายเชิงพืน้ที่ที่
ไดม้าจากพืน้ฐานเชิงพืน้ที่ รวมถึงการกระจายรูปแบบการกระจายตัว
และการจัดกลุ่มความหนาแน่นของการแพร่กระจายการปกครอง
ล าดับชั้นและเครือข่ายของพื ้นที่  ซ้อนทับมี ระดับรายละเอียด 
ของรูปแบบ , ความหนาแน่น , ขนาด , โครงแผนที่  (การกระจาย 
รูปแบบ  การกระจุกตัวและการกระจายตัว  ความหนาแน่ น  
การแพร่กระจาย ความสัมพันธ์เชิงพื ้นที่  ล  าดับชั้นและโครงข่าย  
การทบัซอ้น มาตราสว่น แนวกนัชน เสน้โครงแผนที่) 
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ตาราง 2 (ต่อ) 

องคป์ระกอบที ่2 การใช้เคร่ืองมือ (Tools of Representation) 
เก่ียวขอ้งกบัการใชแ้ผนที่ กราฟิกและการน าเสนออ่ืน ๆ เพื่อตอบค าถาม 
ไม่ใชเ้ครื่องมือ 
(Non-use) 

ค าถามจะไม่ถือว่าเป็นค าถามเชิงพืน้ที่คิด 

ใชเ้ครื่องมือ (Use) เก่ียวข้องกับเครื่องมือเพื่อตอบค าถาม เช่น แผนที่ กราฟ แผนภาพ 
และแผนภมูิ เป็นพืน้ฐานในการคิดเชิงพืน้ที่ 

องคป์ระกอบที ่3 กระบวนการใช้เหตุผล (Processes of Reasoning) 
กระบวนการของการใหเ้หตผุลจะประเมินระดบัความรูค้วามเขา้ใจ 
น าเขา้ขอ้มลู 
(Input) 

ระดับต ่าสุด – ไดร้บัขอ้มูลและมีชื่อก าหนดรายการระบุ รูจ้ักท่องจ า
สังเกตอธิบาย เช่น การบอกชื่อ การนิยาม การระบุ การสังเกต  
การอธิบาย การเลือก การจบัคู่ 

ประมวลผลขอ้มลู 
(Processing) 

การใหเ้หตุผลการวิเคราะหข์อ้มูลในระดับที่สูงขึน้รวมถึงการอธิบาย
การวิ เคราะห์ การระบุสาเหตุ  การเปรียบเทียบ การแยกแยะ  
การจ าแนก การจดัหมวดหมู่ การจดัระเบียบ การสรุป การสงัเคราะห ์
การอนมุาน การเป็นตวัอย่าง การทดลองและจดัล าดบั 

สง่ออกขอ้มลู 
(Output) 

ระดับสูงสุดของกระบวนการใชเ้หตุผล ใชก้ารวิเคราะหข์อ้มูลที่ไดร้บั 
เพื่อประเมินตดัสินคาดการณ ์ตัง้สมมติฐาน วางแผน หรือใชห้ลกัการ
มาออกแบบประดิษฐ์จินตนาการ สรา้งแบบจ าลอง เช่น การประเมิน
ค่า  การตัดสิน  การคาดการณ์  การวางแผน  การสร้างสรรค ์ 
การออกแบบ การตัง้สมมติฐาน การจินตนาการ การสรุปเป็นหลกัการ 
การประยกุตใ์ชห้ลกัการ 

ที่ ม า Scholz, M. A., Huynh, N. T., Brysch, C. P., และ  Scholz, R. W. (2014). An 
evaluation of university world geography textbook questions for components of spatial 
thinking. Journal of Geography, 113(5), 208-219. 
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สรุปได้ว่า องค์ประกอบเชิงพื ้นที่  เป็นรูปแบบการคิดที่ช่วยให้นักเรียนเห็นภาพ
ความสัมพันธ์ระหว่างปรากฏการณ์ เชิงพื ้นที่ที่ จะช่วยเสริมทักษะทางภูมิศาสตร์ ความรู้ 
และความเข้าใจ เป็นความสามารถในการศึกษาลักษณะและกระบวนการที่ เชื่อมโยงกัน  
ของธรรมชาติและผลกระทบของมนุษย ์โดยใชค้ าถามเพื่อการแสวงหาขอ้มูลทางภูมิศาสตร ์5 ขอ้
ค าถาม ดังนี ้ 1. ทรัพยากรทางภูมิศาสตร ์2. ถามค าถามทางภูมิศาสตร์ 3. ส ารวจข้อมูล  
ทางภูมิศาสตร ์4. ความรูท้างภูมิศาสตร ์และ 5. วิเคราะหข์อ้มูลทางภูมิศาสตร ์และทกัษะการคิด
เชิงพื ้นที่  คือ ความสามารถในกระบวนการคิดเชิงพื ้นที่ที่อธิบายการให้เหตุผลทางภูมิศาสตร์ 
เพื่อการตัดสินใจแก้ไขปัญหาและวางแผนในการจัดการพืน้ที่อนาคต ใชค้  าถามทางภูมิศาสตร์ 
เพื่อการแสวงหาขอ้มูลทางภูมิศาสตร ์โดยอาศัย 3 องคป์ระกอบของการคิดเชิงพืน้ที่ 1. แนวคิด 
ของพืน้ที่ (Concepts of Space) คือ แนวคิดเชิงพืน้ที่และความเขา้ใจเชิงพืน้ที่เก่ียวกบัโครงสรา้ง
ข้อมูลซึ่งจะเป็นเหตุให้เกิดค าถาม รวมถึงระยะทางทิศทางการเชื่อมต่อและการเชื่อมโยง  
การเคลื่อนที่ การเปลี่ยนแปลงขอบเขตภูมิภาค 2. การใชเ้ครื่องมือ (Tools of Representation)  
คือ เก่ียวข้องกับการใช้แผนที่  การเลือกประเภทของแผนที่ ให้เหมาะสมกับสถานการณ์ 
และการน าเสนออ่ืน ๆ เพื่อตอบค าถาม 3. กระบวนการใช้เหตุผล (Processes of Reasoning)  
คือ กระบวนการของการให้เหตุผลเพื่อประเมินระดับความรูค้วามเขา้ใจ ใชก้ารวิเคราะหข์อ้มูล  
ที่ไดร้บัเพื่อประเมินตัดสินคาดการณ์ ตั้งสมมติฐาน วางแผน หรือเลือกใชห้ลักการมาออกแบบ
ประดิษฐ์จินตนาการ สรา้งแบบจ าลอง  

3.4 การประเมินทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
การคิดเชิงพื ้นที่ จะช่วยเป็นแนวทางให้กับครูในการน าการคิดเชิงพื ้นที่ ไปสู่  

แนวทางการจัดเรียนการสอนและการประเมิน ตลอดจนเป็นกรอบอย่างหนึ่งในการประเมิน
กิจกรรมทางการศึกษาในปัจจุบันและสื่อต่าง ๆ เช่น หนังสือและต าราเรียนให้กับนักวิจัยด้วย  
ซึ่ง Jo (2010) เห็นสอดคล้องกับ Lee and Jo (2022) เก่ียวกับการแบ่งกระบวนการที่ซับซ้อน 
การคิดเชิงพื ้นที่ให้ชัดเจนยิ่งขึน้ของการวัดทักษะการคิดเชิงพืน้ที่โดยไม่มีบริบทเฉพาะ การวัด
ทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ ในระดับสิ่งแวดล้อมในชีวิตประจ าวัน การวัดทักษะการคิดเชิงพื ้นที่
ภูมิศาสตร ์และการประเมินทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ตนเองในบริบทชีวิตประจ าวัน การทบทวนนี ้ 
จะขยายความเข้าใจในทักษะการประเมินการคิดเชิงพื ้นที่ในสาขาต่าง  ๆ และเป็นสมรรถนะ 
ที่มีความเป็นรูปธรรมในการเขา้ใจแนวคิดเชิงพืน้ที่ อาทิ  การใชเ้ครื่องมือภาพตัวแทนและการให้
เหตุผล ซึ่งผลที่ ได้ คือ 3 ประเภทหลักของ Spatial Thinking Taxonomy ที่มีการระบุเก่ียวกับ 
Concept, Representation และ Cognitive Process โดยมีรายละเอียดของแต่ละประเภท  
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ประเภทที่ 1 แนวคิด (Concept) การคิดเชิงพืน้ที่เริ่มตน้ดว้ยโครงสรา้งขอ้มลูที่ใช้
แนวคิดเชิงพืน้ที่และความเขา้ใจเชิงพืน้ที่เก่ียวกบัโครงสรา้งขอ้มลู (National Research Council, 
2006) Taxonomy ของการคิดเชิงพื ้นที่ จะช่วยในการสนับสนุน เก่ียวกับการตั้ง เกณฑ์ใน 
การประเมินแนวคิดเชิงพืน้ที่ ดงันัน้ ควรจะแยกสิ่งที่เป็นแนวคิดเชิงพืน้ที่ออกจากสิ่งที่ไม่ใช่แนวคิด
เชิงพืน้ที่เสียก่อน ซึ่งจะท าใหม้ี 2 ประเภทย่อย คือ แนวคิดที่ไม่ใช่เชิงพืน้ที่ และแนวคิดเชิงพืน้ที่  

ประเภทที่  2 การใช้ภาพตัวแทน  (Representation) ดังเช่น  แผนที่  กราฟ 
แผนภาพ และแผนภูมิ เป็นพืน้ฐานในการคิดเชิงพืน้ที่ ดงันัน้ ควรจะยอมรบัว่าการใชภ้าพตวัแทน
นั้น เป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพในการสอนและการเรียนรูก้ารคิดเชิงพื ้นที่  ดังนั้น สามารถ
ประเมินการคิดเชิงพืน้ที่ไดจ้ากสื่อการเรียนการสอนหรือกิจกรรมตามที่ไดส้นับสนุนใหผู้เ้รียนได้ 
มีการใชเ้ครื่องมือต่าง ๆ ของภาพตวัแทน ซึ่งมีการแบ่งออกเป็น 2 ประเภทย่อย คือ ไม่มีการใชภ้าพ
ตวัแทนและการใชภ้าพตวัแทน 

ประเภทที่  3 หลักของการให้เหตุผล (Cognitive Process) คือ การไปได้ไกล 
เกินกว่าสิ่งที่ขอ้มลูไดใ้หม้า การใหเ้หตผุลจ าเป็นตอ้งมีระดบัของกระบวนการทางความคิดในระดบั
ที่ สู ง  ซึ่ งแตกต่างจากการดึงข้อมูลที่ เป็นข้อเท็จจริง taxonomy ของการคิดเชิ งพื ้นที่ นั้น  
ควรจะสามารถช่วยแยกกระบวนการทางความคิดที่สัมพันธ์กับการคิดในระดับสูงออกจากสิ่งที่  
ไม่เก่ียวขอ้งต่าง ๆ ได ้

Lee and Bednarz (2012) ได้ศึกษาองค์ประกอบของการคิดเชิงพื ้นที่  หลักฐาน 
จากการทดสอบความสามารถในการคิดเชิงพืน้ที่และไดพ้ฒันาแบบทดสอบเพื่อวดัความสามารถ
การคิดเชิงพืน้ที่  (Spatial Thinking Ability Test: STAT) โดยประกอบไปด้วยค าถามแบบปรนัย 
จ านวน 16 ขอ้ ที่น าไปใชท้ดสอบกบันกัเรียนมธัยมปลายและในมหาวิทยาลยั แบบทดสอบ STAT 
ถูกออกแบบมาเพื่อทดสอบความพัฒนาการของทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของผูเ้รียนที่ครูน ามาใช้ 
ในการพัฒนาทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ โดยแบบทดสอบในแต่ละขอ้จะใชว้ดัเพียง 1-2 องคป์ระกอบ
ของทักษะการคิดเชิ งพื ้นที่ ซึ่ งมีมุมมองต่าง  ๆ เก่ียวกับความสามารถการคิดเชิ งพื ้นที่ 
ที่อยู่ในแบบทดสอบดังกล่าว ไดแ้ก่ 1. ความเขา้ใจเรื่องทิศทางและการหันทิศทาง (Orientation)  
2. การเปรียบเทียบข้อมูลแผนที่กับข้อมูลกราฟิก 3. การเลือกสถานที่ที่ ดีที่สุดบนพื ้นที่ฐาน 
ของปัจจัย เชิ งพื ้นที่  4 . การนึ กภาพความลาดเอียงบนพื ้นฐานของแผนที่ ภูมิ ประเทศ  
5. ความสมัพนัธข์องปรากฏการณท์ี่กระจายตวัในเชิงพืน้ที่ 6. การนึกภาพในใจเก่ียวกบัภาพ 3 มิติ
จากขอ้มูล 2 มิติ 7. การซอ้นทับและการเปลี่ยนแปลงขอบเขตของแผนที่  8. ความเขา้ใจตัวแทน
คณุลกัษณะทางภมูิศาสตร ์เช่น จดุ เสน้ รูปหลายเหลี่ยม 
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สรุปได้ว่า การประเมินทักษะการคิดเชิงพื ้นที่  คือ การทดสอบความสามารถ 
ในการคิดเชิงพืน้ที่และไดพ้ฒันาแบบทดสอบเพื่อวดัความสามารถการคิดเชิงพืน้ที่เพื่อการประเมิน
การจดัเรียนรู ้ที่จะเป็นกรอบในการประเมินกิจกรรมการคิดเชิงพืน้ที่ใหม้ีความชดัเจนเป็นสมรรถนะ
ที่เป็นรูปธรรมการตั้งเกณฑ์ในการประเมินการเข้าใจแนวคิดเชิงพื ้นที่ การใช้เครื่องมือหรือสื่อ 
การเรียนการสอน และกระบวนการทางความคิดในการให้เหตุผลที่มีองค์ประกอบของทักษะ 
การคิดเชิงพืน้ที่ซึ่งมีมมุมองต่าง ๆ เพื่อทดสอบเก่ียวการคิดชิงพืน้ที่ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ  

3.5 การพัฒนาทักษะการคิดเชิงพืน้ที่โดยใช้ฉากทัศนเ์ป็นฐาน 
จากนิยามของสิริวรรณ ศรีพหล (2554) การเลือกกิจกรรมการเรียนสังคมศึกษา 

ควรค านึงถึงประโยชน์ที่ผู ้เรียนจะได้รับจากกิจกรรมดังนี ้ 1. กระตุ้นความสนใจของนักเรียน  
2. กระตุ้นให้ผู ้เรียนได้รู ้จักคิด  3. กิจกรรมเปิดโอกาสให้ได้มีส่วนร่วม  4. กิจกรรมส่งเสริม
ประสบการณ์ 5. กิจกรรมส่งเสริมความสามารถเชิงสรา้งสรรค์ 6. กิจกรรมเชื่อมหรือสัมพันธ ์
กับกิจกรรมอ่ืน ๆ 7. กิจกรรมสนองความต้องการของนักเรียน เมื่อสังเคราะห์องค์ประกอบ 
ของทักษะการคิดเชิงพืน้ที่และการประเมินทักษะการคิดเชิงพืน้ที่  ซึ่งส  านักงานพัฒนาเทคโนโลยี
อวกาศและภมูิสารสนเทศ (องคก์ารมหาชน) (2564) ไดใ้หท้ศันะในการพฒันาการคิดเชิงพืน้ที่ไวว้่า 
เป็นการใช้ข้อมูลบนแผนที่หรือภาพถ่ายจากดาวเทียมเพื่อหาความหมายและความสัมพันธ์ 
อย่างเป็นระบบของสิ่งที่ปรากฏบนแผนที่ เช่น สญัลกัษณ ์ขนาด รูปรา่ง สีสนั ต าแหน่งที่ตัง้ ทิศทาง 
ระยะทางแล้วเชื่อมโยงจากจุดต่อจุดให้กลายเป็นเรื่องราวหรือข้อมูลที่ต้องการนั้น เป็นทักษะ  
ที่เรียกว่า การคิดเชิงพืน้ที่ (Spatial Thinking) เป็นทักษะการคิดเพื่อหาค าตอบจากการเชื่อมโยง
ขอ้มูลเชิงพืน้ที่ผสมผสานกับเหตุการณ์จริง เพื่อหาแนวทางปฏิบติัต่อเหตุการณน์ัน้ ๆ ที่มีเงื่อนไข
แตกต่างกนัตามที่ตัง้ทางภูมิศาสตร ์เช่น การแกไ้ขปัญหาพืน้ที่ประสบภัยแลง้ การวางแผนพฒันา
พืน้ที่สูง การหลีกเลี่ยงเส้นทางรถติดและเกือบทุกกิจกรรของมนุษย์เราเก่ียวข้องกับพืน้ที่เสมอ  
ไม่ว่าจะพื ้นที่ เล็กหรือพื ้นที่ ใหญ่  แผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่มีความส าคัญต่อมนุษย ์
ที่จะฝึกฝนท าใหเ้รามองภาพรวมของปัญหาก่อนจะตดัสินใจอย่างเป็นระบบและสามารถปรบัใชไ้ด้
ในทุกพืน้ที่ ทุกศาสตร ์ทุกสถานการณ์ ผูว้ิจัยจึงไดด้  าเนินการสงัเคราะห์และส่งผลใหเ้กิดมโนทศัน์
การพฒันาทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่โดยใชฉ้ากทศันเ์ป็น ดงันี ้
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ภาพประกอบ 5 การพฒันาทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่โดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐาน 

3.6 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกับทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
ทักษะการคิดเชิงพืน้ที่สามารถพัฒนาสู่ห้องเรียนภูมิศาสตรเ์พื่อใหผู้เ้รียนเป็นผูท้ี่มี

ทักษะกระบวนการและความสามารถทางภูมิศาสตรอ์ย่างมีขั้นตอนเพื่อเสริมสรา้งศักยภาพ 
ทางภูมิศาสตร์ ในที่ นี่ ได้สัง เคราะห์เอกสารและงานวิจัยของ Jo and Bednarz (2009)  
ไ ด้ ศึ ก ษ า วิ จั ย เ ก่ี ย ว กั บ  Evaluating Geography Textbook Questions from a Spatial 
Perspective: Using Concepts of Space, Tools of Representation, and Cognitive 
Processes to Evaluate Spatiality การประเมินค าถามทางดา้นภูมิศาสตรจ์ากมุมมองเชิงพืน้ที่
การใช้แนวคิดของพื ้นที่  การใช้เครื่องมือ และกระบวนการใช้เหตุผลในการประเมินพื ้นที่  
มีจุดมุ่งหมายที่จะเปิดโอกาสในการเรียนรูเ้ก่ียวกบัการคิดเชิงพืน้ที่และฝึกทกัษะที่จ  าเป็นในการน า

การพัฒนาทักษะการคิดเชิงพืน้ทีโ่ดยใช้ฉากทัศนเ์ป็นฐาน 

การพัฒนาทักษะการคิดเชิงพืน้ทีโ่ดยใช้
ฉากทัศนเ์ป็นฐาน 

ทักษะการสร้างแผนที ่

องคป์ระกอบที่ 1 ทกัษะการสรา้งแผนท่ี 
1. การรวบรวมขอ้มลู พิกดัต าแหน่ง มาตราส่วน 
การเก็บขอ้มลู  
2. วิเคราะหเ์ชิงพืน้ท่ีมาออกแบบและสรา้งเป็น
แผนท่ี 
3. การน าเสนอขอ้มลูเชิงพืน้ท่ีตามประเภทของ
แผนท่ี 

ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้การก าหนดปัญหา โดย
นกัเรียนค าถามทางภมูิศาสตร ์เพื่อสงัเกต
ทรพัยากรทางภมูิศาสตรแ์ละตรวจสอบ
ความรูท้างภมูิศาสตร ์อาศยัทกัษะการคิดเชิง
พืน้ท่ี: แนวคิดของพืน้ท่ี 
ขัน้ตอนท่ี 2 ขัน้การมีส่วนรว่มในฉากทศันห์รือ
สถานการณ ์โดยนกัเรียนจะตอ้งส ารวจขอ้มลู
ทางภมูิศาสตร ์และวิเคราะหข์อ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์เพื่อตอบค าถามทางภมูิศาสตร์
และทรพัยากรทางภมูิศาสตร ์อาศยัทกัษะ
การคิดเชิงพืน้ท่ี: การใชเ้ครื่องมือ 
ขัน้ตอนท่ี 3 ขัน้การสะทอ้นผลการเรียนรู ้โดย
เกิดจากากท่ีนกัเรียนวิเคราะหข์อ้มลูทาง
ภมูิศาสตรใ์หไ้ดม้าซึ่งความรูท้างภมูิศาสตร ์
ถือเป็นการเชื่อมโยงทกัษะทัง้ 5 ชดุเขา้
ดว้ยกัน อาศยัทกัษะการคิดเชิงพืน้ท่ี: 
กระบวนการใชเ้หตผุล 

ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้การก าหนดปัญหา  
ขัน้ตอนท่ี 2 ขัน้ฉากทศันห์รือสถานการณ ์ 
ขัน้ตอนท่ี 3 ขัน้การสะทอ้นผลการเรียนรู ้ 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทศันเ์ป็นฐาน 

องคป์ระกอบของทกัษะการคดิเชิงพืน้ที ่

องคป์ระกอบของการคิดเชิงพืน้ท่ี 
องคป์ระกอบที่ 2.1 แนวคิดของพืน้ที่  
องคป์ระกอบที่ 2.2 การใชเ้ครื่องมือ  
องคป์ระกอบที่ 2.3 กระบวนการใชเ้หตผุล 
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การคิดเชิงพื ้นที่ ไปสู่ชั้นเรียน การออกแบบอนุกรมวิธาน ( taxonomy) คือ การสรา้งหมวดหมู่ 
ของปรากฏการณ์  ในการสร้างอนุกรมวิธานของการคิดเชิงพื ้นที่  ก็ คือการระบุหมวดหมู่  
ของลักษณะส าคัญของการคิดเชิงพื ้นที่และจัดล าดับตามกฎที่สอดคล้องกัน หมวดหมู่หลัก  
3 หมวดหมู่ของอนุกรมวิธานนี ้ ได้มาจากค าจ ากัดความของการคิดเชิงพื ้นที่ว่าเป็นชุดทักษะ 
การเรียนรูท้ี่ประกอบดว้ยการรูแ้นวคิดเรื่องของพืน้ที่ การใชเ้ครื่องมือ และกระบวนการใชเ้หตุผล  
ในการประเมินพืน้ที่ (National Research Council, 2005) จากการศึกษา พบว่า การคิดเชิงพืน้ที่
เป็นทักษะที่จ  าเป็นที่ควรไดร้บัการพัฒนาในโรงเรียน และก าลังเป็นที่สนใจมากขึน้กับวิธีพัฒนา
ทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ เนือ้หาทางดา้นภูมิศาสตรท์ี่เนน้มมุมองเชิงพืน้ที่ ที่แสดงใหเ้ห็นถึงศกัยภาพ
ในการเป็นหัวขอ้หลกัในการส่งเสริมทักษะการคิดที่ส  าคัญนี ้อย่างไรก็ตาม เพื่อสนับสนุนการคิด
เชิงพืน้ที่ในหอ้งเรียน ควรที่จะมีการใชส้ื่อ การสนบัสนุน และหลกัสูตร เช่น หนังสือเรียน ควรรวม
แง่มุมของการคิดเชิงพื ้นที่ด้วย สอดคล้องกับ Decki (2012) ที่ ได้ศึกษาเก่ียวกับ Analysis of 
Spatial Thinking Tests in Geographical Space การคิด เชิ งพื ้นที่ ได้รับความสนใจโดยมี
วตัถุประสงค ์คือ เพื่อการพัฒนาการสอนและหลกัสูตร GIS ท าใหผู้ค้นมีความรูเ้ชิงพืน้ที่ มีความ
เข้าใจที่ ดีขึน้เก่ียวกับแนวคิดเชิงพื ้นที่  ก่อนที่จะสรา้งคนที่มีความรูเ้ชิงพื ้นที่ผ่านการปรับปรุง  
การสอนและหลักสูตร GIS จ าเป็นต้องมีการประเมินความเข้าใจของนักเรียนเก่ียวกับแนวคิด 
เชิงพืน้ที่ ดว้ยการใชชุ้ดทดสอบการคิดเชิงพืน้ที่ในพืน้ที่ทางภูมิศาสตร ์จึงควรรวมกิจกรรมทางจิต
ต่อไปนี ้เช่น การวางแนว แผนผงั การท่องจ า การสรา้งภาพ และความสมัพนัธ ์การทดสอบการคิด
เชิงพืน้ที่  พบว่า ผู้ที่ได้รบัความรูเ้ชิงพืน้ที่อย่างเป็นทางการมีความตระหนักในแนวคิดเชิงพื ้นที่  
และความสามารถในการท าแบบทดสอบการคิดเชิงพืน้ที่ไดดี้ขึน้ 

Jo et al. (20 16 )  ได้ ศึ ก ษ า วิ จั ย  เรื่ อ ง  Facilitating spatial thinking in world 
geography using Webbased GIS โดยมีวัตถุประสงคข์องการศึกษา คือ การเติมเต็มการวิจัย
เก่ียวกบัลกัษณะเฉพาะของหลกัสตูรและกลยุทธก์ารเรียนการสอนส าหรบัหลกัสูตรภูมิศาสตรโ์ลก
ที่ส่งเสริมการพัฒนาทักษะการคิดเชิงพื ้นที่  การศึกษานีบ้รรลุวัตถุประสงค์และได้รบัยืนยันว่า 
การเรียนรูเ้ก่ียวกับ GIS ช่วยส่งเสริมการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนในฐานะเครื่องมือการเรียน 
การสอนเพื่อสนบัสนุนการคิดเชิงพืน้ที่ในหลกัสตูรภมูิศาสตร ์นอกเหนือจาก GIS การวิจยั ยงัพบว่า 
พัฒนาการของการคิดเชิงพื ้นที่ของหลักสูตรภูมิศาสตรท์ี่ก็เป็นสิ่งที่มีความจ าเป็น ด้วยการคิด 
เชิงพื ้นที่ เป็นทักษะที่ขาดไม่ได้ในโลกปัจจุบัน ในฐานะนักการศึกษา เราจ าเป็นต้องค้นหา  
และพัฒนาวิธีที่มีประสิทธิภาพเพื่อพัฒนาทักษะดังกล่าวให้กับนักเรียน  การคิดเชิงพืน้ที่ได้รบั 
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การยอมรบัว่าเป็นความสามารถที่ส  าคัญของมนุษยต์ัง้แต่การตีความแผนที่ไปจนถึงการน าทาง  
ในสภาพแวดลอ้มที่คุน้และไม่คุน้เคย 

วิจิตรา กาวิชยั (2564) ไดท้ าการศกึษาเรื่อง แนวคิดการจดัการเรียนรูส้าระภูมิศาสตร์
แบบการคิดเชิงพื ้นที่ เพื่ อส่งเสริมส านึกการอนุรักษ์สิ่ งแวดล้อมในพื ้นที่ สูงของนักเรียน  
ชัน้ประถมศึกษา เพื่อศึกษาแนวคิดการจัดการเรียนรูภู้มิศาสตรแ์บบการคิดเชิงพืน้ที่ เพื่อส่งเสริม
จิตส านึกการอนุรกัษ์สิ่งแวดลอ้มของนักเรียนชัน้ประถมศึกษา เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้
สาระภูมิศาสตรแ์บบการคิดเชิงพืน้ที่เพื่อส่งเสริมจิตส านึกการอนุรกัษ์สิ่งแวดลอ้มโดยปรบัใชก้รอบ
แนวคิดของบรูเนอร ์6 ขัน้ตอนและแนวคิดเอดมาเซ (EDMACE) ของชรินทร ์มั่งคั่ง ใหส้อดคลอ้ง
กับมาตรฐานการเรียนรู ้5.2 เพื่อศึกษาจิตส านึกการอนุรกัษ์สิ่งแวดล้อมเชิงพื ้นที่ของนักเรียน
โรงเรียนบา้นแม่ลานหลวง จงัหวดัเชียงใหม่ เป็นการวิจยัเชิงคณุภาพ กลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้นการวิจยั 
ได้แก่ นักเรียนจ านวน 42 คน ในชั้นประถมศึกษาปีที่  4 -6 จากการเจาะจงนักเรียนที่ เรียน 
วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ในภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2562 เครื่องมือที่ ใช้ 
ในการวิจัย ได้แก่ แบบวิเคราะห์เนื ้อหาและแบบประเมินจิตส านึกการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา โรงเรียนบ้านแม่ลานหลวง ปีการศึกษา 2562 ผลการวิจัยพบว่า 
ความสอดคลอ้งระหว่างเนือ้หากับแนวคิดและมาตรฐานการเรียนรู ้ส 5.2 ไดแ้ก่ สรา้งการเรียนรู้ 
เชิ ง ป ร ะ ส บ ก า รณ์  (Experience Leaning) สื บ ค้ น ก า ร เรี ย น รู้  (Discovery Leaning)  
สร้างความหมายการเรียนรู้ (Meaningful Leaning) สถานการณ์การเรียนรู้ตามสภาพจริง 
(Authentic Leaning) เขา้ใจปฏิสมัพนัธร์ะหว่างมนุษยก์บัสภาพแวดลอ้มทางกายภาพที่ก่อใหเ้กิด
การสร้างสรรค์วัฒนธรรม และมีจิตส านึกในการอนุรักษ์ทรัพยากร ซึ่ งการจัดการเรียนรู้ 
สาระภูมิศาสตรแ์บบการคิดเชิงพื ้นที่และการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมในพื ้นที่สูงจึงมีความส าคัญ 
สามารถเกิดการด ารงอยู่และใชท้รพัยากรที่มีคณุค่าในทอ้งถิ่น 

งานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับทักษะการคิดเชิงพืน้ที่  พบว่า การคิดเชิงพืน้ที่เป็นการเขา้ใจ
ปฏิสมัพันธ์ระหว่างมนุษยก์ับสภาพแวดลอ้มทางกายภาพ ที่ส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดการวิเคราะห์
และแนวคิดในการใชแ้ละการพฒันาพืน้ที่ประกอบดว้ยการรูแ้นวคิดเรื่องของพืน้ที่ การใชเ้ครื่องมือ 
และกระบวนการใชเ้หตุผลที่เน้นมุมมองเชิงพืน้ที่ที่เน้นการส่งเสริมทักษะการคิดที่สะท้อนผ่าน 
การจัดการเรียนรูส้าระภูมิศาสตร ์เนื่องจากการคิดเชิงพืน้ที่เป็นการรวมตัวกันของปัจจัยต่าง ๆ  
เช่น การรบัรูเ้ชิงพืน้ที่ การวางแนวเชิงพืน้ที่ การสรา้งภาพเชิงพืน้ที่ ซึ่งจะเห็นไดว้่าจากงานวิจัย
ขา้งตน้เป็นรูปแบบการจัดการเรียนที่ท าใหเ้กิดประสิทธิภาพไดเ้ป็นอย่างดี ซึ่งส่วนใหญ่ประเมิน
ปัจจยัหนึ่งของการคิดเชิงพืน้ที่ ทัง้ในระดบัเล็กหรือขนาดใหญ่ 
 



 

บทที ่3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัย เรื่อง ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรู้ 
โดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย ความมุ่งหมายของการวิจัย คือ เพื่อสรา้งกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตร ์
ดว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด
เชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย และเพื่อศึกษาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรม  
การเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้ง  
แผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย  

การวิจยัในครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการ
ตามขัน้ตอนดงันี ้

ขั้นตอนที่  1 การสรา้งกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ 
ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียน
มธัยมศกึษาตอนปลาย  

ขั้นตอนที่  2 การศึกษาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ 
ดว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด
เชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย ดงันี ้

ขั้นตอนที ่1 การสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์
เป็นฐานที่ ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื้นที่ของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย 

ผูว้ิจยัสรา้งกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐาน 
ที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 
โดยวิเคราะหข์อ้มูล แนวทาง โครงสรา้งของหลักสูตร จุดมุ่งหมาย แนวทางในการจัดการเรียนรู้ 
เวลาเรียน การวดัและการประเมินการเรียนรู ้จากงานวิจยัและเอกสารที่เก่ียวขอ้ง เพื่อน าขัน้ตอน
ของการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานส่งผลต่อทักษะการสรา้ง
แผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย มีรายละเอียดดงันี ้
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ผู้ให้ข้อมูล 
ผูใ้ห้ขอ้มูล คือ ผู้เชี่ยวชาญดา้นการจัดการเรียนรู ้หลักสูตรและการสอน การสอน

สังคมศึกษา จิตวิทยาการศึกษา ที่มีบทความวิชาการ งานวิจัย หรือต าราทางด้านหลักสูตร  
และการสอน การสอนสังคมศึกษา การวัดทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่  
มีต าแหน่งวิชาการหรือมีประสบการณ์สอนมากกว่า 5 ปี จ านวน 3 คน (ดูรายละเอียดภาคผนวก 
ก) ดงันี ้ 

(1) อาจารยผ์ูส้อนในหลกัสตูรวิชาการสอนสงัคม สงัคมศึกษา หรือที่เก่ียวขอ้งกบั
การสอนสังคมศึกษาในระดับอุดมศึกษา ที่จัดการเรียนการสอนภูมิศาสตร ์มีบทความวิชาการ 
งานวิจัย หรือต าราทางประวัติศาสตร ์และมีต าแหน่งทางวิชาการหรือประสบการณ์สอนมากกว่า  
5 ปี จ านวน 1 คน 

(2) ครูผูส้อนทางดา้นการสอนภูมิศาสตร ์หรือการสอนสงัคมศึกษา ที่จดัการเรียน
การสอนภูมิศาสตร ์หรือสังคมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย และมีต าแหน่งทางวิชาการ 
วิทยฐานะช านาญการพิเศษ (คศ.3) หรือมีประสบการณส์อนมากกว่า 5 ปี จ านวน 2 คน 

เคร่ืองมือในการวิจัย 
1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศน์

เป็นฐานที่สง่ผลต่อทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
2. แบบวดัทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

2.1 แบบวัดทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่แบบปรนัยก่อน 
และหลงัการจดัการจดัการเรียนรู ้2 ฉบบั 

2.2 แบบวัดทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่แบบอัตนัย  
ระหว่างเรียน 6 ฉบบั 

การสร้างเคร่ืองมือในการวิจัย 
1. แผนการจัดการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์

เป็นฐานที่ ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื้นที่ของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย 

1.1 ศึกษาขอ้มูลเบือ้งตน้ของหลกัสูตรภูมิศาสตร ์กิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์
ดว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด
เชิงพืน้ที่ 

1.1.1 ศึกษาหลกัสูตรตัวชีว้ดัและสาระการเรียนรูแ้กนกลาง สาระภูมิศาสตร ์
(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ.2560) กลุ่มสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ตามหลกัสตูร
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แกนกลางการศึกษาขั้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 และแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้  
โดยวิเคราะห์จากมาตรฐานการเรียนรู ้ตัวชี ้วัด และทักษะทางภูมิศาสตร ์เพื่อเป็นแนวทาง  
ในการสรา้งกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อ
ทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายให้บรรลุ
วตัถปุระสงค ์และแนวทางในการวดัและประเมินผลการเรียนรูข้องผูเ้รียน 

1.1.2 ศึกษาข้อมูลเบื ้องต้น แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่ เก่ียวข้องกับ  
การจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานและส่งผลต่อ
ทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ การศึกษาในขั้นนีม้ีวัตถุประสงค์ เพื่อก าหนด
กรอบแนวคิดส าหรบัน ามาใชเ้ป็นแนวทางในการสรา้งกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรต์ามแนวคิด
การเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐานเพื่อเสริมสรา้งทักษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่
ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย 

1.1.3 ศึกษาการน าสาระภูมิศาสตร ์เรื่อง แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร ์
ไปใชก้ิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐาน ซึ่งในการจัด
กิจกรรมการเรียนรูน้ีไ้ดน้ าเนือ้หาเก่ียวกับแผนที่ การสรา้งแผนที่ หรือประเด็นที่เก่ียวขอ้งกบัแผนที่ 
และการการคิดเชิงพืน้ที่มาใชใ้นการจัดการเรียนรู ้โดยวิเคราะหเ์นือ้หาร่วมกับตัวชีว้ัดและสาระ  
การเรียนรูแ้กนกลาง สาระภูมิศาสตร ์(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ.2560) กลุ่มสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551  
และแนวทางการจัดการเรียนรู ้เพื่อก าหนดเกณฑใ์นการคัดเลือกเนือ้หา องคค์วามรู ้และทักษะ  
ทางภมูิศาสตรม์าใชใ้นการจดัการเรียนรู ้

1.2 พัฒนาการจัดกิจกรรมภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์ 
เป็นฐานที่สง่ผลต่อทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ โดยด าเนินการดงันี ้

1.2.1 ก าหนดเนือ้หาที่สามารถน ามาสรา้งเป็นกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตร์
ดว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐาน ดงันี ้

เนือ้หารายวิชาสังคมศึกษา (ส32013) สาระภูมิศาสตร ์(ฉบับปรบัปรุง 
พ.ศ. ๒๕๖๐) ทางดา้นแผนที่ (การอ่านและแปลความแผนที่) การใชแ้ผนที่ และประโยชนข์อง  
แผนที่ตามมาตรฐาน ตวัชีว้ดัเพื่อการคดัเลือกเนือ้หาเพื่อใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตร์
ดว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐานที่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้ ดงันี ้ 
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มาตรฐาน  ส  5 .1 เข้าใจลักษณะของโลกทางกายภาพแล ะ
ความสัมพันธ์ของสรรพสิ่งซึ่งมีผลต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใช้แผนที่และเครื่องมือ  
ทางภมูิศาสตรใ์นการคน้หา วิเคราะห ์สรุป และใชข้อ้มลูภมูิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 

ส 5.1 ม.4-6/1 วิเคราะห์ปัจจัยการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพ 
ในประเทศไทยและภมูิภาคต่าง ๆ ของโลก ซึ่งไดร้บัอิทธิพลจากปัจจยัทางภมูิศาสตร ์

ส 5.1 ม.4-6/3 ใชแ้ผนที่และเครื่องมือทางภมูิศาสตรใ์นการคน้หา 
วิเคราะห ์และสรุป ขอ้มูลตามกระบวนการทางภูมิศาสตรแ์ละน าภูมิสารสนเทศมาใชป้ระโยชน์ 
ในชีวิตประจ าวนั 

มาตรฐาน ส 5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อม 
ทางกายภาพที่ก่อใหเ้กิดการสรา้งสรรคว์ิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจดัการ
ทรพัยากรและสิ่งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน 

ส 5.2 ม .4 -6/1 วิ เคราะห์ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสิ่ งแวดล้อม 
ทางกายภาพกบักิจกรรมของมนุษยใ์นการสรา้งสรรคว์ิถีการด าเนินชีวิตของทอ้งถิ่นทัง้ในประเทศ
ไทยและภูมิภาคต่าง ๆ ของโลกและเห็นความส าคัญของสิ่งแวดล้อมที่มีผลต่อการด ารงชีวิต  
ของมนษุย ์

ส 5.2 ม.4-6/3 ระบุมาตรการป้องกันและแกไ้ขปัญหากฎหมาย 
และนโยบายด้านทรัพยากรธรรมชาติและสิ่ งแวดล้อม บทบาทขององค์การที่ เก่ียวข้อง  
และการประสานความรว่มมือทัง้ในประเทศและระหว่างประเทศ 

ส5.2 ม.4-6/4 วิเคราะห์แนวทางและการมีส่วนร่วมในการจัด 
การทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน 

1.2.2 ร่างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ที่ ส่งผลต่อทักษะ  
การสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่  จากการศึกษาข้อมูลเบื ้องต้น แนวคิด ทฤษฎี  
และงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งดังกล่าวขา้งตน้ มาก าหนดรูปแบบการจัดการเรียนรูท้ี่มีขัน้ตอน ทั้งหมด  
3 ขั้นตามแนวคิดของ Errington (2011) โดยผู้วิ จัย ได้ออกแบบร่างของเนื ้อห าที่ ใช้ใน 
การจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศน์เป็นฐาน ที่ส่งผลต่อ
ทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ ตามรายละเอียดในตารางต่อไปนี ้
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ตาราง 3 ร่างแผนและเนือ้หาที่ใชใ้นกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ 
ฉากทศันเ์ป็นฐาน ที่สง่ผลต่อทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

ที ่ ฉากทัศน ์
ผลงานของนักเรียน ความคดิรวบยอดของ

เนือ้หาทีค่ดัสรรมาใช้ใน
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

การคิดเชิงพืน้ที ่ แผนที ่

1 เสน้ชัน้ความสงูและการ
สรา้งเสน้ชัน้ความสงูเชิง
สรา้งสรรค ์

1. ทรพัยากรทางภมูิศาสตร ์
2. ถามค าถามทาง
ภมูิศาสตร ์

3. ส  ารวจขอ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์

4. ความรูท้างภมูิศาสตร ์
5. วิเคราะหข์อ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์

- แผนที่เฉพาะเรื่อง 
(ประเภทเสน้ชัน้
ความสงู : 
Contour Line) 

- แผนที่ทหาร  
ชนิด L7018 

เสน้ชัน้ความสงูเป็นเสน้ในจินตนาการ 
ที่นกัท าแผนที่ไดค้ิดวิธีที่แสดงความสงู
ต ่าของพืน้ผิวโลกลงบนแผนที่ที่เป็น
แผ่นกระดาษราบดว้ย “เสน้ชัน้ความสงู 
(Contour line)” ซึ่งลากเชื่อมต่อระหว่าง
จดุบนพืน้ผิวโลกที่มีความจาก
ระดบัน า้ทะเล 

2 ภาพวาดแผนที่ชมุชน
และพืน้ท่ีโดยรอบ
โรงเรียนวดัราชโอรส 
และแนวโนม้การพฒันา
พืน้ท่ีโดยรอบเสน้ทาง
รถไฟฟ้าฝ่ังธนบรุ ี

1. ทรพัยากรทางภมูิศาสตร ์
2. ถามค าถามทาง
ภมูิศาสตร ์

3. ส  ารวจขอ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์

4. ความรูท้างภมูิศาสตร ์
5. วิเคราะหข์อ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์

- แผนที่เฉพาะเรื่อง 
(ประเภทแผนที่
เดินดิน) 

พืน้ที่ตัง้ชมุชนและพืน้ที่รอบโรงเรียน 
วดัราชโอรสกบัการพฒันาพืน้ที่ที่
นกัเรียนคุน้เคย และการพฒันาพืน้ที่ 
และการใชท้ี่ดินโดยรอบเสน้ทางรถไฟฟ้า
ฝ่ังธนบุรี และแนวโนม้ในอนาคตต่อ
สภาพพืน้ที่ทางการเกษตร ที่อยู่อาศยั 
และสิ่งอ านวยสะดวกต่าง ๆ 

3 ภาพวาดแผนที่แสดง
ปฏิสมัพนัธเ์ชิง
ภมูิศาสตรร์ะหวา่ง
มนษุยแ์ละแม่น า้ 

1. ทรพัยากรทางภมูิศาสตร ์
2. ถามค าถามทาง
ภมูิศาสตร ์

3. ส  ารวจขอ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์

4. ความรูท้างภมูิศาสตร ์
5. วิเคราะหข์อ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์

- แผนที่ภมิูประเทศ 
(Topographic 
map) 

- แผนที่เฉพาะเรื่อง 
(ประเภทแผนที่
อทุกภาค) 

บริบทของการเปลี่ยนแปลงเชิง
ภมูิศาสตรอ์นัเนื่องมาจากการกระท า
ของมนษุยแ์ละสิ่งแวดลอ้ม และการมี
ส่วนรว่มและเสนอแนวทางการป้องกนั
ปัญหาที่ และมีความเขา้ใจต่อ 
การเปลี่ยนแปลงเชิงภมูิศาสตร ์เชื่อมโยง
สมัพนัธแ์ละประสานความรว่มมือไปสู่
ความยั่งยืน 

4 สถานการณถ์งัเคมี
ระเบิดภายใน บรษิัท 
หมิงตี ้เคมีคอล จ ากดั 
(โรงงานกิ่งแกว้) 

1. ทรพัยากรทางภมูิศาสตร ์
2. ถามค าถามทาง
ภมูิศาสตร ์

3. ส  ารวจขอ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์

4. ความรูท้างภมูิศาสตร ์
5. วิเคราะหข์อ้มลูทาง
ภมูิศาสตร-์ ส  ารวจ
ขอ้มลูทางภมูิศาสตร ์

- วิเคราะหข์อ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์

- แผนที่เฉพาะเรื่อง
ประเภทแผนที่เสน้
ค่าเท่า (Isopleth 
map) 

- Google Map 

รศัมีและผลกระทบของโรงงานกิ่งแกว้ 
ที่ถกูเพลิงไหมพ้งัถล่มเสียหายทัง้หมด 
บา้นเรือนประชาชนขา้งเคียงไดร้บั 
ความเสียหายจากแรงระเบิด รวมทัง้
คณุภาพอากาศที่จะส่งผลกระทบ 
ต่อสขุภาพ ของประชาชน 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

ที ่ ฉากทัศน ์
ผลงานของนักเรียน ความคดิรวบยอดของ

เนือ้หาทีค่ดัสรรมาใช้ใน
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

การคิดเชิงพืน้ที ่ แผนที ่

5 ลมประจ าฤดขูองไทย 
(ลม
ตะวนัออกเฉียงเหนือ 
และลมตะวนัออกเฉียง
ใต)้ 

1. ทรพัยากรทางภมูิศาสตร ์
2. ถามค าถามทาง
ภมูิศาสตร ์

3. ส  ารวจขอ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์

4. ความรูท้างภมูิศาสตร ์
5. วิเคราะหข์อ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์

- แผนที่เฉพาะเรื่อง 
- แผนทีผ่สม 
(Annotated 
maps) 

- Google Map 

มรสมุเป็นลมประจ าฤด ูเกิดจาก 
ความแตกต่างระหว่างอณุหภมูิของ
อากาศเหนือพืน้ทวีปและพืน้น า้สมทุร 
ในบริเวณเขตรอ้นของโลก (บริเวณ
ระหว่างละติจดู 23.5 องศาเหนือ  
และละติจดู 23.5 องศาใต)้ การเกิด
มรสมุในแต่ละครัง้ เกิดในช่วงระยะ
เวลานานตอ่เนื่องหลายเดือน มรสมุที่พดั
ผ่านประเทศไทย ไดแ้ก่ มรสมุตะวนัตก
เฉียงใต ้และมรสมุตะวนัออกเฉียงเหนือ 
ซึ่งมีผลต่อการเกิดฤดขูองประเทศไทย 

6 สถานการณเ์ก่ียวกบัการ
แพรร่ะบาดของเชือ้โรค 
โควิด-19 ระลอก 2 

1. ทรพัยากรทางภมูิศาสตร ์
2. ถามค าถามทาง
ภมูิศาสตร ์

3. ส  ารวจขอ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์

4. ความรูท้างภมูิศาสตร ์
5. วิเคราะหข์อ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์

- แผนทีส่ถิติ 
(Statistical map) 
(ประเภทแผนที่
วงกลม: Dot 
Map) 

สถานการณโ์ควิด-19 ในประเทศไทยพบ
ผูป่้วยรายใหม่ และการแพรก่ระจายสู่
พืน้ที่ใกลเ้คียง ในระลอกที่ 2 มหาชยั 
จงัหวดัสมทุรสาคร และทีต่ัง้ชมุชนของ
นกัเรียน (เขตบางบอน จอมทอง บางขนุ
เทียน และธนบรุี) 

 
แต่ละแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรป์ระกอบด้วยชื่อแผนการจัด 

การเรียนรู ้มาตรฐาน/ตัวชีว้ัด สาระส าคัญ จุดประสงคก์ารเรียนรู ้สาระการเรียนรู ้การจดักิจกรรม
การเรียนรู้ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน  สื่ อและแหล่งเรียน รู้ การวัด 
และประเมินผลการเรียนรู ้ผูว้ิจยัก าหนดขัน้ตอนการจดักิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตร ์ตามขัน้ตอน
ของการจดักิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อ
ทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

1.3 แผนการจัดกิจกรรมกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตร์ที่พัฒนาขึน้และตัวอย่าง
กิจกรรมที่สรา้งขึน้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาปริญญานิพนธ์ตรวจสอบความถูกตอ้งและความ
เหมาะสมของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรูภ้มูิศาสตรแ์ละแกไ้ขตามค าแนะน า 

1.4 ตรวจสอบคณุภาพของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรท์ี่พฒันาขึน้ 
โดยผูเ้ชี่ยวชาญน ารา่งแผนการจดักิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรท์ี่พฒันาขึน้และตวัอย่างกิจกรรมให้
อาจารยท์ี่ปรึกษาพิจารณา ตรวจแก้ไขความถูกตอ้งของเนือ้หาและกิจกรรมการเรียนการสอน 
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ตลอดจนความสอดคลอ้งระหว่างขั้นตอนต่าง ๆ ของแผนการจัดการเรียนรู ้เพื่อน าขอ้บกพร่อง  
มาปรบัปรุงแก้ไข จากนั้นผู้วิจัยน าร่างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ี่พัฒนาขึน้และตัวอย่าง
กิจกรรมที่ปรบัปรุงแกไ้ขแลว้ไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญจ านวน 3 คน โดยมีเกณฑใ์นการเลือกผูเ้ชี่ยวชาญ 
ดงันี ้

ผู้เชี่ ยวชาญด้านการจัดการเรียน รู้ หลักสูตรและการสอน การสอน 
สังคมศึกษา จิตวิทยาการศึกษา ที่มีบทความวิชาการ งานวิจัย หรือต าราทางด้านหลักสูตร  
และการสอน การสอนสังคมศึกษา การวัดทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่  
มีต าแหน่งวิชาการหรือมีประสบการณส์อนมากกว่า 5 ปี จ านวน 3 คน 

(1) อาจารย์ผู ้สอนในหลักสูตรวิชาการสอนสังคม  สังคมศึกษา  
หรือที่เก่ียวข้องกับการสอนสังคมศึกษาในระดับอุดมศึกษา ที่จัดการเรียนการสอนภูมิศาสตร ์  
มีบทความวิชาการ งานวิจัย หรือต าราทางประวัติศาสตร์ และมีต าแหน่งทางวิชาการ  
หรือประสบการณส์อนมากกว่า 5 ปี จ านวน 1 คน 

(2) ครูผู้สอนทางด้านการสอนภูมิศาสตร ์หรือการสอนสังคมศึกษา  
ที่จัดการเรียนการสอนภูมิศาสตร ์หรือสงัคมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย และมีต าแหน่ง
ทางวิชาการ วิทยฐานะช านาญการพิ เศษ (คศ.3) หรือมีประสบการณ์สอนมากกว่า 5 ปี  
จ านวน 2 คน 

พิจารณาตรวจสอบโดยประเมินคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมโดยแบบ
ประเมินแบบมาตราส่วน (Rating Scales) 5 ระดบั ไดแ้ก่ ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช ้และปรบัปรุง 
โดยผู้วิจัยน าผลจากการประเมินคุณภาพเพื่ อหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
น ามาวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติเชิงบรรยาย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
โดยมีเกณฑแ์ปลความหมายค่าเฉลี่ย ดงันี ้

ค่าเฉลี่ยคะแนน 4.50 - 5.00 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู  ้
มีคณุภาพดีมาก 

ค่าเฉลี่ยคะแนน 3.50 - 4.49 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู  ้
มีคณุภาพด ี

ค่าเฉลี่ยคะแนน 2.50 - 3.49 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู  ้
มีคณุภาพปานกลาง 

ค่าเฉลี่ยคะแนน 1.50 - 2.49 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู  ้
มีคณุภาพพอใช ้
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ค่าเฉลี่ ยคะแนน 1.00–1.49 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู ้
ตอ้งปรบัปรุง 

จากการประเมินคณุภาพของกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรโ์ดยแบบประเมิน
แบบมาตราสว่น (Rating Scale) 5 ระดบั โดยผูเ้ชี่ยวชาญ ปรากฏตามตารางดงันี ้

ตาราง 4 ผลการตรวจคุณภาพของกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้าก
ทศันเ์ป็นฐานของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลายโดยผูเ้ชี่ยวชาญ 

ที ่ รายการ 
ผลการตรวจสอบคุณภาพแผน (n=3) 
Mean S.D. แปลความหมาย 

1 จดุมุง่มายของกิจกรรมและสาระส าคญั 3.67 0.58 คณุภาพด ี
2 การจดัการเรียนรูฉ้ากทศันท์ี่ 1 เรือ่ง เสน้ชัน้ความสงู 3.67 0.58 คณุภาพด ี
3 การจดัการเรียนรูฉ้ากทศันท์ี่ 2 เรือ่ง ภาพวาดแผนที่

ชมุชนและพืน้ท่ีโดยรอบโรงเรียนวดัราชโอรส และ
แนวโนม้การพฒันาพืน้ท่ีโดยรอบเสน้ทางรถไฟฟ้าฝ่ัง
ธนบรุ ี

4.33 0.58 คณุภาพด ี

4 การจดัการเรียนรูฉ้ากทศันท์ี่ 3 เรือ่ง ปฏิสมัพนัธเ์ชิง
ภมูิศาสตรร์ะหวา่งมนษุยแ์ละแมน่ า้ 

4.00 0.00 คณุภาพด ี

5 การจดัการเรียนรูฉ้ากทศันท์ี่ 4 เรือ่ง สถานการณถ์งั
เคมีระเบิดภายใน บรษิัท หมงิตี ้เคมีคอล จ ากดั 
(โรงงานกิ่งแกว้) 

3.67 0.58 คณุภาพด ี

6 การจดัการเรียนรูฉ้ากทศันท์ี่ 5 เรือ่ง ลมประจ าฤดขูอง
ไทย (ลมตะวนัออกเฉียงเหนือ และลมตะวนัออกเฉียง
ใต)้ 

4.33 0.58 คณุภาพด ี

7 การจดัการเรียนรูฉ้ากทศันท์ี่ 6 เรือ่ง สถานการณ์
เก่ียวกบัการแพรร่ะบาดของเชือ้โรคโควิด-19 ระลอก 2 

4.67 0.58 คณุภาพดีมาก 

8 รูปแบบกิจกรรมและการวดัและประเมินผลเหมาะสม
กบัวยัของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย 

4.33 0.58 คณุภาพด ี

9 ภาพรวมของกิจกรรม 4.08 0.14 คณุภาพด ี
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1.5 ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ และน าแผนการจัดกิจกรรม  
การเรียนรูภู้มิศาสตรท์ี่ปรบัปรุงตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาปริญญา
นิพนธ์เพื่ อพิจารณาปรับปรุงแก้ไข ตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของแผน  
การจดักิจกรรมการเรียนรูต้ามขอ้เสนอแนะของอาจารยท์ี่ปรกึษา 

1.6 จัดท าแผนการจัดการเรียนรูฉ้บับสมบูรณ์ และทดลองน าร่องแผนการจัด  
การเรียนรูก้ับกลุ่มตัวอย่าง เพื่อตรวจสอบภาษา ความเหมาะสมและความยากง่ายของเนือ้หา  
ที่น ามาจัดการเรียนรู ้ระยะเวลาในการจัดการเรียนรู ้และบรรยากาศในระหว่างการจัดการเรียนรู ้
นักเรียนเป็นผู้ประเมินโดยการประเมินเป็นการพูดคุยแสดงความคิดเห็นทันทีหลังจาก  
จบการจดัการเรียนรู ้ผลการสะทอ้นมมุมองของนกัเรียนปรากฏดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 5 ผลการสะทอ้นความคิดเห็นหลงัการทดลองน าร่องการจดัการเรียนรูข้องนกัเรียน 

ที ่ รายการประเมิน ผลสะท้อนหลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1 จากการท ากิจกรรมการเรียนรู้

ภมูิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการ
เรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็น
ฐานช่วยสง่เสรมิดา้นการเรียน
สาระภมูิศาสตรใ์นชัน้เรียน
มากนอ้ยเพียงใด อย่างไรบา้ง 

- เกิดการมีสว่นร่วมต่อชมุชนหรือที่อยู่อาศยัโดยรอบ 
มากยิ่งขึน้ และไดม้ีการจดักระบวนการคิดถึงแนวทาง 
การพฒันาพืน้ที่ใหเ้กิดการใชป้ระโยชนอ์ย่างสรา้งสรรค์
อย่างบรูณาการต่อคนในชมุชน ซึ่งตอ้งอาศยัการปพูืน้ฐาน
ทางภมูิศาสตรม์าก่อนพอสมควร และนกัเรียนตอ้งมีความ
รบัผิดชอบต่อกิจกรรม 
- กิจกรรมภมูิศาสตรช์่วยใหเ้กิดความเขา้ใจเนือ้หาทาง
ภมูิศาสตรอ์ย่างหลากหลาย โดยตอ้งอาศยัการเชื่อมโยง
ขอ้มลูทางสถิติ การใชโ้ปรแกรมในการช่วยวิเคราะห ์ศิลปะ
ในวาด และอื่น ๆ แต่ระยะเวลาในชั่วโมงเรียนปกติอาจจะ
จดักิจกรรมไดไ้ม่เต็มที่จึงจ าเป็นตอ้งใชก้ิจกรรมนอกชัน้
เรียนเป็นตวัช่วยและนกัเรียนตอ้งรูส้กึอยากมีสว่นร่วม 
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ตาราง 5 (ต่อ)  

ที ่ รายการประเมิน ผลสะท้อนหลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
2 นกัเรียนคิดว่าการสรา้งแผนที่

หรือเรียนรูเ้รื่องแผนที่มี
ประโยชนต่์อนกัเรียนหรือไม่ 
อย่างไร 

- กิจกรรมภมูิศาสตรช์่วยใหน้กัเรียนเล็งเห็นสถานการณ์
ของพืน้ที่อย่างมีระบบและยงัช่วยเอือ้ประโยชนใ์นกิจกรรม
ทางภมูิศาสตร ์โดยเฉพาะการท าแผนที่เดินดินที่เป็นส่วน
หนึ่งของการสอบปฏิบติัของภมูิศาสตรโ์อลิมปิกวิชาการ  
สอวน. 
- การสรา้งหรือเรียนรูเ้ก่ียวกบัแผนที่ช่วยใหเ้ขา้ใจการใช้
ประโยชนใ์นที่ดินและแนวโนม้การพฒันาพืน้ที่ในอนาคต 
โดยเฉพาะพืน้ที่ที่ไดเ้ก็บขอ้มลู คือ สถานีรถไฟฟ้า BTS 
สถานีวฒุากาศ ที่เป็นเขตเมืองขยายของกรุงเทพฯ ซึ่ง
จะตอ้งวางแผนต่อการใชท้ี่ดินและความแออดัของชมุชน
เมืองในอนาคต 

3 นกัเรียนคิดว่าการคิดเชิงพืน้ที่
ช่วยใหน้กัเรียนคิดวางแผน
หรือรูส้กึเป็นสว่นหนึ่งกบัพืน้ที่
นัน้อย่างไร 

- น าเสนอขอ้มลูเชิงพืน้ที่ตามประเภทของแผนที่ใหเ้ห็นถึง
ความคิดสรา้งสรรคเ์พื่อวางแนวทางการพฒันาพืน้ที่ 
ที่นกัเรียนอยู่อาศยัใหม้ีประสิทธิภาพและเป็นประโยชน ์
ต่อทุกคนในอนาคตได ้

4 นกัเรียนรูส้ึกอย่างไรและ
เรียนรูอ้ะไรบา้งจากการท า
กิจกรรมการสรา้งแผนที่และ
การคิดเชิงพืน้ที่ 

- ไดเ้รียนรูเ้ก่ียวกบัชนิดของแผนที่ การอ่านและแปลความ
แผนที่ การก าหนดสญัลกัษณ ์การลงพืน้ที่ชมุชนและ 
การพดูคยุสมัภาษณก์บับุคคลในชมุชนโดยรอบโรงเรียน 
ซึ่งท าใหเ้กิดปฏิสมัพนัธแ์ละเขา้ถึงขอ้มลูมากยิ่งขึน้ 
- กิจกรรมเสน้ชัน้ความสงูและการท าแผนที่เดินดินเป็น
กิจกรรมที่ไดล้งมือปฏิบติัเต็มที่ เกิดการแลกเปลี่ยนขอ้มลู
กบัสมาชิก แต่การท าแผนที่ระเบิดของโรงงานก่ิงแกว้ 
อาจจะยากในการประเมินสถานการณแ์ละการวางแผนใน
อนาคต เนื่องจากเป็นสถานการณท์ี่ไกลจากชมุชนที่อยู่
อาศยัของนกัเรียน 
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ตาราง 5 (ต่อ)  

ที ่ รายการประเมิน ผลสะท้อนหลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
5 จากการท ากิจกรรมฯ นกัเรียน

สามารถน าความรูไ้ปใชใ้น
ชีวิตประจ าวนัไดห้รือไม่ 
อย่างไร 

- คิดวางแผนที่จะพฒันาพืน้ที่ที่อยู่อาศยัใหม้ีประโยชน ์ 
โดยอาศยัความรว่มมือของคนในชมุชน ผูน้  าชมุชน  
และตวัแผนเขตที่จะมีสว่นในการพฒันาพืน้ที่ ไม่ให ้
เป็นชมุชนแออดัหรือแหลง่เสื่อมโทรม 
- เห็นลกัษณะของแนวโนม้การพฒันาพืน้ที่ในเขต 
รอบกรุงเทพฯ ชัน้ในและการพฒันาดา้นผงัเมือง  
และการควบคมุการใชท้ี่ดินใหม้ีประสิทธิภาพในอนาคต 

 
1.7 ผู้วิจัยน าสิ่ งที่ ได้รับจากการสะท้อนความคิดเห็นภายหลังจากการจัด 

การเรียนรูก้บักลุ่มตวัอย่างในการทดลองน ารอ่งมาใชพ้ิจารณาในการปรบัการจดัการเรียนรูร้่วมกบั
ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาปริญญานิพนธ์ เพื่อให้การจัดกิจกรรมภูมิศาสตรด์้วยแนวคิด  
การเรียน รู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ มี ผล ต่อทักษะการสร้างแผนที่ และทักษะการคิด  
เชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย มีความสมบูรณแ์ละเหมาะสมส าหรบัการทดลองจริง
กบักลุม่ตวัอย่างของการวิจยัต่อไป 

2. แบบวัดทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื้นที่แบบปรนัย 
จ านวน 2 ฉบับ (ส าหรับวัดก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้) 

2.1 ศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์ เอกสารและงานวิจัยที่ เก่ียวข้องกับทักษะ  
การสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาแบบวดัทักษะการสรา้ง
แผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

2.2 ก าหนดนิยามทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่โดยอาศัย
ขอ้มูลที่ไดจ้ากวิเคราะห ์สงัเคราะหจ์ากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวขอ้งกับทักษะการสรา้งแผนที่
และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

2.3 สรา้งแบบวดัทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่เพื่อสรา้งเป็น
แบบทดสอบ มีลักษณะเป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีค าตอบถูกต้องเพียง  
1 ค าตอบ จ านวน 30 ขอ้ เพื่อสรา้งเป็นแบบวัดก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ จ านวน 20 ข้อ  
โดยสรา้งใหม้ีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรูแ้ละองคป์ระกอบของทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
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2.4  น าแบบวัดทักษะการสร้างแผนที่ และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ทั้งหมด 
และเกณฑท์ี่สรา้งขึน้ไปใหอ้าจารยท์ี่ปรกึษาตรวจสอบและใหข้อ้เสนอแนะพรอ้มทัง้แกไ้ขปรบัปรุง
ตามค าแนะน า ก่อนที่จะส่งให้ผู ้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม  
ของแบบวดัและหลกัฐานที่ใชใ้นแบบวดั ความถูกตอ้งของเนือ้หา ความสอดคลอ้งระหว่างเนือ้หา
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ ความชัดเจนของภาษา โดยพิจารณาตรวจสอบโดยการหาค่า
สัมประสิทธิ์ความสอดคลอ้ง (Index of item-Objective Congruency: IOC) โดยก าหนดเกณฑ์
การพิจารณาใหค้ะแนน ดงันี ้

+1 หมายถึง แน่ใจว่าว่าขอ้ค าถามนัน้วดัหรือสอดคลอ้งกบัจดุประสงค ์
0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าขอ้ค าถามนัน้วดัหรือสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
-1 หมายถึง แน่ใจว่าขอ้ค าถามนัน้ไม่วดัหรือไม่สอดคลอ้งกบัจดุประสงค ์

โดยผลการพิจารณาความสอดคลอ้งตอ้งไดค่้าดัชนีความสอดคลอ้งตัง้แต่ 0.50 
ขึน้ไปถือว่าใชไ้ด ้

2.5 ปรับป รุงแบบวัดทักษะการสร้างแผนที่ และทักษะการคิดเชิ งพื ้นที่ 
ตามขอ้แสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญ และน าแบบทดสอบทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด 
เชิงพื ้นที่ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ เทียบเคียงกับกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย (Try out)  
เพื่อน าผลคะแนนที่ไดม้าวิเคราะหห์าคณุภาพ อ านาจจ าแนกเป็นรายขอ้และความยากง่าย 

2.6 ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะ 
การคิดเชิงพืน้ที่  โดยการหาค่าความเชื่อมั่นภายใน การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัดทักษะ 
การสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ดว้ยวิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค 
และการหาค่าความยากง่าย ผลปรากฏดงัตาราง 
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ตาราง 6 ดชันีความยากง่าย ดชันีอ านาจจ าแนก และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทกัษะการสรา้ง
แผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่แบบปรนยัจ านวน 20 ขอ้  

ข้อ ดัชนีความยากง่าย ดัชนีอ านาจจ าแนก ความเชื่อมั่น 
1 .771 .833 

0.885 

2 .514 .611 
3 .571 .485 
4 .514 .611 
5 .514 .272 
6 .571 .348 
7 .371 .377 
8 .600 .660 
9 .542 .652 
10 .571 .393 
11 .542 .512 
12 .428 .313 
13 .514 .611 
14 .371 .377 
15 .657 .743 
16 .457 .390 
17 .542 .652 
18 .542 .398 
19 .600 .334 
20 .571 .416 

 
2.7 น าแบบวัดทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ทั้งหมดที่ผ่าน 

การตรวจสอบความเหมาะสม และแกไ้ขปรบัปรุงตามขอ้เสนอแนะของที่ปรกึษาอีกครัง้แลว้น าไป
ทดลองใชก้บักลุม่ตวัอย่างที่ใชใ้นการวิจยั 
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3. แบบวัดทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื้นที่แบบอัตนัย 6 
ฉบับ (ส าหรับวัดระหว่างเรียน) 

เป็ น เค รื่ อ งมื อ ในการวัด และป ระ เมิ น ผล ระห ว่ า ง เรี ยน  โดยนั ก เรีย น  
ท าแบบวดัทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ ส  าหรบันกัเรียนมธัยมศึกษาตอนปลาย  
6 ฉบับ เป็นแบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ เพื่อใช้หาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมภูมิศาสตร ์
ดว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่มีผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด
เชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย มีกระบวนการดงันี ้

3.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่ เก่ียวข้องกับทักษะการสร้างแผนที่  
และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่เพื่อก าหนดขอบเขตเนือ้หาที่จะสรา้งเป็นแบบวดัทักษะการสรา้งแผนที่
และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

3.2 สรา้งตารางวิเคราะหแ์บบทดสอบทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการ
คิดเชิงพืน้ที่และก าหนดอตัราส่วนจ านวนขอ้สอบ โดยแบบวดัทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการ
คิดเชิงพืน้ที่ จ านวน 6 ฉบับ เป็นแบบอัตนัยใชค้  าถามปลายเปิด จ านวน 5 ขอ้  โดยใชข้อ้ค าถาม
เหมือนกนัทกุฉบบั โดยมีขอ้ค าถามส าคญั ดงันี ้

1) ฉากทัศน์เชิงพื ้นที่ดังกล่าวพื ้นที่ เหล่านี ้มีลักษณะหรือกิจกรรมใด 
ที่คลา้ยคลงึกนั และจากอดีตถึงปัจจบุนัพืน้ที่เหลา่นีม้ีการเปลี่ยนแปลงอย่างไร 

2) รูปแบบเชิงพืน้ที่ดงักล่าวส่งผลต่อวิถีชีวิต การด าเนินชีวิตและแนวโนม้
การใชพ้ืน้ที่อย่างไร 

3) นักเรียนคิดว่ามีปัจจัยใดที่มีอิทธิพลให้พื ้นที่ส่งผลกระทบเชิงบวก 
และเชิงลบต่อผูอ้าศยัและการใชพ้ืน้ที่ 

4) นักเรียนคิดว่าในอนาคตพื ้นที่ดังกล่าวจะมีการเปลี่ยนแปลงไปใน
ทิศทาง รูปแบบ หรือมีการใชป้ระโยชนใ์นที่ดิน (พืน้ที่) อย่างไร 

5) หากนักเรียนมีส่วนเก่ียวข้องในการก าหนดยุทธศาสตรเ์ชิงพื ้นที่
ดังกล่าว นักเรียนจะก าหนดยุทธศาสตรใ์นการใช้และพัฒนาพื ้นที่อย่างไรจึงจะสร้างสรรค์ 
และเหมาะสมกบัการด าเนินชีวิต โดยมีเกณฑใ์นการประเมิน ปรากฏดงัตาราง 
 

 

 

 

 



  70 

ตาราง 7 เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่  
แบบอตันยั 

ที ่ หัวข้อ/เกณฑ ์ 4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
1 ฉากทศันเ์ชิงพืน้ท่ี

ดงักล่าวพืน้ท่ีเหล่านีม้ี
ลกัษณะหรือกิจกรรม
ใดที่คลา้ยคลงึกนั 
และจากอดีตถงึ
ปัจจบุนัพืน้ท่ีเหล่านีม้ี
การเปล่ียนแปลง
อย่างไร 

ระบลุกัษณะหรือ
กิจกรรมในพืน้ท่ี 
และสามารถ
อธิบาย
เปรียบเทียบการ
เปล่ียนแปลง
จากอดีตถงึ
ปัจจบุนัได้
ถกูตอ้ง ครบถว้น 

ระบลุกัษณะหรือ
กิจกรรมในพืน้ท่ี 
และสามารถ
อธิบาย
เปรียบเทียบการ
เปล่ียนแปลงจาก
อดีตถงึปัจจบุนั
ไดอ้ย่างถกูตอ้ง 
แต่ไม่ครบถว้น 

ระบลุกัษณะหรือ
กิจกรรมในพืน้ท่ี 
และสามารถ
อธิบาย
เปรียบเทียบการ
เปล่ียนแปลงจาก
อดีตถงึปัจจบุนั
ไดบ้างส่วน และ
ไม่ครบถว้น 

ระบลุกัษณะหรือ
กิจกรรมในพืน้ท่ี 
และสามารถ
อธิบาย
เปรียบเทียบการ
เปล่ียนแปลงจาก
อดีตถงึปัจจบุนั
ไดบ้า้ง 

2 รูปแบบเชิงพืน้ท่ี
ดงักล่าวส่งผลต่อวิถี
ชีวิต การด าเนินชวีิต 
และแนวโนม้การใช้
พืน้ท่ีอย่างไร 

อธิบายขอ้มลูเชงิ
พืน้ท่ี ดา้นวิถี
ชีวิตของผูค้น 
ความหนาแน่น 
การกระจายของ
ชมุชน และระบุ
ส่ิงปลกูสรา้งที่
เก่ียวขอ้งกบัการ
ขยายตวัของ
พืน้ท่ีมากกว่า 5 
อย่างไดถ้กูตอ้ง 
ครบถว้น 

อธิบายขอ้มลูเชงิ
พืน้ท่ี ดา้นวิถีชีวติ
ของผูค้น ความ
หนาแน่น การ
กระจายของ
ชมุชน และระบุ
ส่ิงปลกูสรา้งที่
เก่ียวขอ้งกบัการ
ขยายตวัของ
พืน้ท่ีจ านวน 4-5 
อย่าง 

อธิบายขอ้มลูเชงิ
พืน้ท่ี ดา้นวิถีชีวติ
ของผูค้น ความ
หนาแน่น การ
กระจายของ
ชมุชน และระบุ
ส่ิงปลกูสรา้งที่
เก่ียวขอ้งกบัการ
ขยายตวัของ
พืน้ท่ีจ านวน 2-3 
อย่าง 

อธิบายขอ้มลูเชงิ
พืน้ท่ี ดา้นวิถีชีวติ
ของผูค้น ความ
หนาแน่น การ
กระจายของ
ชมุชน และระบุ
ส่ิงปลกูสรา้งที่
เก่ียวขอ้งกบัการ
ขยายตวัของ
พืน้ท่ีนอ้ยกวา่ 2 
อย่าง 

3 นกัเรียนคดิวา่มีปัจจยั
ใดที่มีอิทธิพลใหพ้ืน้ท่ี
ส่งผลกระทบเชิงบวก
และเชิงลบต่อผูอ้าศยั
และการใชพ้ืน้ท่ี 

อธิบายสาเหตุ
หรือปัจจยัที่มี
อิทธิพลใหพ้ืน้ท่ี
ส่งผลกระทบเชิง
บวกและเชิงลบ
มากกวา่ 5 อย่าง
ไดถ้กูตอ้ง 
ครบถว้น 

อธิบายสาเหตุ
หรือปัจจยัที่มี
อิทธิพลใหพ้ืน้ท่ี
ส่งผลกระทบเชิง
บวกและเชิงลบ
จ านวน 4-5 
อย่าง 

อธิบายสาเหตุ
หรือปัจจยัที่มี
อิทธิพลใหพ้ืน้ท่ี
ส่งผลกระทบเชิง
บวกและเชิงลบ
จ านวน 2-3 
อย่าง 

อธิบายสาเหตุ
หรือปัจจยัที่มี
อิทธิพลใหพ้ืน้ท่ี
ส่งผลกระทบเชิง
บวกและเชิงลบ
นอ้ยกวา่ 2 อยา่ง 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

ที ่ หัวข้อ/เกณฑ ์ 4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
4 นกัเรียนคดิวา่ใน

อนาคตพืน้ท่ีดงักลา่ว
จะมีการเปล่ียนแปลง
ไปในทิศทาง รูปแบบ 
หรือมีการใชป้ระโยชน์
ในท่ีดิน (พืน้ท่ี) 
อย่างไร 

อธิบายและ
ประเมินการ
เปล่ียนแปลงการ
ใชป้ระโยชนใ์น
ที่ดิน (พืน้ท่ี) ได้
ถกูตอ้ง ครบถว้น 

ประเมินทิศทาง 
รูปแบบ หรือการ
เปล่ียนแปลงการ
ใชป้ระโยชนใ์น
ที่ดิน (พืน้ท่ี) ได้
อย่างถกูตอ้ง แต่
ไม่ครบถว้น 

ประเมินทิศทาง 
รูปแบบ หรือการ
เปล่ียนแปลงการ
ใชป้ระโยชนใ์น
ที่ดิน (พืน้ท่ี) ได้
ถกูตอ้งบางส่วน 
และไม่ครบถว้น 

ประเมินทิศทาง 
รูปแบบ หรือการ
เปล่ียนแปลงการ
ใชป้ระโยชนใ์น
ที่ดิน (พืน้ท่ี) ได้
บา้ง 

5 หากนกัเรียนมีส่วน
เก่ียวขอ้งในการ
ก าหนดยทุธศาสตร์
เชิงพืน้ท่ีดงักลา่ว 
นกัเรียนจะก าหนด
ยทุธศาสตรใ์นการใช้
และพฒันาพืน้ท่ี
อย่างไรจงึจะ
สรา้งสรรคแ์ละ
เหมาะสมกบัการ
ด าเนินชีวติ 

ประเมินการ
เปล่ียนแปลงเชิง
พืน้ท่ี โดย
ตัง้สมมติฐาน
จากขอ้มลูเดมิได้
และสามารถ
ก าหนด
ยทุธศาสตรใ์น
การใช ้ออกแบบ
พฒันาพืน้ท่ี 
และยกตวัอย่าง
ไดส้รา้งสรรค์
และเหมาะสม
กบัการด าเนิน
ชีวิต 

ประเมินการ
เปล่ียนแปลงเชิง
พืน้ท่ี โดย
ตัง้สมมติฐาน
จากขอ้มลูเดมิได้
และสามารถ
ก าหนด
ยทุธศาสตรใ์น
การใช ้ออกแบบ
พฒันาพืน้ท่ีได้
สรา้งสรรคแ์ละ
เหมาะสมกบัการ
ด าเนินชีวติ 

ประเมินการ
เปล่ียนแปลงเชิง
พืน้ท่ีและ
สามารถก าหนด
ยทุธศาสตรใ์น
การใช ้ออกแบบ
พฒันาพืน้ท่ีได้
สรา้งสรรคแ์ละ
เหมาะสมกบัการ
ด าเนินชีวติ 

ประเมินการ
เปล่ียนแปลงเชิง
พืน้ท่ีและ
สามารถก าหนด
ยทุธศาสตรใ์น
การใช ้ออกแบบ
พฒันาพืน้ท่ีได ้

 
3.3 น าแบบวัดทักษะการสร้างแผนที่ และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ทั้งหมด  

และเกณฑท์ี่สรา้งขึน้ไปใหอ้าจารยท์ี่ปรกึษาตรวจสอบและใหข้อ้เสนอแนะพรอ้มทัง้แกไ้ขปรบัปรุง
ตามค าแนะน า ก่อนที่จะส่งให้ผู ้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม  
ของแบบวดัและหลกัฐานที่ใชใ้นแบบวดั ความถูกตอ้งของเนือ้หา ความสอดคลอ้งระหว่างเนือ้หา
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ ความชัดเจนของภาษา โดยพิจารณาตรวจสอบโดยการหาค่า
สมัประสิทธิ์ความสอดคลอ้ง (Index of item-objective congruence: IOC) โดยผลการพิจารณา
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ความสอดคล้องต้องไดค่้าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ขึน้ไป และปรบัปรุงใหเ้รียบรอ้ยตาม
ค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ  

3.4 การวิเคราะหค์วามเชื่อมั่นของแบบทดสอบทกัษะการสรา้งแผนที่และทักษะ
การคิดเชิงพืน้ที่แบบอัตนัย จ านวน 5 ขอ้ มีค่าความยากตั้งแต่ 0.57 ถึง 0.7 มีค่าอ านาจจ าแนก
ตั้งแ ต่  0.25 ถึง 0.7 และ และมี ค่าความ เชื่ อมั่ นด้วย วิ ธีการหาค่าสัมประสิท ธิ์ แอลฟา 
ของครอนบาคเท่ากบั 0.712 และน าแบบทดสอบทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่
ทัง้หมดที่ผ่านการตรวจสอบความเหมาะสม และปรบัปรุงแกไ้ขแลว้ไปทดลองใชก้บักลุม่เปา้หมาย 

ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิด
การเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิง
พืน้ทีข่องนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ผู้วิจัยน าการจัดการเรียนรู้ที่ ได้ตรวจสอบคุณภาพและพัฒนาแล้วไปพัฒนาแผน  
การจัดการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะ 
การสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย และน าไปทดลองใช้
กบักลุ่มตวัอย่างที่ใชใ้นการวิจยั เพื่อศกึษาประสิทธิผลของการน าแผนการจดัการเรียนรูภ้มูิศาสตร์
ดว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด
เชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลายประกอบไปดว้ยคะแนนพฒันาการของทกัษะการสรา้ง
แผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู ้

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1. ประชากร 
ประชากรที่ใชใ้นการวิจัยครัง้นี ้เป็นนักเรียนในโรงเรียนที่สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่

การศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 1 จ านวน 1 โรงเรียน คือ โรงเรียนวัดราชโอรส  
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 33 หอ้งเรียน รวมนกัเรียน 
1,321 คน 

2. กลุ่มตัวอย่าง 
ผู้วิจัยใช้วิ ธีการสุ่มแบบกลุ่มตัวอย่าง (Cluster Sampling) โดยการจับฉลาก 

และเลือกกลุ่มตัวอย่างจ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 35 คน ในระดับชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 5 
และมีการจดัการเรียนรูใ้นรายวิชาภมูิศาสตร ์รว่มกบักิจกรรมหลงัเลิกเรียนดา้นภูมิศาสตรโ์อลิมปิก
วิชาการ (สอวน.) มีเนือ้หาทางดา้นแผนที่ การใชแ้ผนที่ ประโยชนข์องแผนที่ และเขา้เกณฑว์ิธีการ
เลือกกลุม่ตวัอย่างตามที่ก าหนดไว ้ดงันี ้
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1. เป็นนักเรียนที่ เรียนอยู่ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่ ได้เรียนสาระ
ภมูิศาสตร ์(ปรบัปรุง พ.ศ.2560) ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 

2. เป็นนักเรียนที่มีความรูพ้ืน้ฐานหรือเคยไดร้บัการจัดการเรียนรูเ้ก่ียวกับแผนที่ 
การใช้แผนที่มาก่อน โดยการสุ่มเลือกตัวแทนจากกลุ่มเนื่องจากแต่ละกลุ่มมีคุณลักษณะ  
ที่คลา้ยคลงึกนั 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการด าเนินการวิจัย 
1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศน์

เป็นฐานที่สง่ผลต่อทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
2. แบบวดัทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

2.1 แบบวัดทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่แบบปรนัยก่อน  
และหลงัการจดัการจดัการเรียนรู ้2 ฉบบั 

2.2 แบบวดัทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่แบบอตันัยระหว่าง
เรียน 6 ฉบบั 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผูว้ิจยัทดลองใชก้ิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศน์

เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา  
ตอนปลาย 

1. การออกแบบการทดลอง 
การวิจัยครั้งนี ้ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental research) ได้ด าเนินการ

ทดลองโดยมีกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียววัดหลายครั้งแบบอนุกรมเวลาประยุกต์ (Applies One 
Group, Pretest-Posttest Time Series Design) (วรรณี แกมเกต:ุ 2551) ดงันี ้

E O1 X1 O2 X2 O3 X3 O4 X4 O5 X5 O6 X6 O7 O8 

โดยก าหนดให ้
E  แทน กลุม่ทดลอง 
X1-6 แทน การกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรต์ามแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้

ฉากทศันเ์ป็นฐาน 
O1  แทน การทดสอบก่อนการทดลอง 
O2-7 แทน การทดสอบระหว่างการทดลอง 
O8  แทน การทดสอบหลงัการทดลอง 
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2. การน ากิจกรรมการจัดการเรียนรู้ไปใช้ 
ผูว้ิจยัด าเนินการทดลองใชก้ิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้

ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียน
มธัยมศึกษาตอนปลาย และเก็บรวบรวมขอ้มลูการวิจยัในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โดยใช้
เวลาทดลอง 8 สัปดาห์ โดยการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) จ านวน 1 คาบ ด าเนินการจัด 
การเรียนรู้ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 6 บทเรียนควบคู่กับกิจกรรมนอกชั้นเรียน 
และทดสอบย่อยหลังจบบทเรียน 6 ครั้ง จ านวน 12 คาบ ท าการทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
จ านวน 1 คาบ และกิจกรรมถอดบทเรียนหลงัการทดลอง จ านวน 1 คาบ ระหว่างเดือนมกราคม 
ถึง เดือนมีนาคม ปี พ.ศ. 2566 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การวิจยัครัง้นี ้ตอ้งมีวิธีการเก็บรวบรวมขอ้มลู ดงันี ้

1. การเตรียมความพรอ้มก่อนการใชจ้ดักิจกรรมการเรียนรูภ้มูิศาสตร ์
1.1 ผู้วิจัยสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู ้

โดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียน
มธัยมศกึษาตอนปลาย 

1.2 ผู้วิจัยเตรียมสื่อการเรียนการสอน อุปกรณ์ และเอกสารที่ เก่ียวข้อง  
กบัการจดักิจกรรมการเรียนรูภ้มูิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐาน 

1.3 ผู้วิจัยน าหนังสือขออนุญาตด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล  
จากบณัฑิตวิทยาลยั มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ ถึงผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัราชโอรส 

1.4 ประสานงานกบักลุ่มสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 
โรงเรียนวัดราชโอรส เพื่อก าหนดตารางสอน ตารางเรียน และขอบเขตเนือ้หาในการทดลองใช้
กิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานควบคู่กับการจัด 
การเรียนรูต้ามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษา 

1.5 ผู้วิจัยด าเนินการจัดการเรียนรูเ้อง เก็บรวบรวมขอ้มูลในภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2565 โดยใช้เวลาทดลอง 8 สัปดาห์ โดยการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) จ านวน  
1 คาบ ด าเนินการจัดการเรียนรูต้ามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 6 บทเรียนควบคู่กับกิจกรรม
นอกชัน้เรียน และทดสอบย่อยหลังจบบทเรียน 6 ครัง้  จ านวน 12 คาบ ท าการทดสอบหลงัเรียน 
(Posttest) จ านวน 1 คาบ  

2. ก่อนการใชก้ิจกรรมการเรียนรูภ้มูิศาสตร ์ผูว้ิจยัแนะน าใหน้กัเรียนกลุม่ตวัอย่าง
ปฐมนิเทศและแจ้งวัตถุประสงค์ กิจกรรมการเรียนรู ้วิธีวัดและประเมินผลการเรียนรูแ้ละท า  
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การทดสอบโดยใชแ้บบวัดทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่เป็นการทดสอบก่อน
การทดลองจ านวน 1 คาบ 

3. ด าเนินใช้กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ โดยผู้วิจัยด าเนินการตามกิจกรรม  
การเรียนรูภู้มิศาสตรต์ามแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐานเพื่อเสริมสรา้งทกัษะการสรา้ง
แผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายกับกลุ่มตัวอย่างดว้ยตนเอง
จ านวน 6 สปัดาห ์

4. หลงัจบกิจกรรมการเรียนรูแ้ต่ละครัง้ ผูว้ิจยัท าการทดสอบโดยใชแ้บบวดัทกัษะ
การสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่เป็นการทดสอบระหว่างการทดลอง 

5. หลังจากใช้กิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ตามแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ 
ฉากทศันเ์ป็นฐานเสร็จสิน้แลว้ 6 สปัดาห ์ผูว้ิจยัใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอย่างท าแบบวดัทกัษะการสรา้ง
แผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่เป็นการทดสอบหลงัการทดลอง 

6. ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากการท าแบบวัดทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะ  
การคิดเชิงพืน้ที่ไปวิเคราะหข์อ้มูลทางสถิติเพื่อวิเคราะหข์อ้มลูเชิงปริมาณและทดสอบสมมติฐาน
ต่อไป 

3. การวิเคราะหข์้อมูล 
ผูว้ิจัยน าขอ้มูลที่รวบรวมไดจ้ากการใชเ้ครื่องมือมาวิเคราะหข์อ้มูล โดยการทดสอบ

ทางสถิติ แลว้เขียนบรรยายผลการวิเคราะหข์อ้มลูทางสถิติ ดงันี ้
วิเคราะหข์อ้มูลโดยใชส้ถิติพืน้ฐาน โดยการวิเคราะหค่์าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานและใชก้ารวิเคราะหค์วามแปรปรวนทางเดียวแบบวดัซ า้ (One-Way ANOVA Repeated 
Measurement) โดยการวิเคราะหจ์ากคะแนนของแบบวดัทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด
เชิงพืน้ที่เพื่อหาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้
ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียน
มธัยมศกึษาตอนปลาย 
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สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู 
1. สถิติพืน้ฐาน คือ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) 
2. สถิติที่ใชใ้นการตรวจสอบคณุภาพเครื่องมือ ไดแ้ก่ 

2.1 การตรวจสอบความตรงเชิ งเนื ้อหา (Content validity) โดยใช ้
การประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index Objective Congruency: IOC) 

2.2 การตรวจสอบการหาค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดทักษะการสรา้ง 
แผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่โดยใชส้ตูร Kuder-Richardson (KR-20) 

2.3 การตรวจสอบประสิทธิภาพของสมัประสิทธิ์สหสมัพนัธแ์บบเพียรส์นั 
(Pearson correlation coefficient) เพื่อทดสอบสมมติฐาน 

2.4 การตรวจสอบการกระจายของแบบวัดทักษะการสร้างแผนที่  
และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ แบบปรนัยเป็นรายข้อแต่ละข้อใช้วิ ธีวิ เคราะห์ด้วยการหาค่า  
ความยากง่าย (Difficulty) และค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) 

3. สถิติที่ใชใ้นการตรวจสอบสมมติฐาน คือ การวิเคราะห์ความแปรปรวน 
ทางเดียวแบบวดัซ า้ (One-Way ANOVA Repeated Measurement) 
 

 



 

บทที ่4  
ผลการศึกษา 

การวิจัย เรื่อง ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรู้ 
โดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนวัดราชโอรส ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2565 โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบการสุ่ม 
แบบกลุ่มตวัอย่าง (Cluster Sampling) จ านวนนกัเรียน 35 คน และมีการจดัการเรียนรูใ้นรายวิชา
ภมูิศาสตรร์ว่มกบักิจกรรมหลงัเลิกเรียนดา้นภมูิศาสตรโ์อลิมปิกวิชาการ (สอวน.) ผูว้ิจยัน าเสนอผล
การวิเคราะหข์อ้มลู เป็นการด าเนินงานตามกระบวนการวิจยั 2 ขัน้ตอน ดงันี ้

ขั้นตอนที่  1 การสรา้งกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ 
ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียน
มธัยมศกึษาตอนปลาย  

ขั้นตอนที่  2 การศึกษาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ 
ดว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด
เชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย ดงันี ้

ขั้นตอนที ่1 การสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์
เป็นฐานที่ ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื้นที่ของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย 

การสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์ 
เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา  
ตอนปลาย ผูว้ิจัยได้ท าการศึกษา วิเคราะหง์านวิจัยและเอกสารที่เก่ียวข้องกับการน ากิจกรรม 
การเรียนรู้ภูมิศาสตร์มาจัดการเรียนรู้แนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน  ทักษะ 
การสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ เพื่อสังเคราะห์เป็นกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตร ์
ดว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด
เชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย  

ผู้วิจัยก าหนดวัตถุประสงค์ให้นักเรียนเกิดทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด 
เชิงพืน้ที่ตามขัน้ตอนการสรา้งแผนที่โดยใชแ้นวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐาน 4 ขั้นที่ได้
สังเคราะห์ไว้แล้วดังนี ้ ขั้นที่  1 นักเรียนได้รับฉากทัศน์หรือสถานการณ์ที่มีความใกล้เคียง 
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กับความจริงหรือฉากทัศน์จริงหรือการออกภาคสนามเพื่ อเก็บข้อมูลในการจัดท าแผนที่  
ขั้นที่  2 นักเรียนเริ่มร่างแบบแผนที่จากฉากทัศน์หรือสถานการณ์โดยใช้ข้อมูลสัญลักษณ์ 
และองคป์ระกอบของแผนที่มาสรา้งเป็นแผนที่ ขัน้ที่ 3 นกัเรียนปรบัปรุงแผนที่จากขอ้มลูที่ไดร้บัให้
มีความถูกตอ้งเหมาะสมและใกลเ้คียงกับฉากทัศนท์ี่ก าหนดไว ้โดยสรา้งเป็นแผนที่ชุมชน แผนที่
เดินดิน แผนที่ด้วยโปรแกรม และขั้นที่ 4 นักเรียนน าเสนอแผนที่ที่ได้จากการร่างและปรบัปรุง 
มาน าเสนอขอ้มูลและก าหนดแนวทางการพัฒนาและการใชป้ระโยชนใ์นที่ดิน รวมถึงการพัฒนา  
และรบัมือต่อฉากทัศน์นั้น ๆ   โดยใช้แนวคิดการจัดการเรียนรูฉ้ากทัศน์เป็นฐานตามแนวทาง 
ของ Errington (2011) ที่ได้วางขั้นตอนไว้ 3 ขั้นตอน ดังนี ้ ขั้นตอนที่  1 ขั้นการก าหนดปัญหา 
ขั้นตอนที่ 2 คือ ขั้นการมีส่วนร่วมในฉากทัศน์หรือสถานการณ์  ขั้นตอนที่ 3 ขั้นการสะท้อนผล 
การเรียนรูร้่วมกับกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรใ์นชั้นเรียนร่วมกับกิจกรรมหลังเลิกเรียนด้าน
ภูมิศาสตรโ์อลิมปิกวิชาการ (สอวน.) เพื่อส่งเสริมนักเรียนไดเ้รียนรูใ้นสาระภูมิศาสตร ์เรื่อง แผนที่ 
การใช้แผนที่และประโยชน์ของแผนที่ โดยการคัดเลือกเนือ้หาจากตัวชีว้ัดและสาระการเรียนรู้
แกนกลางสาระภูมิศาสตร ์(ฉบับปรบัปรุง พ.ศ. 2560) และแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรูส้งัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม เพื่อใหน้กัเรียนเกิดทกัษะการสรา้งแผนที่ 
และการคิดเชิงพืน้ที่โดยใชค้ าถามเพื่อการแสวงหาขอ้มูลทางภูมิศาสตร ์5 ขอ้ค าถาม  ตามแนวคิด 
ของสถานบัน National Academy of Sciences (2006) ดังนี ้ 1. ทรัพยากรทางภูมิศาสตร ์ 
2. ถามค าถามทางภูมิศาสตร์ 3. ส ารวจข้อมูลทางภูมิศาสตร์ 4. ความรู้ทางภูมิศาสตร ์  
และ 5. วิเคราะหข์อ้มูลทางภูมิศาสตร ์และการลงมือปฏิบัติในการสรา้งแผนที่โดย การรวบรวม
ขอ้มลูที่เก่ียวขอ้งกบัพืน้ที่ โดยการน ากระบวนการวิเคราะหเ์ชิงพืน้ที่มาออกแบบ และเพื่อน าเสนอ
ข้อมูลเชิงพื ้นที่ตามประเภทของแผนที่  ตามแนวคิดของ Scholz et al. (2014) โดยอาศัย  
3 องค์ประกอบของการคิดเชิงพืน้ที่  ดังนี ้1. แนวคิดของพื ้นที่ (Concepts of Space) 2. การใช้
เครื่องมือ (Tools of Representation) 3. กระบวนการใชเ้หตผุล (Processes of Reasoning) 

โดยผูว้ิจยัไดก้ าหนดจุดมุ่งหมายของกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรู้
โดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียน
มธัยมศกึษาตอนปลาย โดยวิเคราะหจ์ากองคป์ระกอบของทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิด
เชิงพืน้ที่และหลักการของกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์ 
เป็นฐาน โดยสามารถสรุปเป็นองคค์วามรูท้างการวิจยัปรากฏดงัภาพประกอบ ดงันี ้
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ภาพประกอบ 6 จดุมุ่งหมายของกิจกรรมการเรียนรูภ้มูิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช ้
ฉากทศันเ์ป็นฐานที่สง่ผลต่อทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย 

จุดมุ่งหมายของกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด้์วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์
เป็นฐานทีส่่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ทีข่องนักเรียน

มัธยมศึกษาตอนปลาย 

K1 - นกัเรียนสามารถอธิบายองคป์ระกอบของแผนที่และยกตวัอย่างขอ้มลูเพื่อมาใชใ้นการสรา้งแผนที่
ไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

K2 – นกัเรียนสามารถยกตวัอย่างแนวโนม้การพฒันาการใชป้ระโยชนใ์นพืน้ที่ตัง้ชมุชนและพืน้ที่ 
รอบโรงเรียนวดัราชโอรสได ้

P1 – นกัเรยีนสรา้งเสน้ชัน้ความสงู แผนท่ีในแต่ละชนิดจากการคน้หา วเิคราะห ์สรุปขอ้มลูไดอ้ย่างเหมาะสม 

P2 – นกัเรียนสามารถวิเคราะห ์เปรียบเทียบความสมัพนัธท์ี่มีผลต่อการด ารงชีวิตและสิ่งแวดลอ้มได ้

A1 - นกัเรียนเห็นความส าคญัของเสน้ชัน้ความสงูและการอ่านเสน้ชัน้ความสงูในแผนที่ได ้

A2 - นกัเรียนมีส่วนรว่มในการวเิคราะหแ์นวทางการจดัการ ป้องกนั และแกไ้ขปัญหา ผ่านการระดมความคิด 

A3 – นกัเรียนตระหนกัถึงแนวโนม้ในอนาคตการใชท้ีด่ิน การเปลี่ยนแปลงเชิงภมิูศาสตรอ์นัเนื่องมาจาก
การกระท าของมนษุยแ์ละสิ่งแวดลอ้ม 

ทักษะการสร้างแผนที ่

องคป์ระกอบที่ 1. ทกัษะการสรา้งแผนท่ี 

1. การรวบรวมขอ้มลู พิกดัต าแหน่ง  
    มาตราส่วน การเก็บขอ้มลู  
2. วิเคราะหเ์ชิงพืน้ท่ีมาออกแบบและ 
    สรา้งเป็นแผนท่ี 
3. การน าเสนอขอ้มลูเชงิพืน้ที่ตาม 
    ประเภทของแผนที่ 
 

การคิดเชิงพืน้ที ่

องคป์ระกอบของการคิดเชงิพืน้ท่ี 

องคป์ระกอบที่ 2.1 แนวคดิของพืน้ท่ี  

องคป์ระกอบที่ 2.2 การใชเ้ครื่องมือ  

องคป์ระกอบที่ 2.3 กระบวนการใช้

เหตผุล 
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ภาพประกอบ 7 การจดักิจกรรมการเรียนรูภ้มูิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศัน ์
เป็นฐานที่สง่ผลต่อทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย 

 

  

ทกัษะ – ทกัษะการสงัเกต และทกัษะการใช้
เทคนิคและเครื่องมือทางภมิูศาสตร ์
 

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคดิการเรียนรู้ 
โดยใช้ฉากทัศนเ์ป็นฐาน 

ใชค้  าถามการกล่าวถึงสถานที่ สภาพพืน้ที่ หรือ
ฉากทศันต์่าง ๆ ที่เกิดขึน้ 

การเดินส ารวจพืน้ที่ชมุชนหรือออกภาคสนามใน
สถานการณท์ี่มีความใกลช้ิดกบันกัเรียน 

ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้การก าหนดปัญหา 

การสืบคน้ขอ้มลู และศกึษาชดุขอ้มลูเชิงพืน้ที่ 

การลงพืน้ที่ชมุชน และเก็บขอ้มลู การพดูคยุ
สอบถาม ส ารวจพืน้ที่ และบนัทึกรายละเอียด 

ขัน้ตอนท่ี 2 ขัน้การมีส่วนรว่มในฉากทศันห์รือ
สถานการณ ์

การวิเคราะหข์อ้มลูเชิงพืน้ที่และจดัท าแผนที่  

การก าหนดแนวโนม้การใชพ้ืน้ที่ในอนาคตหรือ
การจดัการปัญหา 

การน าเสนอขอ้มลูแผนที่ตามที่ตนเองศกึษา 

ขัน้ตอนท่ี 3 ขัน้การสะทอ้นผลการเรียนรู ้

ทกัษะ – ทกัษะการสงัเกต, ทกัษะการใชเ้ทคนิค
และเครื่องมือทางภมิูศาสตร ์และทกัษะการคิด
เชิงพืน้ที่ 

ทกัษะ – การแปลความขอ้มลูทางภมิูศาสตร ์
และทกัษะการคดิเชิงพืน้ที่ 
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พบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์ 
เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา  
ตอนปลาย ประกอบดว้ย 3 ขัน้ตอน ดงันี ้

ขัน้ตอนที่ 1 ขัน้การก าหนดปัญหา คือ นักเรียนถูกใช้ค าถามใชค้ าถามการกล่าวถึง
สถานที่ สภาพพืน้ที่ หรือฉากทัศนต่์าง ๆ ที่เกิดขึน้ และทา้ยที่สุดแลว้นักเรียนจะไดค้ าตอบหนึ่งวิธี
หรือหลายวิธี ภายในกระบวนการเรียนรูส้ถานการณ์สมมติ นักเรียนจะสรา้งสมมติฐานเบือ้งตน้
เก่ียวกับปัญหาพร้อมกับวิ ธีการต่าง ๆ อาทิ  การส ารวจพื ้นที่ ชุมชนหรือออกภาคสนาม 
ในสถานการณ์ที่มีความใกล้ชิดกับนักเรียน กระบวนการการเรียนรูท้างฉากทัศน์นี ้นักเรียน 
ตอ้งอาศัยการท างานเป็นทีม โดยมีแนวทางการก าหนดสถานการณ์ที่เป็นฉากทัศนท์ี่ครูผูส้อนได้
ก าหนดไวใ้ห ้เพื่อใหน้ักเรียนวางแผนการคน้ควา้กบัสมาชิกเก่ียวกบัการเก็บขอ้มูล การคาดการณ์
ต่อสถานการณ์ที่จะเกิดขึน้หรือแนวโน้มต่อการพัฒนาพื ้นที่ในอนาคต ซึ่งเกิดทักษะ 2 ทักษะ  
คือ ทกัษะการสงัเกต และทกัษะการใชเ้ทคนิคและเครื่องมือทางภมูิศาสตร ์

ขัน้ตอนที่ 2 ขั้นการมีส่วนร่วมในฉากทัศนห์รือสถานการณ์ คือ นักเรียนจ าเป็นตอ้ง
สืบคน้ วิเคราะหห์ลกัฐาน สถานการณห์รือฉากทศันน์ัน้ ๆ และมีส่วนในการจดัการกบัสถานการณ์
และขอ้มูล และศึกษาชุดขอ้มูลเชิงพืน้ที่  การลงพืน้ที่ชุมชน และเก็บขอ้มูล การพูดคุยสอบถาม 
ส ารวจพืน้ที่ และบันทึกรายละเอียด การวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงพืน้ที่และจัดท าแผนที่  โดยนักเรียน
ส ารวจพืน้ที่ตามฉากทัศนห์รือการศึกษานอกสถานที่ เพื่อร่าง เป็นแผนที่ ซึ่งนักเรียนจ าเป็นต้อง
สืบค้น วิเคราะห์หลักฐาน สถานการณ์หรือฉากทัศน์ และมีส่วนในการจัดการกับสถานการณ์ 
และข้อมูลและศึกษาชุดข้อมูลเชิงพื ้นที่ การลงพื ้นที่ชุมชนและเก็บข้อมูล การพูดคุยสอบถาม  
เกิดทักษะ 3 ทักษะ คือ ทักษะการสังเกต , ทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร  ์
และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

ขั้นตอนที่ 3 ขั้นการสะทอ้นผลการเรียนรู้ คือ นักเรียนก าหนดแนวโน้มการใชพ้ืน้ที่ 
ในอนาคตหรือการสะทอ้นผลที่จะเป็นกระบวนการการเรียนรูท้างฉากทัศน์ โดยนักเรียนจัดท า 
แผนที่จากร่างแบบแผนที่และปรบัปรุงแผนที่ใหแ้สดงถึงความสมัพนัธเ์ชิงพืน้ที่ที่เป็นการสะทอ้นผล
การเรียนรู ้เกิดทักษะ 2 ทักษะ คือ ทักษะการแปลความขอ้มูลทางภูมิศาสตรแ์ละทักษะการคิด 
เชิงพืน้ที่ 



  82 

ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิด
การเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิด 
เชิงพืน้ทีข่องนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 

การศึกษาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรู้ 
โดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย เป็นการน าการจัดกิจกรรมภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ 
ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียน
มธัยมศึกษาตอนปลายไปท าการทดลองตามแบบแผนการวิจยัที่ก าหนดไว ้เพื่อศึกษาประสิทธิผล
ของการจดัการเรียนรู ้คือ ทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ โดยอาศยัองคป์ระกอบ
ในการสร้างแผนที่  ได้แก่ 1. การรวบรวมข้อมูล พิกัดต าแหน่ง มาตราส่วน การเก็บข้อมูล  
2. วิเคราะหเ์ชิงพืน้ที่มาออกแบบและสรา้งเป็นแผนที่  3. การน าเสนอขอ้มูลเชิงพืน้ที่ตามประเภท
ของแผนที่  และองค์ประกอบของทักษะการคิดเชิงพื ้นที่  ได้แก่ 1. แนวคิดของพื ้นที่  2. การใช้
เครื่องมือ และ 3. กระบวนการใชเ้หตผุล โดยก่อนการวิเคราะหค์วามแปรปรวนผูว้ิจยัไดพ้ิจารณา
ขอ้ตกลงเบือ้งตน้ พบว่า การทดสอบ Compound Symmetry ของทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะ
การคิด เชิ งพื ้นที่ ขอโดยใช้สถิ ติ  Mauchly’s Test of Sphericity พบว่า  ไม่ เป็น  Compound 

Symmetry χ2 = 70.972, p < .001 ซึ่งหมายถึง ค่าความสมัพันธข์องตัวแปรตามแต่ละคู่ที่วัดซ า้ 
(Correlation) และความแปรปรวนของตั วแปรตามในการวัดซ ้าแ ต่ละครั้ง  (Variance)  
ของ Treatment แต่ละกลุ่มแตกต่างกันซึ่งเป็นการละเมิดข้อตกลงเบื ้องต้นของการใช้สถิติ 
Repeated Measure MANOVA จึงปรับแก้ด้วยการใช้วิธีของ Greenhouse-Geisser (Howell, 
2013) โดยสามารถน าเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลูได ้ดงันี ้
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ตาราง 8 ประสิทธิผลของทักษะการสรา้งแผนที่ ที่ ได้จากการวิเคราะห์ตัวแปรปรวนพหุนาม 
ของทักษะการสรา้งแผนที่ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิด  
การเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่  
ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลายจากการวดัซ า้ 6 ครัง้ (Within-Subjects Effects) 

  Value F 
Hypothesis 

df 
Error  

df 
p-value Partial 

η2 
ทักษะการสร้าง 

แผนที ่
Hotelling's 
Trace (𝑇2) 

2.052 12.314* 5 30 .000 .672 

*p-value < .05 
จากตาราง 8 แสดงผลการวิเคราะห์ตัวแปรปรวนพหุนามของทักษะการสรา้งแผนที่  

ของนักเรียนที่ เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์ 
เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา  
ตอนปลาย จากการวัดซ า้ 6 ครัง้ พบว่า ทักษะการสรา้งแผนที่ของนักเรียน มีความแตกต่างกัน
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 (F (5,30) = 12.314, p < .001) 

ตาราง 9 ผลการวิเคราะหค่์าเฉลี่ย (Mean) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของทกัษะการสรา้ง
แผนที่ก่อนและหลังไดร้บัการจัดการเรียนรูจ้ากแบบวัดทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด 
เชิงพืน้ที่ 

การทดสอบ 
คะแนน
เต็ม 

คร้ังที่
วัด 

Mean S.D. df t p-value 

ทักษะการสร้าง 
แผนที ่

20 Pre 9.40 3.19 
34 11.072 .000 

20 Post 15.86 2.44 

*p-value <.05 
จากตาราง 9 แสดงผลการเปรียบเทียบทักษะการสรา้งแผนที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา

ตอนปลายก่อนและหลงัไดร้บัการจัดการเรียนรู ้พบว่า นักเรียนที่ไดร้บัการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ภูมิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานในดา้นทักษะการสรา้งแผนที่ มีคะแนน
หลงัไดร้บัการจดัการเรียนรูส้งูกว่าก่อนไดร้บัการจดัการเรียนรูอ้ย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
ดังนี ้ ทักษะการสรา้งแผนที่  ในการวัดก่อนการได้รบัการจัดการเรียนรูม้ีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 9.40  
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(S.D. = 3.19) และเมื่อได้รับการจัดการเรียนรู้มี ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.86 (S.D. = 2.44) พบว่า  
หลงัไดร้บัการจดัการเรียนรูส้งูกว่าก่อนไดร้บัการจดัการเรียนรู ้

ตาราง 10 ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของทักษะ 
การสรา้งแผนที่ระหว่างการจดัการเรียนรูจ้ากการวดัซ า้ 6 ครัง้ 

ทักษะการสร้างแผนที่ คร้ังทีว่ัด 
n = 35 แปล

ความหมาย Mean S.D. 
1. ทกัษะการสรา้งแผนที่ 1 2.54 .919 ดี 

2 2.66 .938 ดี 
3 3.03 .618 ดีมาก 
4 3.11 .758 ดีมาก 
5 3.57 .558 ดีมาก 
6 3.60 .497 ดีมาก 

 

จากตาราง 10 แสดงผลพัฒนาการของทักษะการสรา้งแผนที่ระหว่างการจัดการเรียนรู้
จากการวัดซ า้ 6 ครัง้ พบว่า องค์ประกอบที่ 1 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของทักษะ 
การสรา้งแผนที่ ในการวดัครัง้ที่ 1 ค่าเฉลี่ย เท่ากบั 2.54 (S.D. = .919) วดัครัง้ที่ 2 ค่าเฉลี่ย เท่ากบั 
2.66 (S.D. = .938) วัดครัง้ที่ 3 ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 3.03 (S.D. = .618) วัดครัง้ที่ 4 ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 
3.11 (S.D. = .758) วัดครัง้ที่  5  ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 3.57 (S.D. = .558) และวัดครัง้ที่ 6 ค่าเฉลี่ย 
เท่ากบั 3.60 (S.D. = .497) พบว่า เพิ่มขึน้ทกุครัง้ตามล าดบัจากการวดัทัง้ 6 ครัง้ 
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ตาราง 11 ประสิทธิผลของทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ที่ได้จากการวิเคราะห์ตัวแปรปรวนพหุนาม 
ของทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิด 
การเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่  
ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลายจากการวดัซ า้ 6 ครัง้ (Within-Subjects Effects) 

  Value F 
Hypothesis 

df 
Error  

df 
p-value Partial 

η2 
ทักษะการคิด 

เชิงพืน้ที ่
Hotelling's 
Trace (𝑇2) 

.380 .949* 10 25 .508 .275 

*p-value < .05 
จากตาราง 11 แสดงผลการวิเคราะหต์ัวแปรปรวนพหุนามของทักษะการคิดเชิงพืน้ที่  

ของนักเรียนที่ เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์ 
เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา  
ตอนปลาย จากการวัดซ า้ 6 ครัง้ พบว่า ทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียน มีความแตกต่างกัน
อย่างไม่มีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 (F (10,25) = .949, p < .508) 

ตาราง 12 ผลการวิเคราะหค่์าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของทกัษะการคิด
เชิงพืน้ที่ก่อนและหลงัไดร้บัการจัดการเรียนรูจ้ากแบบวัดทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด
เชิงพืน้ที่ 

การทดสอบ 
คะแนน
เต็ม 

คร้ังที่
วัด 

Mean S.D. df t p-value 

ทักษะการคิด 
เชิงพืน้ที ่

20 Pre 9.37 5.08 
34 11.042 .000 

20 Post 18.09 2.70 

*p-value <.05 
จากตาราง 12 แสดงผลการเปรียบเทียบทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศึกษา

ตอนปลายก่อนและหลงัไดร้บัการจัดการเรียนรู้ พบว่า นักเรียนที่ไดร้บัการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ภูมิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐานในดา้นทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ ในการวัด
ก่อนการได้รับการจัดการเรียนรูม้ีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 9.37 (S.D. = 18.09) และเมื่อได้รับการจัด 
การเรียนรูม้ีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.09 (S.D. = 2.70) พบว่า หลงัไดร้บัการจัดการเรียนรูสู้งกว่าก่อน
ไดร้บัการจดัการเรียนรู ้ 
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ผลการวิจัยเป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยที่ผูว้ิจัยก าหนดไวว้่า ทักษะการสรา้งแผนที่ 
และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายหลังเรียนที่ เรียนด้วยกิจกรรม  
การเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานเพิ่มขึ ้นอยู่ในระดับดี  
เมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียนผลวิจัยเป็นไปตามสมมติฐานการวิจัย 
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 

ตาราง 13 ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของทักษะ 
การคิดเชิงพืน้ที่ระหว่างการจดัการเรียนรูจ้ากการวดัซ า้ 6 ครัง้ 

ทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ คร้ังทีว่ัด 
n = 35 แปล

ความหมาย Mean S.D. 
2.1 แนวคิดของพืน้ที่ 1 2.51 .658 ดี 

2 2.71 .622 ดี 
3 2.94 .873 ดี 
4 3.14 .912 ดีมาก 
5 3.54 .505 ดีมาก 
6 3.43 .608 ดีมาก 

2.2 การใชเ้ครื่องมือ 1 2.17 .707 ดี 
2 2.31 .796 ดี 
3 2.91 .702 ดี 
4 2.97 .822 ดี 
5 3.34 .639 ดีมาก 
6 3.40 .651 ดีมาก 
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ตาราง 13 (ต่อ) 

ทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ คร้ังทีว่ัด 
n = 35 แปล

ความหมาย Mean S.D. 
2.3 กระบวนการใหเ้หตผุล 1 2.66 .802 ดี 

2 2.80 .677 ดี 
3 2.86 .810 ดี 
4 2.83 .891 ดี 
5 3.51 .612 ดีมาก 
6 3.29 .667 ดีมาก 

 
จากตาราง 13 แสดงผลพัฒนาการของทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ระหว่างการจัดการเรียนรู้

จากการวัดซ า้ 6 ครัง้ พบว่า ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานขององคป์ระกอบที่ 2.1 แนวคิด
ของพืน้ที่ ในการวดัครัง้ที่ 1 ค่าเฉลี่ย เท่ากบั 2.51 (S.D. = .658) วดัครัง้ที่ 2 ค่าเฉลี่ย เท่ากบั 2.71 
(S.D. = .622) วัดครัง้ที่ 3 ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 2.94 (S.D. = .873) วัดครัง้ที่ 4 ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 3.14 
(S.D. = .912) วัดครัง้ที่ 5 ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 3.54 (S.D. = .505) และวัดครัง้ที่ 6 ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 
3.43 (S.D. = .608) พบว่า เพิ่มขึน้ตามล าดับจากการวัดทั้ง 5 ครัง้ และลดลงเล็กนอ้ยในครัง้ที่ 6 
แต่ยงัอยู่ในระดบัดี 

องคป์ระกอบที่ 2.2 การใชเ้ครื่องมือ ในการวดัครัง้ที่ 1 ค่าเฉลี่ย เท่ากบั 2.17 (S.D. = 
.707) วัดครัง้ที่ 2 ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 2.31 (S.D. = .796) วัดครัง้ที่ 3 ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 2.91 (S.D. = 
.702) วัดครัง้ที่ 4 ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 2.97 (S.D. = .822) วัดครัง้ที่ 5 ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 3.34 (S.D. = 
.639) และวัดครั้งที่  6 ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 3.40 (S.D. = .651) พบว่า เพิ่มขึน้ทุกครั้งตามล าดับ 
จากการวดัทัง้ 6 ครัง้ 

องคป์ระกอบที่ 2.3 กระบวนการใหเ้หตุผล ในการวัดครัง้ที่ 1 ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 2.66  
(S.D. = .802) วัดครั้งที่  2 ค่าเฉลี่ย ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 2.80 (S.D. = .677) วัดครั้งที่  3 ค่าเฉลี่ย 
เท่ากับ 2.86 (S.D. = .810) วัดครัง้ที่ 4 ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 2.83 (S.D. = .891) วัดครัง้ที่ 5 ค่าเฉลี่ย 
เท่ากับ 3.51 (S.D. = .612) และวัดครั้งที่  6 ค่าเฉลี่ ย  เท่ากับ 3.29 (S.D. = .667) พบว่า  
เมื่อวิเคราะหค์รบทุกองคป์ระกอบของทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ เพิ่มขึน้ตามล าดับจากการวัดครัง้ที่  
1, 2, 3, 5 และลดลงเล็กนอ้ยในครัง้ที่ 4 และครัง้ที่ 6 อยู่ในระดบัดี 
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ตาราง 14 ผลการวิเคราะห์ตัวแปรปรวนพหุนามของทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด  
เชิงพื ้นที่ของนักเรียนที่ เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ 
ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียน
มธัยมศกึษาตอนปลายจากการวดัซ า้ 6 ครัง้ (Within-Subjects Effects) 

  Value F 
Hypothesis 

df 
Error  

df 
p-value Partial 

η2 
ทักษะการสร้างแผน
ทีแ่ละทกัษะการคดิ 

เชิงพืน้ที ่

Hotelling's 
Trace (𝑇2) 

8.828 52.967* 5.000 30.000 .000 .898 

*p-value < .001 
จากตาราง 14 แสดงผลการวิเคราะห์ตัวแปรปรวนพหุนามของทักษะการสรา้งแผนที่  

ของนักเรียนที่ เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์ 
เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา  
ตอนปลาย จากการวัดซ า้ 6 ครัง้ พบว่า ทักษะการสรา้งแผนที่ของนักเรียน มีความแตกต่างกัน
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 (F (5,30) = 52.967, p < .001) 

ตาราง 15 ผลการวิเคราะหค์วามแปรปรวนของทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

แหล่งความ
แปรปรวน 

SS df MS F p-value Partial 
η2 

องคป์ระกอบที่ 1 ทกัษะการสรา้งแผนที่ 
ระยะเวลา 34.400 3.794 9.067 15.471 .000 .313 
ความคลาดเคลื่อน 75.600 128.994 .586    
องคป์ระกอบที่ 2.1 แนวคิดของพืน้ที่ 
ระยะเวลา 28.210 3.746 7.530 13.485 .000 .284 
ความคลาดเคลื่อน 71.124 127.380 .558    
องคป์ระกอบที่ 2.2 การใชเ้ครื่องมือ 
ระยะเวลา 45.910 4.468 10.275 19.946 .000 .370 
ความคลาดเคลื่อน 78.257 151.912 .515    
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ตาราง 15 (ต่อ) 

แหล่งความ
แปรปรวน 

SS df MS F p-value Partial 
η2 

องคป์ระกอบที่ 2.3 กระบวนการใหเ้หตผุล 
ระยะเวลา 19.352 3.979 4.863 7.450 .000 .180 
ความคลาดเคลื่อน 88.314 135.290 .653    

*p-value < .05 
จากตาราง 15 แสดงผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนของทักษะการสร้างแผนที่ 

และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ พบว่า ทกัษะการสรา้งแผนที่ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลายที่เรียน
ดว้ยกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะ
การสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย องคป์ระกอบที่ 1 
ทกัษะการสรา้งแผนที่ (F (1, 34) = 15.471, p-valve < .001, η2 = .313) 

ทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อ
ทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนปลาย องคป์ระกอบ
ที่  2.1 แนวคิดของพื ้นที่  (F (1, 34) = 13.485, p-valve < .001, η2 = .284) องค์ประกอบที่  2.2 
การใช้เครื่องมือ (F (1, 34) = 19.946, p-valve < .001, η2 = .370) และองค์ประกอบที่  2.3 
กระบวนการใหเ้หตุผล (F (1, 34) = 7.450, p-valve < .001, η2 = .180) จากการวิเคราะหข์อ้มูล
พบความแตกต่างของขอ้มลู ผูว้ิจยัจึงท าการทดสอบรายคู่ เพื่อหาความแตกต่างของแต่ละครัง้ 
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ตาราง 16 ผลการทดสอบรายคู่ของทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ องคป์ระกอบ
ที่ 1 ทกัษะการสรา้งแผนที่ ดว้ยวิธีบอนเฟอโรนี 

ครัง้ที่วดั ค่าเฉลี่ย 
1 2 3 4 5 6 

2.543 2.657 3.029 3.114 3.571 3.600 

1 2.543 - -.114 -.486* -.571 -1.029* -1.057* 

2 2.657  - -.371 -.457 -.914* -.943* 

3 3.029   - -.086 -.543* -.571* 

4 3.114    - -.457 -.486* 

5 3.571     - -.029 

6 3.600      - 

*p-value < .05 
จากตาราง 16 แสดงผลการทดสอบรายคู่ของทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด 

เชิงพืน้ที่ องคป์ระกอบที่ 1 ทกัษะการสรา้งแผนที่ ดว้ยวิธีบอนเฟอโรนี จากการวดัซ า้ 6 ครัง้ พบว่า 
ทกัษะการสรา้งแผนที่ของนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนปลายที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตร์
ดว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด
เชิงพืน้ที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย เมื่อวัดในครัง้แรกอยู่ในระดับดี (Mean = 2.543,  
S.D. = .155) และเพิ่มขึน้อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 ในครัง้ต่อ ๆ ไป 
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ตาราง 17 ผลการทดสอบรายคู่ของทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่  องคป์ระกอบ
ที่ 2.1 แนวคิดของพืน้ที่ ดว้ยวิธีบอนเฟอโรนี 

ครัง้ที่วดั ค่าเฉลี่ย 
1 2 3 4 5 6 

2.514 2.714 2.943 3.143 3.543 3.429 
1 2.514 - -.200 -.429 -.629 -1.029* -.914* 
2 2.714  - -.229 -.429 -.829* -.714* 
3 2.943   - -.200 -.600* -.486* 
4 3.143    - -.400 -.286 
5 3.543     - .114 
6 3.429      - 

*p-value < .05 
จากตาราง 17 แสดงผลการทดสอบรายคู่ของทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด 

เชิงพื ้นที่  องค์ประกอบที่  2.1 แนวคิดของพื ้นที่  ด้วยวิธีบอนเฟอโรนี  จากการวัดซ ้า 6 ครั้ง  
พบว่า แนวคิดของพืน้ที่ของนกัเรียนที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรู้
โดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย เมื่ อวัดในครั้งแรกอยู่ ในระดับ ดี  (Mean = 2.514 , S.D. = .111)  
เพิ่มขึน้อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดับ .05 ในครัง้ต่อ ๆ ไป และลดลงเล็กนอ้ยในการวดัครัง้ที่ 6 
เนื่องจากแนวคิดของพืน้ที่ในบริบทที่เก่ียวกบัการแพร่ระบาดของเชือ้โรคโควิด-19 ระลอก 2 ที่พืน้ที่
ชุมชนของนักเรียนนั้นมีมาตรการการจัดการที่แตกต่างกันออกไปส่งผลต่อการอธิบายข้อมูล 
ของพืน้ที่การแพร่ระบาด ส่งผลใหน้ักเรียนมีอัตราการรบัรูข้อ้มูลที่แตกต่างกัน กล่าวคือ นักเรียน  
ที่มีพืน้ที่อยู่ในชุมชนโรงพักเก่าบางขุนเทียน ชุมชนวัดราชโอรสารามราชวรวิหาร ชุมชนตลาดพล ู
ชุมชนวุฒากาศ ชุมชนวัดไทร ชุมชนแขวงบางขุนเทียน (ก านันแมน้) และชุมชนวัดสิงห์-โรงเรียน
มัธยมวัดสิงห์ เป็นกลุ่มชุมชนที่ได้มีความแออัดของการที่อยู่อาศัยส่งผลต่อการแพร่ระบาดสูง 
ได้รบัการตรวจคัดกรองโรค และการสนับสนุนทางด้านวัคซีนที่รวดเร็วกว่าชุมชนบางขุนเทียน 
ชุมชนบางบอน ชุมชนบางน า้จืด ตลอดจนพืน้ที่จงัหวดัสมุทรสาคร นักเรียนจึงวิเคราะหช์ุดขอ้มูล  
ในองค์ประกอบที่  2.1 แนวคิดเชิงพื ้นที่ที่แตกต่างกันโดยนักเรียนสามารถอธิบายเปรียบเทียบ 
การเปลี่ยนแปลงไดบ้างสว่นและไม่ครบถว้น 
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ตาราง 18 ผลการทดสอบรายคู่ของทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่  องคป์ระกอบ
ที่ 2.2 การใชเ้ครื่องมือ ดว้ยวิธีบอนเฟอโรนี 

ครัง้ที่วดั ค่าเฉลี่ย 
1 2 3 4 5 6 

2.171 2.314 2.914 2.971 3.343 3.400 

1 2.171 - -.143 -.7143* -.800* -1.171* -1.229* 
2 2.314  - -.600 -.657* -1.029* -1.086* 
3 2.914   - -.057 -.429 -.486* 
4 2.971    - -.371 -.429* 
5 3.343     - -.057 
6 3.400      - 

*p-value < .05 
จากตาราง 18 แสดงผลการทดสอบรายคู่ของทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด 

เชิงพื ้นที่  องค์ประกอบที่ 2.2 การใชเ้ครื่องมือ ด้วยวิธีบอนเฟอโรนี จากการวัดซ า้ 6 ครัง้ พบว่า  
การใชเ้ครื่องมือของนกัเรียนที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช  ้
ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียน
มธัยมศกึษาตอนปลาย เมื่อวดัในครัง้แรกอยู่ในระดบัดี (Mean = 2.171, S.D. = .119) และเพิ่มขึน้
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 ในครัง้ต่อ ๆ ไป 
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ตาราง 19 ผลการทดสอบรายคู่ของทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ องคป์ระกอบ
ที่ 2.3 กระบวนการใหเ้หตผุล ดว้ยวิธีบอนเฟอโรนี 

ครัง้ที่วดั ค่าเฉลี่ย 
1 2 3 4 5 6 

2.657 2.800 2.857 2.829 3.514 3.286 
1 2.657 - -.143 -.200 -.171 -.857* -.629* 
2 2.800  - -.057 -.029 -.714* -.486 
3 2.857   - .029 -.657* -.429 
4 2.829    - -.686* -.457 
5 3.514     - .229 
6 3.286      - 

*p-value < .05 
จากตาราง 19 พบว่า ผลการทดสอบรายคู่ของทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด

เชิงพืน้ที่ องค์ประกอบที่  2.3 กระบวนการให้เหตุผลด้วยวิธีบอนเฟอโรนี จากการวัดซ า้ 6 ครั้ง 
พบว่า กระบวนการใหเ้หตุผลของนักเรียนมัธยมศึกษาที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตร ์
ดว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด
เชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย เมื่อวัดในครัง้แรกอยู่ในระดับ ดี (Mean = 2.657,  
S.D. = .136) และเพิ่มขึน้อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 ในครัง้ต่อ ๆ ไป  แต่ลดลงเล็กนอ้ย 
ในการวดัครัง้ที่ 4 และ 6 เนื่องจาก สถานการณถ์งัเคมีระเบิดภายใน บริษัท หมิงตี ้เคมีคอล จ ากดั 
(โรงงานกิ่งแกว้) เป็นสถานการณท์ี่มีพืน้ที่ห่างไกลจากพืน้ที่อยู่อาศยัของนกัเรียน ส่งผลใหน้กัเรียน
ขาดความ เข้า ใจ ต่ อสถานการณ์ ด้านผลกระทบ  นั ก เรียนจะได้รับ เพี ย งชุดนั ก เรียน  
ของการแพร่กระจายของสารเคมีหรือแรงระเบิดจากโรงเรียนจากชุดข้อมูลจึงวิเคราะห์และให้
เหตผุลเชิงพืน้ที่ไดเ้พียงบางสว่นจากขอ้มลูเท่านัน้และการก าหนดมาตราในการจดัการพืน้ที่ที่ไดร้บั 
ความเสียหายไดเ้พียงบางส่วนจากชุดขอ้มูลที่ไดร้บัหรือสืบคน้ และสถานการณ์การแพร่ระบาด
ของเชือ้โรคโควิด-19 ระลอก 2 ที่พืน้ที่ชุมชนของนักเรียนนัน้มีมาตรการการจัดการที่แตกต่างกัน
ออกไปสง่ผลต่อการอธิบายขอ้มลูของพืน้ที่การแพรร่ะบาด   
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ภาพประกอบ 8 กราฟแสดงแนวโนม้ของทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
ในการวดัครัง้ที่ 1-6 

จากกราฟแสดงแนวโนม้ของทกัษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ ในการวัด
ครัง้ที่ 1-6 พบว่า พัฒนาการของทักษะการสรา้งแผนที่ในองคป์ระกอบที่ 1 ทักษะการสรา้งแผนที่ 
เมื่อวัดในครั้งแรกอยู่ในระดับดี (Mean = 2.543, S.D. = .155) และเพิ่มขึน้อย่างมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติท่ีระดบั .05 ในครัง้ต่อ ๆ ไป  

พัฒนาการของทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ในองคป์ระกอบที่ 2.1 แนวคิดของพืน้ที่  เมื่อวัด 
ในครั้งแรกอยู่ในระดับดี (Mean = 2.514, S.D. = .111) เพิ่มขึ ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .05 ในครั้งต่อ ๆ ไปและลดลงเล็กน้อยในการวัดครั้งที่  6 เนื่องจากแนวคิดของพื ้นที่ 
ในบริบทที่เก่ียวกับการแพร่ระบาดของเชือ้โรคโควิด-19 ระลอก 2 ที่พืน้ที่ชุมชนของนักเรียนนั้น 
มีมาตรการการจัดการที่แตกต่างกันออกไปส่งผลต่อการอธิบายขอ้มูลของพืน้ที่การแพร่ระบาด 
ส่งผลใหน้ักเรียนมีอตัราการรบัรูข้อ้มลูที่แตกต่างกัน กล่าวคือ นักเรียนที่มีพืน้ที่อยู่ในชุมชนโรงพัก
เก่าบางขนุเทียน ชมุชนวดัราชโอรสารามราชวรวิหาร ชุมชนตลาดพล ูชุมชนวฒุากาศ ชุมชนวดัไทร 
ชุมชนแขวงบางขุนเทียน (ก านันแมน้) และชุมชนวัดสิงห์-โรงเรียนมัธยมวัดสิงห ์เป็นกลุ่มชุมชน 
ที่ได้มีความแออัดของการที่อยู่อาศัยส่งผลต่อการแพร่ระบาดสูง ได้รบัการตรวจคัดกรองโรค  
และการสนบัสนนุทางดา้นวคัซีนที่รวดเร็วกว่าชุมชนบางขุนเทียน ชมุชนบางบอน ชุมชนบางน า้จืด 
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ตลอดจนพืน้ที่จังหวัดสมุทรสาคร นักเรียนจึงวิเคราะห์ชุดข้อมูลในองค์ประกอบที่ 2.1 แนวคิด  
เชิงพื ้นที่ที่แตกต่างกันโดยนักเรียนสามารถอธิบายเปรียบเทียบการเปลี่ยนแปลงได้บางส่วน  
และไม่ครบถ้วน องค์ประกอบที่ 2.2 การใชเ้ครื่องมือ เมื่อวัดในครัง้แรกอยู่ในระดับดี (Mean = 
2.171 , S.D. = .119) และเพิ่มขึ ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 ในครั้งต่อ ๆ ไป  
และองคป์ระกอบที่ 2.3 กระบวนการใหเ้หตุผล เมื่อวัดในครัง้แรกอยู่ในระดับดี (Mean = 2.657, 
S.D. = .136) และเพิ่มขึน้อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 ในครัง้ต่อ ๆ ไป  แต่ลดลงเล็กนอ้ย
ในการวดัครัง้ที่ 4 และ 6 เนื่องจาก สถานการณถ์งัเคมีระเบิดภายใน บริษัท หมิงตี ้เคมีคอล จ ากดั 
(โรงงานกิ่งแกว้) เป็นสถานการณท์ี่มีพืน้ที่ห่างไกลจากพืน้ที่อยู่อาศยัของนกัเรียน ส่งผลใหน้กัเรียน
ขาดความ เข้า ใจ ต่ อสถานการณ์ ด้านผลกระทบ  นั ก เรียนจะได้รับ เพี ย งชุดนั ก เรียน  
ของการแพร่กระจายของสารเคมีหรือแรงระเบิดจากโรงเรียนจากชุดข้อมูลจึงวิเคราะห์ 
และใหเ้หตผุลเชิงพืน้ที่ไดเ้พียงบางสว่นจากขอ้มลูเท่านัน้และการก าหนดมาตราในการจดัการพืน้ที่
ที่ไดร้บัความเสียหายไดเ้พียงบางส่วนจากชุดขอ้มูลที่ไดร้บัหรือสืบคน้ และสถานการณ์การแพร่
ระบาดของเชื ้อโรคโควิด -19 ระลอก 2 ที่พื ้นที่ชุมชนของนักเรียนนั้นมีมาตรการการจัดการ 
ที่แตกต่างกนัออกไปสง่ผลต่อการอธิบายขอ้มลูของพืน้ที่การแพรร่ะบาด 

โดยเมื่อน าไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่ได้รบัการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตร  ์
ดว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด  
เชิงพืน้ที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย นักเรียนมีทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด 
เชิงพืน้ที่เพิ่มสูงขึน้จากการท า แบบวดัทกัษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่  ดงัปรากฏ
ในภาพตวัอย่าง 
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ภาพประกอบ 9 แบบทดสอบทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่แบบอตันยั 
ในองคป์ระกอบที่ 2.1 แนวคิดของพืน้ที่ 

 

ภาพประกอบ 10 แบบทดสอบทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
ในองคป์ระกอบที่ 2.2 การใชเ้ครื่องมือ 
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ภาพประกอบ 11 แบบทดสอบทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
ในองคป์ระกอบที่ 2.3 กระบวนการใหเ้หตผุล 

 

ภาพประกอบ 12 องคป์ระกอบที่ 1 ทกัษะการสรา้งแผนที่ 
เรื่อง การอ่านและแปลความเสน้ชัน้ความสงูจากแผนที่ 
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ภาพประกอบ 13 องคป์ระกอบที่ 1 ทกัษะการสรา้งแผนที่  
เรื่อง แผนที่ชมุชนรอบโรงเรียนวดัราชโอรส 

 

ภาพประกอบ 14 องคป์ระกอบที่ 1 ทกัษะการสรา้งแผนที่ 
เรื่อง กิจกรรมปฏิสมัพนัธส์ายน า้เชิงภมูิศาสตรร์ะหว่างมนษุยก์บัแม่น า้ 
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ภาพประกอบ 15 องคป์ระกอบที่ 1 ทกัษะการสรา้งแผนที่  
เรื่อง การแพรร่ะบาดของเชือ้โควิด-19 โดยการสรา้งขอ้มลูสถิติดว้ยโปรแกรม Microsoft Excel 

 



 

บทที ่5  
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัย เรื่อง ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรู้ 
โดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยมีวัตถุประสงค์
เพื่อ 1) พัฒนาการของทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ที่ เกิดจากการเรียนรู้ 
ในกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลายมีประสิทธิภาพในระดับดีขึน้ไป และ 2) ทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะ
การคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายหลังเรียนที่ เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
ภูมิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานเพิ่มขึน้อยู่ในระดับดี  กลุ่มตัวอย่าง คือ 
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 โรงเรียนวัดราชโอรส ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 256 5  
โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบการสุ่มแบบกลุ่มตัวอย่าง (Cluster Sampling) จ านวนนักเรียน  
35 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร  ์
ดว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด
เชิ งพื ้นที่  2) แบบวัดทักษะการสร้างแผนที่ และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ แบบปรนัยก่อน 
และหลังการจัดการจัดการเรียนรู ้ จ านวน 20 ขอ้ 1 ฉบับ และ 3) แบบวัดทักษะการสรา้งแผนที่
และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่แบบอัตนัยระหว่างเรียน 6 ฉบับ  ฉบับละ 5 ข้อ ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
ทดลองโดยมีกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียววัดหลายครั้งแบบอนุกรมเวลาประยุกต์ (Applies One 
Group, Pretest-Posttest Time Series Design) เมื่อสิน้สุดการทดลองได้น าข้อมูลมาวิเคราะห์
โดยใช้สถิติพื ้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (Mean) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
ทดสอบสมมติฐานโดยใช้สถิติค่าความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยที่กลุ่มตัวอย่างสัมพันธ์กัน  
(t-test for Dependent Sample) การวิเคราะห์ความแปรปรวนของตัวแปรพหุนามแบบวัดซ ้า 
(One-Way Repeated Measures MANOVA) ผูว้ิจยัขอน าเสนอการวิเคราะหข์อ้มลูเพื่อตรวจสอบ
ความมุ่งหมายของการวิจยัโดยมีกระบวนการในการวิจยั ดงันี ้

ขั้นตอนที่  1 การสร้างกิจกรรมการเรียน รู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียน รู้ 
โดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียน
มธัยมศกึษาตอนปลาย 
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ขั้นตอนที่  2 การศึกษาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ 
ดว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด
เชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย 

ผลการวิจัย 
ผลการวิจัย เรื่อง ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรู้ 

โดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียน
มธัยมศกึษาตอนปลาย พบว่า 

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์ 
เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา  
ตอนปลาย มีขั้นตอนดังนี ้ ขั้นตอนที่  1 ขั้นการก าหนดปัญหา ขั้นตอนที่  2 ขั้นการมีส่วนร่วม  
ในฉากทศันห์รือสถานการณ ์และขัน้ตอนที่ 3 ขัน้การสะทอ้นผลการเรียนรู ้

2. ประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้
ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียน
มธัยมศกึษาตอนปลาย โดยมีผลการวิจยั ดงันี ้

การศึกษาประสิทธิผลของการใช้กิจกรรมการเรียนรู้ คือ การจัดกิจกรรม 
การเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐาน  ซึ่งหลังจากการใชก้ิจกรรม 
การเรียนรูแ้ล้วนั้นส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่หลังได้รบัการจัด 
การเรียนรูส้งูกว่าก่อนไดร้บัการจดัการเรียนรูอ้ย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 และจากการวดั
ซ ้า 6 ครั้ง แสดงว่าในแต่ละช่วงเวลามีคะแนนเฉลี่ยแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ  
ที่ระดับ .05 ซึ่งแสดงให้เห็นได้จากพัฒนาการของทักษะการสรา้งแผนที่ในองค์ประกอบที่  1  
ทกัษะการสรา้งแผนที่ เมื่อวัดในครัง้แรกอยู่ในระดบัดี (Mean = 2.543, S.D. = .155) และเพิ่มขึน้
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ในครัง้ต่อ ๆ ไป และพัฒนาการของทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
ในองค์ประกอบที่  2.1 แนวคิดของพื ้นที่  เมื่ อวัดในครั้งแรกอยู่ ในระดับดี (Mean = 2.514,  
S.D. = .111) เพิ่มขึน้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ในครัง้ต่อ ๆ ไปและลดลงเล็กน้อย 
ในการวัดครั้งที่  6 เนื่องจากแนวคิดของพื ้นที่ ในบริบทที่ เก่ียวกับการแพร่ระบาดของเชื ้อโรค 
โควิด-19 ระลอก 2 ที่พื ้นที่ชุมชนของนักเรียนนั้นมีมาตรการการจัดการที่แตกต่างกันออกไป 
ส่งผลต่อการอธิบายข้อมูลของพื ้นที่การแพร่ระบาด ส่งผลให้นักเรียนมีอัตราการรับรูข้้อมูล  
ที่แตกต่างกัน กล่าวคือ นักเรียนที่มีพืน้ที่อยู่ในชุมชนโรงพักเก่าบางขุนเทียน ชุมชนวัดราชโอรสา -
รามราชวรวิหาร ชุมชนตลาดพลู ชุมชนวุฒากาศ ชุมชนวัดไทร ชุมชนแขวงบางขุนเทียน (ชุมชน
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ก านันแม้น) และชุมชนวัดสิงห์-โรงเรียนมัธยมวัดสิงห์ เป็นกลุ่มชุมชนที่ ได้มีความแออัด 
ของการที่อยู่อาศัยส่งผลต่อการแพร่ระบาดสูง ได้รบัการตรวจคัดกรองโรค และการสนับสนุน
ทางดา้นวัคซีนที่รวดเร็วกว่าชุมชนบางขุนเทียน ชุมชนบางบอน ชุมชนบางน า้จืด ตลอดจนพืน้ที่
จงัหวดัสมทุรสาคร นกัเรียนจึงวิเคราะหช์ุดขอ้มูลในองคป์ระกอบที่ 2.1 แนวคิดเชิงพืน้ที่ที่แตกต่าง
กันโดยนักเรียนสามารถอธิบายเปรียบเทียบการเปลี่ยนแปลงได้บางส่วนและไม่ครบถ้วน 
องคป์ระกอบที่ 2.2 การใชเ้ครื่องมือ เมื่อวดัในครัง้แรกอยู่ในระดบัดี (Mean = 2.171, S.D. = .119) 
และเพิ่มขึน้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 ในครั้งต่อ ๆ ไป และองค์ประกอบที่  2.3 
กระบวนการใหเ้หตผุล เมื่อวดัในครัง้แรกอยู่ในระดบัดี (Mean = 2.657, S.D. = .136) และเพิ่มขึน้
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ในครัง้ต่อ ๆ ไป แต่ลดลงเล็กนอ้ยในการวัดครัง้ที่ 4 และ 6 
เนื่องจาก สถานการณ์ถังเคมีระเบิดภายใน บริษัท หมิงตี ้ เคมีคอล จ ากัด (โรงงานกิ่งแก้ว)  
เป็นสถานการณท์ี่มีพืน้ที่ห่างไกลจากพืน้ที่อยู่อาศยัของนกัเรียน ส่งผลใหน้กัเรียนขาดความเขา้ใจ
ต่อสถานการณด์า้นผลกระทบ นกัเรียนจะไดร้บัเพียงชุดนักเรียนของการแพร่กระจายของสารเคมี
หรือแรงระเบิดจากโรงเรียนจากชุดข้อมูลจึงวิเคราะห์และให้เหตุผลเชิงพื ้นที่ได้เพียงบางส่วน  
จากขอ้มูลเท่านัน้และการก าหนดมาตราในการจดัการพืน้ที่ที่ไดร้บัความเสียหายไดเ้พียงบางส่วน
จากชุดขอ้มูลที่ไดร้บัหรือสืบคน้ และสถานการณ์การแพร่ระบาดของเชือ้โรคโควิด -19 ระลอก 2  
ที่พืน้ที่ชมุชนของนกัเรียนนัน้มีมาตรการการจดัการที่แตกต่างกนัออกไปส่งผลต่อการอธิบายขอ้มลู
ของพืน้ที่การแพรร่ะบาด 

อภปิรายผล 
ผลการวิจัย ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู ้

โดยใช้ฉากทัศน์ เป็นฐานที่ ส่ งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่ และทักษะการคิดเชิ งพื ้นที่  
ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย มีประเด็นที่ส  าคญัที่สามารถอภิปรายไดด้งันี ้

ขั้นตอนที่ 1 การสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้
โดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน  ์
เป็นฐานที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนมัธยมศึกษา  
ตอนปลาย มีขัน้ตอนดงันี ้ขัน้ตอนที่ 1 ขัน้การก าหนดปัญหา โดยที่นกัเรียนถูกใชค้  าถามใชค้ าถาม
การกล่าวถึงสถานที่  สภาพพื ้นที่  หรือฉากทัศน์ต่าง ๆ ที่ เกิดขึน้ และท้ายที่สุดแล้วนักเรียน  
จะไดค้ าตอบหนึ่งวิธีหรือหลายวิธี ภายในกระบวนการเรียนรูส้ถานการณ์สมมติ นักเรียนจะสรา้ง
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สมมติฐานเบื ้องต้นเก่ียวกับปัญหาพร้อมกับวิธีการต่าง ๆ อาทิ การเดินส ารวจพื ้นที่ชุมชน  
หรือออกภาคสนามในสถานการณ์ที่มีความใกล้ชิดกับนักเรียน กระบวนการการเรียนรู้ 
ทางฉากทศันน์ีน้กัเรียนตอ้งอาศยัการท างานเป็นทีม ขัน้ตอนที่ 2 ขัน้การมีสว่นร่วมในฉากทศันห์รือ
สถานการณ์ โดยนักเรียนจ าเป็นต้องสืบคน้ วิเคราะหห์ลักฐาน สถานการณ์หรือฉากทัศนน์ั้น ๆ  
และมีส่วนในการจดัการกบัสถานการณแ์ละขอ้มลู และศกึษาชดุขอ้มลูเชิงพืน้ที่ การลงพืน้ที่ชุมชน 
และเก็บข้อมูล การพูดคุยสอบถาม ส ารวจพื ้นที่  และบันทึกรายละเอียด การวิเคราะห์ข้อมูล  
เชิงพืน้ที่และจัดท าแผนที่ และขั้นตอนที่ 3 ขั้นการสะท้อนผลการเรียนรู  ้โดยให้นักเรียนก าหนด
แนวโน้มการใชพ้ืน้ที่ในอนาคตหรือการสะทอ้นผลที่จะเป็นกระบวนการการเรียนรูท้างฉากทัศน์ 
จากขั้นตอนของกิจกรรมการจัดการเรียนรูด้ังกล่าว นักเรียนจึงไดร้บัการพัฒนาทักษะการสรา้ง 
แผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ สอดคล้องกับ Decki (2012) ซึ่งอธิบายว่า แนวคิดเชิงพื ้นที่ 
เป็นกิจกรรมที่ช่วยใหผู้เ้ขา้ร่วมการทดสอบการคิดเชิงพืน้ที่ไดส้มัผัสกับกิจกรรม เช่น การวางแนว 
แผนผงั การท่องจ า การสรา้งภาพ และความสมัพนัธ ์เพื่อประเมินความเขา้ใจของนกัเรียนเก่ียวกบั
แนวคิดเชิงพืน้ที่ โดยการตรวจสอบความรูเ้ชิงพืน้ที่ผ่านการทดสอบการคิดเชิงพืน้ที่ ซึ่งภูมิศาสตร์
คือการศึกษาบริบทใกล้เคียงกับการด ารงชีวิตและชีวิตของเราได้รบัผลกระทบจากสิ่ง ต่าง ๆ  
เกือบทุกรายละเอียดในชีวิตของเราได้รบัผลกระทบจากภูมิศาสตรล์ว้นเชื่อมโยงกับภูมิศาสตร์  
ซึ่งทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ จ าเป็นตอ้งมีการศกึษาภูมิศาสตรค์วรพฒันาทฤษฎีการเรียนรูข้องตนเอง
ในขณะที่ใชท้ฤษฎีการสอน  

การเรียนรู้และการประเมินที่ เก่ียวข้องจากสาขาที่ เชื่อมโยงกันควรกระท า  
บนพื ้นฐานของข้อมูลเชิงประจักษ์  (Sarah et al., 2013) การเรียนการสอนในการอ่านแผนที่ 
และการวิ เคราะห์สามารถพัฒนาทักษะการคิดขั้นพื ้นฐานในด้านภูมิศาสตร์ การรู ้คิด  
และความสามารถทางภูมิศาสตร ์นอกจากนีย้ังช่วยในการค้นหาเส้นทาง ไปยังสถานที่ที่ รูจ้ัก 
อยู่ เพื่อใหไ้ม่เกิดขอ้ผิดพลาดส าคญัที่ตอ้งรูเ้ก่ียวกบัสญัลกัษณแ์ผนที่ ขนาด ทิศทาง และระยะทาง  
ที่สามารถเชื่อมโยงกนัเพื่อสรา้งขีดความสามารถและถ่ายทอดความรูแ้ละทกัษะภายในภูมิศาสตร์
และวิชาอ่ืน ๆ ที่จ  าเป็นและการใช้ข้อมูลเป็นวิธีหนึ่งในการสนับสนุนนักเรียนในการอธิบาย  
เมื่อนกัเรียนรวบรวมขอ้มลู เช่น ผ่านการสมัภาษณ์ ลงพืน้ที่ ใชข้อ้มลูเชิงสถิติ เพื่อสงัเคราะหข์อ้มลู 
อธิบายรูปแบบ และน าเสนอข้อสรุป  ดังนั้น  บทบาทหน้าที่ ของครูผู้สอนสาระภูมิศาสตร ์
จะต้องมีหน้าที่ รับผิดชอบในการพัฒนาทักษะการท าแผนที่ เพื่ อให้นักเรียนเรียนรู้แนวคิด  
ทางภูมิศาสตรท์ี่ส  าคัญ และพัฒนาทักษะทางภูมิศาสตร ์ผ่านแผนที่  สอดคลอ้ง Papadopoulos  
A. (2019) ในกรณีของทักษะการสรา้งแผนที่ หลกัสูตรที่เป็นประโยชนส์ูงสุดจ าเป็นตอ้งถ่ายทอด
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ความรู้เก่ียวกับแผนที่  ทักษะการสร้างแผนที่ ให้กับนักเรียนและพัฒนาทักษะอย่างเต็มที่  
การเนน้หลกัสตูรการศกึษานีส้ามารถมีอิทธิพลต่อแนวทางการท างานแผนที่อย่างเต็มประสิทธิภาพ 
เนื่องจาก ฉากทัศนท์ี่ ได้รบัการก าหนดไวอ้ย่างชัดเจนนั้นนักเรียนมีโอกาสที่จะน าสิ่งที่ไดเ้รียนรู  ้
ไปปฏิบัติ  ผ่านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร์ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน  ์
เป็นฐาน (Scenario-based Learning) ที่เป็นแนวทางการจดัการเรียนรูผ้่านการจดับรบิทหอ้งเรียน
ให้เปรียบเสมือนฉากเหตุการณ์ในชีวิตจริงที่นักเรียนจะต้องเผชิญทั้งในปัจจุบันหรือแนวโน้ม  
ในอนาคตที่จูงใจใหน้กัเรียนไดใ้ชค้วามรู ้ทกัษะและกระบวนการคิดที่หลากหลาย ใชก้ระบวนการ
คิดเพื่อแกปั้ญหาและการตัดสินใจ และนกัเรียนยังไดไ้ดเ้รียนรูจ้ากความผิดพลาดในการตดัสินใจ 
เช่นเดียวกับ กมลชนก สกนธวัฒน ์(2562) ซึ่งอธิบายว่า แนวคิดการเรียนรูแ้บบฉากทัศนเ์ป็นฐาน
น ามาใชเ้พื่อเชื่อมโยงความรูสู้่การปฏิบัติในการเผชิญสถานการณ์ที่ใกลเ้คียงกับความเป็นจริง  
ในชั้นเรียน พบว่า นักเรียนที่ผ่านการจัดการเรียนรู้นั้นได้รับการพัฒนาในการปฏิบัติการ  
ตามวตัถปุระสงคม์ากยิ่งขึน้ การจดัการเรียนรูต้ามแนวคิดแบบฉากทศันเ์ป็นฐาน 

ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร ์
ด้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศนเ์ป็นฐานทีส่่งผลต่อทักษะการสร้างแผนทีแ่ละทักษะ
การคิดเชิงพืน้ทีข่องนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 

การพฒันาทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ที่เกิดจากการเรียนรู้
ในกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐานของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย แสดงใหเ้ห็นถึงล าดับการเปลี่ยนแปลงความสามารถในการสรา้งแผนที่
และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ในการออกแบบและจัดองค์ประกอบของกิจกรรม  โดยได้ก าหนด
แนวทางกิจกรรมการเรียนรูก้ับทักษะภูมิศาสตร ์ดังนี  ้กิจกรรมที่ 1 ชีแ้จงและก าหนดสถานการณ ์
คือ แนวทางการก าหนดสถานการณท์ี่เป็นฉากทศัน ์เพื่อใหน้กัเรียนวางแผนการคน้ควา้กบัสมาชิก
กลุ่มเก่ียวกบัการเก็บขอ้มลู การคาดการณ์ต่อสถานการณ์ เกิดทักษะระหว่างกิจกรรม คือ ทักษะ
การสังเกต และทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ กิจกรรมที่  2 ประสบการณ ์
และการส ารวจ คือ การส ารวจพื ้นที่ตามฉากทัศน์ เพื่อร่างสัญลักษณ์และแผนที่  การสืบค้น 
วิเคราะห ์สถานการณ ์จดัการกบัสถานการณ ์และเก็บขอ้มลู เกิดทกัษะระหว่างกิจกรรม คือ ทกัษะ 
การสงัเกต, ทกัษะการใชเ้ทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร ์และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่  กิจกรรม 
ที่ 3 จัดท าแผนที่และสรุปผล คือ นักเรียนจัดท าแผนที่จากที่ร่างแบบแผนที่และปรบัปรุงแผนที่  
ใหแ้สดงถึงความสัมพันธ์เชิงพืน้ที่และสะทอ้นผลการเรียนรูด้ว้ยการจ าลองแนวโน้มการใชพ้ืน้ที่ 
ในอนาคต เกิดทักษะระหว่างกิจกรรม คือ ทักษะการแปลความขอ้มูลทางภูมิศาสตร ์และทักษะ
การคิดเชิงพืน้ที่ สอดคลอ้งแนวทางการศึกษาของสาวิตรี รตโนภาส สวุรรณลี (2564) ที่อธิบายว่า 
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ภูมิศาสตรคื์อการศึกษาบริบทโดยรอบช่วยใหเ้ราวางแผนส าหรบัอนาคตดว้ยองคป์ระกอบส าคัญ
ทางภูมิศาสตร ์ได้แก่ สถานที่ทางกายภาพ มนุษย์ สิ่งแวดล้อม สังคม ภาพถ่ายทางอากาศ 
จากดาวเทียม ที่ท าใหเ้ราเห็นการเปลี่ยนแปลงทางพืน้ที่ในแต่ละช่วงเวลา และการใชป้ระโยชน ์
ทางภูมิศาสตรแ์ละชีวิตของมนุษย์ได้รับผลกระทบทางกายภาพ สิ่งแวดล้อมและพื ้นที่ที่ล้วน
เชื่อมโยงกับภูมิศาสตร์ด้วยการส ารวจ การใช้ค าถามเพื่อแสวงหาข้อมูล การแปลผลข้อมูล  
เพื่อคาดการณต่์อสถานการณท์ี่อาจจะเกิดขึน้ในระยะเวลาอนัใกลแ้ละสามารถสรา้งการเชื่อมโยง
ได ้ดว้ยแนวคิดเชิงพืน้ที่และทกัษะการวิเคราะห์ที่จ  าเป็นตอ้งมีการศึกษาคน้ควา้และวิจยัเพิ่มเติม
ถึงความสัมพันธ์ เพื่ ออ ธิบายแบบแผนที่ ตั้ งหรือปฏิสัมพันธ์ทางพื ้นที่ อย่ างเป็นระบบ 
และการถ่ายทอดความรูแ้ละทักษะภายในภูมิศาสตร์ การพิจารณาความทับซ้อนกันระหว่าง
ภู มิ ศ าสต ร์แ ล ะสาขาที่ เชื่ อ ม โย งกั น เพื่ อ ส ร้า งขี ด ค วามส าม ารถ ใน การ อ่ าน แผนที่  
และการวิเคราะห์ขอ้มูลจากการคน้ควา้ ผ่านการรวบรวมขอ้มูลของตนเอง เช่น การสัมภาษณ ์ 
การส ารวจพื ้นที่จริง ได้สัมผัสกับแหล่งข้อมูลที่แตกต่างกัน เพื่อให้นักเรียนสามารถใช้ข้อมูล 
เพื่อสงัเคราะห ์อธิบายรูปแบบ และน าเสนอขอ้สรุป (Sarah et al., 2013) ซึ่งการที่นกัเรียนสามารถ
เชื่อมโยงแนวคิดและทักษะเชิงพืน้ที่ไดน้ั้นนักเรียนจะเกิดการสรา้งโมเดลนอกกรอบแนวคิดเดิม 
ผ่านการพูดคุยแลกเปลี่ยนและเมื่อได้รบัการพัฒนาทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิด 
เชิงพืน้ที่ที่เกิดจากการเรียนรูใ้นกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศัน์
เป็นฐานการเรียนรูจ้ากสถานการณ์ย่อมท าให้นักเรียนเกิดกระบวนการคิดขั้นสูง โดยครูผูส้อน 
จะเป็นผูม้ีบทบาทส าคัญในการก าหนดค าถามใหน้ักเรียนได้มีทักษะการคิดเชิงอนาคต การคิด 
เชิงวิพากษ ์การคิดวิเคราะห ์ 

ส่วนทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ของนักเรียนนั้นเกิดขึน้ 
จากการที่ผู ้วิจัยได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ทางภูมิศาสตรท์ี่จัดควบคู่กับกิจกรรม การเรียนรู ้
นอกชัน้เรียนหรือนอกเวลาเรียนปกติมาเพื่อด าเนินกิจกรรมการเรียนรูท้ี่ให้นกัเรียนไดล้งมือปฏิบติั
จากในคาบเรียนปกติที่ไดม้ีการเสริมทักษะทางดา้นทฤษฎีและเนือ้หา นอกชัน้เรียนใหน้กัเรียนได้
ลงมือปฏิบติัและลงพืน้ที่ในชมุชนเพื่อเชื่อมโยงนกัเรียนเขา้กบัชุมชนและเกิดทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่
ตามบรบิททางภูมิศาสตรเ์ป็นเครื่องช่วยใหท้ี่ผูใ้ชง้านไดร้บัรูแ้ละเขา้ถึงขอ้มลูได้สะดวกและรวดเร็ว 
ตามสภาพแวดลอ้ม สภาพภูมิศาสตร ์หรือขอ้มูลที่นาแสดงตามเจตนาของการสรา้งแผนที่นัน้ ๆ 
ตลอดจนสามารถประยุกต์เป็นเครื่องมือเพื่อการสื่อสาร การถ่ายทอดรายละเอียด เหตุการณ ์
ปรากฏการณ์ในพืน้ที่ศึกษาหรือพืน้ที่ที่ตอ้งการแสดงไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อใหเ้ราสามารถ
เห็นภาพและเข้าใจข้อมูลเชิงพื ้นที่ของโลกที่เราอาศัยอยู่ได้เป็นอย่างดี ท าให้ได้ข้อมูลข่าวสาร  
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ที่ถูกต้อง ทันสมัยสามารถใช้ประกอบและสนับสนุนการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
เป็นไปตามฐานเช่นเดียวกับ National Research Council (2005) ที่กล่าวว่าการคิดเชิงพื ้นที่ 
(Spatial Thinking) เป็นทักษะการคิดที่เป็นสากลและจ าเป็นในบริบทที่หลากหลาย ซึ่งการคิด 
เชิงพื ้นที่ เป็นสิ่ งที่ อยู่ ในกิจกรรมของชีวิตประจ าวัน  เป็นข้อเท็จจริงที่ ว่าการคิดเชิงพื ้นที่ 
เป็นสิ่งที่ส  าคัญและมีประสิทธิภาพในบริบทที่หลากหลายและควรพัฒนาการคิดเชิงพื ้นที่  
ในประชากรของสังคมผ่านระบบการศึกษาที่เป็นทางการ ซึ่งรวมถึงหลักสูตร การเรียนการสอน
และการประเมิน (Jo & Bednarz, 2009)  

ดังนั้น ทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ได้เป็นทักษะพื ้นฐานทางภูมิศาสตรอ์ย่างหนึ่ง 
ที่ถูกก าหนดไวใ้นหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐานของไทย  สาระภูมิศาสตร ์ในกลุ่มสาระ
การเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื ้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ฉบับปรบัปรุง พ.ศ.2560 จึงไดก้ าหนดใหก้ารคิดเชิงพืน้ที่  (Spatial Thinking) 
เป็นทักษะพืน้ฐานทางภูมิศาสตรอ์ย่างหนึ่งที่ถูกก าหนดไวใ้นมาตรฐานการเรียนรูท้ั้ง มาตรฐาน  
ส 5.1 และ มาตรฐาน ส 5.2 โดยมาตรฐาน ส 5.1 (การเข้าใจลักษณะทางกายภาพของโลก  
และความสัมพันธ์ของสรรพสิ่งซึ่งมีผลต่อกัน ใชแ้ผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตรใ์นการคน้หา  
วิ เคราะห์ และสรุปข้อมูล ตามกระบวนการทางภูมิศาสตร์ ตลอดจนใช้ภูมิสารสนเทศ  
อย่างมีประสิทธิภาพ) ได้ก าหนดให้มีทักษะการคิดเชิงพื ้นที่  (Spatial Thinking) ไว้ในตัวชี ้วัด 
ตั้งแต่ระดับมัธยมศึกษาปีที่  1 จนถึงระดับมัธยมศึกษาปีที่  6 และมาตรฐาน ส 5.2 (เข้าใจ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษยก์ับสิ่งแวดลอ้มทางกายภาพที่ก่อใหเ้กิด การสรา้งสรรคว์ิถีการด าเนิน
ชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจัดการทรพัยากร และสิ่งแวดลอ้มเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน)  
ไดก้ าหนดใหม้ีทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ (Spatial Thinking) ไวใ้นตัวชีว้ัดตั้งแต่ระดับประถมศึกษา 
ปีที่  6 จนถึงระดับมัธยมศึกษาปีที่  6  (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา , 2560)  
ตลอดจนการน าเสนอข้อมูลเชิงพื ้นที่ตามประเภทของแผนที่ ให้เห็นถึงความคิดสร้างสรรค์ 
เพื่อวางแนวทางการพัฒนาพืน้ที่ที่นกัเรียนอยู่อาศยัใหม้ีประสิทธิภาพและเป็นประโยชนต่์อทุกคน
ในอนาคต การเรียนรูด้ังกล่าวจะถูกขับเคลื่อนดว้ยการผสมผสานกันขององคป์ระกอบทัง้ 3 ดา้น
ของทักษะการคิดเชิงพื ้นที่ โดยที่องค์ประกอบในด้านกระบวนการใช้เหตุผลจะช่วยให้ผู้เรียน  
ได้เกิดการผสมผสานกันขององค์ประกอบทั้งในด้านความรูเ้ก่ียวกับมิติเชิงพื ้นที่และด้านภาพ
ตัวแทนในการแก้ไขปัญหาผ่านกระบวนการตั้งสมมติฐาน วิเคราะหข์อ้มูล จนกระทั่งไดข้อ้สรุป  
(Jo, 2018) ซึ่งสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ Schlemper et al. (2018) ที่พบว่า การเรียนรูท้ี่ผูเ้รียน 
เป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้และเกิดการเรียนรู้อย่างต่ืนตัว มีการใช้กระบวนการต่าง  ๆ  
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ในการแสวงหาความรูแ้ละสรา้งความรูด้ว้ยตนเองโดยมีประเด็นปัญหาเป็นตัวขับเคลื่อนกิจกรรม
การเรียนรูข้องผูเ้รียนสามารถสง่เสรมิทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ใหแ้ก่ผูเ้รียนได ้ 

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

1. ทักษะการสรา้งแผนที่เป็นทักษะที่จ  าเป็นต้องให้นักเรียนไดเ้รียนรูแ้ละเขา้ใจถึง
องค์ประกอบของแผนที่ ทักษะการนับก้าว การใชส้ัญลักษณ์ การก าหนดมาตราส่วน การเดิน
ส ารวจพื ้นที่ภาคสนามและแปลงข้อมูลภาคสนามมาสู่การสรา้งแผนที่ ซึ่งครูผู้สอนจะต้องใช้
ระยะเวลาในการสรา้งความเขา้ใจใหก้ับนักเรียนพอสมควรและจ าเป็นจะตอ้งใหค้ าแนะนักเรียน
อย่างใกลช้ิดเพื่อใหแ้ผนที่ครบถว้นและถกูตอ้งกบัขอ้มลูจรงิ 

2. การสรา้งกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์ 
เป็นฐานควรพิจารณาและศึกษาบริบทของนักเรียนโดยเฉพาะความรูพ้ืน้ฐานทางดา้นการสรา้ง
แผนที่และการคิดเชิงพืน้ที่ เนื่องจาก กิจกรรมจ าเป็นตอ้งอาศัยความรูเ้ดิมของนักเรียนเก่ียวกับ
แผนที่ องคป์ระกอบของแผนที่และการสรา้งแผนที่ตามบริบทเชิงพืน้ที่จริง หากนักเรียนไม่ไดร้บั 
การเชื่อมโยงกับความรู้พื ้นฐานเดิมจะส่งผลให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทางภูมิศาสตร์ 
หรือสงัคมศกึษาไม่เต็มประสิทธิภาพ 

3. การสร้างกิจกรรมภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์เป็นฐาน 
ที่ส่งผลต่อทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย  
ต้องมีการก าหนดจุดมุ่งหมายของกิจกรรมการเรียนรู้ทางภูมิศาสตร์ การด าเนินกิจกรรม  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทางภูมิศาสตรแ์ละการวัดประเมินผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ทางภมูิศาสตรเ์พื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรูท้างภมูิศาสตรต์ามเกณฑท์ี่ก าหนด 

4. ทักษะการคิดเชิงพืน้ที่นัน้เป็นการต่อยอดความรูค้วามเขา้ใจของนักเรียนอย่างมี
พฒันาการเป็นผลมาจากการสรา้งกิจกรรมการเรียนรูส้งัคมศึกษาที่มีขัน้ตอนการจดัการเรียนรู้ใน
หรือนอกชั้นเรียนใหน้ักเรียนไดศ้ึกษา สืบคน้และหาขอ้มูลดว้ยตนเอง รวมถึงการที่ครูผู้สอนจัด
บรรยากาศสภาพแวดลอ้ม และใหน้กัเรียนไดร้่วมกนัแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเก่ียวกบัองคค์วามรู้ 
ที่นกัเรียนไดศ้กึษามาในขัน้ตอนการวดัและประเมินผล 
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ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
1. ควรสรา้งกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใช้ฉากทัศน์ 

เป็นฐานใหม้ีความเหมาะสมกับบริบทในแต่ละพืน้ที่ โดยการศึกษาลักษณะของนักเรียนระดับ
การศึกษาขั้นพื ้นฐานเพื่อเป็นแนวทางในการสรา้งกิจกรรมภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรู  ้
โดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐานในดา้นอ่ืน ๆ เพิ่มเติม 

2. ควรศึกษาทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่เพิ่มเติมและตรวจสอบ
คุณภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ ขยายการทดลองใช้กับโรงเรียนอ่ืน ๆ เพื่อเป็นการยืนยัน
ประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

3. ควรสรา้งกิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรใ์นลักษณะอ่ืน ๆ เพิ่มเติม เพื่อขยายผล 
การสง่เสรมิทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ของนกัเรียนของประเทศไทยต่อไป 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตรวจเคร่ืองมือวิจัย 
 
1. อาจารย ์ดร.ฐากร สิทธิโชค 

อาจารยส์าขาสงัคมศกึษา  
สงักดั ภาควิชาสงัคมศาสตร ์สาขาสงัคมศกึษา  
คณะมนษุยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร ์ 
มหาวิทยาลยัทกัษิณ วิทยาเขตสงขลา 

2. นางสาวฤดีวรรณ มาดีกลุ  
ขา้ราชการ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ (คศ.3)  
กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม  
โรงเรียนวดัราชโอรส  
ส านกังานเขตพืน้ที่การศกึษามธัยมศกึษากรุงเทพมหานคร เขต 1 

3. นางกลัยา วรกลุชยัวฒัน ์ 
ขา้ราชการ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ (คศ.3) 
กลุม่สาระการเรียนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม  
โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลยั  
ส านกังานเขตพืน้ที่การศกึษามธัยมศกึษาสงขลา สตลู 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข  
ผลการตรวจคุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
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ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 

ข้อที/่รายการ 

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล ข้อเสนอแนะ 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

1 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

2 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

3 
แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่อง เสน้ชัน้ความสงู 
1 สาระส าคญั 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  

2 จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ 0 0 1 0.33 ตดัทิง้ 
ปรบัการประเมิน K ให้
สอดคลอ้งกบักจิกรรม 

3 ค าถามส าคญั 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้
ปรบัขอ้ความหรือตดัค าว่า
อย่างไร 

4 การจดัการเรียนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
เพิ่มการน าเขา้สู่บทเรียนโดย
ใหน้กัเรียนเห็นถงึลกัษณะ
ภมูิประเทศ 

5 ส่ือการเรียนรู/้แหล่งเรียนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  

6 การวดัและประเมินผล 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้
ปรบัเครื่องมือใหส้อดคลอ้ง
กบัวิธีการ 

แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 2 เรื่อง ภาพวาดแผนที่ชมุชนและพืน้ท่ีโดยรอบโรงเรียนวดัราชโอรส และแนวโนม้การ
พฒันาพืน้ท่ีโดยรอบเสน้ทางรถไฟฟ้าฝ่ังธนบรุี 
1 สาระส าคญั 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
2 จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้ P ค่อนขา้งวดัผลยาก 
3 ค าถามส าคญั 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
4 การจดัการเรียนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
5 ส่ือการเรียนรู/้แหล่งเรียนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
6 การวดัและประเมินผล 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้ ก าหนดวิธีการวดัใหช้ดัเจน 
แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 3 เรื่อง ปฏิสมัพนัธเ์ชิงภมูศิาสตรร์ะหว่างมนษุยแ์ละแม่น า้ 
1 สาระส าคญั 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
2 จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
3 ค าถามส าคญั 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้  
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ข้อที/่รายการ 

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล ข้อเสนอแนะ 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

1 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

2 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

3 

4 การจดัการเรียนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
5 ส่ือการเรียนรู/้แหล่งเรียนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  

6 การวดัและประเมินผล 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
ปรบัเกณฑก์ารวดัผลให้
ชดัเจนมากขึน้ 

แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 4 เรื่อง สถานการณถ์งัเคมีระเบิดภายใน บรษิัท หมิงตี ้เคมีคอล จ ากดั (โรงงานกิ่ง
แกว้) 
1 สาระส าคญั 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
2 จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้  
3 ค าถามส าคญั 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
4 การจดัการเรียนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
5 ส่ือการเรียนรู/้แหล่งเรียนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
6 การวดัและประเมินผล 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 5 เรื่อง ลมประจ าฤดขูองไทย (ลมตะวนัออกเฉียงเหนือ และลมตะวนัออกเฉียงใต)้ 
1 สาระส าคญั 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
2 จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
3 ค าถามส าคญั 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้  
4 การจดัการเรียนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
5 ส่ือการเรียนรู/้แหล่งเรียนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
6 การวดัและประเมินผล 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 6 เรื่อง สถานการณเ์ก่ียวกบัการแพรร่ะบาดของเชือ้โรคโควดิ-19 ระลอก 2 
1 สาระส าคญั 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
2 จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
3 ค าถามส าคญั 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
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ข้อที/่รายการ 

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล ข้อเสนอแนะ 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

1 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

2 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

3 

4 การจดัการเรียนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
5 ส่ือการเรียนรู/้แหล่งเรียนรู ้ 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
6 การวดัและประเมินผล 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
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ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของข้อสอบปรนัยรายวิชาสังคมศึกษา (กิจกรรมการเรียนรู้
ภูมิศาสตร)์ รายวิชาสังคมศึกษา (กิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร)์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่
5 

ข้อที ่

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล ข้อเสนอแนะ 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

1 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

2 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

3 

1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
2 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
3 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
4 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้ ค่อนขา้งยาก จ าเป็นตอ้งรู ้

สาเหตแุละปัญหาทาง
ภมูิศาสตรพ์อสมควร 

5 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
6 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
7 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
8 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
9 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
10 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้ ควรปรบัเพิ่มขอ้ความเพื่อ

ความชดัเจนมากขึน้ 
11 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
12 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
13 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
14 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
15 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้ ปรบัแกค้  าใหเ้หมาะสม 
16 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
17 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้ ตวัเลือกไม่สอดคลอ้งกบัขอ้

ค าถาม 
18 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
19 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
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ข้อที ่

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล ข้อเสนอแนะ 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

1 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

2 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

3 
20 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้  
21 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
22 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
23 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
24 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
25 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
26 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
27 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้ ตวัเลือกทัง้ 4 ไม่สอดคลอ้ง

กบัขอ้ค าถาม 
28 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
29 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้ ปรบัขอ้ค าถามใหเ้ขา้ใจงา่ย

ขึน้ 
30 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้  
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ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของข้อสอบอัตนัยรายวิชาสังคมศึกษา (กิจกรรมการเรียนรู้
ภูมิศาสตร)์ รายวิชาสังคมศึกษา (กิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตร)์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่
5 

ข้อที/่รายการ 

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล ข้อเสนอแนะ 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

1 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

2 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

3 
แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 1 เรื่อง เสน้ชัน้ความสงู  
1 ฉากทศันเ์ชิงพืน้ท่ีดงักลา่วพืน้ท่ี

เหล่านีม้ีลกัษณะหรือกิจกรรมใดที่
คลา้ยคลงึกนั และจากอดตีถึง
ปัจจบุนัพืน้ท่ีเหล่านีม้ีการ
เปล่ียนแปลงอยา่งไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 

2 รูปแบบเชิงพืน้ท่ีดงักลา่วส่งผลตอ่วิถี
ชีวิต การด าเนินชวีิต และแนวโนม้
การใชพ้ืน้ท่ีอย่างไร 

0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้
 

3 นกัเรียนคดิวา่มีปัจจยัใดที่มีอิทธิพล
ใหพ้ืน้ท่ีส่งผลกระทบเชงิบวกและเชิง
ลบต่อผูอ้าศยัและการใชพ้ืน้ท่ี 

1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้
 

4 นกัเรียนคดิวา่ในอนาคตพืน้ท่ี
ดงักล่าวจะมีการเปล่ียนแปลงไปใน
ทิศทาง รูปแบบ หรือมีการใช้
ประโยชนใ์นท่ีดิน (พืน้ท่ี) อย่างไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 

5 หากนกัเรียนมีส่วนเก่ียวขอ้งในการ
ก าหนดยทุธศาสตรเ์ชงิพืน้ท่ีดงักล่าว 
นกัเรียนจะก าหนดยทุธศาสตรใ์น
การใชแ้ละพฒันาพืน้ท่ีอย่างไรจึงจะ
สรา้งสรรคแ์ละเหมาะสมกบัการ
ด าเนินชีวติ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อที/่รายการ 

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล ข้อเสนอแนะ 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

1 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

2 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

3 

แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 2 เรื่อง ภาพวาดแผนที่ชมุชนและพืน้ท่ีโดยรอบโรงเรียนวดัราชโอรส และแนวโนม้การ
พฒันาพืน้ท่ีโดยรอบเสน้ทางรถไฟฟ้าฝ่ังธนบรุี 
1 ฉากทศันเ์ชิงพืน้ท่ีดงักลา่วพืน้ท่ี

เหล่านีม้ีลกัษณะหรือกิจกรรมใดที่
คลา้ยคลงึกนั และจากอดตีถึง
ปัจจบุนัพืน้ท่ีเหล่านีม้ีการ
เปล่ียนแปลงอยา่งไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 

2 รูปแบบเชิงพืน้ท่ีดงักลา่วส่งผลตอ่วิถี
ชีวิต การด าเนินชวีิต และแนวโนม้
การใชพ้ืน้ท่ีอย่างไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
 

3 นกัเรียนคดิวา่มีปัจจยัใดที่มีอิทธิพล
ใหพ้ืน้ท่ีส่งผลกระทบเชงิบวกและเชิง
ลบต่อผูอ้าศยัและการใชพ้ืน้ท่ี 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
 

4 นกัเรียนคดิวา่ในอนาคตพืน้ท่ี
ดงักล่าวจะมีการเปล่ียนแปลงไปใน
ทิศทาง รูปแบบ หรือมีการใช้
ประโยชนใ์นท่ีดิน (พืน้ท่ี) อย่างไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 

5 หากนกัเรียนมีส่วนเก่ียวขอ้งในการ
ก าหนดยทุธศาสตรเ์ชงิพืน้ท่ีดงักล่าว 
นกัเรียนจะก าหนดยทุธศาสตรใ์น
การใชแ้ละพฒันาพืน้ท่ีอย่างไรจึงจะ
สรา้งสรรคแ์ละเหมาะสมกบัการ
ด าเนินชีวติ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อที/่รายการ 

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล ข้อเสนอแนะ 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

1 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

2 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

3 

แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 3 เรื่อง ปฏิสมัพนัธเ์ชิงภมูศิาสตรร์ะหว่างมนษุยแ์ละแม่น า้  
1 ฉากทศันเ์ชิงพืน้ท่ีดงักลา่วพืน้ท่ี

เหล่านีม้ีลกัษณะหรือกิจกรรมใดที่
คลา้ยคลงึกนั และจากอดตีถึง
ปัจจบุนัพืน้ท่ีเหล่านีม้ีการ
เปล่ียนแปลงอยา่งไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 

2 รูปแบบเชิงพืน้ท่ีดงักลา่วส่งผลตอ่วิถี
ชีวิต การด าเนินชวีิต และแนวโนม้
การใชพ้ืน้ท่ีอย่างไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
 

3 นกัเรียนคดิวา่มีปัจจยัใดที่มีอิทธิพล
ใหพ้ืน้ท่ีส่งผลกระทบเชงิบวกและเชิง
ลบต่อผูอ้าศยัและการใชพ้ืน้ท่ี 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
 

4 นกัเรียนคดิวา่ในอนาคตพืน้ท่ี
ดงักล่าวจะมีการเปล่ียนแปลงไปใน
ทิศทาง รูปแบบ หรือมีการใช้
ประโยชนใ์นท่ีดิน (พืน้ท่ี) อย่างไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 

5 หากนกัเรียนมีส่วนเก่ียวขอ้งในการ
ก าหนดยทุธศาสตรเ์ชงิพืน้ท่ีดงักล่าว 
นกัเรียนจะก าหนดยทุธศาสตรใ์น
การใชแ้ละพฒันาพืน้ท่ีอย่างไรจึงจะ
สรา้งสรรคแ์ละเหมาะสมกบัการ
ด าเนินชีวติ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อที/่รายการ 

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล ข้อเสนอแนะ 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

1 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

2 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

3 

แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 4 เรื่อง สถานการณถ์งัเคมีระเบิดภายใน บรษิัท หมิงตี ้เคมีคอล 
จ ากดั (โรงงานกิ่งแกว้) 

 

1 ฉากทศันเ์ชิงพืน้ท่ีดงักลา่วพืน้ท่ี
เหล่านีม้ีลกัษณะหรือกิจกรรมใดที่
คลา้ยคลงึกนั และจากอดตีถึง
ปัจจบุนัพืน้ท่ีเหล่านีม้ีการ
เปล่ียนแปลงอยา่งไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 

2 รูปแบบเชิงพืน้ท่ีดงักลา่วส่งผลตอ่วิถี
ชีวิต การด าเนินชวีิต และแนวโนม้
การใชพ้ืน้ท่ีอย่างไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
 

3 นกัเรียนคดิวา่มีปัจจยัใดที่มีอิทธิพล
ใหพ้ืน้ท่ีส่งผลกระทบเชงิบวกและเชิง
ลบต่อผูอ้าศยัและการใชพ้ืน้ท่ี 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
 

4 นกัเรียนคดิวา่ในอนาคตพืน้ท่ี
ดงักล่าวจะมีการเปล่ียนแปลงไปใน
ทิศทาง รูปแบบ หรือมีการใช้
ประโยชนใ์นท่ีดิน (พืน้ท่ี) อย่างไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 

5 หากนกัเรียนมีส่วนเก่ียวขอ้งในการ
ก าหนดยทุธศาสตรเ์ชงิพืน้ท่ีดงักล่าว 
นกัเรียนจะก าหนดยทุธศาสตรใ์น
การใชแ้ละพฒันาพืน้ท่ีอย่างไรจึงจะ
สรา้งสรรคแ์ละเหมาะสมกบัการ
ด าเนินชีวติ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อที/่รายการ 

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล ข้อเสนอแนะ 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

1 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

2 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

3 

แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 5 เรื่อง ลมประจ าฤดขูองไทย (ลมตะวนัออกเฉียงเหนือ และลม
ตะวนัออกเฉียงใต)้ 

 

1 ฉากทศันเ์ชิงพืน้ท่ีดงักลา่วพืน้ท่ี
เหล่านีม้ีลกัษณะหรือกิจกรรมใดที่
คลา้ยคลงึกนั และจากอดตีถึง
ปัจจบุนัพืน้ท่ีเหล่านีม้ีการ
เปล่ียนแปลงอยา่งไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 

2 รูปแบบเชิงพืน้ท่ีดงักลา่วส่งผลตอ่วิถี
ชีวิต การด าเนินชวีิต และแนวโนม้
การใชพ้ืน้ท่ีอย่างไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
 

3 นกัเรียนคดิวา่มีปัจจยัใดที่มีอิทธิพล
ใหพ้ืน้ท่ีส่งผลกระทบเชงิบวกและเชิง
ลบต่อผูอ้าศยัและการใชพ้ืน้ท่ี 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
 

4 นกัเรียนคดิวา่ในอนาคตพืน้ท่ี
ดงักล่าวจะมีการเปล่ียนแปลงไปใน
ทิศทาง รูปแบบ หรือมีการใช้
ประโยชนใ์นท่ีดิน (พืน้ท่ี) อย่างไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 

5 หากนกัเรียนมีส่วนเก่ียวขอ้งในการ
ก าหนดยทุธศาสตรเ์ชงิพืน้ท่ีดงักล่าว 
นกัเรียนจะก าหนดยทุธศาสตรใ์น
การใชแ้ละพฒันาพืน้ท่ีอย่างไรจึงจะ
สรา้งสรรคแ์ละเหมาะสมกบัการ
ด าเนินชีวติ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ข้อที/่รายการ 

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล ข้อเสนอแนะ 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

1 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

2 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

3 

แผนการจดัการเรียนรูท้ี่ 6 เรื่อง สถานการณเ์ก่ียวกบัการแพรร่ะบาดของเชือ้โรคโควดิ-
19 ระลอก 2 

 

1 ฉากทศันเ์ชิงพืน้ท่ีดงักลา่วพืน้ท่ี
เหล่านีม้ีลกัษณะหรือกิจกรรมใดที่
คลา้ยคลงึกนั และจากอดตีถึง
ปัจจบุนัพืน้ท่ีเหล่านีม้ีการ
เปล่ียนแปลงอยา่งไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 

2 รูปแบบเชิงพืน้ท่ีดงักลา่วส่งผลตอ่วิถี
ชีวิต การด าเนินชวีิต และแนวโนม้
การใชพ้ืน้ท่ีอย่างไร 

0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้
 

3 นกัเรียนคดิวา่มีปัจจยัใดที่มีอิทธิพล
ใหพ้ืน้ท่ีส่งผลกระทบเชงิบวกและเชิง
ลบต่อผูอ้าศยัและการใชพ้ืน้ท่ี 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
 

4 นกัเรียนคดิวา่ในอนาคตพืน้ท่ี
ดงักล่าวจะมีการเปล่ียนแปลงไปใน
ทิศทาง รูปแบบ หรือมีการใช้
ประโยชนใ์นท่ีดิน (พืน้ท่ี) อย่างไร 

1 1 0 0.67 ใชไ้ด ้

 

5 หากนกัเรียนมีส่วนเก่ียวขอ้งในการ
ก าหนดยทุธศาสตรเ์ชงิพืน้ท่ีดงักล่าว 
นกัเรียนจะก าหนดยทุธศาสตรใ์น
การใชแ้ละพฒันาพืน้ท่ีอย่างไรจึงจะ
สรา้งสรรคแ์ละเหมาะสมกบัการ
ด าเนินชีวติ 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินแบบสะท้อนผลกิจกรรมภูมิศาสตรด์้วย
แนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศนเ์ป็นฐานทีส่่งผลต่อทักษะการสร้างแผนที่และทักษะการ
คิดเชิงพืน้ที่ 

ข้อที/่รายการ 

ความคดิเหน็ของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล ข้อเสนอแนะ 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

1 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

2 

ผู้เ
ชี่ ย

วช
าญ

คน
ที ่

3 

1 จากการท ากิจกรรมการเรียนรูภ้มูศิาสตร์
ดว้ยแนวคดิการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศัน์
เป็นฐานช่วยส่งเสรมิดา้นการเรียนสาระ
ภมูิศาสตรใ์นชัน้เรียนมากนอ้ยเพยีงใด 
อย่างไรบา้ง 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 

2 นกัเรียนคดิวา่การสรา้งแผนท่ีหรือเรียนรู ้
เรื่องแผนที่มีประโยชนต์่อนกัเรยีนหรือไม่ 
อย่างไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
 

3 นกัเรียนคดิวา่การคิดเชิงพืน้ท่ีช่วยให้
นกัเรียนคดิวางแผนหรือรูส้กึเป็นส่วน
หน่ึงกบัพืน้ท่ีนัน้อย่างไร 

0 0 1 0.33 ตดัทิง้ 

ปรบัค าว่าวางแผน
เพ่ือชีใ้หเ้ห็นว่า
วางแผนอะไร 

4 นกัเรียนรูส้กึอยา่งไรและเรียนรูอ้ะไรบา้ง
จากการท ากิจกรรมการสรา้งแผนท่ีและ
การคิดเชงิพืน้ท่ี 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
 

5 จากการท ากิจกรรมฯ นกัเรยีนสามารถ
น าความรูไ้ปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได้
หรือไม่ อย่างไร 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
 

6 จากการท ากิจกรรมการเรียนรูภ้มูศิาสตร์
ดว้ยแนวคดิการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศัน์
เป็นฐานช่วยส่งเสรมิดา้นการเรียนสาระ
ภมูิศาสตรใ์นชัน้เรียนมากนอ้ยเพยีงใด 
อย่างไรบา้ง 

1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค  
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
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แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐาน 

ทีส่่งผลตอ่ทกัษะการสร้างแผนทีแ่ละทักษะการคิดเชิงพืน้ที ่
กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม ปีการศึกษา 2565 ภาคเรียนที ่2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 รายวิชา สงัคมศกึษา (กิจกรรมการเรียนรูภ้มูิศาสตร)์ 

กิจกรรม ภาพวาดแผนที่ชมุชนและพืน้ท่ีโดยรอบโรงเรียนวดั
ราชโอรส และแนวโนม้การพฒันาพืน้ท่ีโดยรอบเสน้ทาง
รถไฟฟ้าฝ่ังธนบรุ ี

ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่5 เวลา 2 คาบ 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ส 5.2 เขา้ใจปฏิสมัพันธ์ระหว่างมนุษยก์ับสิ่งแวดลอ้มทางกายภาพที่

ก่อใหเ้กิดการสรา้งสรรคว์ิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจัดการทรพัยากรและ
สิ่งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน  

ตัวชีว้ัด 
 ส 5.2 ม.4-6/1 วิเคราะหป์ฏิสมัพันธร์ะหว่างสิ่งแวดลอ้มทางกายภาพกบักิจกรรม

ของมนุษยใ์นการสรา้งสรรคว์ิถีการด าเนินชีวิตของทอ้งถิ่นทั้งในประเทศไทยและภูมิภาคต่าง ๆ 
ของโลกและเห็นความส าคญัของสิ่งแวดลอ้มที่มีผลต่อการด ารงชีวิตของมนษุย ์

 ส  5 .2  ม .4 -6 /4  วิ เค ราะห์แน วท างและการมี ส่ วน ร่วม ในการจัด กา ร
ทรพัยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน 

สาระส าคัญ 
  ที่ตัง้ชมุชน พืน้ที่รอบโรงเรียนวดัราชโอรสกบัการพฒันาพืน้ที่ การใชท้ี่ดินโดยรอบ

เสน้ทางรถไฟฟ้าฝ่ังธนุบรี (สถานีวุฒากาศ-บางหวา้) และแนวโนม้ในอนาคตต่อการใชป้ระโยชน์
ของพืน้ที่ในดา้นการเกษตร ที่อยู่อาศยั และสิ่งอ านวยสะดวกต่าง ๆ  

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1. (K) นกัเรียนสามารถยกตวัอย่างแนวโนม้การพฒันาการใชป้ระโยชนใ์นพืน้ที่ตัง้

ชมุชนและพืน้ที่รอบโรงเรียนวดัราชโอรสได ้
 2. (P) นกัเรียนสามารถเปรียบเทียบการใชท้ี่ดินโดยรอบเสน้ทางรถไฟฟ้าฝ่ังธนุบรี

และแนวโนม้ในอนาคตได ้
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 3. (A) นักเรียนตระหนักถึงแนวโน้มในอนาคตการใช้ที่ ดินโดยรอบเส้นทาง
รถไฟฟ้าฝ่ังธนบุรี ผ่านเปรียบเทียบการใชท้ี่ดินโดยรอบเสน้ทางรถไฟฟ้า 

ค าถามส าคัญ 
  ภาพวาดแผนที่พืน้ที่โดยรอบโรงเรียนวัดราชโอรสและเสน้ทางรถไฟฟ้าฝ่ังธนุบรี 

(สถานีวฒุากาศ-บางหวา้) ช่วยใหน้กัเรียนวางแผนต่อการใชป้ระโยชนใ์นที่ดินในอนาคตไดอ้ย่างไร 
สาระการเรียนรู้ 

การใชป้ระโยชนจ์ากแผนที่ 
ประโยชน์ทางด้านการเมือง เพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายในการรกัษาความมั่นคงของ

ประเทศชาติให้คงอยู่จ  าเป็นจะต้องมีความรูใ้นเรื่องภูมิศาสตรก์ารเมือง หรือที่เรียกกันว่า "ภูมิ
รฐัศาสตร"์ และเครื่องมือที่ส  าคญัของนกัภมูิรฐัศาสตรก์็คือแผนที่เพื่อใชศ้กึษาสภาพทางภูมิศาสตร์
และน ามาวางแผนด าเนินการเตรียมรบัหรือแกไ้ขสถานการณท์ี่เกิดขึน้ได ้อย่างเช่น แนวพรมแดน
ระหว่างประเทศ 

ประโยชน์ทางด้านการทหาร ในการพิจารณาวางแผนทางยุทธศาสตรข์องทหาร 
จ าเป็นตอ้ง หาขอ้มูลหรือข่าวสารที่เก่ียวกับสภาพภูมิศาสตร ์และต าแหน่งทางสิ่งแวดลอ้มที่ถูก 
ตอ้งแน่นอนเก่ียวกบัระยะทาง ความสงู เสน้ทาง ลกัษณะภมูิประเทศที่ส  าคญั 

ประโยชนท์างด้านเศรษฐกิจ เศรษฐกิจเป็นเครื่องบ่งชีค้วามเป็นอยู่ ของประชาชน
ภายในชาติเพราะฉะนัน้ทุกประเทศก็มุ่งที่จะพฒันาเศรษฐกิจของตนเพื่อความมั่งคั่งและมั่นคงการ
ด าเนินงานเพื่อพฒันา เศรษฐกิจของแต่ละภูมิภาคที่ผ่านมา แผนที่เป็นสิ่งแรกที่ตอ้งผลิตขึน้มาเพื่อ
การใชง้านในการส ารวจ ศกึษาสภาพ   และวางแผนการท างาน และทุกขัน้ตอนของการด าเนินงาน
มีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะตอ้งใชแ้ผนที่ที่เหมาะสมเช่น การพฒันาดา้นการเกษตร งานในดา้นการ
คมนาคม 

ประโยชน์ทางด้านสังคม จากการเปลี่ยนแปลงสภาพทางภูมิศาสตร ์ท าให้
สิ่งแวดลอ้มทางสงัคมเดิมเปลี่ยนแปลงไปการศึกษาความเปลี่ยนแปลงดงักล่าวย่อมตอ้งอาศยัการ
อ่านรายละเอียดในแผนที่ทัง้ในอดีตและปัจจุบนัเพื่อเปรียบเทียบกนั เพื่อประโยชนใ์นการหาขอ้มลู
หรือสมมุติฐานของ เหตุการณ์ที่จะเกิดในอนาคตเพื่อหามาตรการและวางแผนการป้องกัน
ผลกระทบจาก ปรากฏการณท์างธรรมชาติ ที่จะเกิดในอนาคตหรือเพื่อวางแผนพฒันาสงัคมไปใน
แนวทางที่ถกูตอ้งอีกทัง้ยงัเป็นประโยชนต่์อการวาง ผงัเมืองใหเ้หมาะสมกบัการขยายตวัของชมุชน
นอกจากนีใ้นการศกึษาทางดา้นโบราณคดีก็ตอ้งอาศยัแผนที่ เพื่อคน้หาแหลง่ชมุชนโบราณอีกดว้ย 
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การจัดการเรียนรู้ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูผูส้อนก าหนดใหน้กัเรียนนั่งเป็นกลุ่มจ านวน 6 กลุม่ กลุ่มละ 6-7 คนโดยเนน้ย า้
ว่าสมาชิกในกลุ่มทุกคนตอ้งช่วยกันในการเรียนรูต่้อจากนี ้โดยก าหนดเวลาเพียงเล็กนอ้ยเท่านั้น
เพราะไดจ้บักลุม่ไวต้ัง้แต่การเรียนครัง้ก่อนแลว้ 

2. ครูผู้สอนอธิบายเก่ียวกับการท าแผนที่เดินดินในการส ารวจชุมชนและการออก
ภาคสนามดว้ยโปรแกรมน าเสนอภาพนิ่ง PowerPoint presentation เรื่อง แผนที่และการอ่านแผน
ที่ (Map and Map reading) 

ขั้นตอนที ่1 ขั้นการก าหนดปัญหา 
3. ครูผูส้อนใหน้กัเรียนบอกสภาพพืน้ที่และชุมชนโรงเรียนวดัราชโอรส เก่ียวกบัสภาพ

พืน้ที่ การใชป้ระโยชนใ์นพืน้ที่ สภาพปัญหามาพอสงัเขป 
(แนวค าตอบ คือ พืน้ที่รอบโรงเรียนวดัราชโอรส เป็นเขตวดัและที่อยู่อาศยั โดยเป็นที่

อยู่อาศยัของคนในพืน้ที่ มกัจะอยู่หลงับริเวณโรงเรียน ในขณะบรเิวณหนา้โรงเรียนเป็นเขตโรงงาน 
บริษัท ออฟฟิศ คอนโดมีเนียม และรา้นขายของช าทั่วไป บริเวณหนา้วัดจะติดกับคลองด่านแนว
ยาวเชื่อมคลองภาษีเจรญิ โดยหนา้วดัหนัไปทางทิศตะวนัออก ทางทิศเหนือเป็นแนวคลองเชื่อมกบั
คลองด่านและติดกบัวดัหนงั วดันางนอง และชุมชนเก่า หลงัโรงเรียนหรือวัดเป็นเขตสวนเก่าผสม
กบับา้นเก่าของคนในพืน้ที่ เป็นตน้) 

4. ครูผูส้อนแจกกระดานรองเขียนขนาด A3 ที่หนีบกระดาษ กระดาษขนาด A3 ให้
นกัเรียนแต่ละคน และแบ่งกลุม่ทัง้ 6 กลุม่เป็น 2 เซตในการออกภาคสนาม ดงันี ้

 เซต A (กลุ่มที่  1, 3, 5) ลงพื ้นที่บริเวณป้ายโรงเรียน (ฝ่ังประตูสระว่ายน า้) ไป
จนถึงพืน้ที่โคง้ซอยเอกชยั 4 

 เซต B (กลุ่มที่  2, 4, 6) ลงพื ้นที่บริเวณป้ายโรงเรียน (ฝ่ังประตูสระว่ายน า้) ไป
จนถึงอาคารพระพทุธศาสนา ม.ตน้ (พระปรยิติัธรรม) 

5. นักเรียนหาระยะทางจริงของเสน้ทางและร่างแบบแผนที่โดยรอบโรงเรียนวัดราช
โอรส โดยการก าหนดมาตราส่วนที่เหมาะสมกับระยะทางจริง และค านวณหาระยะทางที่จะเขียน
ในแผนที่จากมาตราสว่นที่ก าหนด 

6. นกัเรียนก าหนดทิศในแผนที่ใหส้มัพนัธก์บัทิศทางจากเสน้ทางจริง และจากการท า
กิจกรรมนักเรียนจะเดินจากโค้งซอยเอกชัย 4 ขึน้มาทางเหนือจรดแนวคลองด่านข้างวัด (จึง
ก าหนดใหด้า้นบนของกระดาษเป็นทิศเหนือ) 
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ขั้นตอนที ่2 ขั้นการมีส่วนร่วมในฉากทัศนห์รือสถานการณ ์
7. นกัเรียนบนัทึกรายละเอียดของพืน้ที่ชุมชนตามเซตที่ก าหนดใหจ้ากประสบการณ์

หรือความทรงจ าที่นกัเรียนเคยพบเห็นมาก่อน 
8. ครูผูส้อนใหน้กัเรียนลงพืน้ที่ชุมชนตามเซตที่ก าหนดให ้โดยการเดินส ารวจ พดูคุย 

สัมภาษณ์ และสังเกตพื ้นที่ชุมชนโดยรอบโรงเรียนวัดราชโอรส (พิกัด 13.702623352379737, 
100.46292132882257) 

9. นักเรียนแต่ละเซตเข้ารวมกลุ่มเพื่อปรบัปรุงแผนที่เดินดินโดยการเขียนอธิบาย
เพิ่มเติมรายละเอียดทางกายภาพของอาคารบา้นเรือน และปรบัปรุงขอ้มลูแผนที่เดินดินใหถู้กตอ้ง
ครบถว้น ตามองคป์ระกอบของแผนที่ ดงันี ้
 - ชื่อแผนที่ 
 - สญัลกัษณแ์สดงทิศ 

 - มาตราสว่น 

 - สญัลกัษณใ์นแผนที่ 
 - การใชป้ระโยชนใ์นพืน้ที่ เช่น  

Code Type of Land Use 
(ประเภทการใช้ทีด่ิน) 

Further information – extra letters 
(ประเภทของข้อมูล) 

R Residential f = flat, t = terraced house,  
s = semi-detached house,  
b = bungalow,  
d = detached house 

I Industrial l = light manufacturing,  
h = heavy industry, c = chemical,  
e = extraction/mining 

C Commercial f = food, t = take away, p = personal 
services, d = department stores,  
h = homeware & furniture, g = 
garage,  
m = market, s = specialist shop,  
o = office, v = vacant 
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Code Type of Land Use 
(ประเภทการใช้ทีด่ิน) 

Further information – extra letters 
(ประเภทของข้อมูล) 

E Entertainment h = hotel, s = sports center, g = gym,  
t = theatre or cinema, b = bar,  
r = restaurant or café  

P Public building e = education, l = library, h hospital 
c = place of worship,  
p = police station, w = welfare, 
a = ambulance station, f = fire station  

O Open space f = farmland, p = park, c = cemetery,  
u = unused land, d = derelict 
building, 
s = sports field 

T Transport B = bus station, t = taxi rank,  
c = car park, r = railway station 

S Services f = financial, b = business,  
m = medical, e = estate agents,  
d = dental 

ขั้นตอนที ่3 ขั้นการสะท้อนผลการเรียนรู้ 
10. นักเรียนสะทอ้นผลและน าเสนอขอ้มูลที่ไดจ้ากการลงพืน้ที่ชุมชนเก่ียวกบัสภาพ

บ้านเรือน ชนิดอาคาร การใช้ประโยชน์ของอาคาร และสภาพปัญหาของพื ้นที่ชุมชน จากนั้น
ครูผู้สอนให้นักเรียนเปิดแผนที่ดาวเทียม - Google Maps เพื่อดูรายละเอียดในแผนที่เดินดินที่
นกัเรียนจดัท าเปรียบเทียบกบัรายละเอียดในแผนที่ดาวเทียม  

11. ครูผูส้อนใหน้กัเรียนก าหนดแนวทางการแกไ้ขปัญหา และใหน้กัเรียนสวมบทบาท
เป็นหน่วยงานในการจดัการและการพฒันาพืน้ที่เพื่อความยั่งยืน เป็นสว่นหนึ่งกบัชมุชน และชมุชน
ไดร้บัประโยชนม์ากที่สดุ เพื่อการบรหิารจดัการพืน้ที่ใหเ้กิดประโยชนต่์อชมุชนในอนาคต  

12. นกัเรียนท าแบบทดสอบทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ (อตันยั) 
เป็นเวลา 10 นาที  
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ส่ือการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
ส่ือการเรียนรู้ 

1. แผนที่ดาวเทียม - Google Maps 
2. PowerPoint presentation เรื่อง แผนที่และการอ่านแผนที่  (Map and Map 

reading) 
3. เข็มทิศ หรือแอปพลิเคชนัเข็มทิศในโทรศพัทม์ือถือ 
3. กระดานรองวาดรูป ขนาด A3  
4. ที่หนีบกระดาษ  
5. กระดาษขนาด A3 
6. อปุกรณเ์ครื่องเขียน อาทิ ดินสอ ปากกา ยากลบ ไมบ้รรทดั ดินสอสี 

แหล่งเรียนรู้ 
1. คู่มือการเรียนรู ้ส  ารวจชมุชน – กรมสง่เสรมิคณุภาพสิ่งแวดลอ้ม 
สืบคน้ไดท้ี่ https://datacenter.deqp.go.th 
2. แผนที่เดินดิน_เครื่องมือเจ็ดชิน้วิถีชมุชน 
สืบคน้ไดท้ี่ https://www.youtube.com/watch?v=kiWRWFDlmXA 

 ผลงานของนักเรียน 
 1. แผนที่เฉพาะเรื่อง (ประเภทแผนที่เดินดิน) 

การวัดและประเมินผล 
รายการประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑก์ารประเมิน 
1. การสรา้งแผนที่ - สรา้งแผนที่เดินดิน - แผนที่เดินดิน 

- แบบสงัเกตทกัษะการ
สรา้งแผนที่และทกัษะ
การคิดเชิงพืน้ที่ 

- คะแนนร้อยละ  60 
ขึน้ไป 
- ใชเ้กณฑก์ารวดั
คะแนนแบบรูบรคิ 
(Scoring Rubric) 

 4 = ดีมาก 
 3 = ดี 
 2 = พอใช ้
 1 = ปรบัปรุง 

2. ทกัษะการสรา้ง
แผนที่และทกัษะ
การคิดเชิงพืน้ที่ 

- การตอบค าถาม
จากแบบทดสอบ 
(อตันยั) 

- แบบทดสอบทกัษะ
การสรา้งแผนที่และ
ทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
(อตันยั) 

2. ความสมัพนัธ์
ระหว่างมนษุยแ์ละ
สิ่งแวดลอ้ม 

- การท ากิจกรรม 
The River is Life 
แม่น า้คือชีวิต 

- ภาพวาดแผนที่แสดง
ปฏิสมัพนัธเ์ชิง
ภมูิศาสตรร์ะหว่าง
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รายการประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑก์ารประเมิน 
มนษุยแ์ละแม่น า้ 
- แบบทดสอบทกัษะ
การสรา้งแผนที่และ
ทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
(อตันยั) 
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แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด์้วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใชฉ้ากทัศนเ์ป็นฐาน 

ทีส่่งผลตอ่ทกัษะการสร้างแผนทีแ่ละทักษะการคิดเชิงพืน้ที ่
กลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม ปีการศึกษา 2565 ภาคเรียนที ่2 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4 รายวิชา สงัคมศกึษา (กิจกรรมการเรียนรูภ้มูิศาสตร)์ 
กิจกรรม สถานการณถ์งัเคมีระเบิดภายใน บรษิัท หมิงตี ้เคมี
คอล จ ากดั (โรงงานกิ่งแกว้) 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่5 เวลา 2 คาบ 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ส 5.1 เข้าใจลักษณะของโลกทางกายภาพ  และความสัมพันธ์ของ

สรรพสิ่งซึ่งมีผลต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใชแ้ผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตรใ์นการ
คน้หา วิเคราะห ์สรุป และใชข้อ้มลูภมูิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 

 มาตรฐาน ส 5.2 เขา้ใจปฏิสมัพันธ์ระหว่างมนุษยก์ับสิ่งแวดลอ้มทางกายภาพที่
ก่อใหเ้กิดการสรา้งสรรคว์ิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจัดการทรพัยากรและ
สิ่งแวดลอ้มเพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน 

ตัวชีว้ัด 
 ส 5.1 ม.4-6/3 ใชแ้ผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตรใ์นการคน้หา วิเคราะห ์และ

สรุปขอ้มลูตามกระบวนการทางภมูิศาสตรแ์ละน าภมูิสารสนเทศมาใชป้ระโยชนใ์นชีวิตประจ าวนั 
 ส 5.2 ม.4-6/3 ระบุมาตรการป้องกันและแกไ้ขปัญหากฎหมายและนโยบายดา้น

ทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม บทบาทขององคก์ารท่ีเก่ียวขอ้ง และการประสานความร่วมมือ
ทัง้ในประเทศและระหว่างประเทศ 

สาระส าคัญ 
  รศัมีและผลกระทบของโรงงานกิ่งแก้วที่ถูกเพลิงไหม้พังถล่มเสียหายทั้งหมด 

บา้นเรือนประชาชนขา้งเคียงไดร้บัความเสียหายจากแรงระเบิด รวมทัง้คณุภาพอากาศที่จะส่งผล
กระทบต่อสขุภาพ ของประชาชน 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 1. (K) นักเรียนสามารถสรา้งแผนที่ชนิดแผนที่เสน้ค่าเท่า ( Isopleth map) จาก

การคน้หา วิเคราะห ์สรุปขอ้มลูไดอ้ย่างเหมาะสม 
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 2. (P) นกัเรียนสามารถวิเคราะหแ์นวทางการจดัการ ป้องกนั และแกไ้ขปัญหาต่อ
การมีโรงงานอตุสาหกรรมในพืน้ที่ชมุชนไดอ้ย่างชดัเจน 

 3. (A) นักเรียนมีส่วนร่วมในการวิเคราะหแ์นวทางการจัดการ ป้องกัน และแกไ้ข
ปัญหา ผ่านการระดมความคิด 

ค าถามส าคัญ 
สถานการณ์ถังเคมีระเบิดภายใน บริษัท หมิงตี ้เคมีคอล จ ากัด สามารถสรา้งความ

เสียหายต่อพืน้ที่และมีรศัมีความเสียหายอย่างไร  
สาระการเรียนรู้ 

 แผนที่ คือ การจ าลองสิ่งต่าง ๆ ที่ปรากฏบนพื ้นผิวโลกมาย่อส่วนให้เล็กลงตาม
มาตราสว่นที่ตอ้งการบนแผ่นวสัดทุี่เลือกสรรแลว้ สิ่งต่าง ๆ ที่ปรากฏบนพืน้ผิวโลกประกอบดว้ยสิ่ง
ที่เกิดขึน้ตามธรรมชาติ รวมทัง้สิ่งที่มนุษยส์รา้งขึน้ซึ่งแสดงใหป้รากฏดว้ยสญัลกัษณ์ เสน้ สี และ
รูปทรงสณัฐานต่าง ๆ 
 การจ าแนกและชนิดของแผนที ่(Classification and type of maps) 
 แผนที่สถิติ (Statistical map) ใชใ้นการแสดงรายการทางสถิติ เป็นแผนที่มาตราส่วน
เล็กครอบคลมุพืน้ที่มาก แบ่งย่อยได ้3 ชนิด ไดแ้ก่ แผนที่จดุ (Dot map) แสดงขอ้มลูดว้ยจดุ แผนที่
เสน้ค่าเท่า (Isopleth map) เช่น แผนที่ความกดอากาศเท่า อุณหภูมิเท่า เป็นตน้ แผนที่โคโรเพลท 
(Choropleth map) ใชแ้สดงความแตกต่างของขอ้มูลดว้ยสี หรือความอ่อนเขม้ของสี  ในชุดขอ้มูล
ลกัษณะเดียวกนั 
 โรงงานกิ่งแก้วไฟไหม้ เหตเุพลิงไหมรุ้นแรงที่โรงงานสารเคมีใน ซ.กิ่งแกว้ อ.บางพลี 
จ.สมุทรปราการ ของวันที่ 5 กรกฎาคม พ.ศ.2565 เป็นเหตุการณท์ี่ดึงความสนใจของสงัคม ส่วน
หนึ่งเป็นเพราะระดับความรุนแรงและผลกระทบจากอัคคีภัยครัง้นีท้ี่มีทัง้ผูเ้สียชีวิต ผูบ้าดเจ็บและ
ประชาชนที่ต้องอพยพจากพื ้นที่นับพันคน ไฟไหม้และแรงระเบิดยังท าให้บ้านเรือนประชาชน
เสียหาย 100 หลัง มีประชาชนในรศัมี 5 กม. จากโรงงานที่ เกิดเหตุอพยพมาอยู่ในที่พักพิงที่
ทางการเตรียมไวท้ัง้หมด 9 แห่งจ านวนเกือบ 2,000 คน 
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การจัดการเรียนรู้ 
1. ครูผูส้อนก าหนดใหน้กัเรียนนั่งเป็นกลุ่มจ านวน 6 กลุม่ กลุม่ละ 6-7 คน โดยเนน้ย า้

ว่าสมาชิกในกลุม่ทกุคนตอ้งช่วยเหลือกนัในการจดักิจกรรมการเรียนรูต่้อไปนี ้
2. ครูผู้สอนอธิบายนักเรียนถึงความเสียหายต่าง ๆ ที่ เกิดขึน้บนโลก อาทิ ความ

เสียหายของจากการใชน้ิวเคลียรใ์นสงครามโลกครัง้ที่ 2 ที่ญ่ีปุ่ น, ความเสียหายจากการระเบิดของ
โรงไฟฟ้าเชอรโ์นบิลในสหภาพโซเวียต หรือคลื่นความรอ้นที่แผ่ลงมาและสรา้งความเสียหายให้
ทวีปยโุรป 

3. ครูผูส้อนอธิบายแผนที่เสน้ค่าเท่า (Isopleth map) เช่นแผนที่ความกดอากาศเท่า 
อณุหภมูิเท่า เป็นตน้ เพื่อใหน้กัเรียนไดน้ าไปใชใ้นกิจกรรมโดยใช ้PowerPoint presentation 

ขั้นตอนที ่1 ขั้นการก าหนดปัญหา 
3. ครูผู้สอนอธิบายนักเรียนโดยใช้ภาพสถานการณ์ถังเคมีระเบิดภายใน บริษัท 

หมิงตี ้เคมีคอล จ ากดั หรือโรงงานกิ่งแกว้ เช่น 

 

3. ครูผู้สอนพูดคุยสอบถามกับนักเรียนเก่ียวกับสาเหตุของสถานการณ์ที่ เกิดขึน้ 
(นกัเรียนคาดเดาจากสถานการณ)์  

4. ครูใหน้ักเรียนสืบคน้ขอ้มูลเก่ียวกับสาเหตุที่เกิดขึน้ โดยนักเรียนเลือกขอ้มูลจาก
แหล่งขอ้มูลที่น่าเชื่อถือ จากนั้นครูผูส้อนและนักเรียนร่วมแลกเปลี่ยนขอ้มูลจากการสืบคน้และ
สอบถามเก่ียวความเสียหาย 
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5. ครูผูส้อนแจกกระดาษแผนที่ใหน้ักเรียนแต่ละกลุ่ม กลุ่มละ 2 แผนที่ คือ (1) แบบ
ภาพจากดาวเทียม และ (2) แบบเลเยอร ์จาก Google Map พืน้ที่บรษิัท หมิงตี ้เคมีคอล จ ากดั  

6. นักเรียนศึกษาพื ้นที่ที่ ได้รับและลงรายละเอียดเก่ียวกับสถานที่ส  าคัญต่าง ๆ 
โดยรอบบรษิัท หมิงตี ้เคมีคอล จ ากดั ในแผนที่ (1) แบบภาพจากดาวเทียม 

 

ขั้นตอนที ่2 ขั้นการมีส่วนร่วมในฉากทัศนห์รือสถานการณ ์
7. นักเรียนสืบคน้ขอ้มูลเก่ียวกับรศัมีความเสียหายหรือผลกระทบที่เกิดขึน้ภายใน

พืน้ที่ถงัเคมีระเบิดภายใน บรษิัท หมิงตี ้เคมีคอล จ ากดั 
8. ครูผูส้อนก าหนดสีในที่นกัเรียนจะตอ้งใช ้ดงันี ้

 - สีแดง หมายถึง เขตศนูยก์ลางการระเบิดของถงัเคมี (ความเสียหายรุนแรง) 

 - สีสม้ หมายถึง เขตความเสียหายอนัใกล ้(เสียหายปานกลาง) 

 - สีเหลือง หมายถึง เขตความเสียหายอนัไกล (เสียหายเล็กนอ้ย) 

9. สมาชิกในกลุม่ของนกัเรียนใชแ้ผนที่ (2) แบบเลเยอร ์จาก Google Map ในการวดั
ระยะพืน้ที่ความเสียหายจากแหล่งขอ้มูลที่นกัเรียนไดร้บัและลงรายละเอียดรศัมีความเสียหายใน
รูปแบบแผนที่เสน้ค่าเท่า (Isopleth map) 
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ขั้นตอนที ่3 ขั้นการสะท้อนผลการเรียนรู้ 
10. ครูผูส้อนและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบแผนที่เสน้ค่าเท่า ( Isopleth map) และ

พดูคยุสอบถามนกัเรียนแต่ละกลุม่เพื่อปรบัปรุงหรือแกไ้ขแผนที่ใหถู้กตอ้ง 
11. ครูผูส้อนก าหนดประเด็นค าถาม ดงันี ้

 - พืน้ที่ชมุชนที่นกัเรียนอาศยัอยู่มีโรงงานที่เสี่ยงเกิดอนัตรายอยู่หรือไม่ 

 - นกัเรียนรูส้กึอย่างไรที่มีโรงงานเหลา่นัน้อยู่ในชมุชนที่นกัเรียนอาศยัอยู่ 

 - ถ้านักเรียนเป็นผู้มีส่วนเก่ียวข้องจะก าหนดแนวทางการป้องกันปัญหา

อย่างไร 

 - หากในชุมชนนักเรียนเกิดเหตุการณ์เช่นเดียวกับโรงงานกิ่งแก้วจะจัดการ

อย่างไร 

12. นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกชุมชน 1 ชุมชน และร่วมพูดคุยกับคนในชุมชนเก่ียวกับ
ความจ าเป็นของโรงงานอตุสาหกรรมต่อชมชุน ปฏิสมัพนัธร์ะหว่างโรงงานกบัชมุชน  

ส่ือการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
ส่ือการเรียนรู้ 

1. แผนที่ดาวเทียม - Google Maps 
2. PowerPoint presentation เรื่อง แผนที่และการอ่านแผนที่  (Map and Map 

reading) 
แหล่งเรียนรู้ 

1. สาเหต ุ“หมิงตีเ้คมีคอล” ระเบิดรุนแรง-เตือนระวงัสารพิษอนัตรายสงู 
สืบคน้ไดท้ี่ https://www.pptvhd36.com 
2. อพยพชาวกิ่งแกว้รศัมี 3-5 กิโลเมตรจากไฟไหมโ้รงงานหมิงตี ้หวั่นสารเคมีอีก

ถงัระเบิด 
สืบคน้ไดท้ี่ https://mgronline.com/onlinesection/detail/9640000064972 
3. นายอ าเภอสั่งด่วน! อพยพคนในรศัมี 5 ก.ม.ไป 2 จุด หลังโรงงานกิ่งแก้ว

ระเบิด 
สืบคน้ไดท้ี่ https://www.khaosod.co.th/breaking-news/news_6490968 

 ผลงานของนักเรียน 
 1. แผนที่เฉพาะเรื่องประเภทแผนที่เสน้ค่าเท่า (Isopleth map) 
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การวัดและประเมินผล 
รายการประเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑก์ารประเมิน 
1. สามารถสรา้ง
แผนที่ชนิดแผนที่
เสน้ค่าเท่า 
(Isopleth map) 
จากการคน้หา 
วิเคราะห ์สรุป
ขอ้มลูได ้

- สรา้งแผนที่เสน้ค่า
เท่า (Isopleth map) 

- แผนที่เสน้ค่าเท่า 
(Isopleth map) 
- แบบสงัเกตทกัษะการ
สรา้งแผนที่และทกัษะ
การคิดเชิงพืน้ที่ 

- คะแนนร้อยละ  60 
ขึน้ไป 
- ใชเ้กณฑก์ารวดั
คะแนนแบบรูบรคิ 
(Scoring Rubric) 

 4 = ดีมาก 
 3 = ดี 
 2 = พอใช ้
 1 = ปรบัปรุง 

2. สามารถ
วิเคราะหแ์นว
ทางการจดัการ 
ปอ้งกนั และแกไ้ข
ปัญหาต่อการมี
โรงงาน
อตุสาหกรรมใน
พืน้ที่ชมุชนได ้

- การตอบค าถาม 
- แบบทดสอบทกัษะ
การสรา้งแผนที่และ
ทกัษะการคิดเชิง
พืน้ที่ 
 

ประเด็นค าถาม 
- แบบทดสอบทกัษะ
การสรา้งแผนที่และ
ทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
(อตันยั) 
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แบบวัดทักษะการสร้างแผนทีแ่ละทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

แบบทดวัดปีการศึกษา 2565 ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่5 
รายวิชา สังคมศึกษา เวลาสอบ 30 นาท ี
  
ค า
ชีแ้จง 

1. แบบวดัทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่เป็นแบบวดัที่ใชใ้นการวดั
และประเมินผลผลของการจดักิจกรรมการเรียนรูภ้มูิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรู้
โดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐานที่สง่ผลต่อทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิง
พืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนปลาย 

 2. แบบวดัฉบบันี ้มีทัง้หมด 1 ตอน 
แบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้ คะแนน 20 คะแนน 

 3. อนุญาตใหน้กัเรียนน าพจนานกุรมเขา้หอ้งสอบได ้
 4. ห้ามน าแบบทดสอบและกระดาษค าตอบออกนอกหอ้งสอบ 
 5. ไม่อนุญาตใหน้ าเครื่องมือสื่อสารทกุชนิดเขา้หอ้งสอบ 
 6. ไม่อนุญาตใหอ้อกจากหอ้งสอบก่อนหมดเวลาสอบ 
 7. เมื่อไดร้บัแบบทดสอบแลว้ใหน้กัเรียนตรวจสอบความครบถว้นของแบบทดสอบ  

จากนัน้ท าเครื่องหมาย (X) ขอ้ที่ถกูตอ้งลงในกระดาษค าตอบ 
   
   
   ขอใหน้กัเรียนตัง้ใจท าอย่างเต็มความสามารถ 
   นายสภุชยั ป่ินมณี 
   ต าแหน่ง ครู 
   ผูอ้อกขอ้สอบ 
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1. ภาพดาวเทียมจาก Google Earth แสดงถึงการใชป้ระโยชนใ์นทรพัยากรธรรมชาติชนิดใด 

 
ที่มา https://www.blockdit.com/posts/5de9f443f768ed52704df9fb 

 ก. ทรพัยากรแร่ 
 ข. ทรพัยากรดิน 
 ค. ทรพัยากรน า้ 
 ง. ทรพัยากรป่าไม ้
2. ถา้นกัเรียนเดินทางเลียบชายฝ่ังทะเลของภาคใต ้แถบจงัหวดักระบี่ พงังา ภเูก็ต นกัเรียนคาดว่า
น่าจะพบกบัลกัษณะภมูิประเทศแบบใดมากท่ีสดุ เพราะเหตใุด  
 ก. เทือกเขาสงู เนื่องจากเป็นแนวของเทือกเขาภเูก็ตที่วางตวัเหนือ-ใต ้
 ข. หาดเลนและหาดทราย เนื่องจากเป็นพืน้ที่ชายหาดทอดตวัยาวตลอดชายฝ่ังและยื่นลงไป

ในทะเล 
 ค. ป่าชายเลนและป่าพรุ เนื่องจากอยู่ใกลช้ายฝ่ังทะเลที่มีตน้โกงกางเป็นจ านวนมาก ท าให้

มีสตัวน์ า้หลากหลาย 
 ง. ชายฝ่ังแบบยบุจมและหนา้ผาติดชายฝ่ังทะเล เนื่องจากแนวฝ่ังพบลกัษณะเวา้แหว่งมาก 

และภมูิลกัษณะภมูิประเทศที่เป็นเกาะแก่งต่าง ๆ 
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3. ขอ้ใดกลา่วไดถ้กูตอ้งเก่ียวกบัความสมัพนัธข์องลกัษณะทางภมูิศาสตรก์บัลกัษณะทาง
เศรษฐกิจของภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ 
 ก. มีความแหง้แลง้ ไม่สามารถปลกูไมผ้ลได ้
 ข. มีอากาศค่อนขา้งเย็นทางตอนเหนือ จึงมีการปลกูพืชเศรษฐกิจเมืองหนาว 
 ค. ปรมิาณน า้ฝนปานกลางโดยเฉลี่ย ดินส่วนใหญ่ไม่ค่อยอุม้น า้ การเพาะปลกูพืชจึง

แตกต่างกนัไปในแต่ละพืน้ที่ 
 ง.  อิทธิพลของมรสมุตะวนัตกเฉียงใตท้ าใหม้ีฝนตกชกุในช่วงปลายปี สามารถเพาะปลกูพืช

ที่ตอ้งใชน้ า้มากไดผ้ลผลิตดี 
4. จากภาพแนวโนม้ประเทศใดในทวีปเอเชียที่ประสบปัญหาภาวะสมองไหล (Brain drain) 

ส าหรบันกัวิจยัมากที่สดุและเก่ียวขอ้งปัจจยัใด (ก าหนดใหส้ีแดง คือ นกัวิจยัต่างประเทศใน

ประเทศ, สีน า้เงิน คือ นกัวิจยัในประเทศที่ต่างประเทศ) 

 
 ก. อินเดีย เพราะ ความคลอ่งตวัและการสนบัสนนุงานวิจยัในต่างประเทศที่สงูกว่าและ

ต่างประเทศมีความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยีชัน้สงูสงูกว่าอินเดีย 
 ข. ญ่ีปุ่ น เพราะ บรรยากาศในการท างานวิจยัในประเทศที่กดดนัมากเกินไปและมี

ผลตอบแทนที่ไม่เพียงพอกบังานวิจยั 
 ค. ออสเตรเลีย เพราะ การไดร้บัผลกระทบจากนโยบายของโดนลัด ์ทรมัป์และภาวะ Brexit 

ของสหราชอาณาจกัรท าใหก้ารตอบแทนงานวิจยัประสบปัญหา 
 ง. สวิตเซอรแ์ลนด ์เพราะ ค่าตอบแทนในงานวิจยัเมื่อเทียบกบัสดัสว่นค่าครองชีพท าใหเ้กิด

ความไม่คุม้ค่า 
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5. แผนที่นีแ้สดงความสมัพนัธข์องขอ้มลูในเรื่องใด เพราะเหตใุด 

 
ภาพ Refugee living in Thailand 2021 

ที่มา https://www.therefugeeproject.org/#/2021 
 ก. สินค้าส่งออกของประเทศไทย ซึ่งมีปริมาณสินค้ากระจายไปยังพื ้นที่ต่าง ๆ มากถึง  

100,492 ชิน้ 
 ข. นกัท่องเที่ยวเขา้สู่ประเทศไทย ที่ส่งผลใหเ้กิดการอพยพโยกยา้ยไปยงัประเทศต่าง ๆ และ

เป็นนกัท่องเที่ยวจากเมียนมารม์ากถึง 96,086 คน 
 ค. การเดินทางออกจากประเทศไทย ไปสู่ประเทศต่าง ๆ เพื่อแสวงหาโอกาสหรือเป็นแรงงาน

ในกลุม่ประเทศพฒันาแลว้ 
 ง. การอพยพเคลื่อนยา้ยเขา้สู่ประเทศไทย โดยเฉพาะแรงงานจากเมียนมารท์ี่อพยพเขา้มาสู่

ตลาดแรงงานในกลุม่งานที่ขาดแคลนและเป็นแรงงานค่าแรงต ่า 
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6. การเปลี่ยนแปลงเชิงพืน้ที่ใดไม่ปรากฎในภาพจากดาวเทียมทัง้สองภาพ 

 
 ก. การเพิ่มขึน้ของมลพิษ    ข. การรุกล า้พืน้ที่แหลง่น า้ 
 ค. การบุกรุกที่ดินชายทะเล   ง. การขยายตวัของพืน้ที่เมือง 
7. จากภาพเป็นพืน้ที่ในบรเิวณใดและแนวโนม้การใชป้ระโยชนใ์นที่ดินเป็นอย่างไร 

 
ภาพถ่ายจากเครื่องบินโดย ปีเตอร ์วิลเลี่ยม ฮนัท ์เมื่อปี พ.ศ. 2489 
ที่มา https://www.matichon.co.th/prachachuen/news_3403464 

 ก. บริเวณปทุมวัน โดยรอบจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั มีการพัฒนาเมืองเป็นเขตเศรษฐกิจ  
การค้าขนาดใหญ่ที่มีความส าคัญของประเทศ และพัฒนาสู่ชุมชนเขตเมือง (Urban 
Area) 

 ข. บริเวณปทุมวัน โดยรอบจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั มีการพัฒนาเมืองเป็นเขตเศรษฐกิจ 
การค้าขนาดใหญ่ที่มีความส าคัญของประเทศ และเป็นการอนุรักษ์เมือง (Urban 
Conservation) 
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 ค. บริเวณโดยรอบสนามหลวง (ฝ่ังพระนคร) และมีการปรบัปรุงพืน้ที่เป็นเขตเมืองอนุรกัษ์
ทางด้านสถาปัตยกรรม  การก่อสร้างอาคาร และเป็นการอนุรักษ์ เมือง (Urban 
Conservation) 

 ง. บริเวณโดยรอบสนามหลวง (ฝ่ังพระนคร) และมีการปรบัปรุงพืน้ที่เป็นเขตเมืองอนุรกัษ์
ทางดา้นสถาปัตยกรรม การก่อสรา้งอาคาร และพฒันาสู่การเกษตรในเขตเมือง (Urban 
Agriculture) 

 
8. ถา้นกัเรียนลอ่งเรือไปตามแม่น า้ตัง้แต่เขตตน้น า้ไปจนถึงทะเล บรเิวณใดที่นกัเรียนจะเจอ
ทะเลสาบรูปแอก (Oxbow Lake) 

 
 ก. A เพราะ เป็นพืน้ที่ตน้น า้ที่เป็นจดุรวมน า้จากเทือกเขาลงมาสูพ่ืน้ที่ดา้นลา่ง 
 ข. B เพราะ เป็นพืน้ที่การไหลของแม่น า้ที่ไหลคดโคง้และมีการทบัถม (deposit) ของตะกอน  
 ค. D เพราะ เป็นพืน้ที่ที่เกิดจากการที่ทางน า้โค้งตวัด (meander) เปลี่ยนเสน้ทางจากการ

ไหลเป็นตดัตรง ท าใหล้  าน า้เดิมถกูตดัขาดเป็นทะเลสาบรูปแอก 
 ง. E เพราะ เป็นพืน้ที่สามเหลี่ยมปากแม่น า้ (delta) เกิดเป็นแผ่นดินที่งอกจากการพัดพา 

(transportation) ของตะกอนมาทบัถมรวมกนั 
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ใช้ตอบค าถามข้อที ่9 – 10 

 
ภาพ พีระมิดประชากรไทย ปี พ.ศ.2493 2548 และคาดการณ ์พ.ศ. 2593  

ที่มา โครงสรา้งของประชากรของประเทศไทย (https://ngthai.com/science/31113/human-population/) 

9. จากภาพพีระมิดประชากรไทย พ.ศ.2548 แสดงปฏิสมัพนัธอ์ย่างไรต่ออตัราการเกิดและการ
ตายของไทย 
 ก. อตัราเพิ่มขึน้อย่างชา้ ๆ มีรูปแบบของอตัราการเกิดและอตัราการตายของประชากรที่

ค่อนขา้งต ่า 
 ข. อตัราเพิ่มขึน้อย่างชา้ ๆ มีรูปแบบของอตัราการเกิดและอตัราการตายของประชากรที่

ค่อนขา้งสงู 
 ค. อตัราเพิ่มขึน้อย่างรวดเรว็ มีรูปแบบของอตัราการเกิดและอตัราการตายของประชากรที่

ค่อนขา้งสงู 
 ง. อตัราเพิ่มขึน้อย่างรวดเรว็ มีรูปแบบของอตัราการเกิดและอตัราการตายของประชากรที่

ค่อนขา้งต ่า 
10. เมื่อพิจารณาภาพพีระมิดประชากรไทย  พ.ศ.2493 – 2593 แสดงให้เห็นผลกระทบทาง

เศรษฐกิจอย่างไร 
 ก. การเติบโตทางเศรษฐกิจของประเทศมีแนวโน้มที่จะเติบโตช้าลงในอนาคต  เนื่องจาก

สดัสว่นคนท างานลดลงสง่ผลต่อการขยายตวัทางเศรษฐกิจ 
 ข. สดัส่วนคนวยัท างานลดลงส่งผลต่อการขยายตวัทางเศรษฐกิจในเชิงบวก ซึ่งแรงงานเป็น

ปัจจยัการผลิตท่ีส าคญัของประเทศ 
 ค. สดัสว่นคนวยัท างานเพิ่มมากขึน้เกิดการขยายตวัทางเศรษฐกิจในเชิงบวก ซึ่งแรงงานเป็น

ปัจจยัการผลิตท่ีส าคญัของประเทศ 
 ง. สง่ผลใหจ้ านวนปัจจยัการผลิตของประเทศเพิ่มขึน้ การเติบโตทางเศรษฐกิจของประเทศมี

แนวโนม้ที่จะเติบโตอย่างกา้วกระโดดในอนาคต  
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11. ระบคุวามแตกต่างที่ส  าคญัระหว่างแหลง่ที่มาของมลพิษทางอากาศ 

 
 

รูปแสดงขอ้มลูเก่ียวกบัแหลง่ที่มาของมลพิษทางอากาศในเขตเมืองในญ่ีปุ่ น อินเดีย และเกาหลีใต ้

 ก. มลพิษทางอากาศในอินเดียเกิดจากการจราจร แตกต่างจากญ่ีปุ่ นที่เกิดจากอตุสาหกรรม 
 ข. มลพิษทางอากาศในญ่ีปุ่ นเกิดจากการจราจร แตกต่างจากเกาหลีใตท้ี่เกิดจาก

อตุสาหกรรม 
 ค. มลพิษทางอากาศในอินเดียเกิดจากการจราจร แตกต่างจากเกาหลีใตท้ี่เกิดจาก

อตุสาหกรรม 
 ง. มลพิษทางอากาศในอินเดียเกิดจากการอตุสาหกรรม แตกต่างจากญ่ีปุ่ นที่เกิดจาก

การจราจร 
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12. จากภาพจากดาวเทียมโรงเรียนวดัราชโอรสและชมุชนโดยรอบ นกัเรียนจงจ าลองภาพอนาคต
ต่อการใชป้ระโยชนใ์นที่ดินบรเิวณนีจ้ะเกิดการเปลี่ยนแปลงหรือไม่ อย่างไร 

 
ภาพจากดาวเทียมโรงเรียนวดัราชโอรสและชมุชนโดยรอบ (จาก Google Map) 

 ก. เกิดการเปลี่ยนแปลงเชิงพืน้ที่สวนและชุมชนไปสู่พืน้ที่สาธารณะในเชิงสวนสาธารณะ  
ลานออกก าลงักาย และการขยายตวัของวดัราชโอรสารามราชวรวิหาร 

 ข. เกิดการเปลี่ยนแปลงเชิงพืน้ที่สวนและชุมชนไปสู่พืน้ที่เชิงพาณิชยม์ากขึน้  โดยเฉพาะ
คอนโดมีเนียม โรงงานอุตสาหกรรม และอาจก่อใหเ้กิดมลภาวะทางเสียง น า้เน่า  และ
ความแออดัเพิ่มมากขึน้ 

 ค. ไม่เกิดการเปลี่ยนแปลงเชิงพืน้ที่ เนื่องจากเป็นพืน้ที่ชุมชนขนาดใหญ่  มีความเขม้แข็ง 
และเป็นพืน้ที่นอกเหนือแนวการขยายตวัของชมุชนเมืองของกรุงเทพมหานคร 

 ง. ไม่เกิดการเปลี่ยนแปลงเชิงพืน้ที่ เนื่องจากเป็นพืน้ที่หมู่บา้นจดัสรรขนาดใหญ่  และมีการ
จดัพืน้ที่ของชมุชนทางดา้นพาณิชย ์สขุภาพ การใชป้ระโยชนใ์นที่ดินอย่างสมบรูณ ์
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ใช้ตอบค าถามข้อที ่13 

 
ภาพ เสน้ทางเดินเรือคลองสเุอซและแหลมกู๊ดโฮป 

ที่มา https://www.blockdit.com/posts/605d56f5be15351b2f6f184c 
13. จากเหตกุารณเ์รือเอเวอร ์กิฟเวน (Ever Given) เกยตืน้ที่คลองสเุอซ ทะเลแดง เมื่อวนัที่ 23 
มีนาคม พ.ศ. 2564 สง่ผลต่อเศรษฐกิจโลกอย่างไร และนกัเรียนควรเลือกใชว้ิธีการใดจึงจะ
เหมาะสมที่สดุ 
 ก. การเดินเรือจ าเป็นจะตอ้งออ้มแหลมกู๊ดโฮบ ซึ่งจะใชร้ะยะเวลาในการขนส่งสินคา้เพิ่ม

มากขึน้ส่งผลใหร้าคาสินคา้มีราคาเพิ่มสงูขึน้ ท าใหเ้กิดความเสียหายแก่ประเทศตน้ทาง
และปลายของสินคา้  

 ข. จอดเรือขนสง่สินคา้ไวบ้รเิวณปากแม่น า้ไนล ์เมืองท่าอเล็กซานเดรียจนกว่าจะมีการ
แกปั้ญหาเสรจ็สิน้ ซึ่งจะใชเ้วลาในการขนสง่สินคา้เพิ่มมากขึน้และอาจเกิดการขาด
แคลนสินคา้อปุโภคบริโภค 

 ค. เปลี่ยนเสน้ทางการเดินเรือไปทางทะเลเหนือ ซึ่งใชร้ะยะเวลาเพิ่มมากขึน้แต่สามารถ
ประหยดัเวลากว่าการจอดรอที่คลองสเุอซและสามารถรกัษาตน้ทนุไดร้ะดบัหนึ่ง 

 ง. ขนถ่ายจากเรือมาเป็นทางบกและน าสง่ประเทศปลายทาง ซึ่งช่วยระบายความแออดัของ
คลองสเุอซ ทะเลแดงได ้และประหยดัตน้ทนุไดเ้ป็นจ านวนมหาศาล 
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14. จากภาพ Ukrainians fleeing into European countries อาจก่อใหเ้กิดผลกระทบในอนาคต
ขอ้ใดถกูตอ้ง 

 
ภาพ Map showing influx of Ukrainians fleeing into European countries. 

ที่มา UNHCR และ https://ednh.news 
 ก. ประเทศเบลารุสได้รบัผลกระทบน้อยที่สุด  เนื่องจากมีพรมแดนติดต่อกับยูเครนเพียง

เล็กนอ้ยท าใหก้ารอพยพเป็นไปอย่างยากล าบากและจะสามารถรวมกลุม่กบัชาวเบลารุส
อย่างแนบแน่น 

 ข. ประเทศรสัเซียไดร้บัผลกระทบนอ้ยที่สดุ เนื่องจากยเูครนเป็นชาติปฏิปักษก์บัรสัเซียท าให้
ไม่มีความจ าเป็นในการอพยพเข้าสู่รสัเซียและการอพยพเพียงเล็กน้อยไม่ก่อให้เกิด
ปัญหาในอนาคต 

 ค. ประเทศฮังการีไดร้บัผลกระทบมากเป็นอันดับ 3 เนื่องจากเป็นชาติพันธมิตรกับยูเครน
และการหลบหนีขา้มพรมแดน อาจก่อใหเ้กิดการแย่งงานกับประชากรและกระทบต่อ
ระบบสาธารณปูโภคของฮงัการี 

 ง. ประเทศโปแลนดไ์ดร้บัผลกระทบมากที่สุด เนื่องจากมีจ านวนผูอ้พยพเขา้ประเทศมาก
ที่สดุ อาจก่อใหเ้กิดปัญหาภาคบรกิารสาธารณะของประชากรและอาชญากรรมมีจ านวน
เพิ่มมากขึน้ในอนาคต 
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15. จากเนือ้เพลง “ล าน าอโยธยา” ปัจจยัที่ส่งผลต่อการตัง้ถิ่นฐานในบริเวณดงักล่าวคือขอ้ใดและ
มีการประกอบอาชีพในลกัษณะใด 
   “...อยธุยาเมื่อสามพนัปี  อยู่ใตว้ารีทะเลอ่าวไทย 
   น า้หลากจากดงพงไพร ไหลจมถมเทเป็นทะเลโคลนตม 
   โคลนตมถมดินเป็นดอน  หมู่บา้นตัง้ก่อนเป็นปฐม 
   บนเสน้ทางคมนาคม  มั่งคั่งสั่งสมเป็นอยธุยา...” 

ที่มา ล าน าอโยธยา - คอนเสิรต์ คณุพระช่วยส าแดงสด ๘ ฟ้ืนอโยธยา 
 ก. พืน้ที่ราบน า้ท่วมถึงจึงเป็นพืน้ที่ที่เหมาะกบัการติดต่อคา้ขาย การท่าเรือ  การขนส่งสินคา้ 

และท าใหเ้ป็นศนูยก์ลางการคมนาคม 
 ข. พืน้ที่ดินดอนสามเหลี่ยมปากแม่น า้ที่เชื่อมต่อกบัทะเลอ่าวไทยที่เกิดจากการสะสมของ

ตะกอนจึงเหมาะกบัการท าเกษตรกรรมและการคา้ขาย 
 ค. พืน้ที่เป็นโคลนตมที่พัดพาจากแหล่งน า้เป็นแนวดินตะกอนอันอุดมสมบูรณท์ าใหเ้หมาะ

แก่การเพาะปลกู เรือกสวนไรน่า หรือท าพืชผลทางการเกษตร 
 ง. พืน้ที่เป็นป่าดงพงไพรจึงท าใหเ้กิดการตัง้ถิ่นฐานและประชากรเก็บของป่าออกมาคา้ขาย

จึงมีความรุง่เรืองทางการคา้ โดยเฉพาะไม ้ของป่า และสตัวป่์าหายาก 
16. จากภาพการใชป้ระโยชนใ์นที่ดินของกรุงเทพมหานครและปริมณฑล  นักเรียนสามารถวาง
มาตรการการแกไ้ขปัญหาเมืองที่ยั่งยืนในระยะยาวไดอ้ย่างไรจึงจะเหมาะสมที่สดุ 

 
ที่มา Google maps 
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 ก. ควบคุมปัญหาการขยายตัวเขตเศรษฐกิจโดยวางโครงข่ายสาธารณูปโภค เสน้ทางการ
คมนาคม แหลง่ชมุชน แหลง่ท่องเที่ยว พืน้ที่อตุสาหกรรมเพื่อผลประโยชนท์างเศรษฐกิจ 

 ข. ควบคุมปัญหาการขยายตัวของเมืองอย่างไรท้ิศทาง  โดยการปรบัปรุงพื ้นที่ เมืองให้
ทนัสมยั และปรบัปรุงคณุภาพชีวิตของผูอ้ยู่อาศยัในเขตเมืองทัง้ในปัจจบุนัและอนาคต 

 ค. ควบคุมเขตปริมณฑลของกรุงเทพมหานครให้เป็นเขตที่อยู่อาศัยและจัดบระบบ
สาธารณปูโภค การคมนาคมที่มีประสิทธิภาพในการเขา้สูเ่ขตเมืองชัน้ในใหส้อดคลอ้งกบั
กิจกรรมทางเศรษฐกิจ 

 ง. ควบคุมปัญหาการเพิ่มขึน้ของปริมาณขยะ สิ่งปฏิกูล  และมลภาวะในเขตเมืองอย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยใหป้ระชาชนหนัมาใชบ้รกิารสาธารณะ คดัแยกขยะ น าสิ่งของกลบัมา
ใชซ้  า้เพื่อลดปรมิาณขยะ 

ใช้ตอบค าถามข้อที ่17 

 
ที่มา https://cdn.britannica.com 

17. จากภาพสมัพนัธก์บัเรื่องใด 
 ก. พืน้ที่เงาฝน เป็นพืน้ที่ที่มีเทือกเขาตั้งขวางกั้นทิศทางของลมมรสุมเป็นเหตุใหด้า้นหลัง

เทือกเขานัน้ฝนตกนอ้ย 
 ข. พืน้ที่อบัฝน เกิดจากการที่แนวเทือกเขาสงูทอดตวัตามแนวลม ท าใหบ้รเิวณดา้นหลงัของ

เทือกเขามีสภาพแหง้แลง้ 
 ค. พืน้ที่สนัปันน า้ เป็นพืน้ที่ที่มีเทือกเขาตัง้ขวางกัน้ทิศทางของลมมรสมุเป็นเหตใุหด้า้นหลงั

เทือกเขานัน้ฝนตกนอ้ย 
 ง. พื ้นที่ เขตหน้าเขา เกิดจากการที่แนวเทือกเขาสูงทอดตัวตามทางลม  ท าให้บริเวณ

ดา้นหนา้ของเทือกเขามีสภาพแหง้แลง้ 
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18. นโยบายใดคือปัจจยัส าคญัที่สดุต่อการการเปลี่ยนแปลงเชิงพืน้ที่ของประเทศสิงคโปร  ์

 
ภาพ Marina Bay Sands Singapore Stories then-now-tomorrow 

ที่มา https://www.marinabaysands.com/museum 

 ก. เพราะ สิงคโปรม์ีความตอ้งการใชพ้ืน้ที่ในภาคธุรกิจและอสงัหารมิทรพัยส์ดัสว่นที่
มากกว่าขนาดพืน้ที่ประเทศท าใหม้ีนโยบายในการขยายพืน้ที่ดว้ยการถมทะเล 

 ข. เพราะ ความตอ้งการใชพ้ืน้ที่ดว้ยจ านวนประชากรในสิงคโปรม์ีอตัราเพิ่มสงูขึน้อย่างกา้ว
กระโดด ท าใหม้ีนโยบายขยายพืน้ที่ที่อยู่อาศยัใหส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการ 

 ค. เพราะ รฐับาลสิงคโปรม์ีนโยบายขยายพืน้ที่ของประเทศเพื่อเพิ่มพืน้ที่สีเขียวและลด
มลภาวะอนัเกิดจากภาวะโลกรอ้นอย่างรวดเรว็ของสิงคโปรด์ว้ยนโยบายเมืองในสวน 

 ง. เพราะ ขนาดพืน้ที่ของสิงคโปรม์ีจ  ากดัจึงจ าเป็นตอ้งขยายใหเ้พิ่มโอกาสในนโยบายการ
ลงทนุภายในประเทศและเพื่อเพิ่มโอกาสในการแข่งขนัทางเศรษฐกิจใหส้ิงคโปร ์

19. จากภาพดัชนีการพัฒนามนุษย ์(HDI) มีแนวโนม้การพัฒนาในระดับสูงจะพบมากบริเวณใด
ของโลกและนกัเรียนคิดว่ามีปัจจยัสง่เสรมิอย่างไรที่ก่อใหเ้กิดการพฒันาในระดบัสงู 

 
ภาพ ดชันีการพฒันามนษุย ์(HDI) 

ที่มา https://www.cambridgeinternational.org/Images/416372-2020-specimen-paper-1-insert.pdf 
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 ก. ทวีปอเมริกาเหนือและทวีปยุโรป เนื่องจาก ภาครฐัมีเสถียรภาพสูงในการจัดการภาค
เศรษฐกิจ สวสัดิการดา้นสขุภาพ การศกึษา และก่อใหเ้กิดความเชื่อมั่นสงู 

 ข. ทวีปอเมริกาเหนือและทวีปอเมริกาใต ้เนื่องจาก ภาครฐัมุ่งขจดัปัญหาความอดอยากจน
ประชาชนสามารถด ารงชีพไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

 ค. ทวีปเอเชียและทวีปยุโรป เนื่องจาก มีความสามารถในการพฒันาระบบการศกึษาอย่างมี
ประสิทธิภาพและภาครฐับาลมีเสถียรภาพสงูท าใหง้่ายต่อการพฒันามนษุย ์

 ง. ทวีปอเมรกิาเหนือและทวีปแอฟรกิา เนื่องจาก มีทรพัยากรธรรมชาติอยู่มากมายและ
ประชากรมีความเป็นเอกภาพสามารถเขา้ถึงโครงสรา้งพืน้ฐานของรฐัไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 

ใช้ตอบค าถามข้อที ่20 

 
ภาพสถานการณฝ์นเปรียบเทียบกบัค่าปกติ 

ที่มา กรมสง่เสรมิคณุภาพสิ่งแวดลอ้ม https://actionforclimate.deqp.go.th/wind/# 
20. จากภาพมีปฏิสมัพนัธแ์ละปัจจยัของลมประจ าฤดขูองไทยอย่างไร 
 ก. ลมมรสมุตะวนัตกเฉียงใตน้ ามวลอากาศชืน้จากมหาสมทุรอินเดียมาสูป่ระเทศไทย ท าให้

มีเมฆมากและฝนชกุทั่วไป 
 ข. ลมมรสมุตะวนัออกเฉียงเหนือน ามวลอากาศชืน้จากมหาสมทุรอินเดียมาสู่ประเทศไทย 

ท าใหม้ีเมฆมากและฝนชกุทั่วไป 
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 ค. ลมมรสมุตะวนัตกเฉียงใตน้ ามวลอากาศเย็นจากประเทศจีนและมองโกเลียมาสู่ประเทศ
ไทย ท าใหม้ีอากาศหนาวเย็นและแหง้แลง้ 

 ง. ลมมรสมุตะวนัออกเฉียงเหนือน ามวลอากาศเย็นจากประเทศจีนและมองโกเลียมาสู่
ประเทศไทย ท าใหม้ีอากาศหนาวเย็นและแหง้แลง้ 
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แบบวัดทักษะการสร้างแผนทีแ่ละทักษะการคิดเชิงพืน้ที ่(อัตนัย) 
แบบวัดปีการศึกษา 2565 ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่5 

วิชา สงัคมศกึษา เวลาสอบ 10 นาท ี
  

  

ค า
ชีแ้จง 

1. แบบวดัทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่เป็นแบบวดัที่ใชใ้น 
การวดัและประเมินผลผลของการจดักิจกรรมการเรียนรูภู้มิศาสตรด์ว้ยแนวคิด
การเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐานที่สง่ผลต่อทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะ
การคิดเชิงพืน้ที่ของนกัเรียนมธัยมศกึษาตอนปลาย 

 2. แบบทดสอบฉบบันี ้มีทัง้หมด 6 ฉบบั 
แบบอตันยั จ านวน 6 ฉบบั ฉบบัละ 5 ขอ้ คะแนน 20 คะแนน 

 3. ห้ามน าแบบทดสอบและกระดาษค าตอบออกนอกหอ้งสอบ  
 4. ไม่อนุญาตใหใ้ชเ้ครื่องมือสื่อสารทกุชนิดขณะท าแบบทดสอบ 
 5. ไม่อนุญาตใหอ้อกจากหอ้งสอบก่อนหมดเวลาสอบ 
 6. เมื่อไดร้บัแบบวดัแลว้ใหน้กัเรียนตรวจสอบความครบถว้นของแบบวดั  

การเขียนตอบขอ้สอบแบบอตันยั ให้เขียนตอบด้วยปากกา ลงใน
กระดาษค าตอบแบบอตันยั โดยไม่ต้องเขียนข้อค าถาม 

   
   
   ขอใหน้กัเรียนตัง้ใจท าอย่างเต็มความสามารถ 
   นายสภุชยั ป่ินมณี 
   ต าแหน่ง ครู 
   ผูอ้อกขอ้สอบ 
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แบบวัดทักษะการสร้างแผนทีแ่ละทักษะการคิดเชิงพืน้ทีแ่บบอัตนัย 
ฉบับที ่1 

ค าชีแ้จง 1. ขอ้สอบฉบบันีเ้ป็นขอ้สอบอตันยั จ านวน 5 ขอ้ 5 คะแนน 
 2. ใหน้กัเรียนเขียนค าตอบลงในกระดาษค าตอบใหช้ดัเจน 

ชื่อ.....................................................รหสัประจ าตวันกัเรียน..................ชัน้..............เลขที่........ 

จากฉากทศันท์ี่ก าหนดให ้จงตอบค าถามในขอ้ที่ 1-5 

ที ่ ฉากทัศน ์
1 เสน้ชัน้ความสงูและการสรา้งเสน้ชัน้ความสงูเชิงสรา้งสรรค ์

 
1. ฉากทัศน์เชิงพ้ืนที่ดังกล่าวพ้ืนที่เหล่านี้มีลักษณะหรือกิจกรรมใดที่คล้ายคลึงกัน  และจากอดีตถึง
ปัจจุบันพื้นที่เหล่านี้มีการเปลี่ยนแปลงอย่างไร 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
2. รูปแบบเชิงพ้ืนที่ดังกล่าวส่งผลต่อวิถีชีวิต การดำเนินชีวิต และแนวโน้มการใช้พ้ืนที่อย่างไร 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
3. นกัเรียนคิดว่ามีปัจจยัใดที่มีอิทธิพลใหพ้ืน้ที่ส่งผลกระทบเชิงบวกและเชิงลบต่อผูอ้าศยัและการ
ใชพ้ืน้ที่ 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
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4. นักเรียนคิดว่าในอนาคตพืน้ที่ดงักล่าวจะมีการเปลี่ยนแปลงไปในทิศทาง รูปแบบ หรือมีการใช้
ประโยชนใ์นที่ดิน (พืน้ที่) อย่างไร 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
5. หากนักเรียนมีส่วนเก่ียวขอ้งในการก าหนดยุทธศาสตรเ์ชิงพืน้ที่ดังกล่าว นักเรียนจะก าหนด
ยทุธศาสตรใ์นการใชแ้ละพฒันาพืน้ที่อย่างไรจึงจะสรา้งสรรคแ์ละเหมาะสมกบัการด าเนินชีวิต 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
 

  



  163 

ตารางเกณฑ์ การใหค้ะแนนแบบทดสอบทักษะการสรา้งแผนที่และทักษะการคิดเชิงพืน้ที่แบบ
อตันยั 

ที ่ หัวข้อ/เกณฑ ์ 4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

1 ฉากทศันเ์ชิงพืน้ท่ี
ดงักล่าวพืน้ท่ีเหล่านีม้ี
ลกัษณะหรือกิจกรรม
ใดที่คลา้ยคลงึกนั 
และจากอดีตถงึ
ปัจจบุนัพืน้ท่ีเหล่านีม้ี
การเปล่ียนแปลง
อย่างไร 

ระบลุกัษณะหรือ
กิจกรรมในพืน้ท่ี 
และสามารถ
อธิบาย
เปรียบเทียบการ
เปล่ียนแปลงจาก
อดีตถงึปัจจบุนัได้
ถกูตอ้ง ครบถว้น 

ระบลุกัษณะหรือ
กิจกรรมในพืน้ท่ี 
และสามารถ
อธิบาย
เปรียบเทียบการ
เปล่ียนแปลงจาก
อดีตถงึปัจจบุนัได้
อย่างถกูตอ้ง แต่
ไม่ครบถว้น 

ระบลุกัษณะหรือ
กิจกรรมในพืน้ท่ี 
และสามารถ
อธิบาย
เปรียบเทียบการ
เปล่ียนแปลงจาก
อดีตถงึปัจจบุนัได้
บางส่วน และไม่
ครบถว้น 

ระบลุกัษณะ
หรือกิจกรรมใน
พืน้ท่ี และ
สามารถอธิบาย
เปรียบเทียบการ
เปล่ียนแปลง
จากอดีตถงึ
ปัจจบุนัไดบ้า้ง 

2 รูปแบบเชิงพืน้ท่ี
ดงักล่าวส่งผลต่อวิถี
ชีวิต การด าเนินชวีิต 
และแนวโนม้การใช้
พืน้ท่ีอย่างไร 

อธิบายขอ้มลูเชงิ
พืน้ท่ี ดา้นวิถีชีวติ
ของผูค้น ความ
หนาแน่น การ
กระจายของ
ชมุชน และระบุ
ส่ิงปลกูสรา้งที่
เก่ียวขอ้งกบัการ
ขยายตวัของพืน้ท่ี
มากกวา่ 5 อย่าง
ไดถ้กูตอ้ง 
ครบถว้น 

อธิบายขอ้มลูเชงิ
พืน้ท่ี ดา้นวิถีชีวติ
ของผูค้น ความ
หนาแน่น การ
กระจายของ
ชมุชน และระบุ
ส่ิงปลกูสรา้งที่
เก่ียวขอ้งกบัการ
ขยายตวัของพืน้ท่ี
จ านวน 4-5 อย่าง 

อธิบายขอ้มลูเชงิ
พืน้ท่ี ดา้นวิถีชีวติ
ของผูค้น ความ
หนาแน่น การ
กระจายของ
ชมุชน และระบุ
ส่ิงปลกูสรา้งที่
เก่ียวขอ้งกบัการ
ขยายตวัของพืน้ท่ี
จ านวน 2-3 อย่าง 

อธิบายขอ้มลู
เชิงพืน้ท่ี ดา้นวถีิ
ชีวิตของผูค้น 
ความหนาแน่น 
การกระจายของ
ชมุชน และระบุ
ส่ิงปลกูสรา้งที่
เก่ียวขอ้งกบัการ
ขยายตวัของ
พืน้ท่ีนอ้ยกวา่ 2 
อย่าง 

3 นกัเรียนคดิวา่มีปัจจยั
ใดที่มีอิทธิพลใหพ้ืน้ท่ี
ส่งผลกระทบเชิงบวก
และเชิงลบต่อผูอ้าศยั
และการใชพ้ืน้ท่ี 

อธิบายสาเหตุ
หรือปัจจยัที่มี
อิทธิพลใหพ้ืน้ท่ี
ส่งผลกระทบเชิง
บวกและเชิงลบ
มากกวา่ 5 อย่าง
ไดถ้กูตอ้ง 
ครบถว้น 

อธิบายสาเหตุ
หรือปัจจยัที่มี
อิทธิพลใหพ้ืน้ท่ี
ส่งผลกระทบเชิง
บวกและเชิงลบ
จ านวน 4-5 อย่าง 

อธิบายสาเหตุ
หรือปัจจยัที่มี
อิทธิพลใหพ้ืน้ท่ี
ส่งผลกระทบเชิง
บวกและเชิงลบ
จ านวน 2-3 อย่าง 

อธิบายสาเหตุ
หรือปัจจยัที่มี
อิทธิพลใหพ้ืน้ท่ี
ส่งผลกระทบเชิง
บวกและเชิงลบ
นอ้ยกวา่ 2 
อย่าง 
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ที ่ หัวข้อ/เกณฑ ์ 4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

4 นกัเรียนคดิวา่ใน
อนาคตพืน้ท่ีดงักลา่ว
จะมีการเปล่ียนแปลง
ไปในทิศทาง รูปแบบ 
หรือมีการใชป้ระโยชน์
ในท่ีดิน (พืน้ท่ี) 
อย่างไร 

อธิบายและ
ประเมินการ
เปล่ียนแปลงการ
ใชป้ระโยชนใ์น
ที่ดิน (พืน้ท่ี) ได้
ถกูตอ้ง ครบถว้น 

ประเมินทิศทาง 
รูปแบบ หรือการ
เปล่ียนแปลงการ
ใชป้ระโยชนใ์น
ที่ดิน (พืน้ท่ี) ได้
อย่างถกูตอ้ง แต่
ไม่ครบถว้น 

ประเมินทิศทาง 
รูปแบบ หรือการ
เปล่ียนแปลงการ
ใชป้ระโยชนใ์น
ที่ดิน (พืน้ท่ี) ได้
ถกูตอ้งบางส่วน 
และไม่ครบถว้น 

ประเมินทิศทาง 
รูปแบบ หรือการ
เปล่ียนแปลง
การใชป้ระโยชน์
ในท่ีดิน (พืน้ท่ี) 
ไดบ้า้ง 

5 หากนกัเรียนมีส่วน
เก่ียวขอ้งในการ
ก าหนดยทุธศาสตร์
เชิงพืน้ท่ีดงักลา่ว 
นกัเรียนจะก าหนด
ยทุธศาสตรใ์นการใช้
และพฒันาพืน้ท่ี
อย่างไรจงึจะ
สรา้งสรรคแ์ละ
เหมาะสมกบัการ
ด าเนินชีวติ 

ประเมินการ
เปล่ียนแปลงเชิง
พืน้ท่ี โดย
ตัง้สมมติฐานจาก
ขอ้มลูเดิมไดแ้ละ
สามารถก าหนด
ยทุธศาสตรใ์น
การใช ้ออกแบบ
พฒันาพืน้ท่ี และ
ยกตวัอย่างได้
สรา้งสรรคแ์ละ
เหมาะสมกบัการ
ด าเนินชีวติ 

ประเมินการ
เปล่ียนแปลงเชิง
พืน้ท่ี โดย
ตัง้สมมติฐานจาก
ขอ้มลูเดิมไดแ้ละ
สามารถก าหนด
ยทุธศาสตรใ์น
การใช ้ออกแบบ
พฒันาพืน้ท่ีได้
สรา้งสรรคแ์ละ
เหมาะสมกบัการ
ด าเนินชีวติ 

ประเมินการ
เปล่ียนแปลงเชิง
พืน้ท่ีและสามารถ
ก าหนด
ยทุธศาสตรใ์น
การใช ้ออกแบบ
พฒันาพืน้ท่ีได้
สรา้งสรรคแ์ละ
เหมาะสมกบัการ
ด าเนินชีวติ 

ประเมินการ
เปล่ียนแปลงเชิง
พืน้ท่ีและ
สามารถก าหนด
ยทุธศาสตรใ์น
การใช ้ออกแบบ
พฒันาพืน้ท่ีได ้
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แบบสังเกตทักษะการสร้างแผนทีแ่ละทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

ค าชีแ้จง ใหส้งัเกตทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ในระหว่างเรียนและใน
กิจกรรมการเรียนรูภ้มูิศาสตร ์แลว้ขีด  ลงในช่องที่ตรงกบัระดบัคะแนน 

 

 ความสามารถและทักษะที่ประเมิน 
ระดับ
คะแนน 

3 2 1 
1. ทักษะการสร้างแผนที่    

 1.1 การลงมือปฏิบติัในการสรา้งแผนที่โดยการรวบรวมขอ้มลูที่เก่ียวขอ้ง
กบัพืน้ที่ 

   

 1.2 ผูเ้รียนมีกระบวนการวิเคราะหเ์ชิงพืน้ที่มาออกแบบและสรา้งเป็น
สญัลกัษณใ์นแผนที่ใหม้ีความเหมาะสม 

   

 1.3 ผูเ้รียนน าเสนอขอ้มลูเชิงพืน้ที่ตามประเภทของแผนที่ที่ก าหนดให ้    
2. ทักษะการคิดเชิงพืน้ที่    

 2.1 ผูเ้รียนมีความสามารถในกระบวนการคิดเชิงพืน้ที่    
 2.2 ผูเ้รียนมีกระบวนการคิดเชิงพืน้ที่ที่อธิบายการใหเ้หตผุลทางภมูิศาสตร์

และวางแผนในการจดัการพืน้ที่อนาคต 
   

 2.3 ผูเ้รียนสามารถใชค้ าถามทางภมูิศาสตรเ์พื่อการแสวงหาขอ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์
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ตารางเกณฑ ์การใหค้ะแนนแบบสงัเกตทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะการคิดเชิงพืน้ที่ 

รายการประเมิน 
เกณฑร์ะดบัคะแนน 

3 (ด)ี 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 
1. ทักษะการสร้างแผนที ่

1.1 การลงมือปฏิบตัใินการสรา้ง
แผนท่ีโดยการรวบรวมขอ้มลู
ที่เก่ียวขอ้งกบัพืน้ท่ี 

สามารถสรา้งแผนท่ีโดย
ค านึงถึงความถกูตอ้ง
ของพิกดัต าแหน่ง 
ความถกูตอ้งของขอ้มลู 
การลงต าแหน่ง มาตรา
ส่วนของแผนที่ รวมทัง้
เครื่องมือในการเก็บ
ขอ้มลู และส่ือ
ความหมายของแผนท่ี 
เพื่อใหผู้ใ้ชไ้ดร้บัความ
เขา้ใจและรบัรู ้
ปรากฏการณท์ี่เกิดขึน้ 

สามารถสรา้งแผนท่ี
โดยการรวบรวม
ขอ้มลูที่เก่ียวขอ้ง
กบัพืน้ท่ีไดถ้กูตอ้ง
ตามขัน้ตอนการ
จดัท าแผนท่ีหรือ
ขัน้ตอนท่ีก าหนดให้
ถกูตอ้ง 

สามารถสรา้งแผนท่ี
โดยการรวบรวม
ขอ้มลูที่เก่ียวขอ้ง
กบัพืน้ท่ีไดบ้า้ง 

1.2 ผูเ้รียนมีกระบวนการ
วิเคราะหเ์ชิงพืน้ท่ีมา
ออกแบบและสรา้งเป็น
สญัลกัษณใ์นแผนท่ีใหม้ี
ความเหมาะสม 

ออกแบบและแปลง
ขอ้มลูในรูปแบบของ
สญัลกัษณ ์เพื่อความ
เขา้ใจที่ง่ายขึน้ ท าให้
การส่ือสารมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึน้ ควร
มีความถกูตอ้ง ดงันี ้ 
1. พิกดัต าแหน่ง  
2. ความถกูตอ้งของ
เนือ้หา  
3. ความถกูตอ้งของ
การส่ือความหมาย 

ออกแบบและแปลง
ขอ้มลูในรูปแบบ
ของสญัลกัษณ ์เพื่อ
ความเขา้ใจที่งา่ย
ขึน้ ท าใหก้าร
ส่ือสารมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึน้ 
ควรมีความถกูตอ้ง 
2 ใน 3 
 

ออกแบบและแปลง
ขอ้มลูในรูปแบบ
ของสญัลกัษณ ์เพื่อ
ความเขา้ใจที่งา่ย
ขึน้ ท าใหก้าร
ส่ือสารมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึน้ 
ควรมีความถกูตอ้ง 
1 ใน 3 

1.3 ผูเ้รียนน าเสนอขอ้มลูเชงิ
พืน้ท่ีตามประเภทของแผนที่
ที่ก าหนดให ้

น าเสนอขอ้มลูเชิงพืน้ท่ี
ตามประเภทของแผนที่
โดยอาศยั 3 
องคป์ระกอบของการ
คิดเชิงพืน้ท่ี คือ 1. 
แนวคิดของพืน้ท่ี  

น าเสนอขอ้มลูเชิง
พืน้ท่ีตามประเภท
ของแผนท่ีที่
ก าหนดใหโ้ดย
อาศยั 3 
องคป์ระกอบของ

น าเสนอขอ้มลูเชิง
พืน้ท่ีตามประเภท
ของแผนท่ีที่
ก าหนดใหโ้ดย
อาศยั 3 
องคป์ระกอบของ
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รายการประเมิน 
เกณฑร์ะดบัคะแนน 

3 (ด)ี 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 
2. การใชเ้ครื่องมือ  
3. กระบวนการใช้
เหตผุล และแสดงให้
เห็นถึงความคดิ
สรา้งสรรคเ์พื่อก าหนด
ยทุธศาสตรก์ารพฒันา
พืน้ท่ีในอนาคตได ้

การคิดเชงิพืน้ท่ีได ้
2 องคป์ระกอบ  
และแสดงใหเ้ห็นถึง
ความคิดสรา้งสรรค์
เพื่อก าหนด
ยทุธศาสตรก์าร
พฒันาพืน้ท่ีใน
อนาคตได ้

การคิดเชงิพืน้ท่ีได ้
1 องคป์ระกอบ  
และแสดงใหเ้ห็นถึง
ความคิดสรา้งสรรค์
เพื่อก าหนด
ยทุธศาสตรก์าร
พฒันาพืน้ท่ีใน
อนาคตได ้

2. ทักษะการคิดเชิงพืน้ที ่
2.1 ผูเ้รียนมีความสามารถใน

กระบวนการคิดเชงิพืน้ท่ี 

ใชค้วามรูภ้มูิศาสตรใ์น
การระบ ุวิเคราะหแ์ละ
ท าความเขา้ใจประเด็น
เก่ียวกบัท่ีตัง้ ทิศทาง 
มาตราส่วน รูปแบบ 
และพืน้ท่ีอย่างเป็น
ระบบในการแกไ้ข
ปัญหาและวางแผนใน
อนาคต 

ใชค้วามรูภ้มูิศาสตร์
ในการระบ ุ
วิเคราะหแ์ละท า
ความเขา้ใจประเด็น
เก่ียวกบัท่ีตัง้ 
ทิศทาง มาตราส่วน 
รูปแบบ และพืน้ท่ี
ไดบ้า้ง 

ใชค้วามรูภ้มูิศาสตร์
ในการระบ ุเก่ียวกบั
ที่ตัง้ ทิศทาง 
มาตราส่วน รูปแบบ 
และพืน้ท่ี 

2.2 ผูเ้รียนมีกระบวนการคิดเชิง
พืน้ท่ีที่อธิบายการใหเ้หตผุล
ทางภมูิศาสตรแ์ละวางแผน
ในการจดัการพืน้ท่ีอนาคต 

มีความสามารถใน
กระบวนการคิดเชงิ
พืน้ท่ี 3 ระดบั คือ  
1. สามารถใชค้วามรู ้
ระบ ุท่องจ าสงัเกต 
อธิบาย เช่น การบอก
ชื่อ นิยาม ระบ ุเลือก 
อธิบาย 
2. การใหเ้หตผุลการ
วิเคราะหข์อ้มลูระบุ
สาเหต ุและ
เปรียบเทียบขอ้มลู 
3. วิเคราะหข์อ้มลูที่
ไดร้บั เพื่อประเมิน

มีความสามารถใน
กระบวนการคิดเชงิ
พืน้ท่ีเพียงระดบั 2  
คือ 
1. สามารถใช้
ความรูร้ะบ ุท่องจ า
สงัเกต อธิบาย เช่น 
การบอกชื่อ นิยาม 
ระบ ุเลือก อธิบาย 
2. การใหเ้หตผุล
การวเิคราะหข์อ้มลู
ระบสุาเหต ุและ
เปรียบเทียบขอ้มลู 

มีความสามารถใน
กระบวนการคิดเชงิ
พืน้ท่ีเพียง 1 ระดบั 
คือ 
1. สามารถใช้
ความรูร้ะบ ุท่องจ า
สงัเกต อธิบาย เช่น 
การบอกชื่อ นิยาม 
ระบ ุเลือก อธิบาย 
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รายการประเมิน 
เกณฑร์ะดบัคะแนน 

3 (ด)ี 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 
ตดัสินคาดการณอ์ย่าง
สรา้งสรรค ์

2.3 ผูเ้รียนสามารถใชค้  าถามทาง
ภมูิศาสตรเ์พื่อการแสวงหา
ขอ้มลูทางภมูศิาสตร ์

สามารถใชค้  าถามทาง
ภมูิศาสตรเ์พื่อการ
แสวงหาขอ้มลู 
ภมูิศาสตรค์รบทัง้ 5 ขอ้
ค าถาม ดงันี ้ 
1. ทรพัยากรทาง
ภมูิศาสตร ์ 
2. ถามค าถามทาง
ภมูิศาสตร ์ 
3. ส ารวจขอ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์ 
4. ความรูท้าง
ภมูิศาสตร ์ 
5. วิเคราะหข์อ้มลูทาง
ภมูิศาสตร ์

สามารถใชค้  าถาม
ทางภมูิศาสตรเ์พื่อ
การแสวงหาขอ้มลู 
ภมูิศาสตรไ์ด ้3-4 
ขอ้ค าถาม 

สามารถใชค้  าถาม
ทางภมูิศาสตรเ์พื่อ
การแสวงหาขอ้มลู 
ภมูิศาสตรเ์พยีง  
1-2 ขอ้ค าถาม
เท่านัน้ 
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แบบสะท้อนผลกิจกรรมการเรียนรู้ภูมิศาสตรด้์วยแนวคิดการเรียนรู้โดยใช้ฉากทัศน ์

เป็นฐานทีส่่งผลต่อทักษะการสร้างแผนทีแ่ละทักษะการคิดเชิงพืน้ที่ 
  

  

ค าชีแ้จง 1. แบบสะทอ้นผลสิ่งที่นกัเรียนไดร้บักิจกรรมการเรียนรูภ้มูิศาสตรด์ว้ยแนวคิด
การเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศันเ์ป็นฐานที่สง่ผลต่อทกัษะการสรา้งแผนที่และทกัษะ
การคิดเชิงพืน้ที่ 

   

1. จากการท ากิจกรรมการเรียนรูภ้มูิศาสตรด์ว้ยแนวคิดการเรียนรูโ้ดยใชฉ้ากทศัน ์
เป็นฐานช่วยสง่เสรมิดา้นการเรียนสาระภมูิศาสตรใ์นชัน้เรียนมากนอ้ยเพียงใด อย่างไร 

 ................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 
................................................................................................................................. 

2. นกัเรียนคิดว่าการสรา้งแผนที่หรือเรียนรูเ้รื่องแผนที่มีประโยชนต่์อนกัเรียนหรือไม่ อย่างไร 
 ................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 
3. นกัเรียนคิดว่าการคิดเชิงพืน้ที่ช่วยใหน้กัเรียนคิดวางแผนหรือรูส้กึเป็นสว่นหนึ่งกบัพืน้ที่

นัน้อย่างไร 
 ................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 
4. นกัเรียนรูส้ึกอย่างไรและเรียนรูอ้ะไรบา้งจากการท ากิจกรรมการสรา้งแผนที่และการคิด

เชิงพืน้ที่ 
 ................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 
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5. จากการท ากิจกรรมฯ นกัเรียนสามารถน าความรูไ้ปใชใ้นชีวิตประจ าวนัไดห้รือไม่ อย่างไร 
 ................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง  
รูปภาพการทดลองวิจัย 
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การจดักิจกรรมการเรียนรูก้ิจกรรมการเรียนรูภ้มูิศาสตร ์

 
ออกภาคสนามพืน้ที่ชมุชนโดยรอบโรงเรียนเพื่อเก็บขอ้มลูจดัท าแผนที่เดินดิน 
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หลงัภาคสนามเก็บขอ้มลูก็ปรบัแกแ้ผนที่ใหถู้กตอ้งไดส้ดัสว่น 

 
กิจกรรมการถอดบทเรียน (Focus Group) หลงัเสรจ็สิน้การจดักิจกรรมการเรียนรู ้

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ  
ใบรับรองจริยธรรมในมนุษย ์
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