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การวิจัยครัง้มีวัตถุประสงคเ์พื่อ 1) เพื่อพัฒนาประสิทธิภาพของกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริม

การเรียนรูด้า้นประวัติศาสตรท์้องถิ่น  โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน  (Activity-Based 
Learning) ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี สมทุรปราการ ที่
มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ของนกัเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ เรื่องประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น 
ชุมชนตลาดโบราณบางพลี  3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมศิลปะที่
ส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น  โดยใช้การจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน  (Activity 
Based Learning) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย  คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ จังหวัดสมุทรปราการ แผนการจัดการเรียนรู  ้เรื่องกิจกรรม
ศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น  ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใช้การจัดการ
เรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) จ านวน 6 แผน รวม 12 ชั่วโมง แบบทดสอบการ
วดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู ้เรื่องประวตัิศาสตรท์อ้งถิ่น ชมุชนตลาดโบราณบางพลี และแบบสอบถามวดั
ความพึงพอใจของผูเ้รียนที่มีต่อรายวิชาศิลปะ (ทศันศิลป์) สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู ไดแ้ก่ คะแนน
เฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลพัธ์ และการทดสอบที ผลการวิจยั
พบว่า 1) ผลประสิทธิภาพของการพฒันากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสรมิการเรียนรูด้า้นประวตัิศาสตรท์อ้งถิ่น 
โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) มีประสิทธิภาพสงูกว่าเกณฑ์
ที่ก าหนดไว ้80/80 2) ผลการเปรียบเทียบทางการเรียนดว้ยการจดักิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรู ้
ดา้นประวตัิศาสตรท์อ้งถิ่น มีคะแนนหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส  าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 และ 
3) นกัเรียนมีความพงึพอใจต่อการจดัการเรียนรูอ้ยู่ในระดบัมาก 

 
ค าส าคญั : กิจกรรมศิลปะ การจดัการเรียนรูแ้บบกจิกรรมเป็นฐาน ประวตัิศาสตรท์อ้งถิ่น ชมุชนตลาด
โบราณบางพลี 

 

 

  



  จ 

บทคัดย่อภาษาอังกฤษ  

Title THE DEVELOPMENT OF ARTS ACTIVITIES TO PROMOTE 
LEARNING 
ABOUT LOCAL HISTORY FOR PATOMSUKSA 6 STUDENT 

Author WATCHAREE LAOCHAIYAPRUEK 
Degree MASTER OF EDUCATION 
Academic Year 2022 
Thesis Advisor Assistant Professor Dr. Fitthidham Rohitasul  

  
The purposes of this research are as follows: (1) to develop efficient art activities 

to promote local history learning and using activity-based learning management (Activity-
Based Learning) of Prathom Suksa 6 students at Demonstration School of Dhonburi Rajabhat 
University, Samut Prakan, with efficiency according to a standard criterion of 80/80; (2) to 
compare the learning achievement of Prathom Suksa 6 students at Dhonburi Rajabhat 
University Demonstration School, Samut Prakan Province on local history; (3) to study the 
satisfaction of students in organizing art activities that promoted local history learning. Activity-
based learning management was also used. The sample group used in the research were 
Prathomsuksa 6 students at Dhonburi Rajabhat University Demonstration School, Samut 
Prakan Province. The learning management plan on art activities to promote local history 
learning Bang Phli Ancient Market Community used activity-based learning management 
(Activity-Based Learning), six plans, totaling 12 hours, a learning achievement test on local 
history: Bang Phli Ancient Market Community and a questionnaire measuring the satisfaction 
of the learners on subject of visual arts. The statistics used to analyze the data were mean 
scores, standard deviation, process efficiency and a t-test. The results of the research were as 
follows: (1) the efficiency of art activity development to promote local history learning and 
using activity-based learning management (Activity-Based Learning) efficiency was higher 
than the specified criteria of 80/80; and (2) student satisfaction with learning management was 
at a high level. 

 
Keyword : Art activities Activity-based learning management local history Bang Phli Ancient 
Market Community 
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กิตติกรรมประ กาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

ปริญญานิพนธฉ์บบันีส้  าเร็จลลุ่วงไปไดด้ว้ยดีเกิดจากความเมตตาและความกรุณาอย่างดี
ยิ่งของผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.สิทธิธรรม โรหิตะสขุ อาจารยท์ี่ปรกึษาปรญิญานิพนธ์ ที่ใหค้วามรูแ้ละ
ค าแนะน าในการปรบัปรุงแก้ไข  ข้อบกพร่องต่าง ๆ อันเป็นประโยชน์และมีคุณค่ายิ่งต่อการท า
ปริญญานิพนธ ์รวมทัง้ใหค้  าปรกึษาพรอ้มทัง้ใหค้วามช่วยเหลืออยู่ตลอด คอยส่งเสริมและใหก้ าลงัใจ
แก่ผูว้ิจยัดว้ยดีเสมอมา ผูว้ิจยัรูส้กึซาบซึง้และขอกราบขอบพระคณุมา ณ โอกาสนี ้

ขอกราบขอบพระคณุ ผูช้่วยศาสตราจารย ์ดร.ศุภชยั อารีรุ่งเรือง ประธานกรรมการการสอ
ปริญญานิพนธ์ และผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร.จักรพงษ์ แพทยห์ลักฟ้า คณะกรรมการสอบปริญญา
นิพนธ์ทุกท่านที่กรุณาใหค้ าปรึกษา แนะน า ขอ้คิดเห็นในการตรวจแก้ไขขอ้บกพร่องต่าง ๆ เพื่อให้
ปริญญานิพนธ์ฉบับนีม้ีความสมบูรณ์มากยิ่งขึน้  ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณคณาจารย์หลักสูตร
ศิลปศึกษาทุกท่านท่ีไดป้ระสิทธิ์ประสาทวิชาความรูอ้ันเป็นพืน้ฐานส าคญัและมีคุณค่าย่ิงในการท า
ปรญิญานิพนธ ์

ขอกราบขอบพระคณุ ผูท้รงคณุวฒุิทุกท่านที่ไดก้รุณาตรวจสอบพรอ้มใหค้ าแนะน าในการ
จดัท าเครื่องมือในงานวิจยัจนส าเรจ็ลลุว่งดว้ยดี 

ขอกราบขอบพระคุณ ดร.ไพรวัน จงรกัดี ผูอ้  านวยการโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภัฎ
ธนบุรี สมุทรปราการ ที่ใหค้วามอนุเคราะหส์ถานที่และนกัเรียนกลุ่มตวัอย่างทุกคนที่ใหค้วามร่วมมือ
ในการท ากิจกรรมและใหข้อ้มลูในการวิจยัอย่างดีย่ิง 

สุดทา้ยนี  ้ผูว้ิจัยขอกราบขอบพระคุณ คุณพ่อสุวิชัย เหล่าชัยพฤกษ์ ที่เป็นผูใ้หโ้อกาสทาง
การศึกษาแก่ผูว้ิจยัและเป็นก าลงัใจสนบัสนุนดว้ยดีเสมอมา ขอกราบขอบพระคณุครูอาจารยท์ุกท่าน
ท่ีเคยประสิทธิ์ประสาทวิชาความรูใ้นทกุศาสตรท์ุกแขนง ขอบคณุครอบครวั คณุสามี ลกู ๆ ที่คอยเป็น
ก าลงัใจ และทุก ๆ บุคคลที่มีส่วนช่วยใหง้านวิจยัฉบบันีใ้หส้  าเร็จสมบรูณ ์ขอบคณุกลัยาณมิตรพี่นอ้ง
นิสิตปริญญาโท สาขาศิลปศึกษาทุกคน ที่ใหค้วามช่วยเหลือ เป็นแรงผลกัดนั คอยใหค้ าปรกึษา และ
ใหก้ าลงัใจอยู่เคียงขา้งขา้พเจา้ตลอดการท าปรญิญานิพนธ์ 
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บทที ่1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญ 
ปัจจุบนัสงัคมไทยตกอยู่ในภาวะกระแสทุนนิยม พาณิชยน์ิยม และวตัถุนิยม ขาดความ

ภาคภูมิใจในความเป็นไทยขาดความรกัและความผูกพนักบัทอ้งถิ่น การยอมรบัในภูมิปัญญาไทย 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นอันเป็นรากเหงา้ไทยแต่เดิมมีน้อย ทุกวันนีส้ังคมไทยได้หันไปรบัวัฒนธรรม
ตะวันตกที่ไหลบ่าเขา้มาผ่านสื่อต่างๆ โดยปราศจากการเลือกสรรกลั่นกรอง จนเกิดการซึมซับ
ดดัแปลง ละทิง้วฒันธรรมเดิมรบัเอาวฒันธรรมอ่ืนมาเป็นของตน เกิดการครอบง าทางวฒันธรรม 
ในขณะเดียวกนัก็สรา้งค่านิยมและทศันคติที่ขดัแยง้ระหว่างคนรุ่นเก่าและคนรุน่ใหม่ สภาพวิถีชีวิต
ไทยเอกลกัษณ์วัฒนธรรมที่ดีงามถูกเบี่ยงเบนและเปลี่ยนแปลง น ามาซึ่งปัญหาความเสื่อมโทรม
ทางศีลธรรม คุณธรรมและปัญหาต่างๆ ในการรกัษาคุณค่าวัฒนธรรมที่ดีไวน้ั้น จ าเป็นต้องมี
กระบวนการเรียนรูเ้นือ้หา และกิจกรรมการเรียนรูท้ี่เหมาะสม ซึ่งจะเป็นเครื่องมือส าคญัในอนัที่จะ
ท าใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้ใจในคุณค่าที่แทจ้ริงของวัฒนธรรม มีทักษะ ทัศนคติ และพฤติกรรมที่ดีง าม
สามารถสรา้งสรรคแ์ละเลือกสรร น าวฒันธรรมไปประยุกตใ์ชใ้นการด าเนินชีวิตไดอ้ย่างเหมาะสม 
การจดัการศึกษาที่ท าใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้ใจความหลากหลายทางวฒันธรรม เขา้ใจธรรมชาติของการ
เปลี่ยนแปลง จะท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจสิ่งแวดลอ้ม สามารถคิดจินตนาการ วิเคราะหส์ถานการณแ์ละ
หาทางแก้ไขได้อย่างถูกต้องรูจ้ักเลือกรับและเผชิญกับการเปลี่ยนแปลง และการไหลบ่าของ
วฒันธรรมต่างชาติได ้ส านกังานคณะกรรมการการศกึษาแห่งชาติ (2545)  

รอบทศวรรษที่ผ่านมา ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่นทวีบทบาทมากขึน้ในสงัคมไทย การศึกษา
ในระดับต่าง ๆ  ให้ความสนใจกับการศึกษาประวัติศาสตรท์้องถิ่น โดยหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ไดใ้หค้วามส าคญักบัการการศึกษาแหล่งเรียนรูใ้นทอ้งถิ่น 
โดยก าหนดมาตรฐานการเรียนรูแ้ละตวัชีว้ดัชัน้ปีใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรูใ้นระดบัประถมศึกษาปีที่ 4 - 6 
ได้แยกแยะประเภทหลักฐานที่ ใช้ในการศึกษาความเป็นมาของท้องถิ่นโดยใช้หลักฐานที่
หลากหลาย รวบรวมขอ้มูลจากแหล่งต่าง ๆ และแยกแยะความแตกต่างระหว่างความจริ งกับ
ขอ้เท็จจริงเก่ียวกบัเรื่องราวในทอ้งถิ่น อนัจะเป็นการเตรียมความพรอ้มส าหรบัการต่อยอดความรู้
ในการอธิบายความส าคัญของวิธีการทางประวัติศาสตรอ์ย่างง่าย ๆ และน าเสนอข้อมูลจาก
หลักฐานที่หลากหลายในการท าความเข้าใจอดีต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) จุดหมายของ
การศกึษาประวติัศาสตรท์อ้งถิ่นก็คือ เพื่อใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาการคิดวิเคราะห ์ตีความ และเชื่อมโยง
ขอ้มลู ฝึกการวิพากษ์วิจารณโ์ดยอา้งอิงเหตผุล ตลอดจน การน าเสนอผลงานและสรา้งองคค์วามรู้
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ดว้ยตนเอง จนน าไปสู่การเกิดคณุค่าดา้นเจตคติและค่านิยมใหแ้ก่ผูเ้รียน ทอ้งถิ่น และประเทศชาติ
ต่อไป 

การจัดการเรียนการสอนประวัติศาสตรโ์ดยภาพรวมของประเทศไทยไม่ไดเ้ป็นไป ตาม
แนวทางหลกัการที่ก าหนดไว ้เนื่องจากวิธีการเรียนการสอนไม่เนน้กระบวนการใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันา
ในดา้นการคิดวิเคราะห ์การแสดงความคิดเห็น และการแสวงหาความรูด้ว้ยตนเอง สง่ผลใหผู้เ้รียน
ขาดแหลง่ขอ้มลูในการแสวงหาความรูแ้ละขาดปฏิสมัพนัธก์บัเพื่อน ผูส้อน ชุมชน และสิ่งแวดลอ้ม 
ปัญหาส าคญัเก่ียวกบัวิธีการเรียนการสอนประวติัศาสตรอ์ยู่ที่ผูส้อนมุ่งเนน้ในการถ่ายทอดความรู้
ใหแ้ก่ผูเ้รียน ขาดกิจกรรมส่งเสริมการตีความและการสืบสอบทางประวัติศาสตร ์ดว้ยเหตุนีก้าร
วดัผลจึงเนน้ความสามารถในการท่องจ า กระบวนการเรียนการสอนแบบนีท้  าใหไ้ดค้วามรูใ้นระดบั
การรบัเพียงอย่างเดียวแทนที่จะไดร้บัความรูใ้นระดบัสรา้งสรรค ์(วินยั พงศศ์รีเพียร, 2543) 

การจัดการศึกษานอกหอ้งเรียน เป็นกิจกรรมการเรียนรูท้ี่มีคุณค่าในการขยายขอบข่าย
ความคิด ความรู ้และเพิ่มพนูทกัษะ ปลกูฝังเจตคติเก่ียวกบัสิ่งแวดลอ้มที่ผสมผสานท าใหก้ารเรียน
ในหอ้งเรียนไดผ้ลสมบูรณข์ึน้อย่างแทจ้ริง ดังที่นักการศึกษาต่างประเทศและนักการศึกษาไทยได้
เสนอไวพ้อสรุปคณุค่าและความส าคญัของการศกึษานอกหอ้งเรียน ไดด้งันี ้ 

1. เพื่อเสริมทกัษะการเรียนการสอนวิทยาศาสตร ์ภาษา ศิลปะ สงัคมศึกษา  การไป
ศึกษานอกสถานที่นั้น เป็นการส่งเสริมกระตุ้นความอยากรูอ้ยากเห็น เพิ่มความสนใจที่จะเกิด 
ประโยชนต่์อการเรียนวิทยาศาสตรจ์ากการสงัเกต ส ารวจ ทดลอง จดบนัทกึ เก็บขอ้มลูและสรุปผล 
ความงดงามจากธรรมชาติจะช่วยให้เด็กฝึกการบรรยาย เขียนโคลงกลอนและวาดภาพจาก
จินตนาการ ท างานร่วมกัน ตลอดจนพบเห็นบุคคลที่มีอาชีพแตกต่างกัน ช่วยท าให้เข้าใจถึง
บทบาททางสงัคมและการด ารงชีวิตและความสมัพันธข์องบุคคลในสงัคมไดเ้ป็นอย่างดี (Mand, 
1967) และช่วยใหผ้ลสมัฤทธิ์ทางการเรียนสงูขึน้ดว้ย (Ogundare, 2010) 

2. เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจของความสมัพนัธร์ะหว่างมนุษยก์บัสิ่งแวดลอ้ม การที่เด็กมี
โอกาสขยายประสบการณ์การเรียนรูใ้นหอ้งเรียน ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความชื่นชมความงดงามของ
ธรรมชาติ รูจ้ักสิ่งแวดล้อมและเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อม พืช สัตว์ที่
เก่ียวขอ้งและไม่อาจแยกจากชีวิตมนษุยไ์ด ้(Hammerman, 1985, 1994, 2001) 

3. เพื่อใหผู้เ้รียนไดร้บัประสบการณต์รงจากแหล่งเรียนรูน้อกหอ้งเรียน การศกึษาจาก
แหลง่เรียนรูท้ี่หลากหลายนอกหอ้งเรียน เป็นการเรียนรูจ้ากสภาพจรงิในลกัษณะองคร์วมที่ไม่ไดจ้ดั
ขึน้เพื่อทดแทนต าราเรียน แต่อยู่บนพืน้ฐานของการเรียนรูท้ี่ผูเ้รียนเรียน โดยผ่านประสบการณต์รง 
ดังที่ทิศนา แขมมณี  (2558) กล่าวว่าการไปทัศนศึกษาช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
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วัตถุประสงค์ เนื่องจากเป็นวิธีสอนที่ช่วยใหผู้เ้รียนไดร้บัประสบการณ์ตรง โดยเรียนรูจ้ากสภาพ
ความเป็นจริง มีการเชื่อมโยง ระหว่างการเรียนรูใ้นหอ้งเรียนและสภาพที่แทจ้ริง เป็นการส่งเสริม
การใชท้รพัยากรทอ้งถิ่นและชุมชนใหเ้ป็นประโยชนต่์อการเรียนรูข้องผูเ้รียนและสรา้งความสมัพนัธ์
ระหว่างโรงเรียนและชมุชน 

การจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based Learning: ABL) เป็นการ
จดัการเรียนรูผ้่านกิจกรรมต่างๆ ผ่านการลงมือปฏิบติัจรงิ ไม่เนน้การท่องจ า และใหผู้เ้รียนคน้ควา้
หาความรูด้้วยตนเอง โดยเน้นให้ผู ้เรียนรู้จักคิดวิเคราะห์และเรียนรู้จากกิจกรรมที่ได้ท าจริง 
(Learning by doing) เป็นการเรียนที่ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการสร้างองค์ความรู ้
ปฏิสมัพนัธแ์ละการท างานรว่มกนั เพื่อใหเ้กิดความรบัผิดชอบรว่มกนั มีวินยัในการท างานและแบ่ง
หนา้ที่รบัผิดชอบรว่มกนั โดยผูส้อนจะเป็น ผูอ้  านวยความสะดวกในการจดัการเรียนรู ้เพื่อใหผู้เ้รียน
เป็นผู้ปฏิบัติด้วยตนเอง สุทัศน์ เอกา (2557) การจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity 
Based Learning: ABL) เป็นการปรับเปลี่ยนกระบวนการเรียนรู้แบบเดิมที่ เป็นแบบตั้งรับ 
(Passive Learning) เรียนรูโ้ดยการอ่าน ท่องจ า การฟังบรรยายเพียงอย่างเดียวโดยที่ผูเ้รียนไม่มี
โอกาสไดม้ีสว่นร่วมในการเรียนรูด้ว้ยกิจกรรมอื่นในขณะที่ครูสอน มาเป็นกระบวนการเรียนรูเ้ชิงรุก 
(Active Learning) ที่ผูเ้รียนมีบทบาทในการแสวงหาความรูแ้ละเรียนรูอ้ย่างมีปฏิสัมพันธ์จนเกิด
ความรู ้ความเขา้ใจ น าไปประยุกตใ์ช ้สามารถวิเคราะห ์สงัเคราะห ์ประเมินค่า หรือ สรา้งสรรคส์ิ่ง
ต่างๆ และพัฒนาตนเอง เต็มความสามารถ ใหฝึ้กทักษะการสื่อสาร การน าเสนอผลงานทางการ
เรียนรูใ้นสถานการณจ์ าลอง ทัง้มีการฝึกปฏิบติัในสภาพจริง มีการเชื่อมโยงกับสถานการณต่์างๆ 
จะท าใหผ้ลการเรียนรูเ้กิดขึน้ถึง 90% (ส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาสุรินทรเ์ขต 3, 
2558) 

แนวคิดในการจัดกิจกรรมศิลปะ เป็นสิ่งที่ทา้ทายส าหรบัผูส้อนและเด็กในการเรียนรูใ้น 
“ศิลปะ” (องคป์ระกอบศิลป์ ทศันธาต ุความปลอดภยั ประวติัศาสตรศิ์ลป์/สนุทรียศาสตร ์และการ
ใชว้สัด ุอปุกรณ ์เทคนิคในการสรา้งผลงานศิลปะ) ซึ่งสาระส าคญัในการจดัการเรียนรูศิ้ลปะส าหรบั
เด็ก คือเด็กสามารถ “เชื่อมโยง” “คน้หาตรวจสอบ" และ"ประยุกต ์ในแนวความคิดที่กวา้งขวาง 
จากการเรียนรูศิ้ลปะแนวความคิดที่จะน ามาเชื่อมโยงในการสอนศิลปะที่จะน าเสนอจะเป็นแนว
กวา้งๆ ในการส่งเสริมเด็กใหเ้กิดการเรียนรูจ้ากการจัดกิจกรรมการเรียนรูศิ้ลปะทั้งระยะสั้นและ
ระยะยาวขึน้อยู่กับการเนน้ย า้ในสาระที่ผูส้อนตอ้งการใหเ้ด็กเกิดการเรียนรูจ้ากกระบวนการทาง
ศิลปะ การจัดกิจกรรมการเรียนรูศิ้ลปะสามารถเชื่อมโยง ในการจัดการเรียนรูใ้นกลุ่มสาระที่
เก่ียวขอ้งกบัองคค์วามรูท้ัง้ทางดา้นมนุษยศาสตร ์สงัคมศาสตร ์และ วิทยาศาสตร ์ศิลปะจะเป็นตวั
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เชื่อมโยงสรา้งสรรคจ์ากความรูท้ี่เป็นนามธรรมมาสู่รูปธรรมที่มองเห็นหรือจับตอ้งได ้ (วิสูตร โพธิ์

เงิน, 2561) 
ชุมชนตลาดโบราณบางพลี เป็นหนึ่งในชุมชนที่ยังคงมีอัตลกัษณข์องชุมชนที่ชดัเจน ใน

อ าเภอบางพลี จงัหวดัสมทุรปราการ ซึ่งแสดงถึงความเป็นตวัตนของชุมชน ถูกสรา้งขึน้บนพืน้ฐาน
ของความเหมือนกันทัง้ดา้นวัฒนธรรมประเพณี วิถีชีวิตความเป็นอยู่และเกิดการยอมรบัร่วมกัน
ของชาวชุมชนและมีการปฏิบติัสืบต่อกนัมาจนเกิดเป็นวฒันธรรมการด ารงชีวิตที่มีลกัษณะเฉพาะ
ของชุมชน และเป็นสิ่งที่ครอบคลุมวิถีการด าเนินชีวิตของชุมชน โดยอตัลกัษณข์องชุมชนคือ 1) มี
วิถีชีวิตชุมชนแบบแม่คา้ชุมชนตลาดริมน า้ ซึ่งเป็นวิถีชีวิตจริงที่ยังหลงเหลืออยู่ในสงัคม 2) มีแบบ
แผนอาคารสถาปัตยกรรมแบบโบราณ 3) มีประเพณีรบับวั ซึ่งเป็นประเพณีเก่าแก่และมีเพียงแห่ง
เดียวในประเทศไทย 4) มีหลวงพ่อโต อันเป็นที่เลื่อมใสและศรทัธาของประชาชน จากทั่วประเทศ 
ประดิษฐานอยู่ ณ วัดบางพลีใหญ่ใน 5) มีขนมพืน้บา้นและอาหารพืน้เมือง ไดแ้ก่ ขนมสายบวั (มี
ขายในช่วงงานประเพณีรบับัวเท่านั้น) ขนมกะลา และปลาสลิดแดดเดียว และ 6) มีการละเล่น
พืน้บา้น ไดแ้ก่ การแข่งเรือมาดและการเลน่มวยทะเล (นิรมล ขมหวาน, 2557)  

ดว้ยเหตุนีผู้ว้ิจยัจึงเกิดความสนใจที่จะศึกษาและพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการ
เรียนรูป้ระวติัศาสตรท์อ้งถิ่น โดยการศึกษาเรื่องราวประวติัศาสตรท์้องถิ่นของชุมชนตลาดโบราณ
บางพลี จงัหวดัสมทุรปราการ เพื่อใหผู้เ้รียนไดร้บัความรูท้างดา้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น เกิดทกัษะ
ทางดา้นศิลปะ เกิดความรูค้วามเขา้ใจ เกิดความรกั ความภาคภมูิใจในชมุชนทอ้งถิ่นของตน 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
ในการวิจยัครัง้นีไ้ดต้ัง้ความมุ่งหมายไวด้งันี ้

1. เพื่อพฒันาประสิทธิภาพของกิจกรรมศิลปะที่สง่เสริมการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตร์
ทอ้งถิ่น โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ของนักเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ ที่มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ เรื่องประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาด
โบราณบางพลี 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการ
เรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based 
Learning) 
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ความส าคัญของการวิจัย 
ผลจากการวิจัยครั้งนี ้การจัดการเรียน รู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based 

Learning) ที่สอดคล้องกับกลุ่มสาระการเรียน รู้ศิลปะ (ทัศนศิลป์) บูรณาการกับการเรียนรู้
ประวติัศาสตรช์ุมชน ตระหนักถึงคุณค่าของชุมชนและงานทัศนศิลป์ในทอ้งถิ่น ผูว้ิจัยใชก้ิจกรรม
ศิลปะเชื่อมโยงกบัประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น สง่เสรมิการสรา้งสรรคค์วามรูท้ี่เป็นนามธรรมมาสูรู่ปธรรม 
เพื่อช่วยพัฒนาการเรียนการสอนใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรู ้แสวงหาความรูไ้ดจ้ากการเรียนรูน้อก
หอ้งเรียน รวมถึงยงัช่วยเพิ่มผลสมัฤทธิ์ทางการศกึษาของรายวิชาศิลปะ (ทศันศิลป์) ใหม้ากขึน้ 

ขอบเขตการท าวิจัย 
ประขากรทีใ่ช้ในการวิจัย 

คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 
สมทุรปราการ อ าเภอบางพลี จงัหวดัสมทุรปราการ จ านวน 60 คน 

กลุ่มตัวอย่าง 
 คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6/1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

สมุทรปราการ อ าเภอบางพลี จังหวัดสมุทรปราการ ส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษา
สมทุรปราการเขต 2 ที่ไดจ้ากการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยใชห้อ้งเรียนเป็น
หน่วยในการสุ่ม จากทั้งหมด 3 หอ้งเรียน เลือกมา 1 หอ้งเรียน จ านวน 20 คน โดยจะมีนักเรียน
กลุม่เก่ง กลาง และอ่อนคละกนั 

ตัวแปรทีศ่ึกษา 
1. ตัวแปรอิสระ ไดแ้ก่ กิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น 

โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 
2. ตวัแปรตาม แบ่งเป็นดงันี ้

1. ประสิทธิภาพของกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้้านประวัติศาสตร์
ทอ้งถิ่น 

2. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาศิลปะ (ทศันศิลป์) เรื่องประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น 
ชมุชนตลาดโบราณบางพลี 

3. ความพงึพอใจของผูเ้รียน 



  6 

เนือ้หาทีใ่ช้ 
คือ เนื ้อหาของกลุ่มสาระการเรียนรูศิ้ลปะ(ทัศนศิลป์ ) ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ตาม

หลกัสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 เรื่องกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้น
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) 

โดยจดัแบ่งเนือ้หาการเรียนรู ้ดงันี ้
1. กิจกรรมชมุชนรมิน า้ 

(เนือ้หาที่ใช ้ประวติัความเป็นมาของชมุชมตลาดโบราณบางพลี) 
2. กิจกรรมภาพเลา่เรื่อง  

(เนือ้หาที่ใช ้เทคนิคการถ่ายภาพ เรื่องการจดัองคป์ระกอบของภาพ) 
3. กิจกรรมแผนที่เดินดิน 

(เนือ้หาที่ใช ้การวาดแผนผงั แผนที่ ภาพประกอบ) 
4. กิจกรรมทศันศิลป์สะทอ้นชีวิต 

(เนือ้หาที่ใช ้ประเภทของงานศิลปะ Visual art) 
5. กิจกรรมสรา้งสรรคช์มุชนโบราณตลาดบางพลี 

(เนือ้หาที่ใช ้ศิลปะสื่อผสม) 

นิยามศัพทเ์ฉพาะ 
1. การจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) หมายถึง 

กระบวนการจัดการเรียนการสอน ที่ยึดนักเรียนเป็นส าคัญ โดยมุ่งเน้นใหน้ักเรียนไดล้งมือปฏิบัติ
จริงผ่านประสบการณ์ตรง เน้นบทบาท และการมีส่วนร่วม ใชรู้ปแบบการจัดการเรียนรู ้โดยใช้
กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based- Learning) ขั้นตอนของการจัดการเรียนรูโ้ดยใชก้ิจกรรมเป็น
ฐาน มี 4 ขัน้ตอนดงันี ้1) ขัน้กระตุน้และใหป้ระสบการณ ์2) ) ขัน้ใหค้วามรูแ้ละลงมือปฏิบติั 3) ขัน้
ผลสะท้อนกลับ 4) ขั้นประเมินผล ซึ่งครูผูส้อนมีหน้าที่แนะน า แนะแนวทางใหก้ับนักเรียน และ
แสวงหาวิธีการสอนที่หลากหลายรูปแบบ เพื่อกระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรูศิ้ลปะที่ส่งเสริมการเรียนรู้
ดา้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น 

2. กิจกรรมศิลปะ หมายถึง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยที่ผู ้วิจัยสรา้งขึน้ โดยจัดท าเป็น
กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น โดยจัดท าเป็นรายวิชาทัศนศิลป์ 
กลุ่มสาระการเรียนรูศิ้ลปะ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 6 แผน เวลา 12 ชั่วโมง ซึ่งในแต่ละแผนประกอบไปดว้ย ผลการเรียนรู้
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ความพงึพอใจของผูเ้รียน 

ประสิทธิภาพการจดัการเรียนรู ้

ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 

รายวิชาศิลปะ (ทศันศิลป์) 

ที่คาดหวงั จุดประสงคก์ารเรียนรู ้สาระการเรียนรู ้กิจกรรมและกระบวนการจดัการเรียนรู ้สื่อและ
แหลง่การเรียนรู ้การวดัและประเมินผล 

3. ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น หมายถึง การศกึษาเนือ้หาทางประวติัศาสตรท์อ้งถิ่นของชุมชน
ตลาดโบราณบางพลี จงัหวดัสมทุรปราการ 

4. การศึกษานอกสถานที่  หมายถึง การน านักเรียนไปศึกษา ค้นคว้า ความรู้ทาง
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่นของชุมชนตลาดโบราณบางพลี จงัหวัดสมุทรปราการ ที่ผูว้ิจัยไดก้ าหนดไว้
เป็นแนวทางในการเรียนรูข้องนกัเรียน 

5. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู ้หมายถึง ความรูค้วามเขา้ใจในเนือ้หา ท่ีไดร้บัหลงัจากเรียน
กิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใช้
การจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ซึ่งพิจารณาจากคะแนนที่ได้
จากการท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผูว้ิจัยสรา้งขึน้เป็นขอ้สอบปรนัย โดยวัดจากความรู ้
ความเข้าใจใน เนื ้อหาหลังจากศึกษาบทเรียนแล้ว และวัดผลสัมฤทธิ์จากผลงานปฏิบัติของ
นกัเรียน 

6. ความพึงพอใจ หมายถึง ความคิดเห็น ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการ
เรียนโดยใชก้ิจกรรมศิลปะเพื่อสง่เสรมิการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ที่ผูศ้ึกษาสรา้งขึน้ และ
ประเมินไดจ้ากแบบสอบถามความพึงพอใจ มี 4 ดา้น ประกอบไปดว้ย ดา้นกระบวนการจัดการ
เรียนรู ้ดา้นบรรยากาศการเรียนการสอน ดา้นการใชส้ื่อการเรียนการสอน และดา้นการวดัผลและ
ประเมินผล 

กรอบแนวคิด 
 
 
 
 
 
 
 

กิ จ ก รรม ศิ ล ป ะ เพื่ อ
ส่งเสริมการเรียนรูด้า้น
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น 
ส าห รับ นั ก เรี ย น ชั้ น
ประถมศกึษาปีที่ 6 

ก า ร จั ด ก า ร เรี ย น รู้แ บ บ
กิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) 
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สมมติฐานของการวิจัย 
1. การจดักิจกรรมศิลปะที่ส่งเสรมิการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น โดยใชก้ารจดัการ

เรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 

2. ผลสมัฤทธิ์ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 เรื่องประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชมุชนตลาด
โบราณบางพลี หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 

3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรูก้ิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการเรียนรูด้า้น
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) 



 

บทที ่2 

เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 

ในการวิจัยครัง้นี ้ผู ้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องและได้น าเสนอตาม
หวัขอ้ต่อไปนี ้

1. หลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551 
2. การจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 
3. กิจกรรมศิลปะ 
4. การศกึษาชมุชนตลาดน า้บางพลี 
5. การจดัการเรียนรูน้อกสถานที่ 
6. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  
7. ความพงึพอใจ 
8. งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 

หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐานพุทธศักราช 2551 
หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐานพุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรูศิ้ลปะ กลุ่มสาระการ

เรียนรูศิ้ลปะ จดัเป็น 1 ใน 8 กลุ่มสาระการเรียนรู ้ซึ่งประกอบดว้ย 3 สาระ คือ สาระที่ 1 ทศันศิลป์ 
สาระที่ 2 ดนตรี และสาระที่ 3 นาฏศิลป์ กลุ่มสาระการเรียนรูศิ้ลปะมุ่งพฒันาใหผู้เ้รียนเกิดความรู้
ความเขา้ใจ มีทักษะวิธีการ ทางศิลปะเกิดความซาบซึง้ในคุณค่าของศิลปะ เปิดโอกาสใหผู้เ้รียน
แสดงออกอย่างอิสระในศิลปะ แขนงต่างๆ ส าหรบัสาระส าคัญของรายวิชาทัศนศิลป์ มีความรู้
ความเขา้ใจองคป์ระกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สรา้งและน าเสนอผลงานทางทัศนศิลป์ จากจินตนาการ 
โดยสามารถใชอ้ปุกรณท์ี่เหมาะสม รวมทัง้ สามารถใชเ้ทคนิค วิธีการของศิลปินในการสรา้งงานได้
อย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห ์วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์เขา้ใจความสมัพันธ์ระหว่าง
ทัศนศิลป์ ประวัติศาสตรแ์ละวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานศิลปะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิ
ปัญญาทอ้งถิ่น ภมูิปัญญาไทยและสากล ชื่นชม ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 

นอกจากนัน้ กรมวิชาการไดก้ าหนดคุณภาพผูเ้รียนเมื่อจบชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ดังนี ้รู ้
และเขา้ใจการใชท้ศันธาตุ รูปร่าง รูปทรง พืน้ผิว สี แ สงเงา มีทกัษะพืน้ฐานในการใชว้สัดอุปุกรณ์ 
ถ่ายทอดความคิด อารมณ์ ความรูส้ึก สามารถใชห้ลกัการจัดขนาด สดัส่วนความสมดุล น า้หนัก 
แสงเงา ตลอดจนการใชส้ีคู่ตรงขา้มที่เหมาะสมในการสรา้งงานทัศนศิลป์ 2 มิติ 3 มิติ เช่น งาน 
สื่อผสม งานวาดภาพระบายสี งานป้ัน งานพิมพภ์าพ รวมทัง้สามารถสรา้งแผนภาพ แผนผงั และ
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ภาพประกอบเพื่อถ่ายทอดความคิดจินตนาการเป็นเรื่องราวเก่ียวกบัเหตกุารณต่์างๆ และสามารถ
เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างงานทัศนศิลป์  ที่สรา้งสรรค์ด้วยวัสดุอุปกรณ์และวิธีการที่
แตกต่างกัน เข้าใจปัญหาในการจัดองค์ประกอบศิลป์ หลักการลดและเพิ่มในงานป้ัน การสื่อ
ความหมายในงานทัศนศิลป์ของตน รูว้ิธีการปรบัปรุงงานใหดี้ขึน้ ตลอดจนรูแ้ละเขา้ใจคุณค่าของ
งานทัศนศิลป์ ที่มีผลต่อชีวิตของคนในสงัคมรูแ้ละเขา้ใจบทบาทของงานทัศนศิลป์  ที่สะทอ้นชีวิต
และสงัคม อิทธิพลของ ความเชื่อ ความศรทัธาในศาสนา และวัฒนธรรมที่มีผลต่อการสรา้งงาน
ทัศนศิลป์  ในท้องถิ่น ซึ่งได้ (กระทรวงศึกษาธิการ , 2551)  เพื่อให้การสอนของครูบรรลุตาม
เป้าหมายของหลักสูตรแกนกลาง จึงมีการก าหนดมาตรฐานการเรียนรูแ้ละตัวชีว้ัด ส าหรบัเป็น
แนวทางใหค้รูในการจดัการ เรียนการสอนของแต่ละระดบัชัน้ สาระการเรียนรูก้ลุ่มสาระทัศนศิลป์ 
มาตรฐานและตวัชีว้ดั ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 มีรายละเอียดดงัตารางต่อไปนี ้

ตาราง 1 มาตรฐานและตวัชีว้ดั สาระทศันศิลป์ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

มาตราฐาน ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู ้
ศ .1.1 ส ร้า ง ส ร ร ค์ ง า น 
ทัศนศิลป์ ตามจินตนาการ 
ความคิดสร้างสรรค์ และ
วิเคราะห์ วิพากษ์ คุณค่า
งานทัศนศิลป์  ถ่ายทอด
ความรูส้ึก ความคิดต่องาน
ศิลปะ 

1. ระบุสีคู่ ตรงข้าม  และอภิปราย 
เก่ียวกับการใชส้ีคู่ตรงข้ามในการ 
ถ่ายทอดความคิดและอารมณ ์

2. อธิบายหลักการจัดขนาดสัดส่วน 
ความสมดุล ในการส ร้า งงาน
ทศันศิลป์ 

3. สรา้งงานทัศนศิลป์ จากรูปแบบ 2 
มิติเป็น 3 มิติ โดยใชห้ลักการของ 
แสง เงาและน า้หนกั  

4. สรา้งสรรคง์านป้ันโดยใชห้ลักการ 
เพิ่มและลด 

5. สรา้งสรรค์งานทัศนศิลป์  โดยใช ้
หลกัการของรูปและพืน้ที่ว่าง 

1. วงสีธรรมชาติและสีคู่ตรง
ขา้ม 

 
2. หลักการจัดขนาด สัดส่วน

ค ว า ม  ส ม ดุ ล ใ น ง า น
ทศันศิลป์ 

3. งานทศันศิลป์ รูปแบบ 2 มิติ 
และ 3 มิต ิ

 
4. การใช้หลักการเพิ่มและลด

ในการสรา้งสรรคง์านป้ัน 
5. รูป และพื ้ น ที่ ว่ า ง ใน งาน

ทศันศิลป์ 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

มาตราฐาน ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู ้
 6. สรา้งสรรคง์านทศันศิลป์ โดยใชส้ีคู่ 

ตรงขา้มหลักการจัดขนาดสดัส่วน 
และความสมดลุ 

 
7. สรา้งงานทัศนศิลป์เป็นแผนภาพ 

แผนผังและภาพประกอบ เพื่ อ 
ถ่ายทอดความคิดหรือเรื่องราว 
เก่ียวกบัเหตกุารณต่์าง 

8. สร้า งส รรค์งานทัศน ศิล ป์  สื่ อ 
ความหมายเป็น เรื่องราว โดย 
ประยุกตใ์ชท้ัศนธาต ุและหลกัการ 
ออกแบบ 

9. วิ เคราะห์และอภิปรายรูปแบบ 
เนือ้หาและคณุค่าในงานทศันศิลป์ 
ของตนเอง และผู้ อ่ืน  หรือของ 
ศิลปิน 

10. สร้างส รรค์งานทัศน ศิล ป์ เพื่ อ 
บรรยายเหตุการณ์ต่างๆ โดยใช ้
เทคนิคที่หลากหลาย 

 
11. ระบุ อาชีพ ที่ เ ก่ี ย วข้อ งกับ งาน 

ทัศนศิลป์ และทักษะที่จ  าเป็นใน 
การประกอบอาชีพนัน้ๆ 

12. เลือกงานทศันศิลป์ โดยใชเ้กณฑท์ี่ 
ก าหนดขึน้อย่างเหมาะสม และ 
น าไปจดันิทรรศการ 

6. การสรา้งสรรคง์านทศันศิลป์ 
โดย ใชส้ีคู่ตรงขา้ม หลกัการ
จัดขนาด สดัส่วนและความ
สมดลุ 

7. การสรา้งงานทัศนศิลป์เป็น 
แผนภ าพ  แผนผั ง  แล ะ 
ภาพประกอบ 

 
8. การประยุกต์ใช้ทัศนธาตุ

และ หลกัการออกแบบสรา้ง
งาน ทศันศิลป์ 

 
9. การวิเคราะหรู์ปแบบ เนือ้หา 

และคณุค่าในงานทศันศิลป์ 
 
 
10. การใช้ เท ค นิ ค  วิ ธี ก ารที่ 

ห ล า ก ห ล า ย ส ร้า ง ง า น
ทั ศ น ศิ ล ป์  เ พื่ อ สื่ อ
ความหมาย  

11. การป ระกอบอาชีพ ทาง 
ทศันศิลป์ 

 
12. การจดันิทรรศการ 



  11 

ตาราง 1 (ต่อ) 
 

มาตราฐาน ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู ้
ศ 1.2 เขา้ใจความสัมพันธ์ 
ร ะ ห ว่ า ง ทั ศ น ศิ ล ป์ 
ป ร ะ วั ติ ศ า ส ต ร์ แ ล ะ 
วัฒนธรรมเห็นคุณค่างาน 
ทัศนศิลป์ที่เป็นมรดก ทาง
วัฒ นธรรม  ภู มิ ปัญญ า
ท้องถิ่ น  ภูมิ ปัญญาไทย 
และสากล 

1. บรรยายบทบาทของงานทัศนศิลป์ 
ที่สะทอ้นชีวิตและสงัคม 

2. อภิปรายเก่ียวกับ อิท ธิพลของ
ความ เชื่อ ความศรทัธาในศาสนา
ที่มีผล ต่องานทศันศิลป์ ในทอ้งถิ่น 

3. ระบุ  และบรรยายอิท ธิพลทาง 
วฒันธรรมในทอ้งถิ่นที่มีผลต่อการ 
สรา้งงานทศันศิลป์ ของบคุคล 

1. บทบาทของงานทัศนศิลป์ 
ในชีวิต และสงัคม 

2. อิทธิพลของศาสนาที่มี ต่อ
งาน ทศันศิลป์ ในทอ้งถิ่น 

 
3. อิทธิพลทางวัฒนธรรมใน

ทอ้งถิ่น ที่มีผลต่อการสรา้ง
งานทศันศิลป์ 

ที่มา: กรมวิชาการ (2545) 

สรุปได้ว่ามาตรฐานการเรียนรูแ้ละตัวชี ้วัดของกลุ่มสาระศิลปะมุ่งพัฒนาผู้เรียนทั้ง
ทางดา้น ร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนสิ่งแวดลอ้ม ส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิด
ความเชื่อมั่นในตนเอง สามารถแสดงออกทางศิลปะอย่างสร้างสรรค์ ด้วยเทคนิควิธีการที่
หลากหลาย เขา้ใจคณุค่า ของงานทศันศิลป์ ที่มีผลต่อชีวิตและสงัคม เขา้ใจความสมัพนัธร์ะหว่าง
ทศันศิลป์ ประวติัศาสตร ์ความเชื่อ ความศรทัธาทางศาสนา และเห็นคุณค่างานทัศนศิลป์  ที่เป็น
ภมูิปัญญาทอ้งถิ่น ภมูิปัญญาไทยและสากล 

การจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 
ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน 

ส านกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน (2562) ที่กล่าวถึง ลกัษณะส าคญัของ
การจดักิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active Learning) เป็นการเรียนรูท้ี่ผูเ้รียนมีส่วนร่วมกับกิจกรรม
การเรียนรู ้นอกจากการฟังบรรยายอย่างเดียว หรือสรา้งประสบการณ์ ผ่านการลงมือท า  การ
สังเกต ได้สนทนากับตนเองและผู้อ่ืนผ่านรูปแบบหรือเทคนิคการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลายโดยผู้สอนสามารถจดักิจกรรมการเรียนรูใ้หก้ับผูเ้รียนไดท้ั้งรายบุคคลหรือแบบกลุ่ม 
โดยพิจารณาใหเ้หมาะสมกบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู ้สาระการเรียนรู ้เวลา และผูเ้รียน เพื่อให้
ผูเ้รียนไดร้บัการพฒันาทกัษะการคิดขัน้สงู 
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ภทัรสร นรเหรียญ (2562) การจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ิจกรรมเป็นฐาน หมายถึง การจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึดผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลาง มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู ้และท าความเขา้ใจ
ในเนือ้หาบทเรียน ผ่านกิจกรรมที่ ผูเ้รียนเป็นผูล้งมือปฏิบติัดว้ยตนเองผ่านการเล่นเกม กิจกรรม
กลุ่ม รวมถึงเรียนผ่านประสบการณ์  คุณครูท าหน้าที่ เป็นนักออกแบบกิจกรรมโดยการจัด
สภาพแวดล้อมการเรียนรูท้ี่ เหมาะสม และมีการ  วางแผนการใช้สื่อที่ ดีผู ้เรียนจะเรียนอย่างมี
ความสขุ มีการพฒันาไปดว้ยความมั่นใจ 

ปิยะนุข แจ่มหมอ้ (2563) ไดใ้หค้วามหมายของการเรียนรูโ้ดยใชก้ิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity Based Learning) เป็นวิธีการจัดการเรียนรูท้ี่เน้นบทบาทและการมีส่วนร่วมของผูเ้รียน 
หรือ “การเรียนรูเ้ชิงรุก” (Active Learning) มุ่งเนน้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู ้และ
บทบาทในการเรียนรูผ้่านการเขา้ร่วมกิจกรรมต่างๆ ซึ่งเน้นการกระตุน้ใหผู้ ้เรียนเขา้ใจ และเกิด
ประสบการณ์การเรียนรูอ้ย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีเป้าหมายการเรียนรู ้คือ การเรียนรูโ้ดยการลง
มือท า (Learning by doing) อนัเป็นวิธีการเรียนรูท้ี่ไดร้บัการพิสจูนว์่าท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูท้ี่
คงทนและมีประสิทธิภาพ 

ชนสิทธิ์ สิทธิ์สูงเนิน (2565) หลักการการจัดการเรียนรูโ้ดยใชด้ว้ยกิจกรรมเป็นฐาน 
จึงยึดหลักการจัดการ เรียนรู ้1) ผูเ้รียนลงมือปฏิบัติจริง สรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง คน้ควา้หา
ความรู ้ดว้ยตนเอง 2) ทุกคนในกลุ่มเป็นผูป้ฏิบัติ ลงมือท ากิจกรรมร่วมกัน แลกเปลี่ยน เรียนรูซ้ึ่ง
กันและกัน 3) กิจกรรมที่น ามาใชม้ีจุดมุ่งหมายที่ชัดเจน สนุกและน่าสนใจ และ 4) ครูเป็นผูจ้ัด
กระบวนการเรียนรู ้เป็นพี่เลีย้ง ผูอ้  านวยความสะดวก และนกัออกแบบกิจกรรม  

จากการศึกษาความหมายของการเรียนรูโ้ดยใชก้ิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based 
Learning) ผูว้ิจัยสามารถสรุปความหมายของการเรียนรูโ้ดยใชก้ิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based 
Learning) เป็นการจัดการเรียนรูท้ี่เน้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ ผูเ้รียนจะเป็นผูล้งมือปฏิบัติจริง คน้หา
ความรูด้้วยตนเอง เน้นการท างานแบบกระบวนการกลุ่ม ทุกคนในกลุ่มร่วมกันท ากิจกรรม
แลกเปลี่ยนเรียนรูซ้ึ่งกันและ ครูจะเป็นผูจ้ัดกระบวนการเรียนรู ้ผูอ้  านวยความสะดวกและออก
กิจกรรม เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูอ้ย่างคงทนและมีประสิทธิภาพ 

ประเภทของกิจกรรมส าหรับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน  
นักการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึง ประเภทของกิจกรรมสาหรบัการจัดการเรียนรู้

โดยใชก้จิกรรมเป็นฐาน ไวด้งันี ้ 
Deepa Awasthi (2014) ไดแ้บ่งประเภทของกิจกรรมออกเป็น 3 แบบ ดงันี ้ 
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1. กิจกรรมที่เน้นการคน้พบ (Exploratory) ทั้งในดา้นความรูม้โนทัศน ์และ
ทกัษะ  

2. กิ จ ก รรม ที่ เน้ น ก า รส ร้า งค วาม รู้  (Constructive) เป็ น ก า ร ได้ รับ
ประสบการณ ์ผ่านการสรา้งสรรคผ์ลงาน  

3. กิจกรรมที่เน้นการแสดงออกทางความคิด (Expressive) โดยจะเน้นไปที่
การ อภิปรายและการน าเสนองาน  

ทิศนา แขมมณี (2545) ได้อธิบายการจัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับ หลักการ
เรียนรูแ้ละการจดักิจกรรมกลุม่ สามารถท าไดห้ลายวิธี ดงันี ้ 

1. ประเภทการสอนโดยใชเ้กม (Game)  
เป็นวิธีการสอนที่ช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรูบ้ทเรียนอย่างสนกุสนาน ไม่เกิด 

ความเครียดมากเกินไป และยงัเป็นการทา้ทายความสามารถ ซึ่งการสอนรูปแบบนีเ้ป็นการสอน ที่
ท าใหน้กัเรียนไดม้ีสว่นร่วมกนัอย่างทั่วถึง เนื่องจากว่าไม่ว่านกัเรียนคนใดก็สามารถเขา้ถึง การเล่น
เกมที่ครูจัดขึน้มาได ้ซึ่งประเภทของเกมมีอยู่ดว้ยกัน 3 แบบ นั่นคือ 1) เกมที่ไม่ตอ้งแข่งขัน เช่น 
เกมการสื่อสาร เกมการตอบค าถาม โดยเป็นการวัดความถูกต้องของผูเ้ล่นคนนั้นๆ กับ ความ
ถูกตอ้งของเนือ้หา 2) เกมที่เป็นการแข่งขัน เป็นลกัษณะที่แข่งขนักนัเพื่อความสนุกสนานที่ได้ ทัง้
คะแนนในเกมและความรูค้วามเขา้ใจที่เพิ่มมากขึน้และ 3) เกมแบบจ าลองสถานการณ์ เป็นการ
จ าลองสถานการณ์ต่างๆ ขึน้มา ซึ่งอาจเป็นสถานการณ์จริงหรือสถานการณ์ที่ครูสรา้งเงื่อนไขใน
การเรียนรูโ้ดยในการเรียนโดยใชเ้กมนี ้จะตอ้งตัง้จุดประสงคข์องการเรียนรูข้ึน้มา เสียก่อน เพื่อให้
ตรงกับวตัถุประสงคใ์นการเรียน มีกติกาที่ครอบคลุมและชดัเจน ชีแ้จงวิธีการเล่น และผลการเล่น
เกมเพื่อน าไปสรุปการเรียนรูข้อ้ดีของการใชเ้กมคือนักเรียนสามารถเห็นผลลพัธ์ได ้เชิงประจักษ์
และสามารถท าความเขา้ใจเพิ่มเติมไดท้นัที  

2. ประเภทการสอนโดยบทบาทสมมติุ (Role Play)  
เป็นการใหน้กัเรียนไดจ้ าลองบทบาทสมมติกบัสถานการณท์ี่ครูสรา้งขึน้ที่

มีความใกลเ้คียงกับความเป็นจริง สิ่งที่นักเรียนแสดงออกมาจะเป็นการแสดงออกถึงวิธีการคิด 
ความเขา้ใจกบัเรื่องราวหรือเนือ้หานัน้ๆ โดยครูจะตอ้งก าหนดวตัถปุระสงคใ์นการเรียนรูข้ึน้มาก่อน 
เพื่อให้เริ่มท าการสอนเก่ียวกับบทเรียนนั้นๆ และท าการหย่อนเรื่องราวที่น่าสนใจและชวนให ้
นักเรียนได้ลองน าตัวเองเขา้สู่สถานการณ์นั้นตามไปดว้ย และท าการเลือกผู้แสดงที่จะท าการ
ถ่ายทอดเรื่องราวนั้น และครูจะวิเคราะห์และอภิปราย ข้อดีของการสอนลักษณะนี ้คือ ช่วย
พฒันาการตดัสินใจและการเผชิญสถานการณท์ี่หลากหลาย  
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3. ประเภทการสอนโดยใชก้รณีตวัอย่าง (Case)  
เป็นการให้นักเรียนได้ศึกษาเรื่องราวตัวอย่างที่ครูหยิบยกหรือสรา้งขึน้

เพื่อใหน้กัเรียนไดเ้รียนรูแ้ละท าการศึกษา และตอบค าถามจากประเด็นเหล่านัน้ น าผลค าตอบ มา
วิเคราะห ์ซึ่งขอ้ดีของการใชก้รณีตัวอย่างเป็นการช่วยพัฒนาระบบความคิด เพิ่มทักษะการคิด 
วิเคราะห ์ฝึกการแกปั้ญหาและพรอ้มรบักับปัญหาที่จะเกิดขึน้ได ้อย่างเป็นระบบมากขึน้ อีกทัง้ยัง
ช่วยเสรมิสรา้งปฏิสมัพนัธร์ะหว่างผูอ่ื้น  

4. การใช้กลุ่มย่อยในการสอนหรือการเรียนแบบกลุ่มย่อย (Small Group 
Discussion)  

เป็นการเรียนที่ครูเปิดประเด็นในการเรียนที่ตัง้จุดประสงคใ์นการเรียนรู้
ขึน้มาเรียบรอ้ยแลว้ และน าไปใหน้ักเรียนไดพ้ดูคุย เปิดประเด็นปัญหาหลากหลายมุมมอง แสดง
ความคิดเห็นของตนเอง และรบัฟังความคิดเห็นของเพื่อนในวงสนทนาเพื่อน ามาอภิปราย และสรุป
เป็นความเข้าใจของกลุ่ม ซึ่งการเรียนรูแ้บบนี ้ ท าให้การเรียนรูข้องทุกคนขยายมากขึน้และมี
มมุมองที่กวา้งขึน้ 

จากที่กล่าวมาขา้งต้นสามารถสรุปไดว้่า ประเภทของกิจกรรมส าหรบัการ
จดัการ เรียนรูโ้ดยใช ้กิจกรรมเป็นฐาน สามารถแบ่งได ้3 แบบ นั่นคือ 1. กิจกรรมที่เนน้การคน้พบ 
2. กิจกรรมที่เนน้การสรา้งความรูแ้ละ 3. กิจกรรมที่เนน้การแสดงออกทางความคิด นอกจากนัน้ยงั 
มีรูปแบบกิจกรรมอ่ืนๆ เช่น การสอนโดยใชเ้กม (Game) การสอนโดยบทบาทสมมุติ (Role Play) 
การสอนโดยใช้กรณีตัวอย่าง (Case) เป็นต้น ควรเลือกใช้รูปแบบที่สามารถน าไปเชื่อมโยงกับ
บทเรียนและค านึงถึงความเหมาะสมในการน าไปปรบัใชไ้ดต้ามความเหมาะสมและขึน้อยู่กับชัน้
เรียนเป็นส าคญั 

ขั้นตอนในการด าเนินจัดการเรียนการสอนด้วยกิจกรรมเป็นฐาน 
นฤมล มณีงาม (2547) ไดเ้สนอการจดักิจกรรมโดยใชว้ิธีด าเนินการจดัการเรียนรู้

ตาม หลกัการเรียนรูด้ว้ยการรบัใชส้งัคม ดงันี ้
1) ชัน้กระตุน้และใหป้ระสบการณ์ เป็นการใหค้วามรู ้เพื่อปูพืน้ฐานความรู ้

และกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความสนใจ ตอ้งการที่จะศึกษาเรื่องดงักล่าว โดยใชว้ิธีการสนทนา การ
ใชค้ าถาม น าการเลน่เกม การอภิปรายกลุม่ ท ากิจกรรมกลุม่ การศกึษาความรูจ้ากเอกสาร ฯลฯ  

2) ชัน้เตรียมการ เป็นขัน้ที่ผูเ้รียนระบุหรือก าหนดขอบเขตของการศึกษา เพื่อ
เรียนรูแ้ลว้ท าการศึกษา ส ารวจ และระบุสภาพปัญหาและความตอ้งการ โดยเลือกกิจกรรมที่จะรบั
ใชส้งัคมจากนัน้ผูเ้รียนวางแผนการรบัใชส้งัคมในกิจกรรมที่เลือก 
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3) ขัน้ปฏิบติัการ เป็นขัน้ที่ผูเ้รียนลงมือปฏิบติัการรบัใชส้งัคมตามแผนปฏิบติัการ
ที่ก าหนดไว ้

4) ชั้นผลสะท้อนกลับ เป็นชั้นที่ผู ้เรียนคิด วิเคราะห์เหตุการณ์และสิ่งต่างๆ ที่
เกิดขึน้ ในขณะปฏิบติัการรบัใชส้งัคม สรา้งขอ้สรุป และน าเสนอผลงานจากการปฏิบติัการรบัใช้
สงัคม 

NSCALL (2006) ไดเ้สนอขัน้ตอนการจดักิจกรรมเป็นฐานโดยมีขัน้ตอนดงันี ้
1. ขั้นน า คือการระบุบทบาทหน้าที่ของนักเรียน กล่าวถึงวัตถุประสงคข์องการ

เรียนรูแ้ละอ านวยความสะดวกในการเรียน 
2. ขัน้ศึกษาและอภิปราย โดยใหผู้เ้รียนศึกษาเนือ้หาบทเรียนที่ครูไดจ้ดัเตรียมให้

และน ามาอภิปรายร่วมกัน เพ่ือการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
3. ขัน้กิจกรรม แบ่งกลุม่ผูเ้รียนและท างานรว่มกนัตามกิจกรรมที่จดัไว ้
4. ขัน้ผลสะทอ้นจากกิจกรรม ใหผู้เ้รียนสะทอ้นความคิดและองคค์วามรูท้ี่ไดร้บั

จากการเขา้ร่วมกิจกรรม 
5. ขัน้ประเมินผล ประเมินผลการเรียนรูจ้ากสิ่งที่ผูเ้รียนไดเ้รียนมาทัง้หมด 

Lijanporn & Khlaisang (2015) ระบุถึงขัน้ตอนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ิจกรรมเป็น
ฐาน 4 ขัน้ ไดแ้ก่  

1. ขั้นการกระตุ้นและให้ประสบการณ์ ครูทบทวนและส ารวจความรูเ้ดิมของ
นกัเรียน  

2. ขั้นการให้ความรูแ้ละลงมือปฏิบัติ ผู้เรียนศึกษาเนื ้อหาบทเรียนใหม่ และ
ท างานรว่มกนัตามกิจกรรมที่จดัไว ้ 

3. ขัน้ผลสะทอ้นกลบั ผูเ้รียนคิดวิเคราะหส์ถานการณ์และสิ่งต่างๆ ที่เกิดขึน้ใน
ขณะที่เขา้รว่มกิจกรรม และน าเสนอผลงานของตนเอง  

4. ขัน้การประเมินผล ผูเ้รียนประเมินผลการเรียนรูด้ว้ยตนเอง 
ชนสิทธิ์ สิทธิ์สูงเนิน (2564) ได้เสนอขั้นตอนการสอนกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-

Based Learning) “DEECEE“ 6 ขัน้ตอน ดงันี ้ 
ขัน้ที่ 1 สรา้งความสนใจ ( Draw attention) เป็นการกระตุน้ความและสรา้งความ

สนใจใหแ้ก่ผูเ้รียน โดยการใชค้ าถาม ภาพประกอบ หรือ Clip เก่ียวกบัเรื่องนัน้ ๆ เพื่อเสริมประสบ
การรูเ้ดิม และเชื่อมโยงสูป่ระสบการณใ์หม่  
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ขัน้ที่ 2 ใหป้ระสบการณ์ (Experience learning) ให้ความรู้เนื้อหาสาระที่จะสอน
แก้ผู้เรียน  

ขัน้ที่ 3 ปฏิบัติกิจกรรม (Engage in activities) จัดกิจกรรมเรียนรูผ้่านเกม การ
แข่งขนั ที่มีกฎ กติกา เงื่อนไข มีการเก็บคะแนน แตม้ แบบเดี่ยว คู่ ทีม  

ขัน้ที่ 4 สรา้งความรูใ้หม่ (Construct new knowledge) ใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติั
ออกแบบภาระงาน ชิน้งาน ตามที่ก าหนดเก่ียวกบัหวัขอ้ที่ศึกษา ใหน้่าสนใจและสรา้งสรรค ์ 

ขั้นที่ 5 แลกเปลี่ยนเรียนรู ้(Exchange knowledge) ผูเ้รียนน าเสนอ ภาระงาน 
ชิน้งาน ตามเนือ้หาสาระการเรียนรูน้ัน้ ๆ  

ขั้นที่ 6 ประเมินผล (Evaluate outcomes) ผู้เรียนอภิปราย ประเมินและแสดง
ความคิดเห็น วิพากยถ์ึงภาระงาน ชิน้งานเก่ียวกับกิจกรรม วิธีการ สื่อ และวิธีวัดและประเมินผล
ของตนเองและของเพื่อน พรอ้มทัง้ปรบัปรุงแกไ้ขผลงานของตนเองใหดี้ยิ่งขึน้ 

จากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ขั้นตอนในการด าเนินการเรียนด้วย
กิจกรรมเป็นฐานผูว้ิจยัไดส้งัเคราะหอ์อกมาเป็นขัน้ตอน 4 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 

1. ขั้นกระตุน้และให้ประสบการณ์ ครูใชป้ระสบการณ์เดิมของนักเรียน ซึ่ง
นกัเรียนจะเป็นผูท้บทวนและส ารวจความรูเ้ดิม เพื่อเป็นการกระตุน้ใหน้กัเรียนสนใจที่จะเรียนรู ้

2. ขัน้ใหค้วามรูแ้ละลงมือปฏิบติั ผูส้อนออกแบบกิจกรรมใหน้กัเรียนทกุคนได้
มีสว่นรว่มในกิจกรรม และท างานรว่มกนั โดยเป็นทัง้กิจกรรมเด่ียวและกิจกรรมกลุม่ 

3. ขัน้ผลสะทอ้นกลบั ใหผู้เ้รียนสะทอ้นความคิดและความรูท้ี่ไดจ้ากการท า
กิจกรรมดว้ยการคิดวิเคราะหส์ถานการณแ์ละกิจกรรมต่างๆ ที่เกิดขึน้ระหว่างการท ากิจกรรม และ
น าเสนอผลงาน 

4. ขัน้ประเมินผล การประเมินผลจากสิ่งที่ผูเ้รียนไดเ้รียนมา 

กิจกรรมศิลปะ 
ความหมายกิจกรรมศิลปะ  

วิรุณ ตั้งเจริญ ไดใ้หค้วามหมายของกิจกรรมศิลปะ หมายถึง การจัดประสบการณ์
ทาง ศิลปะใหแ้ก่ผูเ้รียนเพื่อเสริมสรา้งใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะ ทศันคติ ความคิด และรูปแบบพฤติกรรม 
โดยมุ่งส่งเสริมลกัษณะนิสยัไปในทางที่ดีพรอ้มกนัในทุกๆ ดา้น ประกอบกบัมีความเจริญงอกงาม 
ในทางสรา้งสรรคแ์ละส่งเสรมิความเจรญิเติบโตตามวฒุิภาวะอย่างสงูสดุ ซึ่งในการสอนศิลปะแนว
ใหม่ ตั้งอยู่บนฐานของจิตวิทยาว่าด้วยการเรียนรูเ้พื่อเสริมสรา้งให้เด็กแต่ละคนได้มีโอกาส
แสดงออกตามความคิดสร้างสรรค์ โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้ให้ค า แนะน า เสริมแรงให้เด็กเกิด 
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พฒันาการรบัรู ้จากผลงานที่ไดป้ระดิษฐ์ขึน้ ท าใหผู้เ้รียนเกิดการสงัเกต เกิดทกัษะและความเขา้ใจ 
ต่อยอดสูก่ารน าไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดผลประโยชนใ์นชีวิตประจ าวนั (วิรุณ ตัง้เจรญิ, 2537) 

นิรมล ตีรณสาร สวัสดิบุตร ได้อธิบายว่า กิจกรรมศิลปะ เป็นส่วนประกอบส าคัญ
อย่างยิ่ง ของการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษา เพราะหากไม่มีกิจกรรมศิลปะเป็นสื่อ ก็จะไม่มีการ
เรียนการ สอนวิชาศิลปศึกษา ซึ่งครูเป็นผูป้้อนกิจกรรมศิลปะใหเ้หมาะสมกบัจุดมุ่งหมายของการ
สอนศิลปศึกษา นั่นคือ การใชก้ิจกรรมศิลปะเพื่อเป็นสื่อน านักเรียนสู่การเรียนการสอน (นิรมล ตี
รณสาร สวสัดิบตุร, 2525)  

เลิศ อานันทนะ ไดอ้ธิบายว่า กิจกรรมศิลปะเป็นแนวทางเดียว ที่ส่งเสริมใหเ้ด็กได้
แสดงออกอย่างเสรีด้านการพัฒนาความคิดริเริ่ม กับการทดลองดว้ยวสัดุนานาชนิดและสามารถ
ประสบความส าเร็จไดง้่ายกว่าวิชาอ่ืนๆ ในหลักสูตร ซึ่งการแสดงออกทางศิลปะของเด็กนั้น จะ
ประสบความส าเร็จหรือไม่ย่อมขึน้อยู่กับวัสดุและอุปกรณ์การเรียนต่างๆ ว่ามีความพึงพอใจ
เพียงใด เด็กควรไดร้บัการสง่เสรมิจากครูผูส้อนและผูป้กครอง เพื่อสนบัสนุนการแสดงออกดว้ยการ
ส ารวจ ทดลอง และคน้ควา้กบัวสัดุต่างๆ อย่างกวา้งขวาง และจดัเตรียมวสัดอุปุกรณไ์วอ้ย่างครบ
ครนั (เลิศ อานนัทนะ, 2535) 

กุลยา ตนัติผลาชีวะ กล่าวว่า การจดักิจกรรมศิลปะเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสใหเ้ด็ก
ไดส้  ารวจ คน้พบและไดท้ดลองกับสื่ออุปกรณ์ทางศิลปะ ซึ่งช่วยใหเ้กิดการพัฒนาความคิดรวบ
ยอดพืน้ฐานทางวิทยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร ์จากการสงัเกตและประเมินภาพ ครูจึงมีบทบาทใน
การวางแผนเตรียมกิจกรรมต่างๆ ให้พร้อม ควรให้ค าแนะน าเพียงเล็กน้อย ให้เด็กค้นพบ
กระบวนการทางศิลปะด้วยตนเอง โดยการทดลองใช้อุปกรณ์ที่หลากหลาย เปิดโอกาสให้เด็ก
ท างานดว้ยความพึงพอใจและเป็นอิสระ เสริมสรา้งการเรียนรูท้างศิลปะ และบูรณาการความรูท้ี่
เก่ียวขอ้ง ครูควรกระตุน้จินตนาการของเด็กพรอ้มสนับสนุนใหเ้ด็กแสดงออกทางความคิดอย่าง
สรา้งสรรค ์(กลุยา ตนัติผลาชีวะ, 2551) 

จากความหมายของกิจกรรมศิลปะขา้งตน้ สรุป รวบยอดไดว้่า กิจกรรมศิลปะเป็น
การ แสดงออกทางความสามารถดา้นศิลปะ เพื่อเสริมสรา้งใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะ ทศันคติ ความคิด
ริเริ่ม สรา้งสรรค ์ผ่านผลงานศิลปะ ซึ่งศิลปะเป็นสื่อในการถ่ายทอดความรูส้ึกและความเขา้ใจที่
ผลกึอยู่ภายในจิตใจไดดี้กว่าวิธีอ่ืนๆ 

ประเภทของการจัดกิจกรรมศิลปะ 
การจัดกิจกรรมศิลปะใหก้ับผูเ้รียนเพื่อใหผู้เ้รียนไดร้บัประสบการณ์ตรง เกิดทักษะ

การใช้วัสดุ อุปกรณ์ และเทคนิคการปฏิบัติงานที่หลากหลาย ทั้งนี ้เพื่อให้ผู ้เรียนได้รวบรวม 
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ความคิด จินตนาการ ประสบการณ์ และความคิดสรา้งสรรคแ์สดงออกมาโดยผ่านสื่อทางศิลปะ 
เพราะผลงานที่เป็นรูปธรรม ท าใหผู้เ้รียนคิดและแกปั้ญหาเป็น อนัจะส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดการ เรียนรู้
ที่เป็นระบบระเบียบและเป็นการเพิ่มประสิทธิภาพในการท างาน ซึ่งจะสามารถเชื่อมโยง ต่อไปเป็น
นิสยัท าใหผู้เ้รียนมีคุณภาพในสงัคม (วุฒิ วัฒนสิน, 2541) จ าแนกแกนศิลปะปฏิบัติหรือประเภท
ของกิจกรรมไดด้งันี ้

1. กิจกรรมประเภทจิตรกรรม เป็นการสรา้งสรรคผ์ลงานโดยใชเ้ทคนิค วาดเสน้ 
ระบายสีเพื่อใหเ้กิดรูปร่าง รูปทรง ซึ่งอดีตมักมีลกัษณะเป็นงาน 2 มิติ โดยใชก้ระดาษ ผา้ใบ พู่กัน 
แปรง และสี เป็นตน้ แต่ในปัจจบุนัไดม้ีการพฒันาทัง้ลกัษณะ 2 มิติ และ 3 มิต ิ

2. กิจกรรมศิลปะประเภทภาพพิมพ ์งานศิลปะอันเกิดจากการออกแบบการใช้
เสน้ลวดลาย สี แสง เงา รูปแบบ เพื่อถ่ายทอดความรูส้ึกนึกคิดและอารมณล์งบนแม่พิมพ ์จากนัน้
จึงถ่ายทอดจากแม่พิมพไ์ปสู่กระดาษ หรือวัสดุรองพืน้อ่ืนๆ ผลงานภาพพิมพจ์ึงต่างจากผลงาน 
จิตรกรรม ซึ่งไดร้บัการถ่ายทอดจากการแสดงออกโดยตรงในขณะที่ผลงานภาพพิมพเ์ป็นผลงาน 
ที่ถ่ายทอดจางสองแม่พิมพ ์

3. กิจกรรมศิลปะประเภทประติมากรรม ผลงานศิลปกรรม 3 มิติ ที่เกิดจากการ
ป้ันการ แกะสลกั การหลอ่ การปะ การเชื่อมหรือการผสมผสานวิธีการต่างๆ เขา้ดว้ยกนัเป็นตน้ 

4. กิจกรรมศิลปะประเภทการประดิษฐ์ เป็นการแสดงออกถึงความคิดสรา้งสรรค์
ในการ สรา้งสรรคผ์ลงาน มีรูปแบบทัง้ 2 มิติ และ 3 มิติ ผสมผสานกันของเทคนิคต่างๆ ออกมา
เป็น ผลงานศิลปะประดิษฐ์ 

กิจกรรมทศันศิลป์หรือกิจกรรมศิลปะ สามารถจ าแนกประเภทเป็น 3 ประเภท ใหญ่ๆ
คือ (พีระพงษ ์กลุพิศาล, 2545) 

1. กิจกรรมศิลปะ 2 มิติ หมายถึง กิจกรรมที่มุ่งสรา้งสรรคผ์ลงานบนพืน้ระนาบ 
บน วสัดตุ่างๆ โดยใชว้ิธีการวาดเสน้ ระบายสี พิมพห์รือกดทพัใหเ้ป็นสี หยดสี ปะติดดว้ยกระดาษ
สี เป็นต้น ซึ่งกิจกรรมศิลปะประเภทนีไ้ด้แก่ การวาดภาพด้วยนิว้มือ หรือมือ การวาดภาพด้วย 
เสน้ดา้ย ดินสอสี สีเทียน สีฝุ่ น สีน า้ สีโปสเตอร ์ผลงานจะเป็นระนาบและมิติของความ กวา้งขวาง 

2. กิจกรรมศิลปะ 3 มิติ หมายถึงกิจกรรมที่ใหเ้ด็กมุ่งสรา้งผลงานใหม้ีลักษณะ
ลอยตัว นูนหรือเวา้ไปในพืน้ มีลกัษณะเป็นรูปทรง โดยใชว้ัสดุและกลวิธีการต่างๆ ที่เหมาะสมกับ
วสัด ุนัน้ๆ เช่นการป้ันทราย ดินน า้มัน แป้ง การสาน การพับกระดาษ โดยประกอบวสัดุต่างๆ เขา้ 
ดว้ยกนัซึ่งเป็นกิจกรรมที่ไม่ซบัซอ้น สามารถท าไดอ้ย่างรวดเร็ว ง่ายและเสี่ยงต่ออนัตราย ผลงานที่
ไดจ้ะสามารถมองเห็นไดห้ลายทิศหลายทางสมัผสัจบัตอ้งได ้เช่น การป้ัน รูปแกะสลกั เป็นตน้ 
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3. กิจกรรมผสมผสาน 2 และ 3 มิติ หมายถึงกิจกรรมที่สรา้งสรรค์ โดยใชว้ัสดุ
และ กลวิธีทางการท ากิจกรรมศิลปะ 2 และ 3 มิติรวมเขา้ดว้ยกัน เช่นใชส้ีโปสเตอรร์ะบายรูปป้ัน
ดินเหนียว 

การศึกษาชุมชนตลาดน ้าบางพลี 
ข้อมูลของตลาดน ้าโบราณบางพลี 

1.1 ขอ้มลูทางกายภาพ 
จังหวัดสมุทรปราการ ตั้งอยู่ริมฝ่ังแม่น ้า เจ้าพระยา ตองปลายสุดของแม่น ้า

เจ้าพระยา และเหนืออ่าวไทย ระหว่างเส้นรุง้ที่  13 – 14 องศาเหนือ และเส้นแวงที่  100 - 101 
องศาตะวันออก มีเนื ้อที่ประมาณ 1,004,092 ตร.กม. ไร่ ตั้งอยู่ภาคของประเทศไทย ห่างจาก
กรุงเทพฯ ไปทางทิศตะวนัออกเฉียงใตป้ระมาณ 29 กม. 

1.2 สภาพทั่วไปของต าบล 
สภาพพืน้ที่เป็นที่ราบกลุม่ดินอดุมสมบรูณ ์เหมาะแก่การท าการเกษตร ท านาขา้ว 

ท าสวน เลีย้งปลา มีคลองส าโรงเป็นคลองส าคญั ซึ่งแยกจากแม่น า้เจา้พระยา และมีคลองซอยต่าง 
ๆ มากมาย ปัจจุบนัเนื่องจากการขยายตัวเมือง ท าใหส้ภาพพืน้ที่เปลี่ยนไปจากทอ้งนากลายเป็น 
โรงงานอตุสาหกรรม อาคารพาณิชย ์และบา้นจดัสรร 

1.3 อาณาเขตต าบล 
ทิศเหนือ ติดต่อกบั ต.ราชาเทวะ ทิศใตติ้ดต่อกบั ต.บางปลา และ ต.แพรกษา ทิศ

ตะวนัออก ติดต่อกบั ต.บางโฉลง ทิศตะวนัตก ติดต่อกบั ต.บางแกว้ จ.สมทุรปราการ  
1.4 ประวติัความเป็นมา 

ต าบลบางพลีใหญ่ ก าเนิดของค าว่าบางพลี เพีย้นมาจากค าว่า “บตัรพลี” หรือ
เครื่องเซ่น สังเวย เมื่อ พ.ศ. 2041 สมัยอยุธยาในรชัการสมเด็จพระรามาธิบดีที่ 2 (พ.ศ. 2034 – 
2072) ไดโ้ปรดให ้ขุดลอกคลองส าโรง พบเทวรูปส าริด 2 องค ์ที่คลองทับนาง มีจ ารึกชื่อว่าพญา
แสนตา และมหาสงัขกร ไดม้ีพิธีน าบตัรพลี บวงสรวงสงัเวยเทวรูป จึงเรียกต าบลนัน้ว่า “ที่ท าบตัร
พลี” นาน ๆ เขา้เลยเพีย้นเป็น “บางพลี” ในสมัยก่อนนัน้ชาวบา้นส่วนใหญ่มีอาชีพท านา จะปลูก
โรง มุงด้วยจาก เรือนใตถุ้นสูงนั้น มาปลูกกันภายหลัง เนื่องจากมียุงชุมมาก ทั้งคน และควาย
จะตอ้งอยู่โรงเดียวกนั พอตกเย็นตอ้งก่อไฟ สมุควนัไลย่งุในโรงเสียก่อน 

สมยันัน้ชาวบา้นล าบากมาก ชาวนาก็มกักลบัไปอยู่บา้นสวน พอใกลห้นา้เก่ียวก็
พากัน มาเก็บเก่ียวเสร็จก็ขนขา้วกลับบา้น ส่วนใหญ่จะใชเ้รือพายแจวเป็นพาหนะในการ ติดต่อ
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คา้ขายต่างๆ ชาวบา้นส่วนใหญ่แบ่งเป็น 3 กลุ่ม คือ คนไทย รามัญ และคนลาว ทุกคนจะเสมือน
เป็นญาติกนั มีการ ช่วยเหลือซึ่งกนัและกนั อยู่รว่มกนัอย่างอบอุ่น 

ประวัติตลาดน ้าโบราณบางพลี 
ตลาดโบราณบางพลี เป็นตลาดเก่าแก่ตลาดหนึ่งที่ยังคงสภาพเดิมอยู่ มีความยาว

ประมาณ 500 เมตร พื ้นตลาดเป็นพื ้นไม้สามารถเดินติดต่อกันได้ มีอายุประมาณ 156 ปี 
สันนิษฐานจากประวัติศาสตร ์คนจีนมาตั้งถิ่นฐานที่บางพลี เมื่อ พ.ศ.2400 เดิมชื่อ “ตลาดศิริ
โสภณ” ตลาดน า้บางพลี ถือเป็นชุมชนใหญ่ชุมชนหนึ่งและรุ่งเรืองมากในอดีต เป็นตลาดขนส่ง
สินคา้ และผูโ้ดยสาร จากภาคตะวันออก ชายฝ่ังทะเลสู่กรุงเทพฯ การเดินทางในสมยัก่อนใชก้าร
แจว พายและแล่นไป การคา้ขายมี ทัง้บนตลาด และในล าคลอง ชีวิตความเป็นอยู่ของชาวตลาด 
เรียบง่าย 

ตลาดน า้บางพลีถือเป็นตลาดน า้ประวัติศาสตรแ์ห่งหนึ่ง มีวิถีชีวิตที่เรียบง่ายและมี
วฒันธรรมที่ดีงามสั่งสมอยู่มากมายสมควรอนุรกัษ์ฟ้ืนฟูใหเ้ยาวชนรุ่นหลงัไดศ้ึกษาและหวงแหน
วฒันธรรมเก่าแก่ของบรรพบุรุษสืบต่อไป โดยมีการกล่าวถึงพืน้ที่ย่านตลาดน า้บางพลีอีกครัง้ใน 
นิราศเมืองแกลงของสนุทรภู่ ในยคุรชักาลที่ 1 พ.ศ.2350 

“ ถึงบางพลีมีเรือนอารามพระ 
ดรูะกะดาษทางไกลไปกลางทุ่ง 
เป็นเลนลุม่ลกึเหลวเพียงเอวพงุ 
ตอ้งลากจงูจา้งควายอยู่รายเรียง 
ดเูรือแพแออดัอยู่ยดัเยียด 
เขา้เบียดเสียดแทรกกนัสนั่นเสียง 
แจวตะกดูเกะกะประกะเชียง ” 

ไดอ้ธิบายว่า ในบรเิวณตลาดน า้บางพลีมีผูค้นเขา้มาอาศยัอยู่ในพืน้ที่เกิดเป็น แหล่ง
ที่อยู่อาศัย แหล่งเพาะปลูก และมีกิจกรรมการคา้ทางน า้  (นิราศเมืองแกลง, พระสุนทรโวหาร, 
2350) มีเรือสินคา้ของบรรดาพ่อคา้แม่คา้ต่างเบียดเสียดกนัอยู่เต็มบริเวณผืนทอ้งน า้  ซึ่งแสดงให้
เห็น ถึงความเป็นย่านศนูยก์ลางทางการคา้ในบรเิวณละแวกย่านตลาดน า้บางพลี  

อัตลักษณข์องชุมชนตลาดโบราณบางพลี 
1. ชุมชนตลาดโบราณบางพลียังคงมีวิถีชีวิตแบบชุมชนตลาดริมน า้ ท าให้เห็นถึง

ความเป็นอยู่ที่ยงัคงด ารงอยู่ในชมุชน ไม่ไดเ้กิดการสรา้งขีน้มาใหม่ จะเห็นไดจ้ากชาวชมุชนยงัคงมี
การตัง้บา้นเรือนอยู่ริมคลองส าโรง ยงัมีการใชเ้รือในการเดินทางและพายเรือขายของของชาวบา้น
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ในละแวกนัน้ ยงัมีการใชป้ระโยชนจ์ากคลองส าโรง มีการช่วยเหลือและพึ่งพาอาศยักนัภายใตก้าร
อยู่รว่มกนัทางวฒันธรรมระหว่างไทยและจีน จึงเป็นวิถีชมุชนที่ยงัคงลกัษณะเฉพาะตวั  

2. มีแบบแผนอาคารสถาปัตยกรรมแบบโบราณที่ยังคงหลงเหลืออยู่ในสังคมไทย 
และสามารถด ารงอยู่ท่ามกลางแบบแผนสถาปัตยกรรมแบบใหม่ที่แวดลอ้มชุมชนอนัแสดงใหเ้ห็น
ถึง ความโดดเด่นที่ยังคงหลงเหลืออยู่ในชุมชน พบว่าอาคารบ้านเรือนภายในชุมชนมีลักษณะ
โครงสรา้งเป็นไมท้ัง้หมด หลงัคามีลกัษณะเป็นหลงัคาทรงสูง มีทัง้หลงัคาทรงจั่วและหลงัคาทรง
ป้ันหยา มุงหลงัคาดว้ยกระเบือ้งว่าว ซึ่งเป็นกระเบือ้งดินเผามีรูปลกัษณ์เป็นลายขา้วหลามตัด มี
การใชป้ระตบูานเฟ้ียม ลกัษณะประตไูมท้ี่เปิดพบัทีละบานใชพ้ืน้ที่นอ้ยสามารถเปิดกวา้งไดต้ลอด
แนว เหมาะแก่การใชพ้ืน้ที่บรเิวณดา้นหนา้เพื่อท าการคา้ขาย ดา้นบนมีการติดตัง้ป้ายชื่อรา้นที่มีทัง้
รูปแบบการเขียนหรือการแกะสลกัไมต้วัอกัษรไทยและจีน ส่วนใหญ่จะใชอ้กัษรไทยคู่กบัอกัษรจีนสี
ทอง 

3. มีประเพณีรบับัวหรือประเพณีโยนบัว เป็นประเพณีเก่าแก่ที่สืบทอดกันมาตัง้แต่
โบราณของชาวอ าเภอบางพลี จังหวัดสมุทรปราการ เป็นประเพณีที่ เกิดขึน้จากความผูกพัน
ระหว่างชาวไทยและมอญ ตรงกบัวนัขึน้ 14 ค ่า เดือน 11 ซึ่งถือเป็นประเพณีส าคญัที่ยงัคงด ารงอยู่
ในชุมชน ชาวชุมชนจะร่วมแรงรว่มใจกนัในการจดังานประเพณีรบับวั และร่วมกนัอนุรกัษ์สืบทอด
มาจนถึงปัจจุบัน ในงานจะมีกิจกรรมต่างๆ เช่น การจ าลองวิถีชีวิตในอดีต การแสดงการละเล่น
พืน้บา้น การประกวดหนุ่มสาวรบับวั การประกวดขวญัใจแม่คา้ การตักบาตรพระทางเรือ เป็นตน้ 
มีการแห่องคห์ลวงพ่อโตจ าลองโดยอญัเชิญไปตามคลองส าโรง เพื่อใหป้ระชาชนไดน้มสัการหลวง
พ่อโตดว้ยดอกบวั นบัเป็นประเพณีที่มีเพียงหนึ่งเดียวในโลก 

4. วัดบางพลีใหญ่ ในเป็นศูนย์รวมจิตใจของชาวชุมชนบางพลี  มีหลวงพ่อโต
ประดิษฐานอยู่ ซึ่งถือเป็นสญัลกัษณ์ของชุมชน เป็นพระพุทธรูปที่ไดร้บัการกล่าวขวัญว่ามีความ
ศกัดิส์ิทธิ์ และเป็นท่ีเคารพสกัการะของชาวบางพลีและพทุธศาสนิกชนทั่วไป และเป็นพระพทุธรูปที่
มีความแตกต่างจากท่ีอ่ืน ๆ โดยหลวงพ่อโตที่ประดิษฐานอยู่ ณ วดับางพลีใหญ่ใน เป็นพระพทุธรูป
ที่ลอยน า้มาตัง้แต่สมยักรุงศรีอยุธยาและมีต านานเลา่สืบต่อกนัมาว่าเมื่อประมาณ 200 กว่าปีก่อน 
มีพระพุทธรูป 3 องค ์ลอยลงมาจากทางเหนือตามล าแม่น า้เจา้พระยา พระพุทธรูปทั้ง 3 องค ์ได้
แสดงอภินิหารลอยล่องมาตามล าแม่น า้และบางครัง้ก็แสดงอิทธิฤทธิ์ปาฏิหาริยผ์ุดใหผู้ค้นเห็นจน
เป็นท่ีโจษจันกนัทั่วถึงอภินิหารและความศกัดิ์สิทธิ์ ต่อมาพระพุทธรูปองคห์นึ่งลอยวกเขา้ไปในแม่
น า้ท่าจีนจนไดไ้ปขึน้ประดิษฐานอยู่ที่วัดไร่ขิง จังหวัดนครปฐม ในเวลาไล่เลี่ยกันพระพุทธรูปอีก
องค์หนึ่งก็ลอยวกเข้าไปทางปากแม่น ้าบางปะกง จนได้ไปขึน้ประดิษฐานอยู่ที่ วัดโสธรวรา

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9E%E0%B8%B8%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B8%9B
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B8%97%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B5%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B8%97%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B5%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B9%84%E0%B8%A3%E0%B9%88%E0%B8%82%E0%B8%B4%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%9B%E0%B8%90%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%9B%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B9%82%E0%B8%AA%E0%B8%98%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A1
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ราม  จังหวัดฉะเชิงเทรา ส่วนอีกองค์หนึ่ง (หลวงพ่อโต) ก็ได้ล่องลอยเรื่อยมาตามล าแม่น ้า
เจา้พระยา ก่อนจะลอยวกเขา้มาในล าคลองส าโรง ครัน้เมื่อแพลอยมาถึงบริเวณหนา้วดัพลบัพลา
ชัยชนะสงครามหรือวัดบางพลีใหญ่ใน ประชาชนที่มากับเรือและชาวบางพลีจึงได้พรอ้มใจกัน
อาราธนาอัญเชิญองคท์่านขึน้จากน า้ ซึ่งก็เป็นที่น่าอัศจรรยเ์มื่อใชค้นเพียงไม่มากนักก็สามารถ
อาราธนาท่านขึน้จากน า้ไดโ้ดยง่าย ท าใหป้ระชาชนต่างแซ่ซอ้งในอภินิหารของท่านเป็นอย่างยิ่ง
และไดอ้าราธนาท่านขึน้ประดิษฐานอยู่ในวิหารนัน้เรื่อยมา 

5. มีขนมและอาหารพืน้เมือง ไดแ้ก่ ขนมสายบวั เป็นขนมไทยพืน้บา้น ที่ท าเฉพาะใน
ทอ้งถิ่น จะพบเห็นพืชทอ้งถิ่นที่มีดอกสีชมพขูึน้ชูกา้นดอก (สายบวั) สีชมพ ูดอกดก ขยายพนัธ์ง่าย 
ที่เรียกว่า บวัสาย หรือ บวักินสาย มีลกัษณะคลา้ยกับขนมกลว้ยเป็นชิน้กลม ๆ สีน า้ตาล โรยหนา้
ดว้ยมะพรา้ว นอกจากนีย้ังมีขนมกะลา สีของขนมจะมีสีน า้ตาลคล้ายสีของกะลามะพรา้ว ที่มี
ลกัษณะเป็นแผ่นกลม ๆ กวา้ง ๆ แตม้จุดสีแดงตรงกลาง ในละแวกนีส้ามารถหารบัประทานไดท้ี่
ชมุชนตลาดโบราณบางพลีเพียงแห่งเดียว ซึ่งในปัจจบุนัขนมทัง้สองชนิดนีจ้ะมีขายเพียงในช่วงงาน
เทศกาลประเพณีรบับัวเท่านั้น และปลาสลิดแดดเดียว ซึ่งเป็นอาหารพื ้นเมืองประจ าท้องถิ่น     
บางพลีที่มีลกัษณะเฉพาะในดา้นรสชาติ และความนุ่มนวลของเนือ้ปลา เนื่องจากในอดีตบริเวณ
คลองส าโรงมีปลาสลิดอาศัยอยู่เป็นจ านวนมาก ชาวชุมชนในสมัยก่อนจึงนิยมหาปลามาท ากิน 
เมื่อเหลือกินแลว้จึงหาวิธีที่จะท าใหป้ลาสลิดอยู่ไดน้าน จึงคิดท าปลาสลิดแดดเดียว จนเป็นที่ถูกใจ
ในรสชาติและเป็นที่นิยมของนกัท่องเที่ยวเป็นจ านวนมาก  

6. มีการละเล่นพ้ืนบ้าน ได้แก่ การแข่งเรือมาด ซึ่งเป็นที่นิยมอย่างมากในอดีต เรือมาด
เป็นเรือขนาดเล็กนีใ้ชไ้มถ้่อไปตามทุ่ง หรือใชพ้ายนิยมขุดจากไมต้ะเคียนหรือไมส้กั ทัง้นีเ้รือมาดคง
เป็นรูปแบบเรือประจ าถิ่นอันเก่าแก่ของภาคกลาง ชาวชุมชนจะนิยมใชเ้รือชนิดนีใ้นการเดินทาง 
ชาวชุมชนและบ้านใกล้เรือนเคียงก็นิยมนำเรือมาแข่งขันกันโดยเฉพาะในช่วงงานบุญหรืองานประเพณี
ในชุมชน โดยเรือที่นิยมนำมาแข่งขันกันคือเรือมาด และการเล่นมวยทะเล เป็นที่นิยมเล่นกันใน
ภาคใต ้แต่เนื่องจากชุมชนตัง้อยู่ริมคลองสำโรงซึ่งใกล้น้ำ เด็ก ๆ จึงนิยมเล่นการละเล่นนี้เป็นอย่าง
มาก 

จากการศึกษาอัตลักษณ์ของชุมชนตลาดโบราณบางพลี จะท าใหเ้ห็นว่าภายในชุมชน 
ยังคงหลงเหลือวิถีชีวิต บา้นไมแ้บบดังเดิม ประเพณีรบับวั ขนมพืน้บา้นและอาหารพืน้บา้น และ
การละเล่นพืน้บา้นในอดีต ใหผู้ค้นไดม้าศึกษา เรียนรูว้ิถีชีวิตของผูค้นในอดีต เพื่อเป็นการรกัษา
อนรุกัษไ์วใ้หค้นรุน่หลงัไดศ้กึษาประวติัศาสตรข์องชาวบางพลีต่อไป 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B9%82%E0%B8%AA%E0%B8%98%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%89%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A2%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A2%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%B3%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B5%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%8D%E0%B9%88%E0%B9%83%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B5%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%8D%E0%B9%88%E0%B9%83%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B5%E0%B9%83%E0%B8%AB%E0%B8%8D%E0%B9%88%E0%B9%83%E0%B8%99
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การจัดการเรียนรู้นอกสถานที่ 
บีเรน้ทแ์ละ แฟรงคคิ์ด (Behrendt & Franklin, 2014) ไดเ้สนอขอ้คน้พบจากงานวิจัยว่า 

การทัศนศึกษา เป็นกระบวนส าคัญในการฝึกทักษะ การสงัเกต การรบัรูโ้ดยใชป้ระสาทสมัผัสทุก
สว่น การเสรมิสรา้งเจตคติเชิงบวก และสรา้งความตระหนกัเห็นความส าคญัของเนือ้หาบทเรียน ได้
เรียนรูค้าศัพทม์ากขึน้ เรียนรูท้ี่จะสังเกต ตั้งค าถาม เกิดความสงสัยและแสวงหาค าตอบ เพราะ
ผู้เรียนสามารถพัฒนากระบวนการคิด สามารถเชื่อมโยงเนื ้อหา ทฤษฎีที่ เรียนในชั้นเรียนกับ
ประสบการณ์ตรงที่ ได้รับจาการไปทัศนศึกษานอกห้องเรียน (outdoor field trip) และเรียนรู้
เก่ียวกบัชมุชนดว้ย 

ทิศนา แขมมณี (2558) กล่าวว่าการไปทัศนศึกษาช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรูต้าม
วัตถุประสงค์ เนื่องจากเป็นวิธีสอนที่ช่วยใหผู้เ้รียนไดร้บัประสบการณ์ตรง โดยเรียนรูจ้ากสภาพ
ความเป็นจริง มีการเชื่อมโยง ระหว่างการเรียนรูใ้นหอ้งเรียนและสภาพที่แทจ้ริง เป็นการส่งเสริม
การใชท้รพัยากรทอ้งถิ่นและชุมชนใหเ้ป็นประโยชนต่์อการเรียนรูข้องผูเ้รียนและสรา้งความสมัพนัธ์
ระหว่างโรงเรียนและชมุชน 

การเรียนรูแ้บบการศึกษานอกสถานที่ เป็นการจัดการเรียนรู ้ที่ผูส้อนพาผูเ้รียนออกไป
ศึกษานอกสถานที่ เพื่อแสวงหาค าตอบจากประสบการณ์ตรงและสถานที่จริง โดยมีวิทยากรเป็น
ผูใ้หค้วามรู ้การพาผูเ้รียนไปนอกสถานที่ เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดร้บัประโยชนเ์ก่ียวกบัการ
พัฒนาดา้นสงัคม ใหรู้จ้ักรบัผิดชอบต่อชุมชน ต่อตนเอง ส่งเสริมการสรา้งมนุษยส์มัพันธ์ที่ดี เรา้
ความสนใจใหแ้ก่ผูเ้รียน การศึกษานอกสถานที่ถือเป็นกิจกรรมที่มีคณุค่ามาก เป็นวิธีสอนที่ผูส้อน
ควรค านึงถึงเป็นอันดับแรกๆ เพราะช่วยเสริมสรา้งประสบการณ์ตรง สามารถเกิดเจตคติที่ พึง
ประสงค ์ปลกูฝังเยาวชนใหรู้จ้กัหวงแหน ภาคภมูิใจ รกัและห่วงใยต่อธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม ซึ่ง
สิ่งเหลา่นีเ้กิดไดย้ากหากผูเ้รียนเรียนรูเ้ฉพาะในหอ้งเรียน 

แนวทางการจัดการเรียนรู้  
โดยการศกึษานอกสถานที่มีวิธีการปฏิบติัและขัน้ตอน ดงันี ้
1. ขัน้วางโครงการ 

1.1 ก าหนดสถานที่พาผู้เรียนไปศึกษา ต้องเป็นสถานที่ที่มีความเหมาะสม
สอดคลอ้งกบัประเด็นที่จะเรียนรู ้

1.2 ผูส้อนตอ้งส ารวจสถานที่ ที่จะไปเสียก่อน ซึ่งบางครัง้แหล่งที่ก าหนดอาจมี
ปัญหาและไม่พรอ้มที่จะใชเ้ป็นแหลง่ศกึษาได ้

2. ขัน้ตัง้จดุประสงคข์องโครงการ 
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จุดมุ่งหมายของการไปศึกษานอกสถานที่ ตอ้งก่อใหเ้กิดคุณค่าทางวิชาการ ใน
การก าหนดจุดมุ่งหมาย ผูส้อนตอ้งค านึงถึงความส าคัญและความจ าเป็น ตอ้งการไปศึกษาเรื่อง
อะไร สภาพแวดลอ้มเหมาะสมหรือไม่ และเก่ียวขอ้งกับเนือ้หาสาระที่เรียนจริงหรือไม่ พรอ้มทั้ง
ก าหนดสิ่งที่จะศกึษาหาความรูใ้หช้ดัเจน 

3. ขัน้เตรียมการ 
3.1 ผูส้อนเสนอโครงการเป็นขัน้ตอน ตามระเบียบว่าดว้ยการพานกัเรียนไปทศัน

ศกึษา และขออนญุาตผูป้กครองเพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ร่วมกิจกรรม 
3.2 ผูส้อนแจง้เจา้ของสถานที่ ขอความร่วมมือและเชิญวิทยากร เพื่อใหค้วามรู้

แก่ผูเ้รียน 
3.3 ผูส้อนและผูเ้รียนช่วยกนัรา่งกฎระเบียบการไปศกึษานอกสถานที่ 
3.4 ผูส้อนจัดปฐมนิเทศเก่ียวกับการเตรียมตัว แจง้ก าหนดการแต่งกาย ความ

ประพฤติ ความปลอดภยัในการเดินทางและการปฏิบติัตนเป็นนกัทศันศึกษาที่ดี 
3.5 แบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มตามความเหมาะสม ทกุกลุม่ตอ้งมีประธานกลุม่และ

เลขานกุารกลุม่ 
3.6 ใหแ้ต่ละกลุ่มรบัคู่มือศึกษาและบทปฏิบติักิจกรรมเพื่อร่วมกนัวางแผนศึกษา 

หาความรูจ้ากวิทยากร 
4. ขัน้เดินทางชมสถานที่ 

4.1 ออกเดินทางตามก าหนดนดัหมาย เนน้การตรงต่อเวลา เมื่อถึงแหล่งที่ศึกษา
ควรพาผูเ้รียนไปรูจ้กัเจา้ของสถานที่เสียก่อน 

4.2 ผูเ้รียนศึกษาหาความรูจ้ากการบรรยายของวิทยากร พรอ้มทั้งการซักถาม 
สงัเกต จดบนัทกึ ถ่ายภาพ หรือท ากิจกรรมต่างๆ เพื่อใหไ้ดร้บัความรูแ้ละประสบการณม์ากที่สดุ 

5. ขัน้ประเมินผล 
ระยะที่ 1 อภิปรายผล 

1) หลงักลบัจากศกึษานอกสถานที่แลว้ใหผู้เ้รียนอภิปรายกลุม่ย่อยจากเรื่องที่
ก าหนดไว ้ในบทปฏิบติักิจกรรมน าเสนอผลการอภิปรายในกลุม่ใหญ่ 

2) ผูส้อนและผูเ้รียนช่วยกนัสรุปผลที่ไดจ้ากการศึกษานอกสถานที่ 
3) ประเมินผลจากการอภิปราย และแบบฝึกปฏิบติักิจกรรม 
4) จดันิทรรศการภาพถ่ายการปฏิบติักิจกรรมจากการทศันศกึษา 

ระยะที่ 2 ประเมินผลโครงการเสนอต่อผูบ้รหิารสถานศกึษา 
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1) ผูส้อนสรุปผลจากการศกึษานอกสถานที่ 
2) ผูส้อนเสนอปัญหาและอปุสรรคที่เกิดขึน้ 

ข้อควรพิจารณาเกี่ยวกับการศึกษานอกสถานที่ 
1. ตอ้งเตรียมการล่วงหน้าในดา้นค่าใชจ้่าย ผูส้อนควรให้ผูเ้รียนเก็บออมล่วงหน้า 

อาจใชว้ิธีใหผู้ส้อนเป็นผูร้บัฝากตามศกัยภาพของผูเ้รียน วิธีการเช่นนีเ้มื่อถึงเวลาทศันศกึษา ผูเ้รียน
สามารถลดค่าใชจ้่ายของผูป้กครองได ้อีกทัง้ยงัช่วยฝึกคณุลกัษณะนิสยัในการประหยดัเก็บออม
ไดอี้กดว้ย 

2. ควรเน้นในเรื่องความมีวินัยในหมู่คณะและการเชื่อฟังผูค้วบคุม ทัง้นีเ้พื่อ ความ
ปลอดภยัของผูเ้รียน 

ข้อดีของการศึกษานอกสถานที่ 
1. ผูเ้รียนไดร้บัประสบการณ์ตรง โดยผ่านประสาทสัมผัสหลายดา้น และเชื่อมโยง

ประสบการณต์รงกบัความรูส้กึที่ไดเ้รียนในหอ้งเรียน 
2. สอดคลอ้งกับความสนใจและเหมาะสมกับวัยของผู้เรียนในระดับประถมศึกษา

และมธัยมศกึษาเป็นวยัที่อยากรูอ้ยากเห็น 
ข้อพึงปฏิบัติในการศึกษาธรรมชาติ 

1. ควรเตรียมสิ่งของต่างๆ ที่ เก่ียวกับการเดินทางไปให้รอบคอบ เรียบรอ้ย เช่น 
ก าหนดการเดินทาง เสบียงอาหาร ยาประจ าตวั เครื่องใชท้ี่คิดว่าจ าเป็นตอ้งใช ้ไม่ควรน าสิ่งของมี
ค่าติดตวัไป 

2. ควรศึกษาขอ้มูลเก่ียวกับสถานที่และวฒันธรรมของทอ้งถิ่น เพื่อศึกษาขอ้มูลและ
ท าความเขา้ใจไดร้วดเรว็ขึน้ 

3. ตอ้งช่วยกนัอนุรกัษ์แหล่งที่ไปทศันศึกษา เช่น ไม่ขีดเขียนตามสถานที่ต่างๆ ไม่งัด
แงะแกะท าลายสิ่งสวยงาม ไม่ทิง้ขยะเกลื่อนกลาด 

4. ควรแต่งกายใหส้ภุาพเรียบรอ้ย เหมาะสมกบัสถานที่ 
5. ระมดัระวงักิรยิามารยาท มิใหเ้ป็นการขาดสมัมาคารวะต่อปชูนียสถาน และปชูนีย

วตัถ ุหรือรบกวนสรา้งความเดือดรอ้นแก่ผูอ่ื้น 
6. ในการเดินทางเป็นหมู่คณะควรรกัษาความสามคัคี และเห็นแก่ประโยชนส์ว่นรวม 
7. ควรไตร่ตรองเวลาและก าหนดนัดหมาย กรณีที่มีความจ าเป็นอาจจะยืดหยุ่นได้

ตามสมควร 
8. ปฏิบติัตามระเบียบของกลุม่ และของสถานที่ที่ทศันศกึษา 
9. ช่วยเหลือเกือ้กลูกนัในระหว่างการเดินทาง 
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10. ควรระมดัระวงัความปลอดภยัตลอดเวลา ทัง้ของตนเองและเพื่อน เช่น ไม่ควรลง
จากรถก่อนที่รถจะจอดสนิท ไม่ควรเลน่ หรือผลกักนับนรถ 

11. ควรระมดัระวงัความสะอาดของอาหารและเครื่องด่ืม 
12. ระมดัระวงัความประพฤติของกลุม่ เพราะอาจสง่ผลถึงการทศันศกึษา ครัง้ต่อไป 

สรุป การเรียนรู้นอกสถานที่ เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ที่ จะท าให้ผู ้ เรียนได้รับ
ประสบการณ์ตรงจากสถานที่จริง เหมาะสมกับวัยของผู้เรียนในระดับประถมศึกษาและ
มธัยมศึกษาเป็นวยัที่อยากรูอ้ยากเห็น จะช่วยเสริมสรา้งประสบการณต์รง สามารถเกิดเจตคติที่พึง
ประสงค ์ปลกูฝังเยาวชนใหรู้จ้กัหวงแหน ภาคภมูิใจ รกัและห่วงใยต่อธรรมชาติและสิ่งแวดลอ้ม ซึ่ง
สิ่งเหลา่นีเ้กิดไดย้ากหากผูเ้รียนเรียนรูเ้ฉพาะในหอ้งเรียน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หมายถึง ความรูท้ี่นักเรียนไดแ้สดงออกมา หลงัจากไดร้บัการจัดการเรียนการสอน 
สามารถวดัความรูไ้ด ้โดยการทดสอบหรือจากการใหค้ะแนน ผูเ้รียนจะตอ้งมีความรู ้ความเขา้ใจ 
ในเร่ืองท่ีเรียน และแสดงออกมาในรูปของคะแนนผลสมัฤทธิ์ เพื่อประเมินการเรียนรูข้องนกัเรียนได ้ 

การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ผูส้อนตอ้งค านึงถึงความเหมาะสม ในดา้นของเวลาที่ใช ้และรูปแบบของการประเมิน 

เคร่ืองมือท่ีใชห้รือผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน เช่น แบบสอบถาม แบบทดสอบ แบบสงัเกต และแบบ 
สมัภาษณ ์เป็นตน้  

คุณลักษณะทีด่ีของแบบทดสอบ 
1. ความเชื่อมั่น ความคงที่ในการวดั ไม่ว่าจะวดัก่ีครัง้ ๆ ก็ตามจะไดผ้ลคงที่เสมอ 
2. ความเที่ ยงตรง เป็นคุณสมบัติของเครื่องมือวัดที่ สามารถวัดได้ตรงตาม

จุดมุ่งหมายไดอ้ย่างถูกตอ้งแม่นย า ครอบคลุมครบถว้นตรงตามเนือ้หาสาระ และสอดคลอ้งตรง
ตามความเป็นจรงิของสิ่งที่ตอ้งการวดั พิจารณาได ้ดงันี ้ 

2.1 ความเที่ยงตรงตามเนื ้อหา เป็นการหาคุณภาพของเครื่องมือวว่ามีความ
สอดคลอ้ง ตรงประเด็น และครอบคลมุในสิ่งที่ตอ้งการวดั 

2.2 ความเที่ ยงตรงตามโครงสร้าง เป็นการพิจารณาความสอดคล้องกับ
คณุลกัษณะตามทฤษฎีของสิ่งนัน้ ๆ โดยอาศัยดุลยพินิจของผูเ้ชี่ยวชาญและน าผลมาหาค่าสถิติ 
หรือเปรียบเทียบกบัเครื่องมือที่เป็นมาตรฐานแลว้หาความสมัพนัธ์ 
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2.3 ความเที่ยงตรงตามสภาพ เป็นการวัดความสอดคลอ้งกับสภาพความเป็น
จรงิของคณุลกัษณะนัน้ในขณะวดั  

2.4 ความเที่ยงตรงตามพยากรณ ์เป็นการวัดความสอดคลอ้งกบัผลการเรียนใน
ภายหน้า โดยรอดูเหตุการณ์ในอนาคตว่าเป็นไปตามค าท านายหรือไม่ หากผลเป็นไปตามค า
ท านายแสดงว่ามีความเที่ยงตรงสงู 

มีปัจจยัหลายอย่างที่มีผลท าใหค่้าความเที่ยงตรงของแบบทดสอบต ่า เช่น ปัจจยั
ที่เกิดจากตวัแบบทดสอบ การจดัการเรียนการสอนการด าเนินการสอบและการตรวจใหค้ะแนนตวั
ผูเ้ขา้สอบเอง  

3. ความยาก ขอ้สอบที่มีค่าความง่ายเหมาะสมกบัเนือ้หา ค่าความยากที่ใชไ้ดจ้ะ มี
ค่าระหว่าง .20 - .80  

4. อ านาจจ าแนก ขอ้สอบที่สามารถแสดงความแตกต่างของสิ่งที่ตอ้งการวัดได ้ซึ่ง
ค่าที่ใชไ้ดม้ีค่าระหว่าง .20 - 1.00  

5. ความเป็นปรนัย แบบทดสอบที่ อ่านแล้วสามารถเข้าใจ ให้คะแนน และแปล 
ความหมายของคะแนนไดต้รงกนั  

6. ยุติธรรม แบบทดสอบนัน้ไม่ประกอบดว้ยขอ้สอบที่เปิดโอกาสใหผู้เ้ขา้สอบคน ใน
คนหนึ่งเดาไดถ้กูและตอ้งไม่เปิดโอกาสใหผู้ส้อบที่ไม่รูจ้รงิท าไดม้าก  

7. ค าถามมีลกัษณะยั่วยุ และเป็นตวัอย่างที่ดี แบบทดสอบนัน้ประกอบดว้ย ขอ้สอบ
ที่มีลกัษณะทา้ทายใหอ้ยากท าขอ้สอบและเป็นตวัอย่างที่ดี  

8. มีประสิทธิภาพ แบบทดสอบนั้นสามารถน าไปใชไ้ดง้่าย ไม่ยุ่งยาก ไม่สิน้เปลือง 
เวลา เงินและแรงงานมาก และสามารถน าผลการสอบไปใชไ้ดอ้ย่างคุม้ค่า เช่น ถามไดค้รอบคลุม 
ไม่ถามตามต ารา ถามในสิ่งที่ส  าคญั การพิมพต์อ้งอ่านง่ายชดัเจน เวลาที่ก าหนดใหต้อ้งเหมาะสม  

ความพึงพอใจ 
ความหมายของความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้  

หมายถึง ความรูส้ึกหรือเจคคติที่ดีเป็นท่าทีความรูส้ึก ความคิดเห็นของบุคคลที่มีต่อ
สิ่งหนึ่งสิ่งใดหรือปัจจัยต่างๆ ภายหลงัไดร้บัประสบการณ์ในสิ่งนัน้มาแลว้ ความรูส้ึกพอใจคือจะ
เกิดขึน้เมื่อไดร้บัในสิ่งที่ตอ้งการหรือบรรลจุดุมุ่งหมาย 

แนวคิดทฤษฎีความพึงพอใจ  
ความพึงพอใจ จากการศึกษาเรื่องแรงจูงใจจากทฤษฎีการเรียนรูข้อง  นักจิตวิทยา

หลายๆ ท่าน แรงจูงใจในการเรียนรูข้องตัวผูเ้รียนจะเป็นตัวกระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรูท้ี่ดีที่สุด การ
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เรียนรู้ตามแนวมนุษยนิยม กล่าวว่า แรงจูงใจเป็นปัจจัยส าคัญในการเรียนรู ้เพราะมนุษย์
เจริญเติบโตเรียนรูผ้่านประสบการณ์ มีอิสระ และศกัยภาพในการเรียนรู ้นักเรียนมีเป้าหมายของ
ตนเองในการสรา้งแรงจูงใจในการเรียนรู ้ความพึงพอใจมีความเก่ียวขอ้งกบัทฤษฎีแรงจูงใจ ซึ่งมี 
แนวคิด ดงันี ้ 

1. ทฤษฎีแรงจงูใจของมาสโลว ์(Maslow’s theory motivation)  
อับราฮัม มาสโลว์ (A.H.Maslow) ค้นหาวิธีที่จะอธิบายว่าท าไมคนจึงถูก

ผลักดันโดยความตอ้งการบางอย่าง ณ เวลาหนึ่ง ท าไมคนหนึ่งจึงทุ่มเทเวลาและพลงังานอย่าง
มากเพื่อใหไ้ดม้าซึ่งความปลอดภยัของตนเองแต่อีกคนหนึ่งกลบัท าสิ่งเหลา่นัน้ เพื่อใหไ้ดร้บัการยก
ย่องนบัถือจากผูอ่ื้น คือ ความตอ้งการของมนุษยจ์ะถูกเรียงตามล าดับจากสิ่งที่กดดนัมากที่สดุไป
ถึงนอ้ยที่สดุ ทฤษฎีของมาสโลวไ์ดจ้ดัล าดบัความตอ้งการตามความส าคญั คือ 

1.1 ความตอ้งการทางกาย (physiological needs)  
1.2 ความตอ้งการความปลอดภยั (safety needs)  
1.3 ความตอ้งการทางสงัคม (social needs)  
1.4 ความตอ้งการการยกย่อง (esteem needs)  
1.5 ความตอ้งการใหต้นประสบความส าเรจ็ (self – actualization needs)  

2. ทฤษฎีการด ารงชีพ - สมัพันธภาพ - การงอกงาม (Existence-Relatedness- 
Growth Theory: ERG Theory) เป็นการยุบรวมความต้องการต่าง ๆ ของมนุษย์จากล าดับขั้น 
ความตอ้งการของ Maslow ใหเ้ป็น 3 กลุม่ ดงันี ้(นชุลี อปุภยั, 2555) 

1) การด ารงชีพ (Existence)  
2) สมัพนัธภาพ (Relatedness)  
3) การเจรญิงอกงาม (Growth)  

จากทฤษฎีความตอ้งการของ Maslow และ Alderfer ใหค้วามส าคัญกับความ 
ต้องการตามธรรมชาติของมนุษย์ ซึ่งปัจจัยเหล่านี ้มีผลอย่างมากต่อการจูงใจในการเรียนของ
นักเรียน โดยผู้สอนจะต้องค านึงถึงการตอบสนองความต้องการ หรือใช้ความต้องการเป็น 
ตวักระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดแรงจงูใจและพงึพอใจในการเรียน  

การวัดความพึงพอใจ  
จากแนวความคิดทฤษฎีต่าง ๆ เมื่อได้น ามาใช้เพื่อพิจารณาความรูส้ึกนึกคิดของ

นกัเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู ้ซึ่งความพึงพอใจนัน้สามารถวดัไดห้ลายวิธี เช่น การสงัเกต การ
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สมัภาษณ ์การใชแ้บบสอบถาม ซึ่งเป็นผลทางดา้นของความรูส้ึก ของนกัเรียนที่เกิดขึน้หลงัจากที่ 
ไดร้บัระหว่างการจดัการเรียนการสอน  

ความพึงพอใจที่เก่ียวขอ้งกับเนือ้หาที่เรียน ตัวผูส้อน วิธีการสอน อุปกรณ์และสื่อ 
รวมทั้ง วิธีการวัดและประเมินผล เพราะผู้สอนมีการจัดการเรียนให้เหมาะสมตรงตามความ
ตอ้งการ ท าใหผู้เ้รียนเกิดความตอ้งการหรือความสนใจเรียน และเกิดความพึงพอใจในการเรียน 
ดงันัน้ผูว้ิจยัไดใ้ชก้ารประเมินความพงึพอใจ แบบมาตรประมาณค่า 5 ระดบัของ Likert 

 
 

 



 

บทที ่3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

ในการศึกษาค้นควา้ครัง้นี ้ผู ้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมขอ้มูลตามล าดับ
ขัน้ตอน ดงัจะไดเ้สนอตามหวัขอ้ดงัต่อไปนี ้ 

ประชากรและการสุม่กลุม่ตวัอย่างในการวิจยั  
เนือ้หาและระยะเวลาที่ใชใ้นการทดลอง  
แบบแผนการวิจยั  
การสรา้งเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั  
การเก็บรวบรวมขอ้มลู  
การจดักระท าขอ้มลูและการวิเคราะหข์อ้มลู  
สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู 

ประชากรและการสุ่มกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย  
ประขากร 

ประชากรที่ใชใ้นการศึกษาคน้ควา้ครัง้นีเ้ป็นนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลยัราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ อ าเภอบางพลี จงัหวัดสมุทรปราการ จ านวน 60 
คน 

กลุ่มตัวอย่าง 
 คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6/1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

สมุทรปราการ อ าเภอบางพลี จังหวัดสมุทรปราการ ที่ไดจ้ากการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random 
Sampling) โดยใชห้้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม จากทั้งหมด 3 หอ้งเรียน เลือกมา 1 หอ้งเรียน 
จ านวน 20 คน โดยแต่ละหอ้งจะมีนกัเรียนกลุม่เก่ง กลาง และอ่อนคละกนั 

เนือ้หาทีใ่ช้และระยะเวลาในการทดลอง 
เนือ้หาทีใ่ช้ 

เนือ้หาที่ใชใ้นการวิจัยครัง้นี ้คือ เนือ้หาของกลุ่มสาระการเรียนรูศิ้ลปะ (ทัศนศิลป์) 
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ตามหลกัสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 เรื่องกิจกรรมศิลปะ
เพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการ
เรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) โดยจดัแบ่งเนือ้หาการเรียนรู ้ดงันี ้
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1. กิจกรรมชมุชนรมิน า้ 
(เนือ้หาที่ใช ้ประวติัความเป็นมาของชมุชมตลาดโบราณบางพลี) 

2. กิจกรรมภาพเลา่เรื่อง  
(เนือ้หาที่ใช ้เทคนิคการถ่ายภาพ เรื่องการจดัองคป์ระกอบของภาพ) 

3. กิจกรรมแผนที่เดินดิน 
(เนือ้หาที่ใช ้การวาดแผนผงั แผนที่ ภาพประกอบ) 

4. กิจกรรมทศันศิลป์สะทอ้นชีวิต 
(เนือ้หาที่ใช ้ประเภทของงานศิลปะ Visual art) 

5. กิจกรรมสรา้งสรรคช์มุชนโบราณตลาดบางพลี 
(เนือ้หาที่ใช ้ศิลปะสื่อผสม) 

6. แผนการจดัการเรียนรูน้อกสถานที่ 
7. การจดันิทรรศการผลงานนกัเรียน 

ระยะเวลาทีใ่ช้ในการทดลอง  
การวิจยัครัง้นีไ้ดด้  าเนินการในคาบเรียนวิชาศิลปะ (ทศันศิลป์) จ านวน 6 ชั่วโมง และ

การจดัการเรียนรูน้อกสถานที่ จ านวน 1 วนั (6 ชั่วโมง) 

แบบแผนการวิจัย 
การวิจัยครัง้นีเ้ป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) และใชเ้ป็นแผนการ

วิจยั Pretest – Posttest Control Group Design 
 
 
 

โดย  E คือ  กลุม่ตวัอย่างทดลอง  
O1  คือ  การทดลองก่อนเรียน  
X  คือ  การจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) 
O2  คือ  การทดสอบหลงัเรียน 

E  01  X  02 
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การสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยจ าแนกได้ 2 ประเภทคือ เครื่องมือที่ใช้ในการทดลองและ

เครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลู มีรายละเอียดดงันี ้ 
1. เครื่องมือที่ใชใ้นการทดลอง ประกอบไปดว้ยแผนการจัดการเรียนรู ้เรื่องกิจกรรม

ศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี  โดยใชก้าร
จัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ที่ผูว้ิจัยสรา้งขึน้ จ านวน 6 แผน 
รวม 12 ชั่วโมง 

ตาราง 2 รายการสอน 

ครัง้ที่ ชั่วโมงเรียน กิจกรรม 

1 1 ทดสอบก่อนเรียน  
     - แบบทดสอบการวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู ้เรื่องประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น 
ชมุชนตลาดโบราณบางพลี การจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) 
     - กิจกรรมที่ 1 ชมุชมรมิน า้ (ประวตัิความเป็นมาของชมุชมตลาดโบราณบางพลี) 

2 2      - กิจกรรมที่ 2 ภาพเลา่เรื่อง  
       (เทคนิคการถ่ายภาพ เรื่องการจดัองคป์ระกอบของภาพ) 

3 3      - กิจกรรมที่ 3 แผนที่เดินดิน 

       (การวาดแผนผงั แผนที่ ภาพประกอบ) 
4 4      - กิจกรรมที่ 4 ทศันศิลป์สะทอ้นชีวิต 

      (ประเภทของงานศิลปะ Visual art) 
5 5      - กิจกรรมที่ 5 สรา้งสรรคช์มุชนโบราณตลาดบางพลี (ศิลปะสื่อผสม) 
6 6 แผนการจดัการเรียนรูน้อกสถานที่ 

ทดสอบหลงัเรียน  
     - แบบทดสอบการวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู ้เร่ืองประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น 
ชมุชนตลาดโบราณบางพลี 

7 7 การจดันิทรรศการผลงานนกัเรียน 
     - ประเมินความพงึพอใจของนกัเรียนที่มีต่อวิชาศิลปะ  
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2. เครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลู ประกอบไปดว้ย  
2.1 แบบทดสอบการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูด้า้นความรูค้วามเขา้ใจ เรื่อง

ประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี เป็นแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 
ขอ้ ก าหนดใหค่้าคะแนน คือ ค าตอบถกูได ้1 คะแนน ตอบผิดหรือไม่ไดต้อบได ้0 คะแนน  

2.2 แบบสอบถามวดัความพงึพอใจของผูเ้รียนที่มีต่อรายวิชาศิลปะ(ทศันศิลป์) 
ขั้นตอนในการสร้างเคร่ืองมือขั้นที ่1  

แผนการจดัการเรียนรู ้
แผนการจัดการเรียน รู้ เรื่องกิจกรรมศิลปะเพื่ อส่งเสริมการเรียน รู้ด้าน

ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) มีขัน้ตอนการสรา้งดงัต่อไปนี ้

1. ศึกษาหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรูศิ้ลปะ (ทัศนศิลป์) ตามหลักสูตร
แกนกลาง การศึกษาขั้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) เก่ียวกับ
วิสัยทัศน ์หลักการ จุดหมาย สมรรถนะส าคัญของผูเ้รียน คุณลักษณะอันพึงประสงค ์มาตรฐาน
การเรียนรูแ้ละตวัชีว้ดั โครงสรา้งการจัดหลกัสูตร การจดัเวลาเรียน การวดัผลและประเมินผลการ
เรียนรู ้สาระการเรียนรูศิ้ลปะ (ทศันศิลป์)  ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

2. ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 
สมุทรปราการ กลุ่มสาระการเรียนรูศิ้ลปะ (ทัศนศิลป์)  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 น ามาวิเคราะห์
ความสัมพันธ์ระหว่างตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

3. ศึกษาค้นคว้าเอกสาร เนื ้อหาข้อมูลต่างๆ ที่ เก่ียวข้อง ก าหนดขอบเขต 
เนือ้หาที่จะใชใ้นการสรา้งเรื่องประวัติศาสตรท์้องถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี ประกอบดว้ย
เนือ้หาสาระ ดงันี ้

3.1 กิจกรรมที่  1 ชุมชนริมน ้า (ประวัติความเป็นมาของชุมชมตลาด
โบราณบางพลี) 

3.2 กิจกรรมที่  2 ภาพเล่าเรื่อง (เทคนิคการถ่ายภาพ เรื่องการจัด
องคป์ระกอบของภาพ) 

3.3 กิจกรรมที่ 3 แผนที่เดินดิน (การวาดแผนผงั แผนที่ ภาพประกอบ) 
3.4 กิจกรรมที่ 4 ทัศนศิลป์สะทอ้นชีวิต (ประเภทของงานศิลปะ Visual 

art) 
3.5 กิจกรรมที่ 5 สรา้งสรรคช์มุชนโบราณตลาดบางพลี (ศิลปะสื่อผสม) 
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3.6. แผนการจดัการเรียนรูน้อกสถานที่ 
4. ศึกษาคน้ควา้ เอกสาร งานวิจยัและทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้

แบบกิจกรรมเป็นฐานซึ่งประกอบดว้ย ความหมายของการเรียนโดยใชก้ิจกรรมเป็นฐาน ขัน้ตอน
ของการจดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ิจกรรมเป็นฐาน และเทคนิควิธีการที่ใชจ้ดักิจกรรม และศกึษาคน้ควา้ 
เอกสาร งานวิจยัและทฤษฎีที่เก่ียวขอ้ง จากนัน้น ามาประยุกตใ์ชใ้นการจดัการเรียนรูใ้หเ้หมาะสม
กบัผูเ้รียน โดยมีขัน้ตอน 4 ขัน้ตอน ดงันี ้

1. ขัน้กระตุน้และใหป้ระสบการณ ์ครูใชป้ระสบการณเ์ดิมของนกัเรียน ซึ่ง
นกัเรียนจะเป็นผูท้บทวนและส ารวจความรูเ้ดิม เพื่อเป็นการกระตุน้ใหน้กัเรียนสนใจที่จะเรียนรู ้

2. ขัน้ใหค้วามรูแ้ละลงมือปฏิบติั ผูส้อนออกแบบกิจกรรมใหน้ักเรียนทุก
คนไดม้ีสว่นรว่มในกิจกรรม และท างานรว่มกนั โดยเป็นทัง้กิจกรรมเด่ียวและกิจกรรมกลุม่ 

3. ขัน้ผลสะทอ้นกลบั ใหผู้เ้รียนสะทอ้นความคิดและความรูท้ี่ไดจ้ากการ
ท ากิจกรรมดว้ยการคิดวิเคราะหส์ถานการณ์และกิจกรรมต่างๆ ที่เกิดขึน้ระหว่างการท ากิจกรรม 
และน าเสนอผลงาน 

4. ขัน้ประเมินผล การประเมินผลจากสิ่งที่ผูเ้รียนไดเ้รียนมา 
 

ขั้นตอนในการสร้างเคร่ืองมือขั้นที ่2  
แบบทดสอบการวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู ้ 

แบบทดสอบการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เร่ือง
ประวัติศาสตรท์้องถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี เป็นข้อสอบชุดเดียวแบบทดสอบปรนัย 4 
ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ ผูว้ิจยัมีการสรา้งเครื่องมือตามขัน้ตอนดงันี ้

1. ศึกษาคน้ควา้เอกสาร เนือ้หาขอ้มูลต่างๆ ที่เก่ียวขอ้งกับการจัดการเรียนรู้
แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) และเนื ้อหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
(ทศันศิลป์) ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 

2. ศึกษาคน้ควา้ขอ้มลูเอกสาร เนือ้หาขอ้มูลต่างๆ ที่ เก่ียวขอ้งกบัชุดกิจกรรม 
เพื่อก าหนดขอบเขตเนือ้หาในการออกแบบแบบทดสอบทางการเรียน เรื่องประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น 
ชมุชนตลาดโบราณบางพลี 

3. น าข้อมูลที่ศึกษาไว้มาออกแบบทดสอบการเรียนรู ้เรื่องประวัติศาสตร์
ทอ้งถิ่น ชมุชนตลาดโบราณบางพลี โดยแบบทดสอบเป็นแบบทดสอบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 30 
ขอ้ 
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4. น าแบบทดสอบที่ออกแบบไว้ ปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาและน า เสนอ
ผูเ้ชี่ยวชาญในด้านการสอนศิลปศึกษาและการวัดผลการศึกษา จ านวน 3 ท่าน เพื่อพิจารณา
ตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบหาความเที่ยงตรงตามเนือ้หา (Validity) ข้อสอบแต่ละข้อ
สอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียนรูห้รือเนือ้หา โดยใชเ้กณฑก์ารประเมิน ดงันี ้ 

+1 หมายถึง เห็นดว้ยว่า     แบบทดสอบ สอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์าร 
                                         เรียนรูเ้นือ้หาจรงิ  
0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่า        แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร 
   เรียนรูเ้นือ้หา  
1 หมายถึง ไม่เห็นดว้ยว่า    แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร 
   เรียนรูเ้นือ้หา  

บนัทึกผลการพิจารณาความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญในแต่ละขอ้แลว้น าไปหา
ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) แลว้คดัเลือกขอ้สอบที่มีค่าดชันีความสอดคลอ้งตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป ซึ่ง
แสดงว่าขอ้สอบนัน้มีความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา สามารถน ามาใชเ้ป็นแบบทดสอบในการทดสอบ
ทางการเรียน เรื่องประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชมุชนตลาดโบราณบางพลีได ้

5. น าแบบทดสอบที่ผ่านการตรวจและปรบัปรุงแกไ้ขเรียบรอ้ยแลว้ไปทดลอง
สอบกับนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ 
อ าเภอบางพลี จังหวัดสมุทรปราการ ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 20 คน เพื่อหาค่าความยากง่าย และค่า
อ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ เลือกขอ้สอบ ที่มีค่าความยากง่าย 0.20 - 0.80 และค่าอ านาจ
จ าแนกมีค่ามากกว่า 0.20 ขึน้ไป  

6. น าแบบทดสอบที่คดัเลือกแลว้ ไปใชท้ดสอบกบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี
ที่  6 กลุ่มเดิม เพื่อหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร ์– ริชารด์สัน 
(Kuder Richardson)  

7. น าแบบทดสอบไปใชจ้รงิ ทดสอบกบักลุม่ตวัอย่างต่อไป 
ขั้นตอนในการสร้างเคร่ืองมือขั้นที ่3  

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน ผู้วิจัยได้ด า เนินการสร้างเครื่องมือ 
ตามล าดบัดงันี ้ 

4.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกับการจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็น
ฐาน (Activity-Based Learning) และเนื ้อหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  (ทัศนศิลป์) ชั้น
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ประถมศึกษาปีที่ 6 และเก่ียวข้องกับความพึงพอใจ เพื่อเป็นแนวทางในการสรา้งและพัฒนา
แบบสอบถามให ้ครอบคลมุตรงตามวตัถปุระสงคข์องการวิจยั  

4.2 ศึกษาวิธีการสรา้งแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ เพื่อ
เป็นแนวทางในการสรา้งแบบสอบถาม  

4.3 น าแบบทดสอบที่สรา้งขึน้ ไปใหผู้เ้ชี่ยวชาญ 3 ท่าน พิจารณาเพื่อตรวจสอบ
ความถกูตอ้งของเนือ้หาสาระของแบบสอบถามความพงึพอใจที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ โดยการแสดงความ
คิดเห็น แลว้น ามาหาค่า ความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หาโดยมีเกณฑด์งันี ้ 

คะแนน 1 หมายถึงใชไ้ด ้ 
คะแนน 0 หมายถึง ไม่แน่ใจ  
คะแนน -1 หมายถึง แกไ้ข  

เกณฑก์ารแปลความหมายค่าความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา มีดงันี ้ 
คะแนน IOC ตัง้แต่ 0.50-1.00 หมายถึง มีค่าความเที่ยงตรงใชไ้ด ้ 
คะแนน IOC ตัง้แต่ 0.00-0.49 หมายถึง ตอ้งปรบัปรุง  

โดยมีรายการประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนรายวิชาศิลปะ 
(ทศันศิลป์) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 1  การสรา้งเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล  
การวิจัยครั้งนี ้เป็นการใช้การจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based 

Learning) ของนกัเรียนกลุ่มทดลองดว้ยแผนกการจดัการเรียนรูชุ้ดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการ
เรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชมุชนตลาดโบราณบางพลี ทัง้ก่อนและหลงัเรียนไดร้บัการจดัการ
เรียนการสอน  

ผูว้ิจยัด าเนินการเก็บขอ้มลูตามขัน้ตอน ดงัต่อไปนี ้ 
1. การสอบก่อนเรียน ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยกิจกรรม

ศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้าร
จดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) เก็บคะแนนที่ไดจ้ากการทดสอบ
ก่อนเรียน ไวใ้ชเ้ปรียบเทียบกบัผลสอบหลงัเรียน เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน  

2. ด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรูก้ิจกรรมศิลปะ โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้
แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning)  เรื่องประวัติศาสตรท์้องถิ่น ชุมชนตลาด
โบราณบางพลี เป็นเวลา 7 สปัดาห ์จ านวน 12 ชั่วโมง  

3. ทดสอบหลังเรียน ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการโดยการจัดกิจกรรม
ศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้าร
จัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ซึ่งเป็นชุดเดิมที่ใชท้ดสอบก่อน
เรียน  

4. สอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ที่มีต่อการ
เรียนวิชาศิลปะ (ทศันศิลป์) เรื่องประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชมุชนตลาดโบราณบางพลี 

5. เมื่อสิน้สดุการทดลองแลว้ผูว้ิจยัน าคะแนนที่ไดจ้ากการทดสอบมาวิเคราะหโ์ดยใช ้
วิธีการทางสถิติ เพื่อหาประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรู ้

ตาราง 3 แสดงวนั เวลาและกิจกรรมที่ท าการทดลอง 

วันทีท่ าการ
ทดลอง 

เวลา การจัดกิจกรรม ระยะเวลาทีท่ าการ
ทดลอง 

สปัดาหท์ี่ 1-5 13.30-14.30 น. 1 . แบบทดสอบวัดผลสัม ฤท ธิ์ 
ทางการเรียน เรื่องประวัติศาสตร์
ทอ้งถิ่น ชมุชนตลาดโบราณบางพลี 
 

จ านวน 2 ครัง้ ทดสอบ
ก่อนเรียนและหลงัเรียน 
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ตาราง 3 (ต่อ) 

วัน ที่ ท าก า ร
ทดลอง 

เวลา การจดักิจกรรม ระย ะ เวล าที่ ท า ก า ร
ทดลอง 

  2. การจัดการเรียนการสอนโดยใช้
การจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็น
ฐ า น  (Activity-Based Learning) 
ตามแผนการจดัการเรียนรู ้

จ านวน 1 แผน / 1 ชม.
รวม ใช้ เวล าทั้ งห ม ด       
5 แผน 

สปัดาหท์ี่ 6 8.30 – 14.30 น. 3. การจดัการเรียนรูน้อกสถานที่ จ า น ว น  1  แ ผ น  /  6 
ชั่วโมง 

สปัดาหท์ี่ 7  9.00 – 12.00 น. 4. การจดันิทรรศการผลงาน
นกัเรียน 

5. วดัความพงึพอใจของผูเ้รียน 

จ านวน 1 ครัง้ หลังการ
จดันิทรรศการ 

 
6. น าคะแนนก่อนหลงัมาวิเคราะห ์อภิปราย และสรุปผล เพื่อหาผลสมัฤทธิ์ทางการ

เรียนโดยเรื่องประวัติศาสตรท์้องถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใช้การจัดการเรียนรูแ้บบ
กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 

7. น าผลจากการวดัความพงึพอใจของผูเ้รียน มาวิเคราะห ์อภิปราย และสรุปผล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 2 การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
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การจัดกระท าข้อมูลและการวิเคราะหข์้อมูล 
1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้้าน

ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning)  นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ
ธนบรุี สมทุรปราการ อ าเภอบางพลี จงัหวดัสมทุรปราการ ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80  

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน เร่ืองประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น 
ชมุชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชส้ถิติ T-Test แบบ Dependent Sample 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้้าน
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning)  น ามาวิเคราะหข์อ้มูล โดยใชค่้าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน มาตรฐาน 
แปลผลตามเกณฑ ์ดงันี ้ 

พงึพอใจระดบั  มากที่สดุ 5  คะแนน  
พงึพอใจระดบั  มาก   4  คะแนน  
พงึพอใจระดบั  ปานกลาง  3  คะแนน  
พงึพอใจระดบั  นอ้ย   2 คะแนน  
พงึพอใจระดบั  นอ้ยที่สดุ  1  คะแนน 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะหข์้อมูล  
1. สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหค์ณุภาพเครื่องมือ 

1.1 การหาความเที่ยงตรง (Validity) การจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
ดา้นประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็น
ฐาน (Activity-Based Learning) โดยการหาค่าเฉลี่ย (Mean) และ ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation) ซึ่งมีสตูรดงันี ้

1.1.1 ค่าเฉลี่ย (Mean) ใชส้ตูรดงันี ้(ธีระพงษ ์กระการดี, 2558) 
 

𝑥 ̅ = 
∑𝑥

𝑛
 

 
โดย  𝑥   แทน  ค่าเฉลี่ย  

Σ𝑥  แทน  ผลรวมของคะแนนทัง้หมด  
N  แทน  จ านวนคะแนนทัง้หมด 
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1.1.2 ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใชส้ตูรนี ้
(ธีระพงษ ์กระการดี, 2558) 

S.D. = √
∑𝑓(𝑥−𝑥2)

𝑛−1
 

 
โดย           S.D.  คือ  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

X  คือ  ค่าของขอ้มลูแต่ละตวั  

𝑥   คือ  ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของกลุม่ตวัอย่าง  
F  คือ  ความถ่ีของขอ้มลูแต่ละชัน้ 
n  คือ  จ านวนของขอ้มลูทัง้หมดของกลุม่ตวัอย่าง 
 

1.2 ค่าความเที่ยงตรง (IOC) โดยผู้เชี่ยวชาญ เพื่อหาความสอดคล้องระหว่าง
วตัถปุระสงคก์บัเนือ้หา โดยใชส้ตูรดงันี ้(ประภสัรา โคตะขนุ, 2558) 

IOC = 
∑𝑅

𝑁
 

 
โดย      IOC  คือ  ดชันีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้สอบกบั 

จดุประสงค ์ 
R คือ  คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ  
∑𝑅  คือ  ผลรวมของคะแนนผูเ้ชี่ยวชาญแต่ละคน  
N  คือ  จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญ 

 
1.3 ค่าความยากง่าย (difficulty) ใชส้  าหรบัจ าแนกความยากง่าย ของแบบทดสอบ

ในชดุการเรียนรูเ้ป็นรายขอ้ โดยใชส้ตูรดงันี ้(ประภสัรา โคตะขนุ, 2558) 
 

P = 
𝑅

𝑁
 

 
โดย  P  คือ  ความยากง่าย  

R  คือ  จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถกู  
N  คือ  จ านวนนกัเรียนทัง้หมด 
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1.4 ค่าอ านาจจ าแนก (discrimination power) ของแบบทดสอบที่ผูเ้รียนตอบถกูเป็น
รายขอ้โดยใชส้ตูรดงันี ้(ประภสัรา โคตะขนุ, 2558) 

D = 
𝑈

𝑁𝑈
 - 
𝐿

𝑁𝐿
 

 
โดย  D คือ  ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบ  

U  คือ  จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถกูในกลุม่คะแนนสงู  
L  คือ  จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถกูในกลุม่คะแนนต ่า 

𝑁𝑈  คือ  จ านวนนกัเรียนทัง้หมดในกลุม่คะแนนสงู  

𝑁𝐿  คือ  จ านวนนกัเรียนทัง้หมดในกลุม่คะแนนต ่า 
 

1.5 ค่ าความ เชื่ อมั่ น  (Reliability) สูตร KR-20 ของคู เดอร์-ริชาร์ดสัน  (Kuder 
Richardson) ใชส้  าหรบัวดัความเที่ยงของแบบทดสอบโดยใหค้ะแนนแบบ 0-1 ตอบถูกให ้1 ตอบ 
ผิดให ้0 ใชส้ตูรดงันี ้(ราช ศิรวิฒัน,์ 2559) 

    𝑅𝑡𝑡  = 
𝑘

𝑘−1
 {
∑𝑝𝑞

𝑆𝑡
2 } 

 

โดย  𝑅𝑡𝑡   คือ  ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  
n  คือ  จ านวนขอ้สอบ  
p  คือ  สดัสว่นของผูท้ี่ท  าถกูกบัคนทัง้หมด  
q  คือ  สดัสว่นของผูท้ี่ท  าผิดกบัคนทัง้หมด หรือ 1 – p 

 

2. สถิติการหาค่าประสิทธิภาพของการจดักิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้น
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning)ใชส้  าหรบัการหาประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ์ โดยใช้
สตูรดงันี ้ 

สตูรที่ 1   𝐸1 = 
∑𝑥
𝑁

𝐴

 ×  100 

 

สตูรที่ 2   𝐸2 = 
∑𝑓
𝑁

𝐵

 ×  100 
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โดย  𝐸1  แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ  

𝐸2  แทน  ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์ 
∑𝑥 แทน  ผลรวมของคะแนนของนกัเรียนระหว่างท า 

กิจกรรม 
∑𝑓  แทน  ผลรวมของคะแนนสอบหลงัเรียน  
A  แทน  คะแนนเต็มระหว่างเรียน  
B  แทน  คะแนนเต็มหลงัเรียน  
N  แทน จ านวนผูเ้รียนทัง้หมด 

 
3. สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู  

3.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียน นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ เรื่องประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาด
โบราณบางพลี ใชส้ถิติแบบ Dependent Sample โดยใชส้ตูรดงันี ้ 

t = 
∑𝐷

√𝑛 ∑𝐷
2 − (∑𝐷)2

𝑛−1

 

 
โดย  t  แทน  ค่าสถิติที่ใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวิกฤต 

เพื่อทราบความมีนยัส าคญั  
D  แทน  ผลต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
N  แทน  จ านวนคู่ของคะแนน  
∑𝐷 แทน  ผลรวมทัง้หมดของผลต่างของ 

คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน  
∑𝐷2 แทน  ผลรวมก าลงัสองของผลต่างของคะแนน  

ระหว่างก่อนและหลงัเรียน 
3.2 หาค่าความพึงพอใจผลการศึกษาความพึงพอใจจากการจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อ

ส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรู้
แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
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สาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ โดยการหาค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าความ
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใชส้ตูรดงันี ้

 

𝑋̅ = 
∑𝑥

𝑁
 

 

โดย  𝑥  แทน  ค่าเฉลี่ย  
∑𝑥  แทน  ผลรวมของความพงึพอใจทัง้หมด  
N  แทน  จ านวนของความพงึพอใจ  

 
หาค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 

S = √
∑𝑓 (𝑥−𝑥 )2

𝑛−1
 

 
โดย  S  คือ  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

X  คือ  ค่าของขอ้มลูแต่ละตวั  

𝑥   คือ  ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของกลุม่ตวัอย่าง  
f  คือ  ความถ่ีของขอ้มลูแต่ละชัน้ 
n  คือ  จeนวนของขอ้มลูทัง้หมดของกลุม่ตวัอย่าง 

 
 
 
 
 
 



 

บทที ่4 
ผลการด าเนินงานวิจัย 

งานวิจัยครัง้นี ้มีความมุ่งหมายเพื่อศึกษาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมศิลปะที่
ส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียน รู้
แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ ตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 และเพื่อศึกษา
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู ้เร่ืองประวติัศาสตรท์อ้งถ่ิน ชุมชนตลาดโบราณบางพลี กลุ่มตวัอย่างใน
งานวิจัยเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 
สมุทรปราการ ที่เรียนรายวิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 20 คน 
ผูว้ิจยัขอน าเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลูที่ไดจ้ากการวิจยัตามล าดบั ดงันี ้

ผลการศึกษาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการเรียนรู้ด้าน
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราช
ภฏัธนบรุี สมทุรปราการ ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 

ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู ้ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ เรื่องประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น  ชุมชนตลาดโบราณ
บางพลี  

ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที่มีต่อการจดักิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการเรียนรู้
ดา้นประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็น
ฐาน (Activity-Based Learning) 

ผลการศึกษาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมศิลปะทีส่่งเสริมการเรียนรู้ด้าน
ประวัติศาสตรท้์องถ่ิน ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรม
เป็นฐาน (Activity-Based Learning) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 

การวิเคราะหข์อ้มูลเพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการเรียนรู้
ดา้นประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็น
ฐาน (Activity-Based Learning) ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั
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ราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการวิเคราะหข์อ้มลูตาม
ขัน้ตอนการหาประสิทธิภาพ ดงันี ้

1. คะแนนการท ากิจกรรมระหว่างเรียน กิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการเรียนรูด้้าน
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) โดยน าคะแนนของนกัเรียนขณะท ากิจกรรมระหว่างเรียน มาค านวณ
เป็นรอ้ยละของคะแนนเฉลี่ย เพื่อน าไปเปรียบเทียบกบัเกณฑม์าตรฐาน 80 ตวัแรก (E1) 

2. คะแนนจากการท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน หลงัจากการเรียน ดว้ย
กิจกรรมศิลปะเพื่อสง่เสรมิการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชมุชนตลาดโบราณบางพลี โดยใช้
การจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) เสร็จสิน้ โดยใหน้ักเรียนท า
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและหารอ้ยละของคะแนนค่าเฉลี่ย เพื่อน าไปเปรียบเทียบ
กบัเกณฑม์าตรฐาน 80 ตวัหลงั (E2) 

ตาราง 4 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้้าน
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) 

การจดัการเรียนรู ้ E1 E2 

กิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริม
การเรียนรู้ด้าน

ประวัติศาสตรท้์องถ่ิน 
92.30 80.83 

จากตาราง 4 แสดงว่า คะแนนจากการท ากิจกรรมระหว่างเรียนในแต่ละครัง้ มีค่าเฉลี่ย
รอ้ยละ 92.30 และคะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน มีค่าเฉลี่ยรอ้ย
ละ 80.83 ซึ่ งพบว่า ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมศิลปะเพื่ อส่งเสริมการเรียนรู้ด้าน
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) มีค่า 92.30/80.83 สูงกว่าเกณฑ์ที่วิจัยก าหนดไว ้80/80 ซึ่งเป็นไป
ตามสมมติฐานขอ้ที่ 1 
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การจัดกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ด้านประวัติศาสตรท้์องถ่ิน โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 

โดยมีรูปแบบการจดัการเรียนการสอน 2 รูปแบบ ดงันี ้
1. การเรียนการสอนในหอ้งเรียน 
2. การเรียนการสอนนอกหอ้งเรียน 

กิจกรรมที ่1 ชุมชนริมน ้า  
การเรียนการสอนในหอ้งเรียน 

เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมใหน้ักเรียนเห็นคุณค่าความส าคญัและกระตุน้ใหน้ักเรียน
เห็นประโยชนข์องการอาศัยอยู่ชุมชนริมน า้ ว่าสายน า้นัน้มีความส าคัญและมีคุณค่าอย่างไร กับ
การด ารงชีวิตประจ าวนัของผูค้นในอดีตจนถึงปัจจุบนั นกัเรียนจะไดท้ ากิจกรรม story line “ชุมชน
รมิน า้” โดยแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่ม สรา้งตวัละคร โดยวาดตัวเองขึน้มาคนละ 1 ตัวละคร ใหแ้ต่
ละกลุ่มออกมาจบัสลากเพื่อแสดงบทบาทสมมติว่าตวัเองอาศยัอยู่ที่ไหน ท าอาชีพอะไร มีบทบาท
ใดในสถานที่นั้น โดยก าหนดสถานที่ใหด้ังนี ้วัด โรงเรียน สถานีต ารวจ โรงพยาบาล รา้นอาหาร 
ตลาด ฯลฯ เมื่อนักเรียนจับสลากไดส้ถานที่ใดก็ใชว้ัสดุ อุปกรณ์ ที่ครูเตรียมให ้เช่น กระดาษลัง 
หลอด กระดาษสี สีเมจิก กระดาษแข็ง กาว เทปใส เป็นตน้ น ามาสรา้งสรรคต์ามจินตนาการของ
นกัเรียน และในแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอสถานที่ของตวัเอง บทบาทสมมติที่ตวัเองแสดง สถานที่
ที่นกัเรียนไดร้บั ค าขวญัและเพลงประกอบ มีการพึ่งพาอาศยักนักบัสถานที่ใดบา้ง นักเรียนมีส่วน
รว่มรบัผิดชอบอะไรบา้งในชมุชน เพื่อสง่เสรมิใหน้กัเรียนเห็นความส าคญัของการอยู่รว่มกนัของคน
ในชมุชน 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 3 การเรียนรูใ้นหอ้งเรียน กิจกรรมที่ 1 ชมุชนรมิน า้ 
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การเรียนการสอนนอกหอ้งเรียน 
นักเรียนล่องเรือชมชุมชน วิถีชีวิต ริมสองฝ่ังคลอง ศึกษาประวัติ วิถีชีวิตความ

เป็นอยู่ของคนในชุมชนตลาดโบราณบางพลี  ทั้งในอดีตจนถึงปัจจุบัน จากเส้นทางทาง
ประวติัศาสตรท์ี่ยงัคงหลงเหลืออยู่ในชมุชนตลาดโบราณบางพลี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 4 การเรียนรูน้อกหอ้งเรียน กิจกรรมที่ 1 ชมุชนรมิน า้ 

สรุปกิจกรรมที่ 1 ชมุชนรมิน า้ 
จากการแสดงบทบาทสมมติของนักเรียนท าให้เห็นความส าคัญของการอยู่

ร่วมกัน ช่วยเหลือพึ่งพาอาศยักนัของคนในชุมชน ไดศ้ึกษาประวัติศาสตรข์องชุมชนตลาดโบราณ
บางพลี  จากภาพประวัติศาสตร์ที่ ยังคงหลงเหลืออยู่ภายในตลาด และนิทรรศการทาง
ประวติัศาสตรท์ี่ศนูยแ์สดงศิลปวฒันธรรม ตลาดโบราณบางพลี 
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กิจกรรมที ่2 ภาพเล่าเร่ือง 
เป็นกิจกรรมที่นักเรียนจะได้ศึกษาภาพถ่ายในอดีต เป็นการน าภาพถ่ายในอดีต

มารว่มกนัศึกษาเหตกุารณส์ าคญัในอดีตของชุมชนตลาดโบราณบางพลี ซึ่งภาพถ่ายเป็นวตัถุอย่าง
หนึ่งที่บอกเลา่เรื่องราว บนัทกึสภาพสงัคม และวิถีชีวิตของผูค้นในแต่ละยคุสมยัไดเ้ป็นอย่างดี 

ในกิจกรรมนีน้ักเรียนจะไดเ้รียนรูเ้ก่ียวกับเทคนิคการถ่ายภาพเบือ้งตน้ เรื่องการจัด
องคป์ระกอบของภาพ เช่น กฎสามส่วนในภาพถ่าย ปรบัความเร็วของชัตเตอรใ์หเ้หมาะสม การ
ถ่ายภาพโดยใชแ้สงธรรมชาติ รูจ้ักเสน้น าสายตา ถ่ายภาพดว้ยแสงสะทอ้น ช่วงเวลาที่แสงสวย
ที่สดุในการถ่ายภาพคือช่วง Golden Hour เป็นตน้ การถ่ายภาพเลา่เรื่องที่นกัเรียนไดถ้่ายภาพเก็บ
ไวจ้ะเป็นการบนัทึกภาพประวติัศาสตรข์องชุมชนตลาดโบราณบางพลีในปัจจุบนัใหก้บัคนรุ่นหลงั
ไดร้บัชมถึงความเป็นอยู่และเหตกุารณท์ี่ส  าคญัของผูค้นในชมุชนตลาดโบราณบางพลีต่อไป 

การเรียนการสอนในหอ้งเรียน 
นักเรียนเรียนรูห้ลกัการถ่ายภาพเบือ้งตน้ ใหน้ักเรียนออกไปส ารวจและทดลอง

ถ่ายภาพที่ครูแนะน าเทคนิคการถ่ายภาพเบือ้งตน้ไป โดยใหน้ักเรียนแบ่งกลุ่มกันถ่ายภาพบริเวณ
รอบๆ โรงเรียนตามเทคนิคต่างๆ และใหน้กัเรียนเลือกผลงานที่ดีที่สดุ กลุม่ละ 10 ภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 5 การเรียนรูใ้นหอ้งเรียน กิจกรรมที่ 2 ภาพเลา่เรื่อง 

 
 



  49 

การเรียนการสอนนอกหอ้งเรียน 
เดินส ารวจเส้นทางประวัติศาสตร ์ชุมชนตลาดโบราณบางพลี นักเรียนศึกษา

ภาพถ่ายทางประวติัศาสตรท์ี่ยงัคงหลงเหลืออยู่ที่ชมุชนตลาดโบราณบางพลี และรว่มกนั วิเคราะห ์
วิจารณ ์เรื่องในอดีตของผูค้น สถานที่ เหตกุารณส์ าคญัในชมุชนผ่านภาพถ่าย 

นกัเรียนถ่ายภาพเล่าเรื่อง ผ่านมมุมองของนักเรียนในการถ่ายภาพบนัทึกชุมชน
ตลาดโบราณบางพลีในปัจจบุนั เลือกภาพที่นกัเรียนประทบัใจ กลุม่ละ 10 ภาพ และเขียนเรื่องราว
เก่ียวกบัภาพถ่ายและน าภาพถ่ายที่ตวัเองประทบัใจ ติดเป็นเรื่องราวน าเสนอหนา้ชัน้เรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 6 การเรียนรูน้อกหอ้งเรียน กิจกรรมที่ 2 ภาพเลา่เรื่อง 

สรุปกิจกรรมที่ 2 ภาพเลา่เรื่อง 
สิ่งที่ไดร้บัจากกิจกรรมนี ้นกัเรียนจะไดเ้รียนรูป้ระวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ผ่านภาพถ่าย

เหตุการณ์ทางประวัติศาสตร ์และเส้นทางประวัติศาสตร ์ชุมชนตลาดโบราณบางพลี ที่ยังคง
หลงเหลือจากอดีตจนถึงปัจจุบนั ใหไ้ดค้นรุ่นหลงัไดศ้ึกษา และนกัเรียนไดน้ าเทคนิคการถ่ายภาพ
เบือ้งตน้มาใชใ้นการบนัทึกภาพเหตุการณ์ที่ประทับใจ เป็นภาพความทรงจ าชุมชนตลาดโบราณ
บางพลีแห่งนี ้ 

 



  50 

กิจกรรมที ่3 แผนทีเ่ดินดิน 
การเรียนการสอนในหอ้งเรียน 

เป็นกิจกรรมที่นักเรียนจะไดเ้รียนรูก้ารเขียนแผนที่ แผนผงั ภาพประกอบ โดยให้
นักเรียนศึกษาตัวอย่างการเขียนแผนที่ สัญลักษณ์แทนสิ่งต่างๆ ต าแหน่ง ที่ตั้ง ทิศทาง เป็นต้น 
นกัเรียนเขียนแผนที่ แผนผงั โรงเรียนของฉนั 

 
 

 

 

 

ภาพประกอบ 7 การเรียนรูใ้นหอ้งเรียน กิจกรรมที่ 3 แผนที่เดินดิน 

การเรียนการสอนนอกหอ้งเรียน 
กิจกรรมการเขียนแผนที่เดินดิน เป็นเครื่องมือที่ท าขึน้ง่ายๆ แบ่งกลุ่มนกัเรียนเดิน

ส ารวจและจดบันทึกลักษณะทางกายภาพสิ่งแวดลอ้มของชุมชนและสิ่งต่างๆ ที่พบเห็นลงบน
แผ่นกระดาษที่เตรียมไว ้น าสิ่งที่นักเรียนบันทึกไวม้า แต่ละกลุ่มเขียนแผนที่เดินดิน ชุมชนตลาด
โบราณบางพลี (แบบหยาบ) ลงบนกระดาษ A4 และแผนที่ที่ร่างแบบไว ้น าไปวาดเป็นแผนที่เดิน
ดิน ชมุชนตลาดโบราณบางพลี ลงบนกระดาษ A3 
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ภาพประกอบ 8 การเรียนรูน้อกหอ้งเรียน กิจกรรมที่ 3 แผนที่เดินดิน 

สรุปกิจกรรมที่ 3 แผนที่เดินดิน 
นักเรียนได้เรียนรูว้ิธีการเขียนแผนที่  แผนผัง ภาพประกอบ จากการเรียนรูใ้น

หอ้งเรียนและฝึกการเขียนแผนที่โรงเรียนของฉัน เมื่อไปเรียนรูน้อกหอ้งเรียน ครูแนะใหน้ักเรียนใน
การเริ่มท าแผนที่ชมุชนตลาดโบราณบางพลี ดว้ยการใหน้กัเรียนแบ่งหนา้ที่ในการส ารวจ สอบถาม 
ถ่ายภาพและจดบนัทึกรา้นคา้ต่างๆ ที่อยู่สองฝ่ังเสน้ทางประวติัศาสตรช์ุมชนตลาดโบราณบางพลี 
เพื่อน ามาเขียนแผนที่แบบหยาบในกระดาษ A4 และน าแผนที่แบบหยาบกลบัมาเขียนที่โรงเรียนลง
บนกระดาษ A3 เป็นแผนที่เดินดิน ชมุชนตลาดโบราณบางพลี ในฉบบัสมบรูณ ์

 
กิจกรรมที ่4 ทัศนศิลป์ในท้องถ่ิน 

การเรียนการสอนในหอ้งเรียน 
เป็นกิจกรรมที่นกัเรียนจะไดเ้รียนรูเ้ก่ียวกบัศิลปะ วฒันธรรมทอ้งถิ่น เริ่มจากการ

เรียนรูง้านทัศนศิลป์ (visual arts) ประเภทต่างๆ เช่น งานจิตรกรรม งานประติมากรรม งาน
สถาปัตยกรรม งานหัตถกรรม เป็นตน้ โดยใหน้ักเรียนเล่นเกมศิลปะ 4 ตะกรา้ แบ่ งงานประเภท
ต่างๆ ใหน้กัเรียนคน้หาและแยกประเภทของงานทศันศิลป์ลงตามตะกรา้ จากนัน้ใหน้ักเรียนเลือก
งานทศันศิลป์ที่ชอบที่สดุ โดยครูใชค้  าถามปลายเปิดในการใหน้กัเรียนช่วยกนัวิเคราะห ์วิจารณถ์ึง
งานประเภทต่างๆ ที่เลือก เช่น งานชิน้นีเ้ป็นงานทศันศิลป์ประเภทใด นกัเรียนรูส้ึกอย่างไรกบัภาพ
ที่ศิลปินสรา้งขึน้ นกัเรียนคิดว่าขณะที่ศิลปินก าลงัสรา้งงานมีความรูส้กึอย่างไร เป็นตน้ 
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การเรียนการสอนนอกหอ้งเรียน 
นกัเรียนไปส ารวจเสน้ทางประวติัศาสตร ์ชุมชนตลาดโบราณบางพลี เลือกงานที่

ตวัเองสนใจ ประทบัใจ วาดภาพในหวัขอ้ “ทศันศิลป์สะทอ้นชีวิต” นกัเรียนออกมาน าเสนอผลงาน
หนา้ชัน้ บอกถึงประเภทของงาน งานชิน้นีส้ะทอ้นชีวิตในเรื่องอะไร 

 
 
 

 
 

 

ภาพประกอบ 9 กิจกรรมที่ 4 ทศันศิลป์สะทอ้นชีวิต 

สรุปกิจกรรมที่ 4 ทศันศิลป์สะทอ้นชีวิต 
กิจกรรมนีน้กัเรียนไดเ้รียนรูป้ระเภทของงานทศันศิลป์ สามารถแยกประเภทของ

งานทศันศิลป์ได ้นกัเรียนไดฝึ้กการสงัเกต วิเคราะห ์วิจารณ ์งานทศันศิลป์ในทอ้งถิ่น ที่สะทอ้นชีวิต
ความเป็นอยู่ของคนในชมุชนตลาดโบราณบางพลี 

 
กิจกรรมที ่5 กิจกรรมสร้างสรรคชุ์มชนตลาดโบราณบางพลี 

เป็นกิจกรรมสรา้งสรรค์งานศิลปะสื่อผสม ในหัวขอ้ “ชุมชนตลาดโบราณบางพลี” 
ชิน้งานขนาด 60 x 50 เซนติเมตร โดยใชว้สัดุ อุปกรณ์ ที่ครูเตรียมให ้เช่น กระดาษลงั กระดาษสี 
กระดาษแข็ง สีเมจิก สีน า้ สีไม ้หลอด กาว เทปใส ดอกไมป้ลอม เครื่องจักสาน เป็นตน้ แบ่งกลุ่ม
นกัเรียออกเป็นกลุม่ละเท่า ๆ กนั ช่วยกนัออกแบบงานศิลปะสื่อผสม ในหวัขอ้ที่ครูก าหนดให ้  
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ภาพประกอบ 10 กิจกรรมที่ 5 สรา้งสรรคช์ิน้งานสื่อผสม หวัขอ้ “ชมุชนตลาดโบราณบางพลี” 

สรุป กิจกรรมที่ 5 สรา้งสรรคช์ิน้งานสื่อผสม 
นกัเรียนเกิดการเรียนรูร้วบยอดจากฐานกิจกรรมการเรียนรูต่้างๆ ที่ครูสรา้งขึน้ทัง้

จากการเรียนรูใ้นห้องเรียนและการเรียนรูน้อกห้องเรียน ณ ชุมชนตลาดโบราณบางพลี ครูให้
นักเรียนแบ่งกลุ่มสรา้งงานศิลปะสื่อผสมโดยใชเ้ทคนิคและวิธีการของศิลปะทางดา้นทัศนศิลป์
หลาย ๆ แขนงมาผสมผสานท าใหเ้กิดผลงานที่อยู่ในชิน้เดียวกนั เนน้หลกัการจดัองคป์ระกอบศิลป์ 
แสดงออกถึงอารมณ์ของผูส้รา้ง โดยผ่านหัวขอ้ “ชุมชนตลาดโบราณบางพลี” ในการท ากิจกรรม
ศิลปะสื่อผสม นกัเรียนร่วมกนัออกแบบงานศิลปะสื่อผสม นกัเรียนแต่ละคนจะมีความสนใจในแต่
ละจุดไม่เหมือนกัน แต่เมื่อมาท ากิจกรรมนีร้่วมกัน นักเรียนไดร้่วมกันแสดงความคิดสรา้งสรรค์
ออกมาในรูปแบบของกลุ่มได้อย่างน่าสนใจ ซึ่งดูได้จากผลงานที่นักเรียนร่วมกันออกแบบ 
อย่างเช่น ความสนใจในเรื่องของความเป็นอยู่และอาชีพของคนในชุมชนตลาดโบราณบางพลี 
สนใจในเรื่องของเล่นโบราณที่นกัเรียนไม่เคยเห็นหรือเคยเล่นมาก่อน สถานที่ส  าคญัอย่าง วดับาง
พลีใหญ่ใน ที่เป็นที่สกัการะของคนในชุมชน หรือรา้นเช่าชุดวิวาหท์ี่ยงัคงมีอยู่ในตลาดโบราณบาง
พลี ท าใหน้ักเรียนเกิดการสรา้งงานจากความสนใจที่มีความหลากหลายทางความคิด เมื่อผลงาน
เสร็จสมบูรณ์ นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงาน สะท้อนให้เห็นคุณค่าของผลงาน ผ่าน
กิจกรรมศิลปะที่สง่เสรมิการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น 
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ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ เร่ืองประวัติศาสตรท้์องถ่ิน 
ชุมชนตลาดโบราณบางพลี 

การเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู ้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ เรื่องประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณ
บางพลี ผูว้ิจยัไดด้  าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) และได้ท าการทดลองวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู ้เรื่องประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี 
จ านวน 30 ขอ้ เป็นชุดเดียวกันทัง้ก่อนเรียนและหลงัเรียน ใชร้ะยะเวลาในการท าแบบทดสอบ 30 
นาที ผูวิ้จยัไดน้ าคะแนนมาวิเคราะหเ์ปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ พบว่า ค่า T เท่ากบั 20.549 ดงัตาราง 
2 

ตาราง 5 ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู ้ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยั  
ราชภฏัธนบุรี สมทุรปราการ เรื่องประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี  โดยใชส้ถิติ T-
Test แบบ Dependent Sample 

การทดสอบ 𝑥 S.D. t p-value 

ก่อนเรียน 14.15 4.04 
20.549* <0.001 

หลงัเรียน 24.25 4.58 

** มีนยัส าคญัทางสถิติที่ .01 

จากตาราง 5 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู ้ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ เรื่องประวัติศาสตร์
ทอ้งถิ่นชมุชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based 
Learning) จากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน พบว่า คะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ( 𝑥 = 24.25, S.D = 4.58) สูงกว่าคะแนนเฉลี่ยจากการท า

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน ( 𝑥 = 14.15, S.D = 4.04) อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดบั .01 และเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ที่ 2 
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ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อการเรียน เร่ืองกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริม
การเรียนรู้ด้านประวัติศาสตรท้์องถ่ิน โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) 

เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียน เรื่องประวัติศาสตรท์อ้งถิ่นชุมชน
ตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 
พบว่า 

ตาราง 6 ผลการศึกษาความพึงพอใจจากการเรียนวิชาศิลปะ (ทศันศิลป์) ของนักเรียนชัน้ประถม 
ศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ เรื่องประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น
ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใช้การจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based 
Learning) 

ขอ้ที่ รายการประเมิน 𝑥 S.D แปลผล 
1. ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้    
1.1 เนือ้หาที่สอนสอดคลอ้งกบัชีวิตและทนัสมยั 4.35 0.73 มาก 
1.2 นกัเรียนทราบจุดประสงคก์ารเรียนรูช้ดัเจน 4.60 0.73 มากที่สดุ 
1.3 กิจกรรมการเรียนสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียน 4.45 0.80 มาก 
1.4 ครูใชว้ิธีการสอนหลายวิธี (เช่น การท างานกลุม่ 
โครงงาน จบัคู่ ฯลฯ) 

4.85 0.36 มากที่สดุ 

1.5 ครูมีการเตรียมการสอน (พิจารณาจากสื่ออปุกรณ์
ต่าง ๆ  มีความพรอ้ม) 

4.40 0.66 มาก 

รวมผลด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ 4.52 0.66 มาก 
2. ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน    
2.1 ครูสง่เสรมิใหน้กัเรียนมีความคิดรเิริ่มและรูจ้กั
วิพากษว์ิจารณ ์

4.50 0.67 มาก 

2.2 ครูสง่เสรมิใหน้กัเรียนท างานรว่มกนัเป็นกลุม่/ทีม 4.90 0.30 มากที่สดุ 
2.3 ครูใหค้วามสนใจแก่นกัเรียนอย่างทั่วถึงขณะสอน 4.65 0.65 มากที่สดุ 
2.4 ครูใหโ้อกาสนกัเรียนซกัถามปัญหา 4.75 0.43 มากที่สดุ 
2.5 ครูตัง้ใจสอน ใหค้ าแนะน านกัเรียนในการท า
กิจกรรม 

4.65 0.57 มากที่สดุ 
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รวมผลด้านบรรยากาศการเรียนการสอน 4.69 0.53 มากที่สดุ 
3. การใช้ส่ือการเรียนการสอน    
3.1 การใชส้ื่ออปุกรณใ์นการเรียนการสอนไดเ้หมาะสม
กบัเนือ้หาที่เรียน 

4.45 0.67 มาก 

3.2 ครูสง่เสรมิใหน้กัเรียนคน้ควา้หาความรูจ้ากหอ้งสมดุ
หรือแหลง่อ่ืน ๆ 

4.50 0.74 มาก 

3.3 ครูสามารถประยุกตส์ิ่งที่สอนเขา้กบัสภาพสงัคม
และสิ่งแวดลอ้ม 

4.90 0.30 มากที่สดุ 

3.4 ครูสง่เสรมิใหท้ดลอง/ท างานในหอ้งปฏิบติัการหรือ
นอกชัน้เรียนบ่อย ๆ 

4.55 0.59 มากที่สดุ 

3.5 ครูจดักิจกรรมใหเ้รียนรูจ้ากแหลง่เรียนรูภ้ายนอก
หอ้งเรียน 

5.00 0.00 มากที่สดุ 

รวมผลการใช้ส่ือการเรียนการสอน 4.68 0.46 มากที่สดุ 
4. ด้านการวัดผลและประเมินผล    
4.1 นกัเรียนทราบเกณฑก์ารประเมินผลลว่งหนา้ 4.25 0.83 มาก 
4.2 นกัเรียนมีสว่นร่วมในการประเมินผลการเรียน 4.45 0.74 มาก 
4.3 นกัเรียนน าความรูจ้ากวิชานีไ้ปใชใ้นชีวิตประจ าวนั
ได ้

4.30 0.71 มาก 

4.4 ความรูจ้ากวิชานีส้ามารถน าไปประกอบเป็นอาชีพ
ได ้

3.80 1.08 มาก 

4.5 นกัเรียนเรียนอย่างมีความสขุ 4.85 0.48 มากที่สดุ 
รวมผลด้านการวัดผลและประเมินผล 4.33 0.77 มาก 
รวมผลการวิเคราะหค์วามพึงพอใจทัง้ 4 ด้าน 4.56 0.60 มากที่สดุ 

 
จากตาราง 6 แสดงความพึงพอใจของนักเรียนจากการเรียนวิชาศิลปะ (ทศันศิลป์) โดย

ใช้การจัดการเรียน รู้แบบกิจกรรม เป็นฐาน  (Activity-Based Learning) ของนัก เรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ เรื่องประวัติศาสตร์
ทอ้งถิ่นชุมชนตลาดโบราณบางพลี จ านวน 20 คน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนที่
เรียนดว้ย กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้
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แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) อยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด (𝑥 = 4.56, 
S.D.= 0.60) 

เมื่อพิจารณาเป็นรายดา้น พบว่า มี 2 ดา้น ที่อยู่ในระดบัความพงึพอใจมากท่ีสดุ คือ 

ดา้นบรรยากาศการเรียนการสอน มีค่าเฉลี่ยรวมอยู่ที่ 𝑥 = 4.69, S.D.= 0.53 โดยครู

ส่งเสริมใหน้ักเรียนมีความคิดริเริ่มและรูจ้ักวิพากษ์วิจารณ์ มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 4.50, S.D.= 0.67 
คิดเป็นระดบัความพึงพอใจมาก ครูส่งเสริมใหน้กัเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม/ทีม มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 

𝑥 = 4.90, S.D.= 0.30 คิดเป็นระดับความพึงพอใจมากที่สุด ครูใหค้วามสนใจแก่นักเรียนอย่าง

ทั่วถึงขณะสอน มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 4.65, S.D.= 4.65 คิดเป็นระดบัความพงึพอใจมากที่สดุ ครูให้

โอกาสนกัเรียนซกัถามปัญหา มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 4.75, S.D.= 0.43 คิดเป็นระดบัความพึงพอใจ

มากที่สุด ครูตัง้ใจสอน ใหค้ าแนะน านักเรียนในการท ากิจกรรม มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 4.65, S.D.= 
0.57 คิดเป็นระดบัความพงึพอใจมากท่ีสดุ 

ดา้นการใชส้ื่อการเรียนการสอน มีค่าเฉลี่ยรวมอยู่ที่ 𝑥 = 4.68, S.D.= 0.46 โดยการ

ใชส้ื่ออปุกรณใ์นการเรียนการสอนไดเ้หมาะสมกบัเนือ้หาที่เรียน มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 4.45, S.D.= 
0.67 คิดเป็นระดับความพึงพอใจมาก ครูส่งเสริมใหน้ักเรียนคน้ควา้หาความรูจ้ากหอ้งสมุดหรือ

แหล่งอ่ืน ๆ มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 4.50, S.D.= 0.74 คิดเป็นระดับความพึงพอใจมาก ครูสามารถ

ประยุกตส์ิ่งที่สอนเขา้กับสภาพสงัคมและสิ่งแวดลอ้ม มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 4.90, S.D.= 0.30 คิด
เป็นระดบัความพึงพอใจมากที่สดุ ครูส่งเสริมใหท้ดลอง/ท างานในหอ้งปฏิบติัการหรือนอกชัน้เรียน

บ่อย ๆ มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 4.55, S.D.= 0.59 คิดเป็นระดบัความพงึพอใจมากที่สดุ ครูจดักิจกรรม

ใหเ้รียนรูจ้ากแหล่งเรียนรูภ้ายนอกหอ้งเรียน มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 5.00, S.D.= 0.00 คิดเป็นระดับ
ความพงึพอใจมากท่ีสดุ 

ส าหรับอีก 2 ด้านนั้น พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจมาก คือ ด้านกระบวนการ

จดัการเรียนรู ้มีค่าเฉลี่ยรวมอยู่ที่ 𝑥 = 4.52, S.D.= 0.66 โดยเนือ้หาที่สอนสอดคลอ้งกบัชีวิตและ

ทันสมัย มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 4.35, S.D.= 0.73 คิดเป็นระดับความพึงพอใจมาก นักเรียนทราบ

จุดประสงคก์ารเรียนรูช้ัดเจน มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 4.60, S.D.= 0.73 คิดเป็นระดับความพึงพอใจ

มากที่สดุ    กิจกรรมการเรียนสอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์ารเรียน มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่  𝑥 = 4.40, S.D.= 
0.80 คิดเป็นระดับความพึงพอใจมาก ครูใชว้ิธีการสอนหลายวิธี (เช่น การท างานกลุ่ม โครงงาน 

จบัคู่ ฯลฯ) มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 4.85, S.D.= 0.36 คิดเป็นระดับความพึงพอใจมากที่สุด ครูมีการ

เตรียมการสอน (พิจารณาจากสื่ออปุกรณต่์าง ๆ  มีความพรอ้ม) มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 4.40, S.D.= 
0.66 คิดเป็นระดบัความพงึพอใจมาก  
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ดา้นการวัดและประเมินผล มีค่าเฉลี่ยรวมอยู่ที่ 𝑥 = 4.33, S.D.= 0.77 โดยนกัเรียน

ทราบเกณฑก์ารประเมินผลล่วงหนา้ มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 4.25, S.D.= 0.83 คิดเป็นระดบัความพึง

พอใจมาก นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียน มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 4.45, S.D.= 0.74 
คิดเป็นระดับความพึงพอใจมาก นกัเรียนน าความรูจ้ากวิชานีไ้ปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้มีค่าเฉลี่ย

อยู่ที่     𝑥 = 4.30, S.D.= 0.71 คิดเป็นระดับความพึงพอใจมาก ความรูจ้ากวิชานีส้ามารถน าไป

ประกอบเป็นอาชีพได้ มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 3.80, S.D.= 1.08 คิดเป็นระดับความพึงพอใจมาก 

นกัเรียนเรียนอย่างมีความสุข มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 𝑥 = 4.85, S.D.= 0.48 คิดเป็นระดบัความพึงพอใจ
มากที่สดุ 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 11 ภาพการศึกษานอกสถานที่ 
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การสร้างสรรคผ์ลงานกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ด้านประวัติศาสตรท้์องถ่ิน 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที ่6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ โดยมีผลงาน
โดดเด่น ดังนี้ 

1. ผลงานจ าลองชมุชนริมน า้ 
 การเรียนการสอนในหอ้งเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ภาพประกอบ 12 ผลงานจ าลองชมุชนรมิน า้ 
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2. ผลงานภาพถ่ายเลา่เรื่อง 
การเรียนการสอนในหอ้งเรียน       การเรียนการสอนนอกหอ้งเรียน 

 

 

 

ภาพประกอบ 13 ผลงานภาพถ่ายเลา่เรื่อง 



  61 

3. ผลงานแผนที่เดินดิน ชมุชนตลาดโบราณบางพลี 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 14 ผลงานแผนที่เดินดิน ชมุชนตลาดโบราณบางพลี (แบบหยาบ) A4 
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ภาพประกอบ 15 ผลงานแผนที่เดินดิน ชมุชนตลาดโบราณบางพลี (A3) 
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4. ผลงานทศันศิลป์สะทอ้นชีวิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 16 ผลงานภาพวาดทศันศิลป์สะทอ้นชีวิต 
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5. ผลงานสรา้งสรรค์ชิน้งานสื่อผสม สะท้อนชุมชนตลาดโบราณบางพลี  หลังจากได้
เรียนรูก้ารท ากิจกรรมต่างๆ ภาพในชมุชนตลาดโบราณบางพลี ท าใหไ้ดม้าซึ่งผลงาน ดงันี ้

ภาพประกอบ 17 ผลงานสรุปกิจกรรมศิลปะ กลุม่ 1 

ชื่อผลงาน : ยอดปลาสลิดบางพลี 
เทคนิคที่ใช ้: สื่อผสม 
ขนาด : 70 x 55 เซนติเมตร 
แนวคิด ภาพสะทอ้นวิถีชีวิตของชาวบางพลีในอดีต ที่อาศยัอยู่ริมน า้ ใชก้ารเดินทาง

ทางเรือ มีอาชีพสว่นใหญ่ ปลกูขา้ว เลีย้งปลา จบัปลาสลิดเพื่อน าไปแปรรูปเป็นปลาสลิดแดดเดียว 
ขายภายในชมุชนและผูค้นที่สญัจรผ่านมาที่ชมุชนจนเป็นที่โด่งดงัของชาวบางพลี จ.สมทุรปราการ 
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ภาพประกอบ 18 ผลงานสรุปกิจกรรมศิลปะ กลุม่ 2 

ชื่อภาพ รา้นเช่าชดุบางพลี 
เทคนิคที่ใช ้: สื่อผสม 
ขนาด : 60 x 50 เซนติเมตร 
แนวคิด ในชุมชนตลาดบางพลีปัจจุบนั ยังคงมีรา้นเช่าชุดวิวาห ์ซึ่งเป็นหนึ่งในรา้น

เก่าแก่ของชมุชนตลาดโบราณบางพลี งานวิวาหน์ีจ้ดัขึน้ในวนังานประเพณีรบับวั  
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ภาพประกอบ 19 ผลงานสรุปกิจกรรมศิลปะ กลุม่ 3 

ชื่อภาพ ของเลน่โบราณบางพลี 
เทคนิคที่ใช ้: สื่อผสม 
ขนาด : 55 x 65 เซนติเมตร 
แนวคิด ชุมชนบางพลีเป็นชุมชนที่อยู่ริมน า้ มีประเพณีรบับัวเป็นประเพณีที่มีแห่ ง

เดียวในโลก และภายในชุมชนตลาดโบราณบางพลียังมีรา้นขายของเล่นโบราณมากมาย ให้
เลือกสรร มีทัง้จกัจั่นที่หมนุแลว้เกิดเสียง ป๋องแป๋ง ที่ดกัจบัปลา ว่าว ลกูด่ิง กระดาษยืดหด 
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ภาพประกอบ 20 ผลงานสรุปกิจกรรมศิลปะ กลุม่ 4 

ชื่อภาพ วดับางพลีใหญ่กลาง 
เทคนิคที่ใช ้: สื่อผสม 
ขนาด : 65 x 55 เซนติเมตร 
แนวคิด วดับางพลีใหญ่กลางและวดับางพลีใหญ่ใน เป็นเป็นวดัที่เป็นศนูยร์วมจิตใจ

ของชาวชุมชนบางพลี มีองคห์ลวงพ่อโต เป็นพระพทุธรูปองคไ์หญ่ที่ผูค้นต่างทุกทิศทุกทางต่าง มา
สกัการะบชูา  
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6. จดันิทรรศการ “ชมุชนตลาดโบราณบางพลี” 

ภาพประกอบ 21 การจดันิทรรศการแสดงผลงานของนกัเรียน 

 

 
 



 

บทที ่5  
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

ผูว้ิจัยขอน าเสนอการสรุปผล อภิปรายผล และขอ้เสนอแน่ะตลอดการด าเนินงานวิจัย
ตามล าดบัดงัต่อไปนี ้

ความมุ่งหมายของงานวิจยั 
สมมติฐานของการวิจยั 
ขอบเขตการท าวจิยั 
เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั 
การด าเนินการทดลอง 
การจดักระท าและการวิเคราะหข์อ้มลู 
สรุปผลการวิจยั 
การอภิปรายผล 
ขอ้เสนอแนะ 

ความมุ่งหมายของงานวิจัย 
1. เพื่อพัฒนาประสิทธิภาพของกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวัติศาสตร์

ทอ้งถิ่น โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ของนักเรียน
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ ที่มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ เรื่องประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณ
บางพลี  

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริม
การเรียนรูด้้านประวัติศาสตรท์้องถิ่น โดยใช้การจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity 
Based Learning) 
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สมมติฐานของการวิจัย 
1. การจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการเรียนรูด้้านประวัติศาสตรท์้องถิ่น ชุมชนตลาด

โบราณบางพลี โดยใช้การจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ของ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 

2. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน ของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 เร่ืองประวติัศาสตรท์อ้งถ่ิน 
ชมุชนตลาดโบราณบางพลี หลงัเรียนดว้ยกิจกรรมศิลปะ โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็น
ฐาน (Activity-Based Learning) หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการเรียนรูด้้าน
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) 

ขอบเขตการท าวิจัย 
1. ประขากรที่ใชใ้นการวิจยั 

1.1 ประชากร คือ นกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภฏั
ธนบรุี สมทุรปราการ อ าเภอบางพลี จงัหวดัสมทุรปราการ จ านวน 60 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6/1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ อ าเภอบางพลี จังหวัดสมุทรปราการ ส านักงานเขตพืน้ที่การศึกษา
ประถมศึกษาสมทุรปราการเขต 2 ที่ไดจ้ากการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยใช้
หอ้งเรียนเป็นหน่วยในการสุม่ จากทัง้หมด 3 หอ้งเรียน เลือกมา 1 หอ้งเรียน จ านวน 20 คน โดยจะ
มีนกัเรียนกลุม่เก่ง กลาง และอ่อนคละกนั 

2. ตวัแปรที่ศกึษา 
ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่ กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น  

โดยการจดัการเรียนรูรู้ปแบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 
ตวัแปรตาม แบ่งเป็นดงันี ้

1. ประสิท ธิภาพของการจัดกิจกรรมศิลปะเพื่ อส่งเสริมการเรียน รู้ด้าน
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น 

2. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาศิลปะ (ทศันศิลป์) เร่ืองประวติัศาสตรท์อ้งถ่ิน 
ชมุชนตลาดโบราณบางพลี 

3. ความพงึพอใจของผูเ้รียน 
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3. เนือ้หาที่ใช ้
เนือ้หาที่ใชใ้นการวิจัยครัง้นี ้คือ เนือ้หาของกลุ่มสาระการเรียนรูศิ้ลปะ(ทัศนศิลป์ ) 

ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 ตามหลกัสูตรการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศกัราช 2551 เรื่องกิจกรรมศิลปะ
เพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการ
เรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 

โดยจดัแบ่งเนือ้หาการเรียนรู ้ดงันี ้
1. กิจกรรมชมุชนรมิน า้ 

(เนือ้หาที่ใช ้ประวติัความเป็นมาของชมุชมตลาดโบราณบางพลี) 
2. กิจกรรมภาพเลา่เรื่อง  

(เนือ้หาที่ใช ้เทคนิคการถ่ายภาพ เรื่องการจดัองคป์ระกอบของภาพ) 
3. กิจกรรมแผนที่เดินดิน 

(เนือ้หาที่ใช ้การวาดแผนผงั แผนที่ ภาพประกอบ) 
4. กิจกรรมทศันศิลป์สะทอ้นชีวิต 

(เนือ้หาที่ใช ้ประเภทของงานศิลปะ Visual art) 
5. กิจกรรมสรา้งสรรคช์มุชนโบราณตลาดบางพลี 

(เนือ้หาที่ใช ้ศิลปะสื่อผสม) 
4. ระยะเวลาในการทดลอง 

ระหว่างเดือนพฤศจิกายน พ.ศ.2565 - เดือนมกราคม พ.ศ.2566 จ านวน 6 ชั่วโมง 
และลงภาคสนาม 6 ชั่วโมง 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. เครื่องมือที่ใชใ้นการทดลอง 

1.1 แผนการจดัการเรียนรูช้ดุกิจกรรม เรื่องกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้น
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 

2. เครื่องมือที่ใชใ้นการจดัเก็บขอ้มลู 
2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ เร่ือง

ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชมุชนตลาดโบราณบางพลี จ.สมทุรปราการ 
2.2 แบบสอบถามความพงึพอใจของผูเ้รียนที่มีต่อรายวิชาศิลปะ (ทศันศิลป์) 
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การด าเนินการทดลอง 
ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการทดลองกบักลุม่ตวัอย่างดว้ยการจดักิจกรรมศิลปะที่สง่เสริมการเรียนรู้

ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 
ส าหรบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภฏัธนบุรี สมทุรปราการ โดย
ใชเ้วลาในการท าการทดลอง จ านวน 12 ชั่วโมง การเรียนการสอนในหอ้งเรียน 6 สปัดาห ์สปัดาห์
ละ 1 ชั่วโมง และการลงภาคสนาม 6 ชั่วโมง รวมทัง้หมด 12 ชั่วโมง ตัง้แต่เดือนพฤศจิกายน พ.ศ.
2565 – เดือนมกราคม พ.ศ.2566 ทัง้นีผู้ว้ิจัยแบ่งการเรียนการสอนเป็น 2 รูปแบบ ไดแ้ก่ การสอน
ในหอ้งเรียน และการสอนนอกหอ้งเรียน (สถานที่จริง) ซี่งการทดสอบก่อนเรียน เป็นการทดสอบ
ความรูข้องนกัเรียนก่อนการจดักิจกรรมศิลปะที่สง่เสรมิการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชมุชน
ตลาดโบราณบางพลี และการทดสอบหลังเรียนเป็นการประมวลความรูท้ี่ได้มาทั้งหมด อีกทั้ง
หลังจากการจัดการเรียนการสอนให้นักเรียนประเมินความพึงพอใจในการเรียนวิชาศิลปะ 
(ทศันศิลป์) จากนัน้จึงน าผลคะแนนที่ไดท้ัง้หมดมาหาขอ้มลูทางสถิติ 

การจัดกระท าและการวิเคราะหข์้อมูล 
หลงัจากไดด้ าเนินการทดลองจนเสรจ็สิน้แลว้ ผูว้ิจยัไดน้ าผลคะแนนของนกัเรียนที่ไดจ้าก

การท าแบบทดสอบและคะแนนระหว่างเรียนมาหาค่าประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมศิลปะที่
ส่งเสริมการเรียนรูด้้านประวัติศาสตรท์้องถิ่น ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยมีเกณฑ์
ประสิทธิภาพที่ก าหนดไว ้80/80 อีกทัง้น าผลคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมศิลปะ 
โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) มาศึกษาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน และการน าผลจากการประเมินความพึงพอใจในการเรียนวิชาศิลปะ (ทศันศิลป์) มา
หาค่าความพงึพอใจที่มีต่อการเรียนวิชาศิลปะ (ทศันศิลป์) 

สรุปผลการวิจัย 
จากการศึกษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู ้การจดักิจกรรมศิลปะเพื่อสง่เสริมการเรียนรู้

ด้านประวัติศาสตรท์้องถิ่น โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based 
Learning) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 
สมทุรปราการ ผูว้ิจยัแบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงันี ้

1. การศึกษาประสิทธิภาพของการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
ด้านประวัติศาสตรท์้องถิ่น โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based 
Learning) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 
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สมุทรปราการ มีประสิทธิภาพ  𝐸1  / 𝐸2   เท่ากับ 92.30/80.83 ซึ่งสูงกว่าเกณฑท์ี่ผูว้ิจยัก าหนดไว ้
80/80 และสอดคลอ้งกบัสมมติฐานขอ้ที่ 1 

2. การเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู ้ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ เรื่องประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาด

โบราณบางพลี ค่าเฉลี่ยก่อนเรีย นอยู่ที่  𝑥 = 14.15, S.D = 4.04 และคะแนนหลงัเรียนอยู่ที่  𝑥 = 
24.25, S.D = 4.58 ซึ่งน าคะแนนมาก่อนเรียนและหลังมาเปรียบเทียบกัน พบว่า มีค่า t เท่ากับ 
20.55 แสดงใหเ้ห็นว่า นกัเรียนมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนดว้ยการจดักิจกรรมศิลปะเพื่อสง่เสริมการ
เรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น หลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 
และสอดคลอ้งกบัสมมติฐานขอ้ที่ 2 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียน เรื่องกิจกรรมศิลปะ
เพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู ้อยู่ในระดับมาก 

𝑥 = 4.56, S.D.= 0.60 และสอดคลอ้งกบัสมมติฐานขอ้ที่ 3 

การอภปิรายผล 
การวิจยัครัง้นี ้เป็นการศึกษาผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรู ้เร่ืองประวติัศาสตรท์อ้งถ่ิน ชุมชน

ตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 
ของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภฏัธนบรุี สมทุรปราการ ผลการ
วิเคราะหข์อ้มลู สามารถสรุปผลการวิจยัไดด้งันี ้

1. ผลการหาประสิทธิภาพของการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้น
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 มีประสิทธิภาพ 𝐸1  / 𝐸2   เท่ากับ 92.30/80.83 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ที่ผู ้วิจัยก าหนดไว ้80/80 แสดงให้เห็นว่าหลังจากไดร้บัการจัดกิจกรรมศิลปะ โดยใชก้าร
จัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) นักเรียนไดเ้รียนรูป้ระวัติศาสตร์
ท้องถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี ผ่านกิจกรรมต่างๆ ที่ผู ้เรียนเป็นผูล้งมือปฏิบัติด้วยตนเอง 
(Learning by doing) ผ่านการเล่นเกม กิจกรรมกลุ่มและผ่านประสบการณจ์ากการไปศึกษานอก
ห้องเรียน ท าให้นักเรียนสรา้งสรรค์ชิน้งานออกมาได้อย่างน่าสนใจ ท าให้ผู ้เรียนเรียนอย่างมี
ความสุข มีการพัฒนาไปดว้ยความมั่นใจ โดยมีการจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมฐาน มี 4 ขั้นตอน 
ดังนี ้1) ขัน้กระตุน้และใหป้ระสบการณ์ ครูใชป้ระสบการณ์เดิมของนักเรียน ซึ่งนักเรียนจะเป็นผู้
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ทบทวนและส ารวจความรูเ้ดิม เพื่อเป็นการกระตุน้ใหน้กัเรียนสนใจที่จะเรียนรู ้2) ขัน้ใหค้วามรูแ้ละ
ลงมือปฏิบติั ผูส้อนออกแบบกิจกรรมใหน้กัเรียนทุกคนไดม้ีสว่นรว่มในกิจกรรม และท างานรว่มกนั 
โดยเป็นทัง้กิจกรรมเด่ียวและกิจกรรมกลุ่ม 3) ขัน้ผลสะทอ้นกลบั ใหผู้เ้รียนสะทอ้นความคิดและ
ความรูท้ี่ได้จากการท ากิจกรรมด้วยการคิดวิเคราะห์สถานการณ์และกิจกรรมต่างๆ ที่ เกิดขึน้
ระหว่างการท ากิจกรรม และน าเสนอผลงาน 4) ขัน้ประเมินผล การประเมินผลจากสิ่งที่ผูเ้รียนได้
เรียนมา ซึ่งสอดคล้องกับส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื ้นฐาน (2562)  ที่กล่าวถึง 
ลกัษณะส าคัญของการจัดกิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุก (Active Learning) เป็นการเรียนรูท้ี่ผูเ้รียนมี
ส่วนร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู ้นอกจากการฟังบรรยายอย่างเดียว หรือสรา้งประสบการณ์ ผ่าน
การลงมือท า การสงัเกต ไดส้นทนากบัตนเองและผูอ่ื้นผ่านรูปแบบหรือเทคนิคการจดักิจกรรมการ
เรียนรูท้ี่หลากหลายโดยผูส้อนสามารถจดกัิจกรรมการเรียนรูใ้หก้ับผูเ้รียนไดท้ัง้รายบุคคลหรือแบบ
กลุ่ม โดยพิจารณาใหเ้หมาะสมกับวัตถุประสงคข์องการเรียนรู ้สาระการเรียนรู ้เวลา และผูเ้รียน 
เพื่อใหผู้เ้รียนไดร้บัการพัฒนาทกัษะการคิดขั้นสูง ซึ่งสอดคลอ้งกับภัทรสร นรเหรียญ (2562) การ
จดัการเรียนรูโ้ดยใชก้ิจกรรมเป็นฐาน หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึดผูเ้รียนเป็น
ศนูยก์ลาง มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู ้และท าความเขา้ใจในเนือ้หาบทเรียน ผ่านกิจกรรมที่ ผูเ้รียน
เป็นผูล้งมือปฏิบติัดว้ยตนเองผ่านการเล่นเกม กิจกรรมกลุ่ม รวมถึงเรียนผ่านประสบการณ ์คณุครู
ท าหนา้ที่เป็นนกัออกแบบกิจกรรมโดยการจดัสภาพแวดลอ้มการเรียนรูท้ี่เหมาะสม และมีการ  วาง
แผนการใชส้ื่อที่ดีผูเ้รียนจะเรียนอย่างมีความสขุ มีการพฒันาไปดว้ยความมั่นใจ ซึ่งสอดคลอ้งกบัปิ
ยะนุข แจ่มหมอ้ (2563) ไดใ้หค้วามหมายของการเรียนรูโ้ดยใชก้ิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based 
Learning) เป็นวิธีการจดัการเรียนรูท้ี่เนน้บทบาทและการมีส่วนรว่มของผูเ้รียน หรือ “การเรียนรูเ้ชิง
รุก” (Active Learning) มุ่งเนน้ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู ้และบทบาทในการเรียนรู้
ผ่านการเขา้ร่วมกิจกรรมต่างๆ ซึ่งเนน้การกระตุน้ใหผู้เ้รียนเขา้ใจ และเกิดประสบการณก์ารเรียนรู้
อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีเป้าหมายการเรียนรู ้คือ การเรียนรูโ้ดยการลงมือท า (Learning by 
doing) อันเป็นวิธีการเรียนรู้ที่ ได้รับการพิสูจน์ว่าท าให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่คงทนและมี
ประสิทธิภาพ 

2. ผลการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการเรียนรูด้้านประวัติศาสตรท์้องถิ่น ที่มี
ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนรูข้องนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภัฏ
ธนบุรี สมทุรปราการ เรื่องประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี  ค่าเฉลี่ยก่อนเรียนอยู่

ที่  𝑥 = 14.15, S.D = 4.04 และคะแนนหลังเรียนอยู่ที่  𝑥 = 24.25, S.D = 4.58 มีค่า t เท่ากับ 
20.55 แสดงใหเ้ห็นว่า นกัเรียนมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนดว้ยกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสรมิการเรียนรู้
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ดา้นประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่ง
เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ แสดงให้เห็นว่า การจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการเรียนรูด้้าน
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่นท าใหน้กัเรียนไดร้บัความรูท่ี้สอดแทรกอยู่ในกิจกรรม ซึ่งดไูดจ้ากผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนที่สูงขึน้ และยังเป็นการส่งเสริมการเรียนรูด้า้นศิลปะที่เชื่อมโยงไปสู่พัฒนาการทาง
ร่างกาย สมองและสติปัญญา ดว้ยกิจกรรมที่สัมผัสโดยตรงกับผู้เรียน ซึ่งใชท้ักษะในการสรา้ง
ผลงานศิลปะเป็นเครื่องมือในการจัดกิจกรรม โดยมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนได้รบัประสบการณ์ตรงด้วย
ตนเอง กิจกรรมศิลปะเป็นกิจกรรมที่ช่วยสง่เสรมิพฒันาต่างๆ ใหก้บัผูเ้รียน โดยอาศยัประสบการณ์
การลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ กุลยา ตันติผลาชีวะ (2551) กล่าวว่า การ
จัดกิจกรรมศิลปะเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสใหเ้ด็กไดส้  ารวจ คน้พบและไดท้ดลองกับสื่ออุปกรณ์
ทางศิลปะ ซึ่งช่วยใหเ้กิดการพัฒนาความคิดรวบยอดพืน้ฐานทางวิทยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร ์
จากการสงัเกตและประเมินภาพ ครูจึงมีบทบาทในการวางแผนเตรียมกิจกรรมต่างๆ ใหพ้รอ้ม ควร
ใหค้ าแนะน าเพียงเล็กน้อย ใหเ้ด็กคน้พบกระบวนการทางศิลปะดว้ยตนเอง โดยการทดลองใช้
อุปกรณ์ที่หลากหลาย เปิดโอกาสใหเ้ด็กท างานดว้ยความพึงพอใจและเป็นอิสระ เสริมสรา้งการ
เรียนรูท้างศิลปะ และบูรณาการความรูท้ี่ เก่ียวข้อง ครูควรกระตุ้นจินตนาการของเด็กพรอ้ม
สนบัสนุนใหเ้ด็กแสดงออกทางความคิดอย่างสรา้งสรรค์ สอดคลอ้งกบั เลิศ อานนัทนะ ไดอ้ธิบาย
ว่า กิจกรรมศิลปะเป็นแนวทางเดียว ที่ส่งเสริมให้เด็กได้แสดงออกอย่างเสรีด้านการพัฒนา
ความคิดริเริ่ม กับการทดลองดว้ยวัสดนุานาชนิดและสามารถประสบความส าเร็จไดง้่ายกว่าวิชา
อ่ืนๆ ในหลกัสตูร ซึ่งการแสดงออกทางศิลปะของเด็กนั้น จะประสบความส าเร็จหรือไม่ย่อมขึน้อยู่
กับวัสดุและอุปกรณ์การเรียนต่างๆ ว่ามีความพึงพอใจเพียงใด เด็กควรได้รบัการส่งเสริมจาก
ครูผูส้อนและผูป้กครอง เพื่อสนับสนุนการแสดงออกดว้ยการส ารวจ ทดลอง และคน้ควา้กับวสัดุ
ต่างๆ อย่างกวา้งขวาง และจดัเตรียมวัสดุอปุกรณไ์วอ้ย่างครบครนั (เลิศ อานันทนะ, 2535) และ
สอดคลอ้งกับ วิรุณ ตัง้เจริญ ไดใ้หค้วามหมายของกิจกรรมศิลปะ หมายถึง การจดัประสบการณ์
ทาง ศิลปะใหแ้ก่ผูเ้รียนเพื่อเสริมสรา้งใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะ ทศันคติ ความคิด และรูปแบบพฤติกรรม 
โดยมุ่งส่งเสริมลกัษณะนิสยัไปในทางที่ดีพรอ้มกนัในทุกๆ ดา้น ประกอบกบัมีความเจริญงอกงาม 
ในทางสรา้งสรรคแ์ละส่งเสรมิความเจรญิเติบโตตามวฒุิภาวะอย่างสงูสดุ ซึ่งในการสอนศิลปะแนว
ใหม่ ตั้งอยู่บนฐานของจิตวิทยาว่าด้วยการเรียนรูเ้พื่อเสริมสรา้งให้เด็กแต่ละคนได้มีโอกาส
แสดงออกตามความคิดสร้างสรรค์ โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้ให้ค า แนะน า เสริมแรงให้เด็กเกิด 
พฒันาการรบัรู ้จากผลงานที่ไดป้ระดิษฐ์ขึน้ ท าใหผู้เ้รียนเกิดการสงัเกต เกิดทกัษะและความเขา้ใจ 
ต่อยอดสูก่ารน าไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดผลประโยชนใ์นชีวิตประจ าวนั (วิรุณ ตัง้เจรญิ, 2537) 
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3. ผลจากการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียน
รายวิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) เรื่องกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวัติศาสตรท์อ้งถิ่น 
ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใช้การจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based 
Learning) พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจมากต่อการเรียนรายวิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) โดยมี
ค่าเฉลี่ยรวม เท่ากับ 4.56 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.60 เมื่อจ าแนกดา้นความพึงพอใจ
พบว่า ดา้นบรรยากาศการจัดการเรียนการสอน โดยภาพรวมนกัเรียนมีความคิดเห็น อยู่ในระดับ
ความพึงพอใจมากที่สุด ทัง้นี ้เนื่องจากกิจกรรมการจัดการเรียนรูท้ี่นักเรียนไดอ้อกไปเรียนรูไ้ม่ใช่
การเรียนการสอนที่อยู่แต่ในหอ้งเรียนแต่นักเรียนยังไดอ้อกไปท ากิจกรรมนอกหอ้งเรียน ไดเ้รียนรู้
จากสถานที่จริง ท าใหน้ักเรียนไดส้  ารวจ คน้หา และคน้พบ การเรียนรูไ้ดด้ว้ยตนเองจากกิจกรรมที่
ผูส้อนออกแบบ ซึ่งสอดคลอ้งกับความคิดเห็นของบีเรน้ทแ์ละ แฟรงคคิ์ด (Behrendt & Franklin, 
2014) ไดเ้สนอขอ้คน้พบจากงานวิจยัว่า การทัศนศึกษา เป็นกระบวนส าคญัในการฝึกทกัษะ การ
สังเกต การรับรูโ้ดยใช้ประสาทสัมผัสทุกส่วน การเสริมสรา้งเจตคติเชิงบวก และสรา้งความ
ตระหนกัเห็นความส าคญัของเนือ้หาบทเรียน ไดเ้รียนรูค้าศพัทม์ากขึน้ เรียนรูท้ี่จะสงัเกต ตัง้ค าถาม 
เกิดความสงสัยและแสวงหาค าตอบ เพราะผู้เรียนสามารถพัฒนากระบวนการคิด สามารถ
เชื่อมโยงเนือ้หา ทฤษฎีที่เรียนในชั้นเรียนกับประสบการณ์ตรงที่ไดร้บัจาการไปทัศนศึกษานอก
หอ้งเรียน (outdoor field trip) และเรียนรูเ้ก่ียวกับชุมชนด้วย และสอดคลอ้งกับทิศนา แขมมณี 
(2558) กล่าวว่าการไปทัศนศึกษาช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรูต้ามวัตถุประสงค์ เนื่องจากเป็นวิธี
สอนที่ช่วยใหผู้เ้รียนไดร้บัประสบการณ์ตรง โดยเรียนรูจ้ากสภาพความเป็นจริง มีการเชื่อมโยง  
ระหว่างการเรียนรูใ้นหอ้งเรียนและสภาพที่แทจ้ริง เป็นการส่งเสริมการใชท้รพัยากรทอ้งถิ่นและ
ชมุชนใหเ้ป็นประโยชนต่์อการเรียนรูข้องผูเ้รียนและสรา้งความสมัพนัธร์ะหว่างโรงเรียนและชมุชน 

ความรูส้กึที่นกัเรียนมีต่อการจดัการเรียนการสอนกิจกรรม 
“ รูส้ึกสนุกสนานในการท ากิจกรรมในครัง้นี ้โดยในช่วงเชา้ไดไ้ปไหวพ้ระขอพรหลวง

พ่อโตและไดเ้ห็นงานจิตรกรรมฝาผนงัภายในวดั ไดเ้ห็นพระพทุธรูปซึ่งเป็นงานประติมากรรม และ
เมื่อออกมาจากวดัก็ไดเ้ดินชมตลาดไดเ้ห็นงานหตัถกรรม งานจกัสาน เช่น ตะกรา้ ตะกรอ้ กระเป๋า 
ฯลฯ และได้นั่งเรือชมวิถีชีวิตของชุมชนตลาดโบราณบางพลี ในช่วงบ่ายไดจ้ัดกลุ่มวาดแผนผัง
ตลาดน า้บางพลีกบัเพื่อนๆ ที่ไดเ้ดินชมมาในช่วงเชา้ ฝึกความสามคัคีภายในกลุม่และไดเ้ห็นความ
สนกุสนานของเพื่อนๆ ในการท ากิจกรรมศิลปะในครัง้นี ้” 

“ ไดเ้รียนรูว้ิถีชีวิตของผูค้นในอดีต เช่น การสรา้งบา้นเรือน การประกอบอาชีพและ
งานศิลปะประเภทต่างๆ ในชุมชนที่สะทอ้นถึงการด าเนินชีวิตของผูค้นในอดีตและไดเ้รียนรูก้าร
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ถ่ายภาพและน ามาใชใ้นการท ากิจกรรมในวนันีท้ี่ไปชุมชนตลาดโบราณบางพลี เมื่อไดรู้ปภาพจาก
ที่ถ่ายภาพมาก็จะท าใหเ้กิดความภาคภมูิใจ และสามารถเป็นงานอดิเรกได ้” 

“ ผมรูส้ึกสนุกในทุกๆ กิจกรรมเลยครบั และนอกจากจะได้ความสนุก แล้วยังได้
ความรูแ้ละไดป้ระโยชนจ์ากกิจกรรมต่างๆ อีกดว้ยครบั เช่น การถ่ายรูปไดฝึ้กการถ่ายรูปอย่างมี
หลกัการ การเขียนแผนผงับอกต าแหน่งของสถานที่ในชุมชน ไดฝึ้กการวาดแผนผงัใหม้ีความสมดลุ 
และฝึกการย่อแผนผัง  การวาดภาพงานทัศนศิลป์ในชุมชนไดฝึ้กฝีมือการวาดภาพครบั  และอีก
กิจกรรมหนึ่งที่ผมประทบัใจมากที่สดุ คือ การนั่งเรือชมธรรมชาติและวิถีชีวิตของคนในชมุชนครบั ” 

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

1. การจัดการเรียนรูน้อกสถานที่ ชุมชนตลาดโบราณบางพลี เปิดเป็นแหล่งเรียนรู้
และสถานที่ท่องเที่ยว การพานักเรียนออกไปนอกสถานที่จะตอ้งมีการวางแผนที่รดักุมเพื่อความ
ปลอดภัยของนกัเรียนและวางแผนการเรียนรูใ้หค้รอบคลมุชดัเจน เพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพในการ
เรียนรูส้งูสดุ 

2. ควรท าการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์การจดักิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการเรียนรูด้า้น
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) กบักลุม่ที่เรียนดว้ยวิธีการสอนตามปกติ  

ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยในคร้ังต่อไป 
1. ควรมีการพัฒนากิจกรรมศิลปะ รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใชก้ิจกรรม

เป็นฐาน (Activity-Based Learning) ร่วมกับเนือ้หาในกลุ่มสาระการเรียนรูอ่ื้น ๆ เพื่อเป็นการบูร
ณาการความรูใ้หน้กัเรียนมีความรูร้อบดา้นมากย่ิงขึน้ 

2. ควรน าการจดักิจกรรมศิลปะที่สง่เสริมการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น โดยใช้
การจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ไปใชก้บันกัเรียนในระดบับชัน้
อ่ืนๆ เพื่อเป็นการเผยแพร ่ปรบัปรุงพฒันาการสอนใหดี้และมีคณุภาพยิ่งขึน้ 

3. น าการจดักิจกรรมศิลปะที่สง่เสรมิการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น โดยใชก้าร
จัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ไปใช้กับแหล่งการเรียนรูอ่ื้น
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ภาคผนวก ค  

- ผลการวิเคราะหค์วามคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวขาญที่มีต่อแผนการสอนชุดกิจกรรม เรื่อง การ
พฒันากิจกรรมศิลปะเพื่อสง่เสรมิการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี 
โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 

- ผลการวิเคราะหค์วามคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวขาญท่ีมีต่อแบบทดสอบผลสมัฤทธิ์ก่อนเรียน
และหลงัเรียน เรื่องประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชมุชนตลาดโบราณบางพลี  

- ผลการวิเคราะหค์วามคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวขาญที่มีต่อแบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียน
ที่มีต่อการจดักิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบาง
พลี โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 
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ตาราง ผลการประเมินค่าความสอดคลอ้ง (IOC) โดยความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญที่มีต่อแผนการ
สอนชดุกิจกรรม เรื่อง การพฒันากิจกรรมศิลปะเพื่อสง่เสรมิการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น 
ชมุชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based 
Learning) 

ข้อ รายการประเมิน ความคิดเหน็
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IOC แปลผล 

คนที่ คนที่ คนที่ 
1 2 3 

องคป์ระกอบการสอน   

1 สาระส าคญั +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2 จดุประสงคก์ารเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
3 สาระการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
4 กระบวนการจดัการเรียนรู ้ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
5 สื่อ/แหลง่การเรียนรู ้ +1 +1 0 2 0.67 น าไปใชไ้ด ้

6 กระบวนการวดัผลและ
ประเมินผล 

+1 0 +1 2 0.67 น าไปใชไ้ด ้

จุดประสงคก์ารเรียนรู้   

7 ครอบคลมุดา้นความรู ้ทกัษะ
และเจตคติ 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

8 ใชข้อ้ความที่มีความหมาย
เดียว สงัเกตหรือวดัไดง้่าย 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

9 มีความเป็นไปไดแ้ละสามารถ
บรรลกุารปฏิบติั 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

10 แสดงพฤติกรรมที่คาดหวงั
ชดัเจน 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

สาระการเรียนรู้   

11 สอดคลอ้งกบัความสนใจและ
ความถนดัของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

12 น าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้ +1 0 +1 2 0.67 น าไปใชไ้ด ้
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ข้อ รายการประเมิน ความคิดเหน็
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IOC แปลผล 

คนที่ คนที่ คนที่ 
1 2 3 

13 สอดคลอ้งกบัจดุประสงคก์าร
เรียนรู ้

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

14 บอกอย่างชดัเจนว่าเป็น
เนือ้หาเก่ียวกบัเรื่องอะไร 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

กระบวนการจัดการเรียนรู้   

15 มีกิจกรรมการเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัการจดัการเรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

16 ตรงตามจุดประสงคก์าร
เรียนรู ้

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

17 นกัเรียนมีสว่นรว่มในการจดั
กิจกรรม 

+1 0 +1 2 0.67 น าไปใชไ้ด ้

18 เรียงล าดบัเนือ้หาไดน้่าสนใจ 
เอือ้ต่อการเรียนรู ้

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

19 มีกิจกรรมมีความหมายต่อ
การพฒันาผูเ้รียน 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

20 ถอ้ยค าที่ใชม้ีความกะทดัรดั 
ชดัเจน เขา้ใจง่าย 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้   

21 นกัเรียนมีสว่นรว่มในการใช้
สื่อการเรียนการสอน 

+1 0 +1 2 0.67 น าไปใชไ้ด ้

22 เอือ้ต่อการบรรลใุน
จดุประสงคก์ารเรียนรู ้

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

23 น่าสนใจ ประหยดั และหาได้
ง่าย 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

24 มีความสะดวกในการใชง้าน +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ข้อ รายการประเมิน ความคิดเหน็
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IOC แปลผล 

คนที่ คนที่ คนที่ 
1 2 3 

กระบวนการวัดผลและประเมินผล   

25 ประเมินไดค้รอบคลมุทุก
จดุประสงคก์ารเรียนรู ้

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

26 ระบวุิธีวดัไดง้่ายและสะดวก
ในการใชป้ระเมิน 

+1 0 +1 2 0.67 น าไปใชไ้ด ้

27 ระบวุิธีที่เชื่อถือไดเ้หมาะสม
กบัพฤติกรรมการเรียนรู ้

+1 0 +1 2 0.67 น าไปใชไ้ด ้

28 นกัเรียนมีสว่นรว่มในการ
ประเมินดว้ยตนเอง 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตาราง ผลการวิเคราะหค์วามคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวขาญท่ีมีต่อแบบทดสอบผลสมัฤทธิ์ก่อนเรียนและ
หลงัเรียน เรื่องประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชมุชนตลาดโบราณบางพลี  
 

ที่ ประเภท ความคิดเห็นผูเ้ชี่ยวชาญ รวม IOC แปลผล 
  คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3    
1 ความจ า +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2 ความจ า +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
3 ความจ า +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
4 การวิเคราะห ์ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
5 ความเขา้ใจ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
6 ความเขา้ใจ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
7 ความเขา้ใจ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
8 ความจ า +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
9 ความจ า +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
10 ความจ า +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
11 ความเขา้ใจ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
12 ความเขา้ใจ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
13 การวิเคราะห ์ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
14 การวิเคราะห ์ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
15 การวิเคราะห ์ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
16 การวิเคราะห ์ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
17 การวิเคราะห ์ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
18 การวิเคราะห ์ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
19 การวิเคราะห ์ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
20 ความเขา้ใจ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
21 ความจ า +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
22 การวิเคราะห ์ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
23 การวิเคราะห ์ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
24 ความจ า +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ที่ ประเภท ความคิดเห็นผูเ้ชี่ยวชาญ รวม IOC แปลผล 
  คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3    
25 การวิเคราะห ์ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
26 ความเขา้ใจ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
27 ความเขา้ใจ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
28 ความเขา้ใจ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
29 ความจ า +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
30 การวิเคราะห ์ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตาราง ผลการวิเคราะหค์วามคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวขาญที่มีต่อแบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียนที่มี
ต่อการจดักิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชมุชนตลาดโบราณบางพลี 
โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning)  
 
ข้อ รายการประเมิน ความคิดเหน็

ผู้เชี่ยวชาญ 
รวม IOC แปลผล 

คนที่ คนที่ คนที่ 
1 2 3 

1. ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้   

1.1 เนือ้หาที่สอนสอดคลอ้งกบัชีวิต
และทนัสมยั 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

1.2 นกัเรียนทราบจุดประสงคก์าร
เรียนรูช้ดัเจน 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

1.3 กิจกรรมการเรียนสอดคลอ้งกบั
จดุประสงคก์ารเรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

1.4 ครูใชว้ิธีการสอนหลายวิธี (เช่น การ
ท างานกลุม่ โครงงาน จบัคู่ ฯลฯ) 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

1.5 ครูมีการเตรียมการสอน (พิจารณา
จากสื่ออปุกรณต่์าง ๆ  มีความ
พรอ้ม) 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2. ด้านบรรยากาศการเรียนการสอน   

2.1 ครูสง่เสรมิใหน้กัเรียนมีความคิด
รเิริ่มและรูจ้กัวิพากษ์วิจารณ ์

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2.2 ครูสง่เสรมิใหน้กัเรียนท างาน
รว่มกนัเป็นกลุม่/ทีม 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2.3 ครูใหค้วามสนใจแก่นกัเรียนอย่าง
ทั่วถึงขณะสอน 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2.4 ครูใหโ้อกาสนกัเรียนซกัถามปัญหา +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2.5 ครูตัง้ใจสอน ใหค้ าแนะน านกัเรียน +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ข้อ รายการประเมิน ความคิดเหน็
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IOC แปลผล 

คนที่ คนที่ คนที่ 
1 2 3 

ในการท ากิจกรรม 

3. การใช้ส่ือการเรียนการสอน   

3.1 การใชส้ื่ออปุกรณใ์นการเรียนการ
สอนไดเ้หมาะสมกบัเนือ้หาที่เรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3.2 ครูสง่เสรมิใหน้กัเรียนคน้ควา้หา
ความรูจ้ากหอ้งสมดุหรือแหลง่อื่นๆ 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3.3 ครูสง่เสรมิใหท้ดลอง/ท างานใน
หอ้งปฏิบติัการหรือนอกชัน้เรียน
บ่อย ๆ 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3.4 ครูสง่เสรมิใหท้ดลอง/ท างานใน
หอ้งปฏิบติัการหรือนอกชัน้เรียน
บ่อย ๆ 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3.5 ครูจดักิจกรรมใหเ้รียนรูจ้ากแหลง่
เรียนรูภ้ายนอกหอ้งเรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

4. ด้านการวัดผลและประเมินผล   

4.1 นกัเรียนทราบเกณฑก์าร
ประเมินผลลว่งหนา้ 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

4.2 นกัเรียนมีสว่นรว่มในการ
ประเมินผลการเรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

4.3 นกัเรียนน าความรูจ้ากวิชานีไ้ปใช้
ในชีวิตประจ าวนัได ้

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

4.4 ความรูจ้ากวิชานีส้ามารถน าไป
ประกอบเป็นอาชีพได ้

+1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้

4.5 นกัเรียนเรียนอย่างมีความสขุ +1 +1 +1 3 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ภาคผนวก ง  

- ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพ (𝐸1) ชองการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการ
เรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรม
เป็นฐาน (Activity-Based Learning) 

- ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพ (𝐸2) ชองการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการ
เรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรม
เป็นฐาน (Activity-Based Learning) 

-  การหาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่น (reliability) 
ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ เรื่องประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชมุชนตลาดโบราณบางพลี  

-  การหาค่าฉลี่ย ( x ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของระดับความพึงพอใจที่มี
ต่อการจดักิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการเรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชมุชนตลาดโบราณบางพลี 
โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 
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ตาราง ผลการวิเคราะหป์ระสิทธิภาพ ( 𝐸1) ของการจดักิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้น
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) 

คนที่ คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน 
 1 2 3 4 5 รวม 
 20 20 20 20 20 100 
1 17 18 17 18 18 88 
2 18 18 19 18 20 93 
3 19 19 18 18 17 91 

4 18 18 19 18 18 91 

5 19 18 19 18 20 94 
6 18 17 18 17 18 88 
7 20 18 19 19 18 94 
8 18 18 19 17 19 91 
9 19 19 18 18 19 93 
10 19 19 18 17 18 91 
11 20 20 20 20 20 100 
12 18 20 19 17 18 92 
13 19 19 19 19 18 94 
14 19 18 19 18 17 91 
15 19 18 19 18 19 93 
16 17 18 19 18 20 92 
17 18 19 17 19 18 91 
18 18 19 18 17 19 91 
19 19 19 18 18 19 93 
20 19 19 19 19 19 95 

∑𝑥 =         1846 คะแนน 

 ค่าประสิทธิภาพ (𝐸1)  = 92.30 
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ตาราง ผลการวิเคราะหป์ระสิทธิภาพ ( 𝐸2) ของการจดักิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้า้น
ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) 

คนที่ คะแนนสอบก่อนเรียน คนที่ คะแนนสอบหลังเรียน 
 30  30 
1 19 18 30 
2 18 18 28 
3 15 19 26 

4 5 18 17 

5 12 18 20 
6 8 17 16 
7 12 18 22 
8 19 18 26 
9 13 19 27 
10 14 19 22 
11 15 20 26 
12 17 20 30 
13 13 19 25 
14 12 18 20 
15 13 18 25 
16 16 18 28 
17 20 19 29 
18 19 19 26 
19 8 19 15 
20 15 19 27 

 

          ∑𝑥 =         485 คะแนน 

 ค่าประสิทธิภาพ (𝐸2)  = 80.83 
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ตาราง การหาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่น (reliability) ของ 
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์ เรื่องประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชมุชนตลาดโบราณบางพลี 
 

คนที่ P r คนที่ P r 
1 0.8 0.40 16 0.8 0.40 
2 0.8 0.20 17 0.8 0.30 
3 0.8 0.40 18 0.8 0.30 
4 0.8 0.20 19 0.8 0.30 
5 0.8 0.30 20 0.8 0.40 
6 0.8 0.40 21 0.8 0.35 
7 0.8 0.40 22 0.8 0.40 
8 0.8 0.40 23 0.8 0.40 
9 0.8 0.40 24 0.8 0.20 
10 0.8 0.40 25 0.8 0.40 
11 0.8 0.40 26 0.8 0.30 
12 0.8 0.40 27 0.8 0.35 
13 0.8 0.40 28 0.8 0.20 
14 0.8 0.40 29 0.8 0.20 
15 0.8 0.40 30 0.8 0.20 

แบบทดสอบมีค่าความเชื่อมั่น = 0.96 

 
หมายเหต ุ 

1. ขอ้สอบทัง้หมด 30 ขอ้ จะมีความยากง่าย (P) ตามเกณฑร์ะหว่าง 0.20-0.80 ค่า
อ านาจจ าแนก (r) ตามเกณฑ ์ตัง้แต่ 0.20 ขึน้ไป  

2. แบบทดสอบมีค่าความเชื่อมั่น เท่ากบั 0.96  
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ตาราง การเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธิ์ก่อนเรียนและหลงัเรียน เรื่องประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น 
ชมุชนตลาดโบราณบางพลี 
 

คนที่ คะแนนสอบ ผลต่าง 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

 30 30  
1 19 30 11 
2 18 28 10 
3 15 26 11 
4 5 17 12 
5 12 20 8 
6 8 16 8 
7 12 22 10 
8 19 26 7 
9 13 27 14 
10 14 22 8 
11 15 26 11 
12 17 30 13 
13 13 25 12 
14 12 20 8 
15 13 25 12 
16 16 28 12 
17 20 29 9 
18 19 26 7 
19 8 15 7 
20 15 27 12 
รวม 283 485 202 
X 14.15 24.25 10.10 

S.D. 4.04 4.58 0.54 
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ตาราง แสดงค่าเฉลี่ย (𝑥 ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของระดบัความพึงพอใจที่มีต่อการ
เรียนวิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) เรื่องประวัติศาสตรท์้องถิ่นชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใช้การ
จดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) 

ข้อที ่ ระดับความพึงพอใจ N 𝒙̅ S.D. แปลผล 

 5 4 3 2 1     
1.1 10 7 3 0 0 20 4.35 0.73 มาก 
1.2 15 2 3 0 0 20 4.60 0.73 มากที่สดุ 
1.3 12 4 4 0 0 20 4.40 0.80 มาก 
1.4 17 3 0 0 0 20 4.85 0.36 มากที่สดุ 
1.5 10 8 2 0 0 20 4.40 0.66 มาก 
2.1 12 6 2 0 0 20 4.50 0.67 มาก 
2.2 18 2 0 0 0 20 4.90 0.30 มากที่สดุ 
2.3 15 3 2 0 0 20 4.65 0.65 มากที่สดุ 
2.4 15 5 0 0 0 20 4.75 0.43 มากที่สดุ 
3.1 14 5 1 0 0 20 4.65 0.57 มากที่สดุ 
3.2 11 7 2 0 0 20 4.45 0.67 มาก 
3.3 13 4 3 0 0 20 4.50 0.74 มาก 
3.4 18 2 0 0 0 20 4.90 0.30 มากที่สดุ 
3.5 12 7 1 0 0 20 4.55 0.59 มากที่สดุ 
4.1 20 0 0 0 0 20 5.00 0.00 มากที่สดุ 
4.2 10 5 5 0 0 20 4.25 0.83 มาก 
4.3 12 5 3 0 0 20 4.45 0.74 มาก 
4.4 9 8 3 0 0 20 4.30 0.71 มาก 
4.5 7 5 5 3 0 20 3.80 1.08 มาก 
รวมผลการวิเคราะหค์วามพึงพอใจทัง้ 4 ด้าน 4.56 0.60 มากทีสุ่ด 
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ภาคผนวก จ 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 
- แผนการสอนชุดกิจกรรม เรื่อง การพฒันากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสรมิการเรียนรูด้า้น

ประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจัดการเรียนรูแ้บบกิจกรรมเป็นฐาน 
(Activity-Based Learning) 

- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่องประวัติศาสตรท์้องถิ่น 
ชมุชนตลาดโบราณบางพลี 

- แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการ
เรียนรูด้า้นประวติัศาสตรท์อ้งถิ่น ชุมชนตลาดโบราณบางพลี โดยใชก้ารจดัการเรียนรูแ้บบกิจกรรม
เป็นฐาน (Activity-Based Learning) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ (ทัศนศิลป์)              ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 พื้นฐานงานศิลป์             เวลา 1 ชั่วโมง 

เรื่อง ชุมชนริมน้ำ              ชื่อผู้สอน นางสาววัชรี เหล่าชัยพฤกษ์ 

  

 
1. สาระส าคัญ  

การเรียนรูเ้ก่ียวกับศิลปะวัฒนธรรมท้องถิ่นของคนย่อมท าให้เกิดความรกั ความ
ผูกพันและมีความภาคภูมิใจในทอ้งถิ่นของตนเองถือเป็นสมาชิกที่ดีมีคุณภาพของทอ้งถิ่นและ
สงัคมต่อไป การมีความรูค้วามเขา้ใจ เห็นคณุค่าและสามารถน าทศันศิลป์สามารถใชใ้นการพฒันา
ชีวิตและสงัคมได ้

2. มาตรฐาน / ตัวชีว้ัด 
ศ.1.1 ป.6/3  สรา้งงานทัศนศิลป์จากรูปแบบ 2 มิติ เป็น 3 มิติ โดยใชห้ลักการของ

แสงเงาและน า้หนกั 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. บอกลกัษณะวิถีชีวิตของชมุชนได ้
2. เห็นคณุค่าและความส าคญัของชมุชน 

4. สาระการเรียนรู้ 
ประวติัความเป็นมาของชมุชม การสรา้งและบทบาทสมมติชมุชนรมิน า้ 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์ 
1. ผูเ้รียนมีความใฝ่รูใ้ฝ่เรียน  
2. ผูเ้รียนมีความมุ่งมั่นในการท างาน 
3. ผูเ้รียนอยู่อย่างพอเพียง 
4. ผูเ้รียนมีจิตสาธารณะ 
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7. กิจกรรมการเรียนรู้  
ขั้นกระตุ้นและใหป้ระสบการณ ์ 

1. ครูใหน้กัเรียนเลน่เกม “เกม 10 วิ”  
วิธีการเลน่ ใหน้กัเรียนตอบค าถามใหไ้ดเ้ยอะที่สดุภายใน 10 วินาที เช่น 

- จงัหวดัที่ขึน้ตวัดว้ย พ, ช, ส  
- ชื่อตลาดน า้ 
- อาชีพที่อยู่รมิคลอง 
- ฯลฯ 

2. ครูใหน้ักเรียนออกมาเล่าเรื่องราวเหตุการณ์ที่มีผลต่อจิตใจกบัการมีส่วนร่วม
ในชุมชนของตัวเอง โดยใชค้ าถาม “เหตุการณ์ใดที่นักเรียนไดร้่วมงานกับชุมชนและรูส้ึกดีที่สุด” 
และครูถามนกัเรียนเก่ียวกบัเหตกุารณท์ี่ออกมาเลา่ดว้ยค าถามเชิงบวก 
 

ขั้นให้ความรู้และลงมือปฏิบัติ  
3. ครูใหน้ักเรียนดูคลิปวีดีโอวิถีชีวิตของคนในชุมชน “ริมคลองของประเทศไทย 

พ.ศ. 2500” ครูถามค าถามนกัเรียนเก่ียวกบัคลิปวีดีโอที่นกัเรียนรบัชมดว้ยค าถามปลายเปิด 
4. ครูใหน้กัเรียนท ากิจกรรม story line “ชมุชนรมิน า้” โดย 

1. แบ่งนกัเรียนออกเป็น 6 – 8 กลุม่ กลุม่ละ 3 – 4 คน  
2. ใหน้กัเรียนสรา้งตวัละคร โดยวาดตวัเองขึน้มาคนละ 1 ชิน้ 
3. ใหแ้ต่ละกลุม่ออกมาจบัสลากเพื่อสมมติว่าตวัเองอาศยัอยู่ที่ไหน ท าอาชีพ

อะไร มีบทบาทใดในสถานที่นัน้ โดยก าหนดสถานที่ใหด้งันี ้วดั โรงเรียน สถานีต ารวจ โรงพยาบาล 
รา้นอาหาร ตลาด ฯลฯ 

4. นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันสรา้งสถานที่ที่จับสลากไดโ้ดยใชว้สัดุ อปุกรณ ์
ที่ครูเตรียมให ้เช่น กระดาษลงั หลอด กระดาษสี สีเมจิก กระดาษแข็ง กาว เทปใส เป็นตน้ 

5. เมื่อนักเรียนสรา้งสถานที่เสร็จแล้ว ให้นักเรียนตั้งชื่อสถานที่ที่นักเรียน
อาศยัอยู่ พรอ้มค าขวญัและเพลงประกอบสถานที่ 

1) นกัเรียนแต่ละกลุม่ออกมาน าเสนอสถานที่ของตวัเอง  
2) บทบาทสมมติที่ตวัเองเลือก  
3) สถานที่ที่นกัเรียนไดร้บั 
4) ค าขวญัและเพลงประกอบ 
5) มีการพึ่งพาอาศยักนักบัสถานที่ใดบา้ง 
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6) นกัเรียนมีสว่นรว่มรบัผิดชอบอะไรบา้งในชมุชน 
6. ครูและนกัเรียนรว่มกนัอภิปรายผลเก่ียวกบัการน าเสนอของแต่ละกลุม่ 

ขั้นผลสะท้อนกลับ  
5. ครูเชื่อมโยงไปสู่การอยู่ร่วมกันมือร่วมใจกันของคนในชุมชน วิถีชีวิตความ

เป็นอยู่และการพึ่งพาอาศยักนัของคนในชมุชนในอดีต 
 

ขั้นประเมินผล 
6. ครูให้นักเรียนสรุปผลการเรียนรูโ้ดยการเขียนความเรียงเก่ียวกับกิจกรรมที่

นกัเรียนไดท้ ารว่มกนัและสุม่นกัเรียนออกมาเลา่ประสบการณก์ารเรียนรูท้ี่นกัเรียนไดร้บั 
 

8. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้  
1. เกม 10 วิ 
2. คลิปวีดีโอ “รมิคลองของประเทศไทย พ.ศ. 2500” 
3. กิจกรรม Story line “ชมุชนรมิน า้” 
4. กระดาษลงั หลอด กระดาษสี สีเมจิก กระดาษแข็ง กาว เทปใส 

9. การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการวดัและประเมินผล  

1.1 สงัเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนในการเขา้รว่มกิจกรรม  
1.2 สงัเกตจากผลงานที่นกัเรียนสรา้งสรรค ์ 

2. เครื่องมือ  
2.1 แบบสงัเกตพฤติกรรมการเขา้รว่มกิจกรรม  
2.2 แบบสงัเกตผลงานที่นกัเรียนสรา้งสรรค ์

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
ทีต่้องการวัดและประเมินผล 

การวัดผล การประเมินผล 

ด้านความรู้: 
- บอกลักษณะวิถีชีวิตของชุมชนได้ 
- เห็นคุณค่าและความสำคัญของชุมชน 
ด้านความรู้ด้านทัศนศิลป์ : 
- สร้างงาน 2 มิติสู่ 3 มิติในการสร้างสรรค์ 

 
- พจิารณาจาก 
ผลงานนกัเรยีน  
 

 
- การประเมนิผลงาน เกณฑ์
การประเมนิ  
 

ค้านคุณลักษณะอันพึงประสงค ์ - พจิารณาจาก - ผ่านเกณฑ์ประเมินร้อยละ 
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- มีวินยั ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่นในการ
ท างาน 

“แบบประเมนิ
คุณลกัษณะอนัพงึ
ประสงค”์  
 

60  ขึ้นไป 

 
3. เกณฑก์ารประเมิน  

3.1 ดา้นความรู ้
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ความถูกต้องของ
ใบงาน 
 

นักเรียนทำ 
แบบฝึกทักษะ 
ได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 80 ขึ้นไป 

นักเรียนทำ 
แบบฝึกทักษะ 
ได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 70-79 

นักเรียนทำ 
แบบฝึกทักษะ 
ได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 50-69 

นักเรียนทำ    
แบบฝึกทักษะ  
ได้ถูกต้อง       
ต่ำกว่าร้อยละ 50 

  
 การแปลความหมาย 

ระดบั 4 หมายถึง ระดบัคณุภาพดีมาก 
ระดบั 3 หมายถึง ระดบัคณุภาพดี 
ระดบั 2 หมายถึง ระดบัคณุภาพพอใช ้
ระดบั 1 หมายถึง ระดบัคณุภาพปรบัปรุง 

หมายเหต ุ: ผ่านเกณฑป์ระเมินรอ้ยละ 60  ขึน้ไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ (ทัศนศิลป์)              ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 พื้นฐานงานศิลป์            เวลา 1 ชั่วโมง 

เรื่อง ภาพนี้มีความหมาย                       ชื่อผู้สอน นางสาววัชรี เหล่าชัยพฤกษ์ 

  

 
1. สาระส าคัญ  

 การถ่ายภาพเบื ้องต้นการหา มุมระดับแสง ระยะห่างในการถ่ายภาพ การจัด
องค์ประกอบจัดว่าเป็นสิ่งส าคัญหลักและส าคัญอย่างยิ่งในการถ่ายภาพเพราะองค์ประกอบ 
สามารถดงึดดูความสนใจสามารถชีแ้จง 

2. มาตรฐาน / ตัวชีว้ัด 
ศ ๑.๑ ป. ๖/๕.สรา้งสรรคง์านทศันศิลป์โดยใชห้ลกัการของรูปและพืน้ที่ว่าง 
ศ ๑.๑ ป. ๖/๗ สรา้งงานทัศนศิลป์เป็นแผนภาพ แผนผัง  และภาพประกอบ เพื่อ

ถ่ายทอดความคิดหรือเรื่องราวเก่ียวกบัเหตกุารณต่์าง ๆ 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. อธิบายลกัษณะของงานภาพถ่ายได ้
2. วิเคราะหล์กัษณะและรูปแบบของงานทศันศิลป์ภาพถ่ายได ้
3. เห็นคณุค่างานทศันศิลป์ และรูจ้กัรกัษาอปุกรณส์รา้งสรรคง์านทศันศิลป์ 

4. สาระการเรียนรู้ 
ลกัษณะและรูปแบบของงานทศันศิลป์ 

- การถ่ายภาพที่สามารถสื่อความหมายไดช้ดัเจน 
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

- กระบวนการท างานกลุม่ 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์ 

1. ผูเ้รียนมีความใฝ่รูใ้ฝ่เรียน  
2. ผูเ้รียนมีความมุ่งมั่นในการท างาน 
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7. กิจกรรมการเรียนรู้  
ขั้นกระตุ้นและใหป้ระสบการณ ์ 

1. ครูกระตุน้ความสนใจดว้ยการเปิดสไลดท์ี่มีภาพถ่าย จดหมาย หนังสือพิมพ ์
ฯลฯ นกัเรียนตอบค าถามกระตุน้ชวนคิด  

- บา้นของนักเรียนมีผลงานทัศนศิลป์อะไรบา้ง มีบทบาทอย่างไร (พิจารณา
ตามค าตอบของนกัเรียน โดยใหอ้ยู่ในดลุยพินิจของครูผูส้อน) 

- นกัเรียนคิดว่ามีสิ่งใดที่เป็นผลงานทศันศิลป์ (ภาพถ่าย) 
- ร่องรอยการกระท าของมนุษยใ์นแต่ละยุคสมัยที่ยังเหลือตกทอดมาจนถึง

ปัจจบุนั นกัเรียนคิดว่ามีอะไรบา้ง (ภาพถ่าย) 
2. ครูน าภาพถ่ายในอดีตของชุมชนมาใหน้กัเรียนช่วยกนัวิเคราะห ์วิจารณ ์ เรื่อง

ในอดีตของผูค้น สถานที่ ในชมุชนผ่านภาพถ่าย 
 

ขั้นให้ความรู้และลงมือปฏิบัติ  
3. นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัหลกัการถ่ายภาพ องคป์ระกอบการถ่ายภาพ 

และความส าคัญของการถ่ายภาพ จัดนักเรียนกลุ่มเดิม (จากแผนการจัดการเรียนรูท้ี่ 1) ร่วมกัน
ศึกษาความรูเ้รื่อง การจดัองคป์ระกอบศิลป์ในงานทัศนศิลป์ จากหนงัสือเรียน และหอ้งสมุด โดย
แบ่งหนา้ที่กนัปฏิบติักิจกรรม ดงันี ้

คนที่ 1 ศกึษาความรูเ้รื่อง การจดัเอกภาพ 
คนที่ 2 ศกึษาความรูเ้รื่อง การจดัความสมดลุ 
คนที่ 3 ศกึษาความรูเ้รื่อง การเนน้หรือจดุสนใจ 
คนที่ 4 ศกึษาความรูเ้รื่อง ความกลมกลืน 
แลว้บนัทกึความรูท้ี่ไดจ้ากการศกึษาลงในแบบบนัทกึการอ่าน 

4. ใหน้ักเรียนแต่ละกลุ่มคัดเลือกผูน้  ากลุ่ม และแบ่งหน้าที่ความรบัผิดชอบให้
สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มตามความเหมาะสม โดยครูเนน้ย า้ใหน้ักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการท า
กิจกรรมของกลุ่มและช่วยเหลือกันเมื่อเกิดปัญหา ออกไปเก็บภาพเล่าเรื่อง ในหัวขอ้ “ภาพถ่ายที่
ประทบัใจในชุมชน” มา ๕ ภาพ และเขียนเรื่องราวเก่ียวกบัภาพถ่ายที่กลุม่ตวัเอง และน าภาพถ่าย
ที่ตวัเองประทบัใจ ติดเป็นเรื่องราวน าเสนอหนา้ชัน้เรียน 
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ขั้นผลสะท้อนกลับ  
5. นักเรียนน าเสนอผลงานการถ่ายภาพที่ประทับใจ แต่ละกลุ่มออกมาบรรยาย

ผลการศึกษาจุดประสงคข์องงานทัศนศิลป์โดยครูคอยชีแ้นะเสริมเก่ียวกับศัพทท์างทัศนศิลป์ที่
เก่ียวขอ้ง  

ขั้นประเมินผล 
6. ครูและนักเรียนช่วยกันวิเคราะห ์วิจารณ์ภาพถ่ายของแต่ละกลุ่ม ทั้งในเรื่อง

เทคนิคที่นกัเรียนน าไปใช ้และภาพความประทบัใจที่บอกเรื่องราว วิถีชีวิต สถานที่ต่างๆ ของชุมชน
ที่มีความเปลี่ยนแปลงจากอดีตมาถึงปัจจุบนัอย่างไร 

8. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
8.1 สื่อการเรียนรู ้  

- ตวัอย่างงานภาพถ่าย 
- กระดาษ A4 

8.2 แหลง่การเรียนรู ้
 - งานศิลปะจากแหลง่ชมุชน 
 - หอ้งสมดุ 

9. การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการวดัและประเมินผล  

1.1 สงัเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนในการเขา้รว่มกิจกรรม  
1.2 สงัเกตจากผลงานที่นกัเรียนสรา้งสรรค ์ 

2. เครื่องมือ  
2.1 แบบสงัเกตพฤติกรรมการเขา้รว่มกิจกรรม  
2.2 แบบสงัเกตผลงานที่นกัเรียนสรา้งสรรค ์

 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
ทีต่้องการวัดและประเมินผล 

การวัดผล การประเมินผล 

ด้านความรู้: 
- อธิบายลกัษณะของงานภาพถ่ายได ้
- วิเคราะหล์กัษณะและรูปแบบของงาน
ทศันศิลป์ภาพถ่ายได ้
- เห็นคณุค่างานทศันศิลป์ และรูจ้กัรกัษา

 
- พิจารณาจาก 
ผลงานนกัเรียน  
 

 
- การประเมินผลงาน เกณฑ์
การประเมิน  
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อปุกรณส์รา้งสรรคง์านทศันศิลป์ 
ค้านคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
- มีวินยั ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่นในการ
ท างาน 

- พิจารณาจาก 
“แบบประเมิน
คณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค”์  
 

- รอ้ยละ 60 ขึน้ไป                
ผ่านเกณฑ ์

 
3. เกณฑก์ารประเมิน  

1) ดา้นความรู ้

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ความถูกต้องของใบงาน 
 

นักเรียนทำ 
แบบฝึกทักษะ 
ได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 80 ขึ้น
ไป 

นักเรียนทำ 
แบบฝึกทักษะ 
ได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 70-79 

นักเรียนทำ 
แบบฝึกทักษะ 
ได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 50-69 

นักเรียนทำ    
แบบฝึกทักษะ  
ได้ถูกต้อง       
ต่ำกว่าร้อยละ 
50 

   
การแปลความหมาย 

ระดบั 4 หมายถึง ระดบัคณุภาพดีมาก 
ระดบั 3 หมายถึง ระดบัคณุภาพดี 
ระดบั 2 หมายถึง ระดบัคณุภาพพอใช ้
ระดบั 1 หมายถึง ระดบัคณุภาพปรบัปรุง 

หมายเหตุ : ผ่านเกณฑป์ระเมินรอ้ยละ 60  ขึน้ไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ (ทัศนศิลป์)              ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 พื้นฐานงานศิลป์            เวลา 1 ชั่วโมง 

เรื่อง แผนที่เดินดิน                         ชื่อผู้สอน นางสาววัชรี เหล่าชัยพฤกษ์ 

  

 
1. สาระส าคัญ  

 แผนภาพและแผนผงัถูกสรา้งขึน้มาเพื่อใชใ้นการประกอบค าอธิบายเพื่อใหเ้ห็นภาพ
ที่ชัดเจนและเข้าใจง่ายขึน้ จะใช้รูปภาพในการออกแบบโดยไม่ต้องบรรยายเป็นตัวหนังสือ ใน
ปัจจุบันการสรา้งแผนภาพและแผนผังนิยมใชก้ันอยู่โดยทั่วไป เช่น ใชใ้นการน าเสนองาน สรุป
ขอ้มลู แสดงการเปรียบเทียบ เป็นตน้ 

2. มาตรฐาน / ตัวชีว้ัด 
ศ 1.1 ป. 6/7 สร้างงานทัศนศิลป์เป็นแผนภาพ แผนผัง และภาพประกอบ เพื่อ

ถ่ายทอดความคิดหรือเรื่องราวเก่ียวกบัเหตกุารณต่์าง ๆ 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. อธิบายและถ่ายทอดความคิดเห็นหรือเรื่องราวต่าง ๆ เป็นแผนภาพและแผนผงั 
2. สร้างสรรค์ผลงานถ่ายทอดความคิดเห็นหรือเรื่องราวเหตุการณ์ต่าง ๆ เป็น

แผนภาพและแผนผงั 
3. เห็นคณุค่างานทศันศิลป์ และรูจ้กัรกัษาอปุกรณส์รา้งสรรคง์านทศันศิลป์ 

4. สาระการเรียนรู้ 
1.หลกัการท าแผนผงั 
2. ความส าคญัของการท าแผนผงั 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

- กระบวนการท างานกลุม่ 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์ 

1. ผูเ้รียนมีความใฝ่รูใ้ฝ่เรียน  
2. ผูเ้รียนมีความมุ่งมั่นในการท างาน 
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7. กิจกรรมการเรียนรู้  
ขั้นกระตุ้นและใหป้ระสบการณ ์ 

1. ครูน าภาพตัวอย่างแผนผังแบบต่างๆ มาใหน้ักเรียนดู แลว้ใหน้ักเรียนร่วมกัน
แสดงความคิดเห็นในประเด็นที่ก าหนด 

- แผนผงัคืออะไร 
- ความแตกต่างของแผนผงัแต่ละชนิดเป็นอย่างไร 

2. ครูเชื่อมโยงค าถามสู่ประเด็นส าคัญของการท าแผนผัง ว่า แผนผังเป็นการ
น าเสนอขอ้มูลเพื่อใหรู้ท้ิศทางต าแหน่งของสิ่งต่างๆ โดยน าเสนอในรูปแบบภาพเพื่อใหง้่ายต่อการ
เขา้ใจมากยิ่งขึน้  

3. ครูน าเสนอรูปภาพ หอนาฬิกาบิ๊กเบน (Big Ben) ประเทศอังกฤษ ซักถาม
นกัเรียนกระตุน้การ 

- นักเรียนคนใดเคยไปท่องเท่ียว หอนาฬิกาบิ๊กเบน (Big Ben) ประเทศ
องักฤษบา้ง (แนวคำตอบ เคยไปค่ะ / ไม่เคยไปครับ) 

4. นกัเรียนเลน่เกม วนเข็มนาฬิกา ท่องบิก๊เบน โดยมีกติกาดงันี ้
นกัเรียน เปิด Google map : หอนาฬิกาบิ๊กเบน ประเทศองักฤษ ศกึษาแผนท่ี

และบรเิวณโดยรอบของ หอนาฬิกาบิก๊เบน ประเทศองักฤษ แลว้ตอบค าถาม 2 ขอ้ดงันี ้
1. จากหอนาฬิกาบิ๊กเบน หากนกัเรียนตอ้งการไปยงัแม่น า้เทมสน์ักเรียน

ตอ้งเดินทางไปทางทิศใด (แนวค าตอบคือ ทิศตะวนัออก) 
2. นักเรียนอยู่พระราชวังเวสต์มินสเตอร ์ต้องหันไปทางทิศใดจึงจะ

มองเห็นหอนาฬิกาบิก๊เบน (ทิศเหนือ) 
ขั้นให้ความรู้และลงมือปฏิบัติ  

5. ครูอธิบายเชื่อมโยง แผนที่เป็นสิ่งส  าคญัที่ช่วยในการแกไ้ขปัญหาเบือ้งตน้ และ
แผนที่มีองค์ประกอบ ที่ส  าคัญที่ช่วยเหลือได้หากนักเรียนหลงทางหรือต้องการเดินทางไปยัง
สถานที่ต่างๆ และอธิบายใหน้ักเรียนมีความเขา้ใจในเรื่องแผนผัง พรอ้มทั้งใหน้ักเรียนจดบันทึก
สรุปความรูเ้พิ่มเติมลงในสมดุ 

6. นักเรียนทัง้หอ้งร่วมกนัวิเคราะหว์่าหากจะวาดแผนผงัขึน้มาตอ้งเขียนอย่างไร  
โดยครูก าหนดหวัขอ้ตวัอย่างไดแ้ก่ โรงเรียน และใหน้กัเรียนช่วยกนับอกสถานที่ในโรงเรียน 

7. ครูรวบรวมค าตอบกบันกัเรียน และวิเคราะหส์าธิตการเขียนแผนผงัใหน้กัเรียน
ดจูากตวัอย่างอื่นๆ 
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8. นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็นจ านวนเท่าๆกัน ใหน้ักเรียนเขียนแผนผังสถานที่ตัง้
ของชมุชน กลุม่ละ 1 ชิน้ โดยใหน้ าขอ้มลูสถานที่ต่างๆ ที่ไดจ้ากการเดินส ารวจชมุชน 

ขั้นผลสะท้อนกลับ  
9. นักเรียนน าผลงานออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน ให้เพื่อนนักเรียนร่วมกัน

วิจารณผ์ลงาน เสนอแนะขอ้ดีและขอ้เสียของผลงาน 
ขั้นประเมินผล 

10. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเรื่องทิศ มาตราส่วน สัญลักษณ์บนแผนที่มี
ความส าคัญต่อตนเองอย่างไรบ้าง (แนวคำตอบ : สามารถเข้าใจถึงสัญลักษณ์ต่างๆบนแผนที่ 
เพ่ือที่จะทราบถึงตำแหน่งว่าบริเวณนั้นคืออะไร, สามารถแปลความหมายของแผนที่ได้ เนื่องจาก 
ทราบถึงองค์ประกอบสำคัญต่างๆของแผนที่, สามารถเข้าใจความหมายของแผนที่เมื่ออ่านหรือเห็น
แผนที่ต่างๆ ) 

8. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
8.1 สื่อการเรียนรู ้  

- ตวัอย่างแผนผงั 
- รูปภาพแผนท่ีหอนาฬิกาบิก๊เบน 
- กระดาษบรู๊ฟ 
- ปากกาเคมี 

8.2 แหลง่การเรียนรู ้
 - แหลง่ชมุชน 
 - หอ้งสมดุ 

9. การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการวดัและประเมินผล  

1.1 สงัเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนในการเขา้รว่มกิจกรรม  
1.2 สงัเกตจากผลงานที่นกัเรียนสรา้งสรรค ์ 

2. เครื่องมือ  
2.1 แบบสงัเกตพฤติกรรมการเขา้รว่มกิจกรรม  
2.2 แบบสงัเกตผลงานที่นกัเรียนสรา้งสรรค ์
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จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
ทีต่้องการวัดและประเมินผล 

การวัดผล การประเมินผล 

ด้านความรู้: 
- อธิบายและถ่ายทอดความคิดเห็นหรือ
เรื่องราวต่าง ๆ เป็นแผนภาพและแผนผัง 
- สร้างสรรค์ผลงานถ่ายทอดความคิดเห็น
หรือเรื่องราวเหตุการณ์ต่าง ๆ เป็น
แผนภาพและแผนผัง 

 
- พจิารณาจาก 
ผลงานนกัเรยีน  
 

 
- การประเมนิผลงาน เกณฑ์
การประเมนิ  
 

ค้านคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
- มีวินยั ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่นในการ
ท างาน 

- พิจารณาจาก 
“แบบประเมิน
คณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค”์  
 

- ร้อยละ 60 ขึ้นไป                
ผ่านเกณฑ์ 

 
 3. เกณฑก์ารประเมิน  

1) ดา้นความรู ้

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ความถูกต้องของใบงาน 
 

นักเรียนทำ 
แบบฝึกทักษะ 
ได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 80 ขึ้น
ไป 

นักเรียนทำ 
แบบฝึกทักษะ 
ได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 70-79 

นักเรียนทำ 
แบบฝึกทักษะ 
ได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 50-69 

นักเรียนทำ    
แบบฝึกทักษะ  
ได้ถูกต้อง       
ต่ำกว่าร้อยละ 
50 

   
การแปลความหมาย 

ระดบั 4 หมายถึง ระดบัคณุภาพดีมาก 
ระดบั 3 หมายถึง ระดบัคณุภาพดี 
ระดบั 2 หมายถึง ระดบัคณุภาพพอใช ้
ระดบั 1 หมายถึง ระดบัคณุภาพปรบัปรุง 

หมายเหตุ : ผ่านเกณฑป์ระเมินรอ้ยละ 60  ขึน้ไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ (ทัศนศิลป์)              ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 พื้นฐานงานศิลป์            เวลา 1 ชั่วโมง 

เรื่อง ทัศนศิลป์สะท้อนชีวิต                     ชื่อผู้สอน นางสาววัชรี เหล่าชัยพฤกษ์ 

  

 
1. สาระส าคัญ  

 สงัคมไทยมีวิถีชีวิตอยู่กนัอย่างเรียบง่าย มีประเพณีและศาสนาเป็นเครื่องยึดเหนี่ยว
จิตใจ สังคมไทยเป็นสังคมเกษตรกรรมมาก่อน ดังนั้น ความผูกพันของจิตใจจึงอยู่ที่ธรรมชาติ
แม่น า้และพืน้ดิน สิ่งหล่อหลอมเหลา่นีจ้ึงเกิดเป็น   ความเชื่อและประเพณีในทอ้งถิ่น แลว้ถ่ายทอด
เป็นวัฒนธรรมไทยอย่างงดงาม ซึ่งส่วนใหญ่การสื่อสารทางวัฒนธรรมนั้นกระท าโดยผ่าน
สญัลกัษณ ์และสญัลกัษณน์ีคื้อผลงานของมนษุยน์ัน้เองที่เรียกว่า ศิลปะไทย 

2. มาตรฐาน / ตัวชีว้ัด 
ศ 1.2 ป.6/2 อภิปรายเก่ียวกบัอิทธิพลของความเชื่อความศรทัธาในศาสนา ท่ีมีผลต่อ

งานทศันศิลป์ในทอ้งถิ่น 
ศ 1.2 ป.6/3 ระบุและบรรยายอิทธิพลทางวัฒนธรรมในทอ้งถิ่นที่มีผลต่อ การสรา้ง

งานทศันศิลป์ของบคุคล 
3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. อธิบายลกัษณะของงานศิลปะที่เก่ียวขอ้งวฒันธรรมไทยได ้
2. วิเคราะหล์กัษณะและรูปแบบของงานทศันศิลป์แต่ละประเภท 
3. เห็นคณุค่างานทศันศิลป์ และรูจ้กัรกัษาอปุกรณส์รา้งสรรคง์านทศันศิลป์ 

4. สาระการเรียนรู้ 
ลกัษณะและรูปแบบของงานทศันศิลป์ 

1. จิตรกรรม  
2. ประติมากรรม  
3. สถาปัตยกรรม  

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์ 
1. ผูเ้รียนมีความใฝ่รูใ้ฝ่เรียน  
2. ผูเ้รียนมีความมุ่งมั่นในการท างาน 

7. กิจกรรมการเรียนรู้  
ขั้นกระตุ้นและใหป้ระสบการณ ์ 

1. นกัเรียนตอบค าถามกระตุน้ชวนคิด  
- นกัเรียนสามารถพบเห็นงานศิลปะไดจ้ากที่ไหนบา้ง 
- ยกตวัอย่างงานศิลปะที่พบในชีวิตประจ าวนั 

2. ครูเชื่อมโยงเขา้โดยการกล่าวเก่ียวกับวิถีชีวิตของผูค้นในอดีตจนถึงปัจจุบัน 
มักจะมีความสัมพันธ์กับศิลปะทั้งสิน้ไม่ว่า จะเป็นอาหาร ขนม บ้านเรือน อาชีพ การแต่งกาย 
เครื่องประดบั หรือของใชต่้างๆ  
 

ขั้นให้ความรู้และลงมือปฏิบัติ  
3. นกัเรียนวิเคราะหภ์าพตวัอย่างผลงานทศันศิลป์ในทอ้งถิ่นของไทยชนิดต่างๆ  

   
 

แล้วร่วมกันสนทนาถึงลักษณะและรูปแบบของงานทัศนศิลป์ต่างๆ ว่าสามารถแบ่งได้ 3 รูปแบบคือ 
- จิตรกรรม คือ ภาพวาด ภาพเขียนแบบไทย 
- ประติมากรรม คือ รูปป้ัน รูปแกะสลกั รูปหลอ่ที่เป็นเอกลกัษณไ์ทย 
- สถาปัตยกรรม คือ อาคาร สิ่งก่อสรา้งต่างๆ ที่มีเอกลกัษณป์ระจ าทอ้งถิ่น  

4. ครูอธิบายให้นักเรียนฟังว่า งานจิตรกรรม ( Painting) เป็นการสรา้งผลงาน
ศิลปะบนวัสดุพืน้ผิวระนาบ เช่น กระดาษ ผ้าใบ แผนไม้ สีที่ผู้สร้างงานจิตรกรรมจะใช้ คือสีน้ ำ สี
โปสเตอร์ สีนํ้ามัน สีฝุ่น สีอะคริลิก โดยวิธีการใช้พูกัน แปรง วัสดุปะติด หรือเทคนิคอ่ืน ๆ ให้
สอดคล้องและเหมาะสมกับสีและวัสดุในการสร้างสรรค์นักเรียนตอบคำถามกระตุ้นชวนคิด  

- นอกจากงานทศันศิลป์ ทัง้ 3 รูปแบบนีแ้ลว้ ยงัมีงานศิลปะแบบไหนอีกบา้ง 
5. นักเรียนแบ่งกลุ่มๆละจ านวนเท่าๆกัน ร่วมกันคน้หางานทัศนศิลป์ที่สะทอ้น

ดา้นต่างๆ ภายในชมุชน ดงันี ้ 
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- งานทศันศิลป์ที่เก่ียวขอ้งกบัชีวิตและสงัคม 
- งานทศันศิลป์ที่เก่ียวขอ้งกบัศาสนา 
- งานทศันศิลป์ที่เก่ียวขอ้งกบัวฒันธรรมประเพณี 
นกัเรียนส ารวจงานจากหนงัสือเรียนหรือหนงัสือในหอ้งสมดุ และเลือกชิน้งาน

ที่กลุ่มของตนเองชื่นชอบจากการไปส ารวจในชุมชนของนกัเรียน วาดออกมาเป็น ๑ ชิน้งาน ขนาด 
A๔ โดยไม่จ ากดัเทคนิคการสรา้งชิน้งาน และเขียนบรรยายลกัษณะและที่มาของงานทศันศิลป์ 

ขั้นผลสะท้อนกลับ  
6. นกัเรียนแต่ละกลุม่ออกมาน าเสนอผลงานหนา้ชัน้เรียน แลว้ใหก้ลุ่มที่มีผลงาน

แตกต่างกันออกไปไดน้ าเสนอเพิ่มเติม นักเรียนออกมาน าเสนอผลงาน โดยให้นักเรียนอธิบาย
เหตผุลว่าท าไมถึงชอบงานทศันศิลป์นี ้และงานทศันศิลป์ชิน้นีส้ะทอ้นและมีความส าคญัในดา้นใด
ของชุมชน ครูตรวจสอบความถูกตอ้งและครูประเมินผลการปฏิบติังานและใหข้อ้เสนอแนะในการ
ปรบัปรุงแกไ้ขผลงาน 

ขั้นประเมินผล 
7. นกัเรียนและครูรว่มกนัอภิปรายความส าคญัเก่ียวกบังานทศันศิลป์ที่มีอิทธิพล

ต่อชีวิตและสงัคม  สงัคมไทยมีพฒันาการที่ยาวนานมาตัง้แต่สมยัก่อนประวติัศาสตรจ์นถึงปัจจบุนั 
เห็นไดจ้ากหลกัฐานทางประวัติศาสตรแ์ละโบราณคดีที่มีการคน้พบทรพัยากรทางวฒันธรรมหรือ
ผลงานทัศนศิลป์  ปัจจัยที่ท าให้งานทัศนศิลป์ของไทยมีความแตกต่างกัน ได้แก่ สภาพทาง
ภูมิศาสตร ์ ประวติัศาสตร ์ ศาสนา  ความเชื่อ  และสงัคมวัฒนธรรมในแต่ละพืน้ที่ ครูชีใ้หเ้ห็นถึง
ความส าคญั ซึ่งเป็นสิ่งที่คนในทอ้งถิ่นและคนในชาติควรภาคภมูิใจเป็นอย่างยิ่ง 

8. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
8.1 สื่อการเรียนรู ้  

- ตวัอย่างงานทศันศิลป์ 
- กระดาษรอ้ยปอนด ์ A4 

8.2 แหลง่การเรียนรู ้
  - งานศิลปะจากแหลง่ชมุชน 
  - หอ้งสมดุ 

9. การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการวดัและประเมินผล  

1.1 สงัเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนในการเขา้รว่มกิจกรรม  
1.2 สงัเกตจากผลงานที่นกัเรียนสรา้งสรรค ์ 
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2. เครื่องมือ  
2.1 แบบสงัเกตพฤติกรรมการเขา้รว่มกิจกรรม  
2.2 แบบสงัเกตผลงานที่นกัเรียนสรา้งสรรค ์

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
ทีต่้องการวัดและประเมินผล 

การวัดผล การประเมินผล 

ด้านความรู้: 
- อธิบายลกัษณะของงานศิลปะที่
เก่ียวขอ้งวฒันธรรมไทยได ้
- วิเคราะหล์กัษณะและรูปแบบของงาน
ทศันศิลป์แต่ละประเภท 

 
- พิจารณาจาก 
ผลงานนกัเรียน  
 

 
- การประเมินผลงาน เกณฑ์
การประเมิน  
 

ค้านคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
- มีวินยั ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่นในการ
ท างาน 

- พิจารณาจาก 
“แบบประเมิน
คณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค”์  

- รอ้ยละ 60 ขึน้ไป                
ผ่านเกณฑ ์

3. เกณฑก์ารประเมิน  
1) ดา้นความรู ้

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ความถูกต้องของใบงาน 
 

นักเรียนทำ 
แบบฝึกทักษะ 
ได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 80 ขึ้น
ไป 

นักเรียนทำ 
แบบฝึกทักษะ 
ได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 70-79 

นักเรียนทำ 
แบบฝึกทักษะ 
ได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 50-69 

นักเรียนทำ    
แบบฝึกทักษะ  
ได้ถูกต้อง       
ต่ำกว่าร้อยละ 
50 

 
การแปลความหมาย 

ระดบั 4 หมายถึง ระดบัคณุภาพดีมาก 
ระดบั 3 หมายถึง ระดบัคณุภาพดี 
ระดบั 2 หมายถึง ระดบัคณุภาพพอใช ้
ระดบั 1 หมายถึง ระดบัคณุภาพปรบัปรุง 

หมายเหตุ : ผ่านเกณฑป์ระเมินรอ้ยละ 60  ขึน้ไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ (ทัศนศิลป์)              ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 พื้นฐานงานศิลป์            เวลา 1 ชั่วโมง 

เรื่อง สร้างสรรค์ชิ้นงาน        ผู้สอน นางสาววัชรี เหล่าชัยพฤกษ์ 

  

 
1. สาระส าคัญ  

 การสรา้งสรรค์งานทัศนศิลป์ ๓ มิติ คือ งานป้ันและงานสื่อผสม ที่แสดงออกบน
โครงสรา้งที่มี ความกวา้ง ความยาวและความหนา โดยเน้นความเป็นเอกภาพ ความกลมกลืน 
สามารถน าวัสดุต่าง ๆ ที่หลากหลายมาสรา้งงานและสื่อเรื่องราวตามจินตนาการอย่างอิสระมา
ถ่ายทอดเป็นเรื่องราว ๓ มิติ โดยเน้น ความเป็นเอกภาพ ความกลมกลืน และการสื่อถึงเรื่องราว
ของงาน 

2. มาตรฐาน / ตัวชีว้ัด 
ศ 1.1 ป. 6/2 อธิบายหลกัการจดัขนาดสดัส่วนความสมดลุในการสรา้งงานทศันศิลป์ 

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
1. อธิบายลกัษณะของงานศิลปะสื่อผสมได ้
2. สรา้งสรรคง์านศิลปะสื่อผสมได ้
3. แสดงความชื่นชมและเห็นคณุค่างานศิลปะสื่อผสมของตนเองและผูอ่ื้นได้้ 

4. สาระการเรียนรู้ 
ลกัษณะและรูปแบบของงานทศันศิลป์ 

- งานสื่อผสม 
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

- กระบวนการท างานกลุม่ 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์ 

1. ผูเ้รียนมีความใฝ่รูใ้ฝ่เรียน  
2. ผูเ้รียนมีความมุ่งมั่นในการท างาน 
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7. กิจกรรมการเรียนรู้  
ขั้นกระตุ้นและใหป้ระสบการณ ์ 

1. นักเรียนอภิปรายทบทวนความรูจ้ากกิจกรรมผ่านมา โดยครูถามจุดประกาย
ความคิดผ่านค าถามว่า ถา้นึกถึงชมุชนของเรานกัเรียนนึกถึงอะไร 

2. ครูน าตวัอย่างชิน้งานศิลปะสื่อผสมเรื่องราวมาใหน้กัเรียนดแูละอธิบายถึงการ
สรา้งชิน้งานดว้ยวิธีการ ศิลปะสื่อผสม (Mixed Media Art)  

 

3. นกัเรียนตอบค าถามกระตุน้ความสนใจ 
- นกัเรียนเห็นเทคนิคการสรา้งสรรคศิ์ลปะอะไรบา้ง (แนวค าตอบ การตดัแปะ

กระดาษ, การใชส้ีน า้, การใชส้ีไม)้ 
- นักเรียนคิดว่าท าไมถึงเรียกงานศิลปะชิน้นีว้่า ศิลปะสื่อผสม (เกิดจากการ

ผสมเทคนิคการสรา้งสรรคศิ์ลปะหลายเทคนิค) 
 

ขั้นให้ความรู้และลงมือปฏิบัติ  
4. ครูเชื่อมโยงความรู้เก่ียวกับศิลปะสื่อผสม (Mixed Media Art) หมายถึง 

ผลงานที่มนุษยส์รา้งสรรคข์ึน้โดยใชเ้ทคนิคและวิธีการของศิลปะทางดา้นทศันศิลป์หลาย ๆ แขวง
มาผสมผสานท าใหเ้กิดผลงานที่อยู่ในชิน้เดียวกนั เนน้หลกัการจดัองคป์ระกอบศิลป์ แสดงออกถึง
อารมณ์สะเทือนใจของผู้สรา้ง ซึ่งวัสดุที่ใช้ในการสรา้งผลงานสื่อผสมสามารถหาได้จากวัสดุ
ธรรมชาติ เช่น วสัดจุากพืช สตัว ์และแร ่ วสัดสุงัเคราะห ์เช่น กระดาษ โลหะ เป็นตน้ 

5. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนตามความเหมาะสม ให้นักเรียนสรา้งสรรค์ชิน้งานสื่อ
ประสม ขนาดกระดาษ 40 x 60 ซม. ในหัวขอ้ “ชุมชนตลาดโบราณบางพลี” โดยใชเ้ทคนิคการ
สรา้งสรรคศิ์ลปะแบบสื่อผสม  
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ขั้นผลสะท้อนกลับ  
6.นกัเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานหนา้ชัน้เรียน แลว้ใหก้ลุ่มที่มีผลงาน

แตกต่างกนัออกไปไดน้ าเสนอเพิ่มเติม ครูตรวจสอบความถูกตอ้งและครูประเมินผลการปฏิบติังาน
และใหข้อ้เสนอแนะในการปรบัปรุงแกไ้ขผลงาน 

ขั้นประเมินผล 
7. นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปความรูเ้รื่องชุมชนที่นักเรียนได้ศึกษา ครูสรุป

ความรูแ้ละใหเ้ห็นถึงความส าคญัของการสรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะหลากหลาย 
8. นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัการเรียนรู ้(Post test) 

8. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
8.1 สื่อการเรียนรู ้  

- ตวัอย่างงานสื่อผสม 
- แบบทดสอบหลงัการเรียนรู ้

9. การวัดและประเมินผล 
1. วิธีการวดัและประเมินผล  

1.1 สงัเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนในการเขา้รว่มกิจกรรม  
1.2 สงัเกตจากผลงานที่นกัเรียนสรา้งสรรค ์ 

2. เครื่องมือ  
2.1 แบบสงัเกตพฤติกรรมการเขา้รว่มกิจกรรม  
2.2 แบบสงัเกตผลงานที่นกัเรียนสรา้งสรรค ์

 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
ทีต่้องการวัดและประเมินผล 

การวัดผล การประเมินผล 

ด้านความรู้: 
- อธิบายลกัษณะของงานศิลปะสื่อผสม
ได ้
- สรา้งสรรคง์านศิลปะสื่อผสมได ้
- แสดงความชื่นชมและเห็นคณุค่างาน
ทศันศิลป์ ๓ มิติ ของตนเองและผูอ่ื้นได 

 
- พิจารณาจาก 
ผลงานนกัเรียน  
 

 
- การประเมินผลงาน เกณฑ์
การประเมิน  
 

ค้านคุณลักษณะอันพึงประสงค ์
- มีวินยั ใฝ่เรียนรู ้และมุ่งมั่นในการ

- พิจารณาจาก 
“แบบประเมิน

- รอ้ยละ 60 ขึน้ไป                
ผ่านเกณฑ ์
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ท างาน คณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค”์  
 

 
3. เกณฑก์ารประเมิน  

1) ดา้นความรู ้

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
4 3 2 1 

ความถูกต้องของใบ
งาน 
 

นักเรียนทำ 
แบบฝึกทักษะ 
ได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 80 ขึ้นไป 

นักเรียนทำ 
แบบฝึกทักษะ 
ได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 70-79 

นักเรียนทำ 
แบบฝึกทักษะ 
ได้ถูกต้อง 
ร้อยละ 50-69 

นักเรียนทำ    
แบบฝึกทักษะ  
ได้ถูกต้อง       
ต่ำกว่าร้อยละ 50 

  
การแปลความหมาย 

   ระดับ 4 หมายถึง ระดับคุณภาพดีมาก 
   ระดับ 3 หมายถึง ระดับคุณภาพดี 
   ระดับ 2 หมายถึง ระดับคุณภาพพอใช้ 
   ระดับ 1 หมายถึง ระดับคุณภาพปรับปรุง 

หมายเหตุ : ผ่านเกณฑป์ระเมินรอ้ยละ 60  ขึน้ไป 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน 
เร่ือง ประวัติศาสตรท้์องถ่ินชุมชนตลาดโบราณบางพลี 

รายวิชาศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที ่6 
          .....................................................................................................................  

ค าชีแ้จง้ : 1. แบบทดสอบนีเ้ป็นแบบปรนยั เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ 
    2. ใหน้กัเรียนเลือกค าตอบที่ถกูตอ้งและเหมาะสมที่สดุเพียงขอ้เดียวดว้ยเครื่องหมาย x 
 
1. ชมุชนตลาดโบราณบางพลี อยู่ในจงัหวดัใด 
     ก. จงัหวดัสโุขทยั    ข. จงัหวดัสมทุรปราการ 
     ค. จงัหวดัสมทุรสงคราม   ง. จงัหวดัสมทุรสาคร 
2. ชื่อเดิมของชมุชมตลาดโบราณบางพลี มีชื่อว่าอะไร 
     ก. ตลาดรมิคลองส าโรง   ข. ตลาดปากน า้ 
     ค. ตลาดศิรโิสภณ    ง. ตลาดทา้ยเรือ 
3. ชมุชนตลาดโบราณบางพลี สนันิษฐานว่าเกิดขึน้ตัง้แต่ปีใด 
      ก. พ.ศ. 2400    ข. พ.ศ. 2450 
      ค. พ.ศ. 2500    ง. พ.ศ. 2550 
4. อาคารสถาปัตยกรรมของชมุชนยงัคงมีสภาพเดิมเหมือนตอนแรกสรา้ง ซึ่งบา้นเรือนของชมุชนมี  
    ลกัษณะเป็นอย่างไร 
     ก. เรือนไมป้ลกูห่างๆ กนั   ข. เรือนไมป้ลกูติดกนั 
     ค. เรือนไมใ้ตถ้นุสงู    ง. บา้นปนูปลกูติดกนั 
 
5.      จากภาพเป็นอาคารสถาปัตยกรรมในสมยั 

โบราณ มีลกัษณะเป็นเรือนไมส้องชัน้ มีการ 
ก่อสรา้งหลงัคารูปทรงแบบใด 

      ก. หลงัคาทรงป้ันหยา 
      ข. หลงัคาทรงหนา้จั่ว 
      ค. หลงัคาทรงมะนิลา 
      ง. หลงัคาทรงโดม 
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6. หลงัคาอาคารบา้นเรือนมีลกัษณะเป็นหลงัคาทรงสงู มีทัง้หลงัคาทรงป้ันหยา และหลงัคาทรงจั่ว  
    มงุหลงัคาดว้ย กระเบือ้งว่าว กระเบือ้งว่าวท าจากวสัดใุด 
    ก. ท าจากไม ้     ข. ท าจากกระเบือ้ง 
    ค. ท าจากดินเผา    ง. ท าจากปนู 
7. ศาสนสถานท่ีส าคญัของชนุชนตลาดโบราณบางพลี คือวดัใด 
    ก. วดัหลวงพ่อโสธร    ข. วดัปากน า้ 
    ค. วดัหลวงพ่อปาน    ง. วดับางพลีใหญ่ใน 
8. วดับางพลีใหญ่ใน เป็นท่ีประดิษฐานพระพทุธรูปศกัดิส์ิทธิ์ท่ีเป็นท่ีนบัถือของชาวบางพลี 
    คือพระพุทธรูปองค์ใด 
     ก. หลวงพ่อโสธร    ข. หลวงพ่อโต 
     ค. หลวงพ่อวดับา้นแหลม   ง. หลวงพ่อปาน 
9. ประเพณีเก่าแก่ที่มีการสืบทอดมาอย่างยาวนาน เป็นประเพณีที่ส  าคญัของชมุชนคือประเพณีใด 
     ก. ประเพณีสง่ขา้วสงกรานต ์   ข. ประเพณีแห่หงสธ์งตะขาบ 
     ค. ประเพณีสงกรานตพ์ระประแดง  ง. ประเพณีรบับวั 
10. ประเพณีรบับวั เป็นประเพณีประจ าทอ้งถิ่นของชาวชมุชนและชาวบางพลี ตรงกบัวนัใด 
     ก. วนัขึน้ 14 ค ่า เดือน 11   ข. วนัขึน้ 14 ค ่า เดือน 7 
     ค. วนัขึน้ 13 ค ่า เดือน 11   ง. วนัขึน้ 15 ค ่า เดือน 12 
11. ขนมพืน้บา้นที่สามารถหารบัประทานไดท้ี่ชุมชนตลาดโบราณบางพลีเพียงแห่งเดียว คือขนม
ใด 
     ก. ขนมลกูชบุและขนมครก   ข. ขนมทองหยิบและขนมทองหยอด 
     ค. ขนมตาลและขนมกลว้ย   ง. ขนมสายบวัและขนมกะลา 
12. อาหารพืน้เมืองประจ าทอ้งถิ่นบางพลี ที่มีลกัษณะเฉพาะในดา้นรสชาติ และความนุ่มนวลของ 
     เนือ้ปลา คือปลาชนิดใด 
     ก. ปลานิลแดดเดียว    ข. ปลาแดงแดดเดียว 
     ค. ปลาสลิดแดดเดียว    ง. ปลาดกุแดดเดียว 
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13.       จากภาพเป็นงานทศันศิลป์ประเภทใด 
      ก. งานสถาปัตยกรรม 
      ข. งานหถัตกรรม 
      ค. งานประติมากรรม 
      ง. งานจิตรกรรม 
 
 
14.      จากภาพเป็นงานทศันศิลป์ประเภทใด 
      ก. งานสถาปัตยกรรม 
      ข. งานหถัตกรรม 
      ค. งานประติมากรรม 
      ง. งานจิตรกรรม 
 
 
15.      จากภาพเป็นงานทศันศิลป์ประเภทใด 
      ก. งานสถาปัตยกรรม 
      ข. งานหตัถกรรม 
      ค. งานประติมากรรม 
      ง. งานจิตรกรรม 
 
 
16.      จากภาพเป็นผลงานทศันศิลป์ที่สะทอ้นวิถีชีวิต 

ดา้นใด 
          ก. การนบัถือศาสนา 
       ข. การประกอบอาชีพ 
      ค. การสรา้งที่อยู่อาศยั 
      ง. การท าเครื่องนุ่งห่ม 
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17. ผลงานทางทศันศิลป์ในขอ้ใดมีอิทธิพลจากความเชื่อทางศาสนา 
      ก. องคห์ลวงพ่อโต    ข. บา้นไมเ้รือนไทย 
      ค. การถกัสานกระเป๋า    ง. การตดัเย็บเสือ้ผา้เครื่องนุ่งห่ม 
18. งานทศันศิลป์กบัวฒันธรรม มีประโยชนอ์ย่างไร 
     ก. เป็นงานที่มีคณุค่าต่อคนไทยและประเทศไทย ข. เป็นงานที่ควรอนรุกัษแ์ละรกัษาไว ้
     ค. เป็นงานที่ควรศกึษาเรียนรู ้     ง. ถกูตอ้งทกุขอ้ 
19. การวาดแผนผงัชมุชนมีประโยชนอ์ย่างไร 
     ก. ท าใหม้องเห็นภาพรวมของสถานที่โดยย่อ      ข. สามารถสื่ออารมณข์องภาพไดดี้ 
     ค. เขา้ใจเรื่องราวของเหตกุารณอ์ย่างชดัเจน       ง. อธิบายสว่นส าคญัของเรื่องต่างๆ ไดดี้ 
20. การท าแผนผงัชมุชนควรค านึงถึงขอ้ใด 
      ก. ภาพต าแหน่ง    ข. ภมูิประเทศ 
      ค. สีสนั      ง. ทิศทาง 
 
21.   จากภาพ ใชแ้ทนสถานท่ีใด 
     
      ก. วดั     ข. โรงเรียน 
      ค. บา้น      ง. สถานีต ารวจ 
 
22.  สญัลกัษณน์ี ้ใชบ้อกสิ่งใด 
 
      ก. มาตรสว่น    ข. ทิศทาง 
      ค. ความกวา้ง     ง. สถานที่ 
23. การท าแผนผงัชมุชน ใชค้วามรูท้ศันศิลป์ในขอ้ใดมากที่สดุ 
      ก. ความสมดลุ    ข. แสงเงา 
      ค. สีสนั      ง.  มิต ิ
 
 
 
 

น 
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24. การถ่ายภาพควรค านึงถึงหลกั Rule of thirds หรือกฎสามสว่นนัน้ หมายความว่าอย่างไร 
      
 
 
 
       
     ก. ควรวางจดุสนใจของภาพไวใ้นช่องสี่เหลี่ยมตรงกลางช่องเดียวเท่านัน้ 
     ข. ควรวางจดุสนใจของภาพไวใ้นช่องสี่เหลี่ยมแถวกลางทัง้สามช่องเท่านัน้ 
     ค. ควรวางจดุสนใจของภาพไวใ้นช่องสี่เหลี่ยมดา้นซา้ยหรือดา้นขวา ไม่ใหว้างไวช้่องสี่เหลี่ยม    
         ตรงกลาง 
     ง. ควรวางจดุสนใจของภาพไวต้รงจดุที่เสน้ด่ิงและเสน้นอนตดักนั เช่นตรงหมายเลข 1 หรือ 2  
        หรือ 3 หรือ 4 
25. จากภาพใชห้ลกั Rule of thirds หรือกฎสามสว่น ในขอ้ใด 
        ก.      ข. 
 
 
                                                                ค.       ง. 
 
 
26. ดภูาพต่อไปนีแ้ลว้พิจารณาดวู่า ผูถ้่ายภาพนีใ้ชห้ลกัการ 
      จดัองคป์ระกอบของภาพ (Photo Composition) และ  
      เทคนิคและศิลปะการถ่ายภาพในขอ้ใด 
      ก. การถ่ายภาพใหม้ีฉากหนา้ (Foreground) 
      ข. การถ่ายภาพแบบมีกรอบ (Framing the subject) 
      ค. การถ่ายภาพแบบมีเสน้น าสายตา 
          (Using lines for Interest and unity) 
      ง. การถ่ายภาพโดยประกอบภาพแบบสามเหลี่ยม 
         (Arrange the subjects in triangular groupings) 
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27. ดภูาพต่อไปนี ้แลว้เลือกค าตอบที่ท่านเห็นว่าถูกตอ้งที่สดุ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
        ก. ภาพที่ 1 จดัองคป์ระกอบภาพไดดี้ เพราะมี Background 
        ข. ภาพที่ 1 จดัองคป์ระกอบภาพไม่ดี เพราะ Background อยู่ไกลเกินไป 
        ค. ภาพที่ 2 จดัองคป์ระกอบภาพไม่ดี เพราะมี ทอ้งฟ้ามากเกินไป 
        ง. ภาพที่ 2 จดัองคป์ระกอบภาพไดดี้ เพราะเสน้ขอบฟ้าตอ้งแบ่งภาพในแนวนอนใหอ้ยู่ 1 ใน  
           3 ไม่ใหเ้สน้ขอบฟ้าอยู่ตรงกลางตดัภาพเป็นสองสว่นเท่า ๆ กนั 
 
28. บวัไดส้รา้งผลงานทางทศันศิลป์ขึน้มาหนึ่งชิน้โดยใชว้สัดทุี่เหลือใชห้ลายชนิด ไดแ้ก่ โลหะ  
      พลาสติกไมแ้ละกระดาษ น ามาจดัวางไดอ้ย่างกลมกลืนและมีการตกแต่งดว้ยสีอย่าง 
      สวยงาม ลกัษณะผลงานชิน้นีต้รงกบัขอ้ใด 
      ก.  ลกัษณะของงานสื่อผสม                                         
      ข.  ลกัษณะของงานโครงสรา้ง 
      ค.  ลกัษณะของงานไม่เนน้เรื่องใดเรื่องหนึ่งเฉพาะ    
      ง.  ลกัษณะของงานเป็นการจินตนาการที่แสดงถึงความคิดสรา้งสรรคอ์ย่างมาก 
 
29. ข้อใดคือวิธีในการสร้างสรรค์งานสื่อผสม (Mix Media) 
      ก. ปั้น หล่อ     ข. แกะไม้ ขูดสี 
      ค. วาดเส้น ระบายสี    ง. ระบายสี ปะติด 
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30. ข้อใดจัดเป็นสิ่งสำคัญที่สุดในการสร้างงานศิลปะสื่อผสม 
     ก. ความรู้พื้นฐานด้านงานศิลปะ 
     ข. การเตรียมวัสดุที่จะนำมาใช้ในการสร้างผลงาน 
     ค. ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการ 
     ง. ผลงานต้นแบบที่นำมาเป็นตัวอย่างในการสร้างงาน 
 
 

เฉลยขอ้สอบ 
1 ข 16 ค 
2 ค 17 ก 
3 ก 18 ง 
4 ข 19 ก 
5 ข 20 ง 
6 ค 21 ก 
7 ง 22 ข 
8 ข 23 ง 
9 ง 24 ง 
10 ก 25 ข 
11 ง 26 ข 
12 ค 27 ง 
13 ง 28 ก 
14 ค 29 ง 
15 ข 30 ค 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนในการเรียนวิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) 

เร่ืองกิจกรรมศิลปะ เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ด้านประวัติศาสตรท้์องถ่ิน 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 

 

ความพึงพอใจในการเรียนวิชาศิลปะ 
ระดับความพึงพอใจ 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ทีสุ่ด 

1. ดา้นกระบวนการจดัการเรียนรู ้      
1.1 เนือ้หาที่สอนสอดคลอ้งกบัชีวิตและ

ทนัสมยั 
     

1.2 นกัเรียนทราบจุดประสงคก์ารเรียนรูช้ดัเจน      
1.3 กิจกรรมการเรียนสอดคลอ้งกบัจดุประสงค์

การเรียน 
     

1.4 ครูใชว้ิธีการสอนหลายวิธี (เช่น การท างาน
กลุม่ โครงงาน จบัคู่ ฯลฯ) 

     

1.5 ครูมีการเตรียมการสอน (พิจารณาจากสื่อ
อปุกรณต่์าง ๆ  มีความพรอ้ม) 

     

2. ดา้นบรรยากาศการเรียนการสอน      
2.1 ครูสง่เสรมิใหน้กัเรียนมีความคิดรเิริ่มและ

รูจ้กัวิพากษ์วิจารณ ์
     

2.2 ครูสง่เสรมิใหน้กัเรียนท างานรว่มกนัเป็น
กลุม่/ทีม 

     

2.3 ครูใหค้วามสนใจแก่นกัเรียนอย่างทั่วถึง
ขณะสอน 

     

2.4 ครูใหโ้อกาสนกัเรียนซกัถามปัญหา      
2.5 ครูตัง้ใจสอน ใหค้ าแนะน านกัเรียนในการ

ท ากิจกรรม 
     

3. การใชส้ื่อการเรียนการสอน      
3.1 การใชส้ื่ออปุกรณใ์นการเรียนการสอนได้      
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ความพึงพอใจในการเรียนวิชาศิลปะ 
ระดับความพึงพอใจ 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ทีสุ่ด 

เหมาะสมกบัเนือ้หาที่เรียน 
3.2 ครูสง่เสรมิใหน้กัเรียนคน้ควา้หาความรูจ้าก

หอ้งสมดุหรือแหลง่อื่นๆ 
     

3.3 ครูสง่เสรมิใหท้ดลอง/ท างานใน
หอ้งปฏิบติัการหรือนอกชัน้เรียนบ่อย ๆ 

     

3.4 ครูสง่เสรมิใหท้ดลอง/ท างานใน
หอ้งปฏิบติัการหรือนอกชัน้เรียนบ่อย ๆ 

     

3.5 ครูจดักิจกรรมใหเ้รียนรูจ้ากแหลง่เรียนรู้
ภายนอกหอ้งเรียน 

     

4. ดา้นการวดัผลและประเมินผล      
4.1 นกัเรียนทราบเกณฑก์ารประเมินผล

ลว่งหนา้ 
     

4.2 นกัเรียนมีสว่นรว่มในการประเมินผลการ
เรียน 

     

4.3 นกัเรียนน าความรูจ้ากวิชานีไ้ปใชใ้น
ชีวิตประจ าวนัได ้

     

4.4 ความรูจ้ากวิชานีส้ามารถน าไปประกอบ
เป็นอาชีพได ้

     

4.5 นกัเรียนเรียนอย่างมีความสขุ      

ขอ้เสนอแนะ 
_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________ 
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ภาคผนวก ฉ 
ภาพกิจกรรม 
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ประวัติผู้เขียน 
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ประวัติผู้เขียน 
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