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การวิจยัเก่ียวกบัการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและ
กระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อสง่เสริมความคิดสรา้งสรรค์ มีวตัถปุระสงคข์องการวิจยัในครัง้นี1้.เพื่อพฒันา
รูปแบบการจดัการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อส่งเสริม
ความคิดสรา้งสรรคส์  าหรบัการสอนนกัเรยีนในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 2ที่เรยีนวิชาออกแบบ 2.เพื่อเปรยีบเทียบ
ทกัษะทางความคิดสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลงัการสอน ดว้ยวิธีการสอนตามแนว
การสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ในการวิจยัครัง้นีผู้ว้ิจยัใชรู้ปแบบการวิจยัแบบผสมเชิง
ปริมาณและคณุภาพโดยกลุม่ตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 18 คน ที่เรียนวิชาออกแบบ ใช้
วิธีการคัดเลือกแบบเจาะจง เป็นนักเรียนชั้นนีเ้นื่องจากเป็นนักเรียนที่มีความสามารถพิเศษทางศิลปะและ
ภาษาจีน เครืองมือที่ใชใ้นการเก็บขอ้มูลคือแผนการจัดการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและ
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ แบบทดสอบทักษะทางความคิดสรา้งสรรค์ และแบบสังเกตการท ากิจกรรม 
วิเคราะหข์อ้มูลโดยใชค้่าเฉลี่ยรอ้ยละและสถิติ t-test รว่มกบัการบรรยายผลงานเชิงคณุภาพ  วิธีการด าเนินการ
วิจยั 1.ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งแลว้น ามาออกแบบรูปแบบการสอน 2.น ารูปแบบไปหาประสิทธิภาพ
โดยผูเ้ช่ียวชาญ3ทา่นพบวา่มคึวามสอดคลอ้งในระดบั0.67-1ซึง่มีคณุภาพดีสามารถน าไปใชส้อนได ้ การทดลอง
ในครัง้นีด้  าเนินการในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 เป็นเวลา 5 สปัดาห  ์ ผลการวิจัยพบว่า1.การพัฒนา
รูปแบบการจดัการเรียนการสอนตามแนวการสอนโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบมีผลต่อการพฒันา
ทกัษะทางความคิดสรา้งสรรค ์ของนกัเรียนซึ่งสงัเกตไดจ้ากผลงานของนกัเรียนที่มีคะแนนสงูขึน้  2.ทกัษะทาง
ความคิดสรา้งสรรคข์องนกัเรยีนหลงัเรยีนที่เรยีนดว้ยรูปแบบการสอนตามแนวการสอนโครงงานและกระบวนการ
คิดเชิงออกแบบสงูกวา่ก่อนเรยีนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั.05 
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The development of teaching and learning models are based on project-based teaching 
concepts and design thinking processes to promote creativity.  The objectives of this research are as 
follows:  (1)  to develop a teaching and learning model based on project-based teaching and design 
thinking processes to promote creativity for teaching secondary school students who studied design 
subjects; (2) to compare the creative skills of Mathayomsuksa Two students before and after teaching 
with teaching methods based on project-based teaching and design thinking process.  In this study, 
mixed research was used, a qualitative and quantitative model in which a sample of 18 secondary 
school students was used.  In the design classes, the students had special artistic and Chinese 
abilities.  The tool used to collect the data is a plan of teaching and learning based on project-based 
teaching and design thinking processes through creativity and observation tests.  The data were 
analyzed using percentages and t-test statistics together with qualitative lectures and how to conduct 
research. The results of the research revealed the following: (1) the instructional model, according to 
the project-based teaching and the design thinking process had an effect on the development of 
creative skills.  The quality was assessed by experts at the level of 0.67-1, which was of good quality 
and could be used; and (2)  the creative skills of post-school students who studied with a teaching 
style based on project teaching and design thinking processes were statistically significantly higher 
than before the class at .05. 

Keywords:  Project-based teaching style, Design thinking process, Creativity, Project 
teaching, Project-Based design thinking process 
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บทที1่  
ภูมิหลังและความเป็นมา 

 
ความคดิสรา้งสรรคมี์ความส าคญัตอ่มนษุยใ์นการด ารงชีวิต ความคดิสรา้งสรรคน์ัน้มีอยู่

ในทุกคนหากมีการกระตุน้และพฒันาไดอ้ย่างถูกตอ้ง ความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นจุดเริ่มตน้ของการ
พฒันา การประดิษฐ์คิดคน้ การสรา้งนวตักรรมใหม่ๆผลของความคิดสรา้งสรรคไ์ม่ว่าจะเป็นดา้น
ใดลว้นเป็นสิ่งท่ีช่วยใหส้ังคม ประเทศชาติเปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดีขึน้ ดงัท่ีวิจารณ ์พานิช ได้
กล่าวไว ้ความคิดสรา้งสรรคจ์ึงถกูระบไุวใ้นทกัษะท่ีจ าเป็นของคนในศตวรรษท่ี 21 ท่ีทกุคนจะตอ้ง
เรียนรู้ตั้งแต่ชั้นอนุบาลไปจนถึงมหาวิทยาลัย และตลอดชีวิต  (วิจารณ์ พานิช, 2556) ท าให้
การศกึษาจ าเป็นตอ้งปรบัตวัเพ่ือพฒันาผูเ้รียนใหมี้ศกัยภาพในการเรียนรูส้ิ่งตา่ง ๆ ปรบัตวัไดอ้ย่าง
รวดเร็วและความคิดสรา้งสรรคเ์ป็นสิ่งส าคญัท่ีจะท าใหก้ารท างานของมนุษยต์า่งจากการท าง าน
ของหุน่ยนตห์รือปัญญาประดษิฐ์ (ขวญัสกลุ อปุพนัธ,์ 2564) 

ด้วยเหตุนีท้ักษะท่ีส าคัญในการใช้ชีวิตและท างานในศตวรรษท่ี 21 จึงเป็นทักษะท่ี
จ าเป็นตอ้งพัฒนาใหเ้กิดกับเด็กและเยาวชน ฉะนัน้เราจึงควรใหค้วามส าคญัท่ีจะพฒันาทกัษะ
ศตวรรษท่ี21ใหก้ับเด็กและเยาวชนใหมี้ความพรอ้มส าหรบัอนาคตต่อไปซึ่งไดแ้ก่ 1. ทกัษะการ
เรียนรูแ้ละนวตักรรม-คดิสรา้งสรรค-์ใสใ่จนวตักรรม-มีวิจารณญาณ-แกปั้ญหาเป็น-ส่ือสารดี-เต็มใจ
รว่มมือ 2. ทกัษะสารสนเทศ ส่ือ เทคโนโลยี-อพัเดตทกุขอ้มลูข่าวสาร-รูเ้ทา่ทนัส่ือ-รอบรูเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ-ฉลาดส่ือสาร 3. ทกัษะชีวิตและอาชีพ-มีความยืดหยุ่น-รูจ้กัปรบัตวั-ริเริ่มสิ่งใหม่-ใส่ใจ
ดแูลตวัเอง-รูจ้กัเขา้สงัคม-เรียนรูว้ฒันธรรม-มีความเป็นผูน้  า-รบัผิดชอบหนา้ท่ี-พฒันาอาชีพ-หมั่น
หาความรูร้อบดา้น ทกัษะศตวรรษท่ี 21 เป็นทกัษะท่ีจ าเป็นตอ้งพฒันาใหเ้กิดกบัเด็กทกุคน ซึ่งในส
ถาณการณก์ารปรบัหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานของสงัคมไทยก็เนน้การพฒันาทกัษะในศตวรรษ
ท่ี 21 เช่นเดียวกันโดยเฉพะอย่างยิ่งทกัษะดา้นความคิดสรา้งสรรค ์ซึ่งจดัว่าเป็นสมรรถนะขัน้สูง 
วิชาศลิปะเป็นวิชาท่ีสนบัสนนุใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาความคดิสรา้งสรรค ์และถา้หากผูส้อนจดักิจกรรม
โดยสรา้งสถาณการณก์ารเรียนรูท่ี้หลากหลายก็จะเอือ้ใหเ้กิดการพฒันาความคิดสรา้งสรรคไ์ดอี้ก
ดว้ย 

ความคิดสรา้งสรรค ์คือ ความสามารถทางสมองของบคุคลท่ีมีความแตกตา่งกนัออกไป
สามารถคิดไดห้ลายทิศหลายทาง คิดหลากหลายน ามาซึ่งการแสดงออกในการสรา้งสรรคผ์ลงาน
ผ่านแนวทางตา่ง ๆ ตามความสนใจ รวมถึงความสามารถในการมองเห็นความสมัพนัธข์องสิ่งตา่ง 



  2 

ๆโดยมีสภาพแวดลอ้มเป็นตวักระตุน้ใหเ้กิดความคิดใหม่ตอ่เน่ืองกนัไป และความคิดสรา้งสรรคนี์ ้
อาจเป็นความคดิใหมผ่สมผสานกบัประสบการณเ์ดมิของบคุคลก็ได ้  

การจดัการเรียนการสอนศิลปะตอ้งมุง่เนน้ท่ีจะพฒันาความคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนดงัท่ี 
(ปารชิาต ิบวัเจรญิ, 2562) กลา่ววา่การสง่เสรมิใหผู้เ้รียนมีความมั่นใจในการแกปั้ญหาการท่ีผูเ้รียน
มีทางเลือกและมีการยอมรบัความคิดเห็นท่ีแตกตา่งสง่ผลตอ่กระบวนการคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียน
ได ้ ดัง้นัน้กระบวนการจดัการเรียนการสอนจึงตอ้งมุ่งเนน้กระบวนการท่ีใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ 
เนน้กระบวนการคดิเชิงสรา้งสรรคใ์หม้ากขึน้ตามความเหมาะสมและตามวยัของผูเ้รียน 

ผสุดี กฎุอินทร;์และคณะ(2550)ไดก้ล่าวถึงการเรียนรูว้ิชาศิลปะและความคิดสรา้งสรรค์
วา่ในสว่นของวิชาศิลปะนัน้ไดมุ้ง่เนน้และพฒันาความคิดสรา้งสรรคแ์ละการคิดเชิงเหตผุลซึ่งถือว่า
เป็นความคิดขัน้สงูเป็นสมรรถนะของผูเ้รียนท่ีตอ้งพฒันา สาเหตขุองปัญหาเกิดจากการสอนในชัน้
เรียนยงัเนน้ครูเป็นผูมี้บทบาทในการถ่ายทอดความรู ้ไม่เปิดโอกาสใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการ
เรียนการสอนมากนกัประกอบกบัพฒันาการของเด็กในช่วงวยัมธัยมศกึษาปีท่ี 2 เป็นวยัท่ีมีเหตผุล
สามารถคดิเชิงนามธรรมได ้สามารถพฒันาความคดิสรา้งสรรคไ์ดดี้ถา้ไดร้บัการพฒันาท่ีเหมาะสม 
แตก่ารจดัการเรียนการสอนกลบัไมเ่อือ้ใหผู้เ้รียนมีบทบาทในการเรียนการสอนเพ่ือพฒันาความคิด
สรา้งสรรคเ์ทา่ท่ีควร 

ผูว้ิจยัไดศ้กึษาถึงรูปแบบและแนวคิดในการจดัการเรียนการสอนท่ีสามารถแกปั้ญหา

ดงักลา่วพบวา่รูปแบบการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคดิเชิงออกแบบมีความเหมาะสมท่ี

จะน ามาแกปั้ญหานี ้เพราะเป็นการจดัการเรียนรูเ้ชิงรุก ท่ีท าใหผู้เ้รียนเกิดการต่ืนตวัในการเรียนรู้

(Active learning)ทัง้สองแนวคดินีมุ้ง่เนน้ใหผู้เ้รียนมีส่วนรว่มในการจดัการเรียนการสอนผูเ้รียนมี

บทบาทในการเรียนรูม้ากขึน้เนน้การคดิแกปั้ญหา การสรา้งสรรคช์ิน้งานและการท างานรว่มกนั

เป็นทีมซึ่งชว่ยพฒันาความคิดขัน้สงูและความคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนไดเ้ป็นอย่างดีตลอดจนได้

ท าการวิเคราะหค์วามสมัพนัธข์องการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคดิเชิงออกแบบเพ่ือท่ีจะ

สงัเคราะหเ์ป็นรูปแบบการสอนเพ่ือพฒันาความคดิสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนดงันี ้
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ตาราง 1 ความสมัพนัธข์องขัน้ตอนการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
 

การสอนแบบโครงงาน การคิดเชิงออกแบบ 
1.กระตุน้ความสนใจ 
2.ก าหนดปัญหา 
3.วางแผน 
4.ลงมือปฏิบตั ิ
5.สรุปและน าเสนอ 
6.ประเมินผล 

1.เขา้ใจปัญหา 
2.ก าหนดปัญหา 
3.ระดมความคดิ 
4.สรา้งตน้แบบท่ีเลือก 
5.ทดสอบ 

 
จากตารางความสมัพนัธข์า้งบน สามารถน ามาสรุปรวมเป็นขัน้ตอนใหม่ดงันี ้1.กระตุน้

ความสนใจเพ่ือใหเ้ขา้ใจถึงปัญหา 2.ก าหนดปัญหา 3.ระดมความคิดเพ่ือวางแผนการท างาน 4.ลง
มือปฏิบตัสิรา้งตน้แบบท่ีเลือก 5.สรุปและน าเสนอผลงาน 6.ทดสอบและประเมินผล 

จากบริบทดงักล่าวผูว้ิจยัจงึตอ้งการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนตามแนวการ
สอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพ่ือพฒันาความคิดสรา้งสรรคข์องผูเ้รียนใหมี้
ทกัษะท่ีจ าเป็นท่ีสอดคลอ้งกบัการเปล่ียนแปลงของวงการศลิปศกึษาและวิถีชีวิตในสภาพปัจจบุนั 
 
สมมตตฐิานการวิจัย 

ความคดิสรา้งสรรคข์องนกัเรียนหลงัเรียนดว้ยรูปแบบการสอนตามแนวการสอนโครงงาน
และกระบวนการคดิเชิงออกแบบสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.05 

 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 

1.เพ่ือพฒันารูปแบบการจัดการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและ
กระบวนการคิดเชิงออกแบบส าหรับการสอนนักเรียนในระดับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 2ท่ีเรียนวิชา
ออกแบบ 
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2.เพ่ือเปรียบเทียบทกัษะทางความคิดสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 2 
ก่อนและหลังการสอน ดว้ยวิธีการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ 

 
ความส าคัญของการวิจัย 

เพ่ือเป็นแนวทางใหค้รูผูส้นใจและองคก์รท่ีเก่ียวขอ้งไดน้  าการพฒันาวิธีการสอนตามแนว
การสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบในการน าไปประยุกตใ์ชใ้นการออกแบบ
การเรียนการสอน เพ่ือสง่เสรมิความคดิสรา้งสรรคข์องนกัเรียน 

 
ขอบเขตของการวิจัย 

ในการศึกษาครัง้นีมุ้่งเนน้การพฒันาความคิดสรา้งสรรคด์ว้ยวิธีการสอนตามแนวการ
สอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

ขอบเขตด้านประชากร 
กลุม่ตวัอย่างในการวิจยัคือนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนวิชาออกแบบ ใช้

วิธีการคดัเลือกแบบเจาะจง เป็นนกัเรียนชัน้นีเ้น่ืองจากเป็นนกัเรียนท่ีมีความสามารถพิเศษทาง
ศลิปะและภาษาจีน 

ขอบเขตด้านเนือ้หา  
การสร้างสรรคง์านส่ือผสมสอนโดยรูปแบบการสอนตามแนวการสอนแบบ

โครงงานและกระบวนการคดิเชิงออกแบบ 
กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวิจัย 

นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนวิชาออกแบบ จ านวน 18 คน 
ตัวแปรทีใ่ช้ในการศึกษา 

ตัวแปรต้น ได้แก่  รูปแบบการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบ 

ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ความคดิสรา้งสรรค ์ 
 
นิยามศัพทเ์ฉพาะ 

การสอนแบบโครงงาน ( Project  Base Learning)คือการจดัการเรียนรูท่ี้ใชโ้ครงงานเป็น
ฐาน ผูเ้รียนไดร้บัความรูผ้่านการท างานท่ีมีการคน้ควา้อย่างเป็นขัน้ตอนแบบกระบวนการทาง
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วิทยาศาสตร ์6 ขัน้ตอนประกอบดว้ย  1.กระตุน้ความสนใจ 2.ก าหนดปัญหา 3.วางแผน 4.ลงมือ
ปฏิบตั ิ5.สรุปและน าเสนอ 6.ประเมินผล 

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ( Design Thinking) คือ กระบวนการคิดท่ีใชก้ารท าความ
เขา้ใจในปัญหาต่าง ๆ เพ่ือใหส้ามารถเกิดมุมมองการแก้ปัญหาต่าง ๆไดม้ากขึน้ประกอบดว้ย
ขัน้ตอนดงันี ้1.เขา้ใจปัญหา  2.ก าหนดปัญหา 3.ระดมความคดิ 4.สรา้งตน้แบบท่ีเลือก 5.ทดสอบ 

รูปแบบการจดัการเรียนการสอนตามแนวคิดโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
คือการน าแนวคิดการสอน 2 แนวคิดมาสงัเคราะหร์ว่มกนัเพ่ือพฒันาความคิดสรา้งสรรคไ์ดเ้ป็น 6 
ขั้นตอนประกอบดว้ย  1.กระตุน้ความสนใจเพ่ือให้เข้าใจถึงปัญหา 2.ก าหนดปัญหา 3.ระดม
ความคดิเพ่ือวางแผนการท างาน 4.ลงมือปฏิบตัสิรา้งตน้แบบท่ีเลือก 5.สรุปและน าเสนอผลงาน 6.
ทดสอบและประเมินผล 

โดยน าขั้นตอนหรือกระบวนการสร้างงานมาสังเคราะห์เข้าด้วยกันเพ่ือให้เกิดเป็น
กระบวนการสอนท่ีสมบูรณแ์ละเอือ้ต่อการสรา้งสรรคผ์ลงานศิลปะ อีกทัง้เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมี
บทบาทและมีส่วนรว่มในการเรียนมากยิ่งขึน้ กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดกระบวนการคิดแกปั้ญหาอย่าง
รอบดา้น ผ่านกระบวนการท างานเป็นขั้นตอนดังต่อไปนี1้.กระตุน้ความสนใจเพ่ือให้เข้าใจถึง
ปัญหา 2.ก าหนดปัญหา 3.ระดมความคิดเพ่ือวางแผนการท างาน 4.ลงมือปฏิบตัิสรา้งตน้แบบท่ี
เลือก 5.สรุปและน าเสนอผลงาน 6.ทดสอบและประเมินผลรูปแบบการสอนตามแนวการสอนแบบ
โครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ คือ รูปแบบการสอนท่ีน าเอารูปแบบการสอนแบบ
โครงงานและกระบวนการคดิเชิงออกแบบมาประยกุต ์

ความคิดสรา้งสรรค(์Creativity) คือความสามารถในการคิดแกปั้ญหาสรา้งสรรคจ์าก
หวัขอ้ท่ีก าหนดหรือสิ่งเรา้ท่ีก าหนดโดยมีความแปลกใหม่ไม่ซ  า้แบบใคร ซึ่งท าใหผ้ลงานดนู่าสนใจ 
วดัผลไดจ้ากเกณฑก์ารประเมินทกัษะทางความคดิสรา้งสรรคท่ี์ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ 
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กรอบความคิดในการท าวิจัย 

รูปแบบการจดัการเรียนการจดัการเรียนการสอนตามแนวคิดการสอนแบบโครงงานและ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบ 

 
 
 
 
 
 

รูปแบบการจัดการเรียนการจัดการเรียนการสอน                                
ตามแนวการสอนแบบโครงงาน                                           ความคิดสร้างสรรค ์       
และกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  
            
                                         

แนวคิดการสอนแบบโครงงาน และกระบวนการ

คิดเชิงออกแบบ 



 

บทที ่2 
เอกสารและงานวิจัยทีเ่กีย่วข้อง 

 
เอกสารงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกับการวิจัยในคร้ังนี ้ผู้วิจัยแบ่งออกเป็นหัวข้อดังนีค้ือ 

1.หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะ 

2. ฐานคิดของหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน (หลักสูตรฐานสมรรถนะ) 
3.ทฤษฎีคอนสตรัคตวิิสต ์
4.การสอนแบบโครงงาน 
5.กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
6.ความคิดสร้างสรรค ์
7.งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
 

1.หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
กลุ่มวิชาศิลปะมุ่งพฒันาใหผู้เ้รียนเกิดความรูค้วามเขา้ใจและ มีทกัษะวิธีการในการ

สรา้งงานศลิปะรูปแบบตา่ง ๆ  เพ่ือใหเ้กิดความซาบซึง้และเห็นคณุคา่ของงานศิลปะ ตลอดจนเปิด
โอกาสใหผู้เ้รียนและแสดงออกอย่างอิสระในศิลปะแขนงต่าง ๆ ซึ่งประกอบดว้ย ทศันศิลป์ ดนตรี 
และนาฏศิลป์ โดยเฉพาะทศันศิลป์ท่ีมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนเกิดความรูค้วามเขา้ใจในเรื่องทศันธาตแุละ
หลกัการออกแบบรวมทัง้เทคนิคท่ีหลากหลายซึ่งมีความส าคญัในการสรา้งงานทศันศลิป์ทัง้แบบ ๒ 
มิต ิและ ๓ มิต ิเพ่ือแสดงออกซึ่งความคิดสรา้งสรรค ์จินตนาการส่ือความหมายและเรื่องราวตา่ง ๆ 
ไดอ้ย่างมีคณุภาพ มีการวิเคราะหรู์ปแบบเนือ้หาและประเมินคณุคา่งานทศันศิลป์ของตนเองและ
ผูอ่ื้น อีกทัง้สามารถออกแบบรูปภาพ สญัลกัษณ ์กราฟิก ในการน าเสนอขอ้มลูและมีความรู ้ทกัษะ
ท่ีจ าเป็นท่ีเก่ียวขอ้งกบัอาชีพทางดา้นศลิปะตอ่ไป 

 
2. ฐานคิดของหลักสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐาน (หลักสูตรฐานสมรรถนะ) 

1. ส่งเสริมการพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียนรายบุคคล (Personalization) เปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนเป็นเจา้ของการเรียนรูแ้ละพฒันาตนเองอยา่งตอ่เน่ือง 

2. พฒันาใหผู้เ้รียนเกิดสขุภาวะ (Well-being) ทัง้ในดา้นสขุภาพ ความฉลาดรูเ้ท่าทนัใน
สงัคมและอารมณอ์ยา่งมีสมดลุรอบดา้นและเป็นองคร์วม โดยยดึหลกัความเสมอภาค 
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3. พฒันาสมรรถนะท่ีจ าเป็นส าหรบัใชใ้นการด ารงชีวิต การแกปั้ญหา ในสถานการณต์า่ง 
ๆ ในชีวิตประจ าวนั และการสรา้งประโยชนต์อ่สงัคม 

4. พฒันาผูเ้รียนใหรู้เ้ทา่ทนัและสามารถปรบัตวัตอ่การเปล่ียนแปลงของสภาพสงัคมและ
ความกา้วหนา้ทางวิทยาการในปัจจบุนั 

องคป์ระกอบของ6 สมรรถนะท่ีเด็กไทยควรมีทัง้ 6 ดา้น ไดแ้ก่ 1) การจดัการตนเองอยา่ง
มีสขุภาวะ2) การคดิขัน้สงูและการเรียนรู3้) การส่ือสารดว้ยภาษา4) การจดัการและการท างานเป็น
ทีม5) การเป็นพลเมืองท่ีเขม้แข็ง6) การอยูร่ว่มกบัธรรมชาตแิละวิทยาการอย่างยั่งยืน 

การพฒันาผูเ้รียนใหเ้กิดสมรรถนะและรากฐานส าคญั ผา่นขอบข่ายการเรียนรู ้เพ่ือบรรลุ
เป้าหมายส าคญั คือ มาตรฐานการศึกษาของชาติในรูปแบบผลลพัธท่ี์พึงประสงคท์างการศกึษา 
พ.ศ. 2561 ทัง้ 3 ดา้น ไดแ้ก่1. การเป็นผูเ้รียนรู ้2. การเป็นผูร้ว่มสรา้งสรรคน์วตักรรม และ 3. การ
เป็นพลเมืองท่ีเขม้แข็ง 

 
3. แนวคิดคอนสตรัคตวิิสต ์
 จากการศกึษาแนวคิดคอนสตรคัตวิิสตจ์ะเห็นไดว้่าความรูท่ี้เกิดขึน้ในตวัของผูเ้รียนเกิด
จากการเช่ือมโยงประสบการณท์ัง้ท่ีมีอยูเ่ดมิ และท่ีพบใหมน่ ามาสรา้งเป็นความรูใ้หม ่และมีความ
แตกตา่งกนัในแตล่ะบคุคล ซึ่งมีประสบการณท่ี์แตกตา่งกนัออกไปอีกทัง้ยงัเช่ือว่าการเรียนรูเ้กิด
จากการลงมือปฏิบตั ิสามารถสรุปไดด้งันี ้

1) ความรู้ของบุคคลใด คือ โครงสร้างทางปัญญาของบุคคลนั้นซึ่งเ กิดจาก
ประสบการณโ์ดยตรงในการท่ีจะคล่ีคลายสถานการณต์า่ง ๆ และสามารถน าไปใชเ้ป็นแนวทางใน
การแกปั้ญหาหรืออธิบายสถานการณอ่ื์น ๆ ได ้

2) ผูเ้รียนเป็นผูส้รา้งความรูข้ึน้เองดว้ยวิธีการท่ี แตกตา่งกนั ซึ่งเกิดจากประสบการณ์
และโครงสรา้งทางปัญญาท่ีมีอยูเ่ดมิ ความสนใจและแรงจงูใจของตนเอง 

3) ครูมีหนา้ท่ีเป็นผูแ้นะน าและจัดแนวทางการเรียนรูใ้หม่ใหผู้เ้รียนไดป้รบัเปล่ียน
โครงสรา้งทางปัญญาของผูเ้รียนเอง ภายใตเ้ง่ือนไขดงัตอ่ไปนี ้

- สถานการณท่ี์เป็นปัญหาและปฏิสมัพนัธท์างสงัคม สภาพแวดลอ้มก่อใหเ้กิดความ
ขดัแยง้ทางปัญญา 

-ความขดัแยง้ทางปัญญาเป็นแรงจงูใจภายในท่ีเป็นสาเหตใุหเ้กิดกระบวนการในการ
คิดไตร่ตรองเพ่ือขจัดความขัดแยง้นัน้ กระบวนการในการคิดจะเริ่มตน้ดว้ยสถานการณ์ท่ีเป็น
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ปัญหา และจบลงด้วยแนวทางท่ีสามารถอธิบายสถานการณ์ดังกล่าว และแก้ปัญหานั้นได้ 
ตลอดจนไดเ้รียนรูแ้ละพงึพอใจกบัผลท่ีไดร้บัเพ่ือเป็นแนวทางในการพฒันา 

- กระบวนการคดิไตรต่รองซึ่งอยู่บนพืน้ฐานของประสบการณแ์ละโครงสรา้งทางปัญญาท่ี
มีอยูเ่ดมิของบคุคลซึ่งจะกระตุน้ใหมี้การสรา้งโครงสรา้งใหมท่างปัญญาขึน้มา 

 
จากแนวคดิขา้งตน้นีก้ระบวนการเรียนรูต้ามกลุ่มแนวคิดคอนสตรคัติวิสต ์ จงึมกัเนน้ไปท่ี

รูปแบบท่ีใหน้กัเรียนสรา้งความรูจ้ากการร่วมมือกันในการแกปั้ญหา (Collaborative problem 
solving)  ในกระบวนการเรียนการสอน ซึ่งเริ่มตน้ด้วยปัญหาท่ีก่อใหเ้กิดความขดัแยง้ทางปัญญา 
(Cognitive conflict) นั่นคือประสบการณแ์ละโครงสรา้งทางปัญญาท่ีมีอยู่เดิมในแตล่ะคน ซึ่งตอ้ง
มีการคิดคน้เพิ่มเติมท่ีเรียกว่า “การปรบัโครงสรา้ง” ทางปัญญา (Cognitive restructuring) โดย
การจดักิจกรรมควรเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดแ้สดงความคิดถกเถียงปัญหา จนกระทั่งหาเหตผุลเพ่ือ
คล่ีคลายความขดัแยง้ทางปัญญาภายในตนเอง และระหวา่งบคุคลได ้

การจัด กิ จกร รมการ เ รี ยน รู้ต ามแนวคิ ดของกลุ่ ม แนวคิ ดคอนสตรัคติ วิ ส ต์  
(Constructivism) สามารถเกิดขึน้ไดด้งัตอ่ไปนี ้

1) การสรา้งการเรียนรู ้(Learning constructed) ซึ่งสรา้งขึน้ดว้ยตวัของผูเ้รียนเอง จาก
ประสบการณท่ี์ผ่านมา ขอ้มลูท่ีไดร้บัมาใหม่ร่วมกบัขอ้มลูเดิมท่ีมีอยู่แลว้ มาสรา้งเป็นแนวทางใน
การเรียนรูต้ามความเขา้ใจของตนเอง 

2) การเรียนรู้ท่ี เกิดขึน้นั้นเป็นผลท่ีเกิดจากการตีความและแปลความหมายตาม
ประสบการณข์องแตล่ะคนซึ่งมีความแตกตา่งกนัออกไปตามการรบัรู ้

3) การเรียนรูเ้กิดจากการลงมือกระท า (Active learning) การไดล้งมือกระท าจริงนัน้จะ
ช่วยให้ผู้เรียนได้ค้นพบแนวทางและสร้างความหมายในสิ่ ง ท่ีตนเรียนรู้ ท่ีพัฒนามาจาก
ประสบการณข์องตนเองโดยตรง 

4) การเรียนรูท่ี้เกิดจากการร่วมมือ (Collaborative learning) จากแนวคิดท่ีหลากหลาย 
การพัฒนาความคิดรวบยอดของตนเองนัน้ซึ่งไดม้าจากการร่วมกันแบ่งปันแนวคิดภายในกลุ่ม 
ผูเ้รียนจะมีการปรบัเปล่ียนแนวคดิ โครงสรา้งความรู ้และสรา้งความหมายของตนเองขึน้มาใหม่ 

5) การเรียนรูท่ี้เหมาะสม (Situated learning) ควรเกิดขึน้ในสภาพแวดลอ้มท่ีเหมาะสมใน
ความเป็นจรงิ สภาพแวดลอ้มท่ีเหมาะสมและเอือ้อ านวย ซึ่งจะน าไปสูก่ารเช่ือมโยงความรูไ้ปใชใ้น
ชีวิตประจ าวนั 
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4. เอกสารเกี่ยวกับการสอนโดยใช้โครงงาน 

ส านกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ. (2534 อา้งถึงใน วฒันา มงัค
สมนั, 2551) กล่าวถึงรูปแบบการสอนแบบโครงงานไวว้่า เป็นการจดัการเรียนรูใ้หผู้เ้รียนไดเ้ลือก
และสรา้งแนวทางการเรียนรูเ้รื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างลึกซึง้ดว้ยตนเอง โดยใชว้ิธีการและแหล่งการ
เรียนรูท่ี้หลากหลายและสามารถน าผลการเรียนรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตได ้

ลดัดา ภู่เกียรติ (2544 อา้งถึงใน องัคณา ตงุคะสมิต, 2559) กล่าวถึงการสอนแบบ
โครงงานวา่ เป็นวิธีการเรียนรูท่ี้เกิดจากความสนใจใครรู่ข้องผูเ้รียนท่ีตอ้งการศกึษาเก่ียวกบัเรื่องใด
เรื่องหนึ่งหรือหลาย ๆเรื่องท่ีสงสัยและอยากรูค้  าตอบให้ชัดเจนมากขึน้กว่าเดิมโดยใชรู้ปแบบ
แนวทางการศกึษาอยา่งเป็นระบบและมีขัน้ตอนอยา่งตอ่เน่ือง 

บญุเลีย้ง ทมุทอง (2548) กล่าวถึงการสอนแบบโครงงานว่า เป็นการจดัการเรียนรูท่ี้
เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญัเพ่ือใหผู้เ้รียนเรียนรูด้ว้ยตนเอง ไดป้ฏิบตัิจริง มีการส ารวจ ทดลอง คน้ควา้ 
และประดษิฐ์ดว้ยตนเอง โดยมีครูเป็นท่ีปรกึษาอยา่งใกลช้ิด 

วัฒนา มังคสมัน (2551) ซึ่งใช้ค  าว่า “โครงการ” กล่าวถึงรูปแบบการสอนแบบ
โครงการว่า เป็นการจดัประสบการณท่ี์เปิดโอกาสใหเ้ด็กไดศ้กึษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างลึกซึง้ โดย
ปัญหาท่ีศึกษามาจากความสนใจของตวัเอง การเรียนการสอนท่ีมุ่งใหเ้ด็กมีประสบการณต์รงใน
เรื่องนัน้ โดยการเปิดโอกาสใหเ้ดก็ไดส้งัเกตและศกึษาจากแหลง่ความรูต้ามความสนใจ เพ่ือท่ีจะให้
คน้พบค าตอบ ในการจดักิจกรรมเด็กอาจประสบกับความส าเร็จและความลม้เหลวในวิธีการแสง
หาความรู ้และเม่ือพบค าตอบก็จะน าความรูท่ี้ไดม้าเสนอในรูปแบบตา่ง ๆ 

ปราชญ์ รตันานันท ์(2553) กล่าวถึงการสอนแบบโครงงานไว้ว่า เป็นรูปแบบการ
เรียนรูท่ี้ท าใหผู้เ้รียนไดใ้ชท้กัษะท่ีหลากหลายในการศึกษาเรื่องราวท่ีตนเองสนใจ เกิดปัญหาและ
ตอ้งการค าตอบใหม่ ๆ มาอธิบาย ทัง้นีกิ้จกรรมการเรียนรูต้อ้งเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญัทุกขัน้ตอน มี
ครูเป็นผูท่ี้คอยใหค้  าปรกึษาแนะน า หรือกระตุน้ใหเ้กิดกระบวนการเรียนรู ้

พิมพพ์นัธ ์เดชะคปุต ์(2553) กล่าวถึงการท าโครงงานว่า เป็นการศึกษาเพ่ือคน้พบ
ความรู ้สิ่งประดิษฐ์ และวิธีการใหม่ดว้ยตวัของนกัเรียนเอง ดว้ยวิธีการทางวิทยาศาสตร ์มีครูเป็น
ผูใ้หค้  าปรกึษา ความรู ้สิ่งประดษิฐ์ และวิธีการใหมซ่ึ่งทัง้นกัเรียนและครูไมเ่คยรูห้รือมีประสบการณ์
มาก่อน (Unknown by all) 
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องัคณา ตงุคะสมิต (2559) กลา่วถึงการสอนแบบโครงงานว่าเป็นกระบวนการเรียนรู้
ท่ีเกิดจากความสนใจของผูเ้รียน ในการศึกษาคา้ควา้หาค าตอบโดยวิธีการท่ีเป็นระบบ มีการใช้
ทกัษะท่ีหลากหลายเพ่ือใหไ้ดค้  าตอบรวมไปถึงการเผยแพรค่  าตอบท่ีไดค้น้พบใหแ้ก่ผูอ่ื้นไดร้บัรู ้

ทิศนา แขมมณี (2560) กลา่วถึงการสอนแบบใชโ้ครงการวา่ เป็นการจดัการเรียนการ
สอน ท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดร้ว่มกนัเลือกท่ีจะศกึษาเรื่องท่ีตนสนใจ โดยรว่มกนัส ารวจ สงัเกต และ
ก าหนดเรื่อง ตลอดจนวางแผนในการท าโครงการรว่มกัน ศึกษาหาขอ้มูลความรูท่ี้จ  าเป็น และลง
มือปฏิบตัิงานตามแผนงานท่ีวางไวจ้นไดข้อ้คน้พบค าตอบของเรื่องราวหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ท่ีได้
วางแผนไว ้มีการเก็บขอ้มลู แลว้น าผลงานทัง้หมดมาอภิปรายแลกเปล่ียนความรู ้ความคดิกนั และ
สรุปผลการเรียนรูท่ี้ไดร้บัเพ่ือน าไปพฒันาตอ่ไป 

ส านกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2541 อา้งถึงในองัคณา ตงุคะ
สมิต, 2559) ไดก้ าหนดลกัษณะส าคญัของโครงงานไว ้7 ประการ ดงันี ้ 

 1. เป็นการเรียนรูท่ี้น าหลักสูตรกับรูปแบบการจัดการเรียนรูไ้ดม้าผสมผสานกันได้
อยา่งกลมกลืนกนั 

 2. เป็นการเรียนรูท่ี้เกิดจากความชอบและสนใจของตวัผูเ้รียนเอง 
 3. เป็นการเรียนรูท่ี้ผูเ้รียนสามารถสรา้งความรู ้(Construct) ไดด้ว้ยตนเองตามความ

สนใจ 
 4. เป็นการเรียนรู้ในเรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างลึกซึง้ดว้ยวิธีการ อย่างมีระบบ เป็น

ขัน้ตอน และตอ่เน่ือง    
 5. เป็นการเรียนรูท่ี้เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนแสวงหาความรูแ้ละสรุปความรูไ้ดด้ว้ยตนเอง  
 6. เป็นการน าเสนอผลการศกึษาคน้ควา้ดว้ยวิธีการท่ีเหมาะสม โดยกระบวนการและ

ผลงานท่ีพบ 
 7. ผลการศึกษาสามารถน าไปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้“เป็นการหาค าตอบ

โดยใชท้กัษะการเรียนรูแ้ละปัญญาหลาย ๆ ดา้น  
ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

องัคณา ตงุคะสมิต (2559) กลา่วถึงขัน้ตอนการจดัการเรียนรูโ้ดยใชโ้ครงงานเป็น
ฐานไวด้งันี ้

ข้ันที ่1 ข้ันกระตุ้นความสนใจ 
เป็นการสร้างสิ่งเร้าเพ่ือให้นักเรียนเกิดความสนใจ เริ่มจากการสร้าง

สภาพแวดลอ้ม บรรยากาศในชัน้เรียน เพ่ือนกัเรียนเกิดความพรอ้มในการเรียนรู ้จากนัน้จบักลุ่ม 
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ดว้ยวิธีท่ีหลากหลายเพ่ือใหผู้เ้รียนไม่เกิดความเครียด เช่น การใชเ้กม ใชเ้นือ้เพลง ใชเ้นือ้หาท่ีจะ
เรียน จบัฉลาก เป็นตน้ 

ข้ันที ่2 ข้ันก าหนดปัญหา  
ก าหนดปัญหาท่ีจะท าการศึกษา โดยเปิดโอกาสใหน้ักเรียนไดเ้ลือกศึกษา

ปัญหาท่ีเหมาะสมกบัความรูค้วามสามารถและความสนใจของนกัเรียน และมีแนวทางท่ีสามารถ
พิสจูน ์ทดสอบ หาค าตอบได ้ครูกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความกระตือรือรน้ในการท างาน ดว้ยวิธีการ
ท่ีหลากหลายดงันีต้ัง้ค  าถามจากเรื่องใกลต้วั  โดยใชก้ารส ารวจ การศึกษานอกสถานท่ี ซึ่งท าให้
นักเรียนไดร้บัประสบการณท่ี์หลากหลาย การสรา้งบรรยากาศและสภาพแวดลอ้มท่ีเอือ้ใหเ้กิด
ปัญหา 

ข้ันที ่3 ข้ันวางแผน 
ใหน้กัเรียนรว่มกนัเขียนโครงรา่งของ เพ่ือใหเ้กิดความชดัเจนในภาพรวมของ

โครงงานแตล่ะขัน้ตอน ดงันี ้
3.1 การก าหนดปัญหา โดยใหแ้ตล่ะกลุ่มเขียนปัญหาใหช้ดัเจนถึง 1) สาเหตุ

ของปัญหา 2) ความส าคญัของปัญหา 3) แนวทางการแกไ้ข 
3.2 การตัง้สมมติฐาน เป็นการกระตุน้นกัเรียนใหต้้องการทราบถึงผลลพัธท่ี์

ไดว้า่ตรงกบัสมมตฐิานท่ีตัง้ไวห้รือไม่ 
3.3 รวบรวมขอ้มลู ก าหนดหนา้ท่ีของสมาชิกในการศกึษาขอ้มลู ความรู ้และ

ก าหนดวิธีการศึกษาท่ีหลากหลายเพ่ือเป็นหนทางสู่ค  าตอบ โดยนกัเรียนควรเลือกตามความถนดั
หรือความเหมาะสมของแหลง่ความรู ้

3.4 วิเคราะหข์อ้มลู เป็นการน าขอ้มลูท่ีไดม้าจดัเรียงใหเ้ป็นระบบ เพ่ือใหง้่าย
ตอ่การน าไปใชแ้ละท าการวิเคราะห ์โดยจดัท าเป็นค าอธิบาย ตวัเลข ตารางเปรียบเทียบ เป็นตน้ 

3.5 การน าเสนอขอ้งมลู ครูน ารูปเล่มและแผนโครงงานท่ีส าเร็จแลว้ก่อนหนา้
นีม้าเป็นตวัอยา่ง เพ่ือใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจวิธีการน าเสนอและน าเสนอไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 

ข้ันที ่4 ข้ันลงมือปฏิบัต ิ
คือการด าเนินการ ตามแผนท่ีวางไวใ้นขั้นท่ี 3 ครูเป็นสนับสนุนแนะน าให้

นักเรียนเลือกใช้วิธีการตามท่ีนักเรียนต้องการ แต่ต้องสามารถน าข้อมูลนั้นมาจัดหมวดหมู่ 
วิเคราะห ์สงัเคราะห ์และเช่ือมโยงขอ้มลูตา่ง ๆ ได ้

ข้ันที ่5 ข้ันสรุปและน าเสนอ 
ใหน้กัเรียนสรุปขอ้มลูจากการวิเคราะห ์และสงัเคราะหเ์ป็นผลงาน น าเสนอ

ขอ้มลูและเผยแพร่ขอ้มูล โดยนกัเรียนสามารถน าเสนอในส่วนท่ีเป็นกระบวนการ วิธีการ ขัน้ตอน
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และผลลพัธท่ี์ไดจ้ากการศึกษา และควรเปิดโอกาสมีการน าเสนอผลงานต่อโรงเรียน ชุมชน เขต
พืน้ท่ีการศกึษา หรือในระดบัอ่ืน ๆ 

การเขียนรายงานโครงการ 
เป็นการน าเสนอผลงานท่ีไดจ้ากการศึกษาคน้ควา้ในรูปแบบของเอกสารท่ี

เป็นรูปเลม่หรือรายงาน เพ่ือใหผู้อ่ื้นไดร้บัรูแ้ละเขา้ใจถึงกระบวนการ หลกัการ วิธีการศกึษาคน้ควา้
และผลท่ีไดจ้ากการศึกษารวมทัง้ขอ้เสนอแนะต่าง ๆ ตลอดจนการเขียนรายงานนัน้ตอ้งเขียนให้
ครอบคลุม เขา้ใจง่าย และไม่เยิ่นเยอ้ ความกระชับของเนือ้หา การส่ือสารใหผู้ศ้ึกษาเกิดความ
เขา้ใจไดใ้นเวลาอนัรวดเรว็ และเพ่ือเป็นแนวทางในการน าไปพฒันาตอ่ไป 

ข้ันที ่6 การประเมินผล 
เป็นการประเมินจากการปฏิบตัิงานของนกัเรียน สามารถประเมินไดเ้ป็น

สองส่วน คือ 1) ประเมินการเรียนรูด้ว้ยตนเอง โดยดท่ีูคณุภาพเป็นเกณฑ ์ลกัษณะและวิธีการท่ีใช้
ในการประเมินใชก้ารอภิปรายจากการท างานและชิน้งาน และ 2) ส่วนท่ีครูประเมิน ซึ่งประเมินใน
ดา้นของเนือ้หาสาระของโครงงาน กระบวนการท างาน การน าเสนอโครงงาน ควรให้ผู้เรียน
รบัทราบเกณฑด์งักลา่วดว้ยเพ่ือความเขา้ใจท่ีตรงกนั 

 
5. เอกสารเกี่ยวกับกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

Design Thinking คือกระบวนการคิดท่ีใชก้ารท าความเขา้ใจในปัญหาตา่ง ๆ อยา่งลกึซึง้ 
โดยเอาผูใ้ชเ้ป็นศนูยก์ลาง และน าเอาความคิดสรา้งสรรค์และมมุมองจากคนหลายๆ สายมาสรา้ง
ไอเดีย แนวทางการแกไ้ข และน าเอาแนวทางต่าง ๆ นั่นมาทดสอบและพฒันา เพ่ือใหไ้ดแ้นวทาง
หรือนวตักรรม กระบวนการของการคดิเชิงออกแบบ (Design Thinking Process) ในรูปแบบสากล
นัน้มีขัน้ตอนดงันี ้

1.Empathize – เข้าใจปัญหา 
การท าความเขา้ใจกบัปัญหาใหถ้่องแทใ้นทกุมมุมอง เขา้ใจในสิ่งท่ีเราตอ้งการแกไ้ขนี ้

เพ่ือหาแนวทางหรือรูปแบบท่ีเหมาะสมและดีท่ีสุดอาจเริ่มตน้ดว้ยการตัง้ค  าถาม สรา้งสมมติฐาน 
กระตุน้ใหเ้กิดการใชค้วามคิดท่ีน าไปสู่ความคิดสรา้งสรรคท่ี์ดีได ้ตลอดจนวิเคราะหปั์ญหาใหถ้ว้นถ่ี 
เพ่ือหาแนวทางท่ีชดัเจนให ้

2.Define – ก าหนดปัญหาให้ชัดเจน 
น าเอาข้อมูลท่ีไดท้ั้งหมดมาวิเคราะหเ์พ่ือท่ีจะคัดกรองใหเ้ป็นปัญหาท่ีแทจ้ริง 

ก าหนดปัญหาให้ชัดเจน เ พ่ือท่ีจะเป็นแนวทางในการแก้ไขปัญหาอย่างมีทิศทางและมี
ประสิทธิภาพ 
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3.Ideate – ระดมความคิด 
คือการน าเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาในรูปแบบต่าง  ๆ อย่างไม่มีกรอบจ ากัด 

หลากหลายมมุมอง หลากหลายวิธีการ เพ่ือท่ีจะเป็นฐานขอ้มลูในการประเมินผลส าหรบัการแกไ้ข
ปัญหานัน้ ๆ ซึ่งไมจ่  าเป็นตอ้งเกิดจากความคิดเดียว แตเ่ป็นการผสมผสานหลากหลายความคิดให้
ออกมาเป็นแนวทางสดุทา้ยท่ีชดัเจนท่ีสดุ 

4.Prototype – สร้างต้นแบบทีเ่ลือก 
คือการสรา้งตน้แบบหรือรูปแบบเพ่ือเป็นการทดสอบก่อนท่ีจะน าไปสรา้งผลงานจริง 

ตลอดจนสรา้งตน้แบบของปฏิบตัิการท่ีเราตอ้งการจะน าไปใชจ้รงิ 
5.Test – ทดสอบ 

น าต้นแบบท่ีได้จากการสร้างมาทดสอบประสิทธิภาพเพ่ือดูข้อบกพร่อง ตลอดจน
ประเมินผล เพ่ือน ามาปรบัปรุงแกไ้ข ก่อนน าไปใชจ้รงิ 

จากการท่ีได้ศึกษาแนวคิดและวิธีการสอนโดยใช้โครงงานและกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบจะเห็นไดว้่าทัง้สองวิธีนีมี้ความคลา้ยคลึงกันในขัน้ตอนการท างานดว้ยเหตนีุจ้ึงมีการน า
รูปแบบการสอนการโดยใช้โครงงาน ประกอบกับกระบวนการคิดเชิงออกแบบมาใช้ในการ
แกปั้ญหาและพฒันารูปแบบการเรียนการสอน โดยท่ีการสอนทัง้สองรูปแบบนีมุ้่งเนน้ใหผู้เ้รียนมี
ส่วนรว่มวางแผนการจดัการเรียนการสอนหรือ การจดัการเรียนการสอนโดยยึดผูเ้รียนเป็นส าคญั 
ซึ่งจะท าใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจและกระตือรือรน้ในการคน้ควา้และสรา้งสรรคผ์ลงานของตวัเอง 
และจากการศึกษาจะเห็นว่าทั้งการสอนรูปแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบมี
ขัน้ตอนท่ีคลา้ยกนั จงึคดิวา่นา่จะน ารูปแบบทัง้สองมาประยกุตใ์ชใ้นการสอนศลิปะ 

 
ตาราง 2 ความสมัพนัธข์องขัน้ตอนการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
 

การสอนแบบโครงงาน การคิดเชิงออกแบบ 
1.กระตุน้ความสนใจ 
2.ก าหนดปัญหา 
3.วางแผน 
4.ลงมือปฏิบตั ิ
5.สรุปและน าเสนอ 
6.ประเมินผล 

1.เขา้ใจปัญหา 
2.ก าหนดปัญหา 
3.ระดมความคดิ 
4.สรา้งตน้แบบท่ีเลือก 
5.ทดสอบ 
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จะเห็นไดว้า่การสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบนัน้มีความคลา้ยคลึง

กนัสามารถท่ีจะน ามาใชร้ว่มกนัในการพฒันารูปแบบการเรียนเพ่ือใหผู้เ้รียนนัน้มีการท างานศลิปะ
ท่ีมีแบบแผนมีขัน้ตอน มีการวางแผนระดมความคิดร่วมกันในกรณีท่ีมีการท างานเป็นกลุ่ม และ
การสอนโดยใชโ้ครงงานร่วมกับกระบวนการคิดเชิงออกแบบนัน้น่าจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความทา้
ทาย เกิดความนา่สนใจในวิชาศลิปะมากยิ่งขึน้ 

จากแนวคิดของคอนสตรัคติวิสต ์การสอนโดยใช้โครงงานและกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้ มีความสอดคลอ้งกันในเรื่องของวิธีการและกระบวนการเรียนการ
สอนดงัตารางขา้งลา่งนี ้

 
ตาราง 3 แนวคดิของคอนสตรคัตวิิสต ์การสอนโดยใชโ้ครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
 

คอนสตรคัติวิสต ์ การสอนแบบโครงงาน การคิดเชิงออกแบบ 
1) การสรา้งการเรียนรู ้(Learning 
constructed) ความรูต้า่ง ๆ จะถกูสรา้งขึน้
ดว้ยตวัของผูเ้รียนเอง 
2) การเรียนรูเ้ป็นผลท่ีเกิดจากการแปล
ความหมายตามประสบการณข์องแตล่ะคน 
3) การเรียนรูเ้กิดจากการลงมือกระท า 
(Active learning) 
4) การเรียนรูท่ี้เกิดจากการรว่มมือ 
(Collaborative learning) การพฒันา
ความคดิรวบยอดของตนเองไดม้าจากการ
รว่มแบง่ปันแนวคดิท่ีหลากหลายในกลุม่ 
5) การเรียนรูท่ี้เหมาะสม (Situated 
learning) ควรเกิดขึน้ในสภาพจรงิ หรือตอ้ง
เหมาะสมหรือสะทอ้นบริบทของสภาพจรงิ 

1.กระตุน้ความสนใจ 
2.ก าหนดปัญหา 
3.วางแผน 
4.ลงมือปฏิบตัิ 
5.สรุปและน าเสนอ 
6.ประเมินผล 

1.เขา้ใจปัญหา 
2.ก าหนดปัญหา 
3.ระดมความคิด 
4.สรา้งตน้แบบท่ีเลือก 
5.ทดสอบ 
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จะเห็นไดว้่าทั้งการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบล้วนมีความ
สอดคลอ้งกบัแนวคิดของคอนสตรคัติวิสตท่ี์การเรียนรูเ้กิดจากตวัผูเ้รียนเอง เกิดจากประสบการณ์
ในการท างานรว่มกนั การแบง่ปันความคิดของกลุ่มและน าไปสู่การเช่ือมโยงความรูท่ี้เกิดขึน้ตอ่ไป
โดยเฉพาะการจัดการเรียนรูแ้บบคอนสตรคัติวิสตซ์ึ่งมีความคลา้ยกันกับการสอนแบบโครงงาน 
เช่นการสรา้งการเรียนรูก้บัการกระตุน้ความสนใจ การเรียนรูเ้ป็นผลจากการแปลความหมาย กบั
การก าหนดปัญหา การเรียนรูเ้กิดจากการลงมือกระท า กบัการวางแผนและลงมือปฏิบตั ิซึ่งทัง้สาม
แนวคดินีส้ง่เสรมิการเรียนรูท่ี้เกิดจากการลงมือปฏิบตัิ 

 
6. เอกสารเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค ์

ความคดิสรา้งสรรคคื์อ สิ่งท่ีบคุคลคิดและสรา้งสรรคอ์อกมาเป็นสิ่งใหม่ท่ีไมเ่คยมีใคร
คิดมาก่อน หรือปรบัปรุงจากของเดิมใหดี้ยิ่งขึน้ เช่น ผลผลิต การแกปั้ญหา นวตักรรม หรืองาน
ศิลปะ ความคิดใหม่ ๆ แนวทางใหม่ ๆ ทศันคติใหม่ ๆ ความเขา้ใจและการมองปัญหาในรูปแบบ
ใหม ่ซึ่งมีวิธีการอยู ่๖ ขัน้ตอน คือ 

1. แสวงหาขอ้บกพรอ่ง(Mess Finding) 
2. รวบรวมขอ้มลู(Data Finding) 
3. มองปัญหาทกุดา้น(Problem Finding) 
4. แสวงหาความคดิท่ีหลากหลาย(Idea Finding) 
5. หาค าตอบท่ีรอบดา้น(Solution Finding) 
6. หาขอ้สรุปท่ีเหมาะสม(Acceptance Finding) 
จากแนวทางดงักล่าวเป็นวิธีการท่ีน ามาซึ่งความคิดสรา้งสรรคแ์ละ อาจเกิดขึ ้นโดย

บังเอิญหรือโดยความตัง้ใจ ซึ่งสามารถท าไดด้ว้ยการศึกษา อบรมฝึกฝนระดมสมอง (brain-
storming) มากกวา่ครึง่หนึ่งจนเกิดเป็นรูปแบบใหมข่ึน้มา 

ทอรแ์รนซ ์กล่าวว่า “ความคิดสรา้งสรรค ์หมายถึง แนวทางหรือวิธีการท่ีบคุคลไวต่อ
ปัญหา ขอ้บกพรอ่ง หรือสิ่งท่ีไมป่ระสานกนั ไวตอ่การแยกแยะ สิ่งตา่ง ๆ ไวตอ่การคน้หารูปแบบใน
การแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ  การตัง้สมมติฐาน ทดสอบและทดสอบอีกครัง้เก่ียวกับสมมติฐาน จนใน
ท่ีสดุสามารถน าเอาผลท่ีไดไ้ปแสดงใหป้รากฎแก่ผูอ่ื้นได”้ 

กิลฟอรด์ กลา่ววา่ “ความคดิสรา้งสรรคเ์ป็นความสามารถทางสมองของแตล่ะบุคคล
ในการคิดท่ีแตกต่าง หลากหลายซึ่งประกอบไปดว้ยความสามารถในการคิดริเริ่ม ความคิดคล่อง 
ความคิดยืดหยุ่น และความสามารถในการคิดแต่งเติมและให้ค  าอธิบายใหม่และยังเช่ืออีกว่า 
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ความคิดสรา้งสรรคไ์ม่ใช่พรสวรรคท่ี์แต่ละบุคคลมี แต่เป็นคณุสมบตัิท่ีมีอยู่ในตวับุคคลซึ่งมีมาก
นอ้ยไมเ่ทา่กนั และบคุคลแสดงออกมาในระดบัตา่งกนั” 

นอกจากนี ้กิลฟอรด์ (Guilford, 1959 : 145 – 151, อา้งจาก กรรณิการ ์ สขุมุ , 
2533) ไดศ้กึษาลกัษณะพืน้ฐานของผูท่ี้มีความคดิสรา้งสรรค ์ซึ่งมาทัง้หมด 5 ประการ ดงันี  ้

            1. ความรูส้ึกไวตอ่ปัญหา หมายถึง บคุคลท่ีมีความสามารถในการจดจ า
ปัญหาตา่ง ๆ รวมทัง้ความสามารถในการเขา้ถึงหรือการท าความเขา้ใจเก่ียวกบัสิ่งท่ีเขา้ใจผิด สิ่งท่ี
ขาดขอ้เท็จจรงิ             

 2. ความคล่องในการคิด หมายถึง บุคคลท่ีมีความสามารถในการผลิต
แนวความคดิจ านวนมากในเวลาอนัรวดเรว็ แลว้เลือกแนวความคดิท่ีดีท่ีสดุมาใชแ้กปั้ญหา             

 3. ความคดิรเิริ่ม หมายถึง บคุคลท่ีมีความสามารถในการคน้หาแนวทางใหม่ๆ 
แตกตา่งกนัออกไปมาใชใ้นการแกปั้ญหา ความคดิรเิริ่มเป็นสิ่งท่ีจ  าเป็นอยา่งยิ่ง             

 4. ความยืดหยุ่นในการคิด หมายถึง บคุคลท่ีมีความสามารถในการหาวิธีการ
หลายๆ วิธีมาแกไ้ขปัญหา แทนท่ีจะใชว้ิธีการใดวิธีการหนึ่งเพียงวิธีเดียว วิธีวิเคราะหปั์ญหาใน
หลายมมุมอง ซึ่งจะชว่ยใหเ้ขาพฒันาความยืดหยุน่ทางการคดิไดเ้ป็นอยา่งดี 

            5. แรงจงูใจ หมายถึง บคุคลท่ีมีแรงจงูใจสงู เป็นลกัษณะส าคญัว่าเป็นผู้
ท่ีมีความคิดสรา้งสรรค ์แรงจูงใจนีส้ามารถท าใหบุ้คคลกล่าวแสดงความพิเศษท่ีไม่เหมือนใคร
ออกมาอย่างเต็มท่ี หรืออาจจะมากกว่าคนอ่ืน ๆ บคุคลท่ีมีแรงจงูใจสงูนี ้จะใหมี้ความสนใจในการ
หาแนวทางแกปั้ญหาดว้ยความกระตือรือรน้และสิ่งท่ีผลกัดนัใหเ้กิดความกระตือรือรน้ 

ทฤษฎีความคดิสรา้งสรรคข์องทอรแ์รนซ ์
อี พอล ทอรแ์รนซ ์(E. Paul Torrance) ไดน้ิยามความคิดสรา้งสรรคว์่าเป็น

กระบวนการหรือรูปแบบของความรูส้ึกของบุคคลไวต่อปัญหามีการตอบสนองกับปัญหาอย่าง
รวดเร็ว มองเห็นปัญหาท่ีเกิดขึน้ แลว้รวบรวมความคิดตั้งเป็นสมมติฐานขึน้ ต่อจากนัน้ก็ท าการ
รวบรวมขอ้มลูตา่ง ๆ เพ่ือทดสอบสมมตฐิานนัน้ซึ่งสามารถแบง่ออกเป็น 5 ขัน้ดงันี ้

            1. การคน้หาขอ้เท็จจริง (Fact  Finding) การท่ีเรามองเห็นปัญหาท่ี
เกิดขึน้แลว้เกิดความกงัวลในการแกปั้ญหา แตย่งัไม่สามารถหาปัญหาไดว้่าเกิดจากอะไร ตอ้งคิด
วา่สิ่งท่ีท าใหเ้กิดความกงัวลคืออะไร 

            2. การคน้พบปัญหา (Problem – Finding) เม่ือคิดทบทวนจนเขา้ใจ
และแนใ่จวา่สาเหตขุองปัญหานัน้คืออะไร 



  17 

            3. กล้าค้นพบความคิด ( Ideal – Finding) คิดหาแนวทางและ
ตัง้สมมตฐิาน ตลอดจนรวบรวมขอ้มลูตา่ง ๆ เพ่ือหารูปแบบหรือแนวทางการทดสอบความคิด 

            4. การคน้พบค าตอบ (Solution – Finding) ทดสอบสมมติฐานโดย
ใชรู้ปแบบท่ีวางแผนไวจ้นพบค าตอบ 

            5. การยอมรบัจากการคน้พบ (Acceptance – Finding) ยอมรับ
ค าตอบท่ีไดค้น้พบดว้ยแนวทางท่ีก าหนดไวแ้ละคิดตอ่วา่การคน้พบจะน าไปสูห่นทางท่ีจะท าใหเ้กิด
แนวความคดิใหมต่อ่ไปท่ีเรียกว่า การทา้ทายในทิศทางใหม ่(New Challenge) 
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7. งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
 อรณิชชา ทศตา,กชพร ใจอดทน (2563)ไดศ้กึษาปัจจยัท่ีสง่ผลตอ่ความคดิสรา้งสรรคข์อง
นกัศกึษาระดบัปรญิญาตรี วิทยาลยันครราชสีมาผลวิจยัพบวา่1.คา่สมัประสิทธ์ิสหสมัพนัธร์ะหวา่ง
ความคดิสรา้งสรรคมี์สหสมัพนัธท์างบวกกบัปัจจยัดา้นแรงจงูใจใฝ่สมัฤทธ์ิ บคุลิกภาพ อารมณ ์
การแกปั้ญหา การเขา้รว่มกิจกรรม พฤติกรรมการสอนของครู สมัพนัธภาพในครอบครวั 
สภาพแวดลอ้มทางการเรียน  การอบรมเลีย้งดแูบบประชาธิปไตย และการสนบัสนนุของผูป้กครอง 
สง่ผลตอ่ความคดิสรา้งสรรคอ์ยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั0.01 
 ขวญัสกลุ อปุพนัธ ์(2564) ไดศ้กึษาเรื่องการพฒันาความคดิสรา้งสรรคโ์ดยใชรู้ปแบบการ
เรียนการสอนกระบวนการคิดแกปั้ญหาอนาคตตามความคดิของทอรแ์รนซ ์ผลวิจยัพบวา่สามาถ
พฒันาความคดิสรา้งสรรคข์องนกัเรียนไดโ้ดยการวดัใน 3 ดา้นไดแ้ก่1.เสนอแนวทางแกปั้ญหาท่ีไม่
เคยมีใครท ามาก่อน 2.เสนอแนวทางแกปั้ญหาท่ีมีประโยชน ์3.เสนอแนวทางการแกปั้ญหามีความ
เป็นไปไดใ้นการปฏิบตัจิรงิโดยผลจากการประเมินกลุม่โดยอาจารยผ์ูส้อนกบัการประเมินตนเอง
ของนกัเรียนมีความสอดคลอ้งกนัโดยอยู่ในระดบัดีและดีมาก ท าใหน้กัเรียนมีความคิดสรา้งสรรค์
เพิ่มขึน้ในระดบัมากท่ีสดุ และนกัเรียนมีความพงึพอใจในระดบัมากท่ีสดุ 
 ภทัราพร กงแกว้,ศริพิงษ ์เพียศริ ิ(2563) ไดศ้กึษาเรื่องศิลปะสรา้งสรรคโ์ดยใชโ้ครงงาน
เป็นฐานของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 และศกึษาความพงึพอใจท่ีมีตอ่การจดัการเรียนรูส้าระ
ทศันศลิป์ เรื่องศลิปะสรา้งสรรคโ์ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ผลวิจยัพบวา่นกัเรียนมีคะแนนผลงาน
เฉล่ียสงูกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไวแ้ละมีความพงึพอใจตอ่การจดัการเรียนรูอ้ยูใ่นระดบัท าการศกึษา
ผลการจดัการเรียนรูส้าระทศันศลิป์มากท่ีสดุ 
 Grace Hawthorne, และคณะ ไดศ้กึษาหลกัคิดเชิงออกแบบและการน าไปใชเ้พ่ือสะทอ้น
ความตอ้งการในการแกปั้ญหาส าหรบัศตวรรษท่ี21ท่ีเนน้การประเมินทกัษะและการประยกุตใ์ช้
ความคดิสรา้งสรรคข์องแตล่ะบคุคลเพื่อการประเมินความสามารถในการสรา้งสรรค ์

Charles Burnette, 2013 ไดศ้กึษาการเช่ือมโยงลกัษณะของการคดิเชิงออกแบบและการ
จดัการความคิดสรา้งสรรคท่ี์เหมาะสมเพ่ือแสดงใหเ้ห็นว่าการคิดเชิงออกแบบสามารถน ามาใชใ้น
การสรา้งสรรคไ์ดอ้ยา่งไรรวมถึงลกัษณะของคนท่ีมีความคิดสรา้งสรรค ์

Kalyoncu, Raif; Tepecik, Adnan,2010ไดศ้กึษาผลของการเรียนรูด้ว้ยโครงงานท่ีใชใ้น
รายวิชาทศันศิลป์ท่ีมีต่อความส าเร็จของนกัเรียน พบว่าคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและ
หลงัเรียนของกลุ่มทดลองแตกต่างกันอย่างมีนยัส าคญัแต่ไม่พบความแตกต่างอย่างมีนยัส าคญั
ระหว่างคะแนนสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของกลุ่มควบคุม พบความแตกต่างอย่างมีนยัส าคญั
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ระหว่างคะแนนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม จากผลการวิจัยพบว่านักเรียนประสบ
ความส าเรจ็มากขึน้ดว้ยวิธีการเรียนรูแ้บบโครงงาน 

Ahmad Dasuki Mohd Hawari ,ไดศ้ึกษาศกัยภาพการเรียนรูด้ว้ยโครงงานในหอ้งเรียน
ศิลปะสหสาขาวิชาชีพท่ีเก่ียวขอ้งกบัการศกึษาSTEAMแนวทางของโครงงานเก่ียวขอ้งกบัแนวทาง
หอ้งเรียนไดนามิค ซึ่งเนน้การเรียนรูร้ะยะยาว สหวิทยาการและกิจการศิลปะท่ีเนน้นักเรียนเป็น
ศูนยก์ลางการด าเนินการนีจ้ะเป็นประโยชน์ต่อการสอนศิลปะช่วยให้นักเรียนเข้าใจบทเรียน 
ปรบัปรุงการส่ือสารและทกัษะดา้นอารมณร์วมทัง้เพิ่มทกัษะความเป็นผูน้  าและความคิดสรา้งสรรค ์
ผลการวิจยัชีใ้หเ้ห็นว่าการออกแบบการสอนแบบโครงงานมีความสามารถในการปรบัปรุงกลยุทธ์
การสอนและมีศกัยภาพในการแทนท่ีหอ้งเรียนศิลปะแบบดัง้เดิมท่ีมีครูเป็นผู้สอน แนวทางนีมี้
ประสิทธิภาพในการชีแ้นะครูผูส้อนในการจดัท าบทเรียนเพ่ือประโยชนต์อ่ผูเ้รียน



 

บทที ่3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
ในการวิจัยคร้ังนีผู้้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาค้นคว้าตามข้ันตอนดังนี ้

1.ก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2.วิธีด าเนินการวิจัย 
3.เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 

-แบบประเมินทักษะทางความคิดสร้างสรรค ์
-แบบสังเกตการณท์ ากิจกรรมของนักเรียน 

3.การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
4.วิธีด าเนินการวิจัย 
5.การวิเคราะหข้์อมูล 
 

1.การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
-กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยั นกัเรียนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 2  จ  านวน 18 คนท่ีเรียนวิชา

ออกแบบ(กลุม่ตวัอยา่งเป็นแบบเจาะจง) 
1.แบบประเมินทกัษะทางความคดิสรา้งสรรค ์
2.แบบสงัเกตการท ากิจกรรมของนกัเรียน 
 

2.วิธีด าเนินการวิจัย 
รูปแบบการวิจยัเชิงปรมิาณและคณุภาพ 

วิธีการเก็บข้อมูล 
การวิจยัเรื่องการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบ

โครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรคเ์ป็นการวิจัยแบบ
ผสมผสานเชิงคณุภาพและเชิงปริมาณเพ่ือน าเสนอรูปแบบการจดัการเรียนการสอนตามแนวการ
สอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ เพ่ือพฒันาทกัษะทางความคิดสรา้งสรรคโ์ดย
มีวิธีการเก็บรวบรวมขอ้มลูดงันี ้

1.ศกึษาขอ้มลูเบือ้งตน้จากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
2.ก าหนดกลุม่ตวัอยา่งในการวิจยั 
3.สงัเคราะหแ์นวคดเพ่ือน าหลกัการมาสรา้งตวัอยา่งรูปแบบการสอน 
4.สรา้งเครื่องมือท่ีใชก้บักลุม่ตวัอย่าง 
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5.ตรวจสอบคณุภาพของเครื่องมือโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
6.พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงาน

และกระบวนการคดิเชิงออกแบบ 
7.น ารูปแบบการจัดการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและ

กระบวนการคดิเชิงออกแบบไปใชส้อนกบักลุม่ตวัอยา่ง 
8.วิเคราะหผ์ลท่ีได ้
9.ปรบัปรุงและพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบ

โครงงานและกระบวนการคดิเชิงออกแบบ 
กระบวนการวิจัย 

แบง่เป็น2ระยะคือ 
1.ศกึษาแนวคิดการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ และ

ออกแบบรูปแบบการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
1.1.ก าหนดจดุมุง่หมาย 
1.2.ศกึษานิยาม ทฤษฎี และเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 
1.3.เขียนขอ้ค าถามตามจดุมุง่หมายและค านิยามท่ีก าหนดใหค้รอบคลมุ 
1.4.น ารูปแบบกิจกรรมมาตรวจสอบคณุภาพในดา้นความเท่ียงตรงเชิง

เนือ้หา ก่อนน าไปใชเ้ก็บขอ้มูลจริงจากกลุ่มตวัอย่าง ซึ่งผูท่ี้ท  าหนา้ท่ีตรวจสอบก็คือผูเ้ช่ียวชาญท่ี
เก่ียวขอ้ง3 ทา่นเป็นผูต้รวจสอบไดแ้ก่ 

อาจารย ์ดร.อธิพชัร ์วิจิตรสถิตรตัน ์ อาจารยป์ระจ าประจ าสาขาวิชา
ศลิปศกึษา คณะศลิปกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ 

อาจารย ์ดร.กรกฏ แพทยห์ลักฟ้า อาจารยป์ระจ าสาขาวิชาศิลปะ
สมัพนัธ ์ภาควิชาคหกรรมศาสตรค์ณะเกษตร มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

1.5.การตรวจสอบความเท่ียงตรงตามเนือ้หาของกิจกรรมโดยอาศยัดลุย
พินิจของผูเ้ช่ียวชาญท่ีความสอดคลอ้งท่ี 0.67-1ซึ่งมีคณุภาพดี 

2.น ารูปแบบการจัดการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบสอนนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2  ในวิชาออกแบบ 

อาจารยจ์ิรวฒัน ์ยอดละเอียด ผูช้่วยผูอ้  านวยการฝ่ายวิชาการ โรงเรียนเซนต์
ดอมินิก 
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ระยะเวลาท่ีใชใ้นการด าเนินการวิจยั 
ด าเนินการในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2565เป็นเวลา 5 สปัดาห ์สปัดาหล์ะ 

2 วนั โดยด าเนินกิจกรรมในช่วงเวลาเรียนในคาบเรียนวิชาออกแบบเป็นเวลา 10 ครัง้ ครัง้ละ 40 
นาที 

 
3.เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

1.แผนการเรียนโดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนการสอนตามแนวการสอนโครงงานและ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบส าหรบัสอนนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ในวิชาออกแบบ  

2..แบบสงัเกตการท ากิจกรรมของนกัเรียน 
3.ชุดกิจกรรมรูปแบบการจัดการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและ

กระบวนการคิดเชิงออกแบบใบงาน ชุดกิจกรรมการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบ 

4.แบบประเมินทกัษะทางความคดิสรา้งสรรค ์
ดงัภาคผนวก  

ตาราง 4 เกณฑก์ารประเมินทกัษะทางความคดิสรา้งสรรค ์
 

ประเดน็การ
ประเมิน 

ระดบัคณุภาพ 
 ดีมาก  ดี พอใช ้  ปรบัปรุง 

สรา้งสรรคจ์ากสิ่ง
เร้าหรือหัวข้อ ท่ี
ก าหนดให ้

สรา้งสรรค์
ชิน้งานจากสิ่งเรา้
หรือหวัขอ้ท่ี
ก าหนดใหไ้ด้
อยา่ง ถกูตอ้งตรง
ตามหวัขอ้ท่ี
ก าหนด 

สรา้งสรรค์
ชิน้งานจากสิ่งเรา้
หรือหวัขอ้ท่ี
ก าหนดใหไ้ด้
อยา่งดี ถกูตอ้ง 

สรา้งสรรค์
ชิน้งานจากสิ่งเรา้
หรือหวัขอ้ท่ี
ก าหนดใหไ้ด้
อยา่ง ถกูตอ้ง
พอสมควร 

สรา้งสรรค์
ชิน้งานจากสิ่งเรา้
หรือหวัขอ้ไมต่รง
ตามหวัขอ้ท่ี
ก าหนดใหไ้ด ้

มี ค ว า ม แ ป ล ก
ใหม่ ไม่ซ  ้า แบบ
ใคร 

ผลงานมีรูปแบบ
ท่ีแปลกใหม่ ไม่
ซ  า้ใคร มีความ
สมบรูณข์อง 

ผลงานมีรูปแบบ
ท่ีแปลกใหม่ ไม่
ซ  า้ใครแตผ่ลงาน
ยงัไมส่มบรูณ ์

ผลงานไมซ่  า้กบั
ของเดมิ ขาด
ความแปลกใหม่
และองคป์ระกอบ 

ผลงานซ า้กบั
ของเดมิมีการ
เลียนแบบ 
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ตาราง 4 (ตอ่) 
 

ประเดน็การ
ประเมิน 

ระดบัคณุภาพ 
 ดีมาก  ดี พอใช ้  ปรบัปรุง 

 องคป์ระกอบใน
ผลงาน 

 ยงัไมส่มบรูณ ์  

มีรายละเอียด
ของชิ ้นงานท่ี
นา่สนใจ 

มีรายละเอียดของ
ชิน้งานดแูลว้
นา่สนใจมีความ
สมบรูณข์องชิน้งาน
ในเรื่ององคป์ระกอบ 

มีรายละเอียด
ของชิน้งานดแูลว้
นา่สนใจแต่
องคป์ระกอบยงั
ไมส่มบรูณ ์

ชิน้งานดแูลว้
นา่สนใจมีความ
ชิน้งานยงัไมค่อ่ย
สมบรูณ ์

ขาดความ
นา่สนใจและ
ความสมบรูณ์
ของชิน้งาน 

มีการ
แกปั้ญหาใน
การท างาน 

มีการรว่มมือกนั มี
การคิดแกปั้ญหา
ระหวา่งการท างานมี
ความเป็นผูน้  าใน
การวางแผนน าสิ่ง
อ่ืนมาทดแทนสิ่งท่ี
ขาดไดอ้ยา่ง
หลากหลาย 

มีการรว่มมือกนั 
มีการคิด
แกปั้ญหา
ระหวา่งการ
ท างานมีการน า
สิ่งอ่ืนมาทดแทน
สิ่งท่ีขาดได ้

มีการคิด
แกปั้ญหา
ระหวา่งการ
ท างานไม่
สามารถน าสิ่งอ่ืน
มาทดแทนสิ่งท่ี
ขาดได ้

ไมมี่การคดิ
แกปั้ญหา
ระหวา่งการ
ท างาน ขาดการ
วางแผนท่ีดี 

เสรจ็ตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานไดเ้รียบรอ้ย 
เสรจ็ตรงตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานได ้เสรจ็
ตรงตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานได้
เรียบรอ้ย เสรจ็ไม่
ตรงตาม
ก าหนดเวลา 

ท างานไม่
เรียบรอ้ย และไม่
ตรงตาม
ก าหนดเวลา 

 
ค่าเฉล่ียในการวิเคราะหค์ะแนนทักษะทางความคิดสร้างสรรค ์

คะแนน    80-100                คะแนน หมายถึง ................................ ดีมาก 
คะแนน   70-79.99                คะแนน หมายถึง ................................ ดี 
คะแนน   60-69.99                คะแนน หมายถึง ................................ ปานกลาง 
คะแนน   1-59.99                คะแนน หมายถึง ................................ ควรปรบัปรุง 



  25 

ตาราง 5 เกณฑบ์ระเมินการท ากิจกรรมของนกัเรียน 
 

ประเดน็การ
ประเมิน 

ระดบัคณุภาพ 
 ดีมาก  ดี พอใช ้  ปรบัปรุง 

1.การท างาน
เป็นกลุม่ชว่ย
พฒันาความคดิ
สรา้งสรรค์
ไดม้ากนอ้ย
เพียงใด 

รว่มกนัแสดง
ความคดิเห็นเสนอ
แนวคิดวางแผน
และออกแบบ
หลายรูปแบบเพ่ือ
น ามาสรา้งผลงาน 

รว่มกนัแสดง
ความคดิเห็น
น าเสนอแนวคิด
ในการสรา้งงาน
และสรุปรว่มกนั 

รว่มกนัแสดง
ความคดิเห็นและ
สรุปงาน 

ไมมี่การวางแผน
รว่มกนัในการ
ท างาน 

2.การท างาน
เป็นกลุม่ชว่ย
กระตุน้ความ
กระตือรือรน้
และความ
รบัผิดชอบใน
การท างานมาก
นอ้ยเพียงใด 

มีการแบง่งาน 
แจกแจงงานกนั
อยา่งชดัเจน
รบัผิดชอบตามท่ี
ไดร้บัมอบหมาย
และเตรียมมา
ท างานอยา่งดี 

มีการแบง่งานกนั
รบัผิดชอบใน
สว่นของตนเอง
และเตรียมมา
ท างาน 

มีการแบง่งานแต่
เตรียมของมาไม่
ครบ 

ขาดความ
รบัผิดชอบไม่
เตรียมของมา
ท างาน 

     

 
ค่าเฉล่ียในการวิเคราะหค์ะแนนการท ากิจกรรมของนักเรียน 

คะแนน    3.00-4.00             คะแนน หมายถึง ................................ ดีมาก 
คะแนน    2.00-2.99             คะแนน หมายถึง ................................ ดี 
คะแนน    1.00-1.99             คะแนน หมายถึง ........................ ....... ปานกลาง 
คะแนนเฉล่ียต ่ากวา่  1              คะแนน หมายถึง ................................ ควรปรบัปรุง 
การสรา้งและหาคณุภาพของเครื่องมือ 

1 .ศึกษาแนวคิดทฤษฎี หลักการต่าง ๆเ ก่ียวกับกิจกรรมแบบโครงงานและ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบ  

2.ศกึษาเอกสารต าราท่ีเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบสรา้งสรรค ์
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3.ตรวจสอบคณุภาพของเครื่องมือ 
-แผนการเรียนรู ้
-แบบประเมินทกัษะทางความคดิสรา้งสรรค ์

ผลการตรวจสอบคณุภาพของเครื่องมือ จากผูเ้ช่ียวชาญทัง้ 3 คน ปรากฏวา่เครื่องมือ
มีความสอดคลอ้งสามารถน าไปใชใ้นการประเมินได ้ 

 
4.วิธีการด าเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนีเ้ป็นการพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและ
กระบวนการคดิเชิงออกแบบ  

วิธีด  าเนินการวิจยั การทดลองในครัง้นีด้  าเนินการในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2565 เป็น
เวลา 5 สปัดาหโ์ดยมีขัน้ตอนดงันี ้ 

1.จดัเตรียมชดุกิจกรรมโครงงาน (กิจกรรมแบบกลุม่และกิจกรรมเดี่ยว) 
2.ขัน้การทดลองโดยใชชุ้ดกิจกรรมโครงงานโดยใหผู้้เรียนเป็นผู้ก าหนดเรื่องตาม

ความสนใจ(โครงงานออกแบบโดยใชเ้ทคนิคส่ือผสม) 
3.สงัเกตกระบวนการและขัน้ตอนการท างานตามใบกิจกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตาราง 6 แบบประเมินการท ากิจกรรมของนกัเรียน 
 

ประเดน็การ
ประเมิน 

ระดบัคณุภาพ 
 ดีมาก  ดี พอใช ้  ปรบัปรุง 



  27 

1.การท างานเป็น
กลุม่ชว่ยพฒันา
ความคดิสรา้งสรรค์
ไดม้ากนอ้ยเพียงใด 

    

2.การท างานเป็น
กลุม่ชว่ยกระตุน้
ความกระตือรือรน้
และความ
รบัผิดชอบในการ
ท างานมากนอ้ย
เพียงใด 

    

     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตาราง 7 ก าหนดการทดลอง 
 

กิจกรรมสปัดาหท่ี์ เรื่อง กิจกรรม วนั/เวลา 
1-2 

(ครัง้ท่ี1-4) 
 
 

งานออกแบบโดยใช้
เทคนิคส่ือผสม
(กิจกรรมกลุม่) 
 

-กลุม่ระดมความ
คดิเห็น แชรป์ระการณ ์
สรุปประเดน็ แบง่งาน
มอบหมายงาน 
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3 
(ครัง้ท่ี5-6) 

 
4 

(ครัง้ท่ี7-8) 
 
 

5 
(ครัง้ท่ี9-10) 

 
 
น าเสนอผลงานกลุม่ 
 
 
น าเสนอแนวคิดการ
ท างานของตวัเองและ
ท าผลงาน 
 
น าเสนอผลงานและ
ประเมินผลงาน 

ปฏิบตังิานในคาบ
เรียน 
-ตวัแทนน าเสนอ
ผลงาน ครูและเพ่ือน
รว่มกนัประเมิน 
-ครูมอบหมายงาน
เดี่ยว ออกแบการ
ท างานสรุปแนวคิด 
และเริ่มปฏิบตังิาน 
-น าเสนอผลงาน ครู
และนกัเรียนรว่มกนั
ประเมิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.การวิเคราะหข้์อมูล 
สถิตท่ีิใช ้

สถิตพืิน้ฐาน 
1.1คา่เฉล่ีย ใชส้ตูร (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2553, น.73) 

                 

 X

 
   แทนคะแนนเฉล่ีย 

∑X แทนผลรวมของคะแนน 
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N แทนจ านวนกลุม่ตวัอยา่ง 
สถิตท่ีิใชใ้นการวิเคราะหเ์ครื่องมือ 

การแสดงหลกัฐานความสอดคลอ้งของแบบการเรียนการสอนตามแนวการสอน
โครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบโดยใชด้ชันีความสอดคลอ้งระหว่างแบบการเรียนการ
สอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบกับแบบประเมินทกัษะทาง
ความคดิสรา้งสรรค ์(บญุเชิด ภิญโญอนนัตพงษ,์ 2527, น.89) โดยใชส้ตูร 

IOC   =    
N

R  

IOC แทนดชันีความสอดคลอ้งระหว่างแบบการเรียนการสอนตามแนว
การสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบกับแบบประเมินทักษะทางความคิด
สรา้งสรรค ์

∑R แทนผลรวมของคะแนนความคดิเห็นของผูเ้ข่ียวชาญ 
N แทนจ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

สถิตท่ีิใชใ้นการทดสอบสมมตฐิาน 
ใชว้ิธีการทางสถิติแบบ t-test for Dependent Samples เพ่ือเปรียบเทียบทกัษะ

ทางความคิดสรา้งสรรคร์ะหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนการสอนตาม
แนวการสอนโครงงานและกระบวนการคดิเชิงออกแบบ 

 
 
 

สถิติท่ีใชใ้นการเปรียบเทียบคะแนนก่อนหลงัโดยใชส้ตูร T-test (บุญชม ศรีสะอาด, 
2545, น.109) 

 
D แทนความแตกตา่งระหวา่งคะแนนแตล่ะคู ่
N แทนจ านวนกลุม่ 
Df แทนความเป็นอิสระมีคา่เทา่กบั n-1 



 

บทที ่4 
ผลการวิเคราะหข้์อมูล 

 
การน าเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลูของการประเมินทกัษะทางความคิดสรา้งสรรคเ์พ่ือใช้

ในการน าเสนอขอ้มลูเป็นไปตามล าดบัขัน้ตอนผูว้ิจยัจงึไดก้ าหนดหวัขอ้ไวด้งันี ้คือ สญัลกัษณท่ี์ใช้
ในการวิเคราะหข์อ้มลู การน าเสนอผลการวิเคราะหข์อ้มลูและผลการวิเคราะหข์อ้มลู 

สญัลกัษณท่ี์ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู 
ในการวิเคราะหข์อ้มลูและเสนอผลการวะเคราะหข์อ้มลูเพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจตรงกนั

ในการอา่นผลการวิเคราะหข์อ้มลูผูว้ิจยัจงึไดก้ าหนดสญัลกัษณท่ี์ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลูดงันี ้
N แทนจ านวนกลุม่ตวัอยา่ง 
X แทนคา่เฉล่ีย 
SD แทนความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
D แทนคะแนนเฉล่ียของผลตา่งของคะแนนก่อนและหลงั 
t แทนสถิตท่ีิใชใ้นการพฒันา 
ผลการวิเคราะหข์อ้มลู 

หาสถิติพืน้ฐานไดแ้ก่คะแนนเฉล่ียของผลการประเมินทกัษะทางความคิดสร้างสรรค ์
การวิเคราะหผ์ูว้ิจยัน าคะแนนทัง้ 5 ดา้นย่อยท่ีไดห้ลงัจากการประเมินชิน้งานมาหาคะแนนเฉล่ีย
รายดา้นแลว้น าไปเปรียบเทียบหาคา่ t-test ทัง้โดยรวมและรายดา้น 

งานวิจยัครัง้นี ้มีจดุมุ่งหมายเพ่ือพฒันารูปแบบการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงาน
และกระบวนการคิดเชิงออกแบบและเพ่ือพฒันาความคิดสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปี
ท่ี2 ท่ีเรียนวิชาออกแบบ โรงเรียนเซนตด์อมินิก กลุ่มตัวอย่างในงานวิจัยครัง้นีเ้ป็นนักเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนวิชาออกแบบ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2565 ผูว้ิจยัขอน าเสนอผลการ
วิเคราะหข์อ้มลูท่ีไดจ้ากการวิจยัโดยการวิเคราะหข์อ้มลูออกเป็น 3 ตอน ไดแ้ก่ 

 
ตอนที ่1 ผลการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการสอนแบบ
โครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบส าหรับการสอนนักเรียนในระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีที ่2 ทีเ่รียนวิชาออกแบบ 

ผลการพฒันารูปแบบการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการสอนแบบโครงงานและ
กระบวนการคิดเชิงออกแบบส าหรบัการสอนนักเรียนในระดบัชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนวิชา
ออกแบบ ผูว้ิจยัไดพ้ฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยมีขัน้ตอนการพฒันา ไดแ้ก่ ขัน้ตอนท่ี 
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1 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกับรูปแบบการสอนโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ เพ่ือ
สงัเคราะหเ์ป็นขัน้ตอนการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) 
กระตุน้ความสนใจเพ่ือใหเ้ขา้ใจถึงปัญหา 2) ก าหนดปัญหา 3) ระดมความคิดเพ่ือวางแผนการ
ท างาน 4) ลงมือปฏิบตัิสรา้งตน้แบบท่ีเลือก 5) สรุปและน าเสนอผลงาน และ 6) ทดสอบและ
ประเมินผล ขัน้ตอนท่ี 2 สรุปผลการสมัภาษณน์กัเรียนดา้นรูปแบบการเรียนท่ีช่วยกระตุน้ใหเ้กิด
การเรียนรู ้และขัน้ตอนท่ี 3 การออกแบบและพัฒนาแผนการจัดการเรียนการสอนตามแนวการ
สอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ รายละเอียด ดงันี ้ 

1.1 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกับรูปแบบการสอนโครงงานและกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ เพ่ือสังเคราะหเ์ป็นขัน้ตอนการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 6 
ขัน้ตอน 

ในขัน้ตอนนี ้ผูว้ิจยัไดท้  าการศกึษาแนวคิด เอกสารตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัรูปแบบการ
สอนโครงงาน และกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (องัคณา ตงุคะสมิต,สสวท.DESIGN THINKING) 
ตลอดจนความสอดคลอ้งกับแนวคิดของคอนสตรคัติวิสต ์ แลว้น ามาสงัเคราะหเ์ป็นรูปแบบการ
สอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ โดยรูปแบบการสอน
โครงงาน ประกอบดว้ย 6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) กระตุน้ความสนใจ 2) ก าหนดปัญหา 3) วางแผน 4) ลง
มือปฏิบตัิ และ 5) สรุปและน าเสนอและ กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 5 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) เขา้ใจ
ปัญหา 2) ก าหนดปัญหา 3) ระดมความคดิ 4) สรา้งตน้แบบท่ีเลือก และ 5) ทดสอบ ดงัภาพ 4.1 

ผลการสังเคราะห์ได้เป็น ขั้นตอนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและ
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 6 ขัน้ตอน ไดแ้ก่ 1) กระตุน้ความสนใจเพ่ือใหเ้ขา้ใจถึงปัญหา 2) 
ก าหนดปัญหา 3) ระดมความคิดเพ่ือวางแผนการท างาน 4) ลงมือปฏิบตัิสรา้งตน้แบบท่ีเลือก 5) 
สรุปและน าเสนอผลงาน และ 6) ทดสอบและประเมินผล  ดงัภาพ 4.1 
 
 
 
 
 
 
 
 



  32 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 1 ผลการสงัเคราะหเ์อกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัรูปแบบการสอนโครงงานและกระบวนการ
คดิเชิงออกแบบ เพื่อสงัเคราะหเ์ป็นขัน้ตอนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและ 

กระบวนการคดิเชิงออกแบบ 6 ขัน้ตอน 

ท่ีมา : (จกัรพงศ ์กนักล ่า, 2566)  

แนวคิดการสอนแบบโครงงาน 
1.กระตุน้ความสนใจ 
2.ก าหนดปัญหา 
3.วางแผน 
4.ลงมือปฏิบตัิ 
5.สรุปและน าเสนอ 
6.ประเมินผล 

           กระบวนการคิดเชิง 

                ออกแบบ  

                  1.เขา้ใจปัญหา 
                  2.ก าหนดปัญหา 
                  3.ระดมความคิด 
                  4.สรา้งตน้แบบท่ีเลือก 
               5.ทดสอบ 

รูปแบบการ

สอนตามแนว

การสอนแบบ

โครงงานและ

กระบวนการ

คิดเชิง

ออกแบบ 

การสอนแบบ

โครงงาน 

1.กระตุน้ความสนใจ 
2.ก าหนดปัญหา 
3.วางแผน 
4.ลงมือปฏิบตั ิ
5.สรุปและน าเสนอ 
6.ประเมินผล 

 

 

การคิดเชิง

ออกแบบ 

1.เขา้ใจปัญหา 

2.ก าหนดปัญหา 

3.ระดมความคิด 

4.สรา้งตน้แบบท่ี

เลอืก 

5.ทดสอบ 

 

รูปแบบการสอนตามแนวการสอน 

แบบโครงงานและกระบวนการคิด 

เชิงออกแบบ 

1.กระตุน้ความสนใจเพื่อใหเ้ขา้ใจถึงปัญหา 
2.ก าหนดปัญหา 
3.ระดมความคิดเพื่อวางแผนการท างาน 
4.ลงมือปฏิบตัิสรา้งตน้แบบท่ีเลอืก 
5.สรุปและน าเสนอผลงาน 
6.ทดสอบและประเมินผล 
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นอกจากนี ้ผูว้ิจยัไดศ้ึกษา เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกับสาระการเรียนรูศ้ิลปะ ในรายวิชา
ออกแบบพืน้ฐาน ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ในภาคการศกึษา2565 ในสว่นเนือ้หาท่ีน ามาใช ้ไดแ้ก่ การ
สรา้งสรรคง์านส่ือผสม สาเหตุท่ีเลือกเนือ้หาเรื่องนี ้ เพราะเป็นเนือ้หาท่ีเป็นกิจกรรมท่ีนักเรียน
สามารถท างานร่วมกัน ร่วมกันออกแบบงาน แสดงความคิดเห็น เป็นกิจกรรมท่ีมีเทคนิคและ
รูปแบบในการท างานท่ีหลากหลาย การท างานเป็นกลุ่มสามารถน ารูปแบบการสอนตามแนวการ
สอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบมาใชไ้ดอ้ย่างเหมาะสม เพราะกระบวนการเป็น
การเปิดโอกาสใหน้กัเรียนมีสว่นรว่มในการเรียนการสอนไดเ้ป็นอยา่งดี 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

1.2 สรุปผลการสัมภาษณนั์กเรียนด้านรูปแบบการเรียนที่ช่วยกระตุ้นให้เกิด
การเรียนรู้ พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ชอบการจัดกิจกรรมแบบกลุ่มเพราะเป็นกระบวนการท่ี
นกัเรียนไดร้ว่มกนัแสดงความคิดเห็น ระดมความคิดและสามารถน าผลจากการระดมความคิดมา
สรุปเป็นความคดิรวบยอดมาประยกุตใ์ชใ้นการสรา้งและพฒันาผลงานของตนเอง ท าใหน้กัเรียนมี
ความกระตือรือรน้ในการท างานมากขึน้เน่ืองจากมีการพูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นเพ่ือหา
ขอ้สรุป มีการวางแผนการท างาน มอบหมายความรบัผิดชอบ และมีความเกรงใจกนัในการท างาน 
โดยส่วนใหญ่เห็นว่าการไดพู้ดคยุภายในกลุ่มเป็นการแลกเปล่ียนความคิดซึ่งกันและกัน ท าใหไ้ด้
แนวคิดใหม่ ๆ จากเพ่ือนและน ามาใชเ้ป็นแนวทางในการท างาน เพ่ือเป็นการพัฒนาความคิด
สรา้งสรรคข์องตนเอง 

 

การสร้างสรรคง์านส่ือผสม 
 

 

ลักษณะงานส่ือผสม วัสดุ  

ปฏิบัตกิารสร้างงานส่ือผสม 

 

 
 

รูปแบบการสอนตามแนวการสอน 

แบบโครงงานและกระบวนการคิด 

เชิงออกแบบ 

1.กระตุน้ความสนใจเพื่อใหเ้ขา้ใจถึง
ปัญหา 
2.ก าหนดปัญหา 
3.ระดมความคิดเพื่อวางแผนการ
ท างาน 
4.ลงมือปฏิบตัิสรา้งตน้แบบท่ีเลอืก 
5.สรุปและน าเสนอผลงาน 
6.ทดสอบและประเมินผล 
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1.3 การออกแบบและพัฒนาแผนการจัดการเรียนการสอนตามแนวการสอน
แบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  

ในขัน้ตอนนี ้ผูว้ิจัยไดน้  าขอ้มูลท่ีไดใ้นขัน้ตอนท่ี 1 การสังเคราะหเ์อกสาร และ 
ขัน้ตอนท่ี 2 การสมัภาษณน์กัเรียน มาใชใ้นการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน จากนัน้น า
กิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีออกแบบไวไ้ปใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมิน เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม
ดา้นต่าง ๆ รวมถึงความเหมาะสมในการก าหนดเกณฑก์ารประเมินผล ไดแ้ก่ การวัดความคิด
สรา้งสรรค ์จากนัน้ น าขอ้เสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญมาปรบัปรุง และน าไปทดลองใชใ้นการสอนกบั
นกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี 2 จ านวน 3 คน ก่อนปรบัปรุงตามขอ้เสนอแนะ ไดเ้ป็น แผนการจัดการ
เรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ฉบับ
สมบูรณ ์ท่ีมีสว่นประกอบดงันี ้ 

- หนว่ยการเรียน และ ระยะเวลาในการจดัการเรียนรู ้(คาบ) 
- จดุประสงคก์ารเรียนรู ้
- สาระส าคญั 
- สมรรถนะของผูเ้รียน (หลกัสตูรฐานสมรรถนะ) 
- กิจกรรมการเรียนรูแ้ละขัน้ตอนการจดัการเรียนการสอน (โดยใชรู้ปแบบการ

สอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ) 
- ชิน้งานท่ีมอบหมาย และใบงานตามกิจกรรม 
- การวดัและประเมินผล (แบบประเมินทกัษะทางความคิดสรา้งสรรค,์ แบบ

สงัเกตระหวา่งท ากิจกรรม และแบบวดัความพงึพอใจ) 
ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและ

กระบวนการคดิเชิงออกแบบ ดงัภาคผนวก 
 
ตอนที ่2 ผลการเปรียบเทียบทักษะทางความคิดสร้างสรรคข์องนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที ่2 ด้วยวิธีการสอนตามแนวคิดการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  

ผลจากการจัดการเรียนรูต้ามแผนการจัดการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบ
โครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ผูว้ิจยัไดเ้ปรียบเทียบทกัษะทางความคิดสรา้งสรรคข์อง
นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนวิชาออกแบบ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2565 จ านวน 18 คน 
รวม 5 กลุ่ม ก่อนและหลงัการเรียนดว้ยการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการ
คิดเชิงออกแบบ ดว้ยแบบประเมินทกัษะทางความคิดสรา้งสรรค ์โดยประเมินจากชิน้งาน ผลการ
วิเคราะหข์อ้มลูดงันี ้
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สมมตฐิานทางสถิต ิH0 : µpost = µpre   
                              H1 : µpost > µpre   
ระดบันยัส าคญั = .05 
สถิตท่ีิใชใ้นการทดสอบสมมตฐิาน 

t   =           1

22







N

DDN

D

 

 
คา่วิกฤตของ t =ณ df = 4 และระดบันยัส าคญั =.05 จะไดค้า่วิกฤตของ t ( t ตาราง)= 

2.13 
ค านวณคา่สถิตติามสตูร 

t   =          

4

)45.31()43.174(5

45.31


 ² 

                    =5.81 

สรุปพิจารณาเม่ือ t ค านวณ > t ตาราง 
จะปฏิเสธ H0 และ ยอมรบั H1 นั่นคือ หลงัใชรู้ปแบบการจดัการเรียนการสอนตามแนว

โครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ นกัเรียนมีทกัษะความคิดสรา้งสรรคส์ูงกว่าก่อนใชไ้ด้
อยา่งมีนยัส าคญั .05 

 
ตาราง 8 ผลการเปรียบเทียบทกัษะทางความคดิสรา้งสรรค ์
 

การ
ทดสอบ 

N X ∑D ∑D² t 

ก่อนเรียน 5 79.98 31.45 174.43 5.81 
หลังเรียน 5 85.22    
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ตาราง 9 เปรียบเทียบทกัษะทางความคิดสรา้งสรรคด์า้นชิน้งานสรา้งสรรคจ์ากสิ่งเรา้หรือหัวขอ้ท่ี
ก าหนดให ้
 

การทดสอบ N X SD SD² t 
ก่อนเรียน 5 78.46 31.34 252.67 3.73 
หลงัเรียน 5 84.73       

 
ผลการวิเคราะหต์ามตารางพบว่าก่อนไดร้ับการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบ

โครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบดา้นชิน้งานสรา้งสรรคจ์ากสิ่งเรา้หรือหวัขอ้ท่ีก าหนดให ้
หลังไดร้บัการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบมี
คะแนนสงูขึน้อยา่งมีนยัส าคญัท่ี.05 

 
ตาราง 10 เปรียบเทียบทกัษะทางความคดิสรา้งสรรคด์า้นชิน้งานมีความแปลกใหมไ่มซ่  า้แบบใคร   
 

การทดสอบ N X SD SD² t 
ก่อนเรียน 5 81.46 12 50.30 2.32 
หลงัเรียน 5 83.86       

 
ผลการวิเคราะหต์ามตารางพบว่าก่อนไดร้ับการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบ

โครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบดา้นชิน้งานมีความแปลกใหม่ไม่ซ  า้แบบใคร  หลงัไดร้บั
การเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ มีคะแนนสงูขึน้
อยา่งมีนยัส าคญัท่ี.05 
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ตาราง 11 เปรียบเทียบทกัษะทางความคดิสรา้งสรรคด์า้นชิน้งานมีรายละเอียดน่าสนใจ 
 

การทดสอบ N X SD SD² t 
ก่อนเรียน 5 80 31.66 322.70 2.56 
หลงัเรียน 5 86.33       

 
ผลการวิเคราะหต์ามตารางพบว่าก่อนไดร้ับการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบ

โครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบดา้นชิน้งานมีรายละเอียดน่าสนใจ หลงัไดร้บัการเรียน
การสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบมีคะแนนสูงขึน้อย่างมี
นยัส าคญัท่ี.05 
 
ตาราง 12 เปรียบเทียบทกัษะทางความคดิสรา้งสรรคด์า้นชิน้งานมีการแกปั้ญหาในการท างาน 
 

การทดสอบ N X SD SD² t 
ก่อนเรียน 5 77 59.33 785.17 5.89 
หลงัเรียน 5 88.86       

 
ผลการวิเคราะหต์ามตารางพบว่าก่อนไดร้ับการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบ

โครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบดา้นชิน้งานมีการแกปั้ญหาในการท างาน หลงัไดร้บัการ
เรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบมีคะแนนสงูขึน้อย่าง
มีนยัส าคญัท่ี.05 
 
ตาราง 13 เปรียบเทียบทกัษะทางความคดิสรา้งสรรคด์า้นชิน้งานเสรจ็ตามก าหนดเวลา   
 

การทดสอบ N X SD SD² t 
ก่อนเรียน 5 83.40 3.68 131.65 0.260 
หลงัเรียน 5 83.73       
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ผลการวิเคราะหต์ามตารางพบว่าก่อนไดร้ับการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบ
โครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบดา้นชิน้งานเสร็จตามก าหนดเวลา  หลงัไดร้บัการเรียน
การสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบมีคะแนนสูงขึน้อย่างมี
นยัส าคญัท่ี.05 

พบว่าผลคะแนนทางความคิดสรา้งสรรคแ์ตล่ะดา้นของนกัเรียนทกุกลุม่สว่นใหญ่เพิ่มขึน้
หลังจากการเรียนดว้ยรูปแบบการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบแสดงว่ารูปแบบการจัดการเรียนการสอนตามแนวการสอนโครงงานมีผลต่อทักษะทาง
ความคดิสรา้งสรรคข์องนกัเรียน 

 
ตอนที ่3 ผลการประเมินทักษะทางความคิดสร้างสรรคโ์ดยการบรรยาย 

ผลการพฒันารูปแบบการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบการจดัการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
ผูว้ิจยัไดศ้กึษารูปแบบการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบน ารูปแบบทัง้สองมา
สงัเคราะหแ์ลว้จดัรูปแบบการสอนตามขัน้ตอนและกระบวนการท่ีก าหนดขึน้ จากการสงัเคราะหท์ัง้
สองรูปแบบเพ่ือใหไ้ดรู้ปแบบการสอนท่ีเป็นขัน้ตอนและใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการวางแผนการ
ท างานตามกระบวนการ เพ่ือใหก้ารท างานมีประสิทธิภาพ ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนร่วมกัน 
โดยปรากฏผลวิเคราะหข์อ้มลูดงันี ้

1.สร้างสรรค์จากสิ่งเร้าหรือหัวข้อท่ีก าหนดให้ หลังจากประเมินชิ ้นงานและ
กระบวนการท างาน นกัเรียนมีการพดูคยุแลกเปล่ียนความคิดเห็นและแนวคิดสามารถสรา้งสรรค์
ผลงานออกมาไดต้รงตามหัวขอ้ท่ีก าหนดไดเ้ป็นอย่างดี ซึ่งสอดคลอ้งกับ อี พอล ทอรแ์รนซ ์(E. 
Paul Torrance)ท่ีกล่าวว่า การคน้พบปัญหา (Problem – Finding) เม่ือคิดจนเขา้ใจจะสามารถ
บอกไดว้า่ปัญหาตน้ตอคืออะไร 

2.มีความแปลกใหมไ่มซ่  า้แบบใคร เม่ือมีการพดูคยุแลกเปล่ียนความคิดเห็นและสรุป
ออกมา และสรา้งสรรคช์ิน้งานออกมามีความแปลกใหม่มีลกัษณะท่ีไม่ซ  า้แบบเดิมท่ีเคยเห็นมา มี
การใชรู้ปรา่งและสีดนู่าสนใจ ซึ่งสอดคลอ้งกบั กิลฟอรด์ Guilford (1959 : p.145-151 อา้งถึงใน 
กรรณิการ ์สขุมุ, 2533) ไดก้ล่าวว่า บคุคลท่ีมีความคิดสรา้งสรรคจ์ะมีความสามารถในการคน้หา
แนวทางใหม่ๆ  หรือวิธีการแปลงๆ แตกตา่งกนัออกไปมาใชใ้นการแกปั้ญหา 

3.มีรายละเอียดของชิน้งานท่ีน่าสนใจ ชิน้งานมีความน่าสนใจมีรายละเอียด มีความ
สมบรูณข์องชิน้งาน จดัองคป์ระกอบไดอ้ยา่งลงตวั 
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4.มีการแกปั้ญหาในการท างาน มีการวางแผนท างานรว่มกนั แบง่งานกนั แกปั้ญหา
ระหว่างท างานจนส าเร็จ มีความเป็นผูน้  ามีการตดัสินใจ สามารถน าสิ่งอ่ืนมาทดแทน สิ่งท่ีขาดได้
อยา่งเหมะสม ซึ่งสอดคลอ้งกบั กิลฟอรด์ Guilford (1959 : p.145-151 อา้งถึงใน กรรณิการ ์สขุมุ, 
2533) ไดก้ล่าวว่าบุคคลท่ีมีความคิดสรา้งสรรคจ์ะมีความสามารถในการหาวิธีการหลายๆ วิธีมา
แกไ้ขปัญหา แทนท่ีจะใชว้ิธีการใดวิธีการหนึ่งเพียงวิธีเดียว บุคคลท่ีมีความยืดหยุ่นในการคิดจะ
จดจ าวิธีแกปั้ญหาท่ีเคยใชไ้มไ่ดผ้ลทัง้นี ้เพ่ือท่ีจะไมน่  ามาใชซ้  า้อีก แลว้พยายามเลือกหาวิธีการใหม่
ท่ีคดิวา่แกปั้ญหาไดม้าแทน 

5.เสร็จตามก าหนดเวลา มีการแบ่งหนา้ร่วมกันท างาน สามารถท างานไดเ้สร็จใน
เวลาท่ีก าหนด 

จากการสังเกตการณ์ท างานระหว่างท่ีนักเรียนท างาน และจากการประเมินชิน้งาน
ผลงานท่ีออกมาจัดอยู่ในเกณฑ์ท่ีดี นักเรียนสามารถสร้างสรรคผ์ลงานออกมาและแสดงถึง
ความคดิสรา้งสรรคผ์า่นชิน้งานท่ีส าเรจ็ จะเห็นวา่การสอนโดยใชรู้ปแบบการสอนตามแนวการสอน
โครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบนัน้ กระตุน้ใหน้ักเรียนเกิดความกระตือรือรน้ในการ
ท างาน นกัเรียนมีสว่นรว่มในกิจกรรมเป็นอย่างดี การแลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในกลุม่สามารถ
ท าใหเ้กิดความคิดสรา้งสรรคแ์ละผลงานท่ีออกมาแสดงออกมามีความแปลกใหม่ซึ่งผ่านการคิด
แกปั้ญหา และการยอมรบัภายในกลุม่ 
แบบประเมินทกัษะทางความคดิสรา้งสรรค ์
 
ตาราง 14 แบบประเมินการท ากิจกรรมของนกัเรียน 
 

ประเดน็ประเมิน กลุม่ 
1 2 3 4 5 

1.การท างานเป็น
กลุม่ชว่ยพฒันา

ความคดิ
สรา้งสรรคไ์ดม้าก
นอ้ยเพียงใด 

3.66 3.30 4.00 3.33 3.00 
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ตาราง 14 (ตอ่)  
 

ประเดน็ประเมิน กลุม่ 
1 2 3 4 5 

2.การท างานเป็น
กลุม่ชว่ยกระตุน้
ความกระตือรือรน้

และความ
รบัผิดชอบในการ
ท างานมากนอ้ย

เพียงใด 

4.00 3.66 3.33 3.33 3.00 

      

X 3.83 3.48 3.67 3.33 3.00 

 
จากผลการประเมินการท ากิจกรรมของนักเรียน ดงัตารางจะเห็นไดว้่านกัเรียนทุก

กลุ่มมีผลการประเมินการท ากิจกรรมอยู่ในเกณฑท่ี์ดีมากซึ่งมีระดบัคะแนนเฉล่ียท่ี3.00ขึน้ไป โดย
กลุ่มท่ีหนึ่งไดค้ะแนนเฉล่ียท่ี 3.83 กลุ่มท่ีสองไดค้ะแนนเฉล่ียท่ี 3.48 กลุ่มท่ีสามไดค้ะแนนเฉล่ียท่ี 
3.67 กลุ่มท่ีส่ีไดค้ะแนนเฉล่ียท่ี 3.33และกลุ่มท่ีหา้ไดค้ะแนนเฉล่ียท่ี 3.00กระบวนการท างานเป็น
กลุ่มช่วยพฒันาความคิดสรา้งสรรค ์กระตุน้ใหเ้กิดความกระตือรือรน้ในการท างาน ตลอดจนเห็น
คณุคา่ของผลงานท่ีรว่มกนัท า 



 

บทที ่5 
สรุปผลการวิจัยและอภปิรายผล 

 
การวิจยัเรื่องการพฒันารูปแบบการสอนตามแนวการสอนโครงงานและกระบวนการคิด

เชิงออกแบบ มีวัตถุประสงค์ 1.เพ่ือพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวการสอนครงงานและ
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 2.เพ่ือพฒันาความคิดสรา้งสรรคข์องนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 2ท่ี
เรียนวิชาออกแบบการวิจัยนีเ้ป็นวิจัยเชิงทดลอง เครื่องมือท่ีใชใ้นการวิจัยคือแบบวัดความคิด
สรา้งสรรคต์ามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ เพ่ือน ามาพัฒนา
รูปแบบการสอนใหส้อดคลอ้งและตรงตามความตอ้งการของผูเ้รียน การทดลองไดแ้บง่เป็น 2ครัง้
โดยแบง่กลุ่มใหน้กัเรียนท างาน ครูก าหนดโจทยเ์พ่ือเป็นการกระตุน้ความคิดสรา้งสรรคใ์หน้กัเรียน
รว่มกนัปฏิบตังิาน หลงัจากนัน้มีการประเมินชิน้งานและกระบวนการท างานตามแนวการสอนแบบ
โครงงานและกระบวนการคดิเชิงออกแบบ 

 
สรุปผลการวิจัย 

จากการศกึษาการวิจยัเรื่องการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนตามแนวคิดการ
สอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพ่ือส่งเสริมความคิดสรา้งสรรคมี์ผลการวิจยั
สรุปไดด้งันี ้

1.รูปแบบการจดัการเรียนการสอนตามแนวการสอนโครงงานและกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบมีผลต่อการพัฒนาทักษะทางความคิดสร้างสรรค์มีคุณภาพจากการประเมินของ
ผูเ้ช่ียวชาญในระดบั 0.67-1 ซึ่งมีคุณภาพดีสามารถน าไปใชส้อนได ้ ซึ่งสอดคลอ้งกับ Ahmad 
Dasuki Mohd Hawari ,ไดศ้ึกษาศกัยภาพการเรียนรูด้ว้ยโครงงานในหอ้งเรียนศิลปะสหสาขา
วิชาชีพท่ีเก่ียวขอ้งกบัการศกึษาSTEAMแนวทางของโครงงานเก่ียวขอ้งกบัแนวทางหอ้งเรียนไดนา
มิค ซึ่งเนน้การเรียนรูร้ะยะยาว สหวิทยาการและกิจการศิลปะท่ีเนน้นกัเรียนเป็นศูนยก์ลางการ
ด าเนินการนีจ้ะเป็นประโยชนต์อ่การสอนศิลปะช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจบทเรียน ปรบัปรุงการส่ือสาร
และทักษะดา้นอารมณ์รวมทั้งเพิ่มทักษะความเป็นผู้น  าและความคิดสร้างสรรค ์ผลการวิจัย
ชีใ้หเ้ห็นวา่การออกแบบการสอนแบบโครงงานมีความสามารถในการปรบัปรุงกลยทุธก์ารสอนและ
มีศกัยภาพในการแทนท่ีหอ้งเรียนศิลปะแบบดัง้เดิมท่ีมีครูเป็นผูส้อน แนวทางนีมี้ประสิทธิภาพใน
การชีแ้นะครูผูส้อนในการจดัท าบทเรียนเพ่ือประโยชนต์อ่ผูเ้รียน 
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2.ทกัษะทางความคิดสรา้งสรรคข์องนกัเรียนหลงัเรียนท่ีเรียนดว้ยรูปแบบการสอน
ตามแนวการสอนโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั.05ซึ่งสอดคลอ้งกบัGrace Hawthorne, และคณะ ไดศ้กึษาหลกัคิดเชิงออกแบบและ
การน าไปใชเ้พ่ือสะทอ้นความตอ้งการในการแก้ปัญหาส าหรับศตวรรษท่ี21ท่ีเนน้การประเมิน
ทกัษะและการประยุกตใ์ชค้วามคิดสรา้งสรรคข์องแต่ละบุคคลการประเมินความสามารถในการ
สรา้งสรรค ์

 
อภปิรายผล 

จากผลการวิเคราะหข์้อมูลพบว่ารูปแบบการจัดการเรียนการสอนตามแนวการสอน
โครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบส่งผลต่อทักษะทางความคิดสรา้งสรรคข์องนักเรียน 
จ าแนกได2้ประเดน็ดงันี ้

1.รูปแบบการจดัการเรียนการสอนตามแนวการสอนโครงงานและกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบมีผลต่อการพัฒนาทักษะทางความคิดสร้างสรรค์มีคุณภาพจากการประเมินของ
ผู้เช่ียวชาญในระดับ 0.67-1 ซึ่งมีคุณภาพดีสามารถน าไปใช้สอนได้  ซึ่งมีผลท าให้นักเรียน
ช่วยเหลือกันในการท างานมีความกระตือรือรน้ มีความรบัผิดชอบ มีการพูดคยุแลกเปล่ียนความ
คิดเห็นและสรุปร่วมกันในกลุ่มและเกิดเป็นความคิดใหม่ตลอดจนจินตนาการไปสู่ความคิด
สรา้งสรรค ์การมีส่วนร่วมของนักเรียนเป็นการช่วยลดการยึดครูเป็นศูนยก์ลางซึ่งสอคคลอ้งกับ 
(อรณิชา ทศตา และ กชพร ใจอดทน, 2563)ไดศ้ึกษาปัจจัยท่ีส่งผลต่อความคิดสรา้งสรรคข์อง
นกัศกึษาระดบัปรญิญาตรี วิทยาลยันครราชสีมาผลวิจยัพบวา่1.คา่สมัประสิทธ์ิสหสมัพนัธร์ะหว่าง
ความคิดสรา้งสรรคมี์สหสมัพันธท์างบวกกับปัจจัยดา้นแรงจูงใจใฝ่สมัฤทธ์ิ บุคลิกภาพ อารมณ ์
การแก้ปัญหา การเข้าร่วมกิจกรรม พฤติกรรมการสอนของครู สัมพันธภาพในครอบครัว 
สภาพแวดลอ้มทางการเรียน และ(ขวญัสกุล อุปพนัธ์, 2564) ไดศ้ึกษาเรื่องการพฒันาความคิด
สรา้งสรรคโ์ดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดแกปั้ญหาอนาคตตามความคิดของทอร์
แรนซ ์เพ่ือศกึษาผลการพฒันาความคิดสรา้งสรรคใ์นการจดัรูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการ
คิดแกปั้ญหาอนาคตตามแนวคิดของทอรแ์รนซ ์และศึกษาความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนการ
สอนกระบวนการคิดแกปั้ญหาอนาคตตามแนวคิดของทอรแ์รนซ ์ผลวิจยัพบว่าการเรียนการสอน
กระบวนการคิดแกปั้ญหาอนาคตตามแนวคิดของทอรแ์รนซส์ามารถพฒันาความคิดสรา้งสรรค์
ของนกัเรียนไดโ้ดยการวัดใน 3 ดา้นไดแ้ก่1.เสนอแนวทางแก้ปัญหาท่ีไม่เคยมีใครท ามาก่อน 2.
เสนอแนวทางแกปั้ญหาท่ีมีประโยชน ์3.เสนอแนวทางการแกปั้ญหามีความเป็นไปไดใ้นการปฏิบตัิ



  49 

จริงโดยผลจากการประเมินกลุ่มโดยอาจารยผ์ูส้อนกับการประเมินตนเองของนักเรียนมีความ
สอดคลอ้งกนัโดยอยู่ในระดบัดีและดีมาก ท าใหน้กัเรียนมีความคิดสรา้งสรรคเ์พิ่มขึน้ในระดบัมาก
ท่ีสุด และนกัเรียนมีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด เน่ืองจากรูปแบบการจัดการเรียนการสอน
ตามแนวการสอนโครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรูแ้ละ
ลงมือปฏิบตั ิ

2.ทักษะทางความคิดสรา้งสรรคห์ลังเรียนดว้ยรูปแบบการสอนตามแนวการสอน
โครงงานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบพบว่ามีคา่เฉล่ียท่ีสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั.05 ซึ่งสอดคลอ้งกับ (ภัทราพร กงแก้ว และ ศิริพงษ์ เพียศิริ, 2563) ไดศ้ึกษาเรื่อง
ศิลปะสรา้งสรรคโ์ดยใชโ้ครงงานเป็นฐานของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 5 และศึกษาความพึง
พอใจท่ีมีตอ่การจดัการเรียนรูส้าระทศันศลิป์ เรื่องศลิปะสรา้งสรรคโ์ดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ผลวิจยั
พบว่านกัเรียนมีคะแนนผลงานเฉล่ียสูงกว่าเกณฑท่ี์ก าหนดไวแ้ละมีความพึงพอใจต่อการจดัการ
เรียนรูอ้ยูใ่นระดบัท าการศกึษาผลการจดัการเรียนรูส้าระทศันศลิป์มากท่ีสดุ 

 
ข้อเสนอแนะ 

ขอ้เสนอแนะทั่วไป  
นกัเรียนกลุ่มตวัอย่างท่ีท าการวิจยัครัง้นีซ้ึ่งมีความหลากหลายในเรื่องของทกัษะทาง

ศิลปะ เม่ือมีการท างานรว่มกนั กระบวนการท างานช่วยกระตุน้ใหเ้กิดการพฒันาทกัษะทางศิลปะ
โดยเฉพาะทกัษะทางความคิดสรา้งสรรค ์การจดัการเรียนการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงาน
และกระบวนการคดิเชิงออกแบบสามารถน าไปปรบัใชก้บักิจกรรมอ่ืนได ้

ขอ้เสนอแนะในการวิจยัครัง้ตอ่ไป  
ควรมีการศกึษาเรื่องของกระบวนการสอนโครงงานและน ามาประยกุตใ์ชก้บักิจกรรม

ศิลปะท่ีหลากหลาย กิจกรรมท่ีเนน้ใหน้กัเรียนมีส่วนรว่มในการจดัการเรียนการสอน เพ่ือใหท้นัตอ่
การเรียนการสอนในปัจจบุนั 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ                                               รายวิชาออกแบบพืน้ฐาน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2                                             ภาคเรียนที ่2  ปีการศึกษา 2565 
หน่วยการเรียนที ่2 การประดษิฐห์น้ากากด้วยเทคนิคงานส่ือผสม              เวลา 5 คาบ 
 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้  

1.นกัเรียนสามารถอธิบายลกัษณะและความหมายของหนา้กากได ้
2.นกัเรียนสามารถสรา้งสรรคห์นา้กากตามความคดิของนกัเรียนได ้
3.นกัเรียนสามารถวางแผนการท างานอยา่งเป็นระบบได ้

สาระส าคัญ 
การประดิษฐ์หน้ากากจากวัสดุเหลือใช้ดว้ยเทคนิคงานส่ือผสม เป็นการน าเอาวัสดุท่ี

เหลือใช้ใกล้ตัวและหาได้ง่ายมาสร้างสรรค์เป็นผลงานศิลปะรูปแบบงานส่ือผสมโดยผ่าน
กระบวนการในการออกแบบวางแผนการท างาน 
สมรรถนะของผู้เรียน (หลักสูตรฐานสมรรถนะ) 

1.การจดัการตนเองอยา่งมีสขุภาวะ 
2.การคดิขัน้สงูและการเรียนรู ้
3.การส่ือสารดว้ยภาษา 
4.การจดัการและการท างานเป็นทีม 

กิจกรรมการเรียนรู ้(โดยใชรู้ปแบบการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ ) 

กิจกรรมการเรียนรู ้

ขัน้ตอนการ
สอนแบบ
โครงงาน
และ

กระบวนการ
คดิเชิง
ออกแบบ 

คาบท่ี 1 
1.ครูพูดถึงเรื่องของเทคนิคส่ือผสม และสอบถามนกัเรียนว่า คืออะไร หมายถึง
อะไร ใหน้กัเรียนรว่มกนัแสดงความคดิเห็น 

1.กระตุน้
ความสนใจ
เพื่อใหเ้ขา้ใจ
ปัญหา 
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2.ครูอธิบายเพิ่มเตมิเรื่องของเทคนิคส่ือผสม พรอ้มยกตวัอยา่ง 
3.ครูถามตอ่อีกว่าถา้เราจะท างานออกแบบสกัหนึ่งชิน้ดว้ยเทคนิคส่ือผสมจะมี
เทคนิคใดบา้งท่ีเราสามารถน ามาใชไ้ดง้่ายและดีท่ีสดุ ใหน้กัเรียนรว่มกนัแสดง
ความคดิเห็น หลงัจากนัน้ครูสรุป พรอ้มยกตวัยา่งผลงานท่ีใชเ้ทคนิคส่ือผสมให้
นกัเรียนด ู
4.ครูถามตอ่ในเรื่องของหนา้กาก นกัเรียนเคยเห็นหนา้กากแบบไหนบา้ง 
หนา้กากมีไวเ้พ่ืออะไร หนา้กากสามารถใชอ้ะไรท าไดบ้า้ง ใหน้กัเรียนรว่มกนั
แสดงความคิดเห็น ครูถามนกัเรียนวา่ เคยท าหนา้กากไหม หนา้กากท่ีนกัเรียน
เคยเห็นและเคยท ามีลกัษณะอยา่งไร ใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็น ครูถามตอ่
อีกวา่หนา้กากมีประโยชนอ์ย่างไร มีไวเ้พ่ืออะไร ใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็น 
ครูถามนกัเรียนถึงขอ้มลูท่ีไดไ้ปคน้ควา้มาโดยยกตวัอยา่งของนกัเรียน3-4คนให้
เพ่ือนรว่มกนัสรุปจากขอ้มลูท่ีไดเ้พ่ือเป็นแนวทางในการท างาน 
-น าความรูท่ี้ไดจ้ากการคน้ควา้และสรุปมาวิเคราะหร์ว่มกนั ครูสอดแทรกเนือ้หา
เพิ่มเตมินอกเหนือจากท่ีนกัเรียนไปคน้ควา้  ครูอธิบายเพิ่มเตมิถึงความหมาย
ของหนา้กาก และลกัษณะหนา้กากรูปแบบตา่ง ๆ และวสัดท่ีุน ามาใช  ้
5.ครูใหน้กัเรียนจบักลุม่ 3คน โดยครูใชว้ิธีแบบสุม่(แจกกระดาษท่ีมีตวัเลขท่ีครู
เขียนไว)้ใหน้กัเรียนนั่งตามกลุม่ท่ีจดัไวแ้ลว้ 
6.ครูแจกใบงานใหน้กัเรียนช่วยกนัแสดงความคิดเห็น   
7.ครูอธิบายถึงลกัษณะของหนา้กาก และยกตวัอยา่งประกอบใหน้กัเรียนด ู
จากนัน้ใหน้กัเรียนแตก่ลุม่ลงมือประชมุวางแผนการท าหนา้กากดว้ยเทคนิค
ส่ือผสม(แจกใบงานใหน้กัเรียนเขียนสรุปเป็นขัน้ตอน)       
คาบท่ี 2 
8.หลงัจากท่ีแตล่ะกลุ่มมีการประชมุเพ่ือวางแผนการท างานและไดน้  าสง่ใบงาน
ตามท่ีไดส้รุปมาแลว้ ครูใหน้กัเรียนปรกึษาและวางแผนเรื่องของการจดัเตรียม
วสัด ุอปุกรณใ์นการท างาน เพ่ือน ามาท างานในครัง้ตอ่ไป 
9.ครูใหน้กัเรียนน าวสัดอุปุกรณท่ี์เตรียมมาไดล้งมือปฏิบตัิตามขัน้ตอนท่ีได้
วางแผนไว ้
10.นกัเรียนแตล่ะกลุม่ลงมือปฏิบตังิานตามท่ีไดว้างแผนไว ้ครูคอยใหค้  าแนะน า
แตล่ะกลุม่ขณะท างาน ครูสงัเกตการท างานของนกัเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.ก าหนด
ปัญหา 
(การคิดขัน้สงู
และการ
เรยีนรู)้ 
 
 
3.ระดม
ความคิดเพื่อ
วางแผนการ
ท างาน 
(การจดัการ
และการ
ท างานเป็น
ทีม) 
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คาบท่ี 3 
11.หลงัจากท่ีนกัเรียนท างานไปไดร้ะยะหนึ่ง ครูไดมี้การสอบถามถึงปัญหาและ
อปุสรรคระหว่างท่ีปฏิบตังิานโดยสอบถามแตล่ะกลุม่ และใหน้กัเรียนรว่มกนั
แสดงความคิดเห็น ครูใหค้  าแนะน า 
12.ครูใหน้กัเรียนปฏิบตังิานตอ่หลงัจากไดส้อบถามปัญหาและใหค้  าแนะน า 
รว่มกนัคิดวางแผนในการท างานตอ่ไป 
คาบท่ี 4 
13.หลงัจากปฏิบตังิานเสรจ็เรียบรอ้ยตามก าหนดเวลาท่ีระบไุว ้
14.ครูใหน้กัเรียนแตล่ะกลุม่สรุปและน าผลงานมาน าเสนอหนา้ชัน้เรียน เพ่ือ
แลกเปล่ียนความคิด และกระบวนการในการท างาน 
คาบท่ี 5 
15.หลงัจากท่ีทกุกลุม่ไดน้  าเสนอผลงานและครูใหน้กัเรียนทกุคนไดร้ว่มกนัแสดง
ความคดิเห็น เพ่ือเป็นการสรุปและประเมินผล 
16.ครูใหน้กัเรียนทกุคนประเมินผลงานของทกุกลุม่ หลงัจากท่ีไดเ้ห็นผลงานและ
การน าเสนอไปแลว้ 
17.ครูสรุปอีกครัง้หลงัจากจบกิจกรรม พดูถึงเรื่องของเทคนิคส่ือผสมท่ีนกัเรียน
น ามาใชใ้นการสรา้งสรรคผ์ลงาน และพดูถึงกระบวนการท างานกลุม่ การรว่มมือ
กนัท างาน ปัญหาและอปุสรรคท่ีเกิดระหว่างการท างานการวางแผนการท างาน
และแกปั้ญหา 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
4.ลงมือ
ปฏิบตัิสรา้ง
ตน้แบบท่ี
เลอืก 
(การจดัการ
และการ
ท างานเป็น
ทีม) 
 
 
 
 
5.สรุปและ
น าเสนอ
ผลงาน 
 
 
 
 
6.ทดสอบและ
ประเมินผล 
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ชิน้งาน/ภาระงาน 
-การท าหนา้กากจากกระดาษ 

การวัดประเมินผล 
-แบบประเมินทกัษะทางความคดิสรา้งสรรค ์
-แบบสงัเกตระหวา่งท ากิจกรรม 

แหล่งเรียนรู้ 
-คน้ควา้แนวทางการท างาน จากอินเตอรเ์นต 
-สอบถามจากผูมี้ประสบการณ ์
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ใบงาน กิจกรรมการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคดิเชิงออกแบบ 
ค าสั่ง ใหน้กัเรียนออกแบบหนา้กากสตัวใ์นจินตนาการ (ขัน้ท่ี 1) 

 
 
 
 

 

ช่ือ.................................................................ชัน้..........................เลขท่ี................................. 
 

ใบงาน กิจกรรมการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคดิเชิงออกแบบ 
ค าสั่ง ใหน้กัเรียนออกแบบหนา้กาก ตามท่ีตวัเองสนใจ (ขัน้ท่ี 2) 

 
 
 
 
 
 

 
ช่ือ.............................................................ชัน้......................................เลขท่ี......................... 
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ใบงาน กิจกรรมการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคดิเชิงออกแบบ 
ค าสั่ง ใหน้กัเรียนจบักลุม่แลว้วางแผนชว่ยกนัออกแบบหนา้กากรว่มกนั (ขัน้ท่ี 3) 

 
 
 
 
 

 
 ช่ือ......................................................ชัน้..................................เลขท่ี.................................... 
 

ใบงาน กิจกรรมการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคดิเชิงออกแบบ 
ค าสั่ง ใหน้กัเรียนรว่มกนัสรา้งสรรคห์นา้กาก ตามแบบท่ีไดร้ว่มกนัวางแผนออกแบบไว ้(ขัน้ท่ี 4) 
 
 
 
 
 

 
ช่ือ....................................................................ชัน้..........................เลขท่ี............................. 
 

ใบงาน กิจกรรมการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคดิเชิงออกแบบ 
ค าสั่ง ใหน้กัเรียนรว่มกนัสรุปขัน้ตอนการท างานและน าเสนอผลงาน (ขัน้ท่ี 5) 

 
 
 
 

 
ช่ือ...........................................................ชัน้..............................เลขท่ี................................ 
 



  59 

ใบงาน กิจกรรมการสอนตามแนวการสอนแบบโครงงานและกระบวนการคดิเชิงออกแบบ 
ค าสั่ง ใหน้กัเรียนรว่มกนัประเมินผลงานของแตล่ะกลุม่ท่ีไดน้  าเสนอไปแลว้ (ขัน้ท่ี 6) 

 
แบบประเมินทักษะทางความคิดสร้างสรรค ์

ช่ือนกัเรียน ช่ือผลงาน ภาพผลงาน 

ประเดน็ประเมิน 
ระดบัคณุภาพ 

ดืมาก ดี พอใช ้ ปรบัปรุง 
สรา้งสรรคจ์ากสิ่ง
เรา้หรือหวัขอ้ท่ี
ก าหนดให ้

    

มีความแปลกใหม่
ไมซ่  า้แบบใคร 

    

มีรายละเอียดของ
ชิน้งานท่ีนา่สนใจ 

    

มีการแกปั้ญหาใน
การท างาน 

    

เสรจ็ตาม
ก าหนดเวลา 
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แบบประเมินการท ากิจกรรมของนักเรียน 
 

ประเดน็ประเมิน ระดบัคณุภาพ 
 4 ดีมาก 3 ดี 2 พอใช ้ 1 ปรบัปรุง 

1.การท างานเป็น
กลุม่ชว่ยพฒันา
ความคดิ
สรา้งสรรคไ์ดม้าก
นอ้ยเพียงใด 

    

2.การท างานเป็น
กลุม่ชว่ยกระตุน้
ความ
กระตือรือรน้และ
ความรบัผิดชอบ
ในการท างานมาก
นอ้ยเพียงใด 
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การหาคา่ IOC 
 

ประเดน็ประเมิน 
ผลประเมิน 

เฉล่ีย สรุปผล 
1 2 3 

1.สรา้งสรรคจ์ากสิ่งเรา้
หรือหวัขอ้ท่ีก าหนดให ้

+1 0 +1 0.67 สอดคลอ้ง 

2.มีความแปลกใหม่ไม่
ซ  า้แบบใคร 

+1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

3.มีรายละเอียดของ
ชิน้งานท่ีนา่สนใจ 

0 +1 +1 0.67 สอดคลอ้ง 

4.มีการแก้ปัญหาใน
การท างาน 

0 +1 +1 0.67 สอดคลอ้ง 

5.เสรจ็ตาก าหนดเวลา +1 0 +1 0.67 สอดคลอ้ง 
 
 
 
 
 



 

ประวัติผ ูเ้ขียน 
 

ประวัตผู้ิเขียน 
 

ชื่อ-สกุล นาย จกัรพงศ ์กนักล ่า 
วัน เดอืน ปี เกิด 25 สิงหาคม 2520 
สถานทีเ่กิด สพุรรณบรุี 
วุฒกิารศึกษา ปรญิญาตรี การศกึษาบณัฑิต สาขาศลิปศกึษา มหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิ

โรฒ ประสานมิตร 
ทีอ่ยู่ปัจจุบัน 169/73 ม.วิลลา่ดเิอ็กคลซีูฟ ถนนคูบ้อน 27 แขวงทา่แรง้ เขตบางเขน 

กรุงเทพมหานคร 10220   
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