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การวิจัยนี ้มีจุดมุ่ งหมายเพื่ อ  1) ถอดบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้กลุ่มสาระ  

การเรยีนรูภ้าษาไทย และ 2) ก าหนดแนวทางการประยกุตใ์ชน้วนิยายออนไลน์ในการจดัการเรยีนรูก้ลุ่มสาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 
การวิจยันีใ้ชว้ิธีวิทยาการวิจัยเชิงคณุภาพ แบบพหุกรณีศกึษา แบ่งเป็น 2 ระยะ คือ 1) การศกึษากระบวนการใชน้วนิยายออนไลน์
ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย  ของครูผู้สอนจ านวน  3 คน นักเรียน จ านวน 9 คน และเพื่อนร่วมงาน 
จ านวน 4 คน โดยใชว้ิธีการสัมภาษณ์เชิงลึก และ 2) การก าหนดแนวทางการประยุกตใ์ชน้วนิยายออนไลน์ในการจัดการเรยีนรู  ้
กลุ่มสาระการเรยีนรูภ้าษาไทยโดยครู อาจารยด์า้นการสอนภาษาไทย และศกึษานิเทศก ์รวม 6 คน ใชว้ิธีการสนทนากลุ่ม เครื่องมือ
ที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูล  คือ แบบสัมภาษณ์ และแบบบันทึกการสนทนากลุ่ม  การวิเคราะห์ข้อมูลใช้วิธีการวิเคราะห์เนื ้อหา 
การวิเคราะห์อุปนัย  การจ าแนกชนิดและเปรียบเทียบ  ผลการวิจัยพบว่า 1) กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน์ 
ประกอบด้วย 3 ประเด็น คือ (1) การพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ ได้แก่ การศึกษาพฤติกรรมการอ่านของผู้เรียน 
การคน้หาวิธีการและเทคนิคการสอน การสรา้งนวนิยายออนไลนผ่์านแอปพลิเคชนั ประกอบดว้ย การตัง้ชื่อเรื่อง การสรา้งตวัละคร 
การสรา้งชื่อตอน การเขียนบทสนทนา และการเผยแพร่ (2) การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้ในการจัดการเรียนรู ้
โดยเขียนแผนการจัดการเรียนรูท้ี่มีส่ือประกอบการเรียนรูส้  าหรบัขั้นสอนดว้ยการเล่านิทาน  การใชเ้กมเป็นฐาน และการบรรยาย 
และน าไปใชเ้ป็นส่ือประกอบการเรียนรูส้  าหรบัขัน้สอนดว้ยบทบาทสมมติและทบทวนบทเรยีน  (3) ผลการใชแ้อปพลิเคชนันวนิยาย 
ออนไลน์ในการจัดการเรียนรู  ้ไดแ้ก่ ผลการใช้แอปพลิชันนวนิยายออนไลน์ และปัญหาการใชแ้อปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ 
และ 2) แนวทางการประยุกต์ใชน้วนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยส าหรบัครูผูส้อนระดับชั้น  
มธัยมศึกษา ประกอบดว้ย (1) ดา้นการจัดการเรยีนรู ้ไดแ้ก่ การน าเข้าสู่บทเรียนขั้นสอน และขั้นสรุป (2) ดา้นเครื่องมือประกอบ 
การจัดการเรียนรู ้ไดแ้ก่ การสรา้งและการใชเ้ครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรู ้(3) ด้านบทบาทของครูผูส้อน มีความส าคัญ 
ในการจดัการเรียนรูใ้หก้ับผูเ้รียนเกิดการเรียนรู  ้ทักษะ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยการออกแบบกิจกรรมการเรยีนรูท้ี่ใช ้
นวนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูเ้พื่อใหบ้รรลจุดุประสงคข์องการเรยีนรู  ้
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The aims of this activity are as follows: (1) to learn from online novels in learning activities in the Thai 

Language Department; and (2) to set guidelines for applying online novels in learning activities in the Thai Language 
Department. This study was qualitative research using a multiple-case study design divided into two phases: 
(1) studying the usage of online novels in learning activities in the Thai Language Department of three teachers, 
nine students, and four teacher-colleagues. using in-depth interviews; and (2) setting guidelines for online novels in 
learning activities in the Thai Language Department by six Thai language teachers, professors, and supervisors. using 
focus group discussion. The research instruments used to collect data were interview forms and focus group 
interviews. The data were analyzed using content analysis, analytic induction, interpretation to create conclusions, 
typological analysis, and comparisons. The research finding found the following: (1) the processes of using the online 
novels in learning activities of the Thai Language Department consisting of three points: (1) the development of online 
novel application, e.g. studying the reading behavior of learners, finding teaching approaches and techniques, and 
creating online novels via applications consisted of setting a title, characters, episodes, conversations, and 
publishing; (2) using online novels in learning activities by writing an instructional plan and using learning materials in 
the teaching stage by storytelling, game-based learning, and lecturing and using them as learning materials in the 
teaching stage by using role plays and lesson reviews; (3) the results of using online novel applications in learning 
activities consisting of the results and problems of using online novel applications in learning activities; (2) applying 
the online novel in learning activities of Thai Language Department composing guidelines for high school teachers in 
the following aspects: (1) learning management, namely, introductions to lessons, teaching, and conclusions;  
(2) learning menagement tools, namely, creating and the use of tools for learning management; and (3) the important 
role of teachers in learning management to create learning, skills and desirable characteristics for students by 
designing learning activities that use online novels in learning management in order to achieve learning objectives.  
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โอกาสที่ดีและประสบการณท์ี่มีคณุค่า ตลอดจนเค่ียวเข็ญและใหก้ าลงัใจแก่ผูว้ิจัยอยู่เสมอ จงึท าใหส้ามารถ
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ดร.ศุภวรรณ  สัจจพิบูล ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มนตา  ตุลยเ์มธาการ อาจารยณ์ประภาพร รุจจนเวท                                                                                                      
และอาจารยธ์ารทิพย ์ แกว้เจริญ ที่ใหค้วามเมตตาและใหค้วามอนเุคราะหเ์สยีสละเวลาอนัมีค่าในการตรวจ
ความถกูตอ้งและเหมาะสมของเครื่องมือในการวิจยั 

ขอขอบพระคุณผูใ้หข้อ้มูลในการศึกษาทุกท่าน ทั้งกลุ่มคุณครู นักเรียน และเพื่อนร่วมงานของ
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การสอนภาษาไทย และศกึษานิเทศกท์ี่ไดส้ละเวลาและอนญุาตใหผู้ว้ิจยัสมัภาษณเ์พื่อเก็บรวบรวมขอ้มลู 
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ขอ้มูลรวมถึงพี่ ๆ เพื่อน ๆ นอ้ง ๆ สาขาการวัด ประเมิน และวิจัยการศึกษาที่คอยช่วยเหลือและสรา้งพลัง
ทางบวกใหก้นัอยู่เสมอน ามาซึ่งความส าเร็จของผูว้ิจยัในวนันี ้
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บทที ่1  
บทน า 

ภมูิหลัง 
สังคมไทยในปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว  โดยเฉพาะการก้าวเข้าสู ่

โลกยุคดิจิทัลอย่างเต็มตัว รัฐบาลจึงได้ประกาศนโยบายการพัฒนาประเทศ “มุ่งสู่ประเทศ 
พัฒนาแลว้ในศตวรรษท่ี 21” โดยมีวิสัยทัศน์มุ่งมั่นให้ประเทศไทยเป็นประเทศท่ีพัฒนาแล้ว 
ในศตวรรษท่ี 21 ท าใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลงขึน้ในทุกภาคส่วนไม่เวน้แม้แต่ในระบบการศึกษา  
ของประเทศไทย  ซึ่งหัวใจส  าคัญในการพัฒนาประเทศ คือ การเตรียมคนไทยสู่ศตวรรษท่ี 21  
ได้ก าหนดเป็นนโยบายการศึกษาเป็นวาระเร่งด่วน กล่าวคือเด็กไทยยุคใหม่ต้องเก่งวิช า
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี  วิศวกรรม  คณิ ตศาสตร์ โปรแกรม เมอร์ ภาษาต่างประเทศ  
และภาษาคอมพิวเตอร ์โรงเรียนทุกแห่งทั่วประเทศตอ้งมีคุณภาพ และตอ้งมีหลกัสูตรออนไลน์
ประกอบการเรียนการสอน (ส านกังานเลขาธิการนายกรฐัมนตรี, 2563, ออนไลน)์ ระบบการศกึษา 
ของประเทศจึงจ าเป็นตอ้งปรบัเปลี่ยนใหส้อดคลอ้งกับนโยบายการพัฒนาประเทศดว้ยเช่นกัน  
เพราะการศึกษาเป็น เครื่องมือส  าคัญ ในการพัฒนาและยกระดับคุณ ภาพของบุคคล 
กระทรวงศึกษาธิการจึงได้ก าหนดนโยบายและจุดเน้นเพื่อให้สอดคลอ้งกับยุทธศาสตรช์าติ 
วตัถปุระสงคข์องแผนปฏิรูปประเทศดา้นการศกึษา และนโยบายของรฐับาล คือ การเตรยีมคนไทย
สู่ศตวรรษท่ี 21 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2563, ออนไลน์) การศึกษาในยุคศตวรรษท่ี 21 ผูเ้รียน
จะตอ้งผูเ้รยีนจะตอ้งไดร้บัการพฒันาทกัษะท่ีส  าคญัในการด าเนินชีวิตนอกเหนือจากความรูท่ี้ไดร้บั 
โดยนายแพทยธี์ระเกียรติ  เจรญิเศรษฐศิลป์ (ส  านกังานคณะกรรมการอุดมศึกษา,  2559, น.10-11) 
อธิบายว่าครูจะต้องสอนให้ผูเ้รียนมี “ความรูค้วบคู่คุณธรรมและมีทักษะในศตวรรษท่ี 21”  ไดแ้ก่ 
ทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา  การคิดสรา้งสรรค์ การสรา้งนวัตกรรม การเรียนหรือ 
การท างานเป็นทีม การมีภาวะผู้น  า การสื่อสาร การใช้ข้อมูลสารสนเทศ การใช้คอมพิวเตอร  ์
และปัญญาประดิษฐ์ การคิดค านวณ การสรา้งอาชีพ และการเรียนรูด้ว้ยตนเอง ดังนัน้การจัด
การศึกษาของครูผูส้อนในยุคศตวรรษท่ี 21 ควรต้องจัดการศึกษาไปในทิศทางเชิงสรา้งสรรค  ์
มากยิ่ งขึ ้น  โดยการประยุต์ใช้เทคโนโลยี เข้ามามีบทบาทในการจั ดการเรียนรู ้ ส่งเสริม 
การเรียนการสอนและมุ่งหมายให้ผูเ้รียนเกิดองค์ความรูไ้ด้ดว้ยตนเอง พรอ้มทัง้ใช้เทคโนโลยี  
อยา่งมีวิจารณญาณและเกิดประโยชน ์

หลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรบัปรุง พ.ศ. 2560) 
กระทรวงศกึษาธิการ (2560, น.6-7) ไดก้ าหนดวิสยัทศัน ์จุดหมาย และสมรรถนะส าคญัของผูเ้รยีน  
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คุณลกัษณะอันพึงประสงค ์ มาตรฐานการเรียนรูแ้ละตวัชีว้ดัไวอ้ย่างชัดเจนในการพฒันาผูเ้รยีน  
สู่ศตวรรษ ท่ี 21 เพื่ อ ใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู ้โดยมุ่ งเน้นให้ผู ้เรียนมีคุณภาพ 
ตามมาตรฐานการเรียนรูซ้ึ่งเป็นสิ่งส  าคัญก่อให้เกิดสมรรถนะท่ีส  าคญัของผูเ้รียน โดยสมรรถนะ 
ท่ีส  าคัญของผูเ้รียนท่ีสอดคลอ้งกับการก าหนดมาตรฐานการเรียนรู ้และตัวชีว้ดัของภาษาไทย  
ในยุคศตวรรษท่ี 21 มีอยู่ 2 ประการ คือ 1)  ความสามารถในการสื่อสาร  และ 2) ความสามารถ 
ในการใช้เทคโนโลยี การจัดการเรียนรูภ้าษาไทยในยุคศตวรรษท่ี 21 ท่ีมีอินเทอรเ์น็ตเข้ามา 
มีบทบาทส าคัญประหนึ่งเป็นส่วนหนึ่งของผู้เรียน ครูผู้สอนจึงมีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี  
ในการจัดการเรียนรูม้ากขึน้ โดยรายวิชาภาษาไทยตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน 
พุทธศกัราช 2551 (ฉบับปรบัปรุง พ.ศ. 2560) แบ่งสาระการเรียนรูอ้อกเป็น 5 สาระ เพื่อมุ่งเนน้ 
การพฒันาความรู ้ความสามารถ และทกัษะดา้นต่าง ๆ ใหเ้กิดขึน้กับผูเ้รยีนอย่างมีประสิทธิภาพ  
ไดแ้ก่  สาระท่ี 1 การอ่าน  สาระท่ี 2 การเขียน  สาระท่ี 3 การฟัง การดู และการพูด  สาระท่ี 4 
หลกัการใชภ้าษาไทย  และสาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม  ซึ่งในสาระท่ี 5 ท่ีกลา่วถึงวรรณคดี
และวรรณกรรมนัน้ไดก้ าหนดสาระการเรียนรูแ้กนกลาง คือ วิเคราะหว์รรณคดีและวรรณกรรม  
เพื่ อศึกษาข้อมูล แนวคิด คุณค่าของงานประพันธ์ เพื่ อความเพลิดเพลิน การเรียนรู ้และ  
ท าความเข้าใจบทเห่ บทรอ้งเล่นของเด็ก เพลงพื ้นบ้านท่ีเป็นภูมิปัญญาท่ีมีคุณค่าของไทย  
ซึ่งถ่ายทอดความรูส้ึกนึกคิด ค่านิยม ขนบธรรมเนียมประเพณี เรื่องราวของสังคมในอดีต  
และความงดงามของภาษา เพื่ อ เกิดความซาบซึ ้งและภู มิ ใจในบรรพบุ รุษ ท่ี ได้สั่ งสม  
สืบทอดมาจนถึงปัจจุบัน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560, 37) การอ่านวรรณคดีหรือวรรณกรรม 
เป็นการอ่านท่ีแสวงหาความรูด้า้นต่าง ๆ ของเรื่องนัน้ ๆ ก่อใหเ้กิดความคิด วิสยัทัศนก์วา้งไกล
สามารถน าความ รู ้และข้อ คิดมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาตนเองและสังคม  และเกิด 
ความเพลิดเพลิน  (ลาวณัย ์ สงัขพันธานนท ์และ คนอ่ืน ๆ, 2559, น.124) อธิบายว่า การอ่าน
วรรณคดีหรือวรรณกรรมนอกจากจะท าใหเ้กิดความสนุกสนานเพลิดเพลินแลว้ยังท าใหผู้อ้่าน
เข้าใจในชีวิต รู ้ความเป็นไปหรือการด าเนินไปของมนุษย์  ดังนั้นแล้วการอ่านวรรณคดี  
หรือวรรณกรรมจึงเป็นการพัฒนาทักษะการอ่านอย่างหนึ่งของผู้เรียน ซึ่งในปัจจุบันการอ่าน
วรรณคดีและวรรณกรรมได้กล่าวรวมไปถึงเรื่องสัน้ นิทาน นวนิยาย นอกเหนือจากการอ่าน
วรรณคดีท่ีไดร้บัการยกยอ่งจากวรรณคดีสโมสรเพียงอยา่งเดียว   

นวนิยายเป็นวรรณกรรมที่ถ่ายทอดผลงานดว้ยภาษา เพื่อสื่อสารเรื่องราวใหเ้ขา้ใจระหวา่ง
มนุษย ์โดยมีลกัษณะการเขียนรูปแบบรอ้ยแกว้ อาจจะเป็นหนงัสือ ขอ้ความสัน้ ๆ หรือเรื่องราว
สมบูรณ์ก็ได้  แต่เม่ือยุคสมัยเปลี่ยนแปลงไป การเข้าถึงอินเทอรเ์น็ตสามารถท าได้ง่ายขึน้  



  3 

มีความสะดวกและรวดเร็วจึงท าใหน้วนิยายเปลี่ยนแปลงไป  นวนิยายจึงไม่จ  าเป็นตอ้งมีรูปเล่ม
หนงัสือท่ีจับตอ้งได ้กลายเป็นนวนิยายออนไลน ์(Online Novels) จิราภรณ์  สวุรรณวาจกกสิกิจ 
(2547, น.48) จึงกล่าวว่านวนิยายออนไลน์เป็นงานเขียนท่ีได้รบัการเผยแพร่ทางอินเทอรเ์น็ต   
มีลักษณะเป็นเรื่องสัน้รูปแบบรอ้ยแก้ว ซึ่งนวนิยายออนไลน์อาจจะเป็นงานเขียนท่ีเผยแพร่ 
เป็นตอน ๆ ผ่านทางอินเทอรเ์น็ตท่ีสามารถอ่านได้จากแอปพลิเคชัน โดยอาศัยอุปกรณ์และ  
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น แท็บเล็ต สมารท์โฟน ซึ่งมีความรวดเร็ว ความสะดวกในการพกพา  
และสามารถอ่านได้ทุกท่ีทุกเวลา ส่งผลให้เกิดการปรบัเปลี่ยนพฤติกรรมการอ่านของผู้อ่าน  
จ านวนมาก  โดยเฉพาะกลุ่มของเยาวชนท่ีหันไปอ่านนวนิยายออนไลนเ์รื่องราวท่ีตนเองสนใจ  
ผ่านอินเทอร์เน็ตบนหน้าจอโทรศัพท์มื อถือ (Smart Phone) แทนการอ่านหนังสือเป็นเล่ม  
(ศุภณี  เรียบเลิศหิรญั , 2563, ออนไลน์) โดยแอปพลิเคชันท่ีเกิดขึน้ในยุคดิจิทัลเป็นการอ่าน 
นวนิยายในรูปแบบใหม่ ท่ีสามารถอ่านได้จากแอปพลิเคชันในมือถือส  าหรับเป็นสื่อกลาง  
การเล่าเรื่องจากผู้เขียนสู่ผู ้อ่าน จึงนับ เป็นการเปลี่ยนแปลงพ ฤติกรรมการอ่านนวนิยาย 
ท่ีเกิดขึน้อยา่งชดัเจน 

พฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลนเ์ป็นพฤติกรรมการอ่านท่ีจะไม่อดทนท่ีจะอ่านหนงัสือ 
เล่มหนาเป็นเวลานาน ๆ ไม่ชอบอ่านอะไรยาว ๆ บางครัง้เรียกว่า “Hyper Reading” คืออ่าน 
แบบสมาธิสั้น หรืออ่านแบบเร็ว ๆ เน่ืองจากมีความคุ้นชินกับการใช้โปรแกรมสื่อออนไลน ์ 
พฤติกรรมการอ่านออนไลนมี์คุณสมบัติท่ีโดดเด่น คือ การเป็น Social book เพราะเปิดโอกาส 
ใหผู้อ้่านเขา้ไปเขียนแสดงความคิดเห็น (Comment) ได ้เกิดสงัคมท่ีมีสว่นรว่มในการแลกเปลี่ยน
ความเห็น ตอบโต ้ต่อเติมในหมู่ผูอ้่านดว้ยกันเป็นการสรา้งวฒันธรรมการอ่านบนอินเทอรเ์น็ต  
แบบอ่านร่วมกัน (Collective experience via internet reading) อ่านไปคุยไป ผู้อ่านแต่ละคน
อ่านแลว้มีความคิดเห็นอยา่งไรก็มาแชร ์แสดงความคิดเห็น และพดูคุยกบันกัเขียนท่ีเรียกวา่ “รวีิว” 
ผูอ้่านจึงเกิดประสบการณร์ว่มท่ีสนุกสนานและไดอ้ารมณไ์ปดว้ยกนั ศภุณี  เรยีบเลศิหิรญั (2563, 
ออนไลน)์ และ Allcott (2019, ออนไลน)์ กลา่วว่าพฤติกรรมการอ่านออนไลนท์ าใหส้ามารถตอบ
ค าถามท่ีเป็นรูปธรรมไดดี้ สามารถอ่านในท่ีมืดได ้อ่านไดอ้ยา่งรวดเร็ว มีความสะดวกในการเขา้ถึง
ขอ้มูล มีความรูท่ี้ทันสมัย โดยผูอ้่านสามารถแสดงปฏิกิริยาโตต้อบรว่มกับส่วนรวมได้ในทันที  
จึงสอดคลอ้งกับกฎแห่งพฤติกรรมของ Kert Lewin (1890 - 1947) ท่ีไดอ้ธิบายกฎแห่งพฤติกรรม
ว่า พฤติกรรมเป็นผลของการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลกับสิ่งแวดล้อมโดยพฤ ติกรรมของ 
แต่ละบุคคล (Behavior) คือ การกระท าต่อการอ่านหรือความสนใจและความต้องการอ่าน  
จ านวนครัง้ท่ีอ่านต่อสปัดาห ์การใชร้ะยะเวลาในการอ่านแต่ละครัง้ ช่วงเวลาท่ีอ่าน และกิจกรรม  
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ท่ีตอ่เน่ืองท่ีท าหลงัจากการอ่าน  ตวับุคคล (Person) ไดแ้ก่ บุคลิกภาพของบุคคล ระดบัการศกึษา 
พื ้นความ รู ้ความสามารถอายุ  เพศ อาชีพ  รายได้ สถานภาพในครอบครัวและสังคม  
ซึ่งลกัษณะต่าง ๆ ดังกล่าวเป็นผลมาจากความเจริญเติบโตตามธรรมชาติ และเป็นผลมาจาก  
การเรียนรูแ้ละประสบการณ์ ท่ีผ่านมาด้วย  สิ่ งแวดล้อม (Environment) คือ สิ่ งแวดล้อม 
ท่ีมีอยู่รอบ ๆ ตวัผูอ้่าน สิ่งแวดลอ้มทางบุคคล สิ่งแวดลอ้มทางจิตใจ เช่น ประเภทของนวนิยาย
ออนไลน์แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ สถานท่ีอ่าน ช่วงเวลา และระยะเวลาท่ีอ่าน ดังนั้น  
การท่ีผู้อ่านนวนิยายออนไลน์จะเป็นผลมาจากการปฏิสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคล (ผู้อ่าน)  
กับสิ่งแวดลอ้มท่ีสมัผสัท าใหเ้กิดพฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลน์ โดย Smith และ Johnson 
(1976, p.20-27)  กล่าวว่าปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการอ่านมีหลายปัจจัย แต่ปัจจัย
สิ่งแวดลอ้มท่ีบา้นเป็นปัจจัยท่ีส  าคญัส่งผลต่อความสามารถในการอ่านและพฤติกรรมการอ่าน 
ของเด็ก นอกจากนีพ้ฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลนส์ามารถเกิดขึน้ไดจ้ากหลายปัจจัย  เช่น 
ความสะดวกรวดเรว็ ความสะดวกในการพกพา สามารถอ่านไดทุ้กท่ีทุกเวลา ราคาถูก รวมไปถึง
ความหลากหลายของแอปพลิเคชัน (มติชน, 2563, ออนไลน)์ ดงันัน้พฤติกรรมการอ่านนวนิยาย
ออนไลน์จึงเป็นการอ่านท่ีนิยมอ่าน รับรู ้หรือเสพนวนิยายเรื่องต่าง ๆ ทางออนไลน์ผ่าน  
หนา้จอโทรศพัทมื์อถือทางแอปพลิเคชัน เช่น Joylada ธัญวลยั  ReadAWrite  Dek – d Ookbee 
Fictionlog เป็นตน้ 

สถาบันอุทยานการเรียนรูพ้บว่า คนไทยนิยมอ่านออนไลน์มากขึน้ โดยเยาวชนเป็นวัย  
ท่ีนิยมเปิดรบัข้อมูลข่าวสารผ่านทางออนไลน์ ชอบความสะดวกสบาย จึงเลือกเน้นการอ่าน  
ผ่านแอปพลิเคชัน เน่ืองจากมีการใช้เครืองมือสื่อสารในชีวิตประจ าวันอยู่ตลอดเวลา และชอบ  
การหาความรูจ้ากหนังสือ เพราะมองว่าเป็นสื่อท่ีสรา้งประสบการณ์ไดเ้ป็นอย่างดี และนิยมใช้
เทคโนโลยีการอ่านผ่านแอปพลิเคชัน (สถาบันอุทยานการเรียนรู,้ 2565, ออนไลน์) จากผล 
การส  ารวจของส  านักงานสถิติแห่งชาติและส านกังานอุทยานการเรียนรู ้กลา่วว่า เยาวชนเป็นวัย  
ท่ีมีอัตราการอ่านหนังสือมากท่ีสุดคิดเป็นรอ้ยละ 92.9  เฉลี่ยเวลาในการอ่าน 109 นาทีต่อวัน   
โดยประเภทของการอ่านท่ีไดร้บัความนิยมสูงสุดคือการอ่านสื่อออนไลนจ์ะอยู่ท่ีรอ้ยละ 75.4  
โดยมีพฤติกรรมการอ่านจากแอปพลิเคชันคิดเป็นรอ้ยละ 77.1 (ส านักงานสถิติแห่งชาติ, 2553, 
ออนไลน)์ ดังนัน้พฤติกรรมการอ่านจึงมีการเปลี่ยนแปลงตามสภาพแวดลอ้มและสถานการณ์ 
ท่ีแตกต่างกันออกไป   และเม่ือประเทศไทยเข้าสู่ยุค ดิ จิทัลการอ่านนวนิยายออนไลน์ 
ผ่านแอปพลิเคชันย่อมส่งผลต่อพฤติกรรมการอ่านท่ีเปลี่ยนแปลงไป สอดคลอ้งกับบทความของ 
Davidson (2019, p.3-4) ไดศ้ึกษาการอ่านในยุคดิจิทลัพบว่า ผูอ้่านอ่านหนงัสือจากแหลง่ขอ้มูล
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ออนไลน์มากกว่าสื่อสิ่งพิมพ์ การเติบโตของแหล่งข้อมูลออนไลน์ช่วยเพิ่มจ านวนการอ่าน
เน่ืองมาจากการอ่านเนื ้อหาจากข้อมูลออนไลน์มีความสะดวกและความเพลิดเพลิน  
โดยแอปพลเิคชนัยอดนิยมส าหรบัการอ่านนวนิยายออนไลน ์นบัจากปี พ.ศ. 2555 ท่ีไดมี้การเริ่มใช้
งานนวนิยายออนไลน์ผ่านแอปพลิเคชันจนกระทั่ งถึง พ.ศ. 2565 นับเป็นระยะเวลา 10 ปี   
โดยมีแอปพลิเคชันอ่านนวนิยายออนไลนจ์ านวนมากท่ีเกิดขึน้ ซึ่ง Mangozero (2562, ออนไลน)์ 
กลา่วว่าแอปพลิเคชันอ่านนวนิยายออนไลนย์อดนิยมส าหรบัเยาวชนจ านวน 5 แอปพลิเคชนั  คือ 
จอยลดา (Joylada) เป็นแอปพลิเคชันอ่านนิยายรูปแบบแชต มีหนา้ตาคลา้ยกับหนา้ต่างแชต
โดยทั่วไป ด าเนินเรื่องด้วยบทสนทนาในแชตของตัวละคร ธัญวลยั (Tanwalai) เป็นชุมชนของ 
คนรักนิยาย โดยมีนิยายรักโรแมนติกเป็นสิ่งท่ีโดดเด่น   เด็กดี (Dek - d) เป็นแอปพลิเคชัน 
ท่ีรวบรวมนวนิยายออนไลนท่ี์ใหญ่ท่ีสุดของไทย ReadAWrite เป็นแอปพลิเคชันท่ีมีทัง้นวนิยาย
แบบบรรยายและแบบแชต  รวมถึ งบทความ ให้ความ รู ้และการ์ตู น  และ  Fictionlog  
เป็นแอปพลิเคชันท่ีโดดเด่นในนวนิยายแนวแฟนซีและนิยายจีน ดว้ยเหตุนีท้  าใหแ้อปพลิเคชัน 
นวนิยายออนไลนเ์ป็นท่ีรูจ้ักในวงกวา้งของเยาวชน ตลอดจนมีเยาวชนใหค้วามสนใจ กล่าวถึง  
และมียอดการอ่านนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชันของเยาวชนอยู่ในระดบัท่ีสูงกว่าหนังสือ 
นวนิยาย  นับว่านวนิยายออนไลนมี์ผลต่อการอ่านของเยาวชนไทยเป็นอย่างมาก รวมทัง้ไดร้บั
ความสนใจจากผูอ้่านนวนิยายอยา่งแพรห่ลายในวงการวรรณคดีและวรรณกรรมของไทย 

จากการศึกษาผลการทดสอบความสามารถพื ้นฐานของผูเ้รียนระดับชาติ (O - NET)  
ในระดบัชัน้ ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 สาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม ยอ้นหลงั 3 ปีการศกึษา 
(พ.ศ. 2561 - 2563) พบว่าคะแนนเฉลี่ยของผลการทดสอบระดับประเทศมีคะแนนเพิ่มขึน้และ
ลดลงทกุปี เช่น ปีการศึกษา 2563 มีคะแนนเฉลี่ย 40.98 ปีการศึกษา 2562 มีคะแนนเฉลี่ย 45.41 
และปีการศึกษา 2561 มีคะแนนเฉลี่ย 38.48 (ส  านักงานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พืน้ฐาน, 
2563, ออนไลน์) ดังนั้นเม่ือดูข้อมูลย้อนหลัง 3 ปี  จึงสามารถสรุปได้ว่าการจัดการเรียนรู ้
ของครูผูส้อนภายในโรงเรียนมีผลต่อคะแนนการทดสอบระดับชาติ จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่ง 
ท่ีจะต้องแสวงหาแนวทางแก้ไขหรือนวัตกรรมการจัดการเรียนรูท่ี้สอดคลอ้งกับการเรียนรูใ้น
ศตวรรษท่ี 21 เพื่อแกปั้ญหาการศกึษาไทยใหท้ดัเทียมกับนานาประเทศ  วิไลภรณ ์ จิรวฒันเศรษฐ์ 
(ม.ป.ป., น.2) กล่าวว่าเด็กในยุคปัจจุบันอยู่ท่ามกลางเทคโนโลยี ด ารงชีวิตอยู่กับอินเทอรเ์น็ต  
การใช้สื่อออนไลน ์(Social media) ผ่านสมารท์โฟน และแท็บเล็ตมากกว่าสนใจเรียน ครูผูส้อน 
จึงควรประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการสื่อสาร (Telecommunication technology) เข้ามามีบทบาท 
โดยการสอดแทรกเนื ้อหาบทเรียนเข้าไปในสื่อออนไลน์ เพื่อให้พัฒนาการจัดการเรียนรูใ้ห้
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สอดคลอ้งกับรูปแบบการใช้ชีวิตและการเรียนรูข้องผูเ้รียน และเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู ้
ของผู้เรียน สอดคล้องกับบทความของ Jabr (2013, ออนไลน์) กล่าวว่าการจัดการเรียนรู ้
โดยใหผู้เ้รยีนศกึษาเอกสารประกอบการสอนออนไลนจ์ากแท็บเล็ตสามารถตอบค าถามแบบปรนยั
ไดค้ะแนนดี  

ดงันัน้พฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลนจ์ึงเป็นสิ่งท่ีนา่สนใจที่ครูผูส้อนสามารถน ามาใช ้
ในการจัดการเรียนรู ้ให้กับผู้เรียน โดยเริ่มจากการถอดบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจัดการเรียนรูข้องครูผูส้อนท่ีใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรู ้
ภาษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษาผ่านการสัมภาษณ์เชิ งลึก (In – depth Interview) รายบุคคล  
และหาแนวทางประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูผ้่านวิธีการสนทนากลุ่ม  
(Focus Group Interview) กับครูผูส้อน และผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอนภาษาไทย ท าใหท้ราบถึง
บทเรยีนการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรยีนรู ้ตลอดจนแนวทางในการประยกุตใ์ชน้วนิยาย
ออนไลน์ในการจัดการเรียนรูไ้ด้เป็นอย่างดี โดยพฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลน์ตามกฎ 
แห่งพฤติกรรมของเคิท เลวิน เกิดจากบุคคล ประกอบดว้ย เพศ ระดบัการศึกษา และขนาดของ
โรงเรียน และสิ่ งแวดล้อม ท่ีอยู่รอบ ๆ ตัวของบุคคล (Kert Lewin, 1890 – 1947) ผู ้วิจัยจึง 
มีความสนใจมุ่งศึกษาเก่ียวกับบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ  
การเรียนรูภ้าษาไทย ท่ีครูผูส้อนด าเนินการจัดการเรียนรูใ้นรายวิชาภาษาไทยสาระท่ี 5 วรรณคดี
และวรรณกรรม  เพื่ อ ให้สอดคล้องกับพฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลน์ของ ผู้เรียน  
เน่ืองจากพฤติกรรมการอ่านนวนิยายของผูเ้รียนในยุคดิจิทัลเปลี่ยนแปลงไป ผูเ้รียนหันไปสนใจ 
การอ่านนวนิยายออนไลนม์ากกวา่นวนิยายท่ีตีพิมพเ์ป็นหนงัสอื ท าใหพ้ฤติกรรมการอ่านนวนิยาย 
ของผู้ เรียน เป ลี่ ยน แปลงไป  ซึ่ งสอดคล้อ งกับพฤ ติกรรมการอ่ านนว นิยายออนไลน ์  
ศุภณี  เรียบเลิศหิรญั (2563, ออนไลน์) ว่าพฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลน์ประกอบดว้ย  
การเลือกประเภทในการอ่าน ระยะเวลา จ านวนครั้ง ท่ีอ่าน ต่อสัปดาห์ ช่วงเวลาท่ีอ่าน  
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในการอ่าน การวิจารณ ์การโตแ้ยง้ และการพูดคุยกับนกัเรียน (รวีิว) 
ท่ีจัดเป็นส่วนหนึ่งของวรรณคดีและวรรณกรรม และเพื่อความเหมาะสมกับสภาพแวดลอ้มกับ
สภาวการณ์ในการเรียนรู ้ของนักเรียนยุคดิ จิทัล   โดยครูผู้สอนด าเนินการจัดการเรียนรู  ้
ผ่านกระบวนการเรียนรูอ้อนไลน ์ซึ่งครูผูส้อนเขียนเนือ้หาวรรณคดีและวรรณกรรมท่ีใช้ส  าหรบั
บทเรียนผ่านแอปพลิเคชันท่ีใช้ส  าหรบัอ่านนวนิยายออนไลน ์เช่น จอยลดา ธัญวลยั ควบคู่กับ  
การจัดการเรียนรูแ้บบปกติ เพื่ อให้ผู ้เรียนเกิดประโยชน์จากการใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู ้ 
อย่างสงูสดุสอดคลอ้งกบังานวิจัยของ Coiro (2011, 352) กลา่วว่าการจัดการเรียนรูโ้ดยใหผู้เ้รียน
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อ่านออนไลน์เพิ่ มประสิทธิภาพของนักเรียนในการเรียนรูท้  าให้ผู ้เรียนเกิดทักษะการอ่าน 
เพื่อความเขา้ใจ และมีผลการทดสอบอยู่ในระดับดี และงานวิจัยของ USÓ-JUAN (2009, p.2) 
กล่าวว่าการอ่านขอ้ความออนไลนผ์่านสื่อไฮเปอรแ์ท็กมีผลต่อความเขา้ใจในการอ่านโดยรวม  
ของผูเ้รียน และสามารถส่งเสริมการอ่านเชิงกลยุทธ์ของผูเ้รียนได ้จากนัน้ผูว้ิจัยจึงศึกษาขอ้มูล
เก่ียวกับการถอดบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรู ้
ภาษาไทย เพื่อใหไ้ด้ขอ้มูลในเชิงลึก มีความเฉพาะและตรงประเด็น และน าผลจากการศึกษา  
ไปพิจารณาและอภิปรายต่อยอดองคค์วามรู ้เพื่อใหก้ารจัดการเรียนรูมี้ความเหมาะสมกับผูเ้รียน
เรียนระดับชั้นมัยมศึกษา สู่การน าเสนอแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์สู่การจัด  
การเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 

เน่ือ งจากการจัดการเรียน รู ้เป็นสิ่ ง ท่ีค รูผู ้สอนต้องมีการปรับ เปลี่ ยนให้ก้าวทัน  
ตอ่การเปลี่ยนแปลงในสงัคมยุคปัจจุบนั โดยเฉพาะการจดัการเรียนรูร้ายวิชาภาษาไทย สาระท่ี 5 
วรรณคดีและวรรณกรรม ซึ่ งนักเรียนจะเข้าถึงเนื ้อหาได้ยาก หากครูผู้สอนจัดการเรียนรู ้ 
โดยการน าวิ ธีการสอนท่ีทันสมัยมาใช้จะกระตุ้นและส่งเสริมให้นัก เรียนเกิดการเรียนรู ้ 
ได้ดีมากยิ่งขึน้ ผู ้วิจัยจึงสนใจท่ีจะศึกษาแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัด 
การเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษา เพื่อเป็นทางเลือกใหม่ส  าหรบั
ครูผูส้อน อาจารย ์และนักศึกษาในการจัดการเรียนรูว้รรณคดีและวรรณกรรม  โดยใช้นวนิยาย
ออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้และเพื่อก าหนดแนวทางการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้
ท่ีสง่เสรมิและพฒันาใหน้กัเรยีนเกิดการเรยีนรูอ้ยา่งมีประสทิธิภาพ 

ค าถามหลักในการวิจัย 
1. ครูผูส้อนใชน้วนิยายออนไลนก์ารจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยอยา่งไร 
2. แนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรู ้

ภาษาไทยเป็นอยา่งไร 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพื่อถอดบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรู ้

ภาษาไทย 
2. เพื่อก าหนดแนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ  

การเรยีนรูภ้าษาไทย 
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ความส าคัญของการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี ้ท  าให้ได้องค์ความรู ้เก่ียวกับพฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลน์ 

ของนักเรียน  เพื่อน าไปก าหนดแนวทางในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย  
ให้สอดคล้องกับพฤติกรรมการอ่านวรรณคดีหรือวรรณกรรมของผู้เรียนได้อย่างเหมาะสม   
รวมทั้งเป็นแนวทางให้แก่ครู  อาจารย์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย  
สาระการเรียนรูว้รรณคดีและวรรณกรรมผ่านแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์หส้อดคลอ้งกับ  
การจัดการเรียนรูใ้นยคุศตวรรษท่ี 21 ทัง้ในและนอกชัน้เรยีน  เพื่อสง่เสริมและสนบัสนุนใหผู้เ้รียน
เกิดองคค์วามรูไ้ดด้ว้ยตนเอง  พรอ้มทัง้สง่เสรมิใหผู้เ้รยีนใชเ้ทคโนโลยีอยา่งมีวิจารณญาณและเกิด
ประโยชนใ์นการเรยีนรู ้

ขอบเขตของการวิจัย 
ขอบเขตด้านวิธีวิจัย 

การศึกษาวิจัยครัง้นีมุ้่งศึกษาพฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลน ์ สู่การก าหนด  
แนวทางการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย ดว้ยการใช้
วิธีการวิจัยเชิงคุณภาพแบบพหุกรณีศึกษา (Qualilative Research) รูปแบบพหุกรณีศึกษา 
(Mutiple Case Study)  โดยผูว้ิจยัแบง่ระยะในการศกึษาออกเป็น 2 ระยะ  ดงัตอ่ไปนี ้

 ระยะท่ี 1  การถอดบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู  ้
กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย  เป็นการมุ่งคน้หากระบวนการในปรากฏการณ์ท่ีมีความจ าเพาะ
เจาะจงเชิงลกึ เพื่อพรรณนาอย่างลุม่ลึกถึงกระบวนการใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยของครูผู้สอน นักเรียน และเพื่อนร่วมงานด้วยการใช้วิธีการ
สมัภาษณ์เชิงลกึ (In – Depth Interview) รายบุคคล  มีแนวค าถามปลายเปิด (Open - Ended) 
ซึ่งสรา้งขึน้จากค าถามหลกัและความมุ่งหมายของการวิจยั รวมไปถึงรอ่งรอยหลกัฐาน  

     ระยะท่ี 2  การก าหนดแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัด 
การเรยีนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย เป็นการน าผลการวิเคราะหข์อ้มูล  
ท่ีไดจ้ากการศึกษาในระยะท่ี 1 ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญและผูท้รงคุณวุฒิพิจารณา ผ่านวิธีการสนทนา
กลุ่ม (Focus Group Interview) ตลอดจนปรบัปรุงแนวทางการพัฒนาการใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจดัการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยในทุกระดบัการศึกษา และเกิดประโยชนส์งูสดุ
ในการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน  
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ขอบเขตของผู้ให้ข้อมลู 
ระยะท่ี 1  การถอดบทเรียนการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระ 

การเรยีนรูภ้าษาไทย  มีขอบเขตของผูใ้หข้อ้มลู 2 กลุม่ ดงันี ้
กลุ่มท่ี 1 กลุ่มผูใ้หข้อ้มูลหลัก ได้แก่ ครูผูส้อนกลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย

ระดบัชัน้มัธยมศึกษาท่ีใชน้วนิยายไลนใ์นการจัดการเรยีนรู ้จ  านวน 3 คน ประกอบดว้ย ครูผูส้อน
ระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนตน้ ครูผูส้อนระดบัชัน้มัธยมปลาย และครูผูส้อนทัง้ระดบัชัน้มัธยมตน้
และมธัยมปลาย ไดม้าโดยการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 

กลุ่มท่ี 2 กลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลรอง ไดแ้ก่ นักเรียนท่ีเรียนกับครูผู้สอนท่ีใช้นวนิยาย
ออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้จ  านวน 9 คน และเพื่อนรว่มงาน จ านวน 4 คน ไดม้าโดยการเลือก
แบบเจาะจง (Purposive sampling) ผสานกบัการเลอืกแบบลกูโซ ่(Snowball sampling) 

ระยะท่ี 2  การก าหนดแนวทางการประยกุตใ์ชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรยีนรู  ้
กลุ่มสาระการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย ไดก้ าหนดขอบเขตของผูเ้ช่ียวชาญ คือ ครู 
อาจารย ์และศกึษานิเทศก ์จ านวน 6 คน ดว้ยวิธีการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

ขอบเขตด้านเนือ้หา 
การศึกษาในครัง้นี ้เป็นการศึกษาบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัด 

การเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย เพื่อน าไปสู่แนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลน ์
ในการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย  

นิยามศัพทเ์ฉพาะ 
1. นวนิยายออนไลน  ์ หมายถึง  งานเขียนท่ีถูกสรา้งสรรคข์ึน้ โดยเนือ้เรื่องมีทัง้ขนาดสัน้ 

ท่ีมีความยาวเพียงไม่ก่ีตอนจนไปถึงขนาดยาวท่ีมีเนือ้หาหลายรอ้ยตอน ซึ่งเผยแพรเ่ป็นตอน ๆ  
ทางอินเทอรเ์น็ตผ่านแอปพลเิคชัน ไม่มีขอ้จ ากัดเรื่องพืน้ท่ีการน าเสนอ มีความทนัสมัย และผูอ้่าน
สามารถปฏิสมัพนัธก์บัผูเ้ขียนไดท้นัที 

2. พฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลน์  หมายถึง  การอ่านนวนิยายทางอินเทอรเ์น็ต  
ผ่านแอปพลิเคชันตามความสนใจของบุคคล การเลือกประเภทของนวนิยายในการอ่าน  
การใช้ระยะเวลาในการอ่านแต่ละครัง้ จ  านวนครัง้ท่ีอ่านต่อสปัดาห์ ช่างเวลาท่ีอ่าน กิจกรรม
ต่อเน่ืองท่ีท าหลังจากการอ่าน ได้แก่ การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การวิจารณ์ การโต้แย้ง  
การพูดคุยกับนักเขียน (รีวิว) และการอ่านนวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูข้องครูผูส้อน  
โดยอาศัยอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส ์คือ สมารท์โฟน และแท็บเล็ต ท่ีมีความรวดเร็ว ความสะดวก 
ในการพกพา และสามารถอ่านไดท้กุท่ีทกุเวลา 
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3. บทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้หมายถึง ประสบการณ์ 
ของครูผู้สอนในการใช้แผนการจัดการเรียนรู ้วิธีการจัดการเรียนรู ้กิจกรรมการเรียนรู ้การวัด  
และประเมินผลการเรียนรู ้โดยใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ท่ีครูผูส้อนจัดท าขึน้เป็นสื่อ  
ในการจัดการเรียนรูภ้าษาไทย สาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม รวมไปถึงประสบการณ์ 
ของนกัเรียนท่ีไดเ้รียนรูผ้่านวิธีการจัดการเรยีนรูข้องครูผูส้อนท่ีใชแ้อปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์
พฤติกรรมการเรยีนรู ้และผลการเรียนรู ้เพื่อใหบ้รรลวุตัถปุระสงคข์องการเรยีนรูแ้ละสอดคลอ้งกับ
การจดัการเรยีนรูข้องครูผูส้อนและการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนในศตวรรษท่ี 21 

4. แนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้ หมายถึง วิธีการจัด 
การเรียนรูโ้ดยใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้ การสรา้งและการใช้นวนิยายออนไลน ์
ท่ีเป็นเครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรู ้รวมไปถึงบทบาทของครูผูส้อนท่ีใช้นวนิยายออนไลน  ์
ในการจัดการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มัธยมศกึษา สาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม เพื่อใชเ้ป็น
แนวทางใหแ้ก่ครูผูส้อนน าไปใชส้  าหรบัการจดัการเรยีนรูใ้หบ้รรลวุตัถปุระสงคข์องการเรยีนรู ้

กรอบแนวคิดช่ัวคราวในการวิจัย 
การศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขอ้งเก่ียวกับพฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลน์

พบว่า พฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลน์เป็นการอ่านนวนิยายทางอินเทอร์เน็ตผ่าน 
แอปพลิเคชัน โดยการอ่านตามความสนใจ (มริน  เปรมศรี, 2552, 57) พฤติกรรมการอ่าน 
นวนิยายออนไลนจ์ึงน าไปสูบ่ทเรยีนการจัดการเรียนรูท่ี้ใชน้วนิยายออนไลน ์โดยการสรา้งเนือ้หา
บทเรยีนในรูปแบบของนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชันใชเ้ป็นสื่อในการจัดการเรียนรู ้เพื่อให้
ผู ้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมท่ีเกิดจากการเรียนรูต้ามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู ้  
ดังนั้นการจัดการเรียนรูจ้ึงมีวัตถุประสงค์ท่ีตอ้งการให้เกิดขึน้กับผูเ้รียน โดยผ่านกระบวนการ
จัดการเรียนรู ้ประกอบด้วย วิธีการสอน กิจกรรมการสอน รวมทั้งการวัดและประเมินผล  
(ทิศนา  แขมมณี , 2555, 224) ซึ่งบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูจ้ึงเป็น
วิธีการสอนท่ีมีการจัดกิจกรรมการสอนโดยการใช้นวนิยายออนไลน์สื่อในการจัดการเรียนรู ้  
ผ่านการวัดและประเมินผลตามแผนการจัดการเรียนรูเ้พื่อใหบ้รรลุวัตถุประสงค์ของการเรียนรู ้  
ด้วยเหตุผลทั้งหมดท่ีกล่าวมานีจ้ึงน าไปสู่กรอบแนวคิดชั่ วคราวในการวิจัยเก่ียวกับบทเรียน 
การใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้และแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มธัยมศกึษา ดงัภาพประกอบ 1  
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ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดชั่วคราวในการวิจยั 
 

  

 

 

 

 



 
    

บทที ่2  
เอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 

การศึกษาครัง้นีผู้ ้วิจัยมุ่งศึกษาแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัด  
การเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มธัยมศกึษา  ซึ่งเนือ้หาในบทท่ี 2  ผูว้ิจยัไดศ้กึษา  
รวบรวมแนวคิด  เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับพฤติกรรมการอ่าน  นวนิยายออนไลน ์  
และแนวคิด ทฤษฎีการจดัการเรยีนรู ้ โดยมีล  าดบัเนือ้หาดงัตอ่ไปนี ้  

1. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบันวนิยายออนไลน ์
1.1 ความเป็นมาของนวนิยายออนไลน ์
1.2 แนวคิดเก่ียวกบันวนิยายออนไลน ์ 
1.3 การแบง่ประเภทของนวนิยายออนไลน ์
1.4 องคป์ระกอบของนวนิยายออนไลน ์
1.5 ลกัษณะของนวนิยายออนไลน ์
1.6 ประโยชนข์องนวนิยายออนไลน ์
1.7 แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน ์
1.8 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบันวนิยายออนไลน ์

2. เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัพฤติกรรมการอ่าน 
2.1 ความหมายของพฤติกรรมการอ่าน 
2.2 ปัจจยัท่ีสง่ผลตอ่พฤติกรรมการอ่าน 
2.3 ความมุ่งหมายของพฤติกรรมการอ่าน 
2.4 กฎเกณฑท่ี์เก่ียวขอ้งกบัฤติกรรมการอ่าน 
2.5 เทคโนโลยีดิจิทลักบัพฤติกรรมการอ่าน 
2.6 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัพฤติกรรมการอ่าน 

3. เอกสารท่ีเก่ียวกบัแนวคิด  ทฤษฎีการจดัการเรยีนรู ้
3.1 ความหมายของการจดัการเรยีนรู ้
3.2 องคป์ระกอบของการเรยีนรู ้
3.3 กระบวนการเรยีนรู ้
3.4 รูปแบบการจดัการเรยีนรู ้
3.5 ปัจจยัท่ีสง่ผลตอ่การเรยีนรู ้
3.6 งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรยีนรู ้
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1. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับนวนิยายออนไลน ์
 1.1 ความเป็นมาของนวนิยายออนไลน ์

ญาราภรณ์ ชาญช านิ (2557, น.23-24) ได้กล่าวว่าพัฒนาการของนวนิยายจาก 
สื่อสิ่งพิมพส์ูอิ่นเทอรเ์น็ต สื่อสารสนเทศอิเล็กทรอนิกส ์หรอือินเทอรเ์น็ต (Internet) เป็นเทคโนโลยี 
การสื่อสารท่ีถือก าเนิดในสหรฐัอเมรกิาเม่ือปี พ.ศ. 2512 เป็นเทคโนโลยีการสื่อสารท่ีเจรญิเติบโต 
ในภาวะสงคราม และถูกน าไปใชใ้นกิจการทหารเป็นภารกิจหลกั เม่ือสิน้สดุภาวะสงครามภารกิจ 
ของสารสนเทศอิเล็กทรอนิกส์ก็เริ่มแปรโฉมหน้าสู่การศึกษาและขยายต่อมายังระบบธุรกิจ  
โดยแยกตัวออกมาจากภารกิจเดิมซึ่งส่งผลให้การขยายตัวของสารสนเทศอิเล็กทรอนิกส์ 
เป็นไปอย่างกว้างขวางและแพร่หลาย เน่ืองจากไม่ มี ปัญหาความมั่ นคงทางการทหาร  
และเน่ืองจากขอบเขตและธรรมชาติของสารสนเทศอิเล็กทรอนิกสน์ั่นเป็นสื่อระดับนานาชาติ 
แบบไร้พรมแดน ดังนั้นจึงขยายปริมาณผู้ใช้อย่างรวดเร็วและในปี พ.ศ. 2530 จดหมาย
อิเล็กทรอนิกส ์หรืออีเมล (E - Mail) ฉบับแรกในประเทศไทยก็ถูกส่งจากสถาบันเทคโนโลยี 
แหง่เอเชีย (AIT) ไปประเทศออสเตรเลยี 

พฒันาการของอินเทอรเ์น็ตในยุคบุกเบิกแต่แรกเริ่มนัน้เป็นเวอรช์ั่น Web 1.0 ซึ่งเป็น 
การเขียนขอ้มูลหรือบนัทึกลงในเว็บไซตท่ี์ผูเ้ขียนกับผูอ้่านอาจยงัไม่ไดส้ื่อสารโตต้อบไดโ้ดยทนัที  
(Real time) เป็นการสื่อสารแบบทางเดียว (One – Way Communication) ซึ่งถือเป็นการสื่อสาร 
ท่ีผู ้ส่งสารมีอ านาจในการควบคุมเนื ้อหาข้อมูลข่าวสาร (Transmission Model) ต่อมาได้มี 
การพัฒนาการของอินเทอรเ์น็ตกลายเป็น Web 2.0 ติดต่อสื่อสารระหว่างทัง้สองฝ่ายใหส้ามารถ
ตอบโต้กันได้ทันทีหรือสามารถรบัส่งข้อมูลกันได้ทั้งสองทาง (Two – Way Communication)  
ซึ่งจะมีการผลดัเปลี่ยนหมุนเวียนขอ้มูลกันตลอดเวลาจึงไดเ้กิดมีการกระทู ้(Topic) ของกระดาน
ข่าว หรือ ท่ีเรียกว่าเว็บบอร์ด (Web board) ซึ่ งถือเป็นลักษณะของกระดานข่าวท่ีเปิดให ้
ผูเ้ขา้เว็บไซตส์ามารถเขา้ไปตัง้กระทูข้่าวได ้โดยเขียนเนือ้หาอภิปรายเรื่องท่ีกระดานข่าวก าหนด
เอาไว้ หรือจะเป็นเรื่องใดก็ได้แล้วแต่กฎกติกาของเว็บไซต์นั้น ๆ ไม่ว่าจะเป็นเรื่องส่วนตัว  
จนถึ งประเด็นทางสังคมในปัจจุบัน  ต่อมาได้มี การพัฒ นาขึ ้นจนเกิดไดอารี่ออนไลน ์  
ถือเป็นการบันทึกประจ าวันของผู้ใช้อินเทอรเ์น็ตซึ่งถือเป็นพื ้นท่ีมีความเป็นส่วนตัวมากกว่า 
เว็บบอรด์ ต่อมาในเดือนธันวาคม ปี พ.ศ. 2540 จอรจ์ เบรเกอร ์ไดบ้ัญญัติค าผสมของค าว่า  
Web + log ให้กลายเป็นเว็บบล็อก(Weblog) และต่อมาเปลี่ยนให้เรียกได้สะดวกขึ ้นคือ  
บล็อก (Blog) ซึ่งถือวา่เป็นพืน้ท่ีสว่นบุคคลท่ีผูใ้ชส้ามารถเขียนเรื่องอะไรก็ได ้และอนญุาตใหผู้อ่ื้น
เขา้มาชมและร่วมแสดงความคิดเห็นต่อเนือ้หาหรือผู้เขียนได้ โดยบล็อกของเบรเกอรมี์ช่ือว่า 
www.robotwisdom.com สว่นนกับลอ็กเกอร ์(Blogger) คนแรกของโลก คือ จัสติน ฮอลล ์(Justin 

http://www.robotwisdom.com/
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Hall) ซึ่งบล็อกของเขาคือ Justin’ s Link from the Underground โดยในปีค.ศ. 2008 ทั่วโลกมี
บล็อกทัง้หมด 71 ลา้นบล็อก ในยุคต่อมาไดมี้การพัฒนาการจาก Web 2.0 กลายเป็น Web 3.0  
ท่ีสามารถจัดการข้อมูลจ านวนมาก ๆ ให้อยู่ในรูปแบบ Metadata ท่ีหมายถึงข้อมูลท่ีบอก
รายละเอียดของข้อมูล (Data about data) ท าให้เว็บกลายเป็น Semantic Web คือ ตัว Web  
จะท าหนา้ท่ีประมวลผลขอ้มลูและวิเคราะหข์อ้มลู แลว้ให ้Tag ตามความเหมาะสมใหเ้ราแทน โดย
ขอ้มูล Tag จะมีความสัมพันธ์กันโดยปริยาย ท าให้อินเทอรเ์น็ตกลายเป็นฐานข้อมูลความรู ้
ขนาดใหญ่ท่ีขอ้มูลทกุอย่างถกูเช่ือมต่อกันอยา่งเป็นระบบมากขึน้ โดยมีการพฒันาไปในลกัษณะ 
Segment of One คือ Segment ท่ีมีบุคคลแค่คนเดียวหรือตอบโจทย์ความเป็นบุคคล เช่น  
อยากอ่านนวนิยายออนไลน ์เม่ือคน้ขอ้มูลแลว้เว็บไซตจ์ะเช่ือมโยงขอ้มูลทัง้หมดออกมา ไม่ว่าจะ
เป็นเว็บไซตต์่าง ๆ ของนวนิยายออนไลน ์ประเภทของนวนิยายออนไลน ์โดยในยุคสื่อดิจิตอล  
โลกอินเทอรเ์น็ตเป็นเครื่องมือส  าคญัในการประยุกตเ์ทคโนโลยีสารสนเทศเพราะอินเทอรเ์น็ตช่วย
ให้เข้าถึงข้อมูลข่าวสารรอบโลกได้อย่างรวดเร็ว ช่วยให้ติดต่อกับคน หรือหน่วยงานภายใน 
และภายนอกประเทศได้ภายในพริบตา รูปแบบท่ีผู้บริโภคสามารถเข้าถึงได้ทุกท่ีทุกเวลา  
ด้วยอุปกรณ์ใด ๆ ท่ี เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตได้ ก้าวต่อไปของสื่อใหม่จะเป็นการเช่ือมโยง  
และผสมผสาน Digital Content เขา้ด้วยกันท่ีเรียกว่า Mash Up อันเป็นพืน้ฐานของ Web 3.0  
ท่ีไดร้บัการพัฒนาใหมี้ความฉลาดรู ้หรือ AI (Artifical Intelligence) สามารถคน้หา และคาดเดา
ความต้องการของผู้บริโภคแต่ละคนได ้อุปกรณ์ไอทีต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น Notebook  Netbook 
Smart Pone MID (Mobile Internet Device) Digital Photo frame E-Book หรือแม้แต่อุปกรณ์
เครื่องใช้ไฟฟ้าภายในบ้าน (Digital home appliance) จะได้ร ับการพัฒนาให้มีความฉลาด 
ในการท างานมากขึน้ ท าใหก้า้วเขา้สู่ Web 4.0 หรือท่ีเรยีกกันวา่ “A Symbiotic Web” คือเว็บท่ีมี
การท างาน AI หมายถึง การสรา้งคอมพิวเตอรใ์หส้ามารถคิดได ้มีความฉลาดมากขึน้ในการอ่าน
ทัง้เนือ้หา รูปภาพ และสามารถตอบสนองการค านวณหรอืสามารถตดัสินใจไดว้่าขอ้มูลใดท่ีจะให้
ประสิทธิภาพดีท่ีสดุมาก่อน และมีรูปแบบการน ามาแสดงรวดเร็ว ประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบ 
ได้แก่ Ubiquity Identity และ Connection กล่าวคือ จะพบได้ทุกหนทุกแห่งไม่จ  ากัดว่าเป็น 
Device ใด ๆ สามารถระบุตวัตนของผูใ้ชง้านไดอ้ยา่งแน่ชดั รวมถึงอาจเช่ือมโยงไปกบัอุปกรณอ่ื์น
ท่ีช่วยในการบุตวัตน ลกัษณะของ Web 4.0  จะไม่มองไปท่ีขอ้มูล จะกา้วขา้มกลายเป็นกิจกรรม
แทน หากกิจกรรมหนึ่ ง ๆ ท่ี มี  Application ท่ีจะสนับสนุนกิจกรรม ท่ีผู้ใช้ต้องการได้ เช่น  
หากต้องการอ่านนวนิยายออนไลน์ ข้อมูลจากนวนิยายออนไลน์ทุกแหล่งท่ีรองรับกิจกรรม  
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ก็จะถูกส่งมารวมกัน โดยอาจมีขอ้มูลประกอบหลายแหลง่ผ่านแอปพลิเคชัน และสามารถเลือก
อ่านนวนิยายออนไลนจ์ากแอปพลเิคชนัตา่ง ๆ ได ้

 สว่นนวนิยายไทยเริ่มปรากฏในสื่ออินเทอรเ์น็ตครัง้แรกนัน้ยงัไม่เป็นนวนิยายไทย 
เต็มรูปแบบ แตเ่ป็นลกัษณะของเรื่องเลา่ หรอืฟิคชั่น (Fiction) ซึ่งเป็นเรื่องเลา่ลงในกระทูเ้ว็บบอรด์  
โดยเป็นฟิคชั่นลกัษณะของแฟนฟิค (FanFic) ซึ่งเป็นเรื่องแต่งท่ีมีตวัละครเป็นดารา หรือการต์ูน 
จากต่างประเทศ ตามเว็บไซตแ์ฟนคลบัของดารา หรือการต์ูนยอดนิยมเฉพาะกลุ่ม รบัอิทธิพล 
มาจากฟิคขั่นจากอเมริกาและญ่ีปุ่ น ยังไม่มีลักษณะของความเป็นนวนิยายไทยชัดเจนนัก  
แม้ในช่วง พ.ศ. 2540 จะมีเว็บไซต ์Thai Writer ซึ่งเป็นเว็บไซตน์วนิยายแห่งแรกของประเทศไทย 
ท่ีเปิดรบังานเขียนแบบไทยก็ตาม แต่เป็นลกัษณะเว็บบอรด์ซึ่งเปิดรบังานเขียนประเภทเรื่องสัน้ 
กับกวีนิพนธ์เพื่อชีวิต เพราะผู้ใช้ส่วนใหญ่เป็นผู้ใหญ่ท่ีต้องการหาพื ้นท่ีลงผลงาน ยังไม่เน้น  
กลุ่มของนวนิยายมากนัก ต่อมาจึงมีเว็บไซต์ท่ีเปิดพื ้นท่ีให้นักเขียนน านวนิยายมาลง  เช่น  
JJ – Book Pantip ซึ่งมีทัง้นวนิยายท่ีมีกลิ่นอายของตา่งประเทศ เช่น นวนิยายก าลงัภายในของจีน 
และเริ่มมีนักเขียนเริ่มเขียนนวนิยายแบบไทยบ้างแลว้ โดยกลุ่มนักเขียนหรือผู้อ่านเป็นผูใ้หญ่ 
ต่อมาในช่วงปี พ.ศ. 2542 เว็บไซตเ์ด็กดี (Dek - D) ไดก้่อตัง้ขึน้เพื่อวตัถุประสงคใ์นการเป็นพืน้ท่ี
ส  าหรบันกัเขียนเยาวชน อยูใ่นฐานะเว็บไซตท่ี์เป็นตลาดผลตินวนิยายอินเทอรเ์น็ต และติดอันดบั 1 
ใน 5 ของเว็บไซตย์อดนิยมท่ีมีผูเ้ขา้ชมมากท่ีสดุในประเทศไทย โดยกลุม่ผูใ้ชส้ว่นใหญ่เป็นเยาวชน 
แต่นวนิยายอินเทอรเ์น็ตเริ่มไดร้บัความนิยมสงูสดุในปี พ.ศ. 2545 เม่ือนวนิยายไทยอินเทอรเ์น็ต
เรื่องแรกไดร้บัการตีพิมพ ์คือเรื่องเดอรไ์วทโ์รด ของ ดร.ป๊อบ (Dr.Pop) หัวขโมยแห่งบารามอส 
(The Thief of Beramos) ของแรบบิท (Rabbit) ท าใหเ้กิดกระแสนักเขียนนวนิยายอินเทอรเ์น็ต
ผลิตผลงานออกมาอย่างต่อเน่ือง  ชญาณี  ฉลาดธัญญกิจ (2560, น.59 - 61) ท าให้ตลาด 
นวนิยายออนไลนเ์ริ่มมีการพฒันาและขยบัขยายเพิ่มแนวเรื่องเพื่อเจาะกลุม่ตลาดผูอ้่านแนวอ่ืน ๆ 
เพื่อเปิดทางเลือกใหม่ให้กับผู้อ่านจึงท าให้เปิดเว็บไซต์ Jamsai.com จนถึงปัจจุบันนวนิยาย
ออนไลนก็์ไดร้บัความนิยมอย่างต่อเน่ืองและแพรห่ลาย ท าใหเ้กิดแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์
เจา้แรก คือ Dek – D ท่ีไดพ้ัฒนามาจากเว็บไซต ์Dek – D นอกจากนีย้งัมีแอปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลน์หลากหลาย เช่น Joylada แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์รูปแบบแชต ธัญวลัย 
ReadAWrite Fictionlong เป็นต้น เพื่อให้ผู ้อ่านสามารถเข้าถึงและใช้ได้ง่าย ผู้อ่านนวนิยาย
ออนไลนก์ลุม่ของเยาวชนจึงสนใจเลอืกอ่านอะไรที่ไม่ใช่ขนบเดิมของการประพนัธ ์ซึ่งเม่ือวิเคราะห์
แอปพลิเคชันต่าง ๆ แล้ว ผู ้อ่านกลุ่มเยาวชนสมัยใหม่ นิยมอ่านอะไรท่ีย่อยง่าย เข้าใจง่าย  
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ใชเ้วลานอ้ย แต่เพลิดเพลนิมาก ซึ่งท าใหแ้อปพลิเคชนันวนิยายออนไลนต์อบโจทยแ์ละเป็นท่ีนิยม
ในระยะเวลาอนัรวดเรว็ 

 สรุปไดว้า่ความเป็นมาของนวนิยายออนไลนไ์ดพ้ฒันามาจากนวนิยายสื่อสิ่งพิมพ์ 
สู่อินเทอรเ์น็ต สื่อสารสนเทศอิเล็กทรอนิกส์ หรืออินเทอร์เน็ต ( Internet) ซึ่งเป็นเทคโนโลยี 
การสื่อสารท่ีถือก าเนิดในสหรฐัอเมรกิา เริ่มจากอินเทอรเ์น็ตในยคุบุกเบิกแตแ่รกเริ่มนัน้เป็นเวอรช์ั่น 
Web 1.0 เป็นการสื่อสารแบบทางเดียว (One – Way Communication) ต่อมาไดมี้การพฒันาการ 
ของอินเทอรเ์น็ตกลายเป็น Web 2.0 เป็นการติดต่อสื่อสารระหว่างทัง้สองฝ่ายใหส้ามารถตอบโต้
กันไดท้นัทีหรอืสามารถรบัสง่ขอ้มูลกันไดท้ัง้สองทาง (Two – Way Communication) และพฒันา
ตอ่เน่ืองมาจนถึงอินเทอรเ์น็ตเวอรช์ั่น Web 3.0 เป็นการเช่ือมโยงและผสมผสาน Digital Content 
ท่ีไดร้บัการพัฒนาใหมี้ความฉลาดรู ้หรือ AI (Artifical Intelligence) สามารถคน้หา และคาดเดา
ความตอ้งการของผูบ้รโิภคแต่ละคนไดผ้า่นอุปกรณไ์อทีต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็น Notebook  Netbook 
Smart Pone MID (Mobile Internet Device) Digital Photo frame E-Book หรือแม้แต่อุปกรณ์
เครื่องใช้ไฟฟ้าภายในบ้าน (Digital home appliance) จนกระทั่ งปัจจุบันก้าวเข้าสู่ Web 4.0  
เป็นการสืบค้นขอ้มูลหลายแหล่งผ่านแอปพลิเคชัน และสามารถเลือกอ่านนวนิยายออนไลน์ 
จากแอปพลเิคชนัตา่ง ๆ ได ้

 นวนิยายในประเทศไทยเริ่มปรากฏในสื่ออินเทอรเ์น็ตครัง้แรกเป็นลกัษณะของ  
เรื่องเลา่ หรอืฟิคชั่น (Fiction) ต่อมาไดม้าการพฒันามาเป็นเว็บไซตท์  าใหต้ลาดนวนิยายออนไลน ์
เริ่มมีการพฒันาและขยับขยายจนถึงปัจจุบันนวนิยายออนไลนก็์ไดร้บัความนิยมอย่างต่อเน่ือง  
และแพรห่ลาย ท าใหเ้กิดแอปพลิเคชนันวนิยายออนไลนท่ี์หลากหลาย เช่น Joylada แอปพลเิคชัน 
นวนิยายออนไลนรู์ปแบบแชต ธัญวลยั ReadAWrite Fictionlong เป็นตน้ เพื่อใหผู้อ้่านสามารถ
เขา้ถึงและใชไ้ดง้า่ย และตอบโจทยเ์ยาวชนในยคุปัจจุบนั 

1.2 แนวคิดเก่ียวกับนวนิยายออนไลน ์
จิราภรณ ์ สวุรรณวาจกกสกิิจ (2547, น.48)  ไดก้ลา่ววา่นวนิยายออนไลนเ์ป็นวิธีการ

เผยแพรน่วนิยายจากการตีพิมพบ์นกระดาษมาเป็นการใช้ระบบดิจิทัลเผยแพรบ่นอินเทอรเ์น็ต 
ท่ีมีลกัษณะเดน่แตกตา่งไปจากเดิม คือ 

1) ไม่มีขอ้จ ากัดในเรื่องพืน้ท่ีการน าเสนอ คือ สามารถน าเสนอทัง้เรื่องพรอ้มกับ
เสียงภาพเคลื่อนไหวหรือรูปภาพต่าง ๆ เพื่อประกอบการอ่านนวนิยาย ท าใหช้่วยเพิ่มอรรถรส 
และสรา้งความเขา้ใจท่ีตรงกันระหว่างนักเขียนกับผูอ้่าน เช่น ฉาก ตัวละคร เป็นตน้ นอกจากนี ้
นกัเขียนสามารถทยอยแต่งนวนิยายท่ีแต่งไวล้งเป็นตอน ๆ ในเว็บไซต ์โดยไม่จ าเป็นตอ้งแต่งให้
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เสร็จแลว้ ตีพิมพ์ครัง้เดียวเหมือนกับการเขียนนวนิยายแบบดั้งเดิม อีกทั้งยังสามารถแต่งได้ 
หลายเรื่องพรอ้มกนั เพื่อการกระจายนวนิยายไปตามส านกัพิมพอ์อนไลนต์า่ง ๆ 

2) มีความทันสมัย สามารถเปลี่ยนแปลงให้ข้อมูลทันสมัยได้ตลอดเวลา  
โดยไม่ต้องกังวลเรื่องเวลาท่ีต้องเร่งปิดเล่มเพื่อการพิมพ์และจัดส่งเพื่ อจ าหน่าย นอกจากนี ้
การน าเสนอผลงานในรูปแบบนวนิยายแบบเดิมนัน้ งานเขียนจะออกสูส่ายตาผูอ้่านไดก็้ต่อเม่ือ
ได้ร ับการพิจารณาให้ตีพิมพ์เป็นรูปเล่มหรือตีพิมพ์เป็นรายตอนในนิตยสารแล้วเท่านั้น  
นวนิยายออนไลน์จึงนับเป็นทางเลือกใหม่ส  าหรับนักเขียนใหม่ในการเผยแพร่ผลงานได ้
โดยไม่จ าเป็นตอ้งผา่นบรรณาธิการ 

3) สามารถปฏิสมัพันธ์กับผูอ้่านไดท้ันที โดยผ่านทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส ์  
หรือกระทู้แสดงความคิดเห็น อาจพัฒนาไปเป็นการทักทายพูดคุยท าความรูจ้ักผ่านโปรแกรม
สนทนาทางอินเทอรเ์น็ต การโทรศพัท ์รวมถึงการนดัพบปะพูดคุยออกไปจากเรื่องงานเขียนรวมไป
ถึงเรื่องสว่นตวั การปรกึษาปัญหาชีวิต เรื่องการเรยีน ปฏิสมัพนัธร์ะหวา่งผูอ้่านกบัผูเ้ขียนจึงเกิดขึน้
ภายใตพ้ืน้ท่ี (Space) แบบใหม่บนพืน้ท่ีอินเทอรเ์น็ตซึ่งเป็นพืน้ท่ีสาธารณะภายในหอ้งก็มักจะเกิด
ขึน้อยูเ่สมอ 

รื่นฤทัย  สัจจพันธุ์ (2552, น.45) ได้กล่าวว่าวรรณกรรมออนไลน์ หรือนวนิยาย
ออนไลน ์(Online Novel) เป็นวรรณกรรมท่ีเผยแพรท่างอินเทอรเ์น็ต นวนิยายออนไลนจ์ึงเป็นงาน
เขียนท่ีเผยแพร่เป็นตอน ๆ หรือน าวรรณกรรมท่ีตีพิมพ์จ าหน่ายเป็นเล่มมาแล้วเผยแพร่ซ  ้า  
ในเว็บไซต ์

สลิลทิพย ์ เลิศพงศภ์ากรณ์ (2550, น.25) กล่าวว่า นวนิยายออนไลน ์คือ ขอ้เขียน 
ท่ีถูกสรา้งสรรคโ์ดยนกัเขียนหนา้ใหม่ ขอ้เขียนนัน้จะมีทัง้ขนาดสัน้ท่ีมีความยาวเพียงไม่ก่ีตอนไป
จนถึงขนาดยาวซึ่งมีเนือ้หาหลายรอ้ยตอน 

สรุปไดว้่านวนิยายออนไลนเ์ป็นวรรณกรรมท่ีเผยแพรท่างอินเทอรเ์น็ต โดยการเขียน 
เป็นตอน ๆ หรือน าวรรณกรรมท่ีตีพิมพ์จ าหน่ายเป็นเล่มแล้วน ามาเผยแพร่ซ  ้าในเว็บไซต ์  
ไม่มีข้อจ ากัดในเรื่องพืน้ท่ีการน าเสนอ ข้อมูลมีความทันสมัย สามารถเปลี่ยนแปลงให้ข้อมูล
ทนัสมยัอยูไ่ดต้ลอดเวลา และสามารถปฏิสมัพนัธก์บัผูอ้่านไดท้นัที 

1.3 การแบ่งประเภทของนวนิยายออนไลน ์
ไพโรจน ์ บุญประกอบ (2539, น.112) ไดอ้ธิบายว่ามีนักวิชาการหลายท่านไดแ้บ่ง

ประเภทของนวนิยายเอาไวห้ลายรูปแบบโดยไม่มีทฤษฎีหรือกฎเกณฑต์ายตวั เน่ืองจากนกัเขียน  
นวนิยายไดส้รา้งสรรคผ์ลงานท่ีแปลก ๆ ใหม่ ๆ ออกมาตลอดเวลา 
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ใบบัว  นามสุข (2555, น.23-24) ได้อธิบายว่า การแบ่งประเภทของนวนิยาย
ออนไลนใ์นแต่ละเว็บไซตมี์ความแตกต่างกันบา้ง จึงไดมี้การรวบรวมและน ามาอธิบายควบคู่กับ
ทฤษฏีท่ีนกัวิชาการกลา่วไวไ้ดด้งันี ้

1) นวนิยายรกั (Love Novel) เนือ้หาเก่ียวกับความรกัระหว่างชายหญิงเป็น
จุดส  าคญัของเรื่อง มีทัง้นวนิยายเบาสมองมีเนือ้เรื่องสนุกสนาน มักแทรกบทตลกและจบอย่างมี
ความสุข นวนิยายรกัสุขเป็นชีวิตรกัท่ีมีอุปสรรคบ้างแต่ก็จบอย่างเป็นสุข เช่น ความรังเกียจ  
ของบิดา มารดา หรอืญาติฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง ความเขา้ใจผิด การอิจฉารษิยา เป็นตน้ 

2) นวนิยายวิทยาศาสตร ์(Scientific Novel) เนื ้อหาเก่ียวกับวิทยาศาสตร์
ประกอบในการวางเรื่อง เช่น การเดินทางไปในอวกาศ การเผชิญกับสิ่งมีชีวิตจากนอกโลก  
การเดินทางไปสูอ่นาคตหรือยอ้นกลบัไปในอดีต การเปลี่ยนแปลงทางชีววิทยาและจิตวิทยาของ
มนษุย ์พลงังานหรอืพลงัจิตท่ีเป็นพิเศษกวา่มนษุย ์ผลกระทบของวิทยาศาสตรป์ระยกุต ์เป็นตน้ 

3) นวนิยายแฟนฟิค (Fan Fiction) หรือนวนิยายมีหุ่นจริง (Roman a’ Clef)  
ผูแ้ต่งพยายามน าเรื่องราวของบุคคลท่ีมีอยู่จรงิมาดดัแปลงใชเ้ป็นตวัละครในเรื่อง ซึ่งผูอ้่านจะรูจ้ัก
และเขา้ใจได้ว่าเป็นใคร วนิดา  บ  ารุงไทย (2544, น.27) อธิบายว่า บุคคลท่ีมักน ามาใช้เขียน 
นวนิยายประเภทนีอ้าจจะเป็นศิลปิน ดารา จิตรกร หรือนักดนตรี เพราะส่วนใหญ่ชีวิตมักมีสีสนั
น่าสนใจ ซึ่งถา้เขียนใกลชิ้ดเรื่องจริงมาก ๆ ก็อาจเรียกวา่นวนิยายชีวประวติั (Biography Novel) 
ซึ่ ง  Cristina Z. Ranon (2005, p.425) อ ธิ บ าย ว่า  Fan Fiction หรือ เรียก สั้น  ๆ  ว่ า  Fanfic  
เป็นบันเทิงคดีแบบใหม่ท่ีแต่งโดยผู้ท่ีช่ืนชอบหรือคลั่งไคลใ้นสิ่งต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นการแสดง 
ภาพยนตร ์หนงัสือ วิดีโอเกม บุคคล เป็นตน้ นกัเขียนอาจน าลกัษณะเฉพาะตวัหรือสถานท่ีต่าง ๆ 
ท่ีเก่ียวขอ้งในเรื่องนัน้ ๆ มาแตง่เป็นเรื่องใหม่ โดยเรื่องใหม่ท่ีแตง่ขึน้อาจจะไม่มีความเก่ียวขอ้งหรือ
สอดคลอ้งจากเรื่องตน้ฉบบัเลย สรุปไดว้่านวนิยายแฟนฟิค คือ นวนิยายท่ีแต่งโดยผูท่ี้ช่ืนชอบหรือ
คลั่งไคลใ้นสิ่งต่าง ๆ ไม่วา่จะเป็นศิลปิน ดารา จิตรกร นกัดนตร ีตวัละครจากในภาพยนตร ์หนงัสือ 
วิดีโอเกม การต์นู เป็นตน้ 

4) นวนิยายสืบสวนสอบสวน (Detective Novel) เก่ียวกบัการสืบสวนคดีต่าง ๆ  
ท่ีลกึลบัซบัซอ้นซอ่นเงื่อน การเผชิญกบัอนัตรายและการตอ่สู ้เนือ้หาส  าคญัเป็นความพยายามของ
ผูเ้ช่ียวชาญในการสบืสวน เช่น ต ารวจ นกัสบื เพื่อคลี่คลายปมคดีอาชญากรรมสบืหาตวัอาชญากร 

5) นวนิยายลึกลบัสยองขวัญ (Terror or Gothic Novel) ความน่าสะพรึงกลัว 
ของภูตผีปีศาจ อ านาจของวิญญาณ พลังจิต ตลอดจนสิ่งลึกลับต่าง ๆ รวมถึงความรุนแรง  
ความนา่กลวัท่ีเกิดจากผูมี้จิตวิปลาส 
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6) นวนิยายแนวผจญภยั (Adventure Novel) เก่ียวกับการต่อสู ้เผชิญโชคชะตา 
ในลักษณะต่าง ๆ มีคุณค่าด้านความบันเทิง เพราะความต่ืนเต้นจากโครงเรื่องท่ีโลดโผน  
ชิงไหวพรบิ และตอ่สูแ้บบเขม้ขน้ระทกึอารมณ  ์

7) นวนิยายมหัศจรรย์ (Fantasy Novel) นวนิยายท่ีมี เรื่องลึกลับมาจาก
จินตนาการของนกัเขียน เพื่อใหเ้กิดความเพลิดเพลิน และจินตนาการแปลก ๆ แก่ผูอ้่านมากกว่า
สาระอ่ืน ๆ 

8) นวนิยายจิตวิทยา (Psychological Novel) เนือ้หาเก่ียวกับความแปรปรวน 
ทางจิตใจ บุคลิกภาพหรือพฤติกรรมของตวัละคร เน่ืองมาจากสูเ่หตุทางจิตวิทยาท าใหพ้ฤติกรรม  
ของตวัละครไขวเ้ขวไปจากสงัคม หรอืเป็นแนวความผิดปกติทางเพศ 

พรพิรุณ  หุน่รอด (2559, น.23-24) แบง่นวนิยายได ้7 ประเภทหลกั ๆ คือ 
1) นวนิยายรกั (Romance Fiction) เป็นนวนิยายรกัท่ีเนน้ความสมัพนัธ์ระหวา่ง

บุคคลเป็นแกนกลางของเรื่อง จะเนน้ความรูส้กึของตวัละครเป็นส  าคญั นวนิยายแนวนีเ้ป็นท่ีนิยม
มากและพลอ็ตเรื่อง (Plot) เก่ียวกบัความรกันี ้เกือบจะแทรกเขา้ไปในนวนิยาย 

      1.1 Romantic Drama ซึ่งเป็นนวนิยายรกัแฝงแนวคิด ปรชัญา เสมือนชีวิต
ปกติของคนทั่วไป พระเอก - นางเอก อาจจะมีรกัโลภ โกรธ หลง 

      1.2 Romantic Comedy นวนิยายรกัแฝงความตลกขบขัน เนือ้หามุ่งคลาย
เครยีดเช่น พระเอกจะเป็นคนตลก ๆ 

      1.3 Romantic Period นวนิยายรกัยอ้นยคุทัง้หลาย ไม่ว่าจะเป็นแนวไทย จีน 
ญ่ีปุ่ น เป็นเรื่องราวความรกัของคนในสมยัโบราณกาลท่ีผา่นมาแลว้ 

      1.4 Romantic นวนิยายรกัประเภทเจา้หญิงเจา้ชาย (น า้เนา่) 
2) นวนิยายลึกลบั (Mystery Fiction) เป็นแนวสืบสวนสอบสวน คลี่คลายปม

ปัญหาเป็นหลกั 
3) นวนิยายสนองขวญั (Horror Fiction) เป็นนวนิยายเก่ียวกับสตัวป์ระหลาด 

ปีศาจ สตัวร์า้ย ผูอ้่านจะพบกบัความสยดสยองและความนา่กลวั 
4) นวนิยายวิทยาศาสตร ์(Science Fiction) เป็นการน าความรูท้างวิทยาศาสตร์

มาเป็นแกนกลางในการสรา้งเรื่อง เช่น การทดลองวิจัย การโคลนน่ิงมนษุย  ์ นวนิยายแนวนีผู้เ้ขียน
ตอ้งใชค้วามรูท้างวิทยาศาสตรเ์ขา้มาอา้งอิงและมีความรูจ้รงิ ๆ ซึ่งตอ้งมีการท าการบา้นมาอยา่งดี 
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5) นิทานมหัศจรรย์หรือแฟนตาซี (Fantasy Fiction) จะมีการใช้เทพต่าง ๆ  
ในการสร้างเรื่องรวมทั้งความศรัทธา อภิ นิหารต่าง ๆ ต านาน เรื่องราวเหนือธรรมชาติ  
มีความมหศัจรรยผ์สมกบัวิทยาศาสตรเ์ขา้ไปดว้ย 

6) นวนิยายแนวกามารมณ์ (Erotic Fiction) เป็นนวนิยายท่ีเนน้อารมณ์และ
ความรูส้กึดา้นกามารมณข์องมนษุยท์ัง้ชายและหญิง 

7) นวนิยายท่ีสะทอ้นปัญหาสงัคม เป็นนวนิยายท่ีเนน้การแก้ไขปัญหาสงัคม
สอดแทรกคติธรรมเขา้มา แสดงความคิดเห็นของตัวละครเขา้ไป อาจจะมีทางแก้หรือไม่มีก็ได้
ขึน้อยูก่บัผูเ้ขียน 

สรุปได้ว่านวนิยายออนไลน์แบ่งออกเป็น 8 ประเภท ได้แก่  1) นวนิยายรัก   
2) นวนิยายวิทยาศาสตร ์3) นวนิยายแฟนฟิค  4) นวนิยายสืบสวนสอบสวน  5) นวนิยายลกึลบั
สยองขวญั  6) นวนิยายแนวผจญภยั 7) นวนิยายมหศัจรรย ์และ 8) นวนิยายจิตวิทยา  

1.4 องคป์ระกอบของนวนิยายออนไลน ์
วรรธนะรตัน ์ ไชยวงศ ์(2550, น.11-14) ไดส้รุปองคป์ระกอบของนวนิยายไวท้ัง้หมด  

6 ประการดงันี ้
1) เนือ้เรื่อง (Story) หมายถึง เนือ้หาของเรื่อง จุดมุ่งหมายอันเป็นแก่นของเรื่อง 

(Theme) และสาระส  าคัญของเรื่อง รวมถึงการสมเหตุสมผลในการด าเนินเรื่องอีกดว้ย เนือ้เรื่อง  
นวนิยายปัจจุบนัมักจะกลา่วถึงสิ่งต่าง ๆ แปลก ๆ ท่ีเกิดขึน้ในสงัคมและสภาพชีวิตของประชาชน
ตลอดจนความรูส้กึนึกคิดและปรชัญาซึ่งประกอบดว้ยรายละเอียดและเหตุผลน่าสนใจ โดยปกติ
แลว้เนือ้เรื่องและจุดมุ่งหมายของผูแ้ต่งสมัพันธ์กันอย่างกลมกลืน ในการเสนอเนือ้เรื่องท่ีดีนั้น
ผู้เขียนต้องมีกลวิธีในการด าเนินเรื่อง เพื่ อให้ผู ้อ่านเข้าใจจุดมุ่งหมายส าคัญของเรื่องด้วย 
กลวิธีตา่ง ๆ เช่น การใชส้ญัลกัษณ ์(Sysbols) การเลา่เรื่องเปรียบเทียบ (Allegory) หรือใชว้ิธียั่วยุ
เสียดสี (Satire) หรือใช้กลวิธีเยาะเย้ยแดกดัน (Irony) นอกจากนีก้ารด าเนินเรื่องต้องสมจริง  
ในการเสนอแนวคิดอันเป็นแก่นของเรื่องนั้นผู้เขียนได้มี กลวิธีเสนอในลักษณะต่าง ๆ กัน  
โดยวิธีผา่นพฤติกรรมของตวัละครหรือวิธีใชต้วัละครถกเถียงโตแ้ยง้กัน ไม่เพียงแค่เท่านัน้การรูจ้ัก
เก็บจ าบางตอนและเปิดเผยบางตอนก็เป็นการด าเนินเรื่องท่ีมีสว่นยั่วยุใหผู้อ้่านฉงนและติดตาม
อยากรูอ้ยากเห็นไม่นอ้ย ซึ่งจะเป็นผลใหเ้กิดความพึงพอใจแก่ผูอ้่านเม่ือตอนปิดเรื่อง (Ending) 
เนือ้เรื่องของนวนิยายมีความสมัพันธ์กับกลวิธีการด าเนินเรื่องอยู่ไม่น้อย กล่าวคือ เนือ้เรื่องดี  
แตก่ลวิธีการด าเนินเรื่องไม่ดี ก็ไม่อาจจะท าใหน้วนิยายเรื่องนัน้ไดร้บัความส าเรจ็ตามเปา้หมาย 
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2) ฉาก (Setting) คือ มโนภาพท่ีผู้เขียน ได้แสดงออกมาสู่ผู ้อ่านด้วยค าพูด  
และเป็นการสรา้งเงื่อนไข เหตกุารณใ์หเ้ขา้ใจแก่ผูอ้่านเป็นการปพูืน้ฐานของการด าเนินเรื่องอีกดว้ย  
ในการสรา้งฉากของเรื่องผูเ้ขียนจะสรา้งในลกัษณะต่าง ๆ กัน และย่อมกลมกลืนกับเนือ้เรื่องของ 
นวนิยายในตอนท่ีกลา่วถึงเรื่องกลมกลนืสภาพชีวิตของตวัละครในเรื่อง ไดแ้ก่ ฉากแสดงธรรมชาติ 
ท่ีสมบูรณ์ ฉากท่ีแสดงสภาพของสังคมท่ีถูกกดดัน ความแห้งแล้ง ความอดอยากยากจน  
และความทรุกนัดาร ซึ่งฉากตา่ง ๆ เหลา่นีอ้นัปรากฏในทอ้งเรื่องจะสมัพนัธก์บับทบาทของตวัละคร 
พฤติกรรม และค าพูดของตวัละครอย่างกลมกลืน การสรา้งฉากในเนือ้เรื่องนวนิยายไม่เพียงแตจ่ะ
เป็นการสรา้งเงื่อนไข สรา้งเหตุการณแ์ก่ผูอ้่านเทา่นัน้ ยงัสามารถท่ีจะเรา้รงึจิตส  านกึของผูอ้่านให้
เขา้ถึงบทบาทของตวัละคร เหตุการณ์ การขดัแยง้ในเนือ้เรื่องอย่างดีอีกดว้ย ฉะนัน้การสรา้งฉาก 
มีสว่นช่วยในการด าเนินเรื่องของนวนิยายใหไ้ปสูเ่ปา้หมายอยู่ไม่นอ้ย 

3) การล  าดบัเรื่อง (Plot) คือ โครงเรื่องท่ีผูเ้ขียนไดว้างไว ้ซึ่งล  าดบัเหตุการณข์อง 
เนือ้เรื่องไว ้โดยผูเ้ขียนตัง้ใจวา่จะเสนอตอนใดก่อนหลงั ซึ่งบางครัง้ก็ไม่ตอ้งเป็นไปตามล าดบั เวลา 
ปฏิทิน ผูเ้ขียนอาจจะง าไวก้่อน และน ามาเปิดเผยภายหลงัเพื่อสรา้งความฉงนใหแ้ก่ผูอ้่านได ้  
(การเลน่ยอ้นหลงั) นอกจากนีก้ารล  าดับเรื่องนัน้ตอ้งมีความสมัพันธ์กับฉาก เหตุการณ์ สถานท่ี 
อย่างกลมกลืนอีกดว้ย ฉะนัน้การล  าดับเรื่องนี ้นักเขียนแต่ละคนอาจจะมีวิธีการไม่เหมือนกัน  
บางคนมีวิธีสรา้งเหตุการณ์ให้ซับซ้อนซ่อนเงื่อนแลว้น าไปเปิดเผย เพื่อให้ผู ้อ่านติดตามเรื่อง  
อย่างระทึก การล  าดับเรื่องตอ้งขึน้อยู่กับกลวิธีการด าเนินเรื่อง (Technique) ของนักเขียนนัน้ ๆ  
อีกดว้ย ซึ่งแตล่ะทา่นมีกลวิธีไม่เหมือนกนั 

4) ความคิดเห็นของผู้แต่ง (Point of View) เป็นความเห็นหรือปรัชญาของ
ผูเ้ขียนซึ่งสอดคลอ้งแทรกอยู่ในพฤติกรรมของตัวละคร หรือค าพูดของตัวละคร ในการเสนอ  
ความคิดเห็นหรือแนวคิดนี ้ ผู ้แต่งจะไม่แสดงออกมาโดยตรง มักจะสอดแทรกซ่อนเรน้อยู่ใน
พฤติกรรมของตวัละครท่ีเป็นตวัละครเอกของเรื่อง ซึ่งผูเ้ขียนมีจุดมุ่งหมายท่ีจะถ่ายทอดแนวคิด
เหลา่นัน้มาสูผู่อ้่าน โดยผา่นตวัละคร ฉะนัน้จึงมีปัญหาว่าผูอ้่านจะจับประเด็นส  าคญัของแนวคิด
เหล่านั้นได้ดีเพียงไร หรือผู้เขียนสามารถเสนอแนวคิดเหล่านั้นได้ชัดเจนหรือไม่ แต่การเสนอ
แนวคิดเห็นโดยไม่ซ่อนง านัน้ผูเ้ขียนไม่นิยมท ากัน สว่นใหญ่จะเสนอแนวคิดอยางซ่อนเรน้แตแ่สดง
ใหเ้ห็นชัด หรอืเนน้ใหเ้ห็นชัดในการปิดง านัน้ ๆ ซึ่งเหลา่นีก็้ขึน้อยู่กับท่วงท านองการเขียน (Styte) 
วา่ผูเ้ขียนนัน้มีกลวิธีด  าเนินเรื่องไดแ้ยบยลเพียงไร 

5) การสรา้งตวัละคร (Characters) นวนิยายหรอืนิทานในสมยัแรก ๆ นิยมสรา้ง 
ตวัละครท่ีเป็นแบบ Idealism ผูเ้ขียนมักจะสรา้งตวัละครจากบุคคลท่ีมีฐานะสูงสง่ในสงัคม เช่น 
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ผูดี้ เศรษฐี รวมถึงเชือ้พระวงศ ์หรือกษัตริย ์ต่อมาภายหลงันิยมสรา้งตวัละครท่ีเป็น Realism คือ 
สามัญชนตามท่ีปรากฏในชีวิตจริง ๆ ของสังคม ตวัละครเอกและตวัละครรา้ยบางครัง้ก็บทบาท
ส าคัญเท่าเทียมกัน ซึ่งเป็นการสรา้งตัวละครมีบทบาทอย่างสมจริงตามฐานะของสงัคมแห่ง  
ตวัละครนัน้ 

6) การปิดเรื่อง (Ending) ในการเขียนนวนิยายถึงแมว้่าจะไม่เนน้การปิดเรื่อง
มากเหมือนเรื่องสัน้ก็ตาม แต่ก็พบว่าในการเสนอนวนิยายในปัจจุบนันี ้นกัเขียนไดมี้กลวิธีการจบ
เรื่องท่ีแปลก สรา้งความฉงนหรือคาดไม่ถึงแก่ผูอ้่านอยู่มาก ไม่นิยมจบเรื่องปิดแบบสนัติสขุเพียง  
แนวเดียวในการปิดเรื่องในปัจจุบนัของนวนิยายนิยมปิดเรื่องกนัหลายแบบ  

ญาราภรณ์ ชาญช านิ (2557, น.20-21) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของนวนิยาย
ออนไลนไ์ด ้5 ประกอบ เพื่อใหเ้ขา้ใจงา่ยดงันี ้

1) แก่นเรื่อง (Theme) หรือโครงเรื่อง (Plot) หรือเนือ้เรื่อง (Story) คือ แนวคิด
หลกัของนวนิยายท่ีผูเ้ขียนนวนิยายใชส้ื่อสารใหผู้อ้่านทราบ ใหเ้กิดความน่าสนใจ โดยแบง่ออกเป็น  
2 ประเภท คือ แก่นเรื่องหลกั (Main Theme) และแก่นเรื่องย่อย (Sub - Theme) เพื่อเช่ือมโยง
ผกูพนัตวัละครใหผู้อ้่านฉกุคิด และติดตามเพื่อไขความจรงิในตอนทา้ยเรื่อง โดยมีเหตกุารณห์ลาย
เหตกุารณเ์ช่ือมโยงกนัเป็นเรื่องเดียว 

2) ตัวละคร (Character) คือ ตัว ท่ีก าหนดขึ ้น เพื่ อ ให้ด  าเนินเหตุการณ์ มี
พฤติกรรม อุปนิสยั ดี เลว ท่ีเป็นสว่นส  าคญัท่ีท าใหน้วนิยายเดินเรื่องไปจนจบเรื่อง โดยมีตวัละคร
หลกั คือ พระเอก นางเอก ท่ีศนูยก์ลางของเรื่อง อีกทัง้ยงัมีตวัละครรอง หรอืตวัประกอบท่ีเป็นสว่น
เพิ่มเติมใหเ้หตุการณ์ต่าง ๆ สมบูรณม์ากยิ่งขึน้ และบางเรื่องมีการเพิ่มตวัละครท่ีเป็นตวัแปรของ
เรื่อง เพื่อให้นวนิยายมีมติชวนติดตาม อีกในหนึ่งตัวละครหลักไม่จ าเป็นจะต้องเป็นพระเอก
นางเอกของเรื่องก็ได้ ผู ้เขียนอาจก าหนดให้ตัวเอกมีตัวเดียวในการด าเนินเรื่องทั้งหมด  
ในการผกูพนัตวัละครตา่ง ๆ จนเกิดเรื่องราวดีรา้ยในช่วงเวลาเดียวกันหรอืตา่งกนั และสดุทา้ยก็ปิด
เรื่องท่ีตวัละครนัน้ เป็นตน้ 

3) บทสนทนา (Dialogue) คือ ค าพูดของตัวละครท่ีใช้ในการบรรยากาศ
สถานการณ ์ณ ช่วงเวลานัน้ ๆ ในค าสนทนาสามารถอธิบายอุปนิสยั บุคลกิของตวัละครนัน้ ๆ ผูใ้ช้
จะใชภ้าษาท่ีเขา้ใจง่าย หรือภาษาท่ีใช้สนทนากันในปัจจุบัน เพื่อใหผู้อ้่านไดเ้ขา้ใจว่าตัวละคร
ตอ้งการสื่อสารอะไรออกไป 
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4) ฉาก (Locale) คือ เวลา สถานท่ี และสิ่งแวดล้อมอ่ืน ๆ ท่ีช่วยบอกเล่า
เหตุการณ์ว่าตัวละครหรือเหตุการณ์หลักของเรื่องเกิดขึน้ท่ีไหน ส่งผลอย่างไรต่อตัวละคร  
ในนวนิยาย 

5) รายละเอียดอ่ืน ๆ คือ รายละเอียดต่าง ๆ ท่ีผู ้เขียนเพิ่มขึน้เพื่อก่อให้เกิด
อารมณ์อย่างใดอย่างหนึ่ง และส่งผลต่อพฤติกรรมของตัวละคร เช่น ท่ามกลางบรรยากาศ  
ท่ีแสนสงบ ทอ้งทุง่นาท่ีไกลสดุลกูหลูกูตา ตกึสงูเสยีดฟา้ เป็นตน้ 

กนกวรรณ  ศรีลาดเลา (2552, น.26) กลา่วว่า การเขียนนวนิยายออนไลนเ์ริ่มจาก
การศึกษาวิธีการแต่งนวนิยายจากเว็บไซตท่ี์น าผลงานไปลง เริ่มจากการวางโครงเรื่อง ตัวละคร
และอุปนิสัยท่ีเป็นเอกลักษณ์ ส  าหรับการสนทนาโต้ตอบจะต้องต่อเน่ือง สนุกน่าติดตาม  
มีความสมจริงเพราะการสนทนาของตัวละครส  าคัญมากท่ีจะท าให้ตัวละครมีการเคลื่อนไหว  
การบรรยายฉาก เสร็จแลว้ก็รวบรวมเนือ้เรื่อง และเขียนขึน้มาทบทวนก่อนน าผลงานลงเว็บไซต ์
จากการกล่าวขา้งตน้ท าใหส้รุปไดว้่านวนิยายออนไลนมี์องคป์ระกอบคลา้ยกับนวนิยายทั่วไป   
คือ โครงเรื่อง (Plot) ตัวละคร (Character) บทสนทนา (Dialogue) บรรยากาศ (Description)  
และฉาก (Setting)  

การอ่านนวนิยายออนไลนจ์ึงถือเป็นการอ่านววรรณกรรมบางประเภทหนึ่งท่ีมีสว่น 
ท าใหผู้อ้่านเกิดจินตนาการ คาดเดาเรื่องท่ีก าลงัจะเกิดเม่ืออ่านตอ่ไป ศิริเพชรรตัน ์ ดว้งเงิน (2552,  
น.20 - 24) ไดอ้ธิบายการอ่านวรรณกรรม สรุปไดด้งัตอ่ไปนี ้

การอ่านวรรณกรรมนัน้เป็นการอ่านท่ียากและซบัซอ้นไม่เหมือนการอ่านทั่วไป ดงันัน้
ผูอ้่านจ าเป็นท่ีจะตอ้งเขา้ใจเรื่องและวิเคราะหถ์ึงองคป์ระกอบของวรรณกรรมจึงจะสามารถเขา้ใจ  
เรื่องไดอ้ยา่งแทจ้รงิ และผูอ้่านควรทราบแนวทางในการอ่านวิเคราะหด์งันี ้

1) โครงเรื่อง (Plot) คือ  การล  าดับ เรื่องของเหตุการณ์ ท่ีผู ้แต่งผูกขึ ้นมา  
แต่ละเหตุการณจ์ะตอ้งมีความเก่ียวเน่ืองเช่ือมโยงกันอยา่งเป็นเหตุเป็นผล นั่นคือ เหตุการณห์นึ่ง
จะตอ้งสง่ผลกระทบใหเ้กิดอีกเหตกุารณห์นึ่งตามมาและตอ่เน่ืองกนัเป็นลกูโซจ่นกวา่เรื่องนัน้จะจบ
ลง องคป์ระกอบหรอืโครงสรา้งของโครงเรื่องสามารถจ าแนกออกไดเ้ป็น 5 ขัน้ตอน คือ 

      1.1 บทเปิดเรื่อง (Exposition) คือ บทน าเรื่องท่ีผูแ้ตง่จะปูใหข้อ้มลูเก่ียวกบัตวั
ละคร เหตุการณ ์เวลา และสถานท่ี จึงเป็นช่วงแนะน าตวัละครในเรื่อง ทัง้นีเ้พื่อเตรียมใหผู้อ้่านรูว้่า
อะไรไดเ้กิดขึน้ก่อนท่ีเรื่องจะด าเนินต่อไป ผูแ้ต่งอ่านจะเสนอเคา้ของปัญหาหรือความขัดแย้ง  
ไวใ้นบทเปิดเรื่องก็ไดเ้พื่อใหผู้อ้่านเกิดความรูส้กึอยากจะติดตามเรื่องราวตอ่ไป 
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      1.2 การผูกปม  (Complication) และการขมวดปม (Rising Action) คือ
เรื่องราวท่ีเกิดขึน้หลงับทเปิดเรื่องช่วงความยุ่งยากท่ีจะท าใหเ้รื่องพฒันาและด าเนินต่อไป ปัญหา
และความขดัแยง้ของโครงเรื่องจะค่อย ๆ ปรากฏออกมาใหเ้ห็นอย่างเด่นชดั และทวีความเขม้ขน้
ขึน้เรื่อย ๆ จนกระทั่งถึงจุดหกัเหของเรื่อง 

      1.3 จุดวิกฤต (Crisis) หรือจุดหักเหของเรื่อง จุดวิกฤตนีเ้ป็นส่วนหนึ่งของ 
การขมวดปม ความตึงเครยีดของเรื่องสามารถเกิดขึน้ไดห้ลายครัง้ ฉะนัน้จุดวิกฤตแตล่ะโครงเรื่อง 
จึงเกิดขึน้ไดม้ากกวา่หนึ่งครัง้เช่นเดียวกนั แตง่อยา่งไรก็ตามเม่ือเรื่องด าเนินมาถึงความเครยีดท่ีสดุ 
ของเรื่องจนท าให้เรื่องนั้นเกิดการหักเป็นครัง้สุดท้ายก่อนเรื่องจะคลี่คลายยุ่งยากและจบลง  
มักจะนิยมเรียกจุดนีว้่าจุดวิกฤตสงูสดุ (Climax) ซึ่งนบัเป็นจุดสงูสดุของเรื่อง และเป็นจุดสดุทา้ย
ของช่วงการขมวดปม 

      1.4 การแก้ปม (Falling Action) คือ ตอนท่ีเรื่องค่อย ๆ ลดความตึงเครียดลง 
ซึ่งจะน าไปสูก่ารคลี่คลายของปมปัญหาและความขดัแยง้ตา่ง ๆ ในท่ีสดุ 

      1.5 การคลี่คลายเรื่อง (Resolution หรือ Denouement) คือ การคลี่คลาย
ปัญหาและความขดัแยง้ เป็นตอนจบหรอืตอนสดุทา้ยของเรื่อง 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 2 โครงสรา้งของโครงเรื่องสามารถแสดงออกเป็นรูปแผนผงั 
 

2) เนือ้เรื่อง (Story) คือ เนือ้หาของเรื่อง แก่นของเรื่อง และสาระส  าคญัของเรื่อง  
ผูแ้ต่งจะตอ้งใหเ้นือ้เรื่องสมัพันธ์กับจุดมุ่งหมายในการแต่ง อันได้แก่ จุดมุ่งหมายเพื่อแสดงผล
กระท าทางโศกนาฏกรรม สขุนาฏกรรม โรมานซ ์หรือลอ้เลียน โดยวิธีการน าเสนอเรื่องใหผู้อ้่าน
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เขา้ใจจุดมุ่งหมายในการแต่ง ซึ่งตอ้งอาศยักลวิธีในการแตง่ท่ีดี ผูอ้่านจะพิจารณาจากการน าเสนอ
เรื่องและกลวิธีแตง่เรื่อง ดงันี ้

      2.1 การเล่าเรื่อง ผูแ้ต่งเป็นผูเ้ลา่เรื่องเอง โดยบรรยายไปตามเรื่องท่ีตวัละคร 
มีบทบาท หรือตัวละครใดตัวหนึ่ งเป็นผู้เล่าโดยใช้สรรพนามบุ รุษ ท่ี 1 หรือบุ รุษ ท่ี 3 หรือ 
ในลกัษณะผสม 

      2.2 การด าเนินเรื่อง ผูแ้ตง่ใชว้ิธีการด าเนินเรื่องตามล าดบัปฏิทิน การเลา่เรื่อง
ยอ้นตน้สลบัไปมา หรอืการเลา่เหตกุารณต์า่งสถานการณท่ี์สลบัไปมา 

      2.3 การเลา่เรื่องใชว้ิธีผูกเรื่องท่ีน่าสนใจดว้ยการกระตุน้ใหผู้อ้่านอยากรูเ้รื่อง
ตอ่ไปหรอืสรา้งความขดัแยง้ในการด าเนินเรื่อง ผูเ้ขียนมกัสอดแทรกแนวคิดทกุตอน 

      2.4 การจบเรื่อง จบดว้ยความสุขหรือจบดว้ยความเศรา้ เม่ือเรื่องจบแลว้มี
การทา้ทา้ยหรอืเชิญชวนใหผู้อ้่านคิดตอ่ไปหรอืไม่ 

3) แก่นของเรื่อง (Theme) คือ จุดส  าคญัของเรื่อง ซึ่งผูเ้ขียนตอ้งการสื่อสารกับ
ผู้อ่าน แก่นของเรื่องจะเช่ือมโยงเรื่องทั้งหมดเข้าด้วยกัน โดยจะปรากฏตั้งแต่ตอนเริ่มเรื่อง  
จะถึงตอนจบเรื่อง แก่นของเรื่องแบง่ออกเป็น 4 ประการ ไดแ้ก่ 

     3.1 แนวคิดแสดงทรรศนะ คือ ความคิดเห็นหรือทรรศนะของผู้แต่งท่ีมีต่อ 
สิ่งใดสิ่งหนึ่ง เช่น ตอ่คา่นิยมในสงัคม ตอ่คณุธรรม ตอ่เหตบุา้นการเมือง 

     3.2 แนวคิดแสดงอารมณ์ การแสดงอารมณ์และความรูส้ึกของตัวละคร 
เพื่อให้ผู ้อ่านได้รบัรูแ้ละมีส่วนร่วมในความรูส้ึกนั้น คือ เกิดความรูส้ึกและอารมณ์คลอ้ยตาม  
ตวัละครในเรื่อง เช่น อารมณร์กั อารมณโ์กรธแคน้ ความรูส้กึต่ืนเตน้ 

     3.3 แนวคิดแสดงพฤติกรรม คือ การท่ีผูแ้ต่งมุ่งเสนอพฤติกรรมของตวัละคร 
ซึ่งพฤติกรรมที่เกิดขึน้จะเป็นสว่นส  าคญัของเรื่อง 

     3.4 แนวคิดแสดงสภาพหรือเหตุการณ์ คือ การท่ีผู ้เขียนมุ่ งแสดงสภาพ
บางอยา่งหรอืเหตกุารณบ์างตอนในชีวิตของตวัละคร 

4) ฉาก (Setting) คือ สถานท่ี เวลา และบรรยากาศในเรื่อง ซึ่ งเป็นท่ีเกิ ด
พฤติกรรมของตวัละครหรอืเหตกุารณต์า่ง ๆ ฉากมีความส าคญั ดงันี ้

     4.1 ฉากนัน้เป็นฉากท่ีสมจริง ช่วยใหผู้อ้่านมองเห็นลกัษณะของตัวละครได้
ชดัเจนและช่วยใหพ้ฤติกรรมของตวัละครนา่เช่ือถือ 

     4.2 ฉากช่วยสรา้งบรรยากาศท่ีเหมาะสมกับเหตุการณ์ และความหมายทั่ว ๆ 
ไปของเรื่อง 
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     4.3 ฉากมีผลตอ่อารมณข์องผูอ้่าน ฉากในเรื่องมีสว่นใหเ้กิดอารมณส์ะเทือนใจ
ผูอ้่าน 

5) ตวัละคร (Character) คือ ผูท่ี้มีบทบาทในเรื่อง ตวัละครทกุตวัตอ้งมีลกัษณะ
สมจริงในดา้นบุคลิกภาพ บทสนทนา ช่ือ และสภาพจิตใจ โดยทั่วไปนัน้พฤติกรรมของตวัละคร  
มี 2 ประการ คือ 

      5.1 ตวัละครท่ีไม่เปลี่ยนแปลง (Flat Character) คือ ตวัละครท่ีมีลกัษณะนิสยั
หรอืพฤติกรรมดา้นเดียว ไม่มีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไม่วา่เหตกุารณจ์ะผนัผวนเพียงใด 

      5.2 ตัวละครท่ีเปลี่ยนแปลง (Round Character) คือ ตัวละครท่ีมีลักษณะ
นิสยัหรอืพฤติกรรมหลายดา้นทัง้ดา้นดีและไม่ดี 

6) บทสนทนา  (Dialogue) คือ  การสนทนาโต้ตอบของตัวละคร โดย มี
ความส าคญัดงันี ้

     6.1 ท าให้เรื่องสมจริง และน่าสนใจยิ่ งขึน้  บทสนทนาต้องเป็นถ้อยค า 
ท่ีเหมาะสมกบัตวัละครแตล่ะตวั 

     6.2 แสดงนิสยัใจคอตลอดจนความคิดของตวัละคร ผูอ้่านจะรูถ้ึงลกัษณะนิสยั
และความคิดของตวัละครผา่นบทสนทนา 

7) ทรรศนะของผูแ้ตง่ (Philosophy) คือ แนวคิดหรอืปรชัญาในการแตง่ ซึ่งแสดง 
ให้เห็นถึงเจตนารมณ์ของผู้แต่ง ได้แก่ ปรชัญาแบบโรแมนติก ปรชัญาแบบสัจนิยม ปรชัญา  
แบบธรรมชาตินิยม ปรชัญาแบบมหัศจรรยนิ์ยม และปรชัญาแบบสญัลกัษณ์นิยม ผู้อ่านตอ้ง
พยายามหาแนวคิดของผูแ้ต่งใหไ้ดโ้ดยวิเคราะหจ์ากบทสนทนาของตัวละคร การบรรยายของ  
ผูแ้ตง่บางตอน 

สรุปไดว้า่องคป์ระกอบของนวนิยายออนไลนมี์องคป์ระกอบ 5 ประการ คือ แก่นเรื่อง 
ท่ีเป็นแนวคิดหลกัของนวนิยายท่ีผูเ้ขียนนวนิยายใช้สื่อสารใหผู้อ้่านทราบ ตัวละครเป็นตัวท่ีถูก
ก าหนดขึน้เพื่อให้ด  าเนินเหตุการณ์ บทสนทนาเป็นค าพูดของตัวละครท่ีใช้ในการบรรยากาศ 
สถานการณ์ ณ ช่วงเวลานัน้ ๆ ฉากเป็นเวลา สถานท่ี และสิ่งแวดลอ้มท่ีช่วยบอกเล่าเหตุการณ ์  
และรายละเอียดอ่ืน ๆ ท่ีผูเ้ขียนเพิ่มเพื่อก่อใหเ้กิดอารมณอ์ยา่งใดอยา่งหนึ่ง 

1.5 ลักษณะของนวนิยายออนไลน ์
ญาราภรณ์ ชาญช านิ (2557, น.26) กลา่วว่า นวนิยายออนไลนถื์อเป็นการสื่อสาร

แบบใหม่ท่ีมีสื่อเป็นตัวกลางในการติดต่อระหว่างผูเ้ขียนถึงคนอ่าน เช่นเดียวกับอินเทอรเ์น็ต  
ท่ีสามารถลบจุดด้อยของการสื่อสารมลชนทั้งหมด และอินเทอรเ์น็ตนั้นเป็นปัจจัยส  าคัญต่อ  
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การเปลี่ยนแปลงของสังคมมากพอสมควรและจะผสมอยู่กับ ปัจจัยอ่ืน ๆ  อินเทอร์เน็ต 
เป็นช่องทางการสื่อสารท่ีแตกตา่งจากแบบเดิมท่ีเขา้มามีสว่นท าใหก้ารสื่อสารเปลี่ยนไป พฤติกรรม
การสื่อสารของผูค้นก็เปลี่ยนไป คือ การเลือกช่องทางท่ีรวดเร็วและประหยดัเวลา เช่น นวนิยาย
ออนไลน์ รายการทีวีย้อนหลัง รวมถึงนิตยสารออนไลน์ ซึ่งแต่ละล  านักต่างเปิดเว็บไซต์และ  
แอปพลิเคชันของตัวเอง การนีท้  าให้เห็นว่าผู้คนหันมาอ่านนวนิยายจากอินเทอรเ์น็ตมากขึน้ 
นอกจากสะดวกและรวดเรว็ ผูอ้่านสามารถเปิดอ่านเม่ือไรก็ได ้ 

เม่ือการสื่อสารเปลี่ยนไป นวนิยายเดิมท่ีเป็นรูปแบบของหนังสือวางขายบนชั้น 
ในรา้นหนงัสอืก็เขา้มาเป็นสว่นหนึ่งของอินเทอรเ์น็ต เป็นสื่ออีกประเภทหนึ่งท่ีตอ้งปรบัตวัใหเ้ขา้กับ 
การเปลี่ยนแปลงเรยีกวา่ “นวนิยายออนไลน”์ สิ่งท่ีนวนิยายออนไลนมี์ลกัษณะท่ีพิเศษกว่าหนงัสือ 
นวนิยาย คือ มีการน าเสนอภาพและเสียงท่ีเคลื่อนไหว มีเพลงประกอบการใช้แถบโฆษณา 
(Banner) คลปิวิดีโอในการประชาสมัพนัธ ์อีกทัง้เว็บไซตแ์ละแอปพลเิคชนัท่ีผูเ้ขียนน าเสนอผลงาน
โพสตมี์การจัดระบบนบัจ านวนผูเ้ขา้ท่ีเขา้มาอ่าน จัดหมวดหมู่นวนิยาย การจัดอันดบัความนิยม 
กระทั่งจดัระบบการคน้หา (Search Engine) ท าใหผู้อ้่านเขา้ถึงรวดเร็วรวมถึงส  านกัพิมพส์ามารถ
น าขอ้มลูท่ีเว็บไซตแ์ละแอปพลเิคชนัท าเป็นสว่นประกอบการพิจารณาเลือกตีพิมพเ์พื่อใหไ้ดก้ าไร
มากท่ีสดุ และลดความเสี่ยงในการลงทนุพิมพ ์

อินเทอรเ์น็ตเป็นพืน้ท่ีใหม่ในการการน าเสนองานเขียนของนกัเขียนอย่างไม่มีระบบ
กฎเกณฑ์ต่างจากงานเขียนแบบเก่า อย่างเห็นได้จากการน าเสนองานเขียนในรูปแบบเดิม  
นวนิยายจะออกสู่สายตาผูอ้่านก็ต่อเม่ือไดร้บัการพิจารณาใหตี้พิมพ์เป็นรูปเล่มหรือรายตอน  
ในนิตยสารเท่านั้น อินเทอรเ์น็ตจึงเป็นช่องทางท่ีนักเขียนหน้าใหม่จะน าเสนองานเขียนหรือ  
นวนิยายท่ีไดเ้ขียนขึน้ใหม่โดยไม่ตอ้งผ่านบรรณาธิการ ผูเ้ขียนสามารถทยอยลงนวนิยายท่ีตนเอง
เขียนขึน้เป็นตอน ๆ ลงเว็บไซตแ์ละแอปพลเิคชนัโดยไม่ตอ้งแตง่เสรจ็  

ในส่วนของโครงเรื่อง (Plot) ผู ้เขียนสามารถยืดหยุ่นได้ ตามท่ีผู้อ่านเข้ามาอ่าน 
นวนิยายออนไลน์ท่ีไดเ้ปิดโอกาสใหผู้อ้่านแสดงความคิดเห็น (Comment) ผูเ้ขียนสามารถปรบั 
เรื่องในตอนต่อไปตามความคิดเห็นของผูอ้่าน ซึ่งต่างจากนวนิยายเดิมท่ีมีโครงเรื่องตายตวั ผูอ้่าน
ไม่มีส่วนรว่มในการก าหนดเรื่อง ผูอ้่านตัดสินใจเลือกอ่านตามนามปากกาของผูเ้ขียน ช่ือเรื่อง  
ท่ีน่าสนใจ และน าเรื่องท่ีปรากฏท่ีหน้าปกหนังสือเท่านัน้ เม่ือนวนิยายออนไลน์ท่ีผู ้อ่านไดร้ับ 
การตีพิมพ ์ผูอ้่านท่ีติดตามนวนิยายออนไลนเ์รื่องนัน้จะรูว้่ามีความสนุก น่าติดตาม ความต่ืนเตน้
มากแค่ไหน น่าซือ้เก็บหรือไม่เป็นการลดความเสี่ยงในการซือ้นวนิยายนัน้ ๆ ดว้ยเน่ืองจากผูอ้่าน  
มีโอกาสไดเ้ห็นผลงานก่อน 
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นวนิยายออนไลน์ท าให้นักเขียนกับผูอ้่านใกลก้ันมากขึน้ ผู ้อ่านกับผู้เขียนติดต่อ  
ซึ่งกันและกันผ่านการแสดงความคิดเห็น และพฒันาไปเป็นการสนทนาผ่านอินเทอรเ์น็ต รวมถึง
การนดัเจอพบปะพูดคุยเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นท่ีเขม้ข้นกว่าเดิม บางกรณีก่อนท่ีจะมีผูอ้่าน
สนใจ นักเขียนหน้าใหม่อาจจะท าการสมัครสมาชิกหลายช่ือแล้วเข้าไปคอมเมนต์ผลงาน 
ของตวัเอง เพื่อใหผ้ลงานติดอนัดบัเพื่อเรยีกรอ้งความสนใจใหผู้อ้่านเขา้มาอ่านผลงาน หลงัจากนัน้
ก็เกิดการแสดงความคิดเห็นระหวา่งนกัเขียนกบัผูอ้่านในเวลาตอ่มา 
 

ตาราง 1  การเปรยีบเทียบอตัลกัษณข์องสื่อสงิพมิพแ์ละอินเทอรเ์น็ต 
 

การเปรียบเทียบ หนังสือ อินเทอรเ์น็ต 
รูปแบบ สื่อเย็น สื่อกึ่งรอ้นกึ่งเย็น 
ผูผ้ลติ ส านกัพิมพ ์ แอปพลเิคชนั 
ภาษา วจันภาษา วจันภาษา อวจันภาษา 
การสื่อสาร One – Way Communication Multi Communication 
เทคโนโลยี กระดาษ อุปกรณ์เทคโนโลยี เช่น Smart 

Phone, Notebook 
เวลาและพืน้ท่ี เวลา › ขยาย 

พืน้ท่ี › จ ากดั 
เวลา › ขยาย 
พืน้ท่ี › จ ากดั 

อ านาจ อ านาจกระจายตวัไปท่ีปัจเจก ปัจเจกกระจายไปท่ีมวลชน 
การรบัรู ้
 

Eye, Visual Space, Grid, 
Standard/Universal 

Full Sensory, Perception, 
Acoustic Space 

ตน้ทนุการผลติ แพง ถกู 
การครอบครอง/เจา้ของ ซือ้ - เช่า ชือ้ - ฟร ี
รายไดเ้จา้ของสื่อ ส านกัพิมพ ์› จ านวนการผลติ แอปพลเิคชนั › โฆษณาแฝง 
สถานท่ี รา้นหนงัสอื หอสมดุ 

สถานศกึษา 
Smart Phone + Internet 
Notebook 

ตลาด กระแสสงัคม/ผูอ้่าน ไม่ค  านงึถึงตลาดตามใจผูเ้ขียน 
 

ท่ีมา ญาราภรณ ์ ชาญช านิ (2557, น.27) 
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สรุปไดว้่าลกัษณะของนวนิยายออนไลน ์ มีลกัษณะท่ีพิเศษกว่าหนงัสือนวนิยาย คือ  
มีการน าเสนอภาพและเสยีงท่ีเคลื่อนไหว มีเพลงประกอบการใชแ้ถบโฆษณา (Banner) คลปิวิดีโอ 
ในการประชาสมัพนัธ ์อีกทัง้เว็บไซตแ์ละแอปพลเิคชันท่ีผูเ้ขียนน าเสนอผลงานโพสตมี์การจดัระบบ 
นับจ านวนผูเ้ข้าท่ีเข้ามาอ่าน จัดหมวดหมู่นวนิยาย การจัดอันดับความนิยม กระทั่ งจัดระบบ  
การค้นหา (Search Engine) ผู ้เขียนสามารถทยอยลงนวนิยายท่ีตนเองเขียนขึน้เป็นตอน ๆ  
ลงเว็บไซตแ์ละแอปพลิเคชันโดยไม่ตอ้งแต่งเสร็จ โดยโครงเรื่อง (Plot) ผูเ้ขียนสามารถยืดหยุ่นได ้
ตามท่ีผูอ้่านเขา้มาอ่านนวนิยายออนไลนท่ี์ไดเ้ปิดโอกาสใหผู้อ้่านแสดงความคิดเห็น (Comment) 
ผูเ้ขียนสามารถปรบัเรื่องในตอนตอ่ไปตามความคิดเห็นของผูอ้่าน 

1.6 ประโยชนข์องนวนิยายออนไลน ์
วนิดา  บ  ารุงไทย (2544, น.161-165) ไดอ้ธิบายว่า การท่ีนวนิยายไดร้บัความนิยม

แพร่หลายมาเป็นระยะเวลายาวนาน เป็นสิ่งท่ีชี ้ให้เห็นว่าวรรณกรรมบันเทิงชนิดนีไ้ม่ได้เป็น 
เพียงแค่เรื่องอ่านเล่นท่ีให้ความสนุกสนานเพลิดเพลินเท่านั้น แต่ยังมีสาระหรือคุณค่าให้กับ  
ผูอ้่านอีกดว้ย ซึ่งคณุคา่หรอืประโยชนข์องนวนิยายมีดงัตอ่ไปนี  ้

1) คุณค่าดา้นความบันเทิงเพลิดเพลิน สนุกสนานไปกับเนือ้เรื่อง ซึ่งเป็นสิ่งท่ี
ผูอ้่านสามารถสัมผัสได้โดยง่าย โดยทั่วไปผู้อ่านมักต้องการเป็นอย่างแรกจากนวนิยายและ  
เป็นการใชเ้วลาวา่งใหเ้กิดประโยชน ์

2) คุณค่าดา้นการเสริมสรา้งจินตนาการ นวนิยายเป็นเรื่องท่ีแต่งขึน้ซึ่งผูอ้่าน
ตอ้งใชจิ้นตนาการในการเขา้ถึงนวนิยายเรื่องนัน้ ๆ จินตนาการเป็นสิ่งท่ีผูอ้่านสามารถสรา้งขึน้มา
ไดอ้ยา่งไรข้อบเขต ก่อใหเ้กิดแรงบนัดาลใจอนัส  าคญัในการสรา้งสรรคต์อ่ไป 

3) คุณค่าทางวฒันธรรม การท่ีนวนิยายเป็นเรื่องของการบอกเลา่เก่ียวกับชีวิต 
ของมนษุย ์ท าใหน้วนิยายบางเรื่องกลายเป็นบนัทึกทางวฒันธรรมต่าง ๆ ของมนุษยใ์นแตล่ะสมัย  
แต่ละสงัคม ทัง้ในด้านสภาพสังคม การด ารงชีวิต ความเป็นอยู่ของบุคคลในสงัคม ตลอดจน
อารมณ ์ความนกึคิดและคา่นิยมของผูค้นในสมยันัน้ ๆ 

4) คุณค่าทางภาษา นวนิยายช่วยส่งเสริมการเรียนรูภ้าษา จัดเป็นเอกสาร 
อนัส  าคญัในดา้นวฒันธรรมภาษา โดยเฉพาะอย่างยิ่งภาษาพูดของบุคคลในแต่ละวยั แต่ละกลุม่ 
แตล่ะสมยัของคนในแตล่ะสงัคม นอกจากนีย้งัเป็นการช่วยปลกูฝังนิสยัรกัการอ่านอีกดว้ย 

5) คุณค่าด้านสาระความรู ้นวนิยายมีบทบาทในการให้สาระความรูต้่าง ๆ  
ในลกัษณะท่ีจ าเป็นต่อเรื่อง เช่น นวนิยายแนววิทยาศาสตรย์่อมให้ความรูท้างวิทยาศาสตรท่ี์
เก่ียวข้องกับเนือ้หาของเรื่อง หรือบางทีอาจเก่ียวเรื่องด้วยอาชีพของตัวละคร เช่น ตัวละคร  
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ท่ีเป็นแพทยห์รือนักธุรกิจก็จะมีค าพูดหรือนึกคิดเก่ียวกับงานอาชีพของตน เป็นต้น นอกจากนี ้
ความรูเ้บ็ดเตล็ดทั่วไปก็พบไดใ้นนวนิยาย เช่น มารยาททางสงัคม หลักการปฏิบัติตนเก่ียวกับ
สขุภาพ ขนบธรรมเนียมประเพณีวฒันธรรมตา่ง ๆ ศิลปะและวรรณคดี เป็นตน้ 

6) คุณค่าในจิตใจ นวนิยายท่ีดีต้องให้คุณค่าท่ีลึกซึง้ยิ่ งกว่าความบันเทิง  
หรือความเรา้อารมณ์ แต่ตอ้งช่วยกล่อมเกลา ยกระดับจิตใจผูอ้่าน จนท าให้สามารถมีความรู ้
ความเขา้ใจชีวิต เขา้ใจมนษุย ์และเขา้ใจโลก 

สรุปไดว้่านวนิยายท่ีทรงคุณค่าจะหยิบยื่นสาระประโยชนแ์ก้ผูอ้่าน  ไดแ้ก่ ความรู ้ 
ความเข้าใจชีวิต เข้าใจมนุษย์และเข้าใจโลก อันเป็นความจริงสากลแห่งอารมณ์และจิตใจ  
ของมนุษยอ์ันประกอบไปด้วยความรกั โลภ โกรธ หลง และความปรารถนาต่าง ๆ ซึ่งไม่เคย
แปรเปลี่ยนไม่วา่กาลเวลาจะผา่นไปนานเทา่ใด 

1.7 แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์
ปัจจุบันการอ่านนวนิยายไม่จ ากัดเพียงแค่หนังสือในรูปเล่มท่ีจับต้องได้ด้วย

เทคโนโลยีท่ีเติบโตอย่างรวดเร็วท าใหเ้กิดช่องทางออนไลนใ์หน้ักเขียนแสดงผลงานของตนเอง 
และให้นักอ่านได้เข้าถึงนวนิยายง่ายขึ ้น เริ่มจากการอ่านนวนิยายบนเว็บไซต์พัฒนามา  
เป็นการอ่านนวนิยายผ่านแอปพลิเคชันบนแท็บเล็ตหรือสมารท์โฟนท่ีทัง้สะดวกและตอบโจทย์ 
การอ่านในยุคปัจจุบัน โดยบางแอปพลิเคชันสามารถอ่านฟรี และบางแอปพลิเคชันมีค่าใช้จ่าย  
ใหน้กัเรยีนเลอืกอ่านนวนิยายออนไลนไ์ดต้ามความสนใจ 

Mybest (2564, ออนไลน)์ ไดจ้ดัอันดบัแอปพลิเคชันในปี 2020 ส าหรบัอ่านนวนิยาย
ออนไลนย์อดนิยม 5 อนัดบัดงันี ้

1) ReadAwrite แอปพลิเคชันอ่านนิยายท่ีมาแรงท่ีสุด เพราะใช้งานง่าย  
แบ่งหมวดหมู่นิยายอย่างลงตัว มีฟังก์ชันท่ีหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการปรบัฟอนตต์วัอักษรได้ 
หลายแบบและเพิ่มลดขนาดตวัอักษรได ้สามารถเปลี่ยนโหมดการอ่านไดถ้ึง 4 แบบ หากตอ้งการ
อ่านกลางวัน ก็ เลือกใช้โหมดปกติ  หากอยากอ่านแบบถนอมสายตาก็ ใช้ โหมดซี เปี ย  
หรอืหากตอ้งการอ่านตอนกลางคืนก็เลอืกโหมดกลางคืนและดารก์โหมดได ้นอกจากนีย้งัมีการอ่าน
แบบ E-book ซึ่งจะเช่ือมต่อกบัแอปพลิเคชัน Meb ถือว่าสะดวกในการอ่านมาก ๆ และท่ีโดดเด่น
ท่ีสดุคือมีระบบโดเนทของขวญัใหแ้ก่นกัเขียนถือเป็นการใหก้ าลงัใจนกัเขียนไดเ้ขียนผลงานดี ๆ  

2) Dek – D แอปพลิเคชันอ่านนิยายรุ่นบุกเบิกท่ีออกแบบการอ่านนิยาย 
บนสมารท์โฟนใหมี้ความสะดวกยิ่งขึน้ ภายในแอปพลิเคชันออกแบบสวยงาม อ่านง่าย แต่จะมี 
แค่นิยายออนไลน์แบบบรรยายเท่านั้น นอกจากนีย้ังสามารถเพิ่มลดตัวอักษรและปรบัโหมด
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กลางคืนได ้มีระบบติดเหรียญ เพื่อเป็นอีกช่องทางหนึ่งท่ีสนับสนุนใหน้ักเขียนมีแรงบันดาลใจ 
ในการเขียนผลงาน 

3) จอยลดา แอปพลิเคชันอ่านนิยายแบบใหม่ สามารถอ่านนิยายในรูปแบบ 
ของแชตได ้และยิ่งอ่านยิ่งเขา้ใจไดง้่ายเพราะคลา้ยกับการพูดคุยแชตในชีวิตจริงมาก ๆ ถึงแมจ้ะ
เน้นนิยายแชตเป็นหลักแต่สามารถอ่านแบบบรรยายแทรกเพื่อเพิ่มอรรถรสระหว่างเรื่องได ้  
ในแอปพลิเคชันจะมีโฆษณาเยอะแต่จะมีระบบ VIP ให้ซือ้เพื่อปิดโฆษณา นอกจากนีย้ังให ้
การสนบัสนนุนกัเขียนดว้ยการจ่ายแคนดีใ้หใ้นแตล่ะตอนท่ีนกัเขียนปิดไว ้

4) Fictionlog แอปพลิเคชันท่ีมีนิยายให้เลือกหลายประเภทและเด่นในเรื่อง 
ของนิยายแปล นอกจากนีย้งัท างานกบัซีรียแ์ละภาพยนตรห์ลายเรื่อง บางเรื่องน ามาเขียนเป็นเลม่ 
และเผยแพรล่งแอปพลเิคชนั นอกจากนีย้งัมีนิยายในต านานอีกมากมายรวมไปถึงมีระบบ E-book  
ใหเ้ลอืกซือ้ และมีการต์ูนใหอ้่าน ไม่มีโฆษณา แตมี่เหรยีญใหซ้ือ้เพื่อสนบัสนนุผลงานของนกัเขียน 
หนา้จออ่านงา่ย แบง่หมวดหมู่ชดัเจน ปรบัตวัอกัษรและสพีืน้หลงัได  ้

5) ธัญวลยั แอปพลเิคชนัเนน้นิยายแนวผูใ้หญ่ เนือ้หาเขม้ขน้ สว่นมากเป็นนิยาย
บรรยาย นอกจากนีย้งัมี E-book ภายในแอปพลิเคชนั ตวัอกัษรและพืน้หลงัสามารถปรบัไดต้ามใจ
ชอบ มีโฆษณา หากตอ้งการจะปิดโฆษณาตอ้งซือ้ VIP ส าหรบัการสนับสนุนนกัเขียนจะรวมอยู่ 
ใน VIP ดว้ย โดยสามารถบรจิาคเป็นเหรยีญหรอืกญุแจในแตล่ะตอนท่ีนกัเขียนปิดไว ้

Mangozero (2563, ออนไลน์) กล่าวว่า แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ส  าหรับ
เยาวชนรกัการอ่าน ท่ีสามารถอ่านไดท้กุท่ีทกุเวลาแบบไม่จ าเป็นตอ้งมีหนงัสือ เพียงแค่มีแท็บเล็ต
หรือสมารท์โฟนก็สามารถอ่านได้ ส  าหรบัแอปพลิเคชันยอดนิยมส าหรบัเยาวชนในการอ่าน  
นวนิยายออนไลนมี์ดงันี ้

1) DeK – D เป็นแอปพลิเคชันแรกท่ีพัฒนามาจากเว็บไซต์ Dek – D.com  
มีนวนิยายอยู่หลายหมวด เช่น นวนิยายฟรีสไตล ์นวนิยายรักหวานแหวว นวนิยายดราม่า   
นวนิยายแฟนตาซี  นวนิยายเกมออนไลน ์ นวนิยายวาย  นวนิยายวิทยาศาสตร ์ นวนิยายแฟน
ฟิคชั่ น รวมแล้วกว่าห้าแสนเรื่อง โดยนวนิยายทั้งหมดสามารถอ่านได้ทั้งในแอปพลิเคชัน  
และเว็บไซต ์มีบางเรื่องท่ีตอ้งซือ้เหรียญเพื่อใหส้ามารถอ่านได ้โดยมีจุดเด่นคือมีนวนิยายจ านวน
เยอะมาก และมีหมวดหมู่ท่ีหลากหลาย 

2) Joylada เป็นแอปพลเิคชนันวนิยายท่ีเปิดตวัดว้ยรูปแบบแชต ต่อมาคนเขียน
สามารถแต่งบทบรรยายเพิ่มเขา้ไปไดด้ว้ย จอยลดามีหมวดหมู่นวนิยายใหเ้ลือกอยู่มากมาย เช่น  
ถนนสีชมพู  (รัก โรแมนติก) ทะเลสี เทา (ดราม่า อกหัก) ดินแดนมหัศจรรย์ (แฟนตาซี )  
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ลานฆาตกรรม (สืบสวน สอบสวน) ท่าเรือสีรุง้ (วาย) โกดังแฟนคลับ (แฟนฟิคชั่น) เป็นต้น  
โดยใน 1 เรื่องอาจจะมีทัง้นวนิยายแชตและบทบรรยายปนกนัไป โดยมีจุดเดน่คือนกัเขียนสามารถ
เขียนไดจ้ากทัง้ในคอมพิวเตอรแ์ละโทรศัพทมื์อถือ มีค่าตอบแทนใหก้ับนกัเขียนเม่ือยอดอ่านถึง
ก าหนด เนือ้หาหลากหลาย มีทัง้แชตและการบรรยาย 

3) ธัญวลยั เป็นแอปพลเิคชันเครอืเดียวกบัจอยลดา มีการพฒันามาจากเว็บไซต ์ 
แต่เพื่ อให้ตอบโจทย์การอ่านได้ทุกท่ีทุกเวลาจึงพัฒนาจากเว็บไซต์มาเป็นแอปพลิเคชัน  
โดยมีความโดดเด่นด่านนิยายรกัโรแมนติก และนอกจากนวนิยายออนไลน์แลว้ยังเป็นเหมือน  
รา้นอีบุ๊กท่ีเปิดใหซ้ือ้และดาวนโ์หลดนวนิยายประเภทอีบุ๊กไดอี้กดว้ย  

4) ReadAWrite เป็นแอปพลิ เคชันนวนิยายน้องใหม่ ท่ีก าลังเป็นท่ีสนใจ 
ให้กลุ่มคนรกัการอ่าน โดยมีให้เลือกทั้งนวนิยายแชตและบทบรรยายเช่นเดียวกับจอยลดา  
แตเ่พิ่มเติมคือมีหมวดหมู่บทความใหค้วามรูแ้ละการต์นูดว้ยท าใหเ้นือ้หาคอ่นขา้งหลากหลาย  

5) Fictionlog เป็นแอปพลิเคชันนวนิยายแนวบทบรรยาย มีหลากหลายแนว  
แต่ท่ีโดดเดน่ก็คือแนวแฟนตาซีและนิยายจีน แต่ท่ีน่าสนใจคือมีการรวบรวมหนงัสอืดงัใหม้าอยู่ใน
รูปแบบนวนิยายออนไลน ์

จากการศึกษาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์สามารถสรุปแอปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลน์ยอดนิยมจ านวน 5 แอปพลิเคชัน คือ 1) Dek – D แอปพลิเคชันนวนิยายเจ้าแรกของ 
ประเทศไทย ซึ่งมีนวนิยายจ านวนมาก และมีการแบ่งหมวดหมู่ ท่ีหลากหลาย  2) Joylada  
แอปพลิเคชนันวนิยายในรูปแบบแชต 3) ธัญวลยั แอปพลิเคชันท่ีไดร้บัการพฒันามาจากเว็บไซต ์ 
มีความโดดเดน่ดา้นนิยายรกัโรแมนติก 4) ReadAwrite เป็นแอปพลิเคชนันวนิยายนอ้งใหม่ซึ่งมีให้
เลอืกอ่านทัง้ในรูปแบบของนวนิยายแชตและบทบรรยายเช่นเดียวกับจอยลดา และ 5) Fictionlog  
เป็นแอปพลเิคชนัท่ีโดดเดน่นวนิยายแนวแฟนตาซีและนิยายจีน 

1.8 งานวิจัยทีเ่ก่ียวข้องกับนวนิยายออนไลน ์
ผูว้ิจัยไดศ้ึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวขอ้งกบันวนิยายออนไลน ์ซึ่งพบวา่งานวิจัยในประเทศ

ไทยสว่นใหญ่เป็นงานวิจัยในสาขามนุษยศาสตร ์ศิลปศาสตร ์ดงัตวัอย่างงานวิจัยท่ีเก่ียวขอ้งกับ 
นวนิยายออนไลนซ์ึ่งไดน้  าเสนอดงัตอ่ไปนี ้

ญาราภรณ์ ชาญช านิ (2557, น.62) ได้ศึกษาพฤติกรรมและปัจจัยท่ีเก่ียวขอ้งกับ 
การอ่านและการเขียนนวนิยายออนไลน์  ผลการศึกษาพบว่า 1) องค์ประกอบของนวนิยาย
ออนไลน ์ประกอบดว้ยองคป์ระกอบหลัก 2 ส่วน คือ องคป์ระกอบนวนิยาย ซึ่งประกอบดว้ย 
ช่ือเรื่อง ผูแ้ต่ง เนือ้เรื่อง การล  าดบัเรื่อง ความคิดเห็นของผูแ้ต่ง การสรา้งตวัละคร และการปิดเรื่อง 
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องคป์ระกอบของเว็บไซต ์ประกอบดว้ยประเภทของเว็บไซต ์กลุม่เป้าหมายของเว็บไซต ์จ านวน
สมาชิกของเว็บไซต ์เนือ้หาและโครงสรา้งของข้อมูล ระบบเนเกชั่นของเว็บไซต ์ 2) พฤติกรรม 
การอ่านนวนิยายออนไลน ์ พบว่ากลุม่ตัวอย่างชอบอ่านนวนิยายออนไลนป์ระเภทวิทยาศาสตร์
มากท่ีสุด โดยส่วนมากเขา้มาอ่านเน่ืองจากเพื่อนแนะน า และอ่านเพื่อความเพลิดเพลิน ใช้เวลา
อ่านมากกว่า 3 ชั่วโมงต่อวนั และอ่านช่วงเวลา 21.00 – 24.00 น. กลุม่ตวัอยา่งมีการแสดงความ
คิดเห็นหลงัจากการอ่านนวนิยายออนไลน ์และจะติดตามไปซือ้นวนิยายออนไลนเ์ม่ือมีการตีพิมพ ์

ใบบัว  นามสุข (2555, น.42) ไดศ้ึกษาพฤติกรรมการอ่านกับความพึงพอใจและ 
การน าไปใชป้ระโยชนจ์ากนวนิยายออนไลนข์องเยาวชนไทย  ผลการศกึษาพบวา่ 1) คณุลกัษณะ
ของกลุม่ตวัอยา่งคือ กลุม่ตวัอยา่งสว่นใหญ่เป็นเพศหญิง ช่วงอาย ุ16 – 20 ปี และการศกึษาระดบั 
ปริญญาตร ี 2) พฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลนคื์อ กลุม่ตวัอย่างสว่นใหญ่ใชอิ้นเทอรเ์น็ตมา
เป็นระยะเวลาโดยเฉลี่ย 6.75 ปี และใช้อินเทอรเ์น็ตเพื่ออ่านนวนิยายออนไลน ์ซึ่งอ่านนวนิยาย
ออนไลน์มาแลว้เฉลี่ย 3.71 ปี สถานท่ีใช้คือท่ีบ้าน โดยเริ่มอ่านนวนิยายจากหนังสือและไม่ได้
อ่านนวนิยายจากหนังสือลดลงเม่ือได้อ่านจากออนไลน์ อีกทั้งไม่ได้เลือกจากการจัดอันดับ  
ยอดนิยมในเว็บไซต ์ปัจจุบนัเยาวชนอ่านนวนิยายออนไลนแ์ละหนงัสอื อีกทัง้จะยงัคงอ่านออนไลน์
ตอ่ไปในอนาคตและจะตดัสนิใจซือ้นวนิยายออนไลนเ์ม่ือน ามาพิมพเ์ป็นรูปเลม่ 3) ความพงึพอใจ
จากการอ่านนวนิยายออนไลนพ์บวา่ กลุม่ตวัอยา่งมีความพึงพอใจจากการอ่านนวนิยายออนไลน์
จดัอยูใ่นระดบัความพึงพอใจระดบัมาก โดยมีความพึงพอใจดา้นเนือ้หามากท่ีสดุคือ ความบนัเทิง 
เพลิดเพลินและสนุกสนาน รองลงมาคือดา้นคุณลกัษณะพิเศษของสื่อออนไลน ์คือ ความต่ืนเตน้
ในการติดตามอ่านตอนต่อไป และความหลากหลายมีเรื่องให้อ่านมากมาย  4) การน าไปใช้
ประโยชน์จากการอ่านนวนิยายออนไลน์พบว่า กลุ่มตัวอย่ างมีการน าไปใช้ประโยชน ์
จากการอ่านนวนิยายออนไลน์จัดอยู่ในระดับดีมาก โดยมีการน าไปใช้ประโยชน์ด้านเนือ้หา  
มากท่ีสดุคือ อ่านเพื่อผ่อนคลายความเครียด รองลงมาคือดา้นอ่ืน ๆ คือ ใหช้่วยเลือกซือ้นวนิยาย
เรื่องท่ีถกูใจเม่ือมีการน าไปตีพิมพ ์และอ่านเพื่อคลายเหงา 

อรพินท์  ค าสอน (2557, น.107) ได้ศึกษาเรื่องวรรณกรรมออนไลน์ของไทย : โลก
วรรณกรรมท่ีโหยหาการวิจารณ์  ผลการศึกษาพบว่าวรรณกรรมออนไลนเ์ป็นวรรณกรรมรูปแบบ
ใหม่ท่ีปรากฏขึน้ในสงัคมไทย โดยใช้พืน้ท่ีใหม่คืออินเทอรเ์น็ตในการสรา้งและเผยแพรผ่ลงาน  
พืน้ท่ีอินเทอรเ์น็ตนีเ้ปิดทัง้โอกาสและเป็นเวทีใหน้กัเขียนหนา้ใหม่เสนอผลงานของตนไดอ้ย่างอิสระ 
ทั้งในด้านรูปแบบและเนือ้หา จึงพบว่าในปัจจุบันงานวรรณกรรมออนไลน์จะพัฒนามานาน  
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เกือบสองทศวรรษจนมีผลงานเผยแพรผ่า่นอินเทอรเ์น็ตจ านวนหลายแสนเรื่อง และผูอ้่านในสงัคม 
ใหก้ารยอมรบัระดบัหนึ่ง  

จากการสงัเคราะหง์านวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบันวนิยายออนไลน ์พบว่างานวิจยัสว่นใหญ่ 
เป็นงานวิจยัเชิงส  ารวจ และเป็นงานวิจยัแบบผสมผสานวิธีการ โดยการศึกษาพฤติกรรมการอ่าน 
นวนิยายออนไลน์ แต่ยังไม่พบงานวิจัยของประเทศไทยงานใดท่ีได้ศึกษาเก่ียวกับการศึกษา  
และนวนิยายออนไลนโ์ดยใชว้ิธีวิทยาการวิจยัเชิงบรรยาย 

2. เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับพฤติกรรมการอ่าน 
2.1 ความหมายของพฤติกรรมการอ่าน 

อุทยานการเรียนรู ้(2563, น.22) กล่าวว่าพฤติกรรมการอ่านเป็นกระบวนการ 
ทางความคิดท่ีสามารถแปลความ ตีความ ขยายความ และสรา้งความเขา้ใจถึงความหมายของสิ่ง
ท่ีอ่านไดอ้ย่างถกูตอ้ง ตลอดจนสามารถจบัใจความส าคญั รายละเอียดต่าง ๆ ได ้รวมทัง้สามารถ
จ าเรื่องตามความรู ้ความสามารถและประสบการณข์องตนเอง 

ทวีศักด์ิ  เดชาเลิศ (2558, น.11) กล่าวว่าพฤติกรรมการอ่านของคนเราไม่เท่ากัน  
การแสดงออกถึงความชอบอ่านหนงัสือของบุคคล เป็นพฤติกรรมท่ีเกิดขึน้อย่างสม ่าเสมอ ไดแ้ก่  
การใชเ้วลาวา่งอ่านหนงัสอื การใชบ้ริการหอ้งสมดุ การแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัสิ่งท่ีอ่าน  

วิทยา  วิมลถนอม (2530, น.6) ให้ความหมายของพฤติกรรมการอ่าน หมายถึง 
พฤติกรรมท่ีเกิดขึน้เป็นปกติอยู่เสมอ ได้แก่ การใช้เวลาเพื่อการอ่านหนังสือ การใช้หนังสือ  
เพื่ อแสวงหาความบันเทิง เช่น อ่านหนังสือหรือดูรูปภาพจากหนังสือ รวมถึงการมีรสนิยม 
ในการอ่านพฤติกรรมการอ่านของบุคคล 

สมุณฑา  ฤกษ์สง่า (2551, น.35) การกระท าหรือการแสดงออกท่ีชัดเจน สามารถ
มองเห็น สังเกตและบันทึกได้ถึงการอ่านหนังสือประเภทใด ๆ ท่ีสนใจและไม่สนใจ เป็นการใช้
หนงัสอืเพื่อประโยชนท่ี์ไดจ้ากการอ่าน เพื่อความบนัเทิง เช่น ดรููปภาพจากหนงัสอื ชอบฟังเรื่องราว
จากหนงัสือ หรอืนิทาน รูจ้ักใชเ้วลาว่างเพื่อการอ่าน โดยพฤติกรรมดงักลา่วเกิดขึน้เป็นปกติอย่าง
สม ่าเสมอ 

ส่วนมริน  เปรมศรี (2552, น.57) การกระท าท่ีบุคคลแสดงออกถึงความสนใจ 
และความชอบอ่าน แสวงหาโอกาส แสวงหาเวลาว่างในการอ่าน แสวงหาหนังสือเพื่ออ่าน  
เป็นความสมคัรใจและยินดีท่ีจะอ่านเองโดยไม่มีการบงัคบั 

เคิท  เลวิน (Kert Lewin, 1890 - 1947) อธิบายกฎแห่งพฤติกรรมว่า พฤติกรรมเป็น 
ผลของการปฏิสมัพนัธร์ะหวา่งบุคคลกบัสิ่งแวดลอ้ม ซึ่งเขียนสมการไดด้งันี ้
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B (Behavior) คือ พฤติกรรมของแต่ละบุคคล หมายถึงการกระท าต่อการอ่าน
หรือความสนใจและความต้องการในการเลือกอ่าน การใช้สถานท่ีอ่าน จ านวนครัง้ท่ีอ่านต่อ
สปัดาห ์การใชร้ะยะเวลาในการอ่านแต่ละครัง้ ช่วงเวลาท่ีอ่าน และกิจกรรมที่ต่อเน่ืองท่ีท าหลงัจาก
การอ่าน 

P (Person) คือ ตัวบุคคล ซึ่งรวมทุกสิ่งทุกอย่างของบุคคลของผู้อ่าน ได้แก่
บุคลิกภาพของบุคคล ระดับการศึกษา พื ้นความรู ้ความสามารถ อายุ เพศ อาชีพ รายได ้
สถานภาพในครอบครวัและสงัคม ซึ่งลกัษณะต่าง ๆ ดังกล่าวเป็นผลมาจากความเจริญเติบโต 
ตามธรรมชาติ และเป็นผลมาจากการเรยีนรูแ้ละประสบการณท่ี์ผา่นมาดว้ย 

E (Environment) คือ สิ่งแวดลอ้มท่ีมีอยู่รอบ ๆ ตวัผูอ้่าน สิ่งแวดลอ้มทางบุคคล 
สิ่งแวดลอ้มทางจิตใจ 

จากกฎดงักลา่ว การท่ีผูอ้่านหนังสือหรือสิ่งพิมพจ์ะเป็นผลมาจากการปฏิสมัพันธ์
ระหวา่งตวัผูอ้่านกบัสภาพแวดลอ้มท่ีสมัผสัอยู ่ดงัแผนภาพความสมัพนัธ ์ดงันี  ้

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

ภาพประกอบ 3 แผนภาพแสดงการปฏิสมัพนัธร์ะหวา่งผูอ้่านกบัสิ่งแวดลอ้ม 
 

จากแผนภาพความสมัพันธ์ขา้งตน้เห็นว่ามีเงื่อนไขเป็นตัวก าหนดให้ผูอ้่านแสดง
พฤติกรรมออกมามี 2 ประการ คือ ผูอ้่าน และสภาพแวดลอ้ม 

กฤษพนัธ์  เพ็งศร ี(2536, น.20) ไดก้ลา่วโดยสรุปในเรื่องพฤติกรรมของแต่ละบุคคล 
ท่ีแสดงออกมาแตล่ะครัง้ แสดงวา่พฤติกรรมนัน้ ๆ เป็นผลมาจากบุคคลมีปฏิสมัพนัธ ์(Interaction)  

B = f(P,E) 
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กับสิ่งแวดลอ้ม โดยบุคคลจะเกิดปฏิสมัพันธ์กับสิ่งแวดลอ้มดว้ยการรบัรู ้(Perception) ทัศนคติ 
(Attitude) ค่านิยม (Value) และภาวะการจูงใจส่งผลให้แสดงพฤติกรรมทางด้านความคิด  
การตัดสินใจ การประเมินผล และการติดต่อสื่อสารออกมา ซึ่งแผนภพาต่อไปนี ้ได้แสดง
ความสมัพนัธไ์วอ้ยา่งชดัเจน 
 

 

 

 

 

 
ภาพประกอบ 4 แผนภาพแสดงการเกิดพฤติกรรมบุคคล 

 

จากแผนภาพขา้งตน้สรุปว่า การเกิดพฤติกรรมการอ่านจะเกิดขึน้ไดก็้ต่อเม่ือผูอ้่าน 
มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม (สิ่งท่ีอ่าน) ด้วยวิธีการอ่าน ข้อมูลท่ีได้จากการอ่านจะผ่าน
กระบวนการรบัรู ้นั่นคือกระบวนการในการเลือกท่ีจะอ่าน การแปลความหมายต่อสิ่งท่ีอ่าน 
ทศันคติ เป็นสภาพความพรอ้มทางดา้นจิตใจของผูอ้่านซึ่งเป็นผลรวมของความคิดเห็น ความเช่ือ
ของคนอ่านท่ีถูกกระตุน้ดว้ยอารมณ์ความรูส้กึ น าไปสูค่วามพรอ้มท่ีจะกระท าสิ่งนัน้ ๆ ว่าชอบ
หรือไม่ชอบ ค่านิยมเป็นกระบวนการทางความคิดสว่นตวับุคคลเป็นตวัก าหนด ตัดสิน เพื่อชีน้  า  
ใหท้  าอยา่งใดอยา่งหนึ่งท่ีชอบและไม่ชอบ ถกูตอ้งหรอืไม่ถกูตอ้ง สว่นภาวะรบัการจูงใจ ทัง้การรบัรู ้
ทศันคติ ค่านิยม ภาวะรบัการจูงใจ จะสง่ผลใหบุ้คคลแสดงพฤติกรรมการอ่านท่ีอาจแปรผนัไปตาม
ลกัษณะสว่นบุคคลของคนอ่าน ตวัแปรท่ีมีอิทธิพลของการอ่านมีดงันี ้

1) ตวัแปรท่ีเก่ียวกับผูอ้่าน ไดแ้ก่ วุฒิภาวะ ความพรอ้ม การจูงใจ สมรรถวิสยั  
ในการอ่าน คณุลกัษณะทางบุคลกิภาพ เพศ อาย ุประสบการณเ์ดิม 

2) ตวัแปรท่ีเก่ียวกับการอ่าน หมายถึง ความแตกต่างประการต่าง ๆ ของวสัดุ 
ในการอ่าน ซึ่งอาจแตกต่างกันไดใ้นดา้นความยากง่าย ความยาวของเนือ้หา ความคลา้ยคลึง  
การมีความหมายของเนือ้หา ความสนกุสนานของสิ่งท่ีอ่าน 

3) ตวัแปรท่ีเก่ียวกบัวิธีอ่าน เช่น การฝึกฝน การทอ่งจ า การใชป้ระสาทรบัรูช้่วย 
ในการอ่าน 

4) ตวัแปรท่ีเก่ียวกบัสภาพสงัคมและสิ่งแวดลอ้ม 
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สรุปไดว้่าพฤติกรรมการอ่าน เป็นการกระท าท่ีบุคคลแสดงออกถึงความสนใจและ
ความชอบในการอ่านหนังสือ เพื่อประโยชนใ์นการอ่านสามารถวดัไดต้รงกันดว้ยเครื่องมือท่ีเป็น  
วตัถุนิสยั ไม่ว่าการแสดงออกหรือการตอบสนองนัน้จะเกิดขึน้ภายในหรือภายนอกรา่งกายก็ตาม 
โดยพฤติกรรมการอ่านเกิดจากผลของการปฏิสมัพันธ์ระหว่างบุคคลกับสิ่งแวดลอ้ม (สิ่งท่ีอ่าน)  
ซึ่ งมีตัวแปรท่ี มี อิทธิพลต่อพฤติกรรมการอ่าน คือ ตัวผู้อ่าน  สิ่ งท่ีอ่ าน วิ ธีการอ่าน และ
สภาพแวดลอ้ม 

2.2 ปัจจัยที่มีผลต่อพฤติกรรมการอ่าน 
อุทยานแห่งการเรียนรู ้(2563, น.48-53) ได้กล่าวถึงปัจจัยท่ีมีความสัมพันธ์ต่อ

พฤติกรรมการอ่าน คือ ปัจจยัดา้นสว่นบุคคล และปัจจยัดา้นจิตสงัคมดงันี ้
1) ทัศนคติต่อการอ่าน ส่งผลต่อพฤติกรรมการอ่าน โดยเฉพาะทัศนคติท่ีเป็น 

ความเช่ือว่าการอ่านจะท าให้ได้รบัความเพลิดเพลิน และทัศนคติด้านความรู ้ด้านอารมณ์
ความรูส้กึ และความตัง้ใจในการอ่าน มีผลตอ่พฤติกรรมการอ่านวรรณกรรมของวยัรุน่มากท่ีสดุ  

2) แรงรูงใจในการอ่าน แรงจูงใจภายใน และแรงจูงใจภายนอกในการอ่าน 
มีความสมัพนัธ์กับปริมาณการอ่าน โดยแรงจูงใจในการอ่านมีความสมัพนัธ์กับความเพลิดเพลิน  
หากผูอ้่านไดร้บัความเพลิดเพลนิในการอ่านจะมีความถ่ีในการอ่าน และจ านวนชั่วโมงในการอ่าน 
มากขึน้ 

3) ความผูกพันในการอ่าน มีความสมัพันธ์กับผลสมัฤทธ์ิทางการอ่าน โดยผูท่ี้
อ่านอยู่ตลอดเวลาจะท าใหเ้กิดความเขา้ใจในเนือ้หาไดดี้ขึน้ ผูอ้่านท่ีมีความผูกพันในการอ่ าน 
จะสามารถเอาชนะอุปสรรคต่อผลสมัฤทธ์ิทางการอ่านและจะสามารถพัฒนาการดา้นการอ่าน 
ท่ีเกิดจากการกระท าของตนเอง 

4) ความถ่ีและปรมิาณในการอ่าน มีผลตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน 
เพราะการอ่านหนงัสือบ่อยจะท าใหเ้กิดความรูเ้ก่ียวกับสิ่งต่าง ๆ ในโลก และเขา้ใจเรื่องราวต่าง ๆ 
ไดอ้ยา่งชดัเจน 

5) ความสนใจในการอ่าน เป็นส่วนประกอบของแรงจูง ใจในการอ่านท่ีมี
ความสมัพนัธก์บัความผกูพนัในการอ่านและผลการเรยีนรูข้องนกัเรยีน 

6) อาย ุมีความสมัพนัธก์บัพฤติกรรมการอ่าน โดยผูอ้่านในวยัรุน่จะมีพฤติกรรม 
การอ่านวรรณกรรมลดลงเม่ืออายมุากขึน้ 

7) เพศ พฤติกรรมการอ่านวรรณกรรมของเด็กวัยรุน่จะลดลงเม่ืออายุมากขึน้  
แตห่ากเป็นผูห้ญิงการลดนอ้ยลงจะนอ้ยลงกวา่ผูช้าย 
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8) ระดับการศึกษา เป็นปัจจัยท่ีส  าคัญท่ีสุดของพฤติกรรมการอ่าน โดยผูท่ี้มี
ระดบัการศกึษาท่ีสงูจะอ่านหนงัสอืประเภทวรรณกรรม และนวนิยายในเวลาวา่งบอ่ย  

9) สิ่งแวดลอ้ม มีความสมัพนัธ์กับพฤติกรรมการอ่าน โดยทศันคติต่อการอ่าน
วรรณกรรมของวัยรุ่นและพฤติกรรมการอ่านจะลดลงเม่ืออายุมากขึน้ แต่การลดลงจะนอ้ยลง  
ในนักเรียนท่ีผู้ปกครองมีระดับการศึกษาท่ีสูงกว่าในนักเรียนท่ีมีระดับวัฒนธรรมทางแวดลอ้ม 
ของครอบครวัสงูกวา่ และนกัเรยีนท่ีมีผูป้กครองสนบัสนนุดา้นการเรยีนมากกวา่ 

ญาราภรณ์ ชาญช านิ (2557, น.47) ไดส้รุปถึงปัจจัยท่ีส่งผลต่อพฤติกรรมการอ่าน  
2 ประเภท  คือ ปัจจัยภายในท่ีเกิดจากความตอ้งการของมนุษย์  และปัจจัยภายนอก ได้แก่  
อิทธิพลของสิ่งรอบขา้งท่ีกระตุน้ใหเ้กิดการอ่าน เป็นตน้ นอกจากปัจจยั 2 ประการนีแ้ลว้ยงัมีปัจจัย
ท่ีมี อิทธิพลต่อการอ่านอ่ืน ๆ ได้แก่  วุฒิ ภาวะ อายุ เพศ ประสบการณ์ เดิม  สมรรถวิสัย  
ความบกพรอ่งของรา่งกาย การจูงใจ และบุคลกิภาพ เป็นตน้ 

Smith และ Johnson (1976, p.20-27) ไดก้ล่าวถึงปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อพฤติกรรม 
การอ่านไวด้งันี ้

1) ระดับสติปัญญา การพัฒนาพฤติกรรมการอ่านนั้น เด็กบางคนท าได้เร็ว  
เด็กบางคนท าไดช้า้ ทัง้นีเ้น่ืองจากระดบัสติปัญญาของเด็กไม่เทา่กนั ซึ่งมีผลการวิจยัรบัรองออกมา
วา่ ความสามารถในการอ่าน และระดบัสติปัญญามีความสมัพนัธก์นัสงู 

2) วุฒิภาวะ พฤติกรรมการอ่านจะตอ้งค านึงถึงความพรอ้มและความสามารถ 
ของเด็ก เพราะพฤติกรรมการอ่านต้องอาศัยทักษะต่าง ๆ ประกอบกัน เช่น การใช้สายตา  
การใชอ้วยัวะในการอ่านออกเสียง เป็นตน้ การรอใหเ้ด็กพรอ้มหรอืเตรียมความพรอ้มในการอ่าน
จะช่วยปอ้งกนัความลม้เหลวในการอ่าน 

3) แรงจูงใจ แรงจูงใจจะท าให้เด็กอ่านมีทั้งแรงจูงใจภายในและภายนอก 
แรงจูงใจภายใน เกิดการคน้พบคุณค่าของการอ่านด้วยตนเอง เช่ น การได้รูเ้หตุการณ์ต่าง ๆ 
รอบตวั ไดร้บัความเพลิดเพลนิสนุกสนานจากเรื่องท่ีอ่าน เป็นตน้ สว่นแรงจูงใจภายนอกไดม้าจาก
การสง่เสรมิจากพอ่แม่ ครู อาจารย ์หรอืเพื่อน ๆ ในรูปของการใหร้างวลั ค าชมเชย การแนะน าดา้น
การอ่าน เป็นตน้ 

4) สภาพร่างกาย เด็กท่ีมีสุขภาพสมบูรณ์จะอ่านได้ดีกว่าเด็กท่ีเจ็บป่วยเป็น
ประจ า ความเจ็บป่วยทางรา่งกายท าใหเ้ด็กขาดสมาธิ และอาจจะตอ้งขาดเรียนบ่อย ๆ ซึ่งจะมี
ผลกระทบตอ่การเรยีนการสอนอ่านของเด็กได ้
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5) สภาพอารมณ์  ทุกคนไม่ว่าจะเป็นพ่อแม่  หรือครู ต่างก็ตระหนักถึ ง
ความส าคัญของการอ่านและพยายามคาดหวงัใหเ้ด็กเป็นคนท่ีอ่านหนงัสือไดเ้ก่งและคลอ่ง แรง
กดดัน ความคาดหวัง อาจท าให้เด็กเกิดความตระหนก และขาดความมั่นใจ กลัวจะท าไม่ได ้ 
หรือการทะเลาะเบาะแวง้ภายในบา้น การหย่ารา้งพ่อแม่ ความวิตกกังวลต่าง ๆ นานา จะท าให้
สภาพอารมณ์ขาดความมั่นคง และเข้ามารบกวนสมาธิในขณะท่ีอ่าน ท าให้พัฒนาการด้าน 
การอ่านเกิดปัญหา เด็กท่ีมีสภาพอารมณ์เช่นนีย้่อมประสบความยากล าบากในการเรียนและ 
การอ่านใหไ้ดผ้ล 

6) สภาพแวดลอ้ม สภาพแวดลอ้มทัง้ในและนอกโรงเรียน จะมีผลกระทบต่อ
พฤติกรรมการอ่านของเด็ก เด็กท่ีมาจากครอบครวัรกัการอ่าน อ่านหนงัสอืเป็นประจ า และรูค้ณุค่า 
ของการอ่าน มกัจะมีความรอบรู ้ความช านาญมากกว่าเด็กท่ีมาจากครอบครวัท่ีไม่สนใจการอ่าน  
ไม่พูดถึงเรื่องราวและสิ่งต่าง ๆ ท่ีไดอ้่าน สภาพแวดลอ้มทางโรงเรียน เช่น อ่านหนังสือท่ีมีอยู ่
ประเภทของหนังสือ และการสนับสนุนของครูจะมีอิทธิพลดึงดูดความสนใจของเด็กเข้าไปสู่ 
การอ่านได ้

7) การจัดโปรแกรมการอ่าน ผู้เช่ียวชาญด้านการอ่านไดแ้สดงความเห็นว่า  
การจัดการเรียนการสอนเก่ียวกับการอ่านจะมีอิทธิพลตอ่การอ่านของเด็กมาก นอกจากจะขึน้อยู่
กับวิธีสอนและอุปกรณ์แลว้ยงัตอ้งพิจารณาถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในการจัดการเรียน  
การสอน การเลือกกิจกรรมท่ีเหมาะสม การเลือกสิ่งท่ีจะให้เด็กอ่านตอ้งให้ตรงกับความสนใจ  
ของเด็กดว้ย 

Leu และ Kinzer (1995, p.238-251) ได้กล่าวถึงปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อพฤติกรรม 
การอ่านดงันี ้

1) ปั จจัยด้านการรู ้คิด (Cognitive Factor) เพีย เจต์ (Piaget) ได้กล่าวถึ ง
พฒันาการทางการรูคิ้ดของมนุษยว์่าจะเกิดขึน้ไดน้ัน้ จะตอ้งผา่นกระบวนการต่าง ๆ ทัง้ 4 ขัน้ คือ 
ขัน้การรบัรูจ้ากสมัผสั และเคลื่อนไหว (Sensor motor) ขัน้เตรยีมการทางสมองท่ีจะเริ่มมีเหตุผล 
(Preoperational) การเรียน รู ้รูปธรรม  (Concrete operstional) และการเรียน รู ้ในสิ่ ง ท่ี เป็ น
นามธรรม (Formal operstional) 

2) ปัจจัยดา้นภาษาจากการพูด (Oral Language factors) พืน้ฐานดา้นภาษา
นบัเป็นสิ่งส  าคญัในการอ่าน หากผูอ้่านมีพืน้ฐานทางการพดูดีจะสามารถพฒันาการอ่านไดดี้ 

3) ปัจจัยดา้นการรบัรู ้(Perceptual Factor) การรบัรูข้องมนุษยน์ัน้มีหลายทาง 
ไดแ้ก่ การรบัรูท้างสายตา ทางหู ทางจมกู ทางปาก เป็นตน้ แต่การรบัรูท่ี้มักเนน้ในการอ่าน ไดแ้ก่ 
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การรบัรูท้างตาและทางหูในดา้นการอ่านนัน้ ถือว่าความสามารถในการท่ีจะบอกไดว้่าสิ่งท่ีเห็น 
หรอืสิ่งท่ีไดย้ินมีความคลา้ยหรอืแตกตา่งกนัอยา่งไรเป็นสิ่งส  าคญัมาก 

4) ปั จจัยด้าน จิต  (Affective Factors) ปั จจัยด้านนี ้  ได้แก่  เจตคติ  และ 
ความสนใจ 

5) ปัจจัยด้านสิ่งแวดลอ้มท่ีบา้น (The home environment) เป็นปัจจัยส  าคัญ 
ท่ีส่งผลต่อความสามารถในการอ่านของเด็ก สิ่งท่ีผู ้ปกครองควรท าเม่ือเด็กอยู่บ ้าน ได้แก่  
การใชเ้วลาในการพดูคยุกบับุตรหลานเก่ียวกบัสิ่งท่ีเขาอ่านและตอบค าถามเม่ือเด็กสงสยั เป็นตน้ 

สรุปไดว้่าปัจจัยท่ีส่งผลต่อพฤติกรรมการอ่านแบ่งออกเป็น 2 ประเภท  คือ ปัจจัย
ภายในท่ีเกิดจากความต้องการของมนุษย์ (ปัจจัยภายใน)  และปัจจัยภายนอก นอกจากนี ้ 
ยังรวมไปถึงปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการอ่านอ่ืน ๆ ได้แก่ วุฒิภาวะ อายุ เพศ ระดับการศึกษา 
ประสบการณเ์ดิม สมรรถวิสยั ความบกพรอ่งของรา่งกาย การจูงใจ และบุคลกิภาพ เป็นตน้ 

2.3 ความมุ่งหมายของพฤติกรรมการอ่าน 
อุทยานการเรียนรู ้(2563, น.27) กล่าวว่า จุดมุ่ งหมายท่ีส  าคัญของการอ่าน 

แบ่งออกเป็น 2 ประการคือ 1) การอ่านเพื่ อความรูค้วามคิด แบ่งเป็นการอ่านเพื่อความรู  ้
ในการประกอบอาชีพ การอ่านเพื่อความรูใ้นการศึกษา การอ่านเพื่อความรูใ้นการด าเนินชีวิต  
และ 2) การอ่านเก่ียวกับสภาพแวดลอ้มรอบตัว และการอ่านเพื่อความบันเทิง ซึ่งการอ่าน  
ของแต่ละบุคคลในสถานการณ์ต่าง ๆ นัน้จะมีจุดมุ่งหมายใดจุดมุ่งหมายหนึ่ง หรือผสมผสาน  
ในหลายจุดมุ่งหมายขึน้อยูก่ับความตอ้งการหรอืความสนใจของผูอ้่านท่ีจะเป็นผูก้  าหนดประโยชน์
ท่ีจะไดร้บัจากการอ่าน 

สมพร  มันตะสตูร  แพง่พิพฒัน ์(2534, น.49) กลา่ววา่ จุดมุ่งหมายหรอืวตัถุประสงค ์
ของการอ่านเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการตัดสินใจ หากแต่การลงลึกนั้นเป็นไปเพื่อให้ทราบ 
ถึงรายละเอียดของจุดมุ่งหมายในการอ่าน ไดแ้บง่ความมุ่งหมายท่ีส  าคญัไว ้4 ประการ ดงันี ้

1) อ่านเพื่อความรู ้ การอ่านเพื่อความรูน้ัน้อาจจะแบง่วตัถปุระสงคย์อ่ยออกเป็น  
5 ประเด็น คือ การอ่านเพื่อหาค าตอบในสิ่งท่ีต้องการหา การอ่านเพื่อศึกษาหาความรูต้่าง ๆ  
ทัง้โดยละเอียดและโดยย่อ การอ่านเพื่อรบัรูข้่าวสาร ขอ้เท็จจริง การอ่านเพื่อศึกษาคน้ควา้เป็น
พิเศษ เพื่อน าไปใชป้ระโยชนใ์นเรื่องใดเรื่องหนึ่ง และการอ่านเพื่อรวบรวมขอ้มลูเอามาท ารายงาน 
ท าวิจยัเผยแพรใ่นหมู่นกัวิชาการอนัเป็นประโยชนแ์ก่สว่นรวม 
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2) อ่านเพื่อความบนัเทิง เป็นการอ่านหนงัสอืเพื่อการพกัผอ่น ผอ่นคลายอารมณ์ 
หลังท างานประจ า ได้แก่ การอ่านหนังสือประเภทเรื่องสัน้ นิทาน นิยาย นวนิยาย บทละคร  
โดยมีจุดมุ่งหมายในการอ่านเพื่อความบนัเทิงเรงิรมยเ์ป็นส  าคญั 

3) อ่านเพื่อหาความคิดแปลกใหม่ ในกระบวนการอ่านท่ีส  าคญันัน้ ความรูก็้เป็น
องคป์ระกอบส าคญัอย่างหนึ่ง แตค่วามคิดยิ่งส  าคญักวา่ โดยเฉพาะความคิดแปลกใหม่ ซึ่งจะเป็น
ชนวนให้เกิดความคิดสรา้งสรรคใ์นตัวผูอ้่านดว้ย เช่น การอ่านผลการทดลอง การค้นควา้วิจัย  
และการเสนอความคิดใหม่ในหนงัสอืตา่ง ๆ ซึ่งอาจหาไดท้ัง้จากหนงัสอื สารคดี และบนัเทิงคดี 

4) อ่านเพื่อปรบัปรุงบุคลิกภาพ เป็นท่ียอมรับกันโดยทั่ วไปว่า การอ่านเป็น 
การพฒันาความรู ้ความคิด และทศันคติไดดี้ยิ่ง ผูท่ี้รกัการอ่านจึงเป็นคนทนัสมัย น่าคบ สามารถ 
ท่ีจะเขา้สงัคมได้กับทุกชนชั้น เพราะรบัรูข้่าวสารท่ีจะแลกเปลี่ยนดว้ยกันได ้และการอ่านมาก  
รูม้าก ยิ่งท าใหบุ้คคลเป็นท่ียอมรบัของสงัคม เนือ้หาขา่วสารบางประการในหนงัสอืจะท าใหผู้อ้่าน
น ามาปรับปรุงบุคลิกภาพของตนได้เป็นอย่างดี การอ่านจึงสามารถพัฒนาบุคลิกภาพ 
ไดเ้ป็นอยา่งดี 

ฉวีวรรณ  คหูาภินนัท ์(2542, น.23-26) ไดแ้บง่จุดมุ่งหมายของการอ่านไว ้ดงัตอ่ไปนี ้
1) อ่านเพื่ออยากรูอ้ยากเห็น และรูข้่าวสารต่าง ๆ อันเป็นความตอ้งการตาม

ธรรมชาติของมนษุย ์
2) อ่านเพื่อแกปั้ญหา เช่น ปัญหาเก่ียวกับค าศัพท ์ตอ้งการรูค้วามหมาย หรือ

ปัญหาเก่ียวกบัสขุภาพและรบัประทานอาหารส  าหรบัคนป่วยท่ีมีโรคประจ าตวั 
3) อ่านเพื่อความรูแ้ละเพื่อการศกึษา เป็นการอ่านในขณะท่ีก าลงัศกึษาเลา่เรยีน 
4) อ่านเพื่อคน้ควา้และวิจัย เพื่อเป็นประโยชนใ์นการศึกษาเลา่เรียน หรือเพื่ อ

ประโยชนด์า้นความกวา้หนา้ทางวิชาการ และเพื่อประโนชนใ์นทางธุรกิจ 
5) อ่านเพื่อปรบัปรุงบุคลกิภาพ เช่น การลดน า้หนกั การออกก าลงักาย 
6) อ่านเพื่อรกัษาสขุภาพ ช่วยในการรกัษาโรค หรอืเพื่อใหส้ขุภาพแข็งแรงมีชีวิต

ยืนยาวและอยูอ่ยา่งมีความสขุ 
7) อ่านเพื่อปรบัปรุงอาชีพ 
8) อ่านเพื่อความเพลดิเพลนิ เป็นการหาความสนกุสนานโดยไม่ตอ้งดูละครจาก

โทรทศัน ์
9) อ่านเพื่อแกเ้หงา หรอือ่านเพื่อฆา่เวลา 
10) อ่านเพื่อน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั เช่น การอ่านฉลากสนิคา้ 
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11) อ่านเพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณก์บัผูอ่ื้น 
12) อ่านเพื่อช่วยในการตดัสนิใจในสิ่งใดสิ่งหนึ่ง 

สรุปไดว้่าความมุ่งหมายของพฤติกรรมการอ่านสามารถแบ่งไดอ้อกเป็น 4 ประเด็น 
คือ อ่านเพื่อความรู ้ อ่านเพื่อความบนัเทิง อ่านเพื่อหาความคิดแปลกใหม่ และอ่านเพื่อปรบัปรุง
บุคลิกภาพ  ซึ่ งการอ่านของแต่ละบุคคลในสถานการณ์ต่าง ๆ  นั้นจะมีจุดมุ่ งหมายใด  
จุดมุ่งหมายหนึ่ง หรือผสมผสานในหลายจุดมุ่งหมายขึน้อยู่กับความตอ้งการหรือความสนใจ  
ของผูอ้่าน 

2.4 กฎเกณฑท์ี่เก่ียวข้องกับพฤติกรรมการอ่าน 
วรดา  วิทยกลุ และ คนอ่ืน ๆ (2543, น.49) ไดแ้บง่กฎเกณฑท่ี์เก่ียวขอ้งกบัพฤติกรรม 

การอ่าน ไวด้งัตอ่ไปนี ้
1) พฤติกรรมทกุอยา่งตอ้งมีจุดมุ่งหมาย 
2) จุดมุ่งหมายท่ีเหมือนกนั อาจแสดงพฤติกรรมที่เหมือนกนั 
3) จุดมุ่งหมายท่ีแตกตา่งกนั อาจแสดงพฤติกรรมที่เหมือนกนั 

สรุปไดว้่ากฎเกณฑเ์ก่ียวกับการอ่านมีอยู่ 3 ประการ คือ พฤติกรรมทุกอย่างตอ้งมี
จุดมุ่งหมาย จุดมุ่งหมายท่ีเหมือนกันอาจแสดงพฤติกรรมท่ีเหมือนกนั และจุดมุ่งหมายท่ีแตกต่าง
กัน อาจแสดงพฤติกรรมท่ีเหมือนกัน ซึ่งจากการศึกษาพฤติกรรมการอ่านนั้นท าให้ทราบว่า
จุดมุ่งหมายหรอืวตัถปุระสงคท่ี์แตกตา่งกันอาจมีสว่นสมัพนัธห์รอืไม่สมัพนัธก์ับการเกิดพฤติกรรม
ก็ได ้

2.5 เทคโนโลยีดิจทิัลกับพฤติกรรมการอ่าน 
ส านักงานบริหารและพัฒนาองค์ความรู ้ (2558, น.56) กล่าวถึงการให้บริการ

อินเทอรเ์น็ตในเมืองไทย เริ่มตน้มาตัง้แตปี่ พ.ศ. 2538 โดยในระยะแรกเป็นการเช่ือมต่อสญัญาณ
ผ่านโทรศัพทพ์ืน้ฐาน เม่ือเทคโนโลยีก้าวหนา้ขึน้ก็สามารถเช่ือมต่ออินเทอรเ์น็ตแบบไรส้ายได ้  
ทัง้ Wi-Fi และผา่นสญัญาณโทรศพัทเ์คลื่อนท่ี การใชง้านอินเทอรเ์น็ตไดแ้พรห่ลายอยา่งรวดเรว็นบั
จากปี พ.ศ. 2547 ท่ีมีผูใ้ชง้านประมาณ 7 ลา้นคน เพิ่มเป็นมากว่า 18 ลา้นคน ในปี พ.ศ. 2556 
ทัง้นีก้ระทรวงไอซีทีไดส้  ารวจพบว่าในปี พ.ศ. 2557 คนไทยใชอิ้นเทอรเ์น็ตสงูถึง 7.2 ชั่วโมงต่อวนั
หรือเท่ากับใช้เวลา 1 สว่น 3 ของวนัอยู่กับหนา้จอ เดิมทีเดียวการใชง้านขอ้มูลออนไลนเ์กิดขึน้ 
ผ่านเครื่องคอมพิวเตอรแ์บบตัง้โต๊ะหรือคอมพิวเตอรโ์น้ตบุ๊กเป็นหลัก จนเม่ือไม่นานมานีเ้อง  
ได้มีการคิดค้นและทยอยจ าหน่ายสมารท์โฟนและอุปกรณ์แท็บเล็ตระบบปฏิบัติการต่าง ๆ  
โดยไอโฟน คินเดิล และแอนดรอยด์ออกมาในปี พ.ศ. 2550 ส่วนไอแพดวางจ าหน่ายในปี  
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พ.ศ. 2553 ซึ่งแทบไม่น่าเช่ือว่าในเวลาเพียง 7 ปีเท่านั้น สัดส่วนคนไทยท่ีใช้งานอินเทอรเ์น็ต
อุปกรณโ์มบายไดแ้ซงหนา้คอมพิวเตอรต์ัง้ไปแลว้ 

จากผลการส  ารวจการอ่านของคนไทยของส  านกัสถิติแหง่ชาติระบุว่าคนไทยอ่านผา่น
สมารท์โฟนและอุปกรณ์แท็บเล็ตเพิ่มขึน้จากปี พ.ศ. 2554 ท่ี มี เพียง 0.3% เพิ่มเป็น 1.8%  
ในปี  พ.ศ. 2556 ซึ่ งแม้จะดูเป็นปริมาณ ท่ีน้อยนิด แต่อัตราการเติบโตนั้นสูงถึง 6 เท่าตัว 
ในช่วงระยะเวลาเพียงสองปี สว่นการอ่านคอมพิวเตอรเ์พิ่มขึน้ประมาณ 2.5 เท่า ขณะท่ีการอ่าน 
จากหนงัสือหรอืกระดาษลดลงเพียงเลก็นอ้ย ขอ้มูลเหลา่นีบ้ง่ชีใ้หเ้ห็นวา่อุปกรณไ์ม่ไดส้ง่ผลกระทบ
การอ่านหนังสือท่ีเป็นกระดาษแต่อย่างใด แต่มีแนวโนม้ท่ีคนจะอ่านผ่านช่องทางท่ีหลากหลาย  
มากขึน้ ทัง้ท่ีเป็นหนงัสอืกระดาษ อุปกรณไ์อที และหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส ์ 

2.6 งานวิจัยทีเ่ก่ียวข้องกับพฤติกรรมการอ่าน 
นิธิศ  โสระฐี (2558, น.50) ไดศ้ึกษาพฤติกรรมการอ่านนิตยสารดิจิทลัของสตรใีนเขต

กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบว่า 1) สตรีในเขตกรุงเทพมหานครสว่นใหญ่อ่านนิตยสารดิจิทัล 
ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิก คือ สมารท์โฟน และอ่านนิตยสารกลุ่มบันเทิงและแฟชั่นส  าหรบัวัยรุ่น  
สว่นคอลมันใ์นนิตยสารดิจิทลัท่ีผูอ้่านใหค้วามสนใจมากท่ีสดุ คือ คอลมันแ์ฟชั่นและการแต่งตัว  
โดยสว่นใหญ่อ่านในช่วงเวลาก่อนเขา้นอนในหอ้งนอน โดยอ่านต่อเน่ืองแต่ละครัง้ 10 – 20 นาที  
และอ่านนิตยสารดิจิทัล 1 – 2 ครัง้ต่อเดือน  2) องค์ประกอบของนิตยสารดิจิทัลท่ีสนับสนุน 
การอ่านของสตรีในเขตกรุงเทพมหานคร ได้แก่ นิตยสารดิจิทัลมีเนือ้หาเหมือนกันนิตยสาร 
แบบรูปเลม่ สามารถเลือกอ่านหวัขอ้ต่าง ๆ จากลิงกรู์ปภาพย่อสว่นได ้และมีการใชภ้าพโฆษณา
แบบเคลื่อนไหวเป็นตน้ 

นฤมล  เทพนวล (2558, น.79) ได้ศึกษาพฤติกรรมการอ่านสื่อสิ่ งพิมพ์และ 
สื่ออิเล็กทรอนิกสข์องนิสิตระดบัปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลยันเรศวร ผลการวิจัย
พบว่า 1) นิสิตอ่านทุกเวลาท่ีมีโอกาส ระยะเวลาท่ีอ่านคือ มากกว่า 60 นาที สถานท่ีอ่าน 
สื่อสิ่งพิมพ ์คือ บา้น สถานท่ีอ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส ์คือ หอพกั ความถ่ีในการอ่าน คือ อ่านทุกวนั 
แหลง่ท่ีมาของสื่อสิ่งพิมพ ์คือ ยืมมาจากหอ้งสมดุ แหลง่ท่ีมาของสื่ออิเลก็ทรอนิกส ์คือ อินเทอรเ์น็ต 
พฤติกรรมท่ีท าระหวา่งการอ่าน คือ ฟังเพลง วตัถุประสงคใ์นการอ่านสื่อสิ่งพิมพ ์คือ เพื่อตอ้งการ
สอบผ่านในวิชาหรือหลักสูตรท่ีเรียน เหตุผลท่ีอ่าน คือ มีความสนใจด้วยตนเอง ส่วนสื่อ
อิเล็กทรอนิกสท่ี์นิสิตสนใจอ่านเนือ้หาทางเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอรศ์ึกษาอยูใ่นระดบั
มาก  และ 2) นิสิตมีความคิดเห็นว่าสื่อสิ่งพิมพ์สะดวกในการจัดเก็บและการน ามาอ่านซ  ้า  
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เม่ือระยะเวลาผา่นไป และสื่ออิเล็กทรอนิกสส์ามารถน าขอ้ความไปคน้ขอ้มลูเพิ่มเติมผา่นโปรแกรม
คน้หา ซึ่งท าใหเ้กิดการเรยีนรูห้รอืศกึษาขอ้มลูเพิ่มเติม  

กิติมา  พลเทพ (2560, น.56-108) ไดศ้ึกษาพฤติกรรมการอ่านหนงัสอือิเลก็ทรอนิกส ์
ของนกัเรียนมัธยมศกึษาตอนปลาย ในดา้นวตัถปุระสงค ์เหตผุลท่ีอ่าน การเขา้ถึง ประเภท เนือ้หา 
ภาษาของหนงัสอือิเล็กทรอนิกส ์วิธีการอ่าน อุปกรณท่ี์ใช ้วิธีการบนัทกึขอ้ความ สถานท่ี ช่วงเวลา  
และปัญหาท่ีนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายประสบในการอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
ผลการวิจัยพบว่านักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายจ านวนมากท่ีสุดอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เพื่อเพิ่มพูนความรู ้เหตุผลท่ีอ่านเพราะตรงกับความสนใจ เข้าถึงหนังสืออิเล็กทรอนิกสผ์่าน  
แอปพลิเคชนั ประเภทของหนงัสืออิเล็กทรอนิกสท่ี์อ่านมากท่ีสดุคือหนงัสือความรูท้ั่วไปท่ีมีเนือ้หา
ตลกขบขนั นกัเรียนระดบัชัน้มัธยมตอนปลายส่วนใหญ่อ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกสเ์ป็นภาษาไทย 
โดยใช้วิ ธีการอ่านผ่านหน้าจออย่างรวดเร็ว  บนสมาร์ทโฟน บันทึกข้อความระหว่างและ  
หลงัการอ่านดว้ยการคัดลอกและวางขอ้มูลท่ีส  าคัญท่ีสุดลงในอุปกรณ์ท่ีอ่าน โดยอ่านหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ี์บา้น เวลาท่ีใชใ้นการอ่านเป็นช่วงของวนัหยุด ในการอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
นกัเรยีนประสบปัญหาในระดบัปานกลาง 7 เรื่อง และระดบันอ้ย 3 เรื่อง 

Davidson (2019, p.3-4) ได้ศึกษา Reading in a Digital Age (การอ่ านในยุค
ดิจิทลั) โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อท าความเขา้ใจพฤติกรรมการอ่านหนงัสอืออนไลนข์องชาวนิวซีแลนด ์
โดยใชรู้ปแบบการสุม่ตวัอยา่งจากประสบการณใ์นการสอบถามเก่ียวกบัการอ่าน ผลการวิจยัพบวา่
ผูอ้่านอ่านหนงัสอืจากแหลง่ขอ้มูลออนไลนม์ากกวา่สื่อสิ่งพิมพ  ์การเติบโตของแหลง่ขอ้มลูออนไลน์
ช่วยเพิ่มจ านวนการอ่านเน่ืองมาจากการอ่านเนือ้หาออนไลนมี์ความสะดวกและความเพลิดเพลิน
จากอุปกรณ์ ท่ีใช้ในการอ่าน ซึ่ งผู ้หญิ งจ ะมีพฤติกรรมการอ่านออนไลน์มากกว่าผู้ชาย  
และความเพลิดเพลินในการอ่านจะเพิ่มขึน้ตามอายุ ชาติพันธุ์ โดยชาวนิวซีแลนดท์ุกคนอ่าน
หนงัสอืออนไลนผ์า่นบลอ็กและแม็กกาซีนออนไลนแ์ตจ่ะมากขึน้ในระดบัอุดมศกึษา  

Coiro (2011, p.1) ได้ศึกษาพฤติกรรมการอ่านเพื่อความเข้าใจผ่านข้อมูลทาง
อินเทอรเ์น็ต โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษาพฤติกรรมการอ่านเพื่อความเข้าใจผ่านข้อมูลทาง
อินเทอรเ์น็ตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบสุ่มแบบชั้น 
ผลการวิจัยพบว่านัก เรียนท่ีอ่านข้อมูลทางอินเทอร์เน็ตแบบออนไลน์มีทักษะการอ่าน  
เพื่อความเข้าใจสูงเม่ือเทียบกับการอ่านจากหนังสือแบบออฟไลน์ และมีคะแนนทดสอบ 
อยูใ่นระดบัดี  
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Liu แ ล ะ  Huang (2008, online) ได้ศึ ก ษ าค ว าม แตก ต่ า งระ ห ว่ า ง เพ ศ ใน
สภาพแวดล้อมของการอ่านออนไลน์ โดยมีจุดประสงค์เพื่ อส  ารวจความแตกต่างทางเพศ  
ในสภาพแวดลอ้มของการอ่านออนไลน ์โดยใชว้ิธีการวิจัยแบบส ารวจ ผลการวิจยัพบวา่เพศหญิง
ชอบใช้กระดาษเป็นสื่อในการอ่านมากกว่าเพศชาย ในขณะเดียวกันเพศชายมีความพึงพอใจ 
ในการอ่านออนไลนม์ากกว่าเพศหญิง นอกจากนีเ้พศชายและเพศหญิงยังมีความแตกต่างกัน  
ในดา้นของการเลอืกอ่านตามความสนใจอยา่งมีนยัส  าคญัทางสถิติ ซึ่งความแตกต่างระหว่างเพศ
จะช่วยใหเ้ขา้ใจพฤติกรรมการอ่านเปลี่ยนแปลงไปในสภาพแวดลอ้มออนไลนแ์ละท าใหส้ามารถ
พฒันาอุปกรณดิ์จิทลัใหมี้คณุภาพมากขึน้ 

จากการสงัเคราะหง์านวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัพฤติกรรมการอ่าน พบวา่งานวิจยัสว่นใหญ่
ของประเทศไทยเป็นงานวิจัยเชิงส  ารวจพฤติกรรมการอ่าน โดยเป็นการศึกษาพฤติกรรมการอ่าน 
สื่อสิ่งพิมพ์ผ่านอินเทอรเ์น็ต เช่น นิตยสารดิจิทัล หนังสืออิเล็กทรอนิกส ์เป็นตน้ ส่วนงานวิจัย 
ในต่างประเทศจะเป็นการวิจัยเชิงทดลองเก่ียวกับพฤติกรรมการอ่าน ซึ่งผลการวิจัยพบว่า  
การอ่านแบบออนไลน์จะมีประสิทธิภาพท่ีดี และการวิจัยเชิงส  ารวจเพื่อหาความแตกต่างเพศ 
ของพฤติกรรมการอ่านออนไลน์ ผลการวิจัยพบว่าเพศชายและเพศหญิงมีพฤติกรรมการอ่าน
ออนไลนท่ี์แตกตา่งกนั 

3. เอกสารที่เก่ียวกับแนวคิด  ทฤษฎีการจัดการเรียนรู้ 
3.1 ความหมายของการจดัการเรียนรู้ 

สุมน  อมรวิวัฒน์ (2533, น.460) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรู ้ คือ 
สถานการณอ์ยา่งหนึ่งท่ีมีสิ่งตอ่ไปนีเ้กิดขึน้ ไดแ้ก่ 

1) มีความสมัพันธ์และมีปฏิสมัพนัธ์เกิดขึน้ระหว่างผูส้อนกับผูเ้รียน ผูเ้รียนกับ
สิ่งแวดลอ้ม และผูส้อนกบัสิ่งแวดลอ้ม 

2) ความสมัพันธ์และการมีปฏิสมัพันธ์ก่อใหเ้กิดการเรียนรูแ้ละประสบการณ์
ใหม่ 

3) ผูเ้รยีนสามารถน าประสบการณใ์หม่นัน้ไปใชไ้ด ้
ส านักงานส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน (2557, น.8) ได้ให้ความหมายของ 

การจัดการเรียนรู ้คือ กระบวนการปฏิสมัพนัธ์ระหว่างผูส้อนกับผูเ้รียน เพื่อท่ีจะท าใหผู้เ้รียนเกิด  
การเรยีนรูต้ามวตัถปุระสงคข์องผูส้อน 

อาร ี พนัธม์ณี (2546, น.176) กลา่ววา่การเรยีนรูมี้ลกัษณะของความคงทนถาวรหรือ
ค่อนข้างถาวร โดยการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูเ้ป็นกระบวนการท่ีมีความต่อเน่ือง  
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คือ เริ่มตน้จากการมีปฏิสมัพนัธ์หรอืการมีสว่นรว่มท่ีเรียกว่าประสบการณ ์และจากประสบการณ์ 
จะเกิดเป็นการเรยีนรูแ้ละน าไปสูก่ารเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม     

  
 
 

 
 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 5 การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรยีนรู ้
 

Hough และ Cuncan (1970, p.144) อธิบายความหมายของการจัดการเรียนรูว้่า
หมายถึง กิจกรรมท่ีบุคคลไดใ้ชค้วามรูข้องตนอยา่งสรา้งสรรค ์เพื่อสนบัสนนุใหผู้อ่ื้นเกิดการเรยีนรู ้ 
และมีความผาสกุ ดงันัน้การจดัการเรยีนรูจ้ึงเป็นกิจกรรมในแงม่มุตา่ง ๆ 4 ดา้น ดงันี ้

1) การจดัการหลกัสตูร (Curriculum) 
2) การจดัการเรยีนการสอน (Instruction) 
3) การวดัผล (Measuring) 
4) การประเมินผลการเรยีนรู ้(Evaluation) หลงัการเรยีนการสอน 

Good (1974, p.588) ไดอ้ธิบายความหมายของการจดัการเรยีนรู ้คือ การกระท าอัน
เป็นการอบรมสั่งสอนผูเ้รยีนในสถาบนัการศกึษา 

สรุปได้ว่าการจัดการเรียนรู ้หมายถึง กระบวนการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผูส้อนกับ
นกัเรียน เพื่อใหก้ารเรียนรูข้องผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงคข์องการเรียน รวมไปถึงการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมของบุคคลท่ีเกิดจากการได้ร ับประสบการณ์  การศึกษา การอบรม การฝึกฝน  
หรอืการฝึกหดัตา่ง ๆ ซึ่งลกัษณะของการเรยีนรูมี้ความคงทนถาวรหรอืคอ่นขา้งถาวร 

3.2 องคป์ระกอบของการเรียนรู้ 
บุญ เลี ้ยง  ทุมทอง (2554, น.100-101) กล่าวว่าองค์ประกอบของการเรียนรู ้

ประกอบดว้ย ตวัผูเ้รยีน กระบวนการเรยีนรู ้และสถานการณใ์นการเรยีนรู ้ ดงันี ้
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1) ตัวผู้เรียน (The Learner) เป็นองค์ประกอบท่ีส  าคัญท่ีสุดของการเรียนรู ้ 
การท่ีผูเ้รียนจะไดเ้รียนรูไ้ดม้ากนอ้ยเพียงใดขึน้อยูก่ับความแตกต่างในดา้นตา่ง ๆ ของผูเ้รียน เช่น  
วฒุิภาวะ และความพรอ้ม เป็นตน้ 

2) กระบวนการเรียนรู ้(The Learning Process) เป็นการกระท าหรือพฤติกรรม
ต่าง ๆของผูเ้รียนในขณะท่ีก าลงัเรียนเพื่อใหเ้กิดการเรียนรู ้ โดยกระบวนการเรียนรูป้ระกอบดว้ย
การฝึกฝน (Practice) เป็นการกระท าซ  า้ในพฤติกรรมนั้น ๆ เพื่อฝึกทักษะใดทักษะหนึ่งให้เกิด 
ความช านาญ การเสรมิแรง (Raienforcement) เป็นการกระตุน้ใหเ้กิดการเช่ือมโยงระหว่างสิ่งเรา้
และปฏิกิริยาตอบสนองมากขึน้โดยการกระท าใด ๆ หากไดร้บัการเสริมแรงจะมีแนวโนม้ใหเ้กิด  
การกระท านัน้อีก และการถ่ายโยงการเรียนรู ้(Transfer of Learning) เป็นการเช่ือมโยงความรู ้
ท่ีมีอยูเ่ดิมมาใชก้บัการเรยีนรูค้รัง้ใหม่ ท าใหผู้เ้รยีนเรยีนรูไ้ดร้วดเรว็มากยิ่งขึน้ 

3) สถานการณ์ในการเรียนรู ้(The Learning Situation) หมายถึง สภาพการณ์
ต่าง ๆท่ีเก่ียวขอ้งกับผู้เรียนขณะท่ีก าลงัเรียนรู ้เช่น อุณหภูมิ ความเหน่ือยลา้ เสียงดัง เป็นต้น  
โดยสภาพการณ์ดังกล่าวไม่ได้เก่ียวข้องโดยตรงกับการเรียนรู ้ แต่มีผลกระทบต่อผู้เรียน 
และกระบวนการเรียน เพราะท าใหส้มาธิ ความตัง้ใจ และความพรอ้มในการเรียนรูข้องผูเ้รียน
เปลี่ยนแปลงได ้

สรุปได้ว่าองค์ประกอบการจัดการเรียนรู ้ประกอบด้วย 3 ส่วน คือ ตัวผู้เรียน 
ท่ี เป็นองค์ประกอบท่ีส  าคัญ ท่ีสุดของการเรียนรู ้  กระบวนการเรียนรู ้ซึ่ ง เป็นการกระท า 
หรือพฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีท าใหเ้กิดการเรียนรู ้ และสถานการณ์ในการเรียนรูท่ี้ส่งผลกระทบ  
ตอ่ผูเ้รยีนและกระบวนการเรียนรู ้เช่น ความเหน่ือยลา้ ความเครยีด เสียงดงั เป็นตน้ เพราะท าให้
สมาธิและความตัง้ใจในการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนเปลี่ยนแปลงไป 

3.3 กระบวนการเรียนรู้ 
ชัยรตัน ์ สุทธิรตัน ์(2555, น.55-56) กล่าวถึงกระบวนการเรียนรูท่ี้ดีควรมีลกัษณะ

ดงันี ้
1) เป็นกระบวนการทางสติปัญญาหรือกระบวนการทางสมอง (A Cognitive 

Process) ซึ่งบุคคลใชใ้นการสรา้งความเขา้ใจ หรอืการสรา้งความหมายของสิ่งต่าง ๆ ใหแ้ก่ตนเอง 
ดังนั้นกระบวนการเรียนรูจ้ึงเป็นกระบวนการของการจัดกระท า (Acting On) ต่อข้อมูลและ
ประสบการณมิ์ใช่เพียงการรบัขอ้มลู (Taking In) ตอ่ขอ้มลูหรอืประสบการณเ์ทา่นัน้ 

2) การเรียนรูเ้ป็นงานเฉพาะตนหรือเป็นประสบการณ์ส่วนตัว (Personal 
Experience) ท่ีไม่มีผูใ้ดเรยีนรูห้รอืท าแทนกนัได ้
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3) การเรียนรูเ้ป็นกระบวนการทางสงัคม (A Social Process) เน่ืองจากบุคคล 
อยู่ในสังคม ซึ่งเป็นสิ่งแวดลอ้มท่ีมีอิทธิพลต่อตน การปฏิสมัพันธ์ทางสงัคมจึงสามารถกระตุ้น  
การเรยีนรูแ้ละขยายขอบเขตของความรูด้ว้ย 

4) การเรียนรูเ้ป็นกระบวนการท่ีเกิดขึน้ไดท้ัง้จากการคิดและการกระท า รวมทัง้ 
การแกปั้ญหาและการศกึษาวิจยัตา่ง ๆ 

5) การเรียนรูเ้ป็นกระบวนการท่ีต่ืนตวัและสนุก (Active and Enjoyable) ท าให้
ผูเ้รียนรูส้ึกผูกพัน เกิดความใฝ่รู ้การเรียนรูเ้ป็นกิจกรรมท่ีน ามาซึ่งความสนุกสนานหรือทา้ทาย 
ใหใ้ฝ่รูสู้ส่ิ่งยาก 

6) การเรียนรู ้อาศัยสภาพแวดล้อม ท่ีเหมาะสม (Nurturing Environment)
สภาพแวดลอ้มท่ีดีสามารถเอือ้อ านวยใหผู้เ้รยีนเกิดการเรยีนรูไ้ดดี้ 

7) การเรียนรูเ้ป็นกระบวนการท่ีเกิดขึน้ไดทุ้กเวลาทุกสถานท่ี  (Any time and 
Any Place) ทัง้ในโรงเรยีน ครอบครวั และชุมชน 

8) การเรียนรู ้คือ การเปลี่ยนแปลง (Change) กล่าวคือ การเรียนรูจ้ะส่งผล 
ต่อการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงตนเองทั้งด้านเจตคติ ความรู ้สึก ความคิด และการกระท า  
เพื่อการด ารงชีวิตอยา่งปกติสขุ และความเป็นมนษุยท่ี์สมบูรณ ์

9) การเรียนรูเ้ป็นกระบวนทัศนต์่อเน่ือง (Lifelong Process) บุคคลจ าเป็นตอ้ง 
เรียนรูอ้ยู่เสมอเพื่อการพฒันาชีวิตจิตใจของตนเอง การสรา้งวฒันธรรมแห่งการเรียนรูต้ลอดชีวิต 
จึงเป็นกระบวนการท่ียั่งยืน ช่วยใหบุ้คคลและสงัคมมีการพฒันาอยา่งตอ่เน่ือง 

สรุปได้ว่ากระบวนการเรียนรู ้เป็นกระบวนการเรียนรูท้างสติปัญญา โดยเป็น 
การเรียนรูเ้ฉพาะบุคคล และเป็นกระบวนการทางสังคม เกิดจากการคิดและการกระท า  
ท าใหก้ารเรียนรูเ้ป็นกระบวนการท่ีต่ืนตัวและสนุกสนาน สามารถเกิดขึน้ไดทุ้กเวลาทุกสถานท่ี  
โดยใช้สภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสมในการเอื ้ออ านวยการเรียนรู ้ท  าให้มีการเปลี่ยนแปลง 
ทางพฤติกรรม ซึ่งการเรยีนรูเ้ป็นกระบวนการท่ียั่งยืนและตอ่เน่ือง 

3.4 รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
คณะครุศาสตร ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั (2549, น.23) กล่าวว่ารูปแบบการจัด 

การเรียนรูเ้ป็นลกัษณะของการเรียนการสอนท่ีประกอบด้วยปรชัญา ทฤษฎี หลกัการ แนวคิด  
หรือความเช่ือรองรบั รูปแบบการเรยีนรูมี้องคป์ระกอบ คือ วตัถุประสงค ์หรอืเป้าหมายท่ีตอ้งการ
ใหเ้กิดขึน้กบัผูเ้รยีน โดยผา่นกระบวนการจัดการเรยีนการสอน ไดแ้ก่ วิธีการสอน กิจกรรมการสอน 
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รวมทั้งการวัดและการประเมินผล ทั้งนีก้ารมีปรชัญา ทฤษฎี หลกัการ แนวคิด หรือความเช่ือ 
เป็นพืน้ฐานของรูปแบบการจดัการเรยีนรูท่ี้จดัขัน้ 

สถาบันวิจัยพฒันา และสาธิตการศึกษา (2555, น.91) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะส าคัญ
ของรูปแบบการจัดการเรยีนเรียนรูมี้ 4 ประการ คือ 1) ทฤษฎีหรอืหลกัการของรูป  2) วตัถปุระสงค ์
ของรูปแบบ  3) กระบวนการของรูปแบบ และ 4) ผลท่ีไดร้บัจากการใชรู้ปแบบ 

ส่วนทิศนา  แขมมณี (2555, น.224) ได้จัดประเภทของรูปแบบการจัดการเรียนรู  ้
มีอยูห่ลากหลายรูปแบบ เช่น 

1) การจัดรูปแบบการจดัการเรียนรูต้ามบริบทหรือสถานการณก์ารเรยีนรู ้ไดแ้ก่  
การจัดการเรียนรูเ้พื่อใหข้้อมูลใช้วิธีการถ่ายทอดโดยตรงเพื่อตรวจสอบประเด็นใช้วิธีอธิบาย  
ตามดว้ยการอภิปรายหารือกัน เพื่อสอนเทคนิคใชว้ิธีสาธิตหรือยกตัวอย่างและตามดว้ยการฝึก
ทกัษะเพื่อพัฒนาทกัษะการเรียน ใชว้ิธีอธิบายแลว้ตามดว้ยกิจกรรมเพื่อผนึกความรูเ้ดิมโดยใช้
กิจกรรมและภาระงานเพื่อขยายความคิดใช้การศึกษาคน้ควา้เป็นกลุ่ม และเพื่อพัฒนาทักษะ  
การสื่อสารดว้ยการฟังและการพดู (Oracy) ใชก้ารแกปั้ญหาเป็นกลุม่ 

2) การจัดรูปแบบการจัดการเรียนรูต้ามลักษณะการจัดการเรียนการสอน 
(สถาบนัวิจยัพฒันา และสาธิตการศกึษา, 2555, น.92-94)  

     2.1 การจัดการเรียนการสอนโดยยึดครูเป็นศูนยก์ลาง (Teacher – Centered 
Intruction) เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีมุ่งให้ผูเ้รียนได้เรียนรูเ้นือ้หาสาระ ข้อความรู ้ขอ้มูล
ขอ้เท็จจริง รวมทัง้ทกัษะต่าง ๆ ไดอ้ย่างรวดเร็ว และเป็นท่ีเขา้ใจของผูเ้รียน ครูผูส้อนจึงตอ้งวาง
แผนการน าเสนอข้อมูลความรู ้อย่างกระชับ  ชัดเจน และเหมาะสมกับวัตถุประสงค์ของ  
การเรยีนรูแ้ละวยัของผูเ้รยีน 

     2.2 การจัดการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Student – 
Centered Intruction) เป็นการตัดการเรียนการสอนท่ีเปิดโอกาสให้ผู ้เรียนมีบทบาทส าคัญใน 
การเรยีนรู ้ผูเ้รยีนจะมีสว่นรว่มในกิจกรรมการเรยีนรูอ้ยา่งต่ืนตวัและไดใ้ชก้ระบวนการเรยีนรูต้า่ง ๆ 
อนัจะน าผูเ้รยีนไปสูก่ารเกิดการเรยีนรูอ้ยา่งแทจ้รงิ 

     2.3 การจัดการเรยีนการสอนโดยไม่มีครู (Instruction without Teacher) เป็น
การจัดการเรียนรูท่ี้ผูเ้รียนเป็นผูด้  าเนินการเรียนรูด้ว้ยตนเอง โดยอาศยัสื่อและเทคโนโลยีต่าง ๆ  
ครูมีบทบาทในการวางแผนการเรียน  การติดตามการเรียน รู ้ การเก็ บ รวบรวมข้อมูล  
และการประเมินผลการเรียนรูข้องผูเ้รียน การจัดการเรียนการสอนแบบนี ้ไดก้า การจัดการเรียน
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การสอนโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป (Programmed Instrution) การจัดการเรียนการสอนผ่าน
เครอืขา่ยเวิลด ์ไวด ์เว็บ (Web –Based Instrution)   

3) รูปแบบการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดของทฤษฎีการเรียนรู ้ไดแ้ก่ รูปแบบ 
การจดัการเรยีนรูใ้นมมุมองของพฤติกรรมนิยม (Behaviorist Views) และมุมมองของปัญญานิยม 
(Cognitive Views)  

     3.1 รูปแบบการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดพฤติกรรมนิยม (Behaviorist Views 
of Learning) มีแนวคิดวา่พฤติกรรมมีความเก่ียวขอ้งกับการเสริมแรง (Reinforcement) และการ
ลงโทษ (Punishment) โดยการเสริมแรงและการลงโทษ คือ  ประสบการณ์ ท่ีจะน าไปสู่ 
การเปลี่ยนแปลงของพฤติกรรมเป้าหมายในการจัดการเรียนการสอนจึงเป็นการเพิ่มจ านวน  
ความเขม้แข็ง หรือการตอบสนองท่ีถูกตอ้งของผูเ้รียนระหว่างการจัดการเรียนรูจ้ะมีการประเมิน
โดยการสงัเกตการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ทัง้นีค้รูผูส้อนจะตอ้งออกแบบและจัดการเรียนการสอน
โดยจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี้สอดคลอ้งกับความตอ้งการของผู้เรียนส  าหรบัปัญหาของแนวคิด
พฤติกรรมนิยม คือ มุ่งเนน้ท่ีแรงเสริมและการลงโทษมากกว่าการคิดและวิธีการเรียนของผูเ้รียน  
ซึ่งในความจริงแลว้คุณลักษณะของผู้เรียน เช่น ความรูพ้ืน้ฐาน แรงจูงใจ และวิธีการเรียนรู ้ 
ตา่งมีอิทธิพลตอ่การเรยีนรู ้

     3.2 รูปแบบการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดปัญญานิยม (Cognitive Views of 
Learning) เป็นแนวคิดท่ีเริ่มต้นมาตั้งแต่กลางศตวรรษท่ี 20 และใช้ต่อเน่ืองมาจนถึงปัจจุบัน 
มุมมองของปัญญานิยมเช่ือว่า การเรียนรูเ้ป็นกระบวนการท่ีผู้เรียนเรียนรูจ้ากการปฏิบัติ  
หรือการกระท าด้วยตนเอง มิใช่การเสริมแรงหรือลงโทษเพื่อเพิ่มหรือลดพฤติกรรมท่ีต้องการ 
แนวคิดการจัดการเรียนรูแ้บบปัญญานิยมท าให้นักการศึกษาเข้าใจการเรียนรูว้่ามีซับซ้อน 
และมีปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งหลายปัจจัย อาทิ ความรูเ้ดิมของผูเ้รียน การเรียนรูท่ี้เช่ือมโยงกับชีวิตจริง 
การมีปฏิสมัพันธ์ อันไดแ้ก่ การใช้ค  าถาม ค าตอบ รวมทัง้การอภิปรายจะช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจ
เนือ้หาท่ีเรียนและช่วยใหผู้เ้รียนเห็นความเช่ือมโยงระหว่างแนวความคิดท่ีก าลงัเรียนและช่วยให้
ผู ้เรียนเห็นภาพของสิ่ ง ท่ี เป็นรูปธรรมด้วยการเช่ือมโยงตัวอย่างท่ี เก่ียวข้องกับ ชีวิตจริง  
ส าหรับ การอภิ ป รายจะช่ วยส่งเส ริม ให้ผู ้ เรียน ได้ใช้ทักษ ะทางภาษาในการคิดและ  
แสดงความคิดเห็นรว่มกบัผูอ่ื้น  

3.2.1 รูปแบบการจัดการเรียนรูแ้บบมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม (Social 
Interaction Models) เป็นรูปแบบท่ีมีความเก่ียวข้องกับการท างานแบบร่วมมือเพื่ อน าไปสู่
เปา้หมายท่ีตัง้ไว ้การจดัการเรยีนรูรู้ปแบบนีเ้ป็นความพยายามในการเพิ่มความสมัพนัธข์องผูเ้รยีน
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ในกิจกรรมต่าง ๆ ในห้องเรียน การเตรียมความเป็นผู้น  าและประสบการณ์ในการตัดสินใจ  
และการใหผู้เ้รยีนไดแ้ลกเปลี่ยนหรอืมีปฏิสมัพนัธท์างสงัคมแบง่เป็นรูปแบบยอ่ยไดด้งันี  ้

1. รูปแบบการท างานเป็นกลุม่ (The Groupwork Model) เป็นวิธีการ
ท่ีใหน้กัเรียนท างานรว่มกันเพิ่มเสริมการเรยีนรูแ้บบอ่ืน ๆ เช่น การจัดกลุม่ใหญ่เพื่อสอนการอ่าน
สะกดค า จากนัน้ใชก้ารท างานกลุม่เพื่อใหน้กัเรียนไดฝึ้กปฏิบติั การท างานเป็นกลุม่นีส้ามารถใช้
สอนไดท้ัง้เป้าหมายระดบัต ่าและระดบัสงู เช่น ความรูพ้ืน้ฐานทางคณิตศาสตร ์ช่ือและวนัส  าคญั
ทางประวัติศาสตร ์สัญลักษณ์ทางเคมี วรรคตอนและไวยากรณ์ และการท างานเป็นกลุ่มยัง
สามารถใชก้ระตุน้การคิดของนกัเรยีน เช่น การปรบัปรุงทกัษะการคิดแกปั้ญหา การท าความเขา้ใจ
แนวโน้มและความสัมพันธ์เชิงเหตุและผลในการศึกษาสังคม การออกแบบการทดลอง  
ทางวิทยาศาสตร ์การสะทอ้นผลงานเก่ียวกับงานเขียน เป็นตน้ วิธีการน าการท างานกลุม่ไปใช ้
ในชัน้เรียน คือ การคิดเป็นคู่เป็นการจับคู่แลกเปลี่ยนความคิดเห็น การตรวจสอบคู่ เป็นการจับคู่ 
เพื่อตรวจสอบผลการปฏิบัติงาน และการรวมคู่เป็นการจับคู่ก่อนท่ีจะให้แสดงความคิดเห็น  
กบัคูอ่ื่น ๆ 

2. รูปแบบการเรียนรูแ้บบร่วมมือ (The Cooperative – Learning 
Model) เป็นการจดัการเรยีนการสอนในลกัษณะกระบวนการกลุม่ มีองคป์ระกอบ คือ 1) เปา้หมาย
ของกลุม่ (Group goals) ในองคป์ระกอบนีส้ามารถจัดหอ้งเรียนไดเ้ป็น 3 กลุม่ คือ หอ้งเรียนของ
การแข่งขนั (Competetitive Classroom) หอ้งเรียนรายบุคคล (Individualistic Classroom) และ
หอ้งเรียนความรว่มมือ (Cooperative Classroom) 2) การรบัผิดชอบเฉพาะบุคคล (Individual 
accountability) และ 3) โอกาสท่ี เท่าเทียมกันส  าหรับความส าเร็จ  (Equal opportunity for 
sucess) การเรียนแบบรว่มมือมีวิธีการ เช่น การใช้เทคนิคแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ (Student Teams 
Achievement Division: STAD) เป็นวิธีการหนึ่งท่ีให้นักเรียนท่ีมีความสามารถต่างกันท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่ม แต่ละคนมีบทบาทหน้าท่ี ท่ีต้องช่วยเหลือซึ่งกันและกันในการเรียนรูต้าม  
กิจกรรมต่าง ๆ เพื่ อความส าเร็จของกลุ่ม การใช้เทคนิค Jigsaw II เป็นวิธีการท่ีให้นักเรียน 
ท่ีมีความสามารถต่างกันท างานรว่มกันเป็นกลุม่ แต่ละคนในกลุม่จะไดร้บักิจกรรมท่ีแตกต่างกัน 
ผู้เรียนท่ีได้ร ับกิจกรรมเหมือนกันจะรวมกลุ่มกันเพื่ อศึกษากิจกรรมเรียกว่า เป็นกลุ่ม ท่ีมี  
ความเช่ียวชาญ จากนัน้จึงกลบัไปรวมกลุ่มเดิมเพื่อศึกษาร่วมกัน การเรียนแบบสืบสอบและ
แสวงหาความรู ้(Group Investigation) เป็นวิธีการท่ีจัดนักเรียนเป็นกลุม่เพื่อรว่มมือกันสืบสอบ
และหาความรูจ้ากประเด็นท่ีก าหนด 
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3. รูปแบบการเรียนรูแ้บบอภิปราย (Discussion) เป็นวิธีการท่ีให้
นกัเรียนไดแ้สดงความคิดเห็นหรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับบุคคลอ่ืน ๆ การเรียนรูรู้ปแบบนี้
ไดร้บัการออกแบบเพื่อสง่เสรมิใหผู้เ้รยีนไดคิ้ดในเชิงลกึเก่ียวกบัประเด็นตา่ง ๆ ขณะเดียวกันก็เป็น
การพฒันาทกัษะการคิดดว้ย โดยทัง้ครูและผูเ้รยีนจะมีอิสระในการแสดงความคิดเห็นในระดบัสงู 

3.2.2 รูปแบบการเรียนรูเ้ชิงอุปนยั (Induvtive Models) เป็นรูปแบบท่ีให้
ความส าคัญกับการท่ีนักเรียนเป็นผู้พัฒนาความรูใ้หม่ผ่านกระบวนการปฏิบัติด้วยตนเอง  
การจัดการเรียนรูรู้ปแบบนีไ้ดร้บัการออกแบบเพื่อช่วยใหน้กัเรียนมีความรูค้วามเขา้ใจในเนือ้หา  
ท่ีเรียนดว้ยการเรียนรูข้องนักเรียนเอง ครูผูส้อนมีบทบาทเป็นผูแ้สดงขอ้มูลและแนะน านักเรียน 
ในการจัดการเรียนรู ้การจัดการเรียนรูรู้ปแบบนีมี้ความสมัพันธ์กับแรงจูงใจและการส่งเสริม
สิ่งแวดลอ้มในการเรยีนรู ้คณุลกัษณะของสิ่งแวดลอ้มในชัน้เรยีนจะจัดโดยใหผู้เ้รียนมีความรูส้กึว่า
มีอิสระ ปลอดภัย และสามารถแสดงความรูค้วามคิด โดยปราศจากความเกรงกลัวในเรื่อง 
ของการถูกวิพากษ์วิจารณ์ ครูผูส้อนจะไม่ไดมี้บทบาทเป็นผูบ้อก หรอือธิบายแต่จะเป็นผูแ้นะน า
เพื่อให้ผู ้เรียนได้คิดรูปแบบการจัดการเรียนรูเ้ชิงอุปนัยส่งผลต่อการสรา้งแรงจูงใจส  าหรับ  
นักเรียนด้วย กล่าวคือ เป็นการสรา้งความสนใจให้กับนักเรียน และเป็นการสรา้งการรับรู ้
ความสามารถของตนเอง (Self - Efficacy) รูปแบบการเรยีนรูเ้ชิงอุปนยัมีรูปแบบยอ่ยดงันี ้

1. รูปแบบการเรยีนรูม้โนทศัน ์(The Concept – Attainment Model) 
เป็นวิธีการช่วยเสริมสรา้งความรูค้วามเขา้ใจเก่ียวกับความคิดรวบยอดหรือมโนทศันข์องเนือ้หา
สาระใหก้ับนกัเรียน การวางแผนการจัดการเรียนรูม้โนทัศนเ์ริ่มตน้จากจ าแนกขอ้มูลของเนือ้หา  
เพื่อหาคุณสมบติัเฉพาะของความคิดรวบยอดหรือมโนทศัน ์มีการเลอืกตวัอย่างโดยมีทัง้ตวัอย่าง
ของมโนทัศนท่ี์ตอ้งการสอนกับตวัอย่างท่ีไม่ใช่มโนทัศนท่ี์ตอ้งการสอน จ านวนตวัอย่างขึน้อยู่กับ
การตดัสนิใจของครูผูส้อนและพืน้ฐานความรูข้องนกัเรยีนในเนือ้หาท่ีเรยีนรู  ้

2. รูปแบบการเรียนรู ้แบบบู รณาการ (The Integrative Model)  
เป็นวิธีการท่ีช่วยเสรมิสรา้งความรูค้วามเขา้ใจและพฒันาทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณใหก้ับ
นักเรียน ครูผู้สอนจะมีบทบาทเป็นผู้แนะน าให้นักเรียนได้วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการอภิปราย  
การตัง้สมมติฐาน และการสรุปอา้งอิง โดยการใชก้ารอภิปรายเปรยีบเทียบขอ้มลู เช่น เปรียบเทียบ
ความแตกต่างของไฟลมัของสตัว ์เปรียบเทียบอาหารท่ีสง่ผลต่อสขุภาพท่ีดีและไม่ดี เปรียบเทียบ
ประเภทของดนตร ีเป็นตน้ 

3.2.3 รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem – Based 
Learning Models) เป็นวิธีการเรียนรูท่ี้เริ่มต้นด้วยปัญหาหรือค าถาม ซึ่งปัญหาหรือค าถาม
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ดังกล่าวจะเป็นจุดท่ีให้นักเรียนได้ค้นคว้าหรือแสวงหาค าตอบ การจัดการเรียนรูใ้นรูปแบบนี้
นกัเรียนจะไดเ้รียนรูว้ิธีการน ามาซึ่งค าตอบของปัญหาหรือค าถามจากการลงมือกระท า ส  าหรบั
ครูผูส้อนจะเป็นเพียงผูอ้  านวยความสะดวกในการคน้หาค าตอบของผูเ้รียน รูปแบบการเรียนรูโ้ดย
ใชปั้ญหาเป็นฐานมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาการเรยีนรูด้ว้ยตนเองใหกับนกัเรียน การจดัการเรยีนรู ้
โดยใชปั้ญหาเป็นฐานเป็นแนวคิดพืน้ฐานความเช่ือของทฤษฎีการเรยีนรูท้างสงัคมในมุมมองของ
การเรยีนรูผ้่านประสบการณท์างสงัคม ซึ่งจัดเป็นแนวคิดท่ีมีอิทธิพลตัง้แตช่่วงตน้ของศตวรรษท่ี 20 
จนมาถึงปัจจุบนั 

3.2.4 รูปแบบการเรียน รู ้เชิงนิรนัย  (Deductive Models) มี รูปแบบ 
การเรียนรูย้่อย ไดแ้ก่ รูปแบบการเรียนรูท้างตรง (The Direct – Instruction Model) และรูปแบบ
การเรยีนรูแ้บบบรรยาย (The Lecture – Discussion Model) ซึ่งแต่ละรูปแบบมีรายละเอียดสรุป
ไดด้งันี ้

1. รูปแบบการเรียนรู ้ทางตรง (The Direct – Instruction Model)  
เป็นวิธีการท่ีครูผูส้อนมีบทบาทเป็นผูอ้ธิบายและเป็นตวัแบบดว้ยการฝึกปฏิบัติ โดยเริ่มตน้ดว้ย 
การท่ีครูผูส้อนบรรยายวตัถุประสงคข์องบทเรียนและเหตุผลของวตัถปุระสงคด์งักลา่ว จากนัน้เป็น
การอธิบายความรูใ้หม่หรือทักษะส าหรบัการเรียน ครูผูส้อนจะแนะน าการฝึกปฏิบัติทักษะหรือ
ความคิดรวบยอดนัน้ดว้ยตนเอง รูปแบบการเรียนรูท้างตรงมีแนวคิดจาก 3 แนวคิด คือ อิทธิพล
ของครูผู้สอน การเรียนรูจ้ากการสังเกตตัวแบบและอิทธิพลปฏิสัมพันธ์การเรียนรูท้างสังคม  
ซึ่งในท่ีนีห้มายถึงการปฏิสมัพนัธ์ระหว่างครูผูส้อนและผูเ้รียน ซึ่งครูผูส้อนจะตอ้งเป็นผูช้่วยเหลือ
แนะน าในการเรียนรูข้องนักเรียนด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย เช่น การถามค าถาม การน าเสนอ
ตัวอย่าง การกระตุ้นและชี ้น  า รวมทั้งการพัฒนานักเรียนเพื่ อให้สามารถพัฒนาจากระดับ
พัฒนาการท่ี เป็นอยู่ ไปสู่ระดับพัฒนาการท่ีสามารถพัฒนาไปถึงได้ (Zone of Proximal 
Development: ZPD) 

2. รูปแบบการเรียนรูแ้บบบรรยาย  (The Lecture – Discussion 
Model) เป็นวิธีการท่ีช่วยใหน้ักเรียนมีความรูค้วามเขา้ใจเนือ้หาสาระท่ีจะเรียนรู ้โดยมีแนวคิด  
3 แนวคิดท่ีเก่ียวขอ้ง คือ การสรา้งความรูจ้ากความรูเ้ดิม การเรียนรูภ้าษาอย่างมีความหมาย  
และการสรา้งความกระตือรือรน้ด้วยการตั้งค าถาม การจัดการเรียนรูรู้ปแบบนี้เริ่มต้นด้วย 
การอธิบายวตัถุประสงคข์องบทเรียน และแสดงใหน้ักเรียนเห็นภาพของบทเรียน จากนัน้อธิบาย
และให้นิยามของแนวคิดหลักของบทเรียน โดยใช้วิธีการท่ีหลากหลาย เช่น การตั้งค าถาม  
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การใหย้กตวัอย่าง การท างานคู่ การยกมือตอบ เป็นตน้ การเช่ือมโยงแนวคิดส  าคญัจากบทเรียน  
และจบดว้ยการสรุปบทเรยีน 

รูปแบบการจัดการเรยีนรูต้ามแนวคิดพฤติกรรมนิยม (Behaviorist) และปัญญา
นิยม (Cognitive) สามารถเปรยีบเทียบไดด้งัตาราง 2 

 

ตาราง 2  การเปรยีบเทียบการจดัการเรียนรูต้ามแนวคิดพฤติกรรมนิยม (Behaviorist) และปัญญานิยม  
                (Cognitive) 
 

 มุมมองของการเรียนรู้ มุมมองของผู้เรียน บทบาทของครูผู้สอน 

Behaviorist เพิ่มจ านวนการ
ตอบสนองท่ีพงึปรารถนา
ดว้ยการเสรมิแรง 

การไดร้บัการกระตุน้
ดว้ยสิ่งเรา้จากภายนอก  
(การเสรมิแรงและ 
การลงโทษ) 

แสดงการเสรมิแรง 
เพื่อเพิ่มพฤติกรรมที่พงึ
ปรารถนา และ 
การลงโทษเพื่อลด
พฤติกรรมที่ไม่พงึ
ปรารถนา 

Cognitive การพฒันาความเขา้ใจ
โดยการคน้หารูปแบบ
ส าหรบัการเรยีนรูข้อง
ผูเ้รยีน 

เป็นผูส้รา้งความรูผ้า่น
กระบวนการปฏิบติั  
หรอืการกระท าและ
ขอ้มลูจากสิ่งแวดลอ้ม 

แนะน าผูเ้รยีน 
เพื่อน าไปสูค่วามเขา้ใจ
สิ่งตา่ง ๆ 

 

ท่ีมา : ดวงใจ  บุญยะภาส (2559, น.30) 
 

4) การจดัรูปแบบการจดัการเรยีนรูต้ามวิธีการเรยีนรู ้คือ รูปแบบการเรียนรูเ้ป็น
กลุม่ (Family of Model) ไดแ้ก่ (Calhoun และ Hopkins, 2009, p.123-130) 

4.1 รูปแบบการจัดการเรียนรูท่ี้เน้นการประมวลผลสารสนเทศ ( Information 
Processing Family of Model) เป็นรูปแบบท่ีมุ่งเน้นการค้นหาและประมวลข้อมูลสารสนเทศ 
ซึ่งจะช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรูว้่าจะสรา้งความรูไ้ดอ้ย่างไร กล่าวคือ ใหค้วามส าคัญกับสมรรถภาพ
ทางการคิดหรอืปัญญาเป็นหลกั 

4.2 รูปแบบการจัดการเรียนรูท่ี้เนน้การมีปฏิสมัพนัธ์ทางสงัคม (Social Family of 
Model) เป็นรูปแบบท่ีมุ่งเนน้การพัฒนาความสามารถในการสรา้งปฏิสมัพนัธ์หรือความรว่มมือ 
กบัผูอ่ื้น 
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4.3 รูปแบบการจัดการเรียนรูท่ี้เนน้ตัวบุคคล (Personal Family of Model) เป็น
รูปแบบท่ีมุ่งเนน้การพัฒนาบุคคลเพื่อน ามาสูก่ารเขา้ใจท่ีดีขึน้ของตนเอง การมีความรบัผิดชอบ  
ในการศึกษาและการเรียนรู ้ตลอดจนการมีความคิดสรา้งสรรค์เพื่ อยกระดับคุณภาพชีวิต 
ของตนเองใหดี้ยิ่งขึน้ 

4.4 รูปแบบการจัดการเรียนรูท่ี้เนน้การปรบัพฤติกรรม (Behavioural Systems 
Family of Model) เป็ น รูป แบบ ท่ีมุ่ ง เน้นการรับ รู ้และการพัฒ นาพฤติกรรมของผู้ เรียน 
ตามหลกัการของแนวคิดพฤติกรรมนิยม 

สรุปไดว้่ารูปแบบการจัดการเรียนรูแ้บ่งออกเป็น 3 รูปแบบ คือ 1) การจัดรูปแบบ 
การจัดการเรียนรูต้ามบริบทหรือสถานการณ์การเรียนรู ้ 2) การจัดรูปแบบการจัดการเรียนรู  ้
ตามลกัษณะการจัดการเรียนการสอน แบ่งไดเ้ป็น 3 รูปแบบยอ่ย  ไดแ้ก่ การจัดการเรยีนการสอน
โดยยึดครูเป็นศูนยก์ลาง การจัดการเรียนการสอนโดยยึดผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง และ 3) การจัด 
การเรียนการสอนโดยไม่มีครูและรูปแบบการจัดการเรียนรูต้ามแนวคิดของทฤษฎีการเรียนรู ้  
แบง่ไดเ้ป็น 2 รูปแบบยอ่ย ไดแ้ก่ รูปแบบการจดัการเรยีนรูต้ามแนวคิดพฤติกรรมนิยม และรูปแบบ
การจดัการเรยีนรูต้ามแนวคิดปัญญานิยม 

3.5 ปัจจัยทีส่่งผลต่อการเรียนรู้ 
กันยา แสงสุวรรณ (2554, น.159-166) ได้กล่าวถึงปัจจัยท่ีส่งผลต่อการเรียนรู ้

สามารถสรุปไดด้งันี ้
1) ผูเ้รียน (Learner) การท่ีผูเ้รยีนจะเกิดการเรียนรูไ้ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมาก

นอ้ยเพียงใดขึน้อยู่กับองคป์ระกอบหลายประการ ดังนี ้วุฒิภาวะและความพรอ้ม (Maturation 
and Readiness) อาย ุ(Age) เพศ (Sex) ประสบการณเ์ดิม (Experience) สมรรถวิสยั (Capacity)  
ความบกพรอ่งทางรา่งกายบางประการ (Physical Handicap) การจูงใจ (Motivation) สติปัญญา
(Intelligence) และอารมณ ์(Emotion) 

2) บทเรียน (Task Variables) ลกัษณะเนือ้หาในบทเรียนควรเอือ้ใหผู้เ้รียนเกิด 
การเรียนรูไ้ดต้ามวตัถุประสงคท่ี์ตัง้ไว ้การจัดบทเรยีนหรอืลกัษณะงานมีองคป์ระกอบท่ีควรค านึง 
คือ  ความยากงายของบทเรียนท่ี เหมาะสมกับผู้เรียน (Difficult of Material) บทเรียนท่ี มี
ความหมาย (Meaningfulness) ความยาวของบทเรียน (Lenght of Learning) ตัวรบกวน
(Interfernce) 

3) วิธีการเรียนการสอน (Methods of Learning) เป็นวิธีการท่ีผู ้สอนใช้สอน
เพื่อให้ผูเ้รียนได้ความรูต้ามวัตถุประสงค์ วิธีการเรียนการสอนมีองค์ประกอบท่ีเก่ียวข้อง  คือ 
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กิจกรรมในการเรียนการสอนท่ีใหผู้เ้รียนมีสว่นรว่มและเลอืกวิธีการสอนและโอกาสท่ีเหมาะสมกับ
เนือ้หาวิชา การใชส้ิ่งลอ่ใจ (Incentives) เพื่อใหเ้กิดแรงจูงใจในการเรียน การใหค้  าแนะน าและแนะ
แนว (Advise and Guideance) การส่งเสริมใหผู้เ้รียนใชป้ระสาทรบัรูช้่วยในการเรียน (Sensory 
Modatity) การสอนรวดเดียวหรือทีละตอน การเสริมแรง (Reinforcement) การฝึกฝนหรือ 
การฝึกหัด (Practice) ขนาดของการเรียนรู ้(Degree of Learning) การท่องจ า (Recitation)  
การรูผ้ลงาน (Knowledge of Results) การสง่เสรมิใหผู้เ้รียนมีโอกาสถ่ายโยงหรือถ่ายทอดความรู ้
(Transfer of Learning) สิ่งกระตุน้และการตอบสนองหรอืปฏิกิรยิาตอบสนอง  

4) การถ่ายโยงหรอืถ่ายทอดความรู ้(Transfer of Learning) เป็นการน าความรู ้
หรือประสบการณเ์ดิมไปแกปั้ญหาในสถานการณท่ี์แตกตา่งกันออกไป กลา่วคือ เป็นการท่ีผูเ้รียน
เรยีนรูส้ิ่งใดแลว้ การเรยีนรูใ้นสิ่งนัน้มีผลตอ่การเรยีนรูห้รอืการกระท ากิจกรรมอ่ืน ๆ ในเวลาตอ่มา 

5) องค์ประกอบของสิ่งแวดลอ้มหรือลักษณะอ่ืน ๆ ได้แก่ สิ่งแวดลอ้มทาง
กายภาพ (Physical Environment) ไดแ้ก่ สิ่งแวดลอ้มรอบ ๆ ตวั ท่ีจะอ านวยใหเ้กิดการเรียนรูท่ี้ดี 
และสิ่งแวดลอ้มทางจิตภาพ (Phychological Environment) ได้แก่ บรรยากาศระหว่างบุคคล 
ตอ่บุคคล บุคคลตอ่กลุม่ เช่น ครูกบันกัเรยีน นกัเรยีนต่อนกัเรยีน ถา้หากมีสมัพนัธภาพอนัดีก็จะท า
ใหบ้รรยากาศทางจิตภาพเป็นไปดว้ยดี 

สรุปไดว้่าปัจจัยท่ีส่งผลต่อการเรียนรูมี้ 5 ปัจจัย คือ 1) ผูเ้รียน การท่ีผูเ้รียนจะเกิด 
การเรียนรูไ้ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมากนอ้ยเพียงใดขึน้อยู่กับองคป์ระกอบหลายประการ ไดแ้ก่  
วฒุิภาวะ อาย ุเพศ ประสบการณเ์ดิม สมรรถวิสยั ความบกพรอ่งทางรา่งกาย การจูงใจ สติปัญญา 
และอารมณ์ 2) บทเรียน ซึ่งจะตอ้งค านึงถึงความยากง่ายของบทเรยีนท่ีเหมาะสมกับผูเ้รียนเป็น
ส  าคญั 3) วิธีการเรยีนการสอน เป็นวิธีการท่ีผูส้อนใชส้อนเพื่อใหผู้เ้รยีนไดค้วามรูต้ามวตัถุประสงค ์ 
4) การถ่ายโยงการเรียนรูห้รือการถ่ายทอดการเรียนรู ้และ 5) องคป์ระกอบจากสิ่งแวดลอ้มหรือ 
ลกัษณะอ่ืน ๆ  ไดแ้ก่ สิ่งแวดลอ้มทางกายภาพ และสิ่งแวดลอ้มทางจิตภาพ 

3.6 งานวิจัยทีเ่ก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้ 
ดวงใจ  บุญยะภาส (2559, น.126) ไดศ้ึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู  ้

แบบประสานสมัพันธ์ครอบครวัและโรงเรียนส  าหรบันักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3  
โดยใชก้ารวิจัยแบบผสมผสานวิธีการ ผลการศึกษาพบว่า 1) แนวทางการสง่เสริมความสามารถ 
ในการอ่านส  าหรบันกัเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 1 – 3 พบวา่มีปัจจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันา
ความสามารถในการอ่าน 3 ประการ ได้แก่ ด้านนักเรียน ด้านโรงเรียน และด้านผู้ปกครอง  
โดยแต่ละปัจจัยมีความสมัพันธ์กับแนวคิดการเรียนรูแ้บบสรา้งสรรคค์วามรูด้ว้ยตนเอง แนวคิด
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แรงจูงใจ และแนวคิดรูปแบบการเรียนรู ้และจากการสมัภาษณ์เชิงลึกแสดงให้เห็นชัดเจนว่า  
ความรว่มมือระหว่างผูท่ี้มีสว่นเก่ียวขอ้งจะท าใหก้ารพฒันาการอ่านของนกัเรียนประสบส าเรจ็ได ้
2) รูปแบบการจดัการเรยีนรูแ้บบประสานสมัพนัธค์รอบครวัและโรงเรยีนเพื่อพฒันาความสามารถ
ในการอ่านส  าหรบันักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 – 3 ประกอบด้วย ขัน้ตอนการวางแผน  
การน าไปใช้ และการวัดประเมินผลการเรียนรู ้และ 3) ผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรูแ้บบ
ประสานสมัพันธ์ครอบครวัและโรงเรียนเพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านส  าหรบันักเรียน
ระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3 ในโรงเรียนท่ีมีขนาดและช่วงเวลาในการวัดแตกต่างกัน พบว่า
นกัเรียนท่ีเขา้รว่มการวิจัยรูปแบบการจัดการเรียนรูแ้บบประสานสมัพันธ์ครอบครวัและโรงเรียน
เพื่ อพัฒนาความสามารถในการอ่านส  าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  1 – 3  
มีความสามารถในการสูงขึน้ เม่ือพิจารณาจากขนาดของโรงเรียน พบว่านักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษา 1 และ 2 จากโรงเรียนท่ีมีขนาดแตกต่างกันมีความสามารถในการอ่านแตกต่างกัน
อย่างมีนัยส  าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 สว่นนกัเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 3 จากโรงเรียนท่ีมี
ขนาดแตกต่างกันอย่างไม่ มีนัยส  าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และเม่ือพิจารณาจากการวัด 
แต่ละช่วงเวลา พบว่าการวัดแต่ละช่วงมีผลให้ความสามารถในการอ่านของนักเรียนระดับ 
ชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 1 – 3 แตกต่างกันอย่างมีนยัส  าคญัท่ีระดบั .05 และพบว่าผูบ้ริหารโรงเรียน 
ครูผูส้อน นกัเรียน และผูป้กครองมีความพึงพอใจต่อรูปแบบจัดการเรียนรูแ้บบประสานสมัพนัธ์
ครอบครวัและโรงเรยีนเพื่อพฒันาความสามารถในการอ่านส  าหรบันกัเรยีนระดับชัน้ประถมศกึษา
ปีท่ี 1 – 3 เน่ืองจากนกัเรยีนมีความสามารถในการอ่านสงูขึน้  

ศักด์ิดา  เปลี่ยนเดชา (2561, น.218) ได้ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรูก้ารอ่าน 
เชิงรุกเพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่านเชิงรุกและความในการเชิงสรา้งสรรค์ของนักเรียน  
ชัน้มัธยมศึกษาตอนตน้ ผลการวิจัยพบว่ารูปแบบการจัดการเรียนรูก้ารอ่านเชิงรุกเพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการอ่านเชิงรุกและความสามารถในการเขียนเชิงสรา้งสรรค์ของนักเรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ท่ีพัฒนาขึ ้นมีองค์ประกอบ ได้แก่  1) หลักการ 2) วัตถุประสงค ์ 
3) กระบวนการจัดการเรียนรู ้4) การวัดและประเมินผล ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
ประกอบดว้ย 5 ขัน้ ไดแ้ก่ 1) ขัน้สรา้งแรงจูงใจและทา้ทายความสามารถในการอ่าน 2) ขัน้ก าหนด
เป้าหมายและวางแผนการอ่าน 3) ขัน้การฝึกปฏิบัติการอ่านอย่างมีส่วนรว่ม 4) ขัน้สะทอ้นผล 
การประเมินการอ่าน 5) ขัน้สรา้งสรรคค์วามรูจ้ากการอ่านสูก่ารเขียนและการน าไปใชป้ระสทิธิภาพ
ของรูปแบบการจัดการเรียนรูก้ารอ่านเชิงรุกเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ดังนี ้ ความสามารถ 
ในการอ่าน เชิงรุก  83.83/89.17 และความสามารถในการเขียนสร้างสรรค์ 80.08/80.50 
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ประสิทธิผลของรูปแบบการขัดการเรียนรูก้ารอ่านเชิงรุกเพื่อส่งเสริมความสามารถในการอ่าน  
เชิงรุกและความสามารถในการเขียนเชิงสรา้งสรรคข์องนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนตน้ พบว่า
คะแนนเฉลี่ยของความสามารถในการอ่านเชิงรุกและคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการเขียน 
เชิงสรา้งสรรคห์ลงัการทดลองสงูกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัส  าคญัทางสถิติระดบั .01 

USÓ-JUAN (2009, p.2) ได้ศึกษาการอ่านข้อความท่ีพิมพ์กับข้อความออนไลน ์
การศึกษาพฤติกรรมการอ่านเชิงกลยุทธ์ของผู้เรียน โดยมีวัตถุประสงค์เพื่ อตรวจสอบว่า  
สื่อไฮเปอรเ์ท็กซมี์ผลตอ่ความเขา้ใจในการอ่านของผูเ้รียน และเพื่อวิเคราะหก์ารใชง้านของผูเ้รยีน  
โดยใหน้ักศึกษามหาวิทยาลยัจ านวน 50 คนอ่านบทความวิจัยเป็นภาษาอังกฤษท่ีน ามาจาก
วารสารออนไลนจ์ านวน 25 คน และอ่านบทความวิจัยจากสิ่งพิมพจ์ านวน 25 คน ผลการวิจัย
พบว่า สื่อไฮเปอรเ์ท็กซไ์ม่มีผลต่อความเขา้ใจในการอ่านโดยรวมของผูเ้รียน แต่ส่งเสริมการใช้ 
การอ่านเชิงกลยทุธข์องผูเ้รยีน 

จากการสังเคราะห์งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู ้พบว่างานวิจัยใช้ 
วิธีการวิจัยท่ีหลากหลาย เช่น วิธีการวิจัยและพัฒนา การวิจัยแบบผสมผสานวิธีการ การวิจัย  
เชิงทดลอง เป็นต้น ซึ่งงานวิจัยเป็นงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับการใช้วิธีการสอนไปทดลองใช้ 
ในการจัดการเรียนรู ้แต่ยงัไม่พบงานวิจัยงานใดท่ีไดศ้ึกษาเก่ียวกับการศึกษาการจัดการเรียนรู ้ 
โดยใชน้วนิยายออนไลน ์โดยใชว้ิธีวิทยาการวิจยัเชิงคณุภาพ 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
    

บทที ่3  

วิธีด าเนินการวจัิย 

การวิจัยครั้งนี ้มีความมุ่ งหมายหลัก  2 ประการ คือ  1) เพื่ อถอดบทเรียนการใช ้
นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย  2) เพื่อก าหนดแนวทาง 
การประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้กลุ่มสาระการเรียน รู ้ภาษาไทย  
ซึ่งมีรายละเอียดวิธีด  าเนินการวิจยัดงันี ้

รูปแบบของการวิจัย 
การวิจยัในครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชิงคุณภาพ (Qualilative Research) รูปแบบพหุกรณีศึกษา 

(Mutiple Case Study) ซึ่งเป็นการวิจัยท่ีมีความจ าเพาะเจาะจงเพื่อวิเคราะหก์ารถอดบทเรียน 
การใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย ตลอดจนการก าหนด
แนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย  
โดยผูว้ิจยัไดแ้บง่วิธีด  าเนินการวิจยัออกเป็น 2 ระยะ ดงัตอ่ไปนี ้ 

ระยะท่ี 1  การถอดบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ  
การเรยีนรูภ้าษาไทย   

ระยะท่ี 2  การก าหนดแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้ 
กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 

ระยะที่  1  การถอดบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทย   

การถอดบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรู ้
ภาษาไทย เป็นการศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวขอ้ง  มาวิเคราะหข์้อมูล 
ในการสร้างแบบสัมภาษณ์ เพื่ อใช้ในการถอดบทเรียนของครูผู้สอนสอนภาษาไทยท่ีใช้ 
นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้นักเรียนท่ีเรียนภาษาไทยดว้ยการใช้นวนิยายออนไลน  ์
ในการจัดการเรียนรู ้และเพื่อนร่วมงานของครูผูส้อนท่ีใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้ 
ผ่านวิธีการสัมภาษณ์เชิงลึก เพื่อถอดบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู  ้
กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย โดยผูว้ิจัยไดด้  าเนินตามล าดบัขัน้ตอนการศึกษา ซึ่งแบ่งออกเป็น  
3 ขัน้ตอน คือ 1) ขัน้การศึกษาก่อนลงภาคสนาม  2) ขัน้การศึกษาภาคสนาม  และ 3) ขัน้การจัด
กระท าขอ้มลูท่ีไดจ้ากการศกึษาภาคสนาม โดยผูว้ิจยัไดด้  าเนินการตามล าดบัขัน้ตอน ไดแ้ก่ 
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1. ขัน้การศกึษาก่อนลงภาคสนาม 
1.1 การศกึษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
1.2 การก าหนดขอบเขตของผูใ้หข้อ้มลู 
1.3 การเตรยีมตวัในการศกึษาภาคสนาม 

2. ขัน้การศกึษาภาคสนาม 
2.1 การก าหนดแผนการศกึษาภาคสนาม 
2.2 การเขา้ถึงขอ้มลู 
2.3 การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
2.4 เครื่องมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลู 

3. ขัน้การจดักระท าขอ้มลูท่ีไดจ้ากการศกึษาภาคสนาม 
3.1 การจดัระเบียบขอ้มลูและลดทอนขอ้มลู 
3.2 การวิเคราะหข์อ้มลู 
3.3 การตีความขอ้มลู 
3.4 การน าเสนอขอ้มลู 
3.5 การตรวจสอบความถกูตอ้งและความเช่ือถือไดข้องขอ้มลู 
3.6 การพิทกัษส์ทิธ์ิผูใ้หข้อ้มลู 

ขัน้ตอนการด าเนินการวิจยัดงักลา่ว มีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้
1. ข้ันการศึกษาก่อนลงภาคสนาม 

1.1 การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
     ผูว้ิจัยไดศ้ึกษาแนวคิด ทฤษฎี จากต ารา เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขอ้งกับ  

นวนิยายออนไลน ์พฤติกรรมการอ่าน และการจัดการเรียนรู ้เพื่อเป็นแนวทางในการมองการใช้ 
นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยพอสังเขป และสรา้ง 
กรอบแนวคิดชั่วคราวก่อนท่ีจะศกึษาภาคสนาม โดยการสมัภาษณเ์ชิงลกึ (In – Depth Interview)  

1.2 การก าหนดกลุ่มผู้ให้ข้อมูล 
     ส  าหรบัการวิจยัในระยะท่ี 1 ผูว้ิจยัไดก้ าหนดลกัษณะและการเลอืกกลุม่ผูใ้หข้อ้มูล 

ดงัรายละเอียดตอ่ไปนี ้
     1) ลักษณะของผู้ให้ข้อมูล  
     กลุ่มที่  1 กลุ่มผู้ให้ ข้อมูลหลัก  ได้แก่  ครูผู ้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู ้

ภาษาไทยระดบัชัน้มธัยมศกึษาท่ีใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้
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     กลุ่มที่ 2 กลุ่มผู้ให้ข้อมูลรอง ไดแ้ก่ นกัเรยีนระดบัชัน้มัธยมศกึษาท่ีเรยีนกบั
ครูผูส้อนท่ีใชน้วนิยายในการจดัการเรยีนรู ้และเพื่อนรว่มงาน 

     2) การเลือกผู้ให้ข้อมูล 
     การวิจยัในระยะท่ี 1 ผูว้ิจัยเลือกกลุม่ผูใ้หข้อ้มลูโดยค านึงถึงความสอดคลอ้ง

กับประเด็นค าถามการวิจัย และความมุ่งหมายของการวิจัยเป็นหลกั (Focus of the study) ซึ่ง
ผูว้ิจัยไดแ้บ่งกลุ่มของผูใ้หข้อ้มูลออกเป็น 2 กลุม่ คือ กลุ่มผูใ้หข้อ้มูลหลกัและกลุ่มผูใ้หข้อ้มูลรอง  
โดยมีรายละเอียดการเลอืกผูใ้หข้อ้มลูแตล่ะกลุม่ดงันี ้

2.1) การเลือกกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลัก ผูว้ิจัยเลือกครูผูส้อนท่ีใช้นวนิยาย
ออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย มาเป็นกลุม่ผูใ้หข้อ้มูลหลกัโดยวิธีการ
เลือกแบบเจาะจง (purposive sampling) จ านวน 3 คน โดยแบ่งเป็นค รูผู้สอนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น จ านวน 1 คน ครูผู้สอนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จ านวน 1 คน  
และครูผู้สอนทั้งระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย จ านวน 1 คนโดยใช้เกณฑ ์
การพิจารณาตามคณุสมบติัดงันี ้

1) เป็นครูกลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยท่ีจัดการเรียนรู ้โดยใช้ 
นวนิยายออนไลน ์

2) มีคณุวฒุิปรญิญาทางการศกึษา หรอืมีวิทยฐานะไม่ต ่ากวา่ครู 
3) เป็นครูในสงักดัส  านกังานการศกึษาขัน้พืน้ฐาน (สพฐ.) 
4) มีประสบการณใ์นการสอนระดบัชัน้มธัยมศกึษาไม่นอ้ยกวา่ 2 ปี 
5) ไดร้บัรางวลัเก่ียวกบัการจดัการเรยีนรูภ้าษาไทย 
 

ตาราง 3  รายช่ือของครูผูส้อนท่ีใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูท่ี้ไดเ้ลอืกเป็นผูใ้หข้อ้มลู 

 

ล าดับที ่ ช่ือ - นามสกุล ระดับช้ันที่สอน สถานศึกษา 
1 นางสาวปัทมพร  แยม้สขุ มธัยมศกึษาตอนตน้ โรงเรยีนวดัตาปะขาวหาย 

จงัหวดัพิษณุโลก 
2 นางสาวณฐัชยา  เมฆอากาศ มธัยมศกึษาตอนปลาย โรงเรยีนสตรเีศรษฐบุตรบ าเพ็ญ 

กรุงเทพมหานคร 
3 นายสริภพ  ใสสะอาด มธัยมศกึษาตอนตน้และ 

มธัยมศกึษาตอนปลาย 
โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ิทยา 
จงัหวดัสรุาษฎรธ์านี 
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2.2) การเลือกกลุ่มผูใ้หข้อ้มูลรอง ในการศึกษาระยะท่ี 1 นี ้ผูว้ิจัยไดท้  า 
การเลือกกลุ่มผู้ใหข้้อมูลรองด้วยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยใช้เทคนิค 
การเลือกกรณีเป็นไปตามสภาพปกติ (typical – case sampling) ผสมผสานกับการเลือกกรณี
สืบเน่ืองแบบลูกโซ่ (snowball sampling) เพราะการเลือกกลุ่มผู้ให้ข้อมูลโดยการเลือกกรณี 
เป็นไปตามสภาพปกตินัน้เป็นการเลือกกลุม่ตวัอย่างส  าหรบัการวิจัยท่ีมีจุดมุ่งหมายในการเลือก
กลุม่ผูใ้หข้อ้มูลท่ีมีคุณสมบติัหรือลกัษณะเป็นไปตามสภาพปกติทั่วไป ส  าหรบัการเลือกกลุม่ผูใ้ห้
ขอ้มูลโดยใชเ้ทคนิคการเลือกกรณีสืบเน่ืองแบบลกูโซ่หรอืแบบเครือข่าย ดงันัน้กลุม่ผูใ้หข้อ้มูลรอง
ในการวิจัยระยะท่ี 1 จึงหมายถึง นักเรียนระดบัชัน้มัธยมศึกษาท่ีเรียนกับครูผูส้อนท่ีใชน้วนิยาย
ออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้และเพื่อนร่วมงาน โดยผู้วิจัยได้ก าหนดคุณสมบัติในการเลือก  
กลุม่ผูใ้หข้อ้มลูรองไวด้งันี ้

1) นักเรียนท่ีก าลังศึกษาอยู่ระดับชั้นมัธยมศึกษา ท่ีได้รบัการจัด 
การเรยีนรูใ้นกลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยจากครูผูส้อนท่ีใชน้วนิยายออนไลน ์

2) เพื่ อนร่วมงานของครูผู้สอนท่ีใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัด 
การเรียนรู ้โดยใชเ้กณฑก์ารพิจารณาตามคุณสมบติั คือ ตอ้งเป็นครูผูส้อนท่ีไดแ้ลกเปลี่ยนเรียนรู ้
เก่ียวกับการน านวนิยายออนไลน์ไปใช้ในการจัดการเรียนรู ้หรือเป็นครูผู้สอนท่ีเคยเขา้นิเทศ  
การจดัการเรยีนรูข้องครูผูส้อนท่ีน านวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจดัการเรยีนรู ้

ส าหรับกลุ่ม ผู้ให้ข้อมู ลรองนี ้ผู ้วิ จัย ได้พิ จารณ าตาม โอกาส  
ความเหมาะสมและความสะดวกของกลุ่มผูใ้หข้อ้มูล โดยบุคคลทัง้ 2 กลุ่มนี ้การวิจัยระยะท่ี 1  
เก็บขอ้มลูกบักลุม่ผูใ้หข้อ้มลูรองซึ่งมีรายละเอียดดงัตาราง 4 

 

ตาราง 4  รายละเอียดของผูใ้หข้อ้มลูรอง 
 

กลุม่ผูใ้หข้อ้มลูหลกั ครูผูส้อนคนท่ี 1 ครูผูส้อนคนท่ี 2 ครูผูส้อนคนท่ี 3 

กลุม่ผูใ้หข้อ้มลูรอง 
1. นกัเรยีน 2 คน 
2. เพื่ อนร่วมงาน 1 
คน 

1. นกัเรยีน 3 คน 
2. เพื่อนรว่มงาน 1 คน 

1. นกัเรยีน 4 คน 
2. เพื่อนรว่มงาน 2 คน 

รวม 3 คน 4 คน 6 คน 
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จากตาราง กลุม่ผูใ้หข้อ้มลูรองทัง้ 13 คน เป็นบุคคลท่ีจะสามารถสะทอ้น
ประสบการณท่ี์เก่ียวขอ้งกับการจัดการเรยีนรูข้องกลุม่ผูใ้หข้อ้มูลหลกั ซึ่งการเลือกกลุม่ผูใ้หข้อ้มูล
รองท่ีแตกต่างกันส่งผลใหผู้ว้ิจัยไดข้อ้มูลท่ีครอบคลุมและครบถว้นตามประเด็นท่ีผูว้ิจัยตอ้งการ
ศกึษา นอกจากนีย้งัสามารถน าขอ้มูลมาใชต้รวจสอบความสอดคลอ้งของขอ้มลูท่ีไดจ้ากกลุม่ผูใ้ห้
ขอ้มลูหลกัและกลุม่ผูใ้หข้อ้มลูรองไดอี้กดว้ย 

1.3 การเตรียมตัวในการศึกษาภาคสนาม 
     การเตรียมตัวในการศึกษาภาคสนาม หลังจากท่ีผู้วิจัยได้เลือกผู้ให้ข้อมูล  

เป็นครูผูส้อนภาษาไทยท่ีใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้จ  านวน 3 คน นกัเรยีนระดบัชัน้
มัธยมศึกษา ท่ี เรียนกับครูผู้สอนท่ี ใช้นวนิยายออนไลน์ในจัดการเรียน รู ้ จ  านวน 9 คน  
และเพื่อนรว่มงานของครูผูส้อนท่ีใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้จ  านวน 4 คน ผูว้ิจัยจึง
ศึกษาเอกสารและคน้ควา้ขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกับนวนิยายออนไลน ์การจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ 
การเรียนรูภ้าษาไทย รวมทัง้ขอ้มูลเก่ียวกับผูใ้หข้อ้มูล เพื่อเป็นประโยชนต์่อการเก็บรวบรวมขอ้มูล
ใหม้ากท่ีสดุ 

2. ข้ันการศึกษาภาคสนาม 
2.1 การก าหนดแผนการศึกษาภาคสนาม 

    ผูว้ิจยัไดก้ าหนดแผนการศกึษาภาคสนามขึน้เพื่อใหก้ารศกึษาภาคสนามด าเนินไป 
อยา่งมีทิศทาง สอดคลอ้งกบัความุ่งหมายของการวิจยัในขอ้ท่ี 1 เพื่อใหข้อ้มลูเก่ียวการใชน้วนิยาย
ออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยอย่างสมบูรณ์และครบถว้นมากท่ีสุด  
ดังท่ีได้ก าหนดแผนการศึกษาภาคสนามไว้ในตาราง 5 แผนการศึกษาภาคสนามกลุ่มผู้ให ้
ขอ้มลูหลกัและกลุม่ผูใ้หข้อ้มลูรอง 

 

ตาราง 5  แผนการศกึษาภาคสนามกลุม่ผูใ้หข้อ้มลูหลกัและกลุม่ผูใ้หข้อ้มลูรอง 
 

ความมุ่งหมาย 
ของการวิจัย 

กิจกรรม แหล่งข้อมูล ช่วงเวลา 

กลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลัก 
1. เพื่อถอดบทเรยีน
การใชน้วนิยาย
ออนไลนใ์นการจดั 
การเรยีนรูก้ลุม่สาระ
การเรยีนรูภ้าษาไทย 

ติดตอ่กลุม่ผูใ้หข้อ้มลู ซึ่งไดแ้ก่ 
ครูผูส้อนกลุม่สาระการเรยีนรู ้
ภาษาไทยระดบัชัน้
มธัยมศกึษาท่ีใชน้วนิยาย
ออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้

ผูใ้หข้อ้มลู 
ทัง้ 3 คน 

20-24 ต.ค. 2564 
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ตางราง 5  (ตอ่) 
 

ความมุ่งหมาย 
ของการวิจัย 

กิจกรรม แหล่งข้อมูล ช่วงเวลา 

 ซึ่งผูว้ิจยัไดเ้ลอืกแบบเจาะจง
ผสานกบัการเลอืกสบืเน่ือง
แบบลกูโซไ่วจ้  านวน 3 คน  
เพื่อขอเก็บขอ้มลูวิจยัดว้ย 
การสมัภาษณเ์ชิงลกึ  
โดยการกลา่วถึงความเป็นมา
ในการเลอืกศกึษาการใชน้ว
นิยายออนไลนใ์นการจดัการ
เรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรู ้
ภาษาไทย ความมุ่งหมายใน
การท าวิจยั รวมทัง้ความส าคญั
ของการวิจยัดงักลา่ว 

  

น าแบบสมัภาษณส์ง่ไปให้
ครูผูส้อนกลุม่สาระการเรยีนรู ้
ภาษาไทยระดบัชัน้
มธัยมศกึษาท่ีใชน้วนิยาย
ออนไลนใ์น 
การจดัการเรยีนรู ้ซึ่งเป็นผูใ้ห้
ขอ้มลูทัง้ 3 คน เพื่อศกึษาและ
พิจารณาแนวค าถามลว่งหนา้ 

แบบ
สมัภาษณ ์

25 ต.ค. 2564 

เก็บขอ้มลูเพิ่มเติมจาก
การศกึษาเอกสารซึ่งเก่ียวขอ้ง
กบักลุม่ผูใ้หข้อ้มลู 

เอกสาร 26-30 ต.ค. 2564 

นดัหมายวนัและเวลากลุม่ผูใ้ห้
ขอ้มลูทัง้ 3 คน เพื่อขอเก็บ
ขอ้มลู 

ผูใ้หข้อ้มลู 
ทัง้ 3 คน 

1-5 พ.ย. 2564 
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ตางราง 5  (ตอ่) 
 

ความมุ่งหมาย 
ของการวิจัย 

กิจกรรม แหล่งข้อมูล ช่วงเวลา 

 เก็บขอ้มลูผูใ้หข้อ้มลูคนท่ี 1  
ดว้ยวิธีการสมัภาษณเ์ชิงลกึ 

ผูใ้หข้อ้มลู
คนท่ี 1 

12 พ.ย. 2564 
เวลา 18.00-20.00 น. 

เก็บขอ้มลูผูใ้หข้อ้มลูคนท่ี 2  
ดว้ยวิธีการสมัภาษณเ์ชิงลกึ 

ผูใ้หข้อ้มลู
คนท่ี 2 

16 พ.ย. 2564 
เวลา 15.00-17.00 น. 

เก็บขอ้มลูผูใ้หข้อ้มลูคนท่ี 3  
ดว้ยวิธีการสมัภาษณเ์ชิงลกึ 

ผูใ้หข้อ้มลู
คนท่ี 3 

9 ม.ค. 2565 
เวลา 17.00-19.00 น. 

กลุ่มผู้ให้ข้อมูลรอง 
1. เพื่อถอดบทเรยีน
การใชน้วนิยาย
ออนไลนใ์นการจดั 
การเรยีนรูก้ลุม่สาระ
การเรยีนรูภ้าษาไทย 

ติดตอ่กลุม่ผูใ้หข้อ้มลู ซึ่งไดแ้ก่ 
นกัเรยีนท่ีก าลงัศกึษาอยู่
ระดบัชัน้มธัยมศกึษา ท่ีไดร้บั
การจดัการเรยีนรูใ้นกลุม่สาระ
การเรยีนรูภ้าษาไทยจา
ครูผูส้อนท่ีใชน้วนิยายออนไลน ์
จ านวน 9 คน และเพื่อน
รว่มงานของครูผูส้อนท่ีใชน้ว
นิยายออนไลนใ์นการจดัการ
เรยีนรู ้จ  านวน 4 คน รวม 13 
คน เพื่อขอเก็บขอ้มลูวจิยัดว้ย
การสมัภาษณ ์
เชิงลกึ โดยการกลา่วถึง 
ความเป็นมาในการเลอืกศกึษา
การใชน้วนิยายออนไลนใ์น 
การจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการ
เรยีนรูภ้าษาไทย 

ผูใ้หข้อ้มลู 
ทัง้ 13 คน 

17-21 พ.ย. 2564 
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ตางราง 5  (ตอ่) 
 

ความมุ่งหมาย 
ของการวิจัย 

กิจกรรม แหล่งข้อมูล ช่วงเวลา 

 ความมุ่งหมายในการท าวิจยั 
รวมทัง้ความส าคญัของ 
การวิจยัดงักลา่ว 

  

น าแบบสมัภาษณส์ง่ไปให้
ครูผูส้อนกลุม่สาระการเรยีนรู ้
ภาษาไทยระดบัชัน้
มธัยมศกึษาท่ีใชน้วนิยาย
ออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้
ซึ่งเป็นผูใ้หข้อ้มลูทัง้ 13 คน 
เพื่อศกึษาและพิจารณา 
แนวค าถามลว่งหนา้ 

แบบ
สมัภาษณ ์

22 พ.ย. 2564 

เก็บขอ้มลูเพิ่มเติมจาก
การศกึษาเอกสารซึ่งเก่ียวขอ้ง
กบักลุม่ผูใ้หข้อ้มลู 

เอกสาร 25-29 พ.ย. 2564 

นดัหมายวนัและเวลากลุม่ผูใ้ห้
ขอ้มลูทัง้ 13 คน เพื่อขอเก็บ
ขอ้มลู 

ผูใ้หข้อ้มลู 
ทัง้ 13 คน 

5-10 ธ.ค. 2564 

เก็บขอ้มลูนกัเรยีนผูใ้หข้อ้มลู
คนท่ี 1 และ 2 ดว้ยวิธีการ
สมัภาษณเ์ชิงลกึ 

นกัเรยีนผูใ้ห้
ขอ้มลูคนท่ี 1 
และ 2 

19 ธ.ค. 2564 
เวลา 17.00-18.00 น. 

เก็บขอ้มลูนกัเรยีนผูใ้หข้อ้มลู
คนท่ี 3 4 และ 5 ดว้ยวิธีการ
สมัภาษณเ์ชิงลกึ 

นกัเรยีนผูใ้ห้
ขอ้มลูคนท่ี 3 

4 และ 5 

1 มี.ค. 2565 
เวลา 17.00-18.00 น. 

 
เก็บขอ้มลูนกัเรยีนผูใ้หข้อ้มลู
คนท่ี 6 7 8 และ 9 ดว้ยวิธีการ
สมัภาษณเ์ชิงลกึ 

นกัเรยีนผูใ้ห้
ขอ้มลูคนท่ี 6 
7 8 และ 9 

14 ม.ค. 2565 
เวลา 17.00-18.00 น. 
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ตางราง 5  (ตอ่) 
 

ความมุ่งหมาย 
ของการวิจัย 

กิจกรรม แหล่งข้อมูล ช่วงเวลา 

 เก็บขอ้มลูเพื่อนรว่มงานผูใ้ห้
ขอ้มลูคนท่ี 1 ดว้ยวิธีการ
สมัภาษณเ์ชิงลกึ 

เพื่อน
รว่มงานผูใ้ห้
ขอ้มลูคนท่ี 1 

20 ธ.ค. 2564 
เวลา 16.30-17.30 น. 

เก็บขอ้มลูเพื่อนรว่มงานผูใ้ห้
ขอ้มลูคนท่ี 2 ดว้ยวิธีการ
สมัภาษณเ์ชิงลกึ 

เพื่อน
รว่มงานผูใ้ห้
ขอ้มลูคนท่ี 2 

3 ก.พ. 2565 
เวลา 16.30-17.30 น. 

เก็บขอ้มลูเพื่อนรว่มงานผูใ้ห้
ขอ้มลูคนท่ี 3 และ 4 ดว้ย
วิธีการสมัภาษณเ์ชิงลกึ 

เพื่อน
รว่มงานผูใ้ห้
ขอ้มลูคนท่ี 3 
และ 4 

10 ม.ค. 2565 
เวลา 16.30-17.30 น. 

 
จากตารางดงักลา่ว ผูว้ิจัยไดด้  าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลซึ่งเก่ียวขอ้งกับผูใ้หข้อ้มูล

หลกัและผูใ้หข้อ้มลูรองโดยมีรายละเอียดในการเก็บรวบรวมขอ้มลูดงันี ้
     1) ขอ้มูลพืน้ฐานของผูใ้หข้อ้มูล โดยผูว้ิจัยใชว้ิธีการศึกษาเอกสารประกอบ

กับการสมัภาษณ์ โดยมีประเด็นเก่ียวกับประวัติส่วนตัวเบือ้งตน้ ประวติัการศึกษา ระดับชัน้ใน  
การสอน 

     2) ข้อมูลซึ่งเก่ียวข้องกับการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู  ้
กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย โดยผูว้ิจยัไดใ้ชว้ิธีการสมัภาษณเ์ชิงลกึ ตามแนวค าถามซึ่งเก่ียวขอ้ง
กบัการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้ในแบบสมัภาษณท่ี์ไดเ้ตรยีมไว  ้

2.2 วิธีการเข้าถึงกลุ่มผู้ให้ข้อมูล  
     ในการเข้าถึงกลุ่มผูใ้ห้ข้อมูลซึ่งเป็นครูผูส้อนท่ีใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัด 

การเรยีนรู ้นกัเรยีน และเพื่อนรว่มงาน ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการดงันี ้
     1) การคน้หากลุม่ผูใ้หข้อ้มูลหลกั ท าโดยการคน้หารายช่ือครูผูส้อนท่ีใชน้ว

นิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้จากเพจเฟซบุ๊ก Inskru - พืน้ท่ีแบง่ปันไอเดียการสอน 
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     2) การค้นหากลุ่มผู้ใหข้้อมูลรอง ท าได้โดยการสอบถาม และการสืบค้น
ขอ้มูลผ่านทางเว็บไซตข์องโรงเรียนท่ีผูก้ลุม่ใหข้อ้มูลหลกัท างาน เช่น นกัเรียนท่ีเรียนกับครูผูส้อน  
ท่ีใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้และเพื่อนรว่มงาน 

     3) ค้นหาช่องทางในการติดต่อผู้ให้ขอ้มูลแต่ละราย เช่น สถานท่ีท างาน 
หมายเลขโทรศัพท ์และประวัติเบือ้งตน้ของกลุม่ผูใ้หข้อ้มูล โดยการสืบคน้ขอ้มูลจากเว็บไซต์ท่ี
เก่ียวขอ้งกบักลุม่ผูใ้หข้อ้มลู อาทิ สถานท่ีท างาน หนว่ยงานท่ีเก่ียวขอ้ง 

     4) ท าการติดต่อประสานงาน เพื่อขอความอนุเคราะหจ์ากกลุม่ผูใ้หข้อ้มูล 
ทางโทรศพัท ์โดยผูว้ิจัยไดท้  าการแจ้งวตัถุประสงคข์องการศึกษาและชีแ้จงวิธีด  าเนินการใหผู้ใ้ห้
ขอ้มลูทราบในเบือ้งตน้ 

     5) ท าหนังสือขออนุญาตเก็บข้อมูลอย่างเป็นทางการจากมหาวิทยาลัย  
เพื่อขออนุญาตเก็บขอ้มลู โดยผูว้ิจัยไดแ้จง้ความมุ่งหมายของการวิจัย ขัน้ตอนการวิจยั ประโยชน ์  
และความส าคญัของการวิจยัใหก้ลุม่ผูใ้หข้อ้มลูทราบ 

2.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
     การเก็บรวบรวมขอ้มูลเชิงคุณภาพนัน้เป็นกระบวนการด าเนินงานท่ีมีลกัษณะ

ยืดหยุ่น ไม่มีการก าหนดโครงสรา้งแบบแน่นอนตายตวั การวิจัยในระยะท่ี 1 ผูว้ิจัยเก็บรวบรวม
ขอ้มลูโดยแบง่ออกเป็น 3 ตอน ดงัรายละเอียดดงันี ้

     ตอนที่ 1 การเก็บรวบรวมข้อมูลก่อนลงสนาม เป็นการเก็บรวบรวม
ขอ้มูลเบือ้งตน้ซึ่งเป็นการศึกษาพืน้ท่ีก่อนลงสนามจริง หรือก่อนการด าเนินการวิจัยภาคสนาม 
ผูว้ิจัยไดศ้ึกษาบริบทและเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกับผูใ้หข้อ้มูล หลงัจากนัน้จึงไดท้  าการติดต่อกับผูใ้ห้
ขอ้มลู เพื่อสรา้งสมัพนัธภาพท่ีดีระหวา่งผูใ้หข้อ้มลูและผูว้ิจยั 

     ตอนที่ 2 การเก็บข้อมูลภาคสนาม ในการเก็บขอ้มลูภาคสนามนัน้ ผูว้ิจัย
เก็บข้อมูลด้วยตนเอง ด้วยระบบออนไลน์ผ่านโปรแกรม Zoom Meeting แทนการลงพื ้นท่ี 
เน่ืองมาจากการแพรร่ะบาดของเชือ้ไวรสัโคโรนา 2019 โดยเริ่มจากการเก็บขอ้มูลจากการศึกษา
ขอ้มลูออกเป็น 3 ขัน้ตอน ดงันี ้

        1. การศึกษาทบทวนเอกสารและบันทึก (Document and record review)  
ท่ีเก่ียวขอ้งกับนวนิยายออนไลน ์พฤติกรรมการอ่าน การจัดการเรียนรู ้โดยอาศัยการศึกษาทบทวน
เอกสารและบันทึกท่ีอยู่ในรูปวัสดุตีพิมพ์ รวมทั้งวัตถุหลักฐานและร่องรอยท่ีอยู่ในรูปวัสดุไม่ 
ตีพิมพต์่าง ๆ ไดแ้ก่ แฟ้มประวัติสว่นบุคคล แผนการจัดการเรียนรู ้บันทึกการสอน เอกสารประกอบ 
การสอน บนัทกึการพฒันาการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน และแฟม้สะสมผลงาน และอุปกรณท์างการศกึษา 
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         2. กระบวนการศึกษาทบทวนเอกสารและบันทึก เพื่อสืบค้นข้อมูลส  าหรับ 
การวิจยัมีกระบวนการด าเนินงานตามขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

2.1 สืบค้นหาแหล่งเอกสาร วัตถุหรือร่องรอยหลักฐาน เป็นขั้นตอน 
การส  ารวจหาแหล่งเอกสารและบันทึก รวมทัง้วัตถุ และรอ่งรอยหลกัฐานต่าง ๆ ว่ามีอยู่จริง ณ 
บริเวณสถานท่ีใด จัดเก็บหรือหรือมีอยู่ในลกัษณะใด และท าอย่างไรจึงจะเขา้ถึงแหล่งท่ีมาของ
เอกสาร วตัถหุรอืรอ่งรอยหลกัฐานนัน้ 

2.2 แยกแยะรายการเอกสาร วัตถุ และรอ่งรอยหลักฐาน เป็นขัน้ตอน
แยกแยะรายการเอกสาร วตัถ ุและรอ่งรอยหลกัฐานตา่ง ๆ ท่ีไดค้น้พบจากแหลง่ท่ีผูว้ิจยัสืบคน้ 

2.3 จดัท าบญัชีรายการเอกสาร วตัถ ุและรอ่งรอยหลกัฐาน ผูว้ิจยัตอ้งท า
การลงรหสั จดัท าบญัชีรายการและเขียนค าบรรยายโดยยอ่ของเอกสาร วตัถ ุหรอืรอ่งรอยหลกัฐาน 

       3. การลงพืน้ท่ีภาคสนามโดยการสมัภาษณ ์ซึ่งเป็นวิธีการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
โดยการสนทนาหรือการเจรจาโตต้อบอย่างมีจุดหมายระหว่างบุคคล 2 ฝ่าย คือ ผูว้ิจัยในฐานะ 
ผูส้ ัมภาษณ์ และผูใ้ห้ข้อมูลในฐานะผู้ถูกสัมภาษณ์ ผู ้วิจัยใช้การสัมภาษณ์เชิงลึกเฉพาะราย  
(In – depth Interview) ตามแนวค าถามปลายเปิด (Open - Ended) ในแบบสมัภาษณ ์ซึ่งจดัเป็น 
แบบสัมภาษณ์ประเภทกึ่ งโครงสร้าง (Semi – Structured Interview) อย่างไม่ เป็นทางการ 
(Informal Interview) โดยผูว้ิจัยท าการสมัภาษณ์ตามกรอบประเด็นค าถามและค าถามประกอบ 
ท่ีเตรียมมาประกอบกับการสมัภาษณ์แบบโครงสรา้งยืดหยุ่น ผู ้สมัภาษณ์สามารถตัง้ค  าถาม
เพิ่มขึน้เองในขณะท าการสมัภาษณ์ โดยยึดสาระส  าคญัของขอ้ค าถามท่ีจดัเตรยีมมาเป็นแนวทาง 
เม่ือพิจารณาแลว้เห็นว่าการตั้งค าถามดังกล่าวมีความเหมาะสมกับสภาวการณ์ในขณะนั้น  
และท าใหไ้ดร้บัขอ้มูลหลกัฐานท่ีมีความละเอียดสงูถูกต้องครอบคลมุครบถว้นในประเด็นท่ีผูว้ิจัย
ต้องการค้นหาค าตอบ  กระบวนการในการสัมภาษณ์สามารถจ าแนกขั้นตอนส าคัญ  
ไดด้งัรายละเอียดตอ่ไปนี ้

3.1 การเตรยีมความพรอ้ม เป็นขัน้จดัเตรียมขอ้ค าถามในการสมัภาษณ ์
การก าหนดสถานท่ีสมัภาษณ ์การติดต่อกลุม่ผูใ้หข้อ้มูลท่ียินดีใหก้ารสมัภาษณผ์่านทางโทรศพัท์
และแอปพลิเคชันไลน์ หนังสือส  าคัญท่ีออกให้โดยมหาวิทยาลัย เพื่อเป็นการแนะน าตนเอง 
ของผูว้ิจยั และแจง้จุดมุ่งหมายของการสมัภาษณ ์ตลอดจนนดัหมายวนัเวลาสมัภาษณ ์และเตรยีม
วสัดอุุปกรณบ์นัทกึขอ้มลูหลกัฐานท่ีใชป้ระกอบการสมัภาษณ ์รวมทัง้สว่นท่ีเก่ียวข้องกบัการเตรยีม
ตวัของนกัวิจัยในฐานะเป็นผูส้มัภาษณ ์เช่น การศึกษาสถานท่ี ประวติัโดยย่อ และบุคลิกลกัษณะ
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ของผูใ้หข้อ้มูลผ่านการสมัภาษณ ์เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการปรบัตวัและใชถ้อ้ยค าขณะสมัภาษณ์
ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

3.2 การเขา้สูก่ารสมัภาษณ์และกลุม่ผูใ้หข้อ้มูล เป็นขัน้ตอนการเตรียม
อุปกรณ์ส  าหรบัการสมัภาษณ์ในรูปแบบออนไลน์ผ่านโปรแกรม Zoom Meeting ส าหรบัจะท า 
การสมัภาษณ ์และน าเสนอตนเองต่อผูใ้หข้อ้มูล สนทนากับผูใ้หข้อ้มูลดว้ยเรื่องทั่วไป จากนัน้จึง
บอกจุดหมายในการสมัภาษณ ์พรอ้มทัง้ใหค้  าสญัญาจะเก็บขอ้มูลหลกัฐานท่ีไดจ้ากการสมัภาษณ์
ไวเ้ป็นความลบั ผูว้ิจัยแจง้และขออนุญาตบันทึกค าใหส้มัภาษณ์ผ่านโปรแกรม Zoom Meeting  
ใหผู้ใ้หข้อ้มลูรบัทราบก่อนการบนัทกึเสยีง และเม่ือผูใ้หข้อ้มลูอนญุาตผูว้ิจยัจึงท าการบนัทกึเสยีง 

3.3 การสัมภาษณ์และบันทึกข้อมูล ผู้วิจัยเริ่มต้นการสัมภาษณ์ 
ตามหลกัการสมัภาษณ์โดยใช้ค  าถามท่ีได้จัดเตรียมไวล้่วงหนา้เป็นแนวทางในการสมัภาษณ ์
ในขณะท่ีผูใ้หข้อ้มลูก าลงัใหส้มัภาษณผ์ูว้ิจยัจะตัง้ใจรบัฟังถอ้ยค าใหส้มัภาษณข์องผูใ้หข้อ้มลูดว้ย
ความสนใจและจดบันทึกเหตุการณ์ สีหน้า ท่าทาง และอากัปกิริยา (Nonverbal behavior)  
ของผู้ให้ข้อมูลควบคู่กับถ้อยค าให้สัมภาษณ์ โดยผู้วิจัยจะจดบันทึกเฉพาะค าหลักหรือ  
ใจความส าคญัเพื่อปอ้งกนัการลมื แลว้รบีเขียนบรรยายรายละเอียดทนัทีเม่ือโอกาสเอือ้อ านวย 

เม่ือผูว้ิจัยเก็บรวบรวมหลกัฐานทัง้ท่ีไดจ้ากการทบทวนเอกสารและการบันทึก 
(Doccument and record review) การลงพืน้ท่ีภาคสนามโดยการสมัภาษณ์เชิงลึกแลว้ผูว้ิจัยได้
น  าขอ้มลูเหลา่นัน้มาทบทวนและท าการตรวจสอบขอ้มลู  

ตอนที่ 3 การตรวจสอบคุณภาพของหลักฐาน เน่ืองจากการวิจยัในระยะท่ี 1  
ไดเ้ก็บขอ้มูลโดยการศึกษาทบทวนเอกสารและบนัทึก การลงพืน้ท่ีภาคสนามโดยการสมัภาษณ์ 
เชิงลกึ การสงัเกต และการวิเคราะหเ์อกสาร เม่ือผูว้ิจยัไดด้  าเนินการเก็บขอ้มูลเรยีบรอ้ยแลว้จึงได้
ด  าเนินการตรวจสอบคณุภาพของผูใ้หข้อ้มลูดงัรายละเอียดตอ่ไปนี ้

1. การตรวจคุณภาพของขอ้มูลหลกัฐานท่ีไดจ้ากการศึกษาทบทวนเอกสารและ
บนัทกึ ผูว้ิจยัไดด้  าเนินการดงันี ้

1.1 วิพากษ์แหล่งท่ีมีเนื ้อหาสาระท่ีอยู่ในเอกสาร วัตถุ และร่องรอย
หลกัฐาน เป็นวิธีการประเมินคุณภาพของสิ่งท่ีตอ้งการศึกษาวิจัยว่ามีความถูกตอ้ง เช่ือถือได ้
(Trustworthiness) เป็นท่ีนา่ใหค้วามวางใจ ความเช่ือใจ และความรบัรองได ้

1.2 การศึกษาทบทวนและตีความ เนื ้อหาสาระในเอกสาร วัตถ ุ 
และร่องรอยหลักฐาน เพื่อสืบค้นหาข้อเท็จจริงของเนือ้หาสาระในเอกสาร วัตถุ หรือร่องรอย
หลกัฐานท่ีไดร้บัการวิพากษ์ การตรวจสอบคุณภาพ โดยพิจารณาขอ้มูลท่ีไดร้บัจากการสงัเกต  



  71 

การวิเคราะหเ์อกสาร และการสมัภาษณ์เชิงลึกรว่มดว้ย เพื่อใหแ้น่ใจยิ่งขึน้ว่าขอ้เท็จจริงท่ีได้มี
ความถกูตอ้งและเช่ือถือได ้

2. การตรวจคุณภาพของขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสมัภาษณ์ ระหว่างการสมัภาษณ์ 
หากผูใ้หข้อ้มลูการวิจัยใหส้มัภาษณใ์นลกัษณะกลา่วอา้งอิงถึงภาพถ่าย เอกสาร และบนัทกึตา่ง ๆ  
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นค าถามการวิจยั ผูว้ิจัยจะขออนญุาตชมและบนัทกึขอ้มลูเก็บไวเ้ป็นหลกัฐาน 
นอกจากนีใ้นบางกรณีอาจจะรอ้งขอผูใ้หข้อ้มูลอา้งอิงช่ือบุคคลอ่ืน ๆ ท่ีสามารถใหข้อ้มูลหลกัฐาน 
การวิจยั เพื่อขอสมัภาษณเ์พิ่มเติมจากบุคคลดงักลา่วตอ่ไปภายภาคหนา้ และใชส้  าหรบัตรวจสอบ
ความถกูตอ้ง/เช่ือถือไดข้องขอ้มลูหลกัฐานท่ีเก็บรวบรวมได ้

3. การตรวจสอบคณุภาพของขอ้มลูท่ีไดจ้ากการสงัเกต เพื่อเป็นการตรวจสอบว่า
มีความวางใจและเช่ือใจไดม้ากนอ้ยเพียงไร โดยการปรกึษาและพูดคุยกับบุคคลอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 
อาทิ กลุม่เพื่อนนักวิจัยท่ีรว่มสมัภาษณ์ดว้ยกัน และผูใ้หข้อ้มูลส  าคญั (Key informant) ในเรื่องท่ี
ก าลงัศกึษา 

การวิจัยระยะท่ี 1 เก็บรวบรวมขอ้มูลจากการศึกษาทบทวนเอกสารและบนัทึก 
(Document and record review) และการลงพืน้ท่ีภาคสนามโดยการสมัภาษณเ์ชิงลกึ โดยผูว้ิจัย 
จดักระท าและวิเคราะหข์อ้มูลท่ีไดจ้ากการศกึษาทบทวนเอกสาร การสัมภาษณเ์ชิงลกึ การสงัเกต  
และการวิเคราะหเ์อกสารนัน้ ผูว้ิจัยไดจ้ัดกระท าขอ้มูลและวิเคราะห์ขอ้มูลโดยทันทีเม่ือสิน้สุด 
การเก็บรวบรวมขอ้มลู  

2.4 เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
     ส  าหรบัการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualilative Research) นัน้ เครื่องมือท่ีส  าคญัท่ีสดุ 

คือ ผูว้ิจัย เน่ืองจากผูว้ิจัยตอ้งใช้วิธีการเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยการสมัภาษณ์เชิงลกึ การสงัเกต 
รว่มกับการศึกษาเอกสารและบนัทึกต่าง ๆ  อย่างลกึซึง้ แต่อย่างไรก็ตามการวิจัยนัน้จ าเป็นตอ้งมี
เครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอ้มูล ซึ่งการวิจัยในระยะท่ี 1 เป็นการถอดบทเรียนการใชน้วนิยาย
ออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย ผูว้ิจยัจึงออกแบบเครื่องมือในการเก็บ
รวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ แบบสัมภาษณ์ แบบวิเคราะห์เอกสาร และแบบสังเกต รวมทั้งอุปกรณ์
ภาคสนาม ได้แก่ สมุดบันทึกภาคสนาม คอมพิวเตอร ์และโปรแกรม Zoom Meeting โดยมี
รายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

     1) แบบสัมภาษณ์  เป็นแบบสัมภาษณ์ เชิ งลึก  (In – depth Interview) 
ประเภทกึ่งโครงสรา้ง (Semi – Structured Interview) นบัวา่เป็นเครื่องมือหลกัในการเก็บรวบรวม
ขอ้มูลและรบัฟังสิ่งท่ีกลุ่มผูใ้หข้อ้มูลถ่ายทอด ประกอบดว้ยค าถามปลายเปิด (Open Ended)  
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และประเด็นค าถามยอ่ย ซึ่งสรา้งขึน้จากค าถามและความมุ่งหมายของการวิจัยท่ีตอ้งการน าเสนอ
แนวทางในการประยุกตใ์ชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย 
ค าถามนีแ้บ่งเป็น 3 สว่น ไดแ้ก่ 1) ขัน้เริ่มสนทนา 2) ขัน้เริ่มเขา้สูป่ระเด็นท่ีจะศึกษา และ 3) ขัน้ปิด
การสนทนา โดยผูว้ิจัยไดก้ าหนดประเด็นค าถามประกอบเพื่อใชใ้นการสมัภาษณ์กลุม่ผูใ้หข้อ้มูล
หลกัดงัตาราง 6 

 

ตาราง 6  ความมุ่งหมายของการวิจัย ค าถามการวิจัย และประเด็นค าถามประกอบส าหรับ 
                กลุม่ผูใ้หข้อ้มลูหลกั 

 

ความมุ่งหมาย
ของการวิจัย 

ค าถามการวิจัย ประเด็นค าถามประกอบ 

เพื่อถอดบทเรยีน
การใชน้วนิยาย
ออนไลนใ์น 
การจดัการเรยีนรู ้
กลุม่สาระ 

ครูผูส้อนใชน้วนิยาย
ออนไลนใ์น 
การจดัการเรยีนรูก้ลุม่
สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย
อยา่งไร 

1. เหตใุดทา่นจึงเลอืกแอปพลเิคชนันวนิยาย
ออนไลนม์าใชใ้นการจดัการเรยีนรูภ้าษาไทย 
2. ทา่นมีวิธีการอยา่งไรในการเขียนแผน 
การจดัการเรยีนรูโ้ดยน าแอปพลเิคชนันวนิยาย
ออนไลนม์าใชใ้นการจดัการเรยีนรูภ้าษาไทย 
3.  ทา่นมีวิธีการสรา้งแอปพลเิคชนันวนิยาย
ออนไลนอ์ยา่งไร 

4. ทา่นมีวิธีจดัการเรยีนรูภ้าษาไทยโดยใช ้
แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนอ์ยา่งไร 
5. ทา่นมีวิธีวดัผลและประเมินผลการเรยีนรู ้
ของผูเ้รยีนจากการเรยีนโดยใชแ้อปพลเิคชนั 
นวนิยายออนไลนอ์ยา่งไร 
6. ผลการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนท่ีเรียนโดยใช ้
แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนใ์นการจดั 
การเรยีนรูเ้ป็นอยา่งไร 
7. ผูเ้รยีนมีพฤติกรรมการเรยีนรูภ้าษาไทย
ภาษาไทยผา่นแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน์
เป็นอยา่งไร 
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ตาราง 6 (ตอ่) 
 

ความมุ่งหมาย
ของการวิจัย 

ค าถามการวิจัย ประเด็นค าถามประกอบ 

การเรยีนรู ้
ภาษาไทย 

 8. ทา่นคิดวา่การจดัการเรยีนรูภ้าษาไทย 
โดยใชแ้อปพลเิคชนันวนิยายออนไลนส์ง่ผลตอ่
ผูเ้รยีนอยา่งไร 
9. ทา่นพบปัญหาหรอือุปสรรคในการใช ้
แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนใ์นการจดั 
การเรยีนรูภ้าษาไทยหรอืไม่อยา่งไร  
และมีวิธีการแกไ้ขปัญหาอยา่งไร 
10. ทา่นมีเทคนิคหรอืเคลด็ลบัอยา่งไร 
ในการน าแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน ์
มาใชใ้นการจดัการเรยีนรูภ้าษาไทย 

 

นอกจากนีผู้ว้ิจยัยงัสรา้งประเด็นค าถามประกอบท่ีใชใ้นการสมัภาษณก์ลุม่ผูใ้หข้อ้มลู
รองเพื่อใชใ้นการตรวจสอบความถูกตอ้งและความเช่ือถือได ้(Trusteorthiness) และการเช่ือมโยง 
สามเสา้ (Triangulation) ดงัตาราง 7 
 

ตาราง 7  ความมุ่งหมายของการวิจัย ค าถามการวิจัย และประเด็นค าถามประกอบส าหรับ  
                กลุม่ผูใ้หข้อ้มลูรอง 
 

ความมุ่งหมาย
ของการวิจัย 

ค าถามการวิจัย ประเด็นค าถามประกอบ 

นักเรียนที่เรียนกับครูผู้สอนที่ใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรียนรู้ 
เพื่อถอดบทเรยีน
การใชน้วนิยาย
ออนไลนใ์น 
การจดั 
การเรยีนรู ้
กลุม่สาระ 

ครูผูส้อนใชน้วนิยาย
ออนไลนใ์นการจดั 
การเรยีนรูก้ลุม่สาระการ
เรยีนรูภ้าษาไทยอยา่งไร 

1. นกัเรียนรูจ้กัแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน ์
ไดอ้ยา่งไร  
2. นกัเรียนใชแ้อปพลเิคชันนวนิยายออนไลน ์ 
อ่านนิยายประเภทใดบา้ง 
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ตาราง 7  (ตอ่) 
 

ความมุ่งหมาย 
ของการวิจัย 

ค าถามการวิจัย ประเด็นค าถามประกอบ 

การเรยีนรู ้
ภาษาไทย 

 3. นกัเรียนอ่านนวนิยายใน ช่วงเวลาใด วนัละ 
ก่ีชั่วโมง และในรอบสปัดาหอ์่านนวนิยาย
ออนไลนบ์อ่ยเพียงใด 
4. นกัเรียน ใชแ้อปพลเิคชันใดบา้งในการอ่าน 
นวนิยายออนไลน ์
5. เม่ืออ่านนวนิยายออนไลนแ์ลว้นกัเรยีน 
มีสว่นรว่มอยา่งไรกับนวนิยายออนไลนท่ี์อ่าน 
6. ครูผูส้อนจดักิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช ้
แอปพลชินันวนิยายออนไลนใ์นการสอน
ภาษาไทยใหแ้ก่นกัเรียนอยา่งไร 
7. ครูผูส้อนมีการ วดัและประเมินผลการเรียนรู ้
ของผูเ้รียนจากการเรียนโดยใชแ้อปพลิเคชนั 
นวนิยายออนไลนอ์ยา่งไร 
8. หลงัจากการใชแ้อปพลเิคชันนวนิยายออนไลน์
ในการจดัการเรียนรูน้กัเรียนสูส้กึวา่บรรยากาศ
ในการเรยีนเป็นอยา่งไร 
9. นกัเรียนไดร้บัความรูใ้ดและอยา่งไรจาก 
การจัดการเรยีนรูภ้าษาไทยโดยใชแ้อปพลเิคชัน 
นวนิยายออนไลน ์
10. เม่ืออ่านนวนิยายออนไลนผ์า่นแอปพลเิคชัน 
นวนิยายออนไลนท่ี์ครูผูส้อนใชใ้นการจดั 
การเรียนรูน้ัน้นกัเรียนมีสว่นรว่มอยา่งไรบา้ง 
11. นกัเรยีนรูส้กึอย่างไรเม่ือครูผูส้อนใช ้
แอปพลเิคชันนวนิยายออนไลนเ์ป็นสื่อในการจัด 
การเรียนรูภ้าษาไทยใหก้บันกัเรยีน 
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ตาราง 7  (ตอ่) 
 

ความมุ่งหมาย 
ของการวิจัย 

ค าถามการวิจัย ประเด็นค าถามประกอบ 

  12. นกัเรยีนคิดวา่การใชแ้อปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลนใ์นการจัดการเรยีนรูภ้าษาไทยสง่ผลตอ่
การเรียนของนกัเรียนอย่างไร 
13. นกัเรยีนคิดวา่การเรยีนรูโ้ดยใชแ้อปพลิเคชนั 
นวนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรียนรูภ้าษาไทย
มีอุปสรรคอย่างไรตอ่การเรียนของนกัเรียน 
14. นกัเรยีนอยากใหค้รูผูส้อนปรบักิจกรรม 
การเรยีนรูท่ี้น าแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน์
มาใชใ้นการสอนภาษาไทยอยา่งไรบา้ง 
15. นกัเรยีนคิดวา่การใชแ้อปพลเิคชนันวนิยาย
ออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูภ้าษาไทยมีขอ้ดี
และขอ้เสยีอยา่งไร 

เพื่อนร่วมงาน 
เพื่อถอด
บทเรยีน 
การใชน้วนิยาย
ออนไลนใ์น 
การจดั 

การเรยีนรูก้ลุม่ 

สาระการเรยีนรู ้
ภาษาไทย 

ครูผูส้อนใชน้วนิยาย
ออนไลนใ์นการจดั 
การเรยีนรูก้ลุม่สาระ 
การเรยีนรูภ้าษาไทย
อยา่งไร 

1. ทา่นมีความคิดเห็นอยา่งไรตอ่ครูผูส้อนท่ีน า
แอปพลเิคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้น 
การจัดการเรยีนรู ้
2. ทา่นคิดวา่ลกัษณะการจัดการเรยีนรูท่ี้
เหมาะสมโดยน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์
มาใชใ้นการจดัการเรียนรูค้วรเป็นอย่างไร 
3. ทา่นคิดวา่การจดัการเรียนรูโ้ดยใช ้
แอปพลเิคชันนวนิยายออนไลนส์ง่ผลตอ่นกัเรียน
อยา่งไรบา้ง 
4. ทา่นคิดวา่การจดัการเรียนรูโ้ดยใช ้
แอปพลเิคชันนวนิยายออนไลนมี์ขอ้ดี  
หรอืขอ้จ ากัดอยา่งไร 
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ตาราง 7  (ตอ่) 
 

ความมุ่งหมาย 
ของการวิจัย 

ค าถามการวิจัย ประเด็นค าถามประกอบ 

  5. ทา่นคิดวา่ไดเ้รยีนรูอ้ะไรจากครูท่ีน า 
แอปพลเิคชันนวนิยายออนไลนม์าใชใ้น 
การจัดการเรยีนรู ้

 

หลงัจากท่ีผูว้ิจยัสรา้งประเด็นค าถามประกอบเรียบรอ้ยแลว้ ผูว้ิจยัไดน้  าประเด็น
ค าถามดงักลา่วไปใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบเพื่อพิจารณาความถกูตอ้งและเหมาะสม จ านวน 5 คน 
คือ 1) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัและประเมินผล จ านวน 2 คน และ 2) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นความถกูตอ้ง 
และเหมาะสมของการใช้ภาษา จ านวน 3 คน ผู้วิจัยได้ท  าการปรับปรุงแก้ไขประเด็นค าถาม 
ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ โดยการปรบัส  านวนในการเขียนขอ้ค าถามประกอบ ลดจ านวน
ค าถามประกอบท่ีซ  ้าซ้อนกัน และจัดประเด็นค าถามประกอบโดยแยกตามกลุ่มผู้ให้ข้อมูล  
หลงัจากนัน้จึงน าค าถามท่ีปรบัปรุงแกไ้ขแลว้ไปใชใ้นการลงพืน้ท่ีภาคสนามเพื่อสมัภาษณเ์ชิงลกึ
ต่อไป เม่ือผูว้ิจัยไดป้ระเด็นค าถามประกอบเรียบรอ้ยแลว้ ผู ้วิจัยจึงสรา้งออกแบบเอกสารใน  
การบนัทกึการสมัภาษณ ์

     2) แบบวิเคราะหเ์อกสาร เป็นเครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลจาก
การศึกษาเอกสารประกอบการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรู ้
ภาษาไทย ไดแ้ก่ แผนการจัดการเรียนรู ้เอกสารประกอบการสอน โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ  
1) การบนัทึกขอ้มูลและรายละเอียดท่ีมาของแหลง่ขอ้มูล และ 2) การบันทึกเนือ้หาสาระส  าคัญ 
ท่ีไดจ้ากการศึกษาเอกสาร โดยผูว้ิจัยมีขั้นตอนการสรา้งและการหาคุณภาพของแบบวิเคราะห์
เอกสารดงันี ้

          2.1) ผูว้ิจัยก าหนดเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขอ้งกับการจัดการเรียนรู ้  
เพื่อน ามาใชใ้นการก าหนดกรอบในการศกึษาวิเคราะหเ์อกสาร  

          2.2) สรา้งแบบวิเคราะหเ์อกสาร ซึ่งประกอบไปดว้ย 5 รายการ ดงันี ้
     รายการท่ี 1 ช่ือเอกสาร 
     รายการท่ี 2 ช่ือผูจ้ดัท าเอกสาร 
     รายการท่ี 3 ประเภทของเอกสาร 
     รายการท่ี 4 องคป์ระกอบของเอกสาร 
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     รายการท่ี 5 ขอ้มลูอ่ืน ๆ 
          2.3) น าแบบวิ เคราะห์เอกสารไปให้ผู ้เช่ียวชาญ  จ านวน 5 คน คือ  

1) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัและประเมินผล จ านวน 2 คน และ 2) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นความถูกตอ้ง 
และเหมาะสมของการใชภ้าษา จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความถกูตอ้งและเหมาะสม 

          2.4) ปรบัปรุงแกไ้ขแบบวิเคราะหเ์อกสารตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
          2.5) น าแบบวิเคราะหเ์อกสารไปใชเ้ก็บขอ้มลูภาคสนาม 

     3) แบบสงัเกต เป็นเครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยการสงัเกต  
โดยการสังเกตการจัดการเรียนรูข้องครูผู้สอนท่ีใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้ 
ในห้องเรียน พฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างการเรียนรูโ้ดยครูผู้สอนใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจัดการเรียนรู ้รวมไปถึงการสังเกตพฤติกรรมของกลุ่มผูใ้หข้อ้มูลระหว่างการสมัภาษณ ์  
ซึ่งแบ่งขอ้มูลของการสงัเกตออกเป็น 2 สว่น คือ 1) ขอ้มูลพืน้ฐานของการสงัเกต ประกอบดว้ย  
วนัเดือนปี เวลา สถานท่ีท่ีสงัเกต และช่ือผูส้งัเกต และ 2) รายการสงัเกตและผลการสงัเกต 

          3.1) ผูว้ิจัยก าหนดเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขอ้งกับนวนิยายออนไลน ์
พฤติกรรมการอ่าน และการจดัการเรยีนรู ้เพื่อน ามาใชใ้นการก าหนดกรอบในการสงัเกต 

          3.2) สรา้งแบบสงัเกต และน าแบบสงัเกตไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน 5  คน
คือ 1) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัและประเมินผล จ านวน 2 คน และ 2) ผูเ้ช่ียวชาญดา้นความถกูตอ้ง 
และเหมาะสมของการใชภ้าษา จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบความถกูตอ้งและเหมาะสม 

          3.3) ปรบัปรุงแกไ้ขแบบสงัเกตตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
          3.4) น าแบบสงัเกตไปใชเ้ก็บขอ้มลูภาคสนาม 

     4) อุปกรณภ์าคสนาม มีความส าคญัและมีความจ าเป็นอยา่งยิ่งส  าหรบัการ
เก็บรวบรวมขอ้มูลในงานวิจัยเชิงคุณภาพ เน่ืองจากเป็นเครื่องมือท่ีช่วยอ านวยความสะดวกให้
ผูว้ิจัยสามารถด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล เพื่อป้องการสูญหายของขอ้มูล และเป็นสิ่งท่ีช่วย
ยืนยนัความถกูตอ้งของขอ้มลูอีกทางหนึ่ง ซึ่งจะช่วยใหผู้ว้ิจัยสามารถน าขอ้มลูมาสรุป วิเคราะหไ์ด้ 
อย่างลึกซึง้ ตามสภาพความเป็นจริงท่ีปรากฏ โดยการวิจัยครัง้นีผู้ว้ิจัยใช้อุปกรณ์ภาคสนาม  
ท่ีส  าคญั 3 รายการ ดงันี ้

          4.1) สมุดบนัทึกภาคสนาม ซึ่งผูว้ิจัยใชเ้ป็นเครื่องมือประกอบในการเก็บ
ขอ้มูลโดยการจดบันทึกขอ้มูลภาคสนาม นับว่าเป็นเครื่องมือท่ีมีความส าคัญอย่างยิ่งส  าหรบั  
การวิจัย เน่ืองจากช่วยใหผู้ว้ิจัยสามารถบันทึกเรื่องราว หรือขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสมัภาษณเ์ชิงลึก 
การสงัเกต ตลอดจนใช้บันทึกอารมณ์ ความรูส้ึกของผูใ้หข้อ้มูลขณะท่ีผูว้ิจัยก าลงัเก็บรวบรวม
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ขอ้มูล ซึ่งเป็นการป้องกันความมีอคติในการเก็บรวบรวมข้อมูล และสามารถน าไปประกอบ  
การวิเคราะหข์อ้มลูไดอี้กทางหนึ่ง 

          4.2) คอมพิวเตอร ์เป็นเครื่องมือท่ีผูว้ิจัยใชเ้ป็นเครื่องมือประกอบการเก็บ
ขอ้มูล โดยการสมัภาษณผ์ูใ้หข้อ้มูลรว่มกับโปรแกรม Zoom Meeting นับว่าเป็นเครื่องมือส  าคัญ
อยา่งยิ่งส  าหรบัการวิจยั เน่ืองจากช่วยใหผู้ว้ิจยัสามารถด าเนินการสมัภาษณไ์ดอ้ยา่งราบรื่น  

          4.3) โปรแกรม Zoom Meeting เป็นเครื่องมือในช่วยในการเก็บข้อมูล 
โดยการสมัภาษณ์ผ่านคอมพิวเตอร ์ใช้บันทึกรายละเอียดขอ้มูลขณะท่ีท าการสมัภาษณ์หรือ
สนทนากับผูใ้หข้อ้มูล ซึ่งก่อนท าการบันทึกเสียงสมัภาษณ์หรือสนทนานัน้ ผูว้ิจัยไดแ้จง้ใหผู้ใ้ห้
ข้อมูลทราบว่าจะมีการบันทึกเสียง และเม่ือได้ร ับอนุญาตจากผู้ให้ข้อมูลแล้วผู้วิจัยจึงท า  
การบันทึกเสียง หลังจากนั้นน าคลิปเสียงท่ีได้จากการบันทึกมาฟังอีกครัง้หนึ่งเพื่อถอดเสียง  
การสมัภาษณห์รือสนทนาดว้ยความละเอียดแบบค าต่อค า แลว้จึงน าขอ้มูลไปวิเคราะหใ์นล  าดบั
ต่อไป นอกจากนี ้ยังเป็นเครื่องมือในการช่วยบันทึกภาพเพื่อเก็บรายละเอียดเก่ียวกับบริบท 
บรรยากาศ ระหว่างผู้วิจัยด าเนินการสนทนากับผู้ให้ข้อมูล เพื่อน าภาพเหล่านั้นมาประกอบ 
การวิเคราะหข์อ้มลู ทัง้นีก้่อนท่ีจะท าการถ่ายภาพผูว้ิจยัตอ้งขออนญุาตจากผูใ้หข้อ้มลูทกุครัง้ 

3. ข้ันการจัดกระท าข้อมลูที่ได้จากการศึกษาภาคสนาม 
                  3.1 การจัดระเบียบข้อมูลและลดทอนข้อมูล 

หลงัจากท่ีผูว้ิจัยไดศ้ึกษาภาคสนามเพื่อเก็บขอ้มูลแลว้ ผูว้ิจัยจึงไดจ้ัดกระท าขอ้มูล 
โดยการน าข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์มาจัดระเบียบ เริ่มต้นด้วยการถอดเสียงจากเครื่อง
บนัทึกเสียงการสมัภาษณ์ ซึ่งกระท าดว้ยวิธีการถอดเสียงแบบค าต่อค า (Transcribe Verbatim) 
เพื่อให้ข้อมูลดังกล่าวอยู่ในสภาพท่ีสะดวกต่อการน าไปใช้งานและพรอ้มจะน าไปวิเคราะห ์  
จากนัน้จึงพิมพข์้อมูลเป็นเอกสารเพื่อรวบรวม เรียบเรียง และในขณะเดียวกันผูว้ิจัยก็ได้อ่าน 
การน าเสนอแนวทางในการประยกุตใ์ชน้วนิยายออนไลนก์ลุม่สาระการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรู ้
ภาษาไทยท่ีไดเ้รียบเรียงไวต้่อเน่ืองจากการศึกษาในระยะท่ี 1 รวมทัง้ลดทอนขอ้มูลเชิงประจักษ์ 
ท่ีไดจ้ากการศกึษาภาคสนาม เพื่อใหไ้ดก้ลุม่ของขอ้มลูท่ีมีความหมายรว่มกนั 
             3.2 การวิเคราะหข้์อมูล 

ในขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้น  าข้อมูลท่ีได้จากการเก็บรวบรวมด้วย  
การสัมภาษณ์เชิงลึกชองครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษาท่ีใช้ 
นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา และเพื่ อนร่วมงาน  
ซึ่งผ่านขัน้ตอนของการจัดระเบียบและลดทอนขอ้มูล รวมทัง้การตรวจสอบความถูกต้องและ 
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ความน่าเช่ือถือของขอ้มูลแลว้ โดยน ามาวิเคราะหซ์ึ่งใชก้ระบวนการแตกขอ้มูล การใชร้หสัขอ้มูล 
การจดัหมวดหมู่ขอ้มลู และการหาประเด็นหลกัของขอ้มลู โดยมีรายละเอียดดงันี ้

1) การแตกข้อมูล (Segmenting) ผู ้วิจัยได้น  าข้อมูลซึ่งได้จากการถอดเสียง 
แบบค าตอ่ค ามาอ่านทบทวน เม่ือพิจารณาโดยละเอียด จากนัน้จึงแตกขอ้มลูดงักลา่วโดยแบ่งเป็น
หนว่ยยอ่ย ๆ ตามความหมายเฉพาะของแตล่ะหนว่ย 

2) การให้รหัสข้อมูล (Coding) ผู ้วิจัยเลือกหน่วยต่าง ๆ ซึ่งได้แตกข้อมูลมา  
โดยเลือกหน่วยท่ีมีความหมายตรงท่ีมีความหมายตรงกันกับประเด็นท่ีวิเคราะห์เก่ียวกับ  
“การใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย” มาก าหนดช่ือ  
หรอืท่ีเรยีกวา่ การใชร้หสัขอ้มลู เพื่อลดทอนใหข้อ้มลูมากมายท่ีไดจ้ากการศกึษามีขนาดสัน้ลง 

3) การจัดหมวดหมู่ขอ้มูล (Categorizing) ผู ้วิจัยกระท าหลังจากการให้รหัส
ขอ้มูล โดยรวบรวมรายช่ือของรหัสขอ้มูลทั้งหมด มาพิจารณาแลว้สงัเคราะหโ์ดยจัดหมวดหมู่
หน่วยของขอ้มูลท่ีไดส้กัดไว ้โดยใหข้อ้มูลท่ีมีรายละเอียดใกลเ้คียงกันตามคุณลกัษณะรว่มและ
ความเก่ียวขอ้งเช่ือมโยงระหวา่งกนั อยูใ่นหมวดหมู่เดียวกนั  

4) การหาประเด็นหลักของข้อมูล (Themetizing) กระท าโดยการมองหา 
ความเช่ือมโยงระหว่างกลุ่มของหมวดหมู่ขอ้มูลท่ีจัดไวแ้ลว้ เพื่อใหไ้ดข้อ้สรุปท่ีเป็นประเด็นหลกั  
ของสิ่งท่ีค้นพบ หรือใช้อธิบายปรากฏการณ์ท่ีศึกษา ในขั้นตอนนี้ผู ้วิจัยได้วิเคราะห์เนื ้อหา  
รวมทั้งน าวิธีการวิเคราะห์แบบอุปนัย (Induction) ในการสรา้งข้อสรุปรวมจากข้อมูลย่อย ๆ  
ไปสู่ขอ้มูลกลุ่มใหญ่ การตีความหมายเพื่อสรา้งขอ้สรุป การจ าแนกชนิด และการเปรียบเทียบ
ขอ้มลู 
                  3.3 การตีความข้อมูล 

ในขั้นตอนการตีความ ผู้วิจัยได้น  าผลการวิเคราะห์ข้อมูลมาสรุปและตีความ  
เพื่อการน าเสนอแนวทางการประยกุตใ์ชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรู ้
ภาษาไทย ซึ่งกระท าทั้งการตีความความหมายตามทัศนะของผู้ให้ข้อมูล ความหมายจาก  
การวิเคราะห์ความเช่ือมโยงระหว่างกลุ่มขอ้มูล รวมทั้งการให้ความหมายท่ีกวา้งครอบคลุม
ปรากฏการณท์ัง้หมด 
                  3.4 การน าเสนอข้อมูล 

การน าเสนอข้อมูลการวิจัย ผู ้วิจัยได้แบ่งการน าเสนอออกเป็น 2 รูปแบบ ได้แก่  
การน าเสนอดว้ยการบรรยายโดยใช้ถ้อยค า (Narrativel/Extended Text) และการน าเสนอดว้ย
ภาพวิเคราะห ์(Visual Display) ซึ่งมีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้
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1) การน าเสนอด้วยการบรรยายโดยใช้ถ้อยค า (Narrativel/Extended Text)
ประกอบด้วย 2 ส่วน คือ 1) การบรรยายด้วยภาษาและการถ่ายทอดของผูว้ิจัย เพื่อแสดงถึง 
ผลการวิเคราะห์ การตีความของผู้วิจัย อธิบายปรากฏการณ์ต่าง ๆ เพื่ อตามล าดับเวลา  
เพื่อใหผู้อ้่านเห็นภาพความจริงไดย้ิ่งขึน้ และ 2) การแสดงหลกัฐานสนับสนุนจากขอ้มูลโดยตรง  
ไม่ผ่านการตีความ ไม่ปรบัแต่งขอ้มูล โดยการยกค าพูดของผูใ้หข้อ้มูลมาแสดงไวใ้นเครื่องหมาย
อญัประกาศ (“.....”) ประกอบไวด้า้นลา่ง 

2) การน าเสนอดว้ยภาพวิเคราะห ์(Visual Display) เกิดจากการวิเคราะหแ์ละ
สงัเคราะหข์อ้มูล โดยผูว้ิจยัเขียนแผนภาพรูปบทเรียนการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรยีนรู  ้
กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย เพื่อความชดัเจนและสะดวกในการท าความเขา้ใจ 
                  3.5 การตรวจสอบความถูกต้องและความเช่ือถือได้ของข้อมูล (Trusworthiness) 

เกณฑ์การประเมินคุณภาพในการเก็บขอ้มูลหลักฐานและงานวิจัยเชิงคุณภาพ 
โดยภาพรวมท่ีส  าคญั คือ ความถกูตอ้ง/เช่ือถือได ้(Trusworthiness) ซึ่งประกอบดว้ย ความวางใจ 
(Credibility) ความเช่ือใจ (Dependability) และการรบัรอง (Confirmability) รวมทัง้ความจรงิแท ้
(Authenticity) ซึ่งผูว้ิจยัจะน าเสนอรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

1) ความวางใจ (Credibility) เป็นเกณฑ์การประเมินข้อมูลหลักฐานและผล 
การศึกษาวิจยัท่ีไดต้รงกับความเป็นจรงิ (Truth value) ท่ีสรรคส์รา้งขึน้ตามการรบัรูข้องผูใ้หข้อ้มูล 
(Key informant) หรอืไม่ อยา่งไร นอกจากนีย้งัหมายความถึงการที่ผูว้ิจยัสามารถพรรณนาถอ้ยค า
ถ่ายทอดความรูค้วามจริงอันหลากหลายตามมมุมองของผูใ้หข้อ้มูลอย่างครบถว้นและสอดคลอ้ง
กนั แสดงวา่ผูว้ิจยัสามารถเก็บรวบรวมและตีความหมายขอ้มลูหลกัฐานท่ีไดจ้ากภาคสนามเป็นไป
อยา่งวางใจ ส  าหรบัการวิจยัในระยะท่ี 1 ผูว้ิจยัสรา้งความวางใจขอ้มลูโดยการปฏิบติัดงันี ้

     1.1) ตรวจสอบความถูกตอ้งโดยบุคคลท่ีเก่ียวขอ้ง (Member checks) ผูว้ิจัย
น าขอ้มูลหลกัฐาน บนัทึก ขอ้มูลท่ีถอดความไดจ้ากการอัดเสียงและผลการวิเคราะหใ์หก้ลุม่ผูใ้ห้
ขอ้มลูตรวจสอบวา่มีความถกูตอ้ง ครบถว้น และตรงกบัความเป็นจรงิท่ีเกิดขึน้ 

     1.2) ตรวจสอบโดยกลุม่เพื่อนผูว้ิจัย (Peer exam) ผูว้ิจัยขอความอนุเคราะห์
จากอาจารยผ์ูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบรายละเอียด วิพากษ์ วิจารณ์ แสดงขอ้คิดเห็น หรือตัง้
ขอ้สังเกต ตลอดจนข้อมูลหลักฐาน รวมทั้งหัวข้อสรุป กลุ่มหัวข้อสรุป และแบบแผนอันเป็น  
แก่นสาระที่ผูว้ิจยัวิเคราะหไ์ดจ้ากขอ้มลูหลกัฐานจากสนามการวิจยั 

     1.3) เช่ือมโยงสามเสา้ (Triangulation) ผู ้วิจัยได้ท  าการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
จากหลายแหล่ง (Data triangulation) ได้แก่  กลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลักและกลุ่มผู้ให้ข้อมูลรอง 
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นอกจ าก นี ้ผู ้ วิ จั ย ยั ง เก็ บ ข้อ มู ลหลากหลาย วิ ธี  (Mathodological triangulation) ได้แ ก่  
การสมัภาษณ์เชิงลกึ การสงัเกต การวิเคราะหเ์อกสาร ส  าหรบัการตรวจสอบขอ้มูลโดยนักวิจัย
หลายคน (Investigator triangulation) ผูว้ิจัยขอความอนุเคราะห์จากเพื่อนักวิจัยและอาจารย์
ผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบความถกูตอ้งของขอ้มลู 

2) ความเช่ือใจ (Dependability) เป็นเกณฑ์การประเมินว่าข้อมูลหลักฐาน 
ท่ีรวบรวมไดจ้ากภาคสนามและผลการศึกษาวิจยัท่ีสรรคส์รา้งขึน้จากกระบวนการแสวงหาความรู ้
ความจริงด าเนินไปอย่างสมเหตุสมผล (Logical) มั่นคง (Stable) สามารถติดตามตรวจสอบได ้
(Traceable) โดยมีเอกสารและรอ่ยรอยสนบัสนุน (Documented) ซึ่งผลการศึกษาวิจัยท่ีไดจ้าก
การตีความหมายขอ้มูลหลกัฐานของผูว้ิจัยจะตอ้งด าเนินไปอย่างเช่ือใจไดว้่ามีลกัษณะเช่ือมโยง
กับข้อมูลหลักฐานท่ีเก็บรวบรวมได้จากภาคสนาม (Chain of evidence) ส  าหรับการวิจัย 
ในระยะท่ี 1 ผูว้ิจยัตรวจสอบความเช่ือใจโดยการสอบรอ่งรอย (Audit tarail) ต่าง ๆ ไดแ้ก่ บนัทึก
การสัมภาษณ์เชิงลึก บันทึกการสังเกต บันทึกการวิเคราะห์เอกสาร ถ้อยค าท่ีถอดจาก วิดีโอ 
การสมัภาษณ ์และไดข้อความอนเุคราะหจ์ากอาจารยผ์ูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบขอ้มลูดงักลา่ว  
โดยผู้วิจัยเป็นเพียงผู้ช่วยในการอ านวยความสะดวกในกระบวนการตรวจสอบ ส  าหรับ 
การตรวจสอบทัศนะของผู้วิจัย (Investigator’s position) ผู ้วิจัยแสดงทัศนะของตนเองท่ีมีต่อ 
การถอดบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย  
ซึ่งผูว้ิจยัไดเ้ขียนอธิบายไวใ้นรายงานวิจยัฉบบันี ้ 

3) การรับ รอง (Confirmability) เป็นการตรวจสอบ ท่ีแสดงให้เห็นว่าผล 
การศกึษาวิจยัไม่ไดเ้ป็นสิ่งท่ีแตง่เติมหรอืสรา้งสรรคข์ึน้จากอารมณ ์ความรูส้กึ หรอืจินตนาการใด ๆ 
ของผูว้ิจยั ซึ่งนกัวิจยัสามารถตรวจสอบการใหก้ารรบัรองไดโ้ดยอธิบายหรอืแสดงเอกสารหลกัฐาน
ส าคญัประกอบการอธิบายในรายงานการวิจัยว่าขอ้มูลหลกัฐานท่ีใชใ้นการวิจัยมาจากแหล่งใด 
ตรรกะท่ีใช้ในการตีความสรา้งเป็นข้อสรุปของผลการศึกษาวิจัยคืออะไร และกระบวนการ
สงัเคราะหข์อ้มลูหลกัฐานการวิจยัท่ีน าไปสูข่อ้สรุปผลของการศกึษาวิจยัดงักลา่วมีลกัษณะอยา่งไร 
ซึ่งการวิจยัระยะท่ี 1 ผูว้ิจัยตรวจสอบการรบัรองโดยการกระท ารว่มกับการตรวจสอบความเช่ือใจ 
ซึ่งใช้วิธีการตรวจสอบบนัทึกการสมัภาษณ์เชิงลกึ บนัทึกการสงัเกต บนัทึกการวิเคราะหเ์อกสาร 
และเอกสารส  าเนาขอ้มลูการถอดเสยีงถอ้ยค าใหส้มัภาษณ ์(Interview transcript)  
                  3.6 การพิทักษสิ์ทธิผู้์ให้ข้อมูล 

ก่อนท าการลงพื ้นท่ีเก็บรวบรวมข้อมูลหลักฐานภาคสนาม ผู้วิจัยได้ท  าหนังสือ  
ขออนุญาตเก็บขอ้มูลหลกัฐานอย่างเป็นทางการจากมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒส่งถึงผูใ้ห้
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ขอ้มลูและตน้สงักดั เพื่อขออนญุาตและชีแ้จงกระบวนการในการท าวิจัยใหแ้ก่ผูใ้หข้อ้มลูหลกัทราบ  
และได้ท าการโทรศัพท์ติดต่อโดยตรงถึงผูใ้ห้ขอ้มูล ผูว้ิจัยจึงสามารถลงพืน้ท่ีในการเก็บขอ้มูล
ภาคสนามได ้ทัง้นีเ้พ่ือเป็นการพิทกัษ์สิทธ์ิของผูใ้หข้อ้มูลมากท่ีสดุ ผูว้ิจัยจึงไม่กลา่วถึงตวับุคคล 
อยา่งจ าเพาะเจาะจงก่อนไดร้บัอนญุาต 

ในขั้นตอนการลงพื ้นท่ีภาคสนามเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลหลักฐานนั้น ผู ้วิจัยขอ
อนุญาตผูใ้หข้อ้มูลก่อนท าการบันทึกเสียงหรือถ่ายภาพทุกครัง้ และแจ้งใหผู้ ้ใหข้อ้มูลทราบว่า  
ผูใ้หข้อ้มูลมีอิสระในการใหข้อ้มูลอย่างเต็มท่ี โดยมีสิทธิไม่ตอบค าถามในประเด็นท่ีผูใ้หข้อ้มูลไม่
ต้องการเปิดเผยข้อมูล รวมถึงผู้ให้ข้อมูลสามารถแจ้งให้งดการบันทึกภาพและเสียงในบาง
สถานการณไ์ด ้ซึ่งผูว้ิจยัไดป้ฏิบติัตามค าขอของผูใ้หข้อ้มูลอย่างเครง่ครดั สว่นการรกัษาความลบั
ของขอ้มลูนัน้ผูว้ิจยัไดจ้ดัเก็บขอ้มลูในสว่นท่ีเป็นการสมัภาษณแ์ละการถ่ายภาพไวใ้นท่ีท่ีปลอดภยั 

ระยะที่ 2  การก าหนดแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

การก าหนดแนวทางและการประเมินการประยกุตใ์ชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู  ้
กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย เป็นการน าผลการวิเคราะหข์อ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาในระยะท่ี 1  
มาเรียบเรยีง เพื่อก าหนดแนวทางการประยุกตใ์ชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรียนรูก้ลุม่สาระ  
การเรียนรูภ้าษาไทย จากนัน้ตรวจสอบความถกูตอ้งของขอ้มูลดว้ยการวิเคราะหข์อ้มูลเชิงเนือ้หา  
ผ่านการวิจัยเชิงคุณภาพโดยใช้การสนทนากลุ่ม จากครูผู้สอนภาษาไทย อาจารย์ผู ้ สอน 
ด้านภาษาไทย และศึกษานิเทศก์ เพื่อต่อยอดองค์ความรูท่ี้ได้รบัจากการศึกษาในระยะท่ี 1  
ใหมี้ความเหมาะสมส าหรบัการประยกุตใ์ชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูภ้าษาไทยส าหรบั
นักเรียน และประเมินแนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ  
การเรยีนรูภ้าษาไทย โดยมีรายละเอียดดงันี ้

1. ข้ันตอนการวิจัย 
1.1 ผู้วิจัยศึกษาเรื่องนวนิยายออนไลน์ พฤติกรรมการอ่าน การจัดการเรียนรู ้  

โดยการศึกษาเอกสาร สิ่งพิมพ ์เอกสารอิเล็กทรอนิกสแ์ละเว็บไซตต์่าง ๆ และงานวิจัยท่ีเก่ียวขอ้ง
กับนวนิยายออนไลน ์พฤติกรรมการอ่าน และการจัดการเรียนรู ้รวมถึงแหล่งขอ้มูลจากงานวิจัย 
ของมหาวิทยาลยัตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบันวนิยายออนไลน ์พฤติกรรมการอ่าน และการจดัการเรยีนรู  ้

1.2 ผูว้ิจยัศึกษากรอบแนวทางการประยุกตใ์ชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู  ้
กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทยจากเอกสาร สื่อสิ่งพิมพ ์เอกสารอิเล็กทรอนิกสท์างเว็บไซตต์่าง ๆ  
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และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง เพื่อก าหนดเป็นกรอบแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 

1.3 ผูว้ิจัยศึกษาผลการวิจัยในระยะท่ี 1 เก่ียวกับการถอดบทเรียนการใช้นวนิยาย
ออนไลนใ์นการจดัการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย เพื่อก าหนดแนวทางในการด าเนินงาน 
การประชุมสนทนากลุม่ 

1.4 ผูว้ิจัยสรา้งแบบบันทึกการประชุมสนทนากลุม่ จากการศึกษาเอกสารงานวิจัย 
ท่ีเก่ียวขอ้ง จากผลการวิจัยในระยะท่ี 1 เพื่อเป็นแนวทางในการก าหนดขอ้ค าถาม และรูปแบบ 
ในการประชุมสนทนากลุ่ม โดยรา่งแบบบันทึกการประชุมสนทนากลุ่มให้สอดคลอ้งกับหัวข้อ  
และประเด็นการประชุมสนทนากลุ่ม จากนั้นน าแบบบันทึกการประชุมสนทนากลุ่มเสนอต่อ
ผูท้รงคณุวฒุิท่ีมีความเช่ียวชาญหรอืมีประสบการณใ์นจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 
รวมผูท้รงคุณวุฒิจ านวน 5 คน และอาจารยท่ี์ปรกึษาปรญิญานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง 
ของแบบบนัทกึการประชุมสนทนากลุม่ 

1.5 ภายหลงัการปรบัปรุงแกไ้ขแบบบนัทึกการประชุมสนทนากลุม่ตามขอ้เสนอแนะ 
ของผูท้รงคุณวฒุิ และอาจารยท่ี์ปรกึษาปริญญานิพนธแ์ลว้ ผูว้ิจัยติดตอ่กลุม่เขา้รว่มสนทนากลุม่ 
ท่ีจะใช้ในการประชุมสนทนากลุ่ม พรอ้มทั้งอธิบายถึงวัตถุประสงค์ในการวิจัย จุดมุ่งหมาย  
ของการจดัประชุมสนทนากลุม่ และวนัเวลา สถานท่ีท่ีใชใ้นการจดัประชุมสนทนากลุม่ 

1.6 ผู้วิจัยด าเนินการจัดการประชุมสนทนากลุ่ม  (Focus Group Discussion)  
ในประเด็นหัวขอ้เรื่อง “การก าหนดแนวการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้ 
กลุ่มสาระการเรียนภาษาไทย” เพื่อให้ได้ขอ้สรุปการก าหนดแนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยาย
ออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 

1.7 ผูว้ิจัยน าเสนอข้อมูลท่ีเก่ียวขอ้งกับการถอดบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยในระยะท่ี 1 และกรอบแนวคิดการวิจัย 
ใหก้ับผูเ้ขา้ร่วมสนทนากลุ่ม เพื่อใหผู้เ้ช้าร่วมสนทนากลุ่มใหข้อ้มูลท่ีตรงประเด็นกับการประชุม
สนทนากลุม่ 

1.8 จัดท าขอ้สรุปท่ีไดจ้ากการประชุมสนทนากลุ่ม พรอ้มทัง้แก้ไขปรบัปรุงขอ้มูล 
ได้จากการประชุมสนทนากลุ่มให้มีความสมบูรณ์และถูกต้องตามเนื ้อหาตามค าแนะน า  
ของอาจารย์ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ์ จากนั้นผู้วิจัยตรวจสอบข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยวิธีการ
วิเคราะหข์อ้มลูเชิงเนือ้หา 
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1.9 ภายหลงัผู้วิจัยตรวจสอบขอ้มูลแบบสามเสา้แลว้ ผูว้ิจัยให้อาจารย์ท่ีปรึกษา
ปริญญานิพนธ์ และอาจารยท่ี์ปรกึษาปริญญานิพนธ์รว่ม รว่มกันตรวจสอบความเท่ียงตรงตาม
เนือ้หา (Content Validity) ของการก าหนดแนวทางการประยุกตใ์ชน้วนิยายในการจัดการเรียนรู ้
กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 

2. กลุ่มผู้เข้าร่วมประชุมสนทนากลุ่ม 
2.1 ส าหรับเกณฑ์การคัดเลือกผู้เข้าร่วมประชุมสนทนากลุ่ม ท่ีผู ้วิจัยใช้ศึกษา  

ในประเด็นดา้นการก าหนดแนวทางการประยกุตใ์ชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรยีนรูก้ลุม่สาระ 
การเรียนรูภ้าษาไทย ผู้วิจัยใช้เทคนิคการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) กับบุคคล 
ใน 3 กลุ่ม กลุ่มละ 2 คน รวมจ านวน 6 คน ท่ีเก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรูภ้าษาไทย  คือ 1) 
ครูผูส้อนภาษาไทย 2) อาจารยผ์ูส้อนดา้นภาษาไทย และ 3) ศึกษานิเทศก์โดยมีเกณฑ์ในการ
คดัเลอืกผูเ้ขา้รว่มประชุมสนทนากลุม่ดงันี ้

1) ครูผู้สอนภาษาไทย 
     1.1) เป็นครูผูส้อนท่ีมีประสบการณก์ารจดัการเรยีนรูโ้ดยใชแ้อปพลชินัตา่ง ๆ 
     1.2) เป็นครูผูส้อนภาษาไทยในโรงเรียนสงักัดส  านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษา  

ขัน้พืน้ฐาน (สพฐ.) หรอืสงักดัส  านกังานคณะกรรมการสง่เสรมิการศกึษาเอกชน (สช.) 
     1.3) เป็นครูผูส้อนภาษาไทย มีต าแหน่งครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ 

(คศ.3) หรือต าแหน่งครู วิทยฐานะครูเช่ียวชาญ (คศ.4) หรือหากเป็นครูสังกัดส  านักงาน
คณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน (สช.) จะตอ้งมีประสบการณ์สอนภาษาไทยไม่นอ้ยกว่า  
5 ปี หรอืเป็นครูผูส้อนท่ีไดร้บัรางวลัพิเศษดา้นการสอนตา่ง ๆ ท่ีโดดเดน่ 

     1.4) ยินยอมและใหค้วามรว่มมือในการเขา้รว่มการประชุมสนทนากลุม่ 
2) อาจารยผู้์สอนด้านภาษาไทย 

     2.1) มีวฒุิปรญิญาทางการศกึษา ไม่ต  ่ากวา่ระดบัปรญิญาโท 
     2.2) เป็นอาจารย์สังกัดสถาบันอุดมศึกษา หรืออาจารย์พิ เศษสังกั ด

สถาบนัอุดมศกึษาในก ากบัของส  านกังานคณะกรรมการการอุดมศกึษา (สกอ.) 
     2.3) มีประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษาในรายวิชาภาษา ไทย 

ไม่นอ้ยกวา่ 5 ปี 
     2.4) เป็นผู้ท่ีมีผลงานทางด้านวิชาการเผยแพร่ในด้านการเรียนการสอน

ภาษาไทย 
     2.5) ยินยอมและใหค้วามรว่มมือในการเขา้รว่มการประชุมสนทนากลุม่ 
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3) ศึกษานิเทศก ์
     3.1) มีวฒุิปรญิญาทางการศกึษา ไม่ต  ่ากวา่ระดบัปรญิญาโท 
     3.2) เป็นศกึษานิเทศกส์งักดัส  านกังานเขตการศกึษามธัยมศกึษา 
     3.3) มีประสบการณก์ารท างานในดา้นศกึษานิเทศกไ์ม่นอ้ยกวา่ 3 ปี 
     3.4) ยินยอมและใหค้วามรว่มมือในการเขา้รว่มการประชุมสนทนากลุม่ 
เม่ือพิจารณาคุณสมบัติของกลุม่ผูใ้หข้อ้มูลตามเกณฑด์ังกล่าวแลว้ ผูว้ิจัยเลือก

กลุ่มผู้ให้ข้อมูลในระยะท่ี  2 กลุ่มของครูผู้สอนภาษาไทย อาจารย์ผู ้สอนด้านภาษาไทย  
และศกึษานิเทศก ์ดงัท่ีปรากฏในตาราง 8 ดงัตอ่ไปนี ้
 

ตาราง 8  รายช่ือครูผู้สอนภาษาไทย อาจารยผ์ูส้อนด้านภาษาไทย และศึกษานิเทศก์ในการพิจารณา 
                 แนวทางการประยกุตใ์ชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 
 

กลุ่มผู้ให้ข้อมูล ช่ือ - นามสกุล สถานที่ท างาน 
1. ครูผูส้อนภาษาไทย 1. นางสาวเฉลมิวงศ ์ กลบัคง 

 
2. นายอานนท ์ แซเ่ต็ง 

โรงเรยีนสรุาษฎรพ์ิทยา  
จงัหวดัสรุาษฎรธ์านี 
โรงเรยีนเซนตค์าเบรยีล 
กรุงเทพมหานคร 

2. อาจารยผ์ูส้อนดา้น
ภาษาไทย 

1. รศ.ณฐัา  วิพลชยั 
 
 
2. อาจารยณ์ฏัฐ์  ไตรเลศิ 

คณะศกึษาศาสตร ์
มหาวิทยาลยัราชภฏัสรุาษฎรธ์านี 
จงัหวดัสรุาษฎรธ์านี 
คณะศกึษาศาสตร ์
มหาวิทยาลยัราชภฏัสรุาษฎรธ์านี 
จงัหวดัสรุาษฎรธ์านี 

3. ศกึษานิเทศก ์ 1. นางสจิุนต ์ ภิญญานิล 
 
 
2. นางสาวนนัทน์ภสั  สทุธิการ 

ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษา
มธัยมศกึษาสรุาษฎรธ์านี ชมุพร 
จงัหวดัสรุาษฎรธ์านี 
ส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษา
มธัยมศกึษาสรุาษฎรธ์านี ชมุพร 
จงัหวดัสรุาษฎรธ์านี 
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3. ข้อมูลที่ศึกษา 
  การก าหนดแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ  

การเรียนรูภ้าษาไทย  และการประเมินความเป็นไปได้ของแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยาย
ออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  ผูว้ิจัยเก็บขอ้มูลเชิงคุณภาพ โดยการจัดประชุมสนทนากลุ่มกับบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งกับ  

การจัดการเรยีนรูภ้าษาไทย ซึ่งเป็นผูเ้ก่ียวขอ้งท่ีมีประสบการณต์รง และเป็นผูท่ี้มีความเช่ียวชาญ 
หรือประสบการณ์ในการจัดการเรียนรูภ้าษาไทยในด้านต่าง ๆ พรอ้มทั้งติดต่อประสานงาน  
เพื่อขอความอนุเคราะห์ในการเก็บขอ้มูล โดยน าเสนอขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกับพฤติกรรมการอ่าน  
นวนิยายออนไลนข์องนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา การถอดบทเรียนการใชน้วนิยายออนไลน  ์
ในการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษไทย และกรอบแนวคิดในการวิจยัใหก้บักลุม่ผูเ้ขา้รว่ม
สนทนากลุ่ม พร้อมทั้งนัดวัน และเวลาในการจัดประชุมสนทนากลุ่มผ่านระบบออนไลน ์
ดว้ยโปรแกรม Zoom Meeting เน่ืองมาจากสถานการณก์ารแพรร่ะบาดของเชือ้ไวรสัโคโรนา่ 2019  
ดงัตาราง 9 แผนการสนทนากลุ่ม ระยะท่ี 2 ครูผูส้อนภาษาไทย อาจารยด์า้นการสอนภาษาไทย 
และศกึษานิเทศก ์

 

ตาราง 9  แผนการสนทนากลุ่มของครูผู้สอนภาษาไทย อาจารยด์้านการสอนภาษาไทย และ 
                ศกึษานิเทศก ์

ความมุ่งหมาย 
ของการวิจัย 

กิจกรรม แหล่งข้อมูล ช่วงเวลา 

2. เพื่อก าหนด 
แนวทางการ
ประยกุตใ์ช ้
นวนิยายออนไลน ์
ในการจดัการเรยีนรู ้
กลุม่สาระการเรยีนรู ้
ภาษาไทยระดบัชัน้
มธัยมศกึษา 

ติดตอ่ผูใ้หข้อ้มลู ไดแ้ก่ 
ครูผูส้อนภาษาไทย อาจารย์
ดา้นการสอนภาษาไทย และ
ศกึษานิเทศก ์กลุม่ละ 2 คน 
จ านวน 6 คน  
เพื่อขอใหช้่วยพิจารณา 
แนวทางการประยกุตใ์ช ้
นวนิยายออนไลนใ์นการจดั 
การเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรู ้
ภาษาไทย โดยการเลา่ถึง 

ผูใ้หข้อ้มลู 
ทัง้ 6 คน 

19 พ.ย. 2565 
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ตาราง 9  (ตอ่) 
 

ความมุ่งหมาย 
ของการวิจัย 

กิจกรรม แหล่งข้อมูล ช่วงเวลา 

 ความเป็นมา ความมุ่งหมายใน
การท าวิจยั รวมทัง้ความส าคญั
ของการวิจยัดงักลา่ว 

  

สง่ผลการศกึษาการใชน้วนิยาย
ในการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระ
การเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้
มธัยมศกึษา ท่ีไดจ้าก
การศกึษาในระยะท่ี 1 รวมทัง้
แนวค าถามในการสนทนากลุม่ 
ไปยงัผูใ้หข้อ้มลูทัง้ 6 คน  
เพื่อศกึษาและพิจารณา
ลว่งหนา้ 

- 25 พ.ย. 2565 
 

สง่ผลการศกึษาการใชน้วนิยาย
ในการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระ
การเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้
มธัยมศกึษา ท่ีไดจ้าก
การศกึษาในระยะท่ี 1 รวมทัง้
แนวค าถามในการสนทนากลุม่ 
ไปยงัผูใ้หข้อ้มลูทัง้ 6 คน เพื่อ
ศกึษาและพิจารณาลว่งหนา้ 

- 25 พ.ย. 2565 
 

นดัหมายวนัและเวลากลุม่ผูใ้ห้
ขอ้มลูทัง้ 6 คน เพื่อขอเก็บ
ขอ้มลู 

ผูใ้หข้อ้มลู 
ทัง้ 6 คน 

3 ธ.ค. 2565 
 

เก็บขอ้มลูผูใ้หข้อ้มลูทัง้ 6 คน 
ดว้ยวิธีการสนทนากลุม่ 

ผูใ้หข้อ้มลู 
ทัง้ 6 คน 

20 ม.ค. 2566 
เวลา 16.00-18.00 น. 
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จากตารางดังกลา่ว ผูว้ิจัยได้จัดการประชุมสนทนากลุ่มในหวัขอ้ “การก าหนดแนวทาง 
การประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้กลุ่มสาระการเรียนรู ้ภาษาไทย ”  
และเก็บข้อมูลการประเมินความเป็นไปได้ของแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 

5. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยนั้น ผู ้วิจัยเตรียมความพรอ้มก่อนด าเนินการสนทนากลุ่ม  

(Focus Group Discussion)  โดยเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครัง้นี ้ คือ แบบบันทึกการประชุม
สนทนากลุม่ คอมพิวเตอร ์และโปรแกรม Zoom Meeting ซึ่งมีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

5.1 แบบบนัทกึการประชุมสนทนากลุม่ท่ีผูว้ิจยัใชใ้นการจดบนัทกึและรวบรวมขอ้มูล 
จากผูเ้ขา้สนทนากลุม่โดยมีประเด็นของค าถามส าหรบัผู้เขา้รว่มสนทนากลุม่เก่ียวกับการก าหนด 
แนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย   
โดยผู้วิจัยท าหน้าท่ีเป็นผูด้  าเนินการ (Moderator) และจดบันทึก และใหผู้ ้ช่วยเป็นผูจ้ดบันทึก 
เพื่อใหไ้ดข้อ้มลูท่ีสมบูรณม์ากท่ีสดุ 

5.2 คอมพิวเตอร ์ เป็นเครื่องมือท่ีผู ้วิจัยใช้เป็นเครื่องมือประกอบการเก็บขอ้มูล  
โดยการสมัภาษณผ์ูใ้หข้อ้มลูรว่มกับโปรแกรม Zoom Meeting นบัวา่เป็นเครื่องมือส  าคญัอยา่งยิ่ง
ส  าหรบัการวิจยั เน่ืองจากช่วยใหผู้ว้ิจยัสามารถด าเนินการสนทนากลุม่ไดอ้ยา่งราบรื่น 
         5.3 โปรแกรม Zoom Meeting เป็นเครื่องมือในช่วยในการเก็บขอ้มูลโดยการสนทนา
กลุม่ผา่นคอมพิวเตอร ์ใชบ้นัทกึขอ้มูลขณะท่ีผูว้ิจยัด าเนินการสนทนากลุม่ เพื่อใหก้ารเก็บรวบรวม
ขอ้มลูมีความสมบูรณค์รบถว้น โดยก่อนท าการบนัทกึเสยีงผูว้ิจยัขออนญุาตผูท่ี้เขา้รว่มการสนทนา
กลุม่ หลงัจากนัน้น าคลิปเสียงท่ีไดจ้ากการบนัทึกมาฟังอีกครัง้เพื่อถอดเสียงการสนทนากลุม่ดว้ย
ความละเอียด แลว้จึงน าขอ้มูลไปวิเคราะห์ นอกจากนีย้ังเป็นเครื่องมือท่ีใชใ้นการบนัทึกภาพน่ิง 
และบนัทึกภาพเคลื่อนไหวในการด าเนินการสนทนากลุม่ ตลอดจนใชบ้นัทึกขอ้มูลตา่ง ๆ ระหว่าง 
การสนทนากลุม่ท่ีนา่สนใจ 

6. การวิเคราะหข้์อมลู 
  การวิเคราะหข์อ้มูลโดยการน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการประชุมสนทนากลุ่มมาจัดท าขอ้สรุป  

ท่ีได ้จากนัน้น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการประชุมสนทนากลุ่มกับการศึกษาเอกสารมาวิเคราะหข์อ้มูล  
เชิงเนือ้หา (Content analysis) และความสมบูรณ์ของขอ้มูลโดยใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาปริญญา
นิพนธร์ว่มกนัตรวจสอบความถกูตอ้งของขอ้มลู 
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หนังสือรับรองจริยธรรมการวิจัย 
งานวิจัยเรื่องแนวทางการประประยุกตใ์ชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรยีนรูก้ลุม่สาระ 

การเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษา : พหุกรณีศึกษา เล่มนี ้ได้รบัการรับรองจริยธรรม 
การวิจยัในมนษุย ์จ านวน 2 ฉบบั ดงันี ้

1. หนงัสอืรบัรองจรยิธรรมการวิจยัของขอ้เสนอการวิจยั หมายเลขรบัรอง SWUEC-G-
325/2564E 

2. หนงัสอืรบัรองจรยิธรรมการวิจยัของขอ้เสนอการวิจยั หมายเลขรบัรอง SWUEC-G-
325/2564E (ตอ่ใบรบัรองครัง้ท่ี 1) 

 



 
    

บทที ่4 

ผลการวิเคราะหข้์อมูล 

 

การวิจัย นี ้เป็นการศึกษากระบวนการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู ้ภาษาไทย สู่การก าหนดแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจัดการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มธัยมศึกษา ผูว้ิจยัเก็บรวบรวมขอ้มูล
โดยใชว้ิธีการเก็บขอ้มูลเชิงคุณภาพดว้ยการสมัภาษณเ์ชิงลกึและการศึกษาเอกสาร ผูว้ิจยัน าเสนอ
ผลการวิเคราะหข์อ้มลู แบง่ออกเป็น 4 ตอน ดงันี ้

ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ชีวประวัติ กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน ์
ในการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย ระดบัชัน้มธัยมศกึษาของครูปัทมพร  แยม้สขุ 

ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์ชีวประวัติ กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน ์
ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาของครูณัฐชยา   
เมฆอากาศ 

ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ชีวประวัติ กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน ์
ในการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย ระดบัชัน้มธัยมศกึษาของครูสริภพ  ใสสะอาด 

ตอนท่ี 4 ผลการสังเคราะห์ชีวประวัติ กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มธัยมศกึษา 

ตอนท่ี 5 ผลการศึกษาแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้ 
กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มธัยมศกึษา 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ชีวประวัติ และกระบวนการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัด 
การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ระดับช้ันมัธยมศึกษาของครูปัทมพร  แย้มสุข 

ครูปัทมพร  แย้มสุข  ครูกลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย โรงเรียนวัดตาปะขาวหาย 
ส  านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษาพิษณุโลก เขต 1 การศึกษาชีวประวติั และกระบวนการ
และผลการใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย ระดับชั้น
มัธยมศึกษา ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ผลการศึกษาโดยแบ่งออกเป็น 2 หัวข้อ คือ 1) ชีวประวัติ  
และ 2) กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรู ้
ภาษาไทย ระดบัชัน้มธัยมศกึษา ซึ่งมีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้
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1. ชีวประวตัิของครูปัทมพร  แย้มสุข 
 1.1 ประวัติส่วนตัว 

       ครูปัทมพร  แย้มสุข ช่ือเล่นครูปัท เกิดเม่ือวันท่ี 17 มกราคม พ.ศ. 2536 
ปัจจุบันอายุ 29 ปี (ในปี 2565) ภูมิล  าเนาอยู่ท่ีอ  าเภอเมืองพิษณุโลก จังหวัดพิษณุโลก ครูปัท 
เป็นลกูสาวเพียงคนเดียวของครอบครวั เติบโตมาจากการเลีย้งดูของแม่เพียงล  าพงั แม่จึงสง่เสริม  
และสนบัสนุนครูปัททุกทางในสิ่งท่ีถูกตอ้งและเหมาะสม เพื่อใหค้รูปัทไดใ้นสิ่งท่ีดีท่ีสุดเท่าท่ีแม่  
คนหนึ่งจะใหล้กูได ้ปัจจุบนัครูปัทอาศยัอยูท่ี่อ  าเภอเมืองพิษณุโลก จงัหวดัพิษณุโลก 

 1.2 ประวัติการศึกษา 
           ครูปัทมพร  แยม้สขุ จบการศกึษาระดบัชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 1-3 จากโรงเรยีน 

เฉลิมขวญัสตร ีจังหวดัพิษณุโลก และเขา้ศึกษาต่อระดบัชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 4-6 ท่ีโรงเรียนมัธยม
สาธิตมหาวิทยาลัยนเรศวร อ าเภอเมืองพิษณุโลก จังหวัดพิษณุโลก ห้องเรียนวิทยาศาสตร์-
คณิตศาสตร  ์สมัยท่ีครูปัทเรียนอยู่ระดับชั้นมัธยมศึกษาไม่ไดมี้ความสามารถโดดเด่นด้านใด  
เป็นพิ เศษ แต่สามารถเรียนได้ทุกวิชาจนจบระดับชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี 6 ครูปัทเลือกเรียน 
คณะศกึษาศาสตร ์สาขาการสอนเคมี มหาวิทยาลยันเรศวร  

           เม่ือเรยีนมหาวิทยาลยัอยู่ชัน้ปีท่ี 2 ครูปัทรูส้กึวา่การเรยีนครูเคมีเป็นสิ่งท่ีไม่ใช่
ตัวตนของตนเอง เพราะตนเองไม่สามารถเรียนอยู่กับสิ่งนี ้ได้ตลอดระยะเวลา 5 ปีแน่นอน  
จึงปรกึษากับแม่เพื่อท่ีจะลาออกและเตรียมตวัสอบเขา้มหาวิทยาลยัอีกครัง้ในปีการศึกษา 2556 
โดยเลือกยื่นคะแนน Admission ก็ยื่นสาขาภาษาไทย (กศ.บ.) คณะมนุษยศาสตร ์มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒเป็นอันดับแรก เพราะไดร้บัแรงบันดาลใจจากพี่เกศแกว้ นิสิตสาขาภาษาไทย 
(กศ.บ.) ชั้นปีท่ี 3 หลงัจากไดม้าเรียนครูปัทคิดว่าการเรียนครูภาษาไทยเป็นสิ่งท่ีตนเองตดัสินใจ
ถกูตอ้ง เพราะเป็นสิ่งท่ีตนเองชอบและสามารถท าทกุอยา่งออกมาไดเ้ป็นอยา่งดี  

 

“...ตอนเรียนปี 2 หนูบอกแม่เลยว่าหนูจะซิ่วนะ เพราะครูเคมีเนี่ยไม่ใช่ทางหนูแน่ ๆ หนูคิดว่าไม่น่า 

จะอยู่กับมนัไดต้ลอดไป หนูก็ตดัสินใจยื่น Admission ครูภาษาไทย มศว เลย เพราะมีพี่เกศแกว้เป็นไอดอล  

หนูมองวา่เคา้เก่งในทกุดา้น ถา้หนูมาเรียนอยูท่ี ่มศว หนูก็คงจะเก่งแบบพีเ่กศแกว้แนน่อน (หวัเราะ)...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

      ครูปัทมพร  แยม้สุข จบการศึกษาระดบัปริญญาตรีการศึกษาบัณฑิต (กศ.บ.)  
จากมหาวิทยาลยัศรีนครนิทรวิโรฒ สาขาภาษาไทย เม่ือปี 2560 หลงัจากนัน้ไดส้อบบรรจุเพื่อเขา้
รบัราชการครูในโครงการผลิตครูเพื่อพัฒนาทอ้งถ่ิน ประจ าปี 2560 ท่ีโรงเรียนวัดตาปะขาวหาย 
ส  านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษาประถมศกึษาพิษณุโลก เขต 1 
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“...เรียนจบหนูก็สอบทัง้ครูคืนถิ่นและครูผูช้่วยแบบปกติ ปรากฏว่าครูคืนถิ่นมนัประกาศก่อนเนอะ 

ก็เอาเลยค่ะ เพราะตอนนัน้ก็ดีใจคดิวา่เราไดก้ลบัไปอยูบ่า้นกบัแม่เพราะแม่ก็อยูบ่า้นคนเดยีว ถึงจะเป็นโรงเรียน

ประถมแตม่นัก็เป็นขยายโอกาสหนูสอนมธัยมตัง้แต ่ม.1 – 3 เลย...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

 

1.3 ผลงานวิชาการ 
      ครูปัทมพร  แยม้สขุ เป็นครูท่ีพฒันาตนเองในดา้นการจดักิจกรรมการเรยีนรูใ้หก้ับ

ผูเ้รยีนอยา่งตอ่เน่ือง จนมีผลงานเชิงประจกัษท่ี์สรา้งช่ือเสยีงใหก้บัตนเองและโรงเรยีนดงันี ้
 1.3.1 รางวัลรองชนะเลิศอันดับท่ี 2 เหรียญทอง ประเภทครูผู้สอน

ส านักงานเขตพื ้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพิษณุ โลก เขต 1 ผลการปฏิบัติท่ี เป็นเลิศด้าน 
การจดัการเรยีนรู ้(Best Practice) ระดบัเขตพืน้ท่ีการศกึษา ปีการศกึษา 2565 

 1.3.2 รางวัลระดับดีเยี่ยม ประเภทครูผู้สรา้งนวัตกรรมการสรา้งวินัย 
เชิงบวกใหก้ับผูเ้รียน (แอปพลิเคชันจอยลดาส าหรบัการจัดการเรยีนรู)้ ระดับเขตพืน้ท่ีการศึกษา  
ปีการศกึษา 2564 

2. กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทย ระดับช้ันมัธยมศึกษาของครูปัทมพร  แย้มสุข 

    จากการรวบรวมขอ้มูลโดยใชว้ิธีการสมัภาษณ์เชิงลึก ผูว้ิจัยไดว้ิเคราะหก์ระบวนการ
และผลการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยของครูปัทมพร  
แยม้สุข โดยแบ่งเป็นการเขียนบรรยายเป็น 3 หัวข้อ คือ 1) การพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลน ์2) การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใช้ในการจัดการเรียนรู ้และ 3) ผลการใช ้
แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้โดยมีรายละเอียดดงันี ้

2.1 การพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์
       การพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนข์องครูปัทมพร  แยม้สุข เริ่มตน้จาก 

การหาวิธีการสอนใหม่ ๆ เทคนิคการสอนดี ๆ  มาใชใ้นการจดักิจกรรมการเรยีนรูเ้ก่ียวกับวรรณคดีใหก้ับ
ผูเ้รียนผ่านแอปพลเิคชันออนไลนต์่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นทวิตเตอร ์เฟซบุ๊ก หรอือินสตาแกรม จึงเห็นครูณัฐ
ชยา  เมฆอากาศ พฒันาแอปพลเิคชันนวนิยายออนไลนท่ี์น าเนือ้หาวรรณดดีไปใชใ้นการจัดการเรียนรู ้
ใหก้ับผูเ้รียนจากเฟซบุ๊ก ครูปัทมพร  แยม้สขุจึงไดพ้ัฒนาและต่อยอดแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์
เพื่อน ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้ห้กับผู้เรียนสามารถแบ่งหัวข้อย่อยได้ 3 หัวข้อ ได้แก่ 
การศึกษาพฤติกรรมการอ่านและการสรา้งแรงบันดาลใจ การเขียนนวนิยาย และการสรา้งนวนิยาย
ออนไลนผ์า่นแอปพลเิคชนั ดงัรายละเอียดตอ่ไปนี ้

 



  93 

2.1.1 การศึกษาพฤติกรรมการอ่านและการสร้างแรงบันดาลใจ  
       พฤติกรรมการอ่านของผูเ้รียนเป็นปัจจัยส  าคัญต่อการจัดกิจกรรม 

การเรยีนรูภ้าษาไทยในเรื่องของวรรณคดีและวรรณกรรม เพราะผูเ้รยีนตอ้งใชท้กัษะในการอ่านเป็น
พืน้ฐานส าหรบัการเรียนรู ้แต่หากผูเ้รียนมีพฤติกรรมการอ่านท่ีไม่ดีย่อมส่งผลใหผู้เ้รียนไม่เกิด  
การเรยีนรู ้ครูผูส้อนจึงตอ้งหาเทคนิคการสอน และวิธีการสอนใหม่ ๆ ท่ีสอดคลอ้งและเหมาะสมกับ
พฤติกรรมการอ่านของผูเ้รียน ครูปัทมพร  แยม้สขุ เลา่ถึงพฤติกรรมการอ่านและการเรยีนวรรณคดี
ว่า ผูเ้รียนไม่ใหค้วามสนใจในการอ่านหนังสือเลย ครูผูส้อนจึงจ าเป็นตอ้งอ่านใหฟั้งในหอ้งเรียน  
ท าให้ต้องใช้ระยะเวลาในการสอนวรรณคดีเป็นเวลานาน พฤติกรรมการอ่านและพฤติกรรม 
การเรยีนของผูเ้รยีนสง่ผลใหค้รูผูส้อนล าบากใจในการจดักิจกรรมการเรยีนรู  ้

 

“...นักเรียนมันไม่อ่ านหนังสือ เลยค่ะ อย่าว่าแต่หนังสือ เรียนเลย หนังสืออื่นมันก็ ไม่อ่ าน  

ยิ่งในวรรณคดีเนีย่มนัเป็นภาษาโบราณ อยา่หวงัใหม้นัมาอ่านเลย (หวัเราะ) คือจะพดูวา่นกัเรียนหนูเป็นนกัเรียน 

ทีห่ลากหลายยงัไดเ้ลย เพราะมนัเป็นโรงเรียนขยายโอกาสเวลาสอนตอนนีห้นูเป็นทอ้มากค่ะ เพราะไม่รูจ้ะตอ้ง

สอนยงัไงใหเ้คา้สนใจและไดค้วามรูจ้ากเราจริง ๆ อะ...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

                ครูปัทมพร  แย้มสุข จึงหาวิธีการสอน และเทคนิคการสอนใหม่ ๆ  
ท่ีสอดคลอ้งกบัพฤติกรรมการอ่านและพฤติกรรมการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนผา่นแอปพลิเคชนัต่าง ๆ เช่น 
เพจการศึกษาทางเฟซบุ๊ก ทวิตเตอร ์และอินตราแกรม เพื่อใหไ้ดม้าซึ่งวิธีการสอน และเทคนิค  
การสอนท่ีน่าสนใจและน ามาปรบัใช้กับผู้เรียนของตนเองได้ ปรากฏว่าครูปัทมพร  แย้มสุข  
ไปเจอครูณัฐชยา  เมฆอากาศ โพสตผ์่านเฟซบุ๊กส่วนตัวว่าไดพ้ัฒนาวรรณคดีในหนังสือเรียน  
มาเขียนในแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนแ์ละน าไปใชใ้นการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้หก้ับผูเ้รียน 
จึงคิดวา่เป็นสิ่งท่ีนา่สนใจและผูเ้รยีนนา่จะชอบ จากนัน้ไดติ้ดตอ่และพดูคยุกบัครูณฐัชยา  

 

“...หนูเปิดหาวิธีการสอน และพวกเทคนคิการสอนไปเร่ือย ๆ จากเฟซ ทวิต ไอจี แลว้วนันัน้ก็เปิดไปเจอ

เฟซของพี่มดด าเนี่ยโพสต์ว่าได้เอาจอยลดาไปใช้การสอนวรรณคดีหนูเห็นก็แบบเออพี่เค้าคิดได้ยังไงนะ  

มนันา่สนใจด ีหนูก็เลยทกัไปคยุกบัพีเ่คา้ไปถามนูน้นีน่ ัน่เกี่ยวกบัจอยดลาและการเอาไปใชใ้นหอ้งเรียน...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

                แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนเ์ป็นแอปพลิเคชันท่ีครูปัทมพรรูจ้ัก 
มาก่อนแลว้ เพราะมันขึน้เทรนในทวิตเตอร ์จึงไดเ้ขา้ไปอ่านนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชัน  
แต่เม่ือเห็นครูณัฐชยาน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
วรรณคดี ครูปัทมพรจึงคิดว่าหากน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนม์าใช้ในการสอนวรรณคดี
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ใหก้ับผูเ้รยีนจะท าใหผู้เ้รียนสนใจและมีความกระตือรือรน้ในการเรียนมากยิ่งขึน้ จึงน าวรรณคดี
เรื่องพระบรมราโชวาทมาเขียนเป็นนวนิยายผ่านแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนเ์ป็นเรื่องแรก  
เพราะวรรณคดีเรื่องพระบรมราโชวาทเป็นวรรณคดีเก่ียวกับค าสอน ภาษาท่ีใชโ้บราณ เขา้ใจยาก 
ผูเ้รียนอ่านแลว้ไม่เขา้ใจ ครูผูส้อนจึงปรบัภาษาของนวนิยายออนไลนใ์หเ้ขา้ใจง่ายขึน้ และน ามา
เขียนเป็นการสนทนาเป็นตอน ๆ คิดว่าผูเ้รียนเขา้ใจง่ายขึน้และมีความสนใจในการเรียนมากขึน้
ตามไปดว้ย 

 

“...หนูรูจ้กัจอยลดามาตัง้แต่แรกแลว้ เพราะมนัดงัในทวิตอะ มนัมีนิยายราตรีอะไรสกัอย่างเนี่ยแหละ

หนูก็เลยลองเขา้ไปอ่าน แต่ก็ไม่เคยคิดว่าจะมีใครเอาจอยลดาเนี่ยไปใช้ในการสอนพอหนูเห็นของพี่มดด า  

ซึ่งเป็นรุ่นพีใ่นเอกเนีย่เอามาท าก็แบบเฮย้ มนัเจ๋งดนีะ (ยิม้) หนูก็เลยเอาบางดกีวา่ เลยเอาพระบรมราโชวาทเนี่ย

มาเขียนเป็นเรื่องแรกเลยอ่านหนงัสือเรียนมนัไม่สนุกใช่มัย้ ไดง้ ัน้ก็เขียนในจอปรบัภาษาใหเ้ขา้ใจง่ายแลว้แยก  

บทสนทนาเป็นตอน ๆ ใหอ้่านงา่ยขึน้ แลว้เรามาดูกนัวา่มนัจะไมอ่่านกนัอีกมัย้ (หวัเราะ)...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

      2.1.2 การเขียนนวนิยาย  
              เป็นการน าเนือ้หาจากหนงัสือเรยีนรายวิชาภาษาไทยพืน้ฐานวรรณคดี

และวรรณกรรมมาเรยีบเรยีงเนือ้หา ความรู ้ความคิด มาถ่ายทอดผา่นตวัละครจากเรื่องในลกัษณะ
ของการสนทนา โดยครูผูส้อนปรบัภาษาใหเ้ขา้ใจง่ายและสอดคลอ้งกับวัยของผูเ้รียนแต่ยังคง
ใจความส าคัญไวเ้หมือนเดิม ครูปัทมพร  แย้มสุข เล่าว่าการเขียนนวนิยายมันคือความยาก 
อย่างหนึ่ง การเขียนนวนิยายจึงตอ้งเริ่มตน้จากการวางโครงเรื่องใหมี้ความสอดคลอ้งกับเนือ้หา
ของวรรณคดีท่ีน ามาเขียนเป็นนวนิยายออนไลน ์ปรบัการใชภ้าษาใหมี้ความทนัสมัย แปลกใหม่ 
ดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน จึงแต่งเนือ้หาเสริมอีกเล็กนอ้ย นอกจากเนือ้หาส  าคัญแลว้ตวัละคร 
ท่ีใชส้  าหรบัการสนทนาเพื่อด าเนินเรื่องราวก็ส  าคญัเช่นกัน เพราะเม่ืออ่านแลว้ตวัละครจะสามารถ
บอกได้ว่าใคร ท าอะไร ท่ีไหน เม่ือไร และผลเป็นอย่างไร ตัวละครจึงเป็นสิ่งส  าคัญท่ีใช้ใน  
การด าเนินเรื่องราวของนวนิยายออนไลนใ์นรูปแบบของนิยายแชตตัง้แตต่น้จนจบ 
 

“...การเขียนนวนิยายเนี่ยมันคือความยากนะ เพราะเราต้องวางพล็อตเร่ืองให้มีความน่าสนใจ  

ไม่ใช่จะเขยีนยงัไงก็ได ้ความยากของมนัคอืจะเขยีนยงัไงใหท้นัสมยั น่าสนใจ และไม่เบื่อเพราะถา้เราใชเ้นือ้หา

เหมือนเดิม เหมือนกบัในหนงัสือเรียน ภาษามนัก็จะโบราณ ไม่น่าสนใจเด็ก ๆ ก็ไม่อ่านอีกนั่นแหละ เราก็เลย

แตง่เตมิเสริมอีกนดิหนอ่ย แตก่็ยงัคงใจความเหมอืนเดมิเพือ่เพิ่มความสนใจใหน้วนยิายของเรา...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 
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      2.1.3 การสร้างนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชัน   
             การเริ่มตน้สรา้งนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชันจอยลดาสิ่งส  าคญั

ท่ีตอ้งท าคือ การสมัครเป็นสมาชิกของแอปพลิเคชันจอยลดา ซึ่งการสมคัรสมาชิกจะตอ้งใชอี้เมล
หรอืเฟซบุ๊กในการยืนยนัตวัตน  

 
 
 
 
 

 “...มนัมีการสมคัรสมาชิกก่อน หนูก็ลิงก์กบัเฟซเลย เพราะมนัจะง่ายทีสุ่ดแลว้อีกอย่างหนึ่งเคา้จะตอ้ง

ใหเ้ราอายมุากกวา่ 18 ปี ในการเขยีนจอยลดา แตเ่ราเนีย่ก็มากกวา่อยูแ่ลว้แหละ (หวัเราะ)...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

                การเขียนวรรณคดีจากหนงัสือเรียนภาษาไทยพืน้ฐานวรรณคดีและ
วรรณกรรมเรื่องหนึ่งจะตอ้งผ่านกระบวนการหลายขัน้ตอน โดยครูปัทมพร  แยม้สุขได้เล่าถึง  
การเขียนวรรณคดีใหเ้ป็นนวนิยายออนไลน์ผ่านแอปพลิเคชันจอยลดามีประกอบดว้ยขัน้ตอน  
คือ การตัง้ช่ือเรื่อง การสรา้งตัวละคร การสรา้งช่ือตอน การเขียนบทสนทนา และการเผยแพร ่ 
มีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

                  1) การตั้งช่ือเร่ือง เป็นขัน้ตอนแรกของการเริ่มตน้ในการเขียน 
นวนิยายออนไลน์จากวรรณคดี โดยผู้เขียนจะต้องไปท่ีนิยายของฉันส  าหรับเพิ่มเรื่องใหม่  
และตัง้ช่ือเรื่องผ่านแอปพลิเคชันจอยลดา ซึ่งผูเ้ขียนจะตอ้งก าหนดรูปภาพเพื่อใช้เป็นรูปหนา้ปก
ของนวนิยายออนไลน ์ค าบรรยายค าแนะน าเรื่อง หมวดหมู่ของนิยาย และค าท่ีใชส้  าหรบัคน้หา 

 

“...ขั้นแรกเราไปที่ เพิ่ มเร่ืองใหม่แล้วก็มาสร้างชื่อ เร่ือ งเลย จากนั้นก็ท าตามขั้นตอนที่แอป 

มนัก าหนดเร่ือย ๆ ไม่ยากเลยคะ่ ก็จะมีหารูปภาพมาใส ่เขยีนค าบรรยาย อยา่งพระบรมราโชวาทเนีย่หนูก็เขยีน

ค าบรรยายว่าเร่ืองพระบรมราโชวาทในพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่ห ัวคือบทพระราชนิพนธ์ 

ที่ทรงคุณค่า ส าหรบัใชส้อนบุคคลทุกเพศทุกวยั จากนัน้ก็เลือกหมวดหมู่นิยายเป็นซุ ้มเล่าเร่ือง และก าหนด 

ค าคน้หาเป็นพระบรมราโชวาท และ ม.3...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 
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ภาพประกอบ 6  การตัง้ช่ือเรื่องนวนิยายออนไลนผ์า่นแอปพลเิคชนั 

 

                  2) การสร้างตัวละคร ขั้นตอนนี้จะให้ผู ้เขียนเพิ่มตัวละครใน 
นวนิยายออนไลน์ โดยการตั้งช่ือตัวละคร เขียนสถานะตัวละครท่ีจะปรากฏใต้รูปตัวละคร  
ใสรู่ปภาพของตวัละคร และเลือกฝ่ังตวัละครทางซา้ยหรอืทางขวา แลว้แต่ผูเ้ขียนจะเป็นผูก้  าหนด 
โดยจ านวนตัวละครจะสรา้งขึน้ตามตัวละครจากเรื่องนวนิยายออนไลนท่ี์ผู้เขียนเป็นผู้ก าหนด  
เพื่อเอาไวส้นทนาในการด าเนินเรื่องราวของนวนิยายออนไลน  ์

 

“...ถา้เราสรา้งตวัละครเนี่ย เราก็เลือกไดน้ะว่าจะท าเป็นแชตหรือเป็นอะไรเหมือนหนูเลือกเป็นแชต 

ก็มาสรา้งตวัละครวา่ในเร่ืองเราเนีย่มตีวัละครทัง้หมดกี่ตวัก็สรา้งมาเหมอืนไลนเ์หมอืนแชตอะไรไป...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 
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ภาพประกอบ 7 การสรา้งตวัละครนวนิยายออนไลนผ์า่นแอปพลเิคชนั 
 

                  3) การสร้างช่ือตอน การเขียนช่ือตอนในแอปพลิเคชันจอยลดา
ก าหนดใหแ้ต่ละตอนตอ้งไม่เกิน 5,000 จอย ผูเ้ขียนตอ้งตัง้ช่ือแต่ละตอนตามการแบ่งเนือ้หาของ
เรื่องพรอ้มทัง้ใสรู่ปภาพประกอบในตอนนัน้ ๆ นวนิยายออนไลนแ์ต่ละเรื่องจะมีก่ีตอนขึน้อยู่กับ
ผูเ้ขียนเป็นผูก้  าหนด 

 

“...แต่ละตอนที่เขียนมนัไม่เท่ากนัหรอกว่ากี่จอย จอยคืออะไรงงมัย้คะ (หวัเราะ) จอยคอืจ านวนแชต 

ข้อความที่ เด้ง เวลาตัวละครคุยกันอะค่ะ อย่างของหนู เร่ือ งพระบรมราโชวาทก าหนดไว้ที่  7 ตอน  

สว่นพระอภยัมณีก็ก าหนดไวท้ี ่9 ตอน หนูมองวา่แตล่ะเร่ืองจะมกีี่ตอนก็ขึน้อยูก่บัเราเป็นคนก าหนด...” 

 (ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 
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ภาพประกอบ 8 การสรา้งช่ือตอนนวนิยายออนไลนผ์า่นแอปพลเิคชนั 
 

                  4) การเขียนบทสนทนา เป็นการด าเนินเรื่องราวของนวนิยาย
ออนไลน ์โดยผูเ้ขียนสามารถเลือกเขียนได ้2 รูปแบบ คือ การเขียนจอยแชต เม่ือตอ้งการด าเนิน
เรื่องราวโดยใชต้วัละครในเรื่องสนทนาโตต้อบกนัลกัษณะคลา้ยแชตไลน ์และจอยสตอรี่ซึ่งจะเป็น
ลกัษณะของการเขียนบรรยายประเภทรอ้ยแกว้เหมือนกับนวนิยายทั่ วไป โดยผูเ้ขียนสามารถใช้
จอยแชตและจอยสตอรี่สลบักันไดต้ลอดทัง้เรื่อง ความยากของการเขียนบทสนทนาอยู่ท่ีเทคนิค
การเขียนของผูเ้ขียนว่าจะด าเนินเรื่องราวของนวนิยายออนไลนอ์ย่างไรใหแ้ปลกใหม่ นา่สนใจเป็น
ท่ีดึงดูดของคนท่ีเขา้มาอ่าน และภาษาท่ีใชใ้นการเขียนจะตอ้งเป็นภาษาท่ีทนัสมัย อ่านแลว้เขา้ใจ
ไดง้า่ยกวา่ในหนงัสอืเรยีน 
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“...หากเราเลอืกแตง่เป็นจอยแชตก็ตอ้งมาเขยีนเนือ้ความไปก่อนแลว้มาเลอืกวา่ขอ้ความนีเ้ป็นแชตของ

คนไหน จะวางอยู่ฝั่งซา้ยหรือฝั่งขวา สรา้งไปเรื่อย ๆ จนกว่าจะจบตอนความยากของมนัอยู่ที่เราวางแต่ละบท 

ใหม้นัมีความยาวเท่าไหร่จึงจะพอดี เพราะถา้มนัยาวเป็นพรืดมนัก็น่าเบื่อ อีกอย่างคือเราตอ้งเปลี่ยนบทใหม้นั

ทนัสมยัดูแปลกใหม่ใหผู้อ้่านสนใจหน่อยนึง เพราะว่าถา้หากเราใชบ้ทความแบบเดิมมนัจะเป็นภาษาโบราณ  

มันก็ไม่น่าใจสนอะ ต่างจากอ่านในหนังสือตรงไหนก่อน (ยิ้ม) ก็เลยต้องแต่งเสริมนิดหน่อย อย่างเรื่อง  

พระอภยัมณีหนูก็เอาอินตาแกรมมาเพิ่มเตมิวา่เคา้ไปถา่ยรูป ไปเจอทะเลอะยา่งเนีย่...” 

 (ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 9 การเขียนบทสนทนานวนิยายออนไลนผ์า่นแอปพลเิคชนั 
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                  5) การเผยแพร่ เป็นขั้นตอนสุดท้ายในการสร้างนวนิยาย
ออนไลน ์โดยสามารถเลือกการเผยแพรไ่ด ้2 ลกัษณะ คือ การเผยแพรเ่ป็นตอน ๆ และเผยแพร่ 
ครัง้เดียวทั้งเรื่อง ทั้งนีข้ึน้อยู่กับผู้เขียนเป็นส  าคัญ โดยครูปัทมพร  แย้มสุขเล่าว่าการเผยแพร ่
นวนิยายออนไลนข์องตนเองนัน้จะเผยแพรก็่ต่อเม่ือเขียนนวนิยายออนไลน์จบแลว้ทัง้เรื่อง เพื่อให้
ผูเ้รยีนเขา้ไปอ่านไดท้นัทีโดยไม่ตอ้งรอตอนตอ่ไปวา่ครูผูส้อนจะลงตอนตอ่ไปเม่ือไร 

 

“...หนูแต่งใหม้นัจบทีเดียวเลยแลว้ค่อยเผยแพร่ค่ะ ถา้จะเอาใหน้กัเรียนอ่านเคา้จะไดไ้ม่ตอ้งมารอว่า

เมือ่ไหร่ครูจะลงอีกตอนนะ เพราะขนาดไมต่อ้งรอแต่ละตอนยงัไมอ่่านกนัเลย หากรอแต่ละตอนหนูวา่มนัไม่อ่าน 

กนัพอด ี(หวัเราะ)...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 10 แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนข์องครูปัทมพร  แยม้สขุ 
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2.2 การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใช้ในการจัดการเรียนรู้  
          ครูปัทมพร  แย้มสุข ได้น  าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้ในการจัด 

การเรียนรูว้รรณคดีและวรรณกรรม จ านวน 3 เรื่อง คือ พระบรมราโชวาท และพระอภัยมณี  
ตอนพระอภยัมณีหนีนางผีเสือ้สมุทร ระดบัชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 และศิลาจารกึ หลกัท่ี 1 ระดบัชัน้
มัธยมศึกษาปี ท่ี 2  ด าเนินการจัดการเรียนรู ้โดยใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์เป็น 
สื่อประกอบการจัดการเรียนรู ้จากการเก็บขอ้มูลโดยการสมัภาษณ์พบว่าครูปัทมพร  แยม้สุข  
น าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้ในการจัดการเรียนรูโ้ดยเขียนแผนการจัดการเรียนรู ้
สามารถสรุปเนื ้อหาได้ 3 ประเด็น คือ การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็น 
สื่อประกอบการเรียนรูส้  าหรบัขั้นสอนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูด้้วยนิทาน การน า  
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนรู ้ส  าหรับทบทวนบทเรียน
ประกอบการจัดกิจกรรมการเรยีนรูโ้ดยใชเ้กมเป็นฐาน และการน าแอปพลิเคชนันวนิยายออนไลน์
ไปใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนรูส้  าหรับทบทวนบทเรียนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ 
แบบบรรยาย 

        2.2.1 การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็นส่ือประกอบ 
การเรียนรู้ส าหรับข้ันสอนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยนิทาน  

                ครูปัทมพร  แย้มสุขเล่าว่าในการจัดการเรียนรู ้วรรณคดีและ
วรรณกรรม ผูเ้รียนจะตอ้งอ่านเนือ้หาของวรรณคดีเรื่องท่ีเรียน ถา้หากผูเ้รยีนไม่อ่านก็จะไม่เขา้ใจ
เนือ้หา ไม่รูค้  าศัพท ์ครูผูส้อนก็ไม่สามารถจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้นหอ้งเรียนได ้ดังนัน้สิ่งส  าคัญ
ท่ีสดุเลยในการเรยีนวรรณคดีและวรรณกรรมคือผูเ้รยีนจะตอ้งอ่าน 
 

“...หนูเคยเจอปัญหาแบบนี ้ถามว่าไดอ้่านหนังสือมามัย้ พอเราถามก็อ้าวไม่อ่าน และไม่เคยอ่าน 

เราก็หวัรอ้นแลว้แหละ พอเราถามท าไมไม่อ่าน เคา้ก็อ้างหนงัสืออยู่โรงเรียน เนี่ยมือถือหนูกดไม่ไดนู้น้นี่น ั่น  

อา้งมนัไปเร่ือย (หวัเราะ)...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

        เม่ือครูผู้สอนให้ผู ้เรียนไปอ่านนวนิยายออนไลน์ในแอปพลิเคชัน 
ปรากฏว่าผู้เรียนก็ไม่ ได้เข้า ไปอ่าน ครูผู้สอนไม่สามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ได้จึ งมี  
การปรบัแผนการจัดการเรยีนรูโ้ดยน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนม์าใชเ้ป็นสื่อประกอบการจัด
กิจกรรมการเรียนรูใ้นขัน้สอน โดยครูผูส้อนเปิดแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนข์ึน้โปรเจคเตอร์ 
ให้ผู ้เรียนทุกคนเรียนรูไ้ปด้วยกันในห้องเรียน ครูผู้สอนใช้ตนเองแสดงบทบาทสมมติเป็น  
ตวัละครต่าง ๆ จากนวนิยายเรื่องนัน้ ๆ ลกัษณะการเลา่เหมือนนิทาน ผูเ้รยีนทุกคนก็จะฟังเรื่องราว
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ไปพรอ้ม ๆ กัน บรรยากาศในห้องเรียนก็จะสนุกมากกว่าท่ีผู ้เรียนต้องมานั่ งอ่านและถอด  
ค าประพนัธจ์ากหนงัสอืเรยีน 
 

“...เมื่อเคา้มเีหตผุลทีเ่ยอะแยะมากมาย อะงัน้เรามาแชร์หนา้จอแลว้ก็ใชต้วัเองแสดงบทบาทสมมตเิลย 

(หวัเราะ) เราก็ท าให้มนัสนใจเรียนทุกอย่างแล้วนะ เหมือนให้เคา้ฟังนิทาน ทุกคนไดฟ้ังพร้อมกันหมดและ 

ได้ใช้แอปไปพร้อม ๆ กัน คนที่ต ั้งใจเรียนเค้าก็สนุกไปกับเรา พวกที่มันไม่ตั้งใจเรียนเนี่ยก็ตามสภาพ  

อย่างเรียน ๆ อยู่ก็หลบัไป ไม่ว่าจะท าเสียงรอ้ยเสียงถา้มนัจะหลบัยงัไงมนัก็หลบั (หวัเราะ) อย่างว่าแหละค่ะ 

ไมง่ ัน้เคา้จะแบง่บวัสีเ่หลา่ไปท าไม...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

“...ครูเคา้ก็แชร์หนา้จอและใหพ้วกเราดูตอนเรียนเลย กดใหม้นัเลื่อน ๆ ไปเองเลยคะ่ ครูปัทก็อ่านใหฟ้ัง

เหมือนเล่านิทานและแสดงบทบาทสมมติประกอบ มนัก็สนุกกว่าเรียนในหนงัสือเยอะเลยค่ะ แต่เพือ่นบางคน  

เคา้ก็หลบั (หวัเราะ)...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนตน้ B, สมัภาษณ,์ 19 ธนัวาคม 2564) 

 

       2.2.2 การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็นส่ือประกอบ 
การเรียนรู้ส าหรับทบทวนบทเรียนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน  

        การจัดการเรียนรูว้รรณคดีและวรรณกรรมของครูปัทมพร  แยม้สุข 
เรื่องพระบรมราโชวาท ได้น าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์มาใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนรู ้
ส  าหรบัทบทวนบทเรียน โดยครูผูส้อนจะแนะน าและสอนวิธีการใช้งานแอปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลน์ให้กับผู้เรียน พรอ้มทั้งเปิดตัวอย่างให้ผูเ้รียนอ่านเล็กน้อยว่าแอปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลนเ์ป็นอยา่งไร สนกุแบบไหน  

 

“...ตอนแรกเนี่ยเราก็เอาแอปจอยลดาไปน าเสนอวิธีการใช้งาน โดยการแชร์หน้าจอบนว่าหนูจะ 

ตอ้งใช้ยงัไงบา้ง ลองเขา้แอปยงัไง สมคัรยงัไง เชื่อมกับเฟซยงัไง แลว้ใหเ้คา้ดูตวัอย่างประมาณ 20-30 จอย  

คือ แชตขอ้ความอะคะ เค้าจะได้รูว้่าสนุก สนุกยงัไงมนัอ่านยังไง แลว้ไอจอยเนี่ยหนูจะใช้เป็นการทบทวน

บทเรียนคะ่...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 
 

                การจดักิจกรรมการเรยีนรูใ้นชั่วโมงเรียนครูผูส้อนจะด าเนินการสอน 
โดยใช้เกมเปิดแผ่นป้ายตอบค าถามจากวรรณคดีเรื่องพระอภัยมณี  ตอนพระอภัยมณี  
หนีนางผีเสือ้สมุทร เพื่อให้ผู ้เรียนมีความกระตือรือรน้ในการเรียน เน่ืองจากผู้เรียนจะไม่ชอบ  
การเรียนวรรณคดีในรูปแบบของการบรรยาย ดังนัน้ครูผูส้อนจึงด าเนินการสอนวรรณคดีเรื่อง  
พระบรมราโชวาทโดยใช้เกมในการจัดการเรียนรู ้และเม่ือผู้เรียนเกิดการเรียนรู ้ครูผู ้สอน 
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จะมอบหมายใหผู้เ้รียนกลบัไปทบทวนบทเรียนผ่านแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์เพื่อใหผู้เ้รียน 
เกิดความเขา้ใจในเนือ้หามากยิ่งขึน้ โดยครูปัทมพร  แยม้สขุยงัเลา่ว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ 
โดยใช้เกมเป็นฐานไม่ได้เหมาะสมกับวรรณคดีและวรรณกรรมทุกเรื่อง ดังนั้นครูผู้สอน 
จึงจ าเป็นตอ้งเลอืกการจดัการเรยีนรูใ้หเ้หมาะสมกบัเนือ้หาและวรรณคดีเรื่องนัน้ ๆ เป็นส  าคญั 
    

“...หนูจะสอนโดยใชเ้กมเปิดแผ่นป้ายตอบค าถามในหอ้งเรียน นกัเรียนเคา้ก็ไดค้วามรูแ้ละความสนุก

ควบคู่กันไป บรรยากาศในการเรียนมนัก็ไม่น่าเบื่อ หลงัจากนัน้ก็ใหเ้คา้อ่านเร่ืองที่เรียนผ่านจอยลดาอีกครัง้ 

เป็นการทบทวนความรูท้ี่เคา้ไดเ้รียนไป แต่การใชเ้กมเนี่ยมนัก็ไม่ไดเ้หมาะกับวรรณคดีทุกเร่ืองนะ เราเป็นครู 

ก็จะตอ้งเลอืกเกมหรือกิจกรรมใหเ้หมาะกบัวรรณดเีร่ืองนัน้ ๆ ดว้ย...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

       2.2.3 การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็นส่ือประกอบ 
การเรียนรู้ส าหรับทบทวนบทเรียนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบรรยาย  

               ครูปัทมพร  แย้มสุขเล่าว่าการจัดการเรียนรูว้รรณคดีบางเรื่อง 
ในบางครัง้ครูผูส้อนอาจจะตอ้งใชว้ิธีการจดัการเรยีนรูแ้บบบรรยายตามปกติ เพราะวรรคดีบางเรื่อง
จะตอ้งใชเ้นือ้หาในหนงัสือเรยีนก่อน เช่นศิลาจารกึ หลกัท่ี 1 ของพ่อขุนรามค าแหง เพื่อใหผู้เ้รียนรู ้
ลกัษณะของการใชภ้าษา และค าศัพท ์เพราะมันเป็นเอกลกัษณ์ของภาษาไทยอย่างหนึ่งท่ีเป็น
จุดเริ่มตน้ของภาษาไทยท่ีทกุคนใชก้นัจนถึงปัจจุบนั  

 

“...วรรณคดีบางเร่ืองท าใหเ้ราตอ้งสอนแบบปกติก่อน แบบว่าสอนตามเนือ้หาในหนงัสือจริง ๆ ก่อน

เพราะเคา้จะตอ้งรูว้่าการใชภ้าษามนัเป็นยงัไง ค าศพัท์มนัเป็นยงัไง แลว้ถา้หากเคา้ไม่เขา้ใจเนีย่ก็ใหก้ลบัไปอ่าน

อีกครัง้นงึในจอยลดาจะไดเ้ขา้ใจมากขึน้ เพราะภาษาในจอยลดามนัเป็นภาษาทีใ่กลเ้คยีงกบัวยัของเคา้...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

“...อาจจะว่าพี่แก่ก็ได้นะ แต่พี่มองว่าการเรียนวรรณคดียังไงก็ต้องยึดหนังสือเป็นหลักก่อน  

เพราะวรรณคดีไทยมันสวยงามด้วยการใช้ภาษา เด็ก ๆ จะต้องเข้าใจวรรณศิลป์และศิลปะการประพนัธ์ 

สว่นถา้ครูจะน าไอแ้อปจอยลดามาใชเ้นีย่ก็คอ่ยมาใชเ้ป็นสือ่เพิ่มเตมิจากหนงัสอืเรียนเอา...” 

(ครูมธัยมศกึษา A, สมัภาษณ,์ 20 ธนัวาคม 2564) 

 

                เม่ือครูผูส้อนจัดการเรียนการสอนในรูปแบบบรรยายในชั่วโมงเรยีน 
แบบปกติ ครูผูส้อนจะส่งลิงก์แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์หก้ับผูเ้รียน หากผูเ้รียนไม่เขา้ใจ  
หรือผูเ้รียนตอ้งการกลบัไปทบทวนบทเรียน ผู้เรียนสามารถใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ 
ท่ีครูผูส้อนสรา้งขึน้ส  าหรบัทบทวนเนือ้หาไดอี้กครัง้ ดังนัน้การใชแ้อปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์
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จึงสะดวกกับผูเ้รียน เน่ืองจากผูเ้รียนสามารถเปิดอ่านนวนิยายออนไลน์ไดจ้ากโทรศัพทมื์อถือ  
หรอืแท็บเลต็ไดท้กุท่ีทกุเวลา และเป็นการสง่เสรมิใหผู้เ้รยีนใชเ้วลาวา่งใหเ้กิดประโยชนอี์กทางหนึ่ง  

 

“...ในชั่วโมงเรียนหนูจะใช้การสอนแบบปกติ หลงัจากเรียนเสร็จปุ๊ บก็ให้เค้าไปทบทวนบทเรียน 

ใหเ้คา้อ่านซ ้าอีกครัง้ในจอยลดาในเวลาที่เคา้กลบับา้น หรือตามเวลาว่างเนี่ยอย่างนอ้ยเคา้ก็จะไดใ้ชเ้วลาว่าง 

ใหเ้กิดประโยชน ์เพราะจอยลดาเนีย่มนัอ่านไดง้า่ยอ่านไดท้กุทีท่กุเวลาทีเ่คา้ตอ้งการแหละก็มนัอยูใ่นมอืถอืละ...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

“ผมไดก้ลบัไปอ่านหลงัจากเรียนบา้ง มนัก็อ่านเขา้ใจกวา่ในหนงัสือนะ เพราะมนัเขา้ใจงา่ยถา้เทยีบกบั

ในหนงัสอื แลว้อ่านในมอืถอืดว้ยยิ่งสะดวกกนัไปใหญ่...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนตน้ A, สมัภาษณ,์ 19 ธนัวาคม 2564) 

 

 2.3 ผลการน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
           การน าแอปพลเิคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใชเ้ป็นสื่อประกอบการจัดการเรยีนรู ้

ของครูปัทมพร  แยม้สขุ ปรากฏผลการน าแอปพลิเคชนันวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจดัการเรยีนรู ้
และปัญหาการน าแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจดัการเรยีนรู ้ดงันี ้

          2.3.1 ผลการใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู้  
                             ครูปัทมพร  แยม้สุข เล่าว่าผู้เรียนมีความกระตือรือรน้ในการอ่าน

วรรณคดีเพิ่ มมากขึ ้น  ส  าหรับนักเรียนท่ีตั้งใจ เรียนและกลับ ไปทบทวนบทเรียนโดยใช้ 
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์ครูผู้สอนก็จะเห็นชัดเจนว่าผู้เรียนเข้าใจเนือ้หาท่ีเรียนมากขึน้  
ตัง้ใจเรยีนมากขึน้ แตส่  าหรบัผูเ้รยีนท่ีไม่คอ่ยสนใจเรยีนผลการเรยีนก็จะดีขึน้เลก็นอ้ย เพราะผูเ้รยีน
กลุม่นีค้รูผูส้อนไม่สามารถบงัคบัใหอ้่านหนงัสือได ้เน่ืองจากผูเ้รียนจะเรยีนโดยยึดความพึงพอใจ
ของตนเองเป็นส  าคญั 

 

“...นกัเรียนคนที่ต ัง้ใจเรียนแลว้กลบัไปอ่านแอปจอยลดาทีบ่า้นเนีย่ พอมาเรียนคาบตอ่ไปเราใหเ้คา้ลอง

เลา่เร่ืองเราก็จะรูว้า่ใครไปอ่านมาบา้ง ส่วนใหญ่ก็จะเขา้ใจเนือ้หาทีเ่รียนเนีย่มากขึน้คอืมากกวา่คนทีไ่มไ่ดก้ลบัไป

อ่านแนน่อน คือคนทีส่นใจอ่านปุ๊ บต่อใหไ้ม่ไดเ้ป็นคนเก่งทีไ่ดเ้กรดสี่อยู่แลว้อะ เราก็จะรูว้่าเคา้ตัง้ใจเรียนมากขึน้ 

 

ดว้ยไอแอปจอยเนี่ยแหละ ส่วนคนที่มนัไม่เอาอะไรสกัอย่างพูดง่าย ๆ คือขีเ้กียจนั่นแหละมนัก็จะส่งผลนอ้ย

หนอ่ยหรือไมส่ง่ผลเลย...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 
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“...เราไม่สามารถไปบังคบัใหเ้คา้อ่านได้ เพราะมือถือมันอยู่ในเมื่อเคา้แลว้เนี่ยเคา้สามารถเลือก 

ที่จะอ่านหรือจะเล่นเกมอะไรก็ได ้คือเราไม่สามารถบงัคบัใหเ้ด็กกลุ่มนีอ้่านไดเ้ลยถึงเวลาเคา้ไม่ฟังใครทัง้นัน้ 

ไมว่า่จะพอ่แม ่หรือตวัเอง มนัก็ยากหนอ่ย...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

                ผูเ้รียนอ่านวรรณคดีผ่านแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนท่ี์ครูผูส้รา้ง 
และน ามาใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนรู ้ผู ้เรียนเข้าไปอ่านเป็นจ านวนมาก ลักษณะการอ่าน  
ของผูเ้รยีนจะเป็นการอ่านเพื่อทบทวนเนือ้หาบทเรียน หรอือ่านเพิ่มเติม โดยผูเ้รียนท่ีอ่านนวนิยาย
ออนไลน์ผ่านแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์มีทั้งนักเรียนท่ีครูผู้สอนสอนเองและนักเรียน 
จากโรงเรยีนอ่ืน ๆ รวมไปจนถึงครูผูส้อนโรงเรียนอ่ืน ๆ น าไปใชเ้ป็นสื่อประกอบการจัดการเรียนรู ้
เน่ืองจากแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนท่ี์สรา้งขึน้โดยครูปัทมพร  แยม้สขุเผยแพรเ่ป็นสาธารณะ 
ทุกคนจึงสามารถเขา้ถึงไดง้่าย แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนจ์ึงมีประโยชนท์ัง้นกัเรียนโรงเรยีน
ตนเองและนกัเรยีนโรงเรยีนอ่ืน ๆ 

 

“...จากยอดในจอยลดาประมาณ 39,000 เนี่ย เด็กหนูเขา้มาอ่านเป็นบางส่วน ส่วนใหญ่จะเป็นเด็ก

โรงเรียนอื่นที่อ่าน (หัวเราะ) มันก็เหมือนแบ่งปันอะเนอะ (ยิ้ม) เด็กที่เขา้มาอ่านก็เป็นเด็กมธัยมเนี่ยแหละ 

ดูจากรูปและชื่อ ไมรู่ว้า่โรงเรียนไหน แตห่นูคดิวา่ทีม่าอ่านเยอะ ๆ ไมใ่ช่โรงเรียนหนูแนน่อน (หวัเราะ)...” 

 (ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

“...หนูเนี่ยตัง้คา่การเผยแพร่ในจอยลดาเอาไวเ้ป็นแบบสาธารณะ คอืทุกคนสามารถเขา้มาอ่านไดเ้ลย 

เด็กโรงเรียนอื่นก็ไดเ้อาไปใช้ หรือว่าครูก็ได้สื่อเนี่ยไปใช้ด้วยเหมือนกันเพราะว่าหนูตัง้ใจว่าจะท าใหค้นอื่น 

อ่านอยูแ่ลว้...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

“...การที่นอ้งปัทเอาแอปจอยลดามาใชใ้นการสอนนกัเรียนเนี่ยผมก็มองว่ามนัดีนะเคา้เป็นครูยุคใหม ่

ที่สามารถเอาเทคโนโลยีมาใช้ในห้องเรียนได้อย่างประสิทธิภาพที่การันตีได้จากการส่งผลงานและได้รับ 

รางวงรางวลัจากเขตนูน้ ผมในฐานะเพื่อนร่วมงานก็ยินดีนะว่าเรามีครูที่มีความสามารถ ผลงานของเคา้เป็น 

ทีป่ระจกัษ์และมปีระโยชนก์บัตวันกัเรียนจริง ๆ...” 

(ครูมธัยมศกึษา A, สมัภาษณ,์ 20 ธนัวาคม 2564) 
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ภาพประกอบ 11 การแสดงความคิดเห็นและการกดถกูใจในแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน ์
 

                บรรยากาศในห้องเรียนของครูผู้สอนท่ีใช้แอปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลนเ์ป็นสื่อประกอบการจัดการเรียนรูข้องผูเ้รียนในช่วงแรกผูเ้รียนจะต่ืนเตน้ และสนุกสนาน 
ในการเรียนรู ้เพราะเป็นสิ่งแปลกใหม่ท่ีผู ้เรียนยังไม่เคยเจอ แต่เม่ือช่วงหลังเม่ือครูผู้สอนน า  
แอปพลิเคชนันวนิยายออนไลนม์าใชเ้ป็นสื่อประกอบการจัดการเรยีนรูผู้เ้รียนจะไม่ต่ืนเตน้เท่ากับ
ช่วงแรก ๆ เพราะในแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ก็ยังเป็นตัวหนังสือ แต่อย่างน้อยการใช้ 
แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูก็้ท าใหผู้เ้รยีนเขา้ใจเนือ้หาไดง้่ายกวา่ในหนงัสือ
เรียนพืน้ฐานภาษาไทยวรรณคดีและวรรณกรรม เพราะครูผูส้อนไดป้รบัการใชภ้าษาใหง้่ายและ
เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รยีน และท าใหผู้เ้รยีนรกัการอ่านมากยิ่งขึน้  
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“...ตอ้งบอกว่าแรก ๆ อะตื่นเตน้ มนัจะชอบ อย่างเร่ืองพระอภัยมณีเนี่ยมนัจะยาว แรก ๆ แบบหูย 

อยากรูไ้ปหมด แต่ดว้ยความที่มนัมีแค่ตวัอกัษรอะเนอะ ไมไ่ดเ้หมอืนการ์ตูนพอยาว ๆ มนัก็เร่ิมจะเฮอ้! (หวัเราะ) 

เร่ิมเลือ้ยเหมือนงูแหละ มันก็ เหมือนเพลงอะ ใหม่ ๆ ก็รัก ใหม่ ๆ ก็แคร์ สุดท้ายไม่เหลียวแล (หัวเราะ)  

แตอ่ยา่งนอ้ย ๆ มนัก็ท าใหน้กัเรียนรกัการอ่านขึน้มาบา้งแหละ ไมใ่ช่แคจ่ะเลน่โทรศพัทอ์ยา่งเดยีว (ยิม้)...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

“...ตอนครูใชจ้อยลดาคึกคกัมากเลยค่ะ ตอนครูถามก็มีคนยกมือตอบมากกว่าปกติเพราะมนัเขา้ใจ

มากกวา่ในหนงัสอืเรียน แตห่ลงั ๆ เพือ่นบางคนก็เริ่มกลบัมาเหมอืนเดมิ...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนตน้ B, สมัภาษณ,์ 19 ธนัวาคม 2564) 

 

“...มนัก็สนกุดนีะครบั ดกีวา่ฟงัครูพดูจากในหนงัสอืเฉย ๆ มนัก็ท าใหเ้ราเขา้ใจเนือ้หามากขึน้...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนตน้ A, สมัภาษณ,์ 19 ธนัวาคม 2564) 

 

                ผลการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนหลงัจากท่ีครูผูส้อนใชแ้อปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้ดีขึ ้นส  าหรับผู้เรียนท่ีตั้งใจเรียนและทบทวนเนื ้อหาโดยใช้ 
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ ส่งผลให้ผู ้เรียนมีความรูค้วามเข้าใจเนื ้อหาท่ีเรียนมากขึน้ 
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของผูเ้รยีนจึงเพิ่มขึน้ดว้ย แตส่  าหรบัผูเ้รยีนท่ีไม่สนใจในการเรยีน เม่ือครูน า
แอปลพิเคชันนวนิยายออนไลนม์าใชใ้นการจัดการเรยีนรูใ้นหอ้งเรยีนก็ท าใหมี้ผลการเรยีนเพิ่มขึน้
เลก็นอ้ย ซึ่งครูผูส้อนมีการวดัผลและประเมินผลการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนท่ีหลากหลาย เช่น การใชเ้กม
ตอบค าถามในหอ้งเรยีน การแบง่กลุม่ท ากิจกรรมในหอ้งเรียน และการท าแบบทดสอบเก็บคะแนน
หลงัจากการเรยีนเพื่อประเมินผูเ้รยีน  
 

“...เด็กคนไหนที่ต ัง้ใจเรียนและอ่านทบทวนในแอปจอยลดาเนีย่ คะแนนก็จะสูงขึน้เลย หนูว่ามนัมีผล 

ไมม่ากก็นอ้ยส าหรบันกัเรียนแหละ (หวัเราะ) ถงึแมว้า่มนัจะนอ้ยส าหรบัเดก็ทีข่ีเ้กียจก็เถอะ...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

“...หนูใชก้ารวดัประเมินผลหลายแบบเลย ก็จะมีการสรา้งเกมตอบค าถามในหอ้งเรียนเหมือนเปิด 

แผ่นป้ายตอบค าถามแล้วจะมีคะแนนอยู่หลังแผ่นป้ายประมาณนีก้ารแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมหรือการท า

แบบทดสอบหลงัเรียนทีเ่ป็นเปเปอร์แบบสีต่วัเลอืก...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

“...หนูว่ามนัมีผลตัง้แต่การอ่านแลว้ค่ะ เพราะถา้เราอ่านจอยลดาเราก็เขา้ใจมากขึน้จ าเนือ้หามาใชใ้น

การสอบได ้คะแนนสอบก็ดขีึน้คะ่...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนตน้ B, สมัภาษณ,์ 19 ธนัวาคม 2564) 
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       2.3.2 ปัญหาการน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้ในการจัด 
การเรียนรู้  

               ปัญหาส าคัญท่ีพบจากการน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใช้
เป็นสื่อประกอบการจัดการเรียนรูว้รรณคดีและวรรณกรรมของครูปัทมพร  แย้มสุข เล่าว่า  
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนผ์ูเ้รยีนตอ้งใชโ้ทรศพัทมื์อถือ แท็บเล็ต หรอืคอมพิวเตอร ์แตผู่เ้รียน
ส่วนใหญ่ไม่มีคอมพิวเตอรก์หรือแท็บเล็ตเลย จะมีเพียงแค่โทรศัพท์มือถือ ซึ่งโทรศัพทมื์อถือ 
ท่ีมีไม่ใช่โทรศพัทมื์อถือรุน่ใหม่ ๆ ท่ีรองรบัแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ด ้ดงันัน้ปัญหาใหญ่เลย
ของการใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์จึงไม่ได้อยู่ ท่ีครูผู ้สอน ผู้เรียน  แต่อยู่ ท่ีเทคโนโลยี 
เป็นส  าคญั ดงันัน้ในบางครัง้ครูผูส้อนจึงตอ้งใชแ้อปพลเิคชนันวนิยายออนไลนฉ์ายขึน้โปรเจคเตอร์
ในห้องเรียนเพื่ อให้ผู ้เรียนทุกคนเรียนรูไ้ปด้วยกัน หรือใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ 
เป็นทางเลอืกหนึ่งใหก้บัผูเ้รยีนใชใ้นการทบทวนเนือ้หาบทเรยีนนอกจากหนงัสอืเรยีน 
 

“...ปัญหาหนึ่ งเลยคือมันจะต้องใช้อุปกรณ์ไม่ว่าจะเป็นมือถือหรือโน้ตบุ๊ก แต่นักเรียนหนูเนี่ย  

ขอให้รู ้เลยว่าเค้าจะมีแค่มือถือ แล้วมือถือเนี่ยก็ไม่ใช่ รุ่นใหม่ ๆ ที่จะโหลดจอยได้เพราะความจ ามันเต็ม  

เคา้โหลดอะไรไวไ้ม่รู ้เต็มไปหมด บางทีโหลดได ้แต่กว่ามนัจะสมัผสัไดม้นัก็อืด (หวัเราะ) มนัก็เลยท าใหเ้คา้ 

ไมอ่่านแลว้ก็ได.้..” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 

 

                ปัญหาอีกประเด็นหนึ่งคือตัวผูเ้รียน ครูปัทมพร  แย้มสุข มองว่า 
การท่ีจะน าสื่อการสอนหรืออะไรก็ตามไปใชก้บัผูเ้รียน ครูผูส้อนจะน าไปใชใ้หเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน 
เน่ืองจากผูเ้รียนท่ีเป็นผูช้ายจะไม่นิยมอ่านนวนิยาย จะบังคับใหอ้่านก็ยากเพราะผูเ้รียนกลุม่นี ้ 
จะสนใจเลน่เกมมากกว่า ดงันัน้หากครูผูส้อนจะท าใหผู้เ้รียนกลุม่นี ้สนใจอาจจะตอ้งน าตัวละคร 
ในเกมมาสรา้งเป็นตวัละครเพิ่มเติม ซึ่งครูปัทมพร  แยม้สขุก็ไดป้รบัวิธีการใชแ้อปพลเิคชนันวนิยาย
ออนไลนม์าใชใ้นการทบทวนบทเรียน และใชจ้ัดกิจกรรมการเรียนรูเ้ป็นเกมจึงท าใหบ้รรยายกาศ 
ในการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนสนกุสนานมากขึน้ 
 

“...หนูว่าตัวเด็กก็ เป็นปัญหานะ โดยเฉพาะเด็กผู ้ชายเนี่ยเค้าไม่อ่านนิยายจะเล่นเกมมากว่า  

เราจะไปบงัคบัใหเ้คา้มาอ่านไมม่ีทางเลย แตถ่า้เราต่อยอดเอาตวัละครในเกมที่เคา้เลน่เนี่ยมาสรา้งเป็นตวัละคร

เพิ่มเติมเคา้ก็น่าจะสนใจมากขึ้นนะ แต่ส่วนใหญ่หนูจะใช้จอยลดาทบทวนบทเรียนแลว้ก็อาจจะใช้เป็นเกม 

ในหอ้งเรียนเพิ่มเตมิก็จะท าใหม้นัสนกุมากขึน้...” 

(ปัทมพร  แยม้สขุ, สมัภาษณ,์ 12 พฤศจิกายน 2564) 
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“...พวกผมที่เป็นผูช้ายเนี่ยไม่ชอบอ่านอะไรแบบนีห้รอก เล่นแต่เกม อยู่แต่กบัเกม (หวัเราะ) เมื่อครู 

ใหอ้่านก็อ่านบา้งไม่อ่านบา้ง ก็มนัไม่อินอะ ไม่เหมือนพวกผูห้ญิงหรอกครบัที่เคา้ชอบอ่านอะไรแบบนี ้ผมเห็น

อ่านไปยิม้ไป...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนตน้ A, สมัภาษณ,์ 19 ธนัวาคม 2564) 

 

ข้อมูลข้างต้นแสดงให้เห็นว่า กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน ์
ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาของปัทมพร  แยม้สุข  
มี 3 ประเด็น คือ 1) การพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ ประกอบด้วย (1) การศึกษา
พฤติกรรมการอ่านและการสรา้งแรงบนัดาลใจ (2) การเขียนนวนิยาย และ (3) การสรา้งนวนิยาย
ออนไลนผ์่านแอปพลิเคชัน 5 ขัน้ตอน คือ การตัง้ช่ือเรื่อง การสรา้งตัวละคร การสรา้งช่ือตอน  
การเขียนบทสนทนา และการเผยแพร่  2) การน าแอปพลิเคชันนวนิยาย ออนไลน์ไปใช้ใน 
การจัดการเรียนรูโ้ดยเขียนแผนการจัดการเรียนรู ้ ประกอบด้วย (1) การน าแอปพลิเคชัน 
นวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนรูส้  าหรับขั้นสอนประกอบการจัดกิจกรรม 
การเรียนรูด้ว้ยนิทาน (2) การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใชเ้ป็นสื่อประกอบการเรียนรู ้
ส  าหรบัทบทวนบทเรียนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้เกมเป็นฐาน  และ (3) การน า 

แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนรู ้ส  าหรับทบทวนบทเรียน
ประกอบการจดักิจกรรมการเรยีนรูแ้บบบรรยาย และ 3) ผลการใชแ้อปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์
ในการจัดการเรียนรู ้ประกอบด้วย (1) ผลการใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ในการจัด 
การเรียนรู ้และ (2) ปัญหาการน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้ในการจัดการเรียนรู ้ 
ดงัภาพประกอบ 12 
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ภาพประกอบ 12 กระบวนการและผลการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้
กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยของผูใ้หข้อ้มลูคนท่ี 1 
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ตอนที่  2 ผลการวิ เคราะห์ ชี วประวัติ  กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน ์
ในการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ระดับช้ันมัธยมศึกษาของครูณัฐชยา   
เมฆอากาศ 

ค รูณั ฐ ช ย า   เม ฆ อ าก า ศ   ค รู ก ลุ่ ม ส า ร ะ ก า ร เรี ย น รู ้ภ าษ า ไท ย  โร ง เรี ย น 
สตรีเศรษฐบุตรบ าเพ็ญ  ส  านกังานเขตพืน้ท่ีการศึกษามัธยมศกึษากรุงเทพมหานคร 2 การศึกษา
ชีวประวติั กระบวนการและผลการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรู ้
ภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษา ผูว้ิจัยไดว้ิเคราะหผ์ลการศึกษาโดยแบ่งออกเป็น 2 หัวขอ้ คือ  
1) ชีวประวติั และ 2) กระบวนการและผลการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระ
การเรยีนรูภ้าษาไทย ระดบัชัน้มธัยมศกึษา ซึ่งมีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

1. ชีวประวตัิของครูณัฐชยา  เมฆอากาศ 
1.1 ประวัติส่วนตัว 

           ครูณั ฐชยา  เมฆอากาศ ช่ือเล่นครูมดด า เกิดเม่ื อวัน ท่ี  23 ธันวาคม  
พ.ศ. 2536 ปัจจุบันอายุ 29 ปี (ในปี 2565) เกิดท่ีโรงพยาบาลแพร่ มีภูมิล  าเนาอยู่ท่ีจังหวัดแพร่
ครอบครัวของครูมดด าประกอบอาชีพเกษตรกร ช่วยกันท างานเพื่อส่งลูกสาวเพียงคนเดียว  
ของครอบครัวเรียนหนังสือ เพื่ อให้ลูกสาวได้ท างานท่ีดี ไม่ยากล าบากเหมือนกับตนเอง  
ลกูอยากจะเรยีนอะไรพอ่แม่ไม่เคยหา้ม ลกูอยากจะเรยีนอะไรก็ไดต้ามท่ีถนดัและชอบ เพราะคนท่ี
เรยีนคือลกูไม่ใช่พอ่กบัแม่ ปัจจุบนัครูมดด าอาศยัอยูท่ี่เขตมีนบุร ีกรุงเทพมหานคร  

 1.2 ประวัติการศึกษา 
           ครูณัฐชยา  เมฆอากาศ จบการศึกษาระดับชั้นประถมศึกษาจากโรงเรียน 

วดัศรีภูมิ (ศึกษาประชานุสรณ์) อ าเภอเมืองแพร ่จังหวดัแพร ่เขา้ศึกษาระดับชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  
1-3 ท่ีโรงเรียนรอ้งกวางอนุสรณ์ อ าเภอรอ้งกวาง จังหวัดแพร่ จบระดับมัธยมศึกษาปีท่ี 6  
จากโรงเรียนนารีรตันจ์ังหวดัแพร ่ อ าเภอเมืองแพร ่จังหวดัแพร ่สมัยท่ีครูมดด าเรียนอยู่ระดบัชั้น
มัธยมศึกษาช่ืนชอบการเรียนวิชาภาษาไทยเป็นพิเศษ จนไดร้บัคดัเลือกจากกลุม่สาระการเรียนรู ้
ภาษาไทยใหเ้ป็นตวัแทนนกัเรยีนเขา้รว่มแขง่ขนัการพูดฉบัพลนั การพดูสนุทรพจน ์การตอบปัญหา
ภาษาไทย และเคยไดร้บัรางวลัชนะเลศิการพดูสนุทรพจนร์ะดบัเขตพืน้ท่ีการศกึษา   

 

“...สมยัมธัยมมดชอบภาษาไทยนะไปแข่งวิชาการกบัภาษาไทยประจ า ไม่ว่าจะเป็นการพูดฉบัพลนั  

พูดสุนทรพจน์ ตอบปัญหาภาษาไทย ไม่ว่าจะท าอะไรเราก็จะคลุกคลีอยู่กบัหมวดไทยตลอด มีครัง้หนึ่งไดร้บั

รางวลัชนะเลศิการแขง่ขนัพดูสนุทรพจนร์ะดบัเขต ก็ดใีจกนัทัง้ครูและนกัเรียนเลย...”  

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 
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          หลังจบระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ตั้งใจเรียนครูภาษาไทย เพราะครูมด 
ช่ืนชอบในวิชาภาษาไทย และตัง้ปณิธานจะเผยแพรแ่ละอนรุกัษภ์าษาไทยโดยการสอนใหท้กุคนใช้
ภาษาไทยไดอ้ยา่งถกูตอ้ง และตอ้งเป็นมหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒเท่านัน้ จึงตดัสนิใจสอบตรง
สาขาภาษาไทย (กศ.บ.) คณะมนุษยศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ครูมดสอบขอ้เขียน
ผา่นแตไ่ม่ผา่นการสอบสมัภาษณ ์  

 

“...ตัง้ใจสอบครูภาษาไทย มศว และตอ้ง มศว เท่านัน้ ไม่เคยดูมหาลยัอื่นเลย (หวัเราะ) เพราะม ี

ความเชื่อนะคะว่าเรียนครูก็ตอ้งที่ มศว เท่านัน้ เหมือนที่เคา้ชอบพูดกันว่าเรียนครูที่ไหนก็ไม่ภูมิใจเท่า มศว  

ก็สมคัรสอบตรงครัง้แรก สมยัเรายงัเรียกสอบตรงนะคะ (หวัเราะ) เพราะตอนนีเ้คา้ยื่น Portfolio กนั ตอนนัน้ผา่น

ขอ้เขยีนก็กรีด๊เลยสคิะ แตไ่มผ่า่นสมัภาษณ์ ก็คดิวา่ไมเ่ป็นไรเหลอือีกรอบสูต้อ่ไปแลว้กนั...”  

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

          ครัง้ท่ีสองรอบ Admission ก็ยื่นสาขาภาษาไทย (กศ.บ.) คณะมนุษยศาสตร์
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒอันดับแรก วันประกาศผลครูมดติดอันดับของการยื่นคะแนน  
ครูมดไปสัมภาษณ์ ท่ีคณะมนุษยศาสตร ์มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ขณะสัมภาษณ์ 
ผู้ช่ วยศาสตราจารย์ ดร.รัช นีย์ญ า  กลิ่ นน ้าหอม  สัมภาษณ์ค รูมดเป็ นครั้ง ท่ี สอง คือ  
เป็นการสมัภาษณ์ตัง้แต่รอบสอบตรงจนมาถึงรอบ Admission จ าครูมดไดก็้ช่ืนชมในความตัง้ใจ
และตอ้นรบัเขา้สูก่ารเป็นนิสิตสาขาภาษาไทย (กศ.บ.) 

 

“วนัที่มดไปสมัภาษณ์เจออาจารย์น ้าหอมบอกว่า อ้าว! เราเคยเจอกันแลว้รอบสอบตรงนะ มดบอก 

ก็อาจารยไ์มใ่หห้นูผา่น หนูก็เลยมาสอบใหมอ่ีกรอบ (หวัเราะ)...”  

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

     ครูณฐัชยา  เมฆอากาศ  จบการศกึษาระดบัปรญิญาตรกีารศกึษาบณัฑิต(กศ.บ.) 
จากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ สาขาภาษาไทย เม่ือปี 2559 หลังจากนั้นได้สอบแข่งขัน 
เพื่อบรรจุและแตง่ตัง้บุคคลเขา้รบัราชการเป็นขา้ราชการครูและบุคลากรทางการศกึษา ต าแหนง่ครู
ผูช้่วย สังกัดส  านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต 2 ปี พ.ศ. 2560  
ไดบ้รรจุต  าแหนง่ครูผูช้่วยท่ีโรงเรยีนสตรเีศรษฐบุตรบ าเพ็ญ กรุงเทพมหานคร  

 

“...มดตัง้ปณิธานแน่วแนก่่อนเรียนจบเลยวา่มดจะตอ้งสอบบรรจุใหไ้ด ้แตก่็กงัวลนะคะ กลวัสอบไมต่ิด 

เพราะเลือกสอบกรุงเทพฯ แลว้มนัมีแต่คนเก่งแหละ การแข่งขนัสูง แต่มดอยากหาประสบการณ์ในการท างาน 

ที่กรุงเทพฯ ก่อน ยา้ยกลบับา้นมัย้ค่อยว่ากนั สุดทา้ยมดก็สอบบรรจุติดตอนนัน้ก็กรี๊ดสิคะรออะไร (หวัเราะ) 
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แลว้มาตื่นเตน้อีกรอบตอนเลือกโรงเรียน สุดทา้ยก็ไดอ้ยู่โรงเรียนสตรีเศรษฐบุตรบ าเพ็ญ โรงเรียนหญิงลว้น 

ก็ดคีะ่...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

          เม่ือสอบบรรจุไดเ้ป็นครูในต าแหนง่ครูผูช้่วย ครูณัฐชยา  เมฆอากาศ  ไดทุ้ม่เท
กบัผูเ้รยีนในการสอนรายวิชาภาษาไทย เพื่อจะเปลี่ยนแปลงความคิดของผูเ้รยีนวา่ “วิชาภาษาไทย
เป็นวิชาท่ีนา่เบื่อ” จึงไดด้  าเนินการจดักิจกรรมการเรยีนรูใ้หแ้ก่ผูเ้รยีนดว้ยวิธีการสอนท่ีหลากหลาย 
และคิดคน้หาวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูเ้พื่อใหผู้เ้รียนสนใจเรียนในรายวิชาภาษาไทยมากขึน้ 
โดยเฉพาะในสาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม โดยการเขียน “นวนิยายออนไลน์ผ่าน 
แอปพลเิคชนั” เพื่อใชใ้นการจดัการเรยีนรูภ้าษาไทย 

1.3 ผลงานวิชาการ 
           ครูณัฐชยา  เมฆอากาศ ปฏิบัติหน้าท่ีด้วยความมุ่งมั่ นและพัฒนาผู้เรียน 

อย่างต่อเน่ืองตลอดระยะเวลาในการบรรจุรบัราชการครู 5 ปี มีผลงานเป็นท่ีประจกัษ์ท าใหไ้ดร้บัรางวลั
ดงันี ้

      1.3.1 รา งวัล  Active Teacher ระดั บ ดี เยี่ ย ม  ใน ก า รนิ เท ศ ติ ดต า ม
ก ร ะ บ ว น ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น รู ้  Active Learning ปี ก า ร ศึ ก ษ า  2561 จ า ก โ ร ง เรี ย น 
สตรเีศรษฐบุตรบ าเพ็ญ 

       1.3.2 ผู ้น  าเสนอและเผยแพร่ผลงานผลิตสื่อ  – นวัตกรรมการเรียน 
การสอน กิจกรรมเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรูข้องครูและบุคลากรทางการศึกษา ปีการศึกษา 2561  
ของโรงเรยีนสตรเีศรษฐบุตรบ าเพ็ญ 

       1.3.3 ครูผูส้อนดีเด่นกลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย ระดบัชัน้มัธยมศึกษา
ตอนปลาย ปีการศกึษา 2562 จากโรงเรยีนสตรเีศรษฐบุตรบ าเพ็ญ 

       1.3.4 รางวัลประเภทชมเชย การประกวดหน่วยการเรียนรู ้แผนการจัด 
การเรียนรู ้และรายงาน PLC กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยเพื่อพฒันาทกัษะแห่งศตวรรษท่ี 21 
ประจ าปีการศกึษา 2563 จากส านกังานเขตพืน้ท่ีการศกึษามธัยมศกึษากรุงเทพมหานคร เขต 2 

2. กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทย ระดับช้ันมัธยมศึกษาของครูณัฐชยา  เมฆอากาศ 

    จากการรวบรวมขอ้มูลโดยใชว้ิธีการสมัภาษณ์เชิงลึก ผูว้ิจัยไดว้ิเคราะหก์ระบวนการ
และผลการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทยของครูณัฐชยา  
เมฆอากาศ  โดยแบ่งเป็นการเขียนบรรยาย 3 หัวขอ้ คือ 1) การพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยาย
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ออนไลน ์2) การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใช้ในการจัดการเรียนรู ้และ 3) ผลการใช ้
แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้โดยมีรายละเอียดดงันี ้

2.1 การพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์
           การพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ของครูณัฐชยา  เมฆอากาศ  

ได้เริ่ม ต้นจากการหาแรงบันดาลใจในการจัดการเรียน รู ้ผ่ านแอปพลิ เคชันทวิต เตอร์ 
ในโทรศพัทมื์อถือ เน่ืองจากเห็นในทวิตเตอรมี์การแชรแ์อปพลิเคชนันวนิยายออนไลนรู์ปแบบใหม่ 
ท่ีไม่ใช่การเขียนในรูปแบบบรรยาย จึงไดพ้ฒันาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์หส้อดคลอ้งกับ
เนื ้อหาของวรรณคดีในรายวิชาภาษาไทยท่ีใช้ในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งการพัฒนา  
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนน์ัน้สามารถแบ่งหวัขอ้ย่อยได ้3 หวัขอ้ ไดแ้ก่ การศกึษาพฤติกรรม
การอ่านและการสรา้งแรงบันดาลใจ การเขียนนวนิยาย และการสรา้งนวนิยายออนไลน์ผ่าน 
แอปพลเิคชนั ดงัรายละเอียดตอ่ไปนี ้

       2.1.1 การศึกษาพฤติกรรมการอ่านและการสร้างแรงบันดาลใจ  
               ในการจัดการเรียนรูร้ายวิชาภาษาไทยในสาระท่ี 5 วรรณคดีและ

วรรณกรรม ใหแ้ก่ผูเ้รียนนัน้ สิ่งส  าคญัท่ีท าใหค้รูผูส้อนจัดการเรียนรูท่ี้หลากหลาย ก็คือ พฤติกรรม
การอ่านของผู้เรียนซึ่ งเป็ นปัจจัยส  าคัญ ในการจัดการเรียนรู ้ ตลอดจนความรู ้สึกนึกคิด 
และแรงบันดาลใจของครูผู้สอนเอง  ครูณัฐชยา  เมฆอากาศ ได้เล่าถึงพฤติกรรมการอ่าน  
และการเรียนวรรณคดีของผูเ้รียนว่าได้ให้ผู ้เรียนอ่านหนังสือเรียนรายวิชาพื ้นฐานภาษาไทย
วรรณคดีและวรรณกรรม ปรากฏว่าผู้เรียนอ่านบ้างไม่อ่านบ้างท าให้ไม่สามารถจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนในชั่วโมงเรยีนไดต้ามแผนการจัดการเรยีนรูท่ี้เขียนไว ้หากครูผูส้อนช่วยกันอ่าน
กบันกัเรยีนในชั่วโมงเรยีนจะท าใหเ้สียเวลาในการจดักิจกรรม 

  

“...มดใหน้กัเรียนอ่านหนงัสือมาก่อนเคา้ก็ไม่อ่านกัน แต่ถา้อ่านนวนิยายในโทรศพัท์ก็อ่านกนัไดน้ะ  

(หวัเราะ) หรือแมแ้ตเ่ลน่แอปพลเิคชนัอื่น ๆ ไดห้มด ไมไ่ดอ้ยา่งเดยีวคอือ่านหนงัสอืเรียน...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

                ครูณัฐชยา  เมฆอากาศ จึงหาวิ ธีการจัดกิจกรรมการเรียน รู  ้
ท่ีสอดคลอ้งกบัพฤติกรรมการอ่านของผูเ้รียนผา่นแอปพลเิคชันออนไลนต์า่ง ๆ เช่น เพจการศกึษา
ทางเฟซบุ๊ก เช่น ครูขอสอน Inskru ก่อการครู เป็นตน้ ทวิตเตอร ์และอินตราแกรม เพื่อคน้หาวิธีการ
จัดการเรียนการสอนรูปแบบใหม่ ๆ ท่ีเหมาะสมกับพฤติกรรมการอ่านของผู้เรียน โดยไปเจอ  
การอ่านนวนิยายแบบใหม่รูปแบบแชตในทวิตเตอรจ์ึงไดไ้ปศกึษาขอ้มลูของแอปพลเิคชนันวนิยาย
ออนไลนช่ื์อจอยลดาซึ่งเป็นนวนิยายออนไลนท่ี์อ่านแลว้เขา้ใจง่ายเพียงอ่านจากบทสนทนาของ 
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ตวัละคร จึงเห็นว่ามันสอดคลอ้งกับวรรณคดีเรื่องเห็นแก่ลูกท่ีเป็นบทสนทนาอยู่แลว้ จากนัน้จึง  
น าวรรณคดี เรื่อ งเห็นแก่ลูกไป เขียนในแอปพลิ เคชันจอยลดา เพราะมั่ น ใจว่าผู้ เรียน  
จะมีความกระตือรือร ้นและสนใจในการอ่านมากกว่าหนังสือเรียนท่ี เน้นเนื ้อหาวิชาการ  
เพราะแอปพลิเคชันจอยลดามันคือหนังสือเล่มหนึ่งท่ีมี ชีวิตชีวา ครูณัฐชยา  เมฆอากาศ  
จึงด าเนินการใชแ้อปพลเิคชนัจอยลดาท่ีใชอ้่านนวนิยายออนไลนเ์พื่อแกปั้ญหาพฤติกรรมการอ่าน
วรรณคดีของผูเ้รยีน 

 

“...มดเล่นทวิตเตอร์ก็เจอเพื่อน ๆ ในทวิตแนะน ามาว่าตอนนีม้ีการอ่านนวนิยายแบบใหม่ที่ไม่ใช่ 

แบบบรรยายแลว้ เค้าก็ส่งแนะน าให้ไปโหลดแอปนีม้า เราเข้าไปดูก็แบบเออมันเข้าใจง่ายอะ เราแค่อ่าน 

จากบทสนทนาของตวัละครก็ท าใหอ้นุมานไดว้่ามนัเป็นยงัไง เขาท าอะไรกัน พอไดม้าสอนเร่ืองเห็นแก่ลูกเนี่ย 

มนัเป็นบทสนทนาอยู่แลว้อะค่ะ เราก็เลยนึกถึงแอปพลิเคชันจอยลดาขึ้นมา เพราะนกัเรียนเราเนี่ย 70-80%  

เคา้รูจ้กัและมีแอปพลิเคชนันีต้ิดเคร่ืองอยู่แลว้ วนันึงมดเขา้ไปสอนแลว้นกัเรียนก็ไม่อ่านหนงัสือมา วนันัน้มด 

กลบัหอไปก็เอาเนือ้หามาพิมพ์ใส่แอปแลว้ส่งใหน้กัเรียนอ่านเลย เพราะเรารูอ้ยู่แลว้ว่าอะไรที่มนัเป็นหนงัสือ

วชิาการเนีย่นกัเรียนไมอ่่านปรากฏวา่เดก็ ๆ ก็เขา้อ่านกนัเยอะนะ...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

       2.1.2 การเขียนนวนิยาย  
               ครูณัฐชยา  เมฆอากาศเลา่ว่าการเขียนนวนิยายเป็นการน าเรื่องราว

จากหนงัสือเรยีนรายวิชาพืน้ฐานภาษาไทยวรรณคดีและวรรณกรรมท่ีไดจ้ากการกลั่นกรองเนือ้หา
สาระ ความรู ้ความคิด หรือความรูส้ึกมาเรียบเรียงเป็นเรื่องราวน ามาถ่ายทอด บอกเล่าผ่าน 
ตวัละครจากเรื่องในลกัษณะของการสนทนา โดยใช้ภาษาท่ีท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจและเขา้ถึงไดง้่าย 
โดยการเขียนวนิยายเริ่มจากการวางโครงเรื่องใหส้อดคลอ้งกับเนือ้หาของวรรณคดี สรา้งตวัละคร  
ท่ีใช้ส  าหรบัการสนทนาเพื่อด าเนินเรื่องราว เพื่อท าให้คนอ่านสามารถอนุมานได้ว่าตัวละคร  
มีลักษณะนิสัยอย่างไร เขาท าอะไร และผลเป็นอย่างไร ตัวละครจึงเป็นสิ่งส  าคัญมากส าหรบั 
การเขียนนวนิยายในแอปพลิเคชันจอยลดา เพราะตวัละครจะเป็นกุญแจส าคญัท่ีท าใหเ้รื่องราว
ด าเนินไปได ้นอกจากนีเ้รื่องราวต่าง ๆ จะด าเนินเรื่องโดยมีฉากต่าง ๆ ประกอบผ่านการสนทนา
ของตวัละครตัง้แตต่น้จนจบ 

 

“...ในการเขียนนวนิยายเนี่ยไมไ่ดอ้ยู่ในรูปแบบบรรยายแลว้ แตจ่ะเป็นรูปแชตพูดคุยเหมือนไลน์เขียน

มนัตอ้งเขา้ใจง่ายเนอะ เมื่ออ่านจากบทสนทนาของตวัละครมนัจะท าใหรู้ ้และอนุมานไดเ้ลยว่า คน ๆ นีม้ีนิสยั

ยงัไง เคา้ไปท าอะไรกนัมาอะไรอย่างงี ้ดงันัน้การเขียนนวนิยายจึงตอ้งเอาวรรณคดีมาเรียบเรียงใหม่ใหเ้ขา้กับ 

บทสนทนาและภาษาก็ตอ้งเขา้ใจงา่ยดว้ย...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 
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      2.1.3 การสร้างนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชัน  
              การเริ่มตน้ของการสรา้งนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชันจอยลดา 

สิ่งส  าคญัท่ีท าใหส้ามารถสรา้งนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลเิคชนัจอยลดา ก็คือ การศกึษาขอ้มูล
ของแอปพลิเคชันจอยลดา และการสมัครเป็นสมาชิกของแอปพลิเคชันจอยลดาส าหรบัการเป็น
นกัเขียน  

 

“...มดไปโหลดแอปที่เพื่อนแนะน ามาจากทวิตมาแลว้ลองเขา้อ่านดู เออมันสนุกและเขา้ใจง่ายดีนะ 

จากนัน้ก็สมคัรเป็นนกัเขียนเลยค่ะ ใช้นามปากกาเหมือนกบัชื่อเฟซเลยว่า Modchaya Park ก็มาจากชื่อเล่น 

รวมกบัชื่อจริงเลย...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 13 นามปากกาของครูณฐัชยาท่ีใชเ้ขียนนวนิยายออนไลน ์
 

 

 

                การเขียนนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชันจอยลดาจะตอ้งผ่าน
กระบวนการหลายขัน้ตอนดว้ยกันส  าหรบันวนิยายออนไลนห์นึ่งเรื่อง โดยครูณัฐชยา  เมฆอากาศ
ไดเ้ล่าถึงการเขียนวรรณคดีเรื่องหนึ่งให้อยู่ในรูปแบบของนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชัน  
จอยลดาว่ามีกระบวนการต่าง ๆ ประกอบดว้ย การตัง้ช่ือเรื่อง การสรา้งตวัละคร การสรา้งช่ือตอน  
การเขียนบทสนทนา และการเผยแพร ่โดยมีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

                   1) การตั้งช่ือเร่ือง เป็นขั้นตอนแรกของการสรา้งนวนิยาย
ออนไลนผ์่านแอปพลเิคชันจอยลดา โดยจะตอ้งเขา้ไปท่ีนิยายของฉนั เพื่อด าเนินการเพิ่มเรื่องใหม่ 
โดยการสรา้งช่ือเรื่องวรรณคดีท่ีน าไปเขียนเป็นนวนิยายออนไลน์ ในแอปพลิเคชันจอยลดา  
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จะก าหนดให้เพิ่มรูปภาพ ค าบรรยายค าแนะน าเรื่อง จ านวนไม่เกิน 150 ตัวอักษร  หมวดหมู่ 
ของนิยาย และค าส  าหรบัใชค้น้หา 

 

“...ตอนเขียนแรก ๆ มดก็ดูวิธีการเขียนสรา้งจากที่เคา้แนะน ากนัในเน็ตเลยค่ะเราก็คิดว่าไม่ยากนะ  

คนอื่นยงัสรา้งนวนิยายอื่นไดเ้ลย เราก็สรา้งนวนยิายออนไลนท์ีม่าจากวรรณคดไีดเ้หมอืนกนัแหละ มดก็เร่ิมเขยีน

ชื่อเร่ืองมทันะพาธา ต านานดอกกุหลาบเลยค่ะ ตรงกบัชื่อเร่ืองทีเ่ราสอนเลย รูปภาพก็เอามาจากเพจภาษาไทย 

ไงคะ คือวาดเองไม่ไดเ้ราก็ยืมเคา้มาใช ้(ยิ้ม) โดยเขียนค าแนะน าว่าเป็นสื่อประกอบการสอนภาษาไทย ม.5 

หมวดหมู่ก็ เลือกเป็นแดนมหัศจรรย์และทะเลสีเทา ส าหรับให้เด็ก ๆ ค้นหาก็ตรงตัวเลยมัทนะพาธา  

อยา่ไปคดิอะไรมาก...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

                   2) การส ร้างตั วละคร เป็นขั้นตอนล าดับถัดไปหลังจาก 
ตัง้ช่ือเรื่องเสร็จเรียบรอ้ย การสรา้งตวัละครจะตอ้งใสช่ื่อตวัละคร ใสรู่ปภาพตวัละคร สถานะแสดง
ใต้รูปตัวละคร เลือกวางต าแหน่งของตัวละครดา้นซา้ยหรือขวา ซึ่งถ้าเป็นตัวละครตัวเอกท่ีใช้ 
ในการด าเนินเรื่องหลกัจะตอ้งอยู่ทางขวา หากตอ้งมีตวัละครเพิ่มใหก็้สามารถสรา้งตวัละครเพิ่มได ้
เพราะสามารถสรา้งตวัละครไดม้ากกวา่ 1 ตวั เพื่อเอาไวส้นทนาส าหรบัการด าเนินเรื่องราว 

 

“...ตวัละครมดในเร่ืองมดก็สรา้งตวัเอง นกัเรียนใช้ในการให้ความรู้และสอดแทรกเนือ้หาเพิ่มเติม 

และสรา้งตวัละครหลกัพวกมทันา สเุทษณ์ มายาวนิ พวกนีแ้หละ สว่นรูปตวัละครก็เหมอืนเดมิเลยคะ่เอามาจาก 

เพจเค้าเหมือนเดิม (หัวเราะ) ถ้าถามว่าตัวละครจะเลือกเอาไวซ้้ายหรือขวาของมด มดว่าได้หมดแหละ  

มดเลยเลอืกสเุทษณ์ไวด้า้นซา้ย และคนอื่น ๆ ไวข้วาหมดเลย...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

                  3) การสร้างช่ือตอน เป็นการเขียนช่ือแต่ละตอนตามการแบ่ง
ของนักเขียนพรอ้มทั้งใส่รูปภาพประกอบ หากเป็นนวนิยายท่ีมีเนื ้อหายาวจ าเป็นต้องแบ่ง  
เป็นตอน เน่ืองจากแอปพลเิคชนัจอยลดาก าหนดใหแ้ตล่ะตอนไม่เกิน 5,000 จอย 

  

“...เร่ืองมัทนะพาธาที่มดเขียน มดเขียนแค่ 6 ตอนเองค่ะ ก็จบเรื่องในหนงัสือเรียนแลว้แต่ละตอน 

ความยาวไม่เท่ากนัสกัตอน แต่ก็ไม่เกินจ านวนที่แอปมนัก าหนดนะของมดจะอยู่ระหว่าง 200-3,000 กว่าจอย  

ไอจอยทีเ่คา้เรียกในแอปมนัก็คอืจ านวนขอ้วามที่เดง้ ๆ เวลาคยุอะ โอย้เรียกใหง้ง (หวัเราะ) เยอะสดุก็เป็นบทน า 

เนีย่แหละถา้จ าไมผ่ดิ 3,000 กวา่จอยเลย เพราะมวัแตค่ยุกบันกัเรียนเร่ืองประวตัคิวามเป็นมาและเร่ืองยอ่อยู.่..” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

                  4) การเขียนบทสนทนา เป็นการเขียนเนือ้หาของการด าเนิน
เรื่องราวซึ่งสามารถเขียนได ้2 รูปแบบ คือ การเขียนบทสนทนา จะใชเ้ม่ือตวัละครในเรื่องสนทนา
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โตต้อบกนัเพื่อใหเ้รื่องราวด าเนินตอ่ไป และบทบรรยาย จะใชใ้นการบรรยายประกอบฉากโดยไม่มี
ตัวละครเข้ามาเก่ียวข้อง โดยบทสนทนาและบทบรรยายสามารถใช้สลบักันไดต้ลอดทั้งเรื่อง  
เม่ือเขา้สูว่ิธีการสรา้งบทจะตอ้งไปท่ีเพิ่มบทสนทนา จากนัน้นกัเขียนจะเลอืกรูปแบบของบทสนทนา
หรือบทบรรยาย หากเลือกบทบรรยายจะตอ้งเขียนเป็นความเรียงรอ้ยแกว้ แต่ถา้เลอืกบทสนทนา
จะตอ้งเลือกตวัละครท่ีสรา้งไวแ้ละเขียนบทสนทนา โดยเขียนไดไ้ม่เกิน 300 ตวัอักษร ต่อหนึ่งบท 
เพิ่มบทได้เรื่อย ๆ ตามความต้องการของนักเขียน แต่การจะท าให้เนื ้อเรื่องมีความสนุกและ
นา่สนใจขึน้อยูก่บัเทคนิคในการแตง่ของนกัเขียนเป็นส  าคญั 

 

“...เป็นอะไรที่ยากที่สุดแลว้ในการเขียนนวนิยายเนี่ย เพราะมนัตอ้งคดิทุกอย่าง ตัง้แต่การด าเนินเร่ือง

บทสนทนาของตัวละคร บทบรรยาย วุ่นวายไปหมด แต่มดก็เอาจากในหนังสือเรียนมาปรับโดยใช้ภาษา  

ที่ เข้าใจ ง่ายขึ้น  แต่กว่าจะมาเป็ นบทสนทนาเนี่ ย ก็ต้อ งถอดค าประพัน ธ์ แล้วก็ เอ ามาเขียน เป็ น 

บทสนทนาต่อ บอกแล้วว่าหลายขัน้ตอน ในเรื่องก็ใช้ทั้งบทสนทนาและบทบรรยายเลย แต่จะหนักไป ที ่

บทสนทนาของตวัละครมากกวา่...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

                  5) การเผยแพร่ เป็นขั้นตอนสุดท้ายของการสรา้งนวนิยาย
ออนไลน์ นักเขียนสามารถเลือกการเผยแพร่ได้ 2 ลักษณะ คือ การเพยแพร่เป็นตอน ๆ  
โดยท่ีเนือ้หานวนิยายยงัไม่จบเรื่อง และการซ่อนนวนิยายท่ีเขียนไวก้่อนคอ่ยน าไปเผยแพรห่ลงัจาก 
ท่ีเขียนนวนิยายจบแลว้ 

 

“...ส าหรบัเผยแพร่ของมดเขยีนใหจ้บเลยแลว้คอ่ยเผยแพร่ใหก้บันกัเรียนอ่าน แตจ่ะเขยีนกี่วนัขึน้อยูก่บั 

ความอินดีข้องตวัเองลว้น ๆ ค่ะ เหมือนครัง้แรกที่เขียนวนัเดียวจบเลยเพราะตอนนัน้โกรธที่นกัเรียนไม่อ่าน

หนงัสอืมา กลบัไปก็เขยีนใหจ้บและสง่ใหน้กัเรียนอ่านในวนันัน้เลย...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 
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ภาพประกอบ 14 แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนแ์ละการแสดงความคิดเห็นของผูเ้รยีน 

ท่ีเขา้ไปอ่านนวนิยายออนไลนข์องครูณฐัชยา  เมฆอากาศ  
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2.2 การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใช้ในการจัดการเรียนรู้  
          การจัดการเรียนรูข้องครูณัฐชยา  เมฆอากาศ ไดน้  าแอปพลิเคชันนวนิยาย

ออนไลน์จอยลดาเรื่องมัทนะพาธา ต านานดอกกุหลาบ ท่ีสรา้งขึน้มาใช้ในการจัดการเรียนรู ้ 
ในรายวิชาภาษาไทยพื ้นฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปี ท่ี  5 เรื่องวรรณคดีและวรรณกรรม  
โดยด าเนินการจัดการเรียนการสอนท่ีใชแ้อปพลิเคชนันวนิยายออนไลนจ์อยลดาเรื่องมัทนะพาธา
เป็นสื่อประกอบการจัดการเรียนรู ้จากการเก็บข้อมูลโดยการสัมภาษณ์พบว่าครูณัฐชยา  
เมฆอากาศ น าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใช้ในการจัดการเรียนรูส้ามารถสรุปเนือ้หาได ้  
2 ประเด็น คือ การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใชโ้ดยไม่ไดเ้ขียนแผนการจัดการเรียนรู ้  
และการน าแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนไ์ปใชโ้ดยเขียนแผนการจดัการเรยีนรู  ้

         2.2.1 การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็นส่ือประกอบ 
การเรียนรู้ส าหรับทบทวนบทเรียนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบรรยายโดยไม่ได้
เขียนแผนการจัดการเรียนรู้   

                ครูณัฐชยา  เมฆอากาศเล่าว่าในการจัดการเรียนรูว้รรณคดี เรา
จะตอ้งสอนใหน้กัเรยีนถอดค าประพนัธเ์น่ืองจากวรรณคดีสว่นใหญ่จะแตง่ดว้ยค าประพนัธป์ระเภท 
รอ้ยกรอง ประกอบไปดว้ย โคลง ฉันท ์กาพย ์กลอน รา่ย ผูเ้รยีนจึงตอ้งอ่านหนงัสือเรียนภาษาไทย
พืน้ฐานวรรณคดีและวรรณกรรม แต่ปรากฏว่าผูเ้รียนไม่ไดอ้่านหนังสือ ท าให้การจัดการเรียน 
การสอนประสบปัญหา ครูผู้สอนไม่สามารถด าเนินกิจกรรมการเรียนรูใ้นชั่ วโมงเรียนนั้น ๆ  
ใหบ้รรลวุตัถุประสงคข์องการเรียนได ้สง่ผลใหผู้เ้รียนไม่เขา้ใจเนือ้หาท่ีเรียนและครูผูส้อนเสียเวลา
ในการจดักิจกรรมการเรยีนการสอนในชั่วโมงนัน้ไป  
 

“...ตอนมดเข้าไปสอนห้องแรกแล้วเด็กมันไม่โอเคเลย ให้อ่านมาแล้ว แล้วมันไม่อ่าน ท าให ้

การจดักิจกรรมของเราไปต่อไมไ่ดเ้ลย ตอ้งมาท าความเขา้ใจ คอ่ย ๆ ถอดค าประพนัธ์ในคาบ รูส้กึว่ามนัเสียเวลา

ทัง้เดก็และครู...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 
 

                เริ่มแรกจึงได้น  าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์จอยลดาเรื่อง 
มทันะพาธา ต านานรกัดอกกุหลาบมาใชเ้ป็นสื่อประกอบการเรียนการสอนใชใ้นการแกไ้ขปัญหา
ผูเ้รียนไม่อ่านหนังสือ โดยไม่ไดร้ะบุลงในแผนการจัดการเรียนรู ้ เม่ือทดลองใช้โดยการส่งลิงก ์
จากแอปพลิเคชันจอยลดาให้กับผู้เรียนเข้าไปอ่านเตรียมความพร้อมก่อนจะเข้ามาเรียน  
ในหอ้งเรยีน ปรากฏว่าหอ้งแรกครูผูส้อนสามารถจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนโดยไม่ตอ้งมาสอน
ผูเ้รยีนในหอ้งเรยีน แต่เนน้ท ากิจกรรมควบคู่กบัวิธีการสอนแบบบรรยาย หลังจากใหผู้เ้รยีนไปอ่าน
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วรรณคดีเรื่องมัทนะพาธาจากแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์ซึ่งท าใหบ้รรยากาศในการเรียน 
สนกุมากขึน้ และประหยดัเวลาในการจดัการเรยีนการเรยีนรูข้องครูผูส้อน ดงันัน้ในหอ้งเรียนต่อไป
ครูผูส้อนจึงสง่ลงิกจ์ากแอปพลเิคชนัจอยลดาใหก้บัผูเ้รยีนอ่านก่อนเขา้เรยีนในหอ้งเรยีนทกุครัง้ 
 

“...ตอนแรกเคา้ไม่อ่านใช่มัย้ เราก็เลยท ากิจกรรมไดไ้ม่คอ่ยเยอะ เราเลยรีบกลบัไปเขียนจอยลดาเพือ่

ใชแ้กปั้ญหา เลยไมไ่ดอ้ยูใ่นแผนหรือมีแผนใด ๆ ทัง้นัน้ และสง่ใหเ้คา้อ่านผ่านแอปแตแ่รกเลย ปรากฏวา่เคา้อ่าน

มากกว่าในหนังสือเรียนนะคะ แล้วกิจกรรมมันก็ โฟลไปได้เลยในคาบต่อไป เราไม่ต้องมานั่งสอนอีก  

มนัก็ประหยดัเวลาสอนไดเ้ยอะ...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

“...คณุครูสอนปกติในหอ้งก่อนคะ่ แลว้ท าจอยลดามาใหอ้่านกนัอีกท ีเหมอืนคณุครูเคา้รูอ้ะค่ะวา่เดก็ ๆ 

ชอบอ่านนยิายแชตอะไรแบบนี ้มนัเหมอืนเป็นการอ่านทบทวนอีกทคีะ่...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย A, สมัภาษณ,์ 1 มีนาคม 2565) 

 

“...พี่มีโอกาสไดเ้ขา้ไปนิเทศการสอนนอ้งมดด า วนันัน้บงัเอิญนอ้งมดด าเอาแอปจอยลดาเนี่ยค่ะ 

มาใช้ในการสอนนกัเรียน ในห้องเรียนคือนักเรียนยกมือขึ้นตอบค าถามและโตต้อบกันดีอะคนละเรื่องกับ 

ของพีเ่ลย (หวัเราะ) คือบรรยายกาศในการเรียนวรรณคดีอะมนัก็จะเงียบหน่อย ๆ มัย้ละ แต่นี่ไม่ใช่เลยเด็ก ๆ  

ใหค้วามร่วมมือดีมาก พีคุ่ยกับเคา้ เคา้ก็บอกใหน้กัเรียนอ่านแอปพลิเคชันจอยลดาเนี่ยแหละ ซึ่งมนัน่าสนใจ 

มากคะ่...” 

(ครูมธัยมศกึษา B, สมัภาษณ,์ 3 กมุภาพนัธ ์2565) 

 

       2.2.2 การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็นส่ือประกอบ 
การเรียนรู้ ส าหรับก่อนเรียนและทบทวนบทเรียนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบบรรยายโดยเขียนแผนการจัดการเรียนรู้  

                การจดัการเรยีนรูว้ิชาภาษาไทยพืน้ฐานวรรณคดีและวรรณกรรมเรื่อง
มทันะพาธาของครูณฐัชยา  เมฆอากาศนัน้มีการเขียนแผนการจดัการเรยีนรูก้่อนการจัดการเรยีนรู ้
โดยมีการปรบัเปลี่ยนรูปแบบและกิจกรรมการเรยีนรูท่ี้น าแอปพลเิคชันนวนิยายออนไลนม์าใชเ้ป็น
สื่อประกอบการจัดกิจกรรมเรียนรู ้ก่อนเรียนเพื่อใหผู้เ้รียนศึกษาเนือ้หาเรื่องมัทนะพาธาส าหรบั 
ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้นห้องเรียน โดยครูผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้นห้องเรียน  
ดว้ยวิธีการบรรยายควบคูก่บักิจกรรม และใชห้ลงัเรยีนเพื่อทบทวนเนือ้หาอีกครัง้  
 

“...ตอนแรกมนัไม่มีแผนหรอก มดก็เอาแผนเนี่ยมาปรบัเพื่อใช้สอนส าหรับห้องต่อไป และใช้สอน 

ในปีการศึกษาต่อไปโดยใชจ้อยลดาเนี่ยเป็นสื่อการสอน โดยมดก็สอนในหอ้งปกตทิ ากิจกรรมนูน้นี่น ั่นหลงัจาก 
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ทีส่่งลิงก์จอยลดาใหเ้ดก็ไปอ่านมา เมื่อมดสอนเสร็จก็ใหเ้ด็กไปอ่านทบทวนอีกครัง้เพือ่ท าใบงาน มดก็รูแ้หละว่า

เดก็มนัชอบอ่านนยิายแชตอะไรแบบนีม้ากกวา่ในหนงัสอืเรียนอะ (หวัเราะ)...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 
 

“...คุณครูส่งลิงก์มาใหอ้่านในกลุ่มใหพ้วกเราเตรียมอ่านไปก่อน และเมื่อเรียนเสร็จคุณครูบอกว่า 

หากใครฟงัทีค่ณุครูอธิบายไมค่อ่ยเขา้ใจก็ลองไปอ่านกนัเองดูไดป้ระมาณนี.้..” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย B, สมัภาษณ,์ 1 มีนาคม 2565) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

ภาพประกอบ 15 ตวัอยา่งแผนการจดัการเรยีนรูข้องครูณฐัชยา  เมฆอากาศ 
ท่ีใชแ้อปพลเิคชนันวนิยายออนไลนเ์ป็นสื่อประกอบการจดัการเรยีนการสอนเรื่องมัทนะพาธา 
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2.3 ผลการน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
          หลังจากการน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็นสื่อประกอบ  

การจัดการเรียนรูว้รรณคดีของครูณัฐชยา  เมฆอากาศ ปรากฏผลการน าแอปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลนไ์ปใช ้และปัญหาการน าแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจดัการเรยีนรู ้ดงันี ้

         2.3.1 ผลการใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู้  
              ครูณัฐชยา  เมฆอากาศ เลา่ว่าผูเ้รียนมีพฤติกรรมการอ่านวรรณคดี 

ท่ี เป ลี่ ย น แป ล งไป  มี ค วาม ก ระ ตื อ รือ ร ้น  แ ละ สน ใจ ใน ก า รอ่ าน ว รรณ ค ดี ม าก ขึ ้น  
เพราะแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนเ์ปรยีบเสมือนหนงัสอืมีชีวิตท่ีผูเ้รยีนคุน้เคย  
 

“...ตอ้งพูดอย่างงีเ้ลยว่า แทนที่เคา้จะเปิดจากกระดาษที่มนัไม่มีอะไร ตอนนีม้นัเสมือนย่อมาเหมือน

แชตที่เคา้คุน้ชินในชีวิตประจ าวนั เลยคิดว่าเด็กสมยันีม้นัคุน้การอ่านแบบนีม้ากว่าการอ่านในหนงัสือวิชาการ 

แค่คิดว่าตอ้งแบกหนงัสือไปเรียนก็เซ็งแลว้อะ เพราะทุกวนันีเ้หมือนมาเรียนตวัเปล่าอยู่แลว้ แต่การอ่านนิยาย

แชตเนีย่มนัเหมอืนอ่านเร่ืองราวของคนอื่น เคา้เลยสนใจมากกวา่...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

                เม่ือผู้เรียนอ่านวรรณคดีโดยใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ 
ท่ีครูผูส้อนใชเ้ป็นสื่อประกอบการเรยีนการสอน ผูเ้รยีนเขา้ไปอ่านเป็นจ านวนมาก ลกัษณะการอ่าน
ของผูเ้รียนจะเป็นการอ่านทบทวนเนือ้หาหลงัจากท่ีเรียนกับครูผูส้อน หรืออ่านเพิ่มเติมในส่วนท่ี
ผูเ้รียนไม่เขา้ใจในหอ้งเรียน นอกจากนีย้ังมีการแชรน์วนิยายออนไลนใ์นแอปพลิเคชันจอยลดา 
โดยครูผูส้อนและผูเ้รียนโรงเรียนอ่ืน ๆ เพื่อน าไปใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนการสอนและผูเ้รียน  
ใชอ้่านประกอบการเรยีนท่ีครูผูส้อนอธิบายในชัน้เรยีน 
 

“...นกัเรียนเขา้ไปอ่านเยอะมาก ผลตอบรบัดีมากเช่นกนัค่ะ (ยิม้) และยงัมีครูมาแชร์กนัต่อ ๆ แลว้ก็มี

เดก็โรงเรียนอื่นเนีย่เคา้ก็มาอ่านกนัดว้ยไมใ่ช่โรงเรียนทีม่ดสอนอะคะ่ แคน่ีก้็รูส้กึดแีลว้คะ่...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

“...หนูคิดว่ามนัสะดวกมากขึ้น เพื่อนที่ฟังครูสอนไม่ทันเค้าก็สามารถไปอ่านบทสนทนา เพื่อเป็น 

การสรุปมาแลว้ในจอยลดา มนังา่ยกวา่ในหนงัสอื อะไรก็ไมรู่ย้าวไปหมดใช่มัย้คะ จ าก็ยาก...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย B, สมัภาษณ,์ 1 มีนาคม 2565) 

 

               บรรยากาศหอ้งเรียนในการใชแ้อปพลเิคชนันวนิยายออนไลนส์  าหรบั 
เป็นสื่อประกอบการจัดการเรียนรูว้รรณคดีของผูเ้รียนเต็มไปดว้ยความกระตือรือรน้ในการเรียน 
เน่ืองจากครูผูส้อนน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนม์าใชใ้นการจัดการเรียนรูเ้ป็นสิ่งแปลกใหม่ 
ผู ้เรียนเคยเห็นเป็นครัง้แรก และไม่คิดว่าจะมีครูผู้สอนน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์
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มาประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรยีนรู ้ท  าใหก้ารเรียนวรรณคดีสนุกและนา่สนใจมากยิ่งขึน้ นอกจากนี ้
ผู ้เรียนเข้าใจเนื ้อหาท่ีเรียนได้ง่ายมากกว่าในหนังสือเรียนพื ้นฐานภาษาไทยวรรณคดีแล ะ
วรรณกรรม เพราะครูผูส้อนไดป้รบัการใชภ้าษาใหง้า่ยตอ่การเขา้ใจของผูเ้รยีน และสะดวกส าหรบั
ผูเ้รยีนในการอ่านวรรณคดียิ่งขึน้ 
 

“...รูส้ึกว่าเป็นการเรียนวรรณคดีที่น่าสนใจ ไม่น่าเบื่อเหมือนเมื่อก่อน เพราะมนัเป็นสิ่งที่แปลกใหม ่

ที่เด็ก ๆ ยงัไม่เคยเจอในหอ้งเรียนหรอก ตอนมดเอามาสอนเคา้ก็ดูตื่นเตน้กนันะคะ เพราะไม่คิดว่าครูแบบเรา 

จะท าอะไรแบบนีไ้ดม้ัง้คะ (หวัเราะ) ทีส่  าคญัมดก็ปรบัภาษาใหง้า่ยและสะดวกตอ่พวกเคา้ดว้ย...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

“...ตอนนัน้ตื่นเตน้มากเลยคะ่ เพราะพึ่งเคยเหน็ครัง้แรก มนัเป็นอะไรที่แปลกใหมไ่มเ่คยเหน็คณุครูเคา้

ท ากันแบบนี ้ และได้เข้าไปอ่านของคุณครูก็เห็นว่ามันง่ายกว่าที่จะต้องมานั่งอ่านเป็นบรรทัดในหนังสือ 

เยอะเลยคะ่...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย A, สมัภาษณ,์ 1 มีนาคม 2565) 

 

“...บรรยากาศในหอ้งเรียนพี่บอกแลว้ว่าต่างจากของพีม่าก (หวัเราะ) นกัเรียนสนุก ใหค้วามร่วมมือ 

ทุกอย่างในฐานะที่เราเป็นครูภาษาไทยอะนะเราก็จะรู้ว่าวรรณคดีเนี่ยเนือ้หาเก่ามากเด็กไม่อ่านอยู่แล้ว 

ถ้ามีทางเลือกเค้าก็จะอ่านตัวสรุปเหมือนแอปจอยลดาที่น ้องมดด าท าแน่นอน แต่ท าแล้วมันตอบโจทย ์

นกัเรียนดว้ยไง เพราะมนัใกลต้วัเคา้ เคา้ชินกบัการอ่านแบบนี ้ก็เลยท าใหก้ารจดัการเรียนการสอนมนัไปตอ่ไดด้ ี

บรรยากาศในการเรียนระหวา่งครูกบันกัเรียนก็ดไีปดว้ย (ยิม้)...” 

(ครูมธัยมศกึษา B, สมัภาษณ,์ 3 กมุภาพนัธ ์2565) 

 

                ผลการเรยีนของผูเ้รยีนหลงัจากท่ีครูผูส้อนใชแ้อปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลน์ในการจัดการเรียนรูดี้ขึน้ เน่ืองจากผู้เรียนได้ท ากิจกรรมการเรียนรูน้อกเหนือจาก  
การถอดค าประพันธ์ในหอ้งเรียน ส่งผลใหผู้เ้รียนมีความรูแ้ละความเขา้ใจ ผูเ้รียนเขา้ใจเนือ้หา 
ท่ีเรียนมากขึน้ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจึงเพ่ิมขึน้ด้วย นอกจากการท ากิจกรรมในห้องเรียน
ครูผู้สอนได้ให้ผู ้เรียนท าใบงานประกอบ และท าแบบทดสอบเพื่ อเป็นการประเมินผู้เรียน  
ครูณัฐชยา  เมฆอากาศ เล่าว่าจากการท่ีผู้เรียนท าแบบประเมินการจัดการเรียนการสอน 
ของครูผูส้อน ผลปรากฏว่าผูเ้รียนอยากใหเ้ขียนวรรณคดีเรื่องอ่ืน ๆ ลงในแอปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลน์ด้วย เพราะอ่านง่ายเข้าใจกว่าการอ่านในหนังสือเรียนพื ้นฐานภาษาไทยวรรณคดี  
และวรรณกรรม 
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“...ผลการเรียนของเด็กดีขึน้นะ เพราะเคา้เขา้ใจมากขึน้ผลการเรียนก็เพิ่มขึน้ตามเป็นเร่ืองปกติ (ยิม้) 

ฟีคแบคของเด็ก ๆ ก็ดีนะคะ บอกใหเ้ราเนี่ยเขียนเร่ืองอื่นบา้งเพราะเวลาอ่านเนี่ยเขา้ใจกว่าในหนงัสือเรียนอีก 

มดก็คิดว่ามันโอเคนะ (ยิ้ม) ที่เราท าไปเด็ก ๆ ชอบอะไรอย่างงี ้ไม่ใช่แค่ในโรงเรียนเราดว้ย แต่เป็นเด็ก ๆ  

โรงเรียนอื่นดว้ย...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

“...หนูเขา้ไปอ่านทัง้ก่อนเรียนและหลงัเรียน เพราะครูเคา้ท าไวเ้ป็นตอน ๆ สามารถเอาไปเทียบกบัใน

หนงัสอืเรียนได ้เราไมต่อ้งเปิดอ่านในหนงัสอืทัง้หมดท าใหห้นูไดค้ะแนนสอบในเร่ืองนีด้กีวา่ปกตนิะคะ (ยิม้)...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย A, สมัภาษณ,์ 1 มีนาคม 2565) 

 

     2.3.2 ปัญหาการน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้ในการจัด 
การเรียนรู้  

             ปัญหาท่ีพบจากการน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็น 
สื่อประกอบการจัดการเรยีนรูว้รรณคดีของครูณัฐชยา  เมฆอากาศ เลา่ว่าผูเ้รียนบางคนไม่เคยใช้
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ ครูผู ้สอนจึงไม่ไดน้  าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์มาใช้ใน  
การจดัการเรยีนรูเ้ป็นหลกั แต่ครูผูส้อนน ามาใชเ้ป็นตวัเลือกใหผู้เ้รยีนท่ีไม่ชอบอ่านในหนงัสือเรยีน
ภาษาไทยพืน้ฐานวรรณคดีและวรรณกรรมอ่าน นอกจากนีคื้อครูผูส้อนไม่สามารถมอบหมาย  
ให้ผู ้เรียนอ่านหนังสือได้ทุกคน จึงใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์เป็นทางเลือกให้ผู ้เรียน  
อีกทางเลอืกหนึ่ง 
 

“...มดไม่ไดใ้ช้จอยลดาเป็นหลกัในการสอน เพราะเด็กบางคนก็ไม่รูจ้ ัก แต่มดใช้เป็นทางเลือกว่า 

ถา้ไม่อยากอ่านในหนงัสือก็อ่านในแอปนะ เพราะเราเนี่ยไม่สามารถบงัคบัใหเ้คา้อ่านหนงัสือไดทุ้กคนหรอก 

เพราะถา้เราบังคับก็ต่อต้านอีก ก็เด็กสมัยนีไ้ม่เหมือนพวกเราเด็กก็เลือกอ่านไปเลยว่าจะอ่านในหนังสือ 

หรือในแอป ครูมใีหเ้ธอทกุอยา่งเลยเนีย่ฉนัท าใหเ้ธอทกุอยา่งแลว้นะ (หวัเราะ)...” 

(ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 

 

               อินเทอรเ์น็ตก็เป็นอีกขอ้จ ากดัหนึ่งของผูเ้รยีนของการใชแ้อปพลิเคชัน 
นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้เพราะถ้าหากไม่มีอินเทอรเ์น็ตหรือสญัญาณอินเทอรเ์น็ต  
ไม่ปกติบางครัง้ผูเ้รยีนก็ไม่สามารถใชง้านแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนไ์ด  ้

 

“...แพลตฟอร์มพวกนีม้ ันใช้เน็ตเนอะ ถ้าเด็ก ๆ ไม่มีเน็ตหรือสัญญาณเน็ตไม่ดีเนี่ยมันก็ล าบาก 

ต่อการใชง้านของเด็ก ๆ บา้ง ถึงแมว้่ามนัสามารถโหลดมาอ่านไดโ้ดยไม่ตอ้งใช้เน็ต แต่ก่อนจะโหลดมาอ่าน  

มนัก็ตอ้งใชเ้นต็อยูด่แีหละคะ่ มนัจึงเป็นอีกขอ้จ ากดันงึเหมอืนกนั...” 

 (ณัฐชยา  เมฆอากาศ, สมัภาษณ,์ 16 พฤศจิกายน 2564) 
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“...คิดว่าอินเทอร์เน็ตเนี่ยเป็นปัญหาเลยค่ะ เพราะถ้าเพื่อนคนไหนที่อินเทอร์เน็ตสัญญาณไม่ด ี

หรือวา่ไมม่อีินเทอร์เนต็ก็อาจจะใชล้ าบากนดินงึคะ่ บางครัง้มนัเกี่ยวกบัหนว่ยความจ าในโทรศพัทด์ว้ยคะ่...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย B, สมัภาษณ,์ 1 มีนาคม 2565) 

 

 ข้อมูลข้างต้นแสดงให้เห็นว่า กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน ์
ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษาของครูณัฐชยา   
เมฆอากาศ มี 3 ประเด็น คือ 1) การพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ ประกอบด้วย  
(1) การศึกษาพฤติกรรมการอ่านและการสรา้งแรงบันดาลใจ (2) การเขียนนวนิยาย และ  
(3) การสรา้งนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชัน 5 ขัน้ตอน คือ การตัง้ช่ือเรื่อง การสรา้งตวัละคร 
การสรา้งช่ือตอน การเขียนบทสนทนา และการเผยแพร ่ 2) การน าแอปพลเิคชนันวนิยาย ออนไลน์
ไปใช้ในการจัดการเรียนรู ้ประกอบดว้ย (1) การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใช้โดยไม่ได้
เขียนแผนการจัดการเรียนรู ้  และ (2) การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้โดยเขียน 
แผนการจัดการเรียนรู  ้และ 3) ผลการใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้
ประกอบดว้ย (1) ผลการใชแ้อปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้ และ (2) ปัญหา
การน าแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจดัการเรยีนรู ้ดงัภาพประกอบ 16 
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ภาพประกอบ 16 กระบวนการและผลการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้
กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยของผูใ้หข้อ้มลูคนท่ี 2 
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ตอนที่  3 ผลการวิเคราะห์ชีวประวัติ กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน ์
ในการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ระดับช้ันมัธยมศึกษาของครูสิรภพ  
ใสสะอาด 

ครูสริภพ  ใสสะอาด  ครูกลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย โรงเรียนสรุาษฎรพ์ิทยา ส  านกังาน
เขตพืน้ท่ีการศึกษามัธยมศึกษาสรุาษฎรธ์านี ชุมพร (สฎ.ชพ.) จังหวดัสรุาษฎรธ์านี เป็นครูท่ีไดร้บั
การบรรจุจากโครงการผลติครูเพื่อพฒันาทอ้งถ่ิน ประจ าปี 2562 การศกึษาชีวประวติั กระบวนการ
และผลการใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย ระดับชั้น
มัธยมศึกษา ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ผลการศึกษาโดยแบ่งออกเป็น 2 หัวข้อ คือ 1) ชีวประวัติ  
และ 2) กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรู ้
ภาษาไทย ระดบัชัน้มธัยมศกึษา ซึ่งมีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

1. ชีวประวตัิของครูสิรภพ  ใสสะอาด 
1.1 ประวัติส่วนตัว 

       ครูสิรภพ  ใสสะอาด ช่ือเลน่ครูมอร ์เกิดเม่ือวันท่ี 31 กรกฎาคม พ.ศ. 2540 
ปัจจุบันอายุ 25 ปี (ในปี 2565) มีภูมิล  าเนาอยู่ท่ีแขวงดินแดง เขตดินแดง กรุงเทพมหานคร  
ซึ่งเป็นบา้นเกิดของคณุแม่ เป็นลกูชายคนเดียวของครอบครวั  

          ช่วงชีวิตในวัยเด็กครูมอรใ์ช้ชีวิตเหมือนเด็กทั่ว ๆ ไป เติบโตมาเป็นเด็กใต้
เน่ืองจากยา้ยครอบครวัจากกรุงเทพมหานครมาอยู่ท่ีอ  าเภอไชยา จงัหวดัสรุาษฎรธ์านี ซึ่งเป็นบา้น
เกิดของคณุพอ่ คณุพอ่ประกอบอาชีพเกษตรกรสว่นคณุแม่เป็นแม่บา้น มีฐานะทางบา้นเหมือนกับ
คนธรรมดาทั่วไป แต่คณุแม่จะเป็นหว่งเป็นพิเศษเน่ืองจากเป็นลกูชายเพียงคนเดียวของครอบครวั 
คุณพ่อคุณแม่ส่งเสริมใหไ้ดร้บัโอกาสทางการศึกษาท่ีดีมีคุณภาพควบคู่กับการมีระเบียบวินัย  
มีความรบัผิดชอบในตนเอง พรอ้มทัง้ปลูกฝังใหมี้ความรกัในทอ้งถ่ินของตนเอง ครูมอรจ์ึงมุ่งมั่น
ตัง้ใจว่าจะต้องเป็นข้าราชการครู เพราะสามารถกลับมาอยู่กับครอบครวัและพัฒนาท้องถ่ิน  
ของตนเองได ้ปัจจุบนัครูมอรอ์าศยัอยูก่บัครอบครวัท่ีอ าเภอไชยา จงัหวดัสรุาษฎรธ์านี  
 

“...จากเด็กกรุงเทพฯ ก็เปลี่ยนมาเป็นเด็กใตท้นัที สมยัเด็ก ๆ ผมใชช้ีวิตบา้บอตามประสาเด็กทั่วไป

แหละครบั บา้นผมก็พอมพีอกินไม่ไดร้ ่ารวยอะไรมาก แตพ่อ่แม่ก็อยากใหผ้มเรียนทีด่ี ๆ นะ และพูดกบัผมเสมอ 

วา่จะเรียนอะไรก็เรียนเถอะ แต่อยากใหก้ลบัมาอยูบ่า้น ท างานที่บา้น (หวัเราะ) สุดทา้ยผมก็กลบัมาอยู่บา้นยาว

จนเกษียณนูน้แหละ...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 
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1.2 ประวัติการศึกษา 
          ครูสิรภพ  ใสสะอาด จบการศึกษาระดบัชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4 จากโรงเรยีน 

เพชรผดุงเวียงไชย อ าเภอไชยา จังหวัดสุราษฎร์ธานี หลังจากนั้นเข้าศึกษาต่อระดับชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีโรงเรียน ภ.ป.ร. ราชวิทยาลัย ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดนครปฐม  
และเรียนตอ่จนจบการศึกษาระดบัชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 6 แผนการเรียนวิทยาศาสตร-์คณิตศาสตร ์
หลงัจากจบระดบัชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 6 ครูมอรเ์ลอืกศึกษาต่อในระดบัอุดมศึกษา 3 มหาวิทยาลยั 
คือ สาขาภาษาไทย คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา สาขาวิชาภาษาไทย  
คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัทกัษิณ และสาขาภาษาไทย คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลยั
ศิลปากร เพราะครูมอรรู์ส้กึว่าครูภาษาไทยเป็นสิ่งท่ีถนดั และมีความสขุทกุครัง้ท่ีไดเ้รยีนภาษาไทย
กับครูท่ีโรงเรียน ภ.ป.ร นอกจากนี ้ก็ได้เป็นตัวแทนเข้าร่วมแข่งขันทักษะภาษาไทยในงาน
ศิลปหตัถกรรมระดบัภาคและระดบัประเทศ 

 

“...แม่ผมเนี่ยอยากใหผ้มเรียนโรงเรียนประจ า เพราะน่าจะหวงผมแหละดูออก (หวัเราะ) ก็ดูแหละว่า 

ที่ใตเ้นี่ยไม่ค่อยโอเคเท่าไหร่ ก็เลยไป ภ.ป.ร. เลยแลว้กัน เพราะเคา้รบัตัง้แต่ ป.5 จนถึง ม.6 ผมก็เรียนที่น ั่น

แหละจนจบ ม.6 อยูย่าวไปเลย...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 
 

“...ผมรูส้ึกว่าภาษาไทยเนีย่มนัสนกุ และตอนเรียนมธัยมผมก็ร่วมแขง่ขนักิจกรรมของภาษาไทยบอ่ย ๆ 

เช่น เรียงความ วรรณคดวีจิารณ์ อะไรพวกนี.้..” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 
 

                  ครูมอรส์อบผา่นทัง้ 3 มหาวิทยาลยั ช่วงเวลานัน้ตอ้งตดัสินใจวา่จะเลอืกเรยีน 
ท่ีมหาวิทยาลัยไหน จึงได้เข้าไปปรึกษากับครูภาษาไทยท่ีโรงเรียน ภ.ป.ร.ราชวิทยาลัย 
ในพระบรมราชูปถัมภ์ จากค าแนะน าของค รูจึ งตัดสินใจ เลือก เรียนสาขาภาษาไทย  
คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยศิลปากร เน่ืองจากได้ทุนการศึกษาจากโครงการสืบสาน
ภาษาไทยตลอดหลกัสตูร ซึ่งเป็นทนุโควตา 18 จงัหวดัของภาคกลางและภาคตะวนัออก 

 

“...ตอนนีก้็ลงัเลมากนะ ก าลงัจะรายงานตวัที่ทกัษิณ เกือบเสียเงินไปแลว้นะ ศิลปากรก็ประกาศผล

พอดี ผมก็เลยไปปรึกษาครูที่ ภ.ป.ร. ซึ่งเป็นครูที่จบมาจากศิลปากร ผมจ าชื่อไม่ไดแ้ลว้ ก็แนะน าใหผ้มเรียน 

ที่ศิลปากรนะ เพราะได้ทุนเรียนฟรีตลอดจนจบ และเป็นมหาลัยที่มีชื่อเสียงด้านการสอนภาษาไทยอยู ่

ผมก็ตัดสินใจรายงานตัวศิลปากรเลย  ตอนที่ผมรายงานตัวศิลปากรไปแล้ว ทักษิณยังโทรมาตามให้ผม 

ไปรายงานตวัอยูเ่ลย (หวัเราะ)...” 
 (สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 
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          ครูสิรภพ  ใสสะอาด จบการศึกษาระดับปริญญาตรีศึกษาศาสตรบ์ัณฑิต 
(ศษ.บ.) จากมหาวิทยาลัยศิลปากร สาขาภาษาไทย เม่ือปี 2562 ด้วยเกียรตินิยมอันดับ 1 
หลงัจากนัน้ไดส้อบบรรจุเพื่อเขา้รบัราชการครูในโครงการผลิตครูเพื่อพัฒนาทอ้งถ่ิน ประจ าปี 
2562 ได้ท่ีโรงเรียนสุราษฎรพ์ิทยาและก าลังศึกษาต่อระดับปริญญาโทสาขาวิธีวิทยาการจัด 
การเรยีนรูภ้าษาไทย คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 
 

“...เรียนจบผมก็ตัง้ใจจะสอบบรรจุให้ติดเลย ตอนนัน้เหมือนยกเอกไปสอบครูคืนถิ่นที่โรงเรียน 

สรุศกัดิม์นตรีเลย (หวัเราะ) ตอนนัน้เคา้ใหเ้ลือกอนัดบัวา่ถา้สอบตดิแลว้จะไปอยูท่ี่ไหน ผมก็เลอืก สพม. สพป.1  

และ สพป.2 เพราะใกลบ้า้น สดุทา้ยได ้สพม. ก็โรงเรียนสตรีเลย...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 

 

1.3 ผลงานวิชาการ 
           ครูสริภพ  ใสสะอาด เป็นครูท่ีพฒันาตนเองในดา้นการจัดกิจกรรมการเรยีนรู ้

ใหก้บัผูเ้รยีนอยา่งตอ่เน่ือง จนมีผลงานเชิงประจกัษท่ี์สรา้งช่ือเสยีงใหก้บัตนเองและโรงเรยีนดงันี  ้
       1.3.1 รางวลัระดบัดีเยี่ยม ประเภทครูผูส้รา้งและพฒันาสื่อเทคโนโลยีระบบ 

OBEC Content Center มีผลปฏิบัติ ท่ี เป็นเลิศ (Best Practice) โครงการขับ เคลื่ อนการจัด 
การเรยีนรูด้ว้ยสื่อเทคโนโลยีดิจิทลั 

      1.3.2 รางวัลระดับดีเยี่ยม ประเภทครูผูส้อน สหวิทยาเขตสุราษฎรธ์านี 1  
ผลการปฏิบติัท่ีเป็นเลิศดา้นการจดัการเรียนรูเ้ชิงรุก (Best Practice For Active Learning) ระดบั
เขตพืน้ท่ีการศกึษา ปีการศกึษา 2565 

     1.3.3 ได้รบัการคัดเลือกจากส านักงานเขตพืน้ท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
สรุาษฎรธ์านี ชุมพร ร่วมเสวนา ครูปล่อยของ เรื่องท่ีครูอยากเลา่ บทสนทนาของครู เลา่สูก่ันฟัง 
“เปลี่ยน Powerpoint ธรรมดาใหส้นกุดว้ยเทคนิค Gamification” 

     1.3.4 ไดร้บัการคดัเลอืกเป็นครูฮีโรเ่ขา้รว่มโครงการ Teacher Hero Season 
3 สรา้งการเรยีนรูอ้ยา่งไรใหส้อดคลอ้งกบั 8 ตวัชีว้ดั วPA ไอเดียการสอนภาษาไทย 
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ภาพประกอบ 17 รางวลัผลงานวิชาการของครูสริภพ  ใสสะอาด 
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2. กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทย ระดับช้ันมัธยมศึกษาของครูสิรภพ  ใสสะอาด 

      จากการรวบรวมขอ้มูลโดยใชว้ิธีการสมัภาษณเ์ชิงลกึ ผูว้ิจัยไดว้ิเคราะหก์ระบวนการ
และผลการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทยของครูสิรภพ  
ใสสะอาด โดยแบ่งเป็นการเขียนบรรยายเป็น 3 หัวขอ้ คือ 1) การพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลน ์2) การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใช้ในการจัดการเรียนรู ้และ 3) ผลการใช ้
แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้โดยมีรายละเอียดดงันี ้

2.1 การพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์
      การพัฒนาแอปพลิ เคชันนวนิยายออนไลน์ของครูสิรภพ  ใสสะอาด  

ได้มีแนวทางจากการสืบค้นวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้เทคนิคการสอนจากแอปพลิเคชัน
ออนไลน์ เพื่อน ามาประยุกต์ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้นรายวิ ชาภาษาไทยทั้งระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนตน้และระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย สามารถแบ่งการพฒันาแอปพลิเคชัน  
นวนิยายออนไลน์ได้ 2 ข้อ คือ การศึกษาพฤติกรรมการอ่านและการสร้างแรงบันดาลใจ  
และการสรา้งนวนิยายออนไลนผ์า่นแอปพลเิคชนั ดงัรายละเอียดตอ่ไปนี ้

       2.1.1 การศึกษาพฤติกรรมการอ่านและการสร้างแรงบันดาลใจ  
               พฤติกรรมการอ่านของผู้เรียนในช่วงการจัดการเรียนรู ้รูปแบบ

ออนไลน ์เน่ืองจากสถานการณ์การแพรร่ะบาดของโรคติดเชือ้ไวรสัโคโรนา 2019 เปลี่ยนแปลงไป 
ผูเ้รียนใชโ้ทรศพัทมื์อถือหรือแท็บเล็ตเปรียบเสมือนอวยัวะส  าคญัส่วนหนึ่งของรา่งกายขาดไม่ได ้
ครูผูส้อนจึงต้องปรบัเปลี่ยนวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้ห้สอดคลอ้งกับการเรียนรูใ้นรูปแบบ
ออนไลน์ พฤติกรรมการอ่าน รวมไปถึงพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียน ครูสิรภพ  ใสสะอาด  
เล่าถึงพฤติกรรมการอ่านและการเรียนวรรณคดีของผู้เรียนว่าการเรียน ในรูปแบบออนไลน ์
ของผู้เรียนไม่เปิดหนังสืออ่าน ปิดกล้อง ปิดไมค์ ครูผู ้สอนจึงไม่สามารถควบคุมการเรียนรู ้ 
ของผูเ้รยีนไดเ้ทา่กบัการจดัการเรยีนรูแ้บบปกติ  

 

“...ปกตถิา้เรียนในหอ้งเรียนเดก็ก็แทบจะไมอ่่านหนงัสอือยูแ่ลว้ แต่พอมนัเป็นออนไลนผ์มมคีวามรูส้กึ

วา่มนัหนกักว่าเดมิเยอะเลย คอืมนัไมอ่่านหนงัสอืเลยแนน่อน...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 
 

               ครูสิรภพ  ใสสะอาดจึงหาวิธีการจัดการเรียนรู ้เทคนิคการสอน 
ท่ีสอดคลอ้งกับพฤติกรรมการอ่านและพฤติกรรมการเรียนรูข้องผูเ้รยีนผ่านแอปพลิเคชนัออนไลน ์
ไดแ้ก่ เพจการศึกษาทางเฟซบุ๊ก อินสครู (Inskru) พืน้ท่ีแบ่งปันไอเดียการสอน และทีชเดนแชร ์
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(Teachdentshare) เพื่ อกระตุ้นให้ผู ้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนรูแ้ละสนุกกับการเรียน
ภาษาไทย โดยไปเจอการใช้แอปพลิเคชันจอยลดาเป็นสื่อประกอบการจัดการเรียนรูว้รรณคดี 
เรื่องพระบรมราโชวาทของนกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของครูปัทมพร  แยม้สขุ ในเพจการศกึษา
ทางเฟซบุ๊ก  อินสครู (Inskru) พื ้นท่ีแบ่งปันไอเดียการสอน ซึ่งตรงกับท่ีครูสิรภพรับผิดชอบ 
ในการสอนรายวิชาภาษาไทยระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 

 

“...ปกติเวลาเตรียมสอนผมจะหาขอ้มูลจากพวกเพจทีเ่คา้ชอบแชร์เทคนคิการสอนหรือวธีิการสอนอะไร

พวกนีอ้ะครบั อย่างพวก Inskru หรือ Teachdentshare ส่วนไอ้จอยลดาเนี่ยผมน่าจะเอามาจากเพจ Inskru 

จากทีค่รูเคา้ท าไวอ้ยูแ่ลว้มาแลกเปลีย่นกนัและแชร์กนัผมเหน็ก็เลยเอามาลองใชดู้...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 
 

       2.1.2 การสร้างนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชัน   
               ครูสิรภพเป็นครูท่ีสอนโดยจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ให้กับผู้เรียน 

อย่างหลากหลาย โดยใช้สื่อประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี้เป็นผูผ้ลิตเองและจัดหามาใช ้  
โดยในการสรา้งนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชันของครูสริภพนัน้ ครูสิรภพเลือกท่ีจะจัดหาสื่อ
ของผูอ่ื้นมาใชป้ระกอบการจดักิจกรรมการเรยีนรู ้ 
 

“...แอปพลิเคชนัจอยลดาไม่ไดส้รา้งเอง แต่ผมหยิบจากคนอื่นมาใช้เพราะมนัเผยแพร่เป็นสาธารณะ 

อยู่แล้ว แล้วตอนนัน้เนี่ยมันต้องเตรียมสอนเยอะนะไอ้สอนออนไลน์เนี่ย มันเหนื่อยกว่าสอนในห้องอีก  

บางครัง้ผมก็ตอ้งหาสือ่มาบา้ง ท าสื่อเองบา้ง อนัไหนทีเ่หน็แลว้สนใจก็เอามาเลย เพราะคดิวา่เดก็มนัก็น่าจะชอบ 

สอนแลว้ก็นา่จะสนกุดว้ย...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 
 

               ครูสิรภพเลา่ว่าตนเองไดส้มัครสมาชิกแอปพลิเคชันจอยลดาเพื่อใช้ 
คน้หานวนิยายเรื่องพระบรมราโชวาทของคุณครูปัทมพร  แยม้สขุ เพื่อใชส้  าหรบัเป็นสื่อประกอบ  
การจัดกิจกรรมการเรียนรูว้รรณคดีเรื่องพระบรมราโชวาท ของผูเ้รียนระดบัชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
และนวนิยายเรื่องอิเหนาของครูท่ีใช้นามปากกว่าแอลเอฟมาม่า เพื่อใชส้  าหรบัเป็นสื่อประกอบ  
การจัดกิจกรรมการเรียนรูว้รรณคดีเรื่องอิเหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง ของผู้เรียนระดับชั้ น
มธัยมศกึษาปีท่ี 4 
 

“...ผมเลือกใชจ้อยลดาในช่วงทีผ่า่นมาเนีย่แหละครบั เป็นวรรณคด ีม.ตน้เร่ืองนึงคอื พระบรมราโชวาท 

ผมก็เอามาจากครูที่เคา้แชร์กนัในเพจนั่นแหละ จากนัน้ผมก็ไปเจอของ ม.ปลาย อีกเร่ืองน่าสนใจดี แลว้ผมก็ 

สอนอยู ่เขา้ไปอ่านก็เออมนัโอเค ผมก็เอาอิเหนา มาให ้ม.4 เรียนดว้ยเลย...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 
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                การสรา้งนวนิยายออนไลนผ์า่นแอปพลเิคชนัของครูสริภพ  ใสสะอาด  
จึงไม่ไดใ้ช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนจ์อยลดาในการสรา้งนวนิยายออนไลน ์แต่เป็นเพียง 
การใชแ้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนจ์อยลดาคน้หานวนิยายออนไลนท่ี์ตรงกับวรรณคดีเรื่อง 
ท่ีสอนโดยมีผูเ้ขียนนวนิยายออนไลนเ์ขียนไวอ้ยูแ่ลว้มาใชเ้ป็นสื่อในการจดักิจกรรมการเรยีนรู  ้

 

“...ผมล็อคอินเขา้แอปจอยลดาโดยลิงก์กับเฟซเลย ผมก็เขา้ไปหาพระบรมราโชวาทของครูปัทมพร 

เพราะมนัตรงกบัทีส่อนพอด ีนัน่แหละก็เอามาใชใ้นการสอนเลย....” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 18 นวนิยายออนไลนท่ี์ครูสริภพ  ใสสะอาด น ามาใชเ้ป็นสื่อประกอบ 
การจดักิจกรรมการเรยีนรูร้ะดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนตน้และระดบัชัน้มธัยมปลาย 
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2.2 การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใช้ในการจัดการเรียนรู้  
          การจัดการเรียนรูข้องครูสิรภพ  ใสสะอาด ได้น าแอปพลิเคชันนวนิยาย

ออนไลน์จอยลดาเรื่องพระบรมราโชวาท มาใช้เป็นสื่อประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ 
ในรายวิชาภาษาไทยพื ้นฐานระดับชั้นมั ธยมศึกษ าปี ท่ี  3 ในการสอนวรรณ คดี เรื่อ ง 
พระบรมราโชวาท และเรื่องอิเหนา มาใช้เป็นสื่อประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้นรายวิชา
ภ าษ า ไทยพื ้น ฐ าน ระดับ ชั้ น มั ธ ยม ศึ กษ า ปี ท่ี  4  ในก า รสอนว รรณ ค ดี เรื่ อ ง อิ เห น า  
ตอนศึกกะหมังกุหนิง จากการเก็บข้อมูลโดยการสัมภาษณ์พบว่าครูสิรภพ  ใสสะอาด  
น าแอปพลิเคชนันวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจัดการเรียนรูส้ามารถสรุปเนือ้หาได ้2 ประเด็น คือ 
การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนรูส้  าหรบัทบทวนบทเรียน 
โดยไม่ ได้เขียนแผนจัดการเรียนรู ้ และการน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็น  
สื่อประกอบการเรียนรูส้  าหรบัขัน้สอนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้บทบาทสมมติ  
โดยไม่ไดเ้ขียนแผนจดัการเรยีนรู ้

         2.2.1 การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็นส่ือประกอบ 
การเรียนรู้ส าหรับทบทวนบทเรียนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบรรยาย 
โดยไม่ได้เขียนแผนจัดการเรียนรู้   

                 ครูสิรภพ  ใสสะอาดเล่าว่าในการจัดการเรียนรูว้รรณคดีรูปแบบ
ออนไลนใ์นช่วงสถานการณก์ารแพรร่ะบาดของโรคติดเชือ้ไวรสัโคโรนา 2019 ผูเ้รยีนไม่อ่านหนงัสือ 
และไม่มีความกระตือรือรน้ในการเรียน ท าใหค้รูผูส้อนจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้หผู้เ้รียนไดค้่อนขา้ง
ล  าบาก เพราะไม่สามารถด าเนินกิจกรรมการเรยีนรูใ้หเ้ป็นไปตามแผนการจัดการเรียนรูท่ี้ก าหนด
ในชั่ วโมงนั้นได้อย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้ผู ้เรียนเบื่อหน่ายในการเรียนวรรณคดีท่ีมีเนื ้อหา  
และภาษาท่ีเขา้ใจยาก สง่ผลใหผู้เ้รียนไม่เขา้ใจเนือ้หาวรรณคดีเรื่องท่ีเรียนและครูผูส้อนถ่ายทอด
ความรูใ้หก้บัผูเ้รยีนไดไ้ม่เต็มศกัยภาพ 
 

“...ผมมีความรูส้ึกว่านกัเรียนไม่ค่อยเปิดหนงัสืออ่านเลย สอนหรือพูดอะไรไปเหมือนพูดกับจอคอม 

อยู่คนเดียว ก็คิดว่านี่ท  าอะไรอยู่นะ แลว้นกัเรียนที่มนัเรียนเนี่ยไดอ้ะไรบา้งหรือเปล่า ไม่ใช่จบคาบนีไ้ม่ไดอ้ะไร

เลยเสียเวลาเปล่าทั้งครูทั้งนักเรียน แล้วที่ผมสอนไปเนี่ยผมสอนรู้เร่ืองมั้ย มันเลยท าให้คนสอนก็เซ็ง  

คนเรียนก็เบือ่ (ยิม้)...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 
 

                ตอนนัน้ครูสิรภพ  ใสสะอาดจึงน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ 
จอยลดาเรื่องอิ เหนา ตอนศึกกะหมังกุหนิง มาใช้ในเป็นสื่อประกอบการเรียนรู ้เพื่ อ ใช้ 
ในการแกปั้ญหาผูเ้รียนไม่อ่านหนงัสอืโดยไม่ไดเ้ขียนแผนการจดัการเรยีนรู ้เพราะมีการปรบัเปลี่ยน
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แผนการจัดการเรียนรู ้ให้สอดคล้องกับการสอนรูปแบบออนไลน์ แต่ เน่ืองจากนักเรียน  
ชัน้มัธยมศกึษาปีท่ี 4 ไม่ไดมี้ปัญหาเรื่องการถอดค าประพนัธ์เท่ากบันกัเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
ดังนั้นครูสิรภพจึงน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้ในลักษณะของการทบทวนเนือ้หา  
โดยการส่งลิงก์จากแอปพลิเคชันจอยลดาให้กับผู้เรียนใช้ส  าหรบัทบทวนหลังจากท่ีครูผู้สอน
ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้นห้องเรียน เพื่อใหผู้เ้รียนอ่านทบทวนเพิ่มความเขา้ใจอีกครัง้ 
และน ามาใชใ้นการท ากิจกรรมในชั่วโมงเรยีนตอ่ไป  
 

“...คือปีนีท้ ัง้ปีโรงเรียนใหส้อนในรูปแบบออนไลน์ 100% อะครบัพอมนัเป็นออนไลน์ปุ๊ บผมก็เลยตอ้ง

ปรบัแผนการสอน ก็เอาจอยลดาเนี่ยแหละมาใชโ้ดยไม่ไดเ้อาลงไปในแผนเลย ผมเจอมาเนี่ยก็คิดว่ามนัใชก้ับ

นักเรียนได้โอเคผมก็เอามาใช้เลย  เพราะเด็ก ม.4 มันก็เป็นเด็กโตแล้วเนอะ เค้าก็ไม่ได้มี ปัญหาเรื่อง 

การถอดความเท่าเด็กเล็กหมายถึงเด็ก ม.3 ที่ผมสอนอยู่ดว้ยเนี่ยมนัถอดความไม่ค่อยไดล้กัษณะจะใหอ้่าน

ทบทวนมากกวา่จะอ่านเพือ่ท าความเขา้ใจใหม.่..” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 

 

“...ถา้ผมจ าไม่ผดิตอนนัน้ครูมอร์เอาแอปจอยลดาเนีย่มาเปิดในหอ้งครบั แลว้อธิบายวธีิการใชง้านแลว้

ตอนสอนในหนงัสอืเสร็จก็เอาจอยลดาเนีย่มาทบทวนบทเรียนใหพ้วกเราอีกครัง้...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย C, สมัภาษณ,์ 14 มกราคม 2565) 

 

“...การที่นอ้งมอร์เอาแอปจอยลดาเนี่ยมาใชป้ระกอบหรือเสริมกบัหนงัสือเรียน เพือ่ใหน้กัเรียนเขา้ใจ

เนือ้หามากขึ้นพีว่่ามนัดีนะ ในขณะเดียวกนัในหอ้งก็ใชห้นงัสือเรียนดว้ย เพราะมนัยงัตอ้งเรียนเกี่ยวกบัภาษา 

วฒันธรรม คณุคา่ตา่ง ๆ ในวรรณคดดีว้ย...” 

(ครูมธัยมศกึษา C, สมัภาษณ,์ 10 มกราคม 2565) 

 

        2.2.2 การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็นส่ือประกอบ 
การเรียนรู้ส าหรับข้ันสอนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทบาทสมมติโดยไม่ได้
เขียนแผนจัดการเรียนรู้  

                การจัดการเรียน รู ้รายวิ ช าภ าษาไทยพื ้น ฐานขอ งนัก เรียน 
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ในการสอนวรรณคดีเรื่องพระบรมราโชวาทครูสิรภพ  ใสสะอาดนัน้ไม่ได้ 
มีการเขียนแผนการจัดการเรยีนรู ้เน่ืองจากตอ้งปรบัเปลี่ยนการเรยีนรูใ้หส้อดคลอ้งกับสถานการณ์
การแพรร่ะบาดของเชือ้ไวรสัโคโรนา 2019 รูปแบบออนไลน ์จึงน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์
มาใชเ้ป็นสื่อประกอบการเรยีนรูส้  าหรบัขัน้สอนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชบ้ทบาท
สมมติ เพื่อแกไ้ขปัญหาการถอดค าประพนัธ์ใหเ้หมาะสมกับการจัดการเรยีนรูใ้นรูปแบบออนไลน ์
โดยสมมติให้ผู ้เรียนเป็นตัวละครในเรื่องพระบรมราโชวาท และสมมติบทบาทของตัวละคร 
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ในการสนทนาสลับกันจากการอ่านเนือ้เรื่องในแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ ส่วนครูผูส้อน  
ท าหนา้ท่ีเป็นผูด้  าเนินรายการส  าหรบัใหผู้เ้รยีนแสดงบทบาทสมมติ พรอ้มทัง้อธิบายความรูเ้พิ่มเติม 
และความหมายของค าศพัทจ์ากเรื่องพระบรมราโชวาท 
 

“...พระบรมราโชวาทในจอยลดาที่เค้าท ามาเนี่ยมันจะเป็นกึ่ ง ๆ บทสนทนาคุยกันผ่านตัวละคร  

โดยการใช้ตวัละครพูดกนัเหมือนแชตอะ ซึ่งมนัไม่ไดใ้ช้ภาษาตรงเป๊ะ ๆ ตามหนงัสือ แต่ว่ามีใจความเดียวกัน  

ผมก็เลยเอามาใชใ้นตอนที่มนัเป็นขัน้สอนอะครบั แต่ใหต้วันกัเรียนแต่ละคนสมมติเป็นตวัละครนัน้ ๆ สลบักัน

อ่าน ผมก็อธิบายแทรกเพิ่มเตมิบา้งอธิบายค าศพัทบ์า้ง โดยใหน้กัเรียนอ่านผา่นจอยลดาในหอ้งเรียนเลย...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 

 

“...ครูมอร์เอามาเปิดใหดู้ในคอมพิวเตอร์เลยค่ะ แลว้อธิบายวิธีการใชง้านแอปพลิเคชนัจอยลดาว่า 

ต้องท ายังไง ส าหรับเพื่อนที่ไม่เคยใช้ แล้วใช้จอยลดาสอนแทนเนื ้อหาวรรณคดีในหนังสือเรียนเลยค่ะ  

และมกีารแสดงบทบาทสมมตใิหดู้ไปดว้ย...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนตน้ D, สมัภาษณ,์ 14 มกราคม 2565) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 19 การน าแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจดัการเรยีนรู ้
ของครูสริภพ  ใสสะอาด 

 

2.3 ผลการน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
       หลังจากการน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็นสื่อประกอบ  

การจัดการเรียนรูว้รรณคดีของครูสิรภพ  ใสสะอาด ปรากฏผลการใช้แอปพลิเคชันนวนิยาย
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ออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้และปัญหาท่ีการใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ในการจัด 
การเรยีนรู ้ดงันี ้

         2.3.1 ผลการใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู้ 
           ครูสิรภพ  ใสสะอาด เล่าว่าผู้เรียนมีความสนใจและกระตือรือรน้ 

ในการอ่านวรรณคดีในทิศทางท่ีดีขึน้ เพราะเม่ือผู้เรียนอ่านพระบรมราโชวาทหรืออิ เหนา  
ตอนศึกกะหมังกุหนิงจากแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนเ์นือ้หากระชับ และภาษาท่ีใชเ้ขา้ใจง่าย
และใกลต้วัของผูเ้รยีนมากกวา่ในหนงัสอืเรยีนรายวิชาภาษาไทยพืน้ฐานวรรณคดีและวรรณกรรม  

 

“...พอมนัสอนออนไลน์อะครับ ถา้เราบอกอ้าวเปิดหนังสือ มันไม่น่าสนใจส าหรับเด็กแต่พอเป็น 

จอยลดามันเป็นข้อความสัน้ ๆ เพราะจากพระบรมราโชวาทเนี่ยมันเป็นร้อยกรองแบบยาวเขียนเป็นพืด 

เหมอืนจดหมายบรรยายอะไรสกัอยา่ง แลว้เดก็มนัตวัหนงัสอืที่ยาว ๆ ความรูส้ึกผมคอืมนัไม่อ่านและไมน่า่สนใจ 

แตพ่อลองปรบัมาเป็นบทสนทนาคยุกนัเนีย่ มนัก็มคีวามสัน้ลงและเขา้ใจไดง้า่ยขึน้...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 

 

              พฤติกรรมการเรยีนของผูเ้รียนโดยใชแ้อปพลเิคชนัจอยลดาท่ีครูผูส้อน
ใชเ้ป็นสื่อประกอบการเรียนรู ้ผูเ้รียนใหค้วามสนใจในการเรียนมากขึน้ เพราะการอ่านนวนิยาย
ออนไลนผ์่านแอปพลิเคชนัเขา้ใจไดง้า่ยกวา่ในหนงัสอืเรียน และการอ่านหนงัสือผ่านโทรศพัทห์รือ
แท็บเลต็สามารถเขา้ถึงไดง้า่ยและสะดวก แต่ผูเ้รยีนจะเกิดการเรยีนรูไ้ดดี้ย่อมขึน้อยูก่บัการกระตุน้
ให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรูข้องครูผูส้อนเป็นส  าคัญ ซึ่งครูสิรภพจะเน้นการใช้ค  าถามเพื่อกระตุ้น  
ให้ผูเ้รียนกลบัไปอ่านนวนิยายออนไลน์ผ่านแอปพลิเคชัน เพราะการเรียนวรรณคดีหากไม่ฝึก 
การคิดวิเคราะห ์ไม่ตอบค าถาม และไม่น าไปใชก็้จะไม่เกิดประโยชนต์อ่ผูเ้รยีน 
 

“...การอ่านในแอปของนักเรียนเนี่ยมันเข้าใจง่าย เพราะในหนังสือมันเยอะ และมีแต่ตัวหนังสือ 

อ่านยาก แตถ่า้อ่านในโทรศพัทเ์นีย่ก็เปิดอ่านไดง้า่ย เพราะเคา้เลน่โทรศพัทเ์ป็นประจ าหรือแทบจะตลอดเวลา...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 

 

“...ถา้เทียบกับการอ่านในหนังสือผมมองว่าการอ่านในแอปนกัเรียนสนใจมากกว่า  แต่ก็ขึ้นอยู่กับ 

ครูแหละว่ามีวิธีกระตุ ้น หรือน ามาใช้ยงัไงให้นกัเรียนสนใจ ผมเนี่ยก็เอามาใช้โดยการตัง้ค าถามกระตุน้ให้

นกัเรียนตอบ เพราะเคา้จะไดเ้ขา้ไปอ่านผมมองวา่การเรียนวรรณคดีถา้ไมค่ิด ไม่ถาม ไมต่อบก็ไมเ่กิดประโยชน์

อะไร...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 

 

            เม่ือผูเ้รียนไดใ้ชแ้อปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์นการเรียนวรรณคดี 
ท่ีครูผู ้สอนน าไปใช้ส  าหรบัเป็นสื่อประกอบการจัดการเรียนรูท้  าให้บรรยากาศในห้องเรียน



  139 

สนุกสนาน ต่ืนเตน้ หากมีการใช้ค  าถาม ผูเ้รียนก็จะตอบค าถามมากกว่าวิธีการสอนแบบปกติ 
นอกจากนีย้งัสรา้งปฏิสมัพนัธท่ี์ดีระหวา่งครูผูส้อนและผูเ้รียน เน่ืองจากครูผูส้อนไดน้  าสื่อการสอน 
ท่ีเป็นเทคโนโลยีใกลต้วัของผูเ้รียนท่ีไม่เคยมีครูผูส้อนคนไหนใชม้าก่อน เม่ือครูผูส้อนน ามาใชเ้ป็น
สื่อประกอบการจัดการเรียนรูแ้ลว้ท าใหผู้เ้รียนสนใจในการเขียนภาษาไทยเพิ่มมากขึน้ ผู ้เรียน  
มีทัศนคติท่ีดีต่อการเรียนภาษาไทย ท าใหผู้เ้รียนอยากเรียนภาษาไทย เพราะมองว่าภาษาไทย
ไม่ใช่วิชาท่ีนา่เบื่ออีกตอ่ไป   

 

“...ผมพึ่งยา้ยมาสอน ม.3 แทนครูที่เกษียณไป ผมก็ปรบัวิธีการสอนใหม้นัเขา้กบัสถานการณ์พบว่า 

เด็กเนี่ยตื่น เต้น สนุก และสนใจเรียนมาก เพราะเค้าบอกว่าไม่เห็นเคยมีครูคนไหนใช้อะไรแบบนี ้เลย  

มนัก็เป็นเร่ืองที่แปลกส าหรบัเคา้ (หวัเราะ) พวกเคา้เลยสนใจเรียนวรรณคดีมากขึน้กว่าเดิม เวลาผมถามอะไร 

ในห้องเรียนก็จะยกมือแย่งกันตอบค าถาม มัน ดูคึกคักดีซึ่ งบรรยากาศแบบนี ้แหละที่ผมต้องการ 

ใหม้นัเกิดขึน้ (ยิม้)...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 
 

“...ตอนนัน้หนูกบัเพือ่น ๆ ตื่นเตน้มากค่ะ บรรยากาศในหอ้งเรียนก็สนุกเพราะพวกเราทุกคนชอบเล่น

โทรศพัทอ์ยูแ่ลว้ แลว้ครูมอร์ก็เอาแอปพลเิคชนัจอยลดามาใชใ้นการสอนท าใหก้ารเรียนมนัไม่นา่เบือ่ แลว้ก็อยาก

เรียนภาษาไทยมากขึน้...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย D, สมัภาษณ,์ 14 มกราคม 2565) 

 

“...ส าหรบัผมรูส้ึกว่าเรียนสนุกดีครับ เพราะครูเคา้เอาเทคโนโลยีมาปรบัใช ้แลว้ท าใหส้อนสนุกขึ้น 

ไม่ซ ้ าซาก  ผมชอบจอยลดามากกว่าในหนังสือ เรียนนะ แล้ว รู้สึกว่าเพื่อน  ๆ เนี่ย  เค้าก็ตั้งใจเรียน 

มากขึน้ดว้ยครบั...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนตน้ C, สมัภาษณ,์ 14 มกราคม 2565) 

 

“...แน่นอนว่าอะไรที่แปลกใหม่ย่อมท าใหน้กัเรียนสนใจมากขึน้ บรรยายกาศในหอ้งเรียนในการเรียน

วรรณคดมีนัมคีวามสนกุสนานและผอ่นคลายไปดว้ย...” 

(ครูมธัยมศกึษา D, สมัภาษณ,์ 10 มกราคม 2565) 

 

               ผลการเรียนของผูเ้รียนหลงัจากท่ีครูผูส้อนใชแ้อปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูอ้ยูใ่นระดบัดีเป็นไปตามวตัถปุระสงคท่ี์ครูผูส้อนตัง้ไว ้เน่ืองจากผูเ้รยีน
เขา้ใจภาษา และเขา้ถึงเนือ้หาของวรรณคดีไดง้า่ยขึน้ สง่ผลใหผู้เ้รียนเกิดความประทบัใจกบัวิธีการ
จัดการเรียนรูโ้ดยใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนเ์ป็นสื่อประกอบการเรียนรู ้ผูเ้รียนสามารถ  
น าความรูท่ี้ไดจ้ากการเรยีนรูข้องตนเองมาใชไ้ดอ้ยา่งเต็มศกัยภาพ  
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“...คะแนนจากการสอบกลางภาคเรื่องพระบรมราโชวาท และอิเหนา ตอนศึกกะหมงักุหนิง  ออกมาดี

นะครบั เป็นไปตามที่ผมวางไว ้ผมมองว่าไอจ้อยลดาเนี่ยมนัเขา้ถึงสะดวก ใชภ้าษาเขา้ใจง่าย เมื่อเด็กเขา้ใจ 

เคา้ก็สามารถเอาสิ่งทีไ่ดจ้ากการเรียนนัน่แหละมาใชใ้นการท าขอ้สอบได ้คะแนนมนัเลยออกมาดไีง...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 

 

“...ส่งผลต่อการเรียนะครับ มันท าให้เขา้ใจเนือ้หาที่เรียนมากขึ้น สะดวก และเหมือนมีจุดดึงดูด 

ความสนใจเรามากขึน้ ผลการเรียนก็ไมไ่ดแ้ย ่พอรบัไดม้ากกวา่เมือ่ก่อน (หวัเราะ)...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนตน้ D, สมัภาษณ,์ 14 มกราคม 2565) 

 

“...ผลการเรียนหนูดีขึน้นะคะ เพราะถา้ในหนงัสือหนูแทบจะไม่เคยเขา้ไปอ่านเลย นอกจากที่ครูสอน 

ในห้องแต่ในแอปเนี่ยหนูเข้าไปอ่านอยู่ เพราะมันสะดวก และเข้าใจง่าย ยิ่งถ้าอ่านประกอบกับหนังสือ  

มนัท าใหห้นูเขา้ใจขึน้เยอะเลย...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย C, สมัภาษณ,์ 14 มกราคม 2565) 

 

“...การใช้แอปจอยลดาเนี่ยมนัใชภ้าษาในการสื่อสารเหมาะกบันกัเรียน เนื่องจากมีการปรับเปลี่ยน

ภาษาใหม่ใหเ้ขา้ใจง่ายขึน้ เหมาะกบัยุคสมยัของเด็กในปัจจุบนันี ้ท าใหน้กัเรียนเขา้ใจและเขา้ถงึเนือ้หาไดง้่าย

สง่ผลใหน้กัเรียนมผีลการเรียนดขีึน้ตามไปดว้ย...” 

(ครูมธัยมศกึษา C, สมัภาษณ,์ 10 มกราคม 2565) 

 

      2.3.2 ปัญหาการน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้ในการจัด 
การเรียนรู้  

               จากการน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้เป็นสื่อประกอบ 
การจัดการเรียนรูว้รรณคดีของครูสิรภพ  ใสสะอาด พบว่าปัญหาหลัก ๆ คือ อินเทอรเ์น็ต  
เพราะแอปพลิเคชนันวนิยายออนไลนต์อ้งใชอิ้นเทอรเ์น็ต หากไม่มีอินเทอรเ์น็ตก็ไม่สามารถใชง้าน
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ด ้แต่หากผูเ้รียนใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์นโรงเรียน 
จะไม่ประสบปัญหาอินเทอรเ์น็ต เน่ืองจากโรงเรียนมีสญัญาณอินเทอรเ์น็ตครอบคลุมทุกพืน้ท่ี  
ในโรงเรยีน  
 

“...จอยลดาเนีย่มนัตอ้งมีอินเทอร์เนต็นะถึงจะเขา้ไปอ่านได ้แต่โรงเรียนเราเนี่ยตดัปัญหานีท้ิง้ไปไดเ้ลย

เพราะผมมัน่ใจวา่โรงเรียนของเรามสีญัญาณอินเทอร์เนต็ครอบคลุม่ทกุพืน้ทีใ่นโรงเรียน (หวัเราะ) แตจ่ะมปัีญหา

ตรงเดก็เวลากลบับา้นบางคนมนัไมม่สีญัญาณเนต็ไง...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 

 

“...คือถา้มนัไม่มีอินเทอร์เน็ตมันใช่ไม่ไดอ้ะค่ะ เหมือนบา้นหนูอยู่ในบาง ครูก็รูว้่ามันตอ้งนั่งเรือไป

สญัญาณเนต็ก็ผเีขา้ผอีอก บางวนัใชไ้ดบ้างวนัใชไ้มไ่ด ้เนีย่แหละหนูวา่ปัญหาเลยคะ่...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย D, สมัภาษณ,์ 14 มกราคม 2565) 
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               การใช้งานแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ก็เป็นอีกข้อจ ากัดหนึ่ง 
ของผูเ้รียนเพศชาย เน่ืองจากผูเ้รียนเพศชายสว่นใหญ่จะไม่ค่อยใหค้วามสนใจกับแอปพลิเคชัน
ประเภทนวนิยายออนไลน์ จึงท าให้เกิดความยุ่งยากและสับสนส าหรับการเข้าไปใช้งาน  
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์นครัง้แรก ครูผู้สอนจึงแนะน าวิธีการใช้แอปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลนใ์นหอ้งเรียนก่อนใหผู้เ้รียนใชง้านแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์ส่งลิงก์แอปพลิเคชัน  
นวนิยายออนไลนใ์หผู้เ้รียนศึกษาเพิ่มเติม นอกจากนีค้รูสิรภพ  ใสสะอาด เล่าว่าผูเ้รียนบางคน  
ใหเ้พื่อนผูห้ญิงสอนการใชง้านแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน ์  
 

“...เด็กผูช้ายบางคนยงัไม่รูจ้ ักจอยลดาเลยว่ามนัคืออะไร เพราะเล่นแต่เกมไง (หวัเราะ) เมื่อผมเอา 

แอปมาใช้ก็ท าหน้างงเลยว่ามันคืออะไรว่ะ แล้วจะต้องใช้ย ังไง งงไปหมด เค้าบอกวุ่นวายจังไม่เหมือน 

เล่นเกมเลย (หัวเราะ) แต่มันก็ดีนะที่เค้ายังสนใจอะ ผมก็เลยสอนใช้งานมันในห้องเลย สอนเสร็จไม่พอ  

ผมยงัส่งลิงก์การใช้งานเป็นวิดีโอ ไปใหใ้นไลน์กลุ่มดว้ย เอาใหท้ าได้ แต่สิ่งที่ผมเห็นแลว้ผมมองว่ามนัโอเค 

ก็มีนะ เด็กผูช้ายบางคนเคา้ก็มีความพยายามเดินเอาไปใหเ้พือ่นผูห้ญิงเนี่ยสอน ว่าไอจ้อยลดาเนี่ยมนัตอ้งท า

ยงัไง ใชย้งัไง (ยิม้)...” 

(สริภพ  ใสสะอาด, สมัภาษณ,์ 9 มกราคม 2565) 

 

“...หลกั ๆ ของผมคือผมงงฮะ ตอนแรกไม่รูว้่ามนัตอ้งใชย้งัไงเลย เพราะไม่เคยอ่านหรอกผูช้ายอะ 

ก็เลน่แตเ่กม แตผ่มเคยไดย้นินอ้งสาวพดู เลยเอาไปใหน้อ้งสาวสอนให ้(หวัเราะ)...” 

(นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนตน้ D, สมัภาษณ,์ 14 มกราคม 2565) 

 

“...พี่มองว่าส าหรบัการอ่านของนักเรียนในปัจจุบันมันเหมือนจะเหมาะกับผูห้ญิงมากกว่าผู ้ชาย  

แตท่ัง้นีท้ ัง้น ัน้มนัตอ้งอยูท่ีน่สิยัรกัการอ่านของนกัเรียนดว้ย...” 

(ครูมธัยมศกึษา C, สมัภาษณ,์ 10 มกราคม 2565) 

 

            ข้อมูลข้างต้นแสดงให้เห็นว่า กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน ์
ในการจดัการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย ระดบัชัน้มธัยมศึกษาของครูสิรภพ  ใสสะอาด 
มี 3 ประเด็น คือ 1) การพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ ประกอบด้วย (1) การศึกษา
พฤติกรรมการอ่านและการสร้างแรงบันดาลใจ และ (2) การสร้างนวนิยายออนไลน์ผ่าน 
แอปพลิเคชัน  2) การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจัดการเรียนรู ้โดยไม่ไดเ้ขียน
แผนการจัดการเรียนรู ้ในส  าหรับทบทวนบทเรียน และส าหรับขั้นสอนโดยใช้บทบาทสมมติ  
และ 3) ผลการใชแ้อปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรียนรู ้ประกอบดว้ย (1) ผลการใช ้
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้และ (2) ปัญหาการน าแอปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลนไ์ปใชใ้นการจดัการเรยีนรู ้ดงัภาพประกอบ 20 
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ภาพประกอบ 20 กระบวนการและผลการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้

กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยของผูใ้หข้อ้มลูคนท่ี 3 
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ตอนที่ 4 ผลการสังเคราะห์ชีวประวัติ กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยระดับช้ันมัธยมศึกษา 

การศึกษากระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูภ้าษาไทย
ระดับชั้นมัธยมศึกษาของครูทั้ง 3 ท่านพบว่า กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน ์
ในการจัดการเรียนรูภ้าษาไทยระดบัชั้นมัธยมศึกษามีส่วนท่ีคลา้ยคลึงกัน คือ กระบวนการและ 
ผลการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูภ้าษาไทย แบง่ไดเ้ป็น 3 ประเด็น คือ 1) การพฒันา
แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน ์2) การน าแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจดัการเรยีนรู ้
และ 3) ผลการใชแ้อปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้ส  าหรบัสว่นท่ีแตกต่างกันนัน้
เป็นกระบวนการย่อยของการพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์และการน าแอปพลิเคชัน 
นวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจดัการเรยีนรู ้ดงัตาราง 10 
 

ตาราง 10  การเปรียบเทียบกระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู  ้
                  ภาษาไทย 

 

กระบวนการและ
ผลการใช้นวนิยาย

ออนไลนใ์น 
การจัดการเรียนรู้

ภาษาไทย 

กรณีศึกษา 1 
ครูปัทมพร   
แย้มสุข 

กรณีศึกษา 2 
ครูณัฐชยา   
เมฆอากาศ 

กรณีศึกษา 3 
ครูสิรภพ   
ใสสะอาด 

การพัฒนา 
แอปพลิเคชัน 
นวนิยาย
ออนไลน ์

1. การศกึษาพฤติกรรม
การอ่านและสรา้งแรง
บนัดาลใจ 
     - ศกึษาพฤติกรรม 
การอ่านของผูเ้รยีน 
     - คน้หาวิธีการสอน
ผา่นแอปพลเิคชนั
ออนไลน ์ไดแ้ก่  
ทวิตเตอร ์เฟซบุ๊กเพจ
การศกึษา และ 
อินตราแกรม 
ออนไลน ์

1. การศกึษาพฤติกรรม
การอ่านและสรา้งแรง
บนัดาลใจ 
     - ศกึษาพฤติกรรม 
การอ่านของผูเ้รยีน 
     - คน้หาวิธีการสอน
ผา่นแอปพลเิคชนั
ออนไลน ์ไดแ้ก่  
ทวิตเตอร ์เฟซบุ๊กเพจ
การศกึษา  
 

1. การศกึษาพฤติกรรม
การอ่านและสรา้งแรง
บนัดาลใจ 
     - ศกึษาพฤติกรรม 
การอ่านของผูเ้รยีน 
     - คน้หาวิธีการสอน
ผา่นแอปพลเิคชนั
ออนไลน ์ไดแ้ก่ เฟซบุ๊ก 
เพจการศกึษาตา่ง ๆ 
2. การสบืคน้นวนิยาย
ออนไลนผ์า่น 
แอปพลเิคชนั 
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ตาราง 10  (ตอ่) 
 

กระบวนการและ
ผลการใช้นวนิยาย

ออนไลนใ์น 
การจัดการเรียนรู้

ภาษาไทย 

กรณีศึกษา 1 
ครูปัทมพร   
แย้มสุข 

กรณีศึกษา 2 
ครูณัฐชยา   
เมฆอากาศ 

กรณีศึกษา 3 
ครูสิรภพ   
ใสสะอาด 

การพัฒนา 
แอปพลิเคชัน 
นวนิยาย
ออนไลน ์

2. การเขียนนวนิยาย
ออนไลน ์ 
     - เรยีบเรยีง
วรรณคดีเป็นนวนิยาย
ออนไลน ์
      - ปรบัการใช้
ภาษาใหเ้ขา้ใจงา่ยขึน้ 
3. การสรา้งนวนิยาย
ออนไลนผ์า่น 
แอปพลเิคชนั 
     - การตัง้ช่ือเรื่อง 
     - การสรา้งตวัละคร 
     - การสรา้งช่ือตอน 
     - การเขียนบท
สนทนา 
     - การเผยแพร ่

2. การเขียนนวนิยาย
ออนไลน ์  
      - เรยีบเรยีง
วรรณคดีเป็นนวนิยาย
ออนไลน ์
      - ปรบัการใช้
ภาษาใหเ้ขา้ใจงา่ยขึน้ 
3. การสรา้งนวนิยาย
ออนไลนผ์า่น 
แอปพลเิคชนั 
     - การตัง้ช่ือเรื่อง 
     - การสรา้งตวัละคร 
     - การสรา้งช่ือตอน 
     - การเขียนบท
สนทนา 
     - การเผยแพร ่

     - นวนิยายออนไลน์
เรื่องพระบรมราโชวาท
ของนกัเขียน 
Pattamaporn Yamsook 
(ครูปัทมพร  แยม้สขุ) 
     - นวนิยายออนไลน์
เรื่องอิเหนา ตอนศกึ 
กะหมงักหุนิงของ
นกัเขียนแอลเอฟมาม่า 
 

การน า 
แอปพลิเคชัน 

นวนิยายออนไลน ์
ไปใช้ในการจัด 
การเรียนรู้ 

ระดับช้ันมัธยมศึกษา
ตอนต้น 

เขียนแผนการจดัการ
เรยีนรู ้
     - สื่อประกอบ 
การเรยีนรูส้  าหรบัขัน้
สอนประกอบการจดั
กิจกรรมการเรยีนรู ้

ระดับช้ันมัธยมศึกษา 
ตอนปลาย 

1. เขียนแผน 
การจดัการเรยีรู ้
     สื่อประกอบ 
การเรยีนรูส้  าหรบัก่อน
เรยีนและทบทวน
บทเรยีนประกอบ 

ระดับช้ันมัธยมศึกษา
ตอนต้นและตอนปลาย 
ไม่ไดเ้ขียนแผน 
การจดัการเรยีนรู ้  
     - สื่อประกอบ 
การเรยีนรูส้  าหรบั
ทบทวนบทเรยีน
ประกอบกิจกรรม 
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ตาราง 10  (ตอ่) 
 

กระบวนการและ
ผลการใช้นวนิยาย

ออนไลนใ์น 
การจัดการเรียนรู้

ภาษาไทย 

กรณีศึกษา 1 
ครูปัทมพร   
แย้มสุข 

กรณีศึกษา 2 
ครูณัฐชยา   
เมฆอากาศ 

กรณีศึกษา 3 
ครูสิรภพ   
ใสสะอาด 

การน า 
แอปพลิเคชัน 

นวนิยายออนไลน ์
ไปใช้ในการจัด 
การเรียนรู้ 

ดว้ยนิทาน      
     - สื่อประกอบ 
การเรยีนรูส้  าหรบั
ทบทวนบทเรยีน
ประกอบการจดั
กิจกรรมการเรยีนรู ้
แบบบรรยาย 

การจดักิจกรรม 
การเรยีนรูแ้บบ
บรรยาย 
2. ไม่ไดเ้ขียนแผน 
การจดัการเรยีนรู ้
     สื่อประกอบการ
เรยีนรูส้  าหรบัทบทวน
บทเรยีนประกอบการ
จดักิจกรรมการเรยีนรู ้
แบบบรรยาย 

การเรยีนรูแ้บบบรรยาย             
     - สื่อประกอบ 
การเรยีนรูส้  าหรบัขัน้
สอนประกอบการจดั
กิจกรรมการเรยีนรู ้
โดยใชบ้ทบาทสมมติ 

ผลการใช้ 
แอปพลิเคชัน 

นวนิยายออนไลน ์
ในการจัด 
การเรียนรู้ 

1. ผลการใช ้
แอปพลเิคชันนวนิยาย
ออนไลนใ์นการจัด 
การเรียนรู ้
     - ผูเ้รยีนเฉพาะกลุม่ 
มีความกระตือรอืรน้  
และมีความสนใจ 
ในการอ่านวรรณคดี 
มากขึน้ 
     - บรรยายกาศใน
หอ้งเรยีนสนุกสนาน 
     - ผูเ้รยีนมีผล 
การเรียนดีขึน้ 

1. ผลการใช ้
แอปพลเิคชันนวนิยาย
ออนไลนใ์นการจัด 
การเรียนรู ้
     - ผูเ้รยีน 
มีความกระตือรอืรน้  
และมีความสนใจ 
ในการอ่านวรรณคดี 
มากขึน้ 
     - บรรยายกาศใน
หอ้งเรยีนสนุกสนาน 
     - ผูเ้รยีนมีผล 
การเรียนดีขึน้ 

1. ผลการใชแ้อปพลิเคชนั 
นวนิยายออนไลนใ์น 
การจัดการเรยีนรู ้
     - ผูเ้รยีน 
มีความกระตือรอืรน้ 
ในการอ่านวรรณคดี 
มากขึน้ 
     - บรรยากาศใน
หอ้งเรยีนสนกุสนาน 
     - สรา้งปฏิสมัพนัธท่ี์
ดีระหวา่งครูผูส้อนและ
ผูเ้รยีน 
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ตาราง 10 (ตอ่) 
 

กระบวนการและ
ผลการใช้นวนิยาย

ออนไลนใ์น 
การจัดการเรียนรู้

ภาษาไทย 

กรณีศึกษา 1 
ครูปัทมพร   
แย้มสุข 

กรณีศึกษา 2 
ครูณัฐชยา   
เมฆอากาศ 

กรณีศึกษา 3 
ครูสิรภพ   
ใสสะอาด 

ผลการใช้ 
แอปพลิเคชัน 

นวนิยายออนไลน ์
ในการจัด 
การเรียนรู้ 

     - มีการแชร ์
แอปพลเิคชันนวนิยาย
ออนไลนจ์ากครูผูส้อน
และผูเ้รยีนโรงเรยีนอ่ืน ๆ  
2. ปัญหาท่ีใช ้
แอปพลเิคชนั นวนิยาย
ออนไลนใ์นการจดั 
การเรยีนรู ้
     - โทรศพัทมื์อถือ 
คอมพิวเตอร ์ 
หรอืแท็บเลต็ 
     - อินเทอรเ์น็ต 
     - ขอ้จ ากดัของ
ผูเ้รยีนเพศชาย 

     - มีการแชร ์
แอปพลเิคชันนวนิยาย
ออนไลนจ์ากครูผูส้อน
และผูเ้รยีนโรงเรยีนอ่ืน ๆ  
2. ปัญหาท่ีใช ้
แอปพลเิคชนันวนิยาย
ออนไลนใ์นการจดั 
การเรยีนรู ้
    - อินเทอรเ์น็ต 

     - ผูเ้รยีนมีผล 
การเรยีนดีขึน้ 
2. ปัญหาท่ีใช ้
แอปพลเิคชนันวนิยาย
ออนไลนใ์นการจดั 
การเรยีนรู ้
     - อินเทอรเ์น็ต 
     - ขอ้จ ากดัของ
ผูเ้รยีนเพศชาย 
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กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้น
มธัยมศกึษาของครูผูส้อน ประกอบดว้ย 3 ประเด็น ดงันี ้

1) การพฒันาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์ครูผูส้อนไดศ้ึกษาพฤติกรรมการอ่าน 
ของผูเ้รียนท่ีสง่ผลต่อการจดัการเรียนรู ้และคน้หาวิธีการสอนหรอืเทคนิคการสอนท่ีสอดคล้องกับ
พฤติกรรมการอ่านของผูเ้รียนผ่านทวิตเตอร ์เฟซบุ๊กเพจการศึกษา และอินตราแกรม ปรากฏว่า  
มีการแนะน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์รูปแบบใหม่ในลักษณะนวนิยายแชต ครูผู้สอน 
จึงมีการน าวรรณคดีไปสรา้งเป็นนวนิยายผา่นแอปพลิเคชนันวนิยายออนไลน ์เน่ืองจากมีลกัษณะ
ใกลเ้คียงกับการอ่านวรรณคดีและสอดคลอ้งกับพฤติกรรมการอ่านของผูเ้รียน โดยมีการสรา้ง  
นวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชัน 5 ขัน้ตอน คือ การตัง้ช่ือเรื่อง การสรา้งตัวละคร การสรา้ง 
ช่ือตอน การเขียนบทสนทนา และการเผยแพร ่ซึ่งสามารถสรุปไดด้งันี ้

    การตั้งช่ือ เรื่อง เป็นการตั้ง ช่ือ เรื่อง เขียนค าอ ธิบายนวนิยายโดยสังเขป  
เขียนค าส  าหรบัคน้หา เลอืกหมวดหมู่ของนิยาย และตัง้รูปหนา้ปกของนวนิยาย 

    การสรา้งตัวละคร เขียนช่ือตัวละคร ตั้งรูปโปรไฟลข์องตัวละคร และเขียนสถานะ 
ตวัละครในนวนิยาย 

    การสรา้งช่ือตอน เป็นการน านวนิยายมาเขียนแยกตามจ านวนตอนท่ีผู้เขียน
ก าหนด เน่ืองจากแอปพลเิคชนัจอยลดาจะก าหนดจ านวนค าท่ีใชใ้นการเขียน 

    การเขียนบทสนทนา เขียนเนือ้หานวนิยายผ่านบทสนทนาของตัวละครในเรื่อง  
โดยผู้เขียนสามารถเขียนโดยใช้จอยแชตลักษณะการแชตเหมือนแอปพลิเคชันไลน์ สลับกับ 
จอยสตอรี่ลกัษณะการบรรยายได ้

    การเผยแพร่ เม่ือเขียนนวนิยายเสร็จแลว้ผูเ้รียนจะเลือกการเผยแพรใ่นรูปแบบ
สาธารณะท่ีทกุคนสามารถเขา้ไปอ่านนวนิยายได ้

2) การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้ในการจัดการเรียนรู ้ ครูผู ้สอนน า  
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้ในการจัดการเรียนรูภ้าษาไทยโดยการเขียนแผนการจัด  
การเรยีนรูโ้ดยน าไปใชเ้ป็นสื่อประกอบการเรยีนรูส้  าหรบัขัน้สอนประกอบการจดักิจกรรมการเรยีนรู ้
ด้วยนิทาน และทบทวนบทเรียนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้เกมเป็นฐาน 
และการบรรยาย และไม่ไดเ้ขียนแผนการจัดการเรียนรูโ้ดยน าไปใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนรู ้
ส  าหรบัขัน้สอนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้บทบาทสมมติ และทบทวนบทเรียน
ประกอบการจดักิจกรรมการเรยีนรูแ้บบบรรยาย 
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3) ผลการใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้  ประกอบด้วย 
ผลการใชแ้อปพลเิคชนันวนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูท้  าใหผู้เ้รียนมีพฤติกรรมการอ่านดีขึน้ 
บรรยากาศในการเรียน รู ้สนุกสนานส่งผลให้ผู ้เรียนมีผลการเรียนดีขึ ้น  และมีการแชร์ 
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์จากครูผู้สอนและผู้เรียนโรงเรียนอ่ืน ๆ และปัญหาการน า 
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใชใ้นการจัดการเรียนรู ้คือ อินเทอรเ์น็ต โทรศพัท ์คอมพิวเตอร ์
หรอืแท็บเลต็ และเพศของผูเ้รยีน 
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ภาพประกอบ 21 กระบวนการและผลการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้
กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยของครูผูส้อน 
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ตอนที่ 5  ผลการศึกษาแนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยระดับช้ันมัธยมศึกษา 

แนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรู ้
ภาษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษา ผู้วิจัยได้วิเคราะห์และสรุปประเด็นท่ีได้จากการสนทนากลุ่ม  
ของครูผูส้อนภาษาไทย อาจารยผ์ูส้อนดา้นภาษาไทย ศึกษานิเทศก ์รวมทัง้น าขอ้มูลจาการศกึษา
ระยะท่ี 1 มาเช่ือมโยงเพื่อสรุปเป็นแนวทางการประยุกตใ์ชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรยีนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษาโดยการสรุปประเด็น พรอ้มบรรยายขอ้มูล  
เชิงพรรณนา เพื่อสรุปแนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ  
การเรยีนรูภ้าษาไทยส าหรบัครูผูส้อนระดบัชัน้มธัยมศกึษา ซึ่งมีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

แนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับครูผู้สอนระดับช้ันมัธยมศึกษา 

แนวทางในการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรู ้
ภาษาไทย ส  าหรบัครูผูส้อน ผูว้ิจัยไดส้งัเคราะหข์อ้มูลนีจ้ากการศึกษาในระยะท่ี 1 ซึ่งเก็บรวบรวม
ขอ้มูลดว้ยการสมัภาษณเ์ชิงลกึกระบวนการและผลการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษา ของครูผู้สอนท่ีใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจัดการเรียนรู ้จากนั้นจึงน ามาให้ครูผู ้สอนภาษาไทย อาจารย์ผู ้สอนด้านภาษาไทย  
และศึกษานิเทศก์ ช่วยวิเคราะห ์เพิ่มลด ตัดทอน กระบวนการใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัด  
การเรียนรูด้ังกล่าวเพื่อใหมี้ความเหมาะสม สู่การน ามาเป็นแนวทางในการใชน้วนิยายออนไลน์ 
ในการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มัธยมศึกษา ซึ่งผูว้ิจัยสามารถสรุปได ้ 
3 ประเด็น ไดแ้ก่ ดา้นการจัดการเรียนรู ้ด้านเครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรู ้ดา้นบทบาท
ครูผูส้อน โดยมีรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

1. ด้านการจัดการเรียนรู้ 
    1.1 การน าเข้าสู่บทเรียน  

                 การน าเข้าสู่บทเรียนโดยใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้
ครูผูส้อนสามารถจัดกิจกรรมไดห้ลากหลาย เช่น แสดงบทบาทสมมติ เปิดวีดิทัศน ์ระดมสมอง  
เลา่นิทาน รหสัลบั เกมการตอบค าถาม เป็นตน้ ดงันัน้การน าเขา้สู่บทเรียนครูผูส้อนจะตอ้งเลือก
วิธีการท่ีเหมาะสม โดยค านึงถึงบริบทของผูเ้รียน สภาพแวดลอ้ม และเนือ้หาบทเรียน ซึ่งเป็น 
สิ่งส  าคัญในการน าเขา้สู่บทเรียนท่ีจะท าให้ครูผู ้สอนสามารถจัดกิจกรรมให้กับผู้เรียนโดยใช้ 
นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูไ้ด้อย่างมีประสิทธิภาพ เน่ืองจากพฤติกรรมการอ่าน 
และปัญหาในการจัดการเรียนรูเ้รื่องวรรณคดีและวรรณกรรมท่ีผ่านมาพบว่า ผู ้เรียนขาด 
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ความกระตือรือรน้ในการเรียน และไม่มีสมาธิจดจ่อในการเรยีน เน่ืองมาจากยุคสมัยเปลี่ยนแปลง
ไป ผูเ้รียนจะใช้สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ มาเป็นส่วนหนึ่งในการเรียนรูข้องตนเอง การท่ีจะใหผู้เ้รียน
สนใจและตัง้ใจเรยีนวรรณคดีและวรรณกรรมเหมือนกบัผูเ้รียนในสมยัก่อนยอ่มเป็นเรื่องท่ีเป็นไปได้
คอ่นขา้งยาก  

 

“...พอเรามานึกถึงว่าปัจจุบันเนี่ยการที่จะให้นักเรียนอ่านหนังสือ โดยถือหนังสือมาเล่มหนึ่ ง 

แลว้ใหน้ั่งอ่านหนา้นัน้หนา้นีซ้ึ่งบอกเลยว่าค่อนขา้งจะไมไ่ดร้บัความนิยมจากนกัเรียนสกัเทา่ไหร่ เพราะยุคสมยั

มนัเปลี่ยนไปแลว้ จากการสอนมาเกือบ 20 ปีเนี่ย บอกได้เลยว่าเด็กเมื่อก่อนกับสมัยนีพ้ฤติกรรมการเรียน 

และการอ่านตา่งกนัจนเทยีบไมไ่ดเ้ลย...” 

(ครูผูส้อนภาษาไทย A, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 
 

“...ขึ้นชื่อว่าวรรณคดีอะ มนัก็เป็นของแสลงส าหรบัเด็กสมยันีม้าก ๆ เพราะพอพูดถึงเด็กมนัก็นึกถึง

ความโบราณ ความคร ่าครึ แลว้ในยคุนีเ้นี่ยการจะใหเ้ด็กเรียนเหมอืนสมยัก่อนมนัเป็นไปไม่ไดเ้ลย สมาธงสมาธิ

ไมม่ ีเร่ืองของสือ่อะไรตา่ง ๆ ทีม่นัเขา้มาท าใหเ้ดก็สมยันีม้นีสิยัการอ่านและการเรียนตา่งจากเรามากเลย...” 

(ครูผูส้อนภาษาไทย B, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 

 

                  การท่ีครูผู้สอนจะจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจัดการเรียนรูใ้ห้กับผูเ้รียน การน าเขา้สู่บทเรียนจึงเป็นการเตรียมความพรอ้มให้ผูเ้รียน  
ก่อนจะเริ่มท าการเรยีนการสอน เพื่อใหผู้เ้รยีนทราบวา่ก าลงัเรยีนเก่ียวกับอะไร โดยมีวตัถุประสงค์ 
เพื่อเรา้ความสนใจและเตรยีมความพรอ้มใหก้ับผูเ้รียนใหม้าอยู่กับการจัดการเรยีนรูข้องครูผูส้อน  
และตอ้งเป็นการเช่ือมโยงความรูเ้ดิมซึ่งเป็นสิ่งท่ีผูเ้รียนรูอ้ยู่แลว้ไปสู่ความรูใ้หม่ท่ีก าลงัจะสอน  
ซึ่งการน าเข้าสู่บทเรียนเป็นเทคนิคท่ีครูผู้สอนทุกคนจะตอ้งด าเนินการไดผ้่านการใช้กิจกรรม  
ท่ีหลากหลาย ซึ่งจะช่วยใหผู้เ้รยีนเขา้ใจเนือ้หาท่ีเรยีนไดช้ดัเจนมากยิ่งขึน้ 

 

“...เราคิดว่ามนัน่าจะเอาเขา้มาเรา้ความสนใจ โดยเอามาเป็นขัน้น าในการสอนแบบว่าเรา้ความสนใจ

เคา้แบบเป็นทเีซอร์อะ เราเอาแอปพลิเคชนัมาตดัตอ่เป็นทเีซอร์ ถา้เป็นพีน่ะพีก่็จะเอาแอปพลิเคชนัเคา้อะมาท า

เป็นวดีโิอก่อนก่อนและใสเ่พลงเป็นเร่ืองราวเหมอืนดูทเีซอร์ของหนงั เดก็ ๆ ก็จะสนใจมากขึน้แนน่อน...” 

(ครูผูส้อนภาษาไทย B, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 

 

“...การเอาแอปพลิเคชนัมาใชใ้นการน าเขา้สู่บทเรียนพีว่่ามนัเป็นอะไรที่กระตุน้ความสนใจเด็กไดด้ีนะ

เพราะมันเป็นสิ่งที่อยู่ใกล้ตัวและพวกเค้าก็ชื่นชอบในการใช้แอปพลิเคชันนีอ้ยู่แล้ว โดยครูผู ้สอนอาจจะ 

ระดมสมองของนักเรียนโดยการตั้งค าถามปลายเปิด การเล่นเกมรหัสลับเหมือนเวทีทองในการใบ้ค า 
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หรือโจทย์ปัญหาเพื่อใหผู้เ้รียนแข่งกันตอบค าถาม มนัก็จะท าใหบ้รรยากาศในการน าเขา้สู่บทเรียนไม่น่าเบื่อ 

อีกแลว้...” 

(อาจารยผ์ูส้อนดา้นภาษาไทย A, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 

 

“...เด็กในปัจจุบนันีห้ากครูเขา้มาแลว้บอกว่านกัเรียนเปิดหนงัสือเรียนวรรณคดีหนา้ 20 เหมือนกับ

สมยัก่อนบอกเลยว่าครูไมป่ระสบความส าเร็จในการสอนมาก ๆ เพราะท าใหน้กัเรียนแอนตีแ้ลว้หนึ่ง ยิ่งวรรณคดี

ดว้ยยิ่งท าใหเ้คา้ไม่อยากเรียน พีค่ิดว่าครูผูส้อนเนี่ยสามารถน าไอจอยลดาเนี่ยมาใชใ้นสว่นของขัน้น าไดน้ะ เช่น

ค รูผู ้สอนให้นัก เรียนตอบค าถาม เล่น เกม  ห รือท าอะไรก็ ได้ที่ มันสามารถกระตุ้น ให้นัก เรียน เนี่ ย 

มีความกระตือรือร้นที่จะเรียนกับเรา โดยครูผูส้อนเนี่ยสามารถดึงเอาความรูเ้ดิมที่เคา้มีมาใชใ้นส่วนนีใ้หเ้กิด

ประโยชนใ์นการจดักิจกรรมการเรียนรูไ้ด.้..” 

(ศกึษานิเทศก ์B, สนทนากลุ่ม, 20 มกราคม 2566)\ 

 

    1.2 ข้ันสอน  
                 การใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูใ้ห้กับผู้เรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาในขั้นสอน ครูผู้สอนควรปรับรูปแบบการจัดการเรียนรูท่ี้เน้นผู้เรียนเป็นส  าคัญ  
โดยใช้หนังสือเรียนส  าหรบัจัดกิจกรรมการเรียนรูเ้ป็นหลกั และเสริมความรูเ้พิ่มเติมจากการใช ้
นวนิยายออนไลน์ โดยครูผู้สอนสามารถจัดการเรียนรูใ้นลักษณะของการใช้เกมเป็นฐาน  
การอภิปราย การท ากิจกรรมกลุม่ การโตว้าที และน าไปใชส้  าหรบัการทบทวนบทเรียนของผูเ้รียน 
ทั้งนีค้รูผู ้สอนสามารถใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์เป็นสื่อประกอบการเรียนรูว้รรณคดี  
และวรรณกรรม เพื่อกระตุน้ความสนใจใหผู้เ้รยีนกลบัมาอ่านวรรณคดีมากขึน้ แตค่รูผูส้อนจะตอ้ง
ใช้หนังสือเรียนควบคู่กันไปเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรูแ้ละพัฒนาตนเองอย่างเต็มศักยภาพ 
มากท่ีสดุ  

                  จากปัญหาการจดัการเรยีนรูเ้ก่ียวกบัวรรณคดีและวรรณกรรมในปัจจุบนั
พบว่า ครูผูส้อนจัดการเรยีนรูเ้รื่องวรรณคดีและวรรณกรรมโดยใชห้นงัสือเรยีนเป็นพืน้ฐาน ผูเ้รียน
เรียนรูป้ระวัติผู ้แต่ง ประวัติความเป็นมาของวรรณคดี ลักษณะค าประพันธ์ ถอดค าประพันธ ์  
และวิเคราะหค์ุณค่า เนน้วิธีการสอนในลกัษณะของการบรรยาย ผูเ้รียนเรียนวรรณคดีมาตัง้แต่
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1-6 ท่ีมีหลากหลายเรื่อง แต่ครูผู ้สอนก็ยังคงใช้วิธีการสอนแบบเดิม 
ไม่เปลี่ยนแปลง ซึ่งการเรยีนวรรณคดีและวรรณกรรมมีเนือ้หา ภาษา ค าศพัทเ์ป็นสิ่งท่ีค่อนขา้งท า
ความเขา้ใจยากส าหรบัผูเ้รียน และมาเจอกับการสอนในลกัษณะของการบรรยายอีกย่อมท าให้
ผูเ้รียนยงัคงไม่เขา้ใจเนือ้หา ภาษา ไม่สามารถเขา้ถึงวรรณคดีและวรรณกรรมเช่นเดิม พรอ้มกับ
เกิดทัศนคติว่าจะต้องเรียนวรรณคดีไทยไปท าไม เพราะไม่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ 
ในชีวิตประจ าวนัได ้ 
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“...พีว่่าเราเอาแอปพลิเคชนัมาใชคู้่กบัหนงัสือก็นา่จะเวร์ิคนะ เช่น ถา้เราสอนเร่ืองราชาธิราชมนัมฉีาก 

ทีก่ามะนตี่อสูก้บัสมิงพระรามแลว้โดดตวัหวัขาดใช่มัย้ มฉีากที่อธิบายการแตง่กายของสมิงพระรามและกามะน ี

ถา้เคา้อ่านในหนงัสอืเคา้ก็จะนึกภาพตามจิตนาการในหนงัสือแต่ถา้เราเอาแอปที่มนัใสรู่ปภาพไดเ้นีย่มาใหเ้คา้ดู

รูปภาพประกอบมนัก็ดีกว่าในหนงัสืออย่างเดียวแน่นอน พี่เลยมองว่ามนัใช้คู่กนัไดอ้ะ พอเราใช้แอปพลิเคชัน 

ตวันีภ้าษามนัก็เร่ิมมีความทนัสมยัท าให้เคา้เกิดความเขา้ใจมากขึ้น ถา้เราใช้แอปนีส้อนนักเรียนเคา้กับเรา

สามารถพูดเร่ืองเดียวกันไดถ้ึงแมว้่าจะอยู่คนละเจน เพราะว่าในจอยลดาและหนังสือเรียนมีเค้าโครงเร่ือง

เหมอืนกนั...” 

(ครูผูส้อนภาษาไทย A, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 

 

“...เราคิดว่าการสอนวรรณคดีอะไม่ว่าจะเป็นวิธีการสอนไหนใหม้นัขดัแยง้กบัแบบเดิมเด็กก็จะสนใจ  

ยิ่งเราสอนเด็กอะมนัน่าจะมีอะไรมาเรา้ความสนใจใหเ้คา้อยากเรียน ถา้เป็นเรานะจะเอาแอปเนี่ยมาเป็นขัน้น า 

ในการสอนแบบโดยการตดัต่อแอปเนี่ยออกมาเป็นวีดิโอใส่เพลงเป็นเร่ืองราวเหมือนทีเซอร์ที่เราดูหนังอะ 

ให้มันดูว้าว ท าให้เค้าสนใจแล้วอยากกลับไปอ่าน เอง แล้วก็มาแนะน าแอปนี ้ต่อถ้าอยากอ่านเพิ่ ม 

ก็มาอ่านดว้ยกันมัย้ให้เค้าอ่านผ่านแอปก่อน ถา้เค้าสนใจเราก็ค่อยมาเปิดหนังสือเรียนเรียนควบคู่กันไป  

อาจให้เคา้อ่านวรรณคดีเนี่ยผ่านแอปมาก่อนแลว้ในหอ้งเรามาอธิบายเพิ่มเติมอีกครัง้จัดกิจกรรมลกัษณะ 

ของการอภิปราย เช่น การตั้งค าถามว่า ถ้าเธอเป็นนางวันทองจะท ายังไง ถ้าเป็นครูจะท าแบบนี ้นะ  

เพื่อกระตุน้ใหเ้คา้เกิดการคิดวิเคราะห์และเขา้ใจเนือ้หาที่เรียนมากขึน้หรือถา้สงสยัส่วนไหนก็สามารถกลบัไป

อ่านทบทวนอีกครัง้ในแอปได.้..” 

(ครูผูส้อนภาษาไทย B, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 

 

“...พี่คิดว่าเด็กเนี่ยเคา้ต้องชอบการเรียนผ่านแอปนีม้ากกว่าในหนังสือแน่นอน ยิ่งเป็นเด็กสมยันี ้

แทบจะไม่แตะหนงัสือเรียนแลว้ ส าหรบัเด็กวยันีเ้ราเอาแอปมาใหเ้คา้เรียนเลยเพราะเคา้จะเขา้ถึงไดง้่ายกว่า  

อ่านแล้วจ าเนือ้หาได้แน่นอน ครูเองเนี่ยก็ค่อย ๆ อธิบายเพิ่มเติมในส่วนของค าศพัท์ การวิเคราะห์ต่าง ๆ 

เพิ่มเติมและอาจจะใหเ้ปิดหนงัสือควบคู่ไปกบับางส่วนที่แอปเนี่ยมนัเขา้ไม่ถึง พี่วา่เคา้จะเขา้ใจเนือ้หาไดด้ีเลย

แหละ และเคา้ก็สามารถเอากลบัไปทบทวนไดด้ว้ย แตห่นงัสือเรียนก็ยงัจ าเป็นอยูน่ะ เราตอ้งยดึหนงัสือเป็นหลกั 

แลว้เติมเต็มใหเ้คา้ โดยการใช้จอยลดาควบคู่กันไป อ่านจอยลดาเพื่อให้รูภ้าพรวม แลว้ก็กลบัมาดูหนังสือ 

เพือ่ใหเ้ขา้ถงึมโนทศันข์องเรื่องนัน้...” 

(อาจารยผ์ูส้อนดา้นภาษาไทย A, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 

 

“...พี่มองว่าถ้าเราเอามาใช้ในแง่ของการจัดการเรียนการสอนอะมันเหมาะส าหรับการช่วยเสริม 

หมายความว่าเป็นการจัดการเรียนรู้ชั้นรองอะค่ะ คือเมื่อครูอธิบายเนื ้อหาหลักในหนังสือเรียนไปแล้ว 

แอปจอยลดาเนี่ยมนัจะช่วยในเร่ืองของการสรุปเนือ้หาอีกครัง้นึง ทบทวนอีกครัง้นึงดงันัน้ถา้เราเอามาช่วยเสริม

ในเร่ืองของการจดัการเรียนการสอนจะช่วยนกัเรียนไดม้ากเลย...” 

(อาจารยผ์ูส้อนดา้นภาษาไทย B, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 
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“...การสอนวรรณคดีเนีย่เราจะพบเลยวา่เดก็มนัจะเบื่อเนอะทีจ่ะตอ้งไปอ่านหนงัสอืแลว้ยิ่งเจอตวัแบบ

เขม้ ๆ ตวัเอน ตวัเขียว เชิงอรรถว่าศพัท์ยาก แลว้ลงไปชกัเชิงอรรถวา่มนัมาจากค านี ้เป็นแบบนีค้ือยิ่งเป็นเด็ก

เล็ก ๆ พึ่งผ่านชัน้ประถมมาเนี่ยมนัจะปิดกัน้ทนัทีเพราะเคา้ไม่รูว้่าเรียนอะไรอะ เรียนไปท าไม ไม่เห็นจะเขา้ใจ

เลย ปัญหาที่เจอในการสอนคือเด็กเนี่ยมีข้อต่อรองเยอะมาก บอกว่าอาจารย์ขอไปอ่านในตัวย่อได้มั้ย  

แบบสรุปไดม้ัย้ อ่านเนือ้หาที่เคา้ถอดค าแบบประพนัธ์มาแลว้ไดม้ัย้อะไรอย่างเนี่ย ซึ่งถา้เด็ก ๆ คิดจะอ่านอยู ่

แบบนีแ้ลว้เสน่ห์ของความเป็นวรรณคดีล่ะ พวกลีลาการประพนัธ์ การวิเคราะห์ฉนัทลกัษณ์ และคุณค่าต่าง ๆ 

มนัจะไดม้ัย้...” 

((ศกึษานิเทศก ์ A, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 
 

                  ครูผูส้อนจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้นขัน้สอนมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผูเ้รียน 
ดงึเอาความรูเ้ดิมท่ีเก่ียวกับการเรียนรูส้ิ่งใหม่น าออกมาใชส้รา้งความรู ้ความเขา้ใจกับสารสนเทศ
ใหม่ท่ีได้รบัจากครูผูส้อน โดยครูผูส้อนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้นวนิยายออนไลน ์
ในการจัดการเรียนรูโ้ดยการน าเสนอความรูแ้ละสื่อการเรียนรู ้น  าเสนอและชี้แนะแนวทาง  
ในการเรียนรูใ้หก้ับผูเ้รียน การใหผู้เ้รียนปฏิบติัและฝึกฝนจากแบบฝึกหัด การใหข้อ้มูลป้อนกลบั  
แก่ผู ้เรียน โดยครูผู้สอนสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ท่ีแตกต่างกันตามสภาพแวดล้อม  
บริบทของผูเ้รียน และเนือ้หาบทเรียน โดยมีจุดมุ่งหมายเดียวกันคือการพัฒนาใหผู้เ้รียนไดร้บั
ความรูอ้ยา่งสงูสดุ 

 

    1.3 ข้ันสรุป  
                 ครูผูส้อนจัดกิจกรรมการเรยีนรูใ้นขัน้สรุปโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อใหผู้เ้รียน 

ได้สรุป และทบทวนความรูท่ี้ไดร้บัจากการเรียนรูผ้่านการจัดกิจกรรมการเรียนรูข้องครูผูส้อน  
ท่ีพยายามท าใหผู้เ้รยีนสามารถรวมความคิด ความเขา้ใจของตนเองไดถ้กูตอ้งครบถว้น ซึ่งอาจจะ
เป็นการรวบรวมหรือสรุปบทเรียน โดยครูผูส้อนสามารถใชว้ิธีการต่าง ๆ ท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียนสรุป
บทเรียนจากการจัดกิจกรรมเรียนรูโ้ดยใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูไ้ดด้้วยวิธีการ  
ท่ีหลากหลาย เช่น การตัง้ค าถาม การบรรยาย การสาธิตหรอืปฏิบติั การจดักิจกรรม ทัง้นีข้ึน้อยูก่ับ
ครูผูส้อนเป็นส  าคญั เน่ืองจากการสรุปบทเรยีนท่ีผา่นมาพบวา่ ครูผูส้อนมกัจะมอบหมายใหผู้เ้รยีน
ท าแบบฝึกหัด ท าแผนผังความคิด เป็นต้น ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรูข้ั้นสรุปในรูปแบบเดิม  
ท่ีผูเ้รียนคุน้เคยจนเกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน ท าใหผู้ ้เรียนขาดประสิทธิภาพในการเรียน  
และการท างานท่ีครูมอบหมาย โดยผู้เรียนจะเรียนเพื่อให้มันผ่าน ๆ ไป และท างานท่ีได้ร ับ
มอบหมายเพื่อให้มีส่งครูผู้สอน โดยขาดกระบวนการฝึกคิดวิเคราะห์ และปฏิบัติด้วยตนเอง   
สง่ผลใหค้รูผูส้อนไม่สามารถวดัผลและประเมินผลผูเ้รยีนไดอ้ยา่งแทจ้รงิ 
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“...มองว่าการขัน้สรุปเป็นการวดัประเมินนกัเรียนเนี่ยมนัตอ้งใช้วิธีการที่หลากหลายนั่นแหละค่ะ  

ถงึจะวดัประเมนิเคา้ไดด้ี แตบ่างครัง้เราเนี่ยไม่สามารถท าอะไรไดเ้ยอะ เพราะแคส่อนก็ไมท่นัแลว้ เราก็เลยตอ้ง

จบลงทีส่อบหลงัเรียน ซึ่งมนัเป็นอยา่งนีเ้ยอะมาก เมื่อเราสอบหลงัเรียนก็จะรูเ้ลยวา่นกัเรียนไม่คอ่ยอ่านหนงัสือ 

นักเรียนน้อยคนที่จะชื่นชอบในการเรียนวรรณคดีแล้วกลับไปอ่านทบทวน สุดท้ายสอบตกกันระนาว  

เพราะสมัยนี ้ข ้อสอบเค้าไม่ออกกันหรอกใครเป็นคนแต่ง แต่งเมื่อไร ออกไปนักเรียนท าได้แล้วได้อะไร  

เค้าออกแนวคิดวิเคราะห์กันหมดแล้ว เพราะเราจะได้รู ้ว่าที่ เรียนไปเนี่ยเค้าเข้าใจเนื ้อหาจริงหรือเปล่า  

แตถ่า้เป็นไปไดเ้ราก็ควรวดัและประเมนิเคา้ในทกุดา้นไม่วา่จะเป็นความรู ้ทกัษะ และคณุลกัษณะ...” 

(ครูผูส้อนภาษาไทย A, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 

 

“...ท าไมตอนสรุปบทเรียนเราไม่มอบหมายใหเ้คา้ลองเป็นผูเ้ขียนนวนิยายออนไลน์แทนการอ่านล่ะ 

โดยเอาเร่ืองทีเ่คา้เรียนไปนัน้แหละมาเขยีนดว้ยตนเอง อาจจะมอบหมายเป็นรายบคุคลหรือกลุม่ก็ได ้มนัก็ท าให้

เราสามารถประเมินเด็กไดอ้ีกส่วนหนึ่งนะ นอกจากนีเ้ด็กเนี่ยเคา้สามารถสร้างผลงานจากพวกวรรณคดีได ้

แลว้นะคะ เราก็สามารถใหเ้คา้เนีย่วิเคราะห์เนือ้หา พฤตกิรรมตวัละคร คุณคา่ออกมาเป็นงานเขียน เราก็จะไดรู้้

ว่าเคา้เขา้ใจจริงมัย้ เพราะมนัวดัไดท้ัง้ระหว่างเรียน หลงัเรียน และวดัไดไ้ปถึงขัน้การวิเคราะห์ การสงัเคราะห์ 

และการน าไปใช้ด้วยซ ้าไป แต่การสอบหลังเรียนเนี่ยก็ต้องวดันะ เพราะถือว่ามันคือการประมวลความรู ้

นอกจากนีเ้รายงัสามารถน าแอปพลเิคชนันีเ้นีย่ใหเ้ดก็เคา้ทบทวนบทเรียนไดง้า่ยกว่าในหนงัสอืเรียน...” 

(อาจารยผ์ูส้อนดา้นภาษาไทย B, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 

 

“...เมื่อไหร่ก็ตามทีน่กัเรียนอ่านหรือเรียนเขา้ใจเคา้ก็จะสามารถคดิวเิคราะหไ์ด ้เรามองวา่การใหเ้ดก็ท า

แบบทดสอบอย่างเดียวบางครัง้มนัเป็นเพียงการวดัผลประเมินผลปลายทางมนัอาจจะไม่ไดบ้อกไดจ้ริง ๆ มัย้  

วา่เคา้เขา้ใจเร่ืองที่เรียนมาจริงหรือไมจ่ริง ดงันัน้ครูจะใชว้ธีิการวดัและประเมินผลอยา่งไรในการจดัการเรียนรูข้ ัน้

สรุป มนัขึ้นอยู่กบัว่าครูอยากใหน้กัเรียนไดอ้ะไรจากการเรียนรูน้ ัน้ จึงควรจดัใหก้ิจกรรมในขัน้สรุปและวดัผล 

ทีห่ลากหลายทัง้ชิน้งาน กระบวนการดกีวา่เนน้ไปทีก่ารสอบหลงัเรียนอยา่งเดยีว...” 

(ศกึษานิเทศก ์B, สนทนากลุ่ม, 20 มกราคม 2566) 

 

2. ด้านเคร่ืองมือประกอบการจัดการเรียนรู้ 
    2.1 การสร้างเคร่ืองมือประกอบการจัดการเรียนรู้  

                 ครูผู ้สอนท่ีเป็นผู้สรา้งแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์เป็นเครื่องมือ
ประกอบการจัดการเรียนรู ้เพื่อใช้ส  าหรบัการจัดการเรียนรูส้าระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 
ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้และเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน  ครูผู้สอนต้องมีกระบวนการสรา้ง 
ท่ีมีขั้นตอน เพื่อให้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์มีคุณค่าต่อการเรียนสูงสุด ประกอบด้วย 
การศึกษาการสร้างนวนิยายออนไลน์ผ่านแอปพลิ เคชัน  การเขียนนวนิยายออนไลน ์  
การสรา้งแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์การเผยแพรน่วนิยายออนไลน ์การน านวนิยายออนไลน์
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ไปใช้ในการจัดการเรียนรู ้ และการต่อยอดการพัฒนาแอปพลิ เคชันนวนิยายออนไลน ์ 
โดยมีรายละเอียดดงันี ้

  2.1.1 การศึกษาการสร้างนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชัน  
                   ครูผูส้อนตอ้งศึกษาการสรา้งนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชัน

จอยลดา ตั้งแต่ขั้นตอนของการสรา้งบัญชีส  าหรบัเขา้ใช้งาน เงื่อนไขการใช้งาน ผ่านเว็บไซต์ 
https://www.joylada.com/contact/terms  รวมไปถึงศึกษาการสร้างนวนิยายออนไลน์ผ่าน 
แอปพลิเคชันจอยลดาจากคู่มือสอนการสรา้งส  าหรบัมือใหม่ (วิธีการสรา้งนวนิยายแชตเบือ้งตน้)
ผา่นเว็บไซต ์https://www.joylada.com/chapter/59bb2615d218a900012161cd เพื่อน าขอ้มูล
ท่ีไดจ้ากการศกึษาการสรา้งนวนิยายออนไลน ์

     2.1.2 การเขียนนวนิยายออนไลน ์
          ครูผู ้สอนต้องเขียนนวนิยายเรื่องท่ีจะน ามาใช้เป็นเครื่องมือ

ประกอบการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้นวนิยายออนไลน์ โดยการเรียบเรียงให้เป็นภาษาสมัยใหม่ 
ท่ีผู ้เรียนสามารถเข้าใจได้ง่ายจากหนังสือเรียนวรรณคดีและวรรณกรรม และแบ่งเนื ้อหา  
ออกเป็นตอน ๆ เพื่อน านวนิยายไปเขียนในแอปพลเิคชนัจอยลดา 

 2.1.3 การสร้างแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์
          ครูผูส้อนตอ้งสรา้งนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชันท่ีไดศ้ึกษา

จากคู่มือสอนการสรา้งส  าหรบัมือใหม่ (วิธีการสรา้งนวนิยายแชตเบือ้งต้น) โดยเริ่มต้นจาก  
การตัง้ช่ือเรื่อง การสรา้งตวัละคร การสรา้งช่ือตอน การเขียนบทสนทนา โดยใชเ้นือ้หานวนิยายจาก
การเขียนนวนิยายออนไลนข์องครูผูส้อนขัน้ตอนท่ี 3 และการเผยแพร ่เพื่อน ามาใชเ้ป็นเครื่องมือ
ประกอบการจดัการเรยีนรูข้องครูผูส้อน 

 2.1.4 การเผยแพร่นวนิยายออนไลน ์
         ครูผูส้อนต้องท าการเผยแพร่นวนิยายออนไลน์ในแอปพลิเคชัน 

จอยลดา จึงจะสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรูไ้ด้ ซึ่ งการเผยแพร่ของครูผู้สอนต้อง  
มีการเผยแพรเ่ป็นสาธารณะ เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ไปอ่านนวนิยายออนไลนไ์ด ้และครูผูส้อน 
ทา่นอ่ืน ๆ สามารถน านวนิยายออนไลนไ์ปใชเ้ป็นเครื่องมือประกอบการจดัการเรยีนรูไ้ด  ้

 2.1.5 การน านวนิยายออนไลนไ์ปใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
         ครูผู ้สอนท่ีเป็นผู้สรา้งนวนิยายออนไลน์ผ่านแอปพลิเคชันเป็น

เครื่องมือท่ีใช้ประกอบการจัดการเรียนรู ้น  านวนิยายออนไลน์ของตนเองไปใช้เป็นสื่อประกอบ 
การจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษา สาระท่ี 5 วรรณคดีและ
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วรรณกรรม โดยครูผูส้อนตอ้งค านึงถึงบริบทของผูเ้รียน สภาพแวดลอ้ม และเนือ้หาบทเรียนเป็น
ส  าคญั 

 2.1.6 การต่อยอดการพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์
          ครูผูส้อนท่ีสรา้งนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชันจอยลดาเป็น

เครื่องมือท่ีใชใ้นการจัดการเรียนรู ้สามารถพัฒนาหรือต่อยอดการเขียนนวนิยายอออนไลนผ์่าน
แอปพลเิคชนัจอยลดาเรื่องอ่ืน ๆ ท่ีมีบรบิทเนือ้หาตรงกบัหนงัสอืเรยีนเพิ่มขึน้ เพื่อเผยแพรใ่หผู้เ้รยีน
หรือผูท่ี้สนใจเขา้ไปอ่าน และครูผูส้อนสามารถน าไปใชเ้ป็นเครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรู ้
นอกจากนีค้รูผูส้อนสามารถแลกเปลี่ยนรูก้ารสรา้งนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชันจอยดา 
ผา่นการเป็นวิทยากรในการใหค้วามรูแ้ก่ครูผูส้อนท่านอ่ืน ๆ หรอืนิสิตนกัศึกษา และพฒันาผูเ้รียน
จากผูอ้่านนวนิยายออนไลนเ์ป็นผูเ้ขียนนวนิยายออนไลนไ์ด ้
 

“...ครูเนี่ยตอ้งที่สรา้งแอปพลิเคชนันวนิยายออนไลน์เนี่ยตอ้งเป็นคนครีเอทหลายอย่างนะ ทัง้เนือ้หา 

ทีต่อ้งเขียนขึน้มาใหมม่ใหม้นัน่าเบือ่ สรา้งคอนเทนต์ใหน้า่สนใจและดงึดูดความสนใจเดก็ทีม่นัจะหยบิขึน้มาอ่าน

มากกว่าในหนงัสือเรียน ที่ส  าคญันะครูที่เขียนหรือสรา้งขึน้มาเองเนี่ยจะตอ้งศึกษาไอจอยลดาอย่างละเอียด 

ไมง่ ัน้สรา้งขึน้มาไมไ่ดห้รอก...” 

(อาจารยผ์ูส้อนดา้นภาษาไทย A, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 

 

“...ถา้เราท าใหเ้ดก็สนใจไดจ้ริง ๆ อนาคตเราอาจเลอืกวรรณคดีเกี่ยวความรกัที่เด็ก ๆ เคา้อินมาท าให้

จริงจงัเหมือนพวกไลน์เว็บตูนที่เด็ก ๆ ชอบอ่านเนี่ย ทัง้ที่มนัจะตอ้งซือ้เหรียญเด็กก็ยงัเขา้ไปอ่าน ถา้เราเอามา

เขียนใหม้นัสนุก วาดรูปสวย ๆ แลว้ก็เอาบทวรรณคดีมาใส่ใหม้นัดูน่าติดตามแลว้ก็ท าใหม้นัจริงจงั มนัอาจจะ

เป็นเคร่ืองมือหรือสื่อการสอนที่ครูคนอื่น ๆ สนใจและเอาไปใชก้นัในวงกวา้ง แลว้คราวนีว้รรณคดีมนัก็จะสอน

งา่ยขึน้แหละ เพราะเราใชแ้อปทีส่รา้งขึน้มาเนีย่ดงึดูดเดก็จากนัน้คอ่ยมาดูในหนงัสอืตน้ฉบบัวา่เป็นไง...” 

(อาจารยผ์ูส้อนดา้นภาษาไทย B, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 

 

“...แอปพลิเคชนัที่ครูสรา้งขึน้ตามขัน้ตอน 5 ขัน้ตอนเนี่ย ครูที่สรา้งนี่ยอมรบัเลยว่าเก่งที่จะประยุกต ์

เอาสิ่งรอบตวันกัเรียนมาเป็นเคร่ืองมือในการสอนใหเ้ด็ก ๆ เนี่ยสนใจเรียน แต่มนัจะเป็นไปไดม้ัย้ถา้ครูที่สรา้ง

แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์เนี่ยไดส้รา้งนวนิยายออนไลน์เร่ืองอื่น ๆ ในหนงัสือเรียนใหม้ันครบทุกเร่ือง  

แบบค่อย ๆ สรา้งไปเร่ือย ๆ พีค่ิดว่ามนัดีนะ เด็กเคา้ก็จะมีตวัเลือกในการอ่านวรรณคดีเพิ่มมากขึน้ และเขา้ถึง

วรรณคดีและวรรณกรรมไดง้า่ยขึน้ดว้ย นอกจากนีเ้รายงัสามารถเชิญครูที่สรา้งแอปพลิเคชนันวนิยายออนไลน์

มาใชใ้นการจดัการเรียนรูเ้นี่ยมาแลกเปลี่ยนเรียนรูก้นั หรือจดัอบรมโดยเชิญมาเป็นวิทยาการ พีม่องว่ามนัเป็น

ประโยชน์ส าหรบัครูภาษาไทยและนสิิต นกัศกึษาที่ก าลงัเรียนอยู่ เพราะมนัเป็นเคร่ืองมอืหรือสือ่การสอนยุคใหม่

ทีใ่ชป้ระโยชนก์บัเดก็ ๆ ไดจ้ริง...” 

(อาจารยผ์ูส้อนดา้นภาษาไทย A, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 
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“...มองวา่สามารถตอ่ยอดการเขยีนนวนยิายออนไลนจ์ากครูไปสูน่กัเรียนไดน้ะ เมือ่ครูใชส้รา้งนวนยิาย

ออนไลน์มาใชใ้นการจดัการเรียนรูแ้ลว้ของครูเป็นแบบนี ้แลว้ถา้ครูใหน้กัเรียนเขียนจากที่เรียนไปเคา้จะเขียน

ออกมาแบบไหน คิดว่ามนัก็จะเกิดการพฒันาทกัษะอีกทกัษะหนึ่งเป็นการอ่านและการ เขียน เพราะว่าก่อน

นกัเรียนจะเขยีนไดม้นัตอ้งมีการคิดวิเคราะห์อยูแ่ลว้ แลว้ครูนอกจากเป็นคนสรา้งเคร่ืองมือที่ใชใ้นการสอนแลว้

ครูยงัเป็นคนทีจุ่ดประกายใหน้กัเรียนกลายเป็นนกัเขยีนไดอ้ีกทางหนึ่ง...” 

(ศกึษานิเทศก ์A, สนทนากลุ่ม, 20 มกราคม 2566)\ 

 

                         ครูผู ้สอนท่ีสรา้งเครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรูด้ว้ยตนเอง  
โดยการเขียนนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชันจอยลดาเพื่อใช้เป็นเครื่องมือหรือสื่อการสอน
ประกอบการจัดการเรียนรูใ้หก้ับผู้เรียนจะตอ้งศึกษากระบวนการสรา้งนวนิยายออนไลนผ์่าน  
แอปพลิเคชันจอยลดา เพื่ อน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู ้กลุ่มสาระการเรียนรู ้ภาษาไทย 
นอกจากนีค้รูผู ้สอนท่ีสรา้งเครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรูน้วนิยายออนไลน์ด้วยตนเอง
สามารถเป็นวิทยากรในการแลกเปลี่ยนความรูก้ับครูผู้สอนภาษาไทย และนิสิตนักศึกษา  
และพฒันาผูเ้รยีนใหต้อ่ยอดเป็นนกัเขียนนวนิยายออนไลนไ์ดอ้ยา่งมีประสทิธิภาพ 

    2.2 การใช้เคร่ืองมือประกอบการจัดการเรียนรู้  
                ครูผู ้สอนท่ี เป็นผู้ใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์เป็นเครื่องมือ

ประกอบการจดัการเรียนรูเ้ป็นสื่อส  าหรบัการจดัการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้
มัธยมศึกษา สาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม  เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้หมี้ประสิทธิภาพ 
และเป็นประโยชน์ต่อผู้ เรียน นอกจากนี ้ยังประหยัดเวลา และงบประมาณในการสร้าง 
สื่อประกอบการจัดการเรียนรู ้ประกอบดว้ย การศกึษาการใชง้านแอปพลเิคชันนวนิยายออนไลน ์
การออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนรู ้การต่อยอดการใช้งานแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์ 
โดยมีมีรายละเอียดดงันี ้

 2.2.1 การศึกษาการใช้งานแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์
          ครูผูส้อนตอ้งศึกษาการใชง้านนวนิยายออนไลนผ์า่นแอปพลเิคชัน

จอยลดา ตัง้แต่ขัน้ตอนของการสรา้งบญัชีส  าหรบัการเขา้ใชง้าน เงื่อนไขการใชง้าน ผ่านเว็บไซต ์
https://www.joylada.com/contact/terms เพื่ อท าความเข้าใจในขั้นตอนการใช้งานต่าง ๆ   
ของแอปพลิเคชันจอยดลา ส  าหรบัน าไปใช้เป็นเครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรูแ้ละอธิบาย
ขัน้ตอนการใชง้านแอปพลเิคชนัจอยลดาใหก้บัผูเ้รยีนเขา้ใจก่อนใชง้าน 

 2.2.2 การออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
         ครูผู ้สอนต้องเลือกนวนิยายออนไลน์ในแอปพลิเคชันจอยลดา 

ท่ีสอดคลอ้งกับบริบทของเนือ้หาวรรณคดีและวรรณกรรมท่ีใชส้  าหรบัจัดการเรียนรูใ้หก้ับผูเ้รียน 
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จากนั้นครูผู้สอนต้องออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนรูใ้ห้เหมาะสมกับนวนิยายออนไลน ์
ท่ีครูผูส้อนน ามาใชเ้ป็นเครื่องมือประกอบการจดักิจกรรมการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย
ระดบัชัน้มัธยมศึกษา สาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม ซึ่งลกัษณะของการออกแบบกิจกรรม 
การจดัการเรยีนรูโ้ดยใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูจ้ะขึน้อยูก่บัครูผูส้อนเป็นส  าคญั 

 2.2.3 การต่อยอดการใช้งานแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์
          ครูผู้สอนสามารถต่อยอดจากการใช้นวนิยายออนไลน์เป็น

เครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรูเ้ป็นผู้สรา้งนวนิยายออนไลน์ ในการจัดการเรียนรูไ้ด ้ 
โดยครูผูส้อนอาจจะสรา้งนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชันจอยลดาท่ีมีเนือ้หาสอดคลอ้งกับ
เนือ้หาบทเรียนเป็นของตนเอง หรือสรา้งนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชันจอยลดาในสว่นของ
เนือ้หาบทเรียนท่ียงัไม่มีใครสรา้ง เพื่อน ามาใชใ้นการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย
ระดบัชัน้มธัยมศกึษา และสามารถเผยแพรใ่หก้บัผูท่ี้สนเขา้ไปอ่านได  ้
 

“...ส าหรบัครูที่น  าแอปพลิเคชนัมาใชโ้ดยการคน้หาจากจอยลดาที่ครูคนอื่นสรา้งไวแ้ลว้เนี่ย พีม่องว่า

เคา้เป็นคนที่คน้หาวิธีการสอนใหม่ ๆ มาสอนนกัเรียนนะ ถึงแมว้่าจะไม่ไดส้รา้งเอง แต่เคา้ก็น าสิ่งที่คนอื่นสรา้ง

มาใชใ้หเ้กิดประโยชน์กับการสอนของตวัเอง ซึ่งเคา้จะเอามาสอนยงัไงมนัก็ขึน้กับการออกแบบกิจกรรมการ

เรียนรูข้องเคา้ เคา้แคไ่มรู่ว้ธีิการสรา้งแตเ่คา้สามารถใชไ้ด.้..” 

(อาจารยผ์ูส้อนดา้นภาษาไทย A, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 
 

“...พี่ว่าครูที่เอาแอปที่มีอยู่แลว้มาใช้เนี่ยมันประหยดัเวลาในการสร้างเคร่ืองมือหรือสื่อประกอบ 

การสอนนะ เพราะคนที่สร้างแอปนวนิยายออนไลน์สร้างแลว้ได้ประโยชน์ทัง้ตนเอง นักเรียน ครูคนอื่น ๆ 

นอกจากนีย้งัครอบคลุ่มถึงคนที่สนใจดว้ย เพราะมันเผยแพร่สาธารณะอยู่แลว้ ทัง้นีค้รูที่เอาแอปมาใช้เนี่ย  

ก่อนจะเอามาใชก้บันกัเรียนก็จะตอ้งศึกษาการใชแ้อปเหมือนกัน ไม่ใช่อยู่ดี ๆ แลว้เอามาสอนนกัเรียนไดเ้ลย  

พีก่็มองวา่เคา้แคไ่มส่รา้งแอปเอง แตเ่วลาเคา้เอามาใชเ้คา้ก็ตอ้งศกึษาและออกแบบกิจกรรมในการเอาแอปมาใช้

ในการสอนนกัเรียนไมต่า่งกบัครูทีเ่ป็นผูส้รา้งหรอก แคบ่ทบาทมนัตา่งกนันดิหนอ่ย...” 

(อาจารยผ์ูส้อนดา้นภาษาไทย A, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 

 

“...ครูที่เอาแอปมามีอยู่แลว้มาใชส้อนนกัเรียนในอนาคตเคา้อาจจะพฒันาและต่อยอดเป็นครูคนนึง 

ที่สร้างแอปพลิเคชันจอยลดาขึ้นมาเองก็ได ้เพื่อใช้เป็นเคร่ืองมือในการจัดการสอนใหส้อดคลอ้งกับเนือ้หา

วรรณคดีและวรรณกรรมที่ตนเองใชส้อนมากขึ้น แต่เคา้อาจจะตอ้งศึกษาวิธีการสรา้งแอปพลิเคชันนวนิยาย

ออนไลนจ์อยลดาเพิ่มมากขึน้...” 

(ศกึษานิเทศก ์B, สนทนากลุ่ม, 20 มกราคม 2566)\ 

 

                          ดังนั้นครูผู้สอนท่ีใช้เครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรู ้จาก 
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ท่ีไดส้รา้งขึน้และมีการเผยแพร่แลว้ผ่านแอปพลิเคชันจอยลดา



  160 

จะต้องศึกษาการใช้แอปพลิเคชันจอยลดาเพื่อน ามาใช้ออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ 
ใหก้ับผูเ้รียน และเป็นการน าเครื่องมือหรือสื่อประกอบการสอนท่ีมีอยู่แลว้มาใชใ้หเ้กิดประโยชน  ์
กับผูเ้รียนท าใหผู้เ้รียนเขา้ถึงเนือ้หาของวรรณคดีและวรรณกรรมง่ายขึน้ นอกจากนีใ้นอนาคต
ครูผู้สอนท่ีน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์มาใช้ในการจัดการเรียนรูส้ามารถพัฒนาและ  
ตอ่ยอดจากผูใ้ชแ้อปพลเิคชนันวนิยายออนไลนเ์ป็นผูส้รา้งแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนไ์ด ้

3. ด้านบทบาทของครูผู้สอน 
         ครูผูส้อนจะมีบทบาทส าคัญในการจัดการเรียนรูใ้หก้ับผูเ้รียน หากครูผูส้อน

อยากให้ผู ้เรียนรูอ้ะไร มีทักษะอย่างไร และมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์อย่างไรขึน้อยู่กับ 
การตัง้จุดประสงคใ์นการเรยีนรู ้และการออกแบบกิจกรรมการเรยีนรูใ้หเ้หมาะสมครบกระบวนการ
ในการจัดการเรียนรูต้ั้งแต่การวิเคราะห์ผู ้เรียนการก าหนดเป้าหมายในการเรียนรู ้กิจกรรม  
การจัดการเรียนรู ้การเลือกใชส้ื่อในการจดัการเรยีนรูท่ี้เหมาะสมกับกิจกรรมการเรยีนรูแ้ละผูเ้รียน  
การจัดบรรยากาศในการเรียนรู ้ท่ีดี และมีการวัดประเมินผลอันจะน าไปสู่การส่งเสริม พัฒนา  
และแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้กับผูเ้รียน ท าใหก้ารใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ 
การเรียนรู ้ภาษาไทยกับผู้เรียนของครูผู้สอนมีคุณภาพ บรรลุวัตถุประสงค์ของการเรียนรู ้  
โดยบทบาทของครูผูส้อนท่ีใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย
ระดับชั้นมัธยมศึกษา ประกอบด้วย การปรบัเปลี่ยนสภาพแวดล้อมทางการจัดการเรียนรู ้  
การวางแผนในการจัดการเรียนรูท่ี้หลากหลายส าหรับผู้เรียน การพัฒนาตนเอง การเปลี่ยน 
จากผูส้อนเป็นผูใ้หป้ระสบการณใ์นการเรยีนรู ้และการเป็นผูป้ระเมินท่ีดี โดยมีรายละเอียดดงันี ้

3.1 การปรับเปล่ียนสภาพแวดล้อมทางการจัดการเรียนรู้ 
          ครูผูส้อนตอ้งใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูเ้ป็นเครื่องมือประกอบ 

การจัดการเรยีนรู ้เพื่อเสรมิการเรยีนรูท่ี้หลากหลายใหก้บัผูเ้รยีนในการอ านวยความสะดวกส าหรบั
การเรียนรู ้โดยเฉพาะการปรับเปลี่ยนเครื่องมือท่ีใช้ประกอบการจัดการเรียนรูใ้ห้ทันสมัย  
และสอดคลอ้งกับพฤติกรรมการอ่านของผู้เรียนท่ีครูผู้สอนใช้ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ 
การเรยีนรูภ้าษาไทย สาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 

3.2 การวางแผนในการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายส าหรับผู้เรียน 
          ค รูผู ้สอน ท่ีใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้จะต้องวางแผน 

และจัดการเรียนรูโ้ดยการก าหนดจุดประสงค์การเรียนรูท่ี้ครอบคลุมด้านความรู ้ทักษะ และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยครูผู้สอนตอ้งเน้นท่ีความสนใจอยากรู ้อยากเรียนของผู้เรียน  
และควรค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของผูเ้รียนเป็นส  าคัญผ่านกระบวนการวิเคราะห์
ผู ้เรียนรายบุคคล เพราะการจัดการเรียนรูใ้นปัจจุบันให้ความส าคัญในเรื่องของความสนใจ 
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และความแตกต่างของผูเ้รียน ดงันัน้การจัดการเรียนรูค้รูผูส้อนตอ้งไม่ยึดติดกับวิธีการใดวิธีการ
หนึ่ง เพราะไม่มีวิธีการสอนใดท่ีดีท่ีสุด ครูผู้สอนจึงควรพิจารณาการใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจัดการเรียนรูรู้ปแบบการจัดการเรียนรูท่ี้เหมาะสมกับเนื ้อหาสาระการเรียนรู ้ผู ้เรียน  
และสภาพแวดลอ้ม 

 

“...เราต้องมีการวางแผนการจัดการเรียนรู้ และจัดการเรียนรู้ตามแผนการสอนที่วางไว ้จัดหาสื่อ

เทคโนโลยีมาใชก้บันกัเรียนใหเ้หมาะสมรวมไปถงึวดัประเมินผลการเรียนของเคา้ โดยเราเนี่ยตอ้งเรียนรูร่้วมกบั

นกัเรียนนะคะ เพราะจะท าใหเ้คา้และเราเขา้ใจกันง่ายขึน้ครูไม่ตอ้งเป็นครูอย่างเดียว บางครัง้ครูก็ตอ้งเป็น

นกัเรียนดว้ย...” 

(ครูผูส้อนภาษาไทย A, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 

 

3.3 การพัฒนาตนเอง 
           ครูผู ้สอนควรพัฒนาวิสัยทัศน์ทางการศึกษาในการจัดการเรียนรู ้ให้ 

กว้างไกลขึน้  เช่น การศึกษาวิธีหรือเทคนิคการจัดการเรียนรูใ้หม่  ๆ การเข้าอบรมสัมมนา
แลกเปลี่ยนเรียนรูใ้นดา้นการศึกษา เพื่อน ามาปรบัประยุกตใ์ช้ในการจัดการเรียนรู ้เช่น การใช ้
นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูผ้่านแอปพลิเคชันจอยลดา ซึ่งถือเป็นเครื่องมือท่ีใช้
ประกอบการสอนรูปแบบใหม่ท่ีมีความทนัสมัย ครูผูส้อนจะตอ้งเป็นผูท่ี้มีความรู ้ความเช่ียวชาญ 
และมีวิจารณญาณในการใชส้ื่อเทคโนโลยีไดอ้ยา่งประสทิธิภาพสงูสดุ 

3.4 การเปล่ียนจากผู้สอนเป็นผู้ให้ประสบการณใ์นการเรียนรู้ 
          ครูผูส้อนควรมีการสง่เสริมและพัฒนาผูเ้รียนใหรู้จ้ักกับวิธีการท่ีจะเรียนรูว้่า  

ท าไดอ้ย่างไร โดยการกระตุน้ใหผู้เ้รียนสนใจเกิดความอยากเรียนรู ้และคอยชีแ้นะแหล่งขอ้มูล  
ในการจัดการเรียนรูต้่าง ๆ นวนิยายออนไลน์ผ่านแอปพลิเคชันจอยลดาจึงเป็นส่วนหนึ่งของ
แหลง่ขอ้มูลในการเรียนรูข้องผูเ้รียน นอกจากนีค้รูผูส้อนตอ้งคอยใหค้  าปรกึษาเม่ือผูเ้รียนประสบ
ปัญหาท่ีไม่สามารถแกไ้ขเองได ้

 

“...พี่ว่าการใช้นวนิยายออนไลน์เนี่ยครูต้องมีการวางแผนและออกแบบการสอนมาพอสมควรนะ 

เพราะมนัมีประเด็นทา้ทายทีว่่าครูจะเอาแอปนีไ้ปใชย้งัไงใหเ้คา้สนใจและกลบัไปอ่านเองได ้ครูเนีย่ควรจะเป็นผู้

ชีแ้นะแนวทางและร่วมกนัศึกษาเรียนรู ้เพราะในการสอนครูจะเป็นผูว้างแผนไวใ้หเ้ด็กหมด เราจะใหเ้คา้อ่าน 

ตามล าพงัในหอ้งมนัไม่ได ้ครูจะตอ้งคอยจดักิจกรรมกระตุน้ใหเ้คา้อยากรูแ้ละหนักลบัมาเรียนดว้ยความเต็มใจ 

และสนุก ครูเนี่ยสอนอย่างเดียวไม่ได้ต้องท าให้เค้ารู้สึกว่าอยากเรียน สอนยังไงก็ได้ให้เคา้อยากติดตาม 

ทีจ่ะเรียนตอ่ เหมอืนครูเป็นคนชีแ้นะแนวทางใหเ้คา้เกิดการเรียนรูป้ระมาณนัน้...” 

(ครูผูส้อนภาษาไทย B, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 
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“...พูดถึงบทบาทครูส าหรับสอนเด็กแค่คิดก็เหนื่อยแลว้นะคะ (ยิ้ม) เด็กมธัยมเนี่ยมนัยงัไม่โตมาก 

ครูทีส่อนก็ตอ้งเหนือ่ยหน่อย เคา้จะถามทุกอย่างทีอ่ยากรูแ้ละสงสยัเลย ครูผูส้อนจึงตอ้งมกีารวางแผนการสอน 

ทุกอย่างเพื่อให้เค้าสนใจเราให้ได้มากที่สุด ลกัษณะของครูอาจจะต้องเรียนรู้ทุกอย่างร่วมกับเค้าไปด้วย  

รวมถงึชีแ้นะหรือแนะน าการเรียนรูต้า่ง ๆ เพือ่ใหเ้คา้เกิดการเรียนรูใ้นเร่ืองทีค่รูเนีย่อยากใหเ้กิดกบัเคา้...” 

(อาจารยผ์ูส้อนดา้นภาษาไทย A, สนทนากลุม่, 20 มกราคม 2566) 

 

3.5 การเป็นผู้ประเมินที่ดี 
      ครูผูส้อนและผูเ้รียนควรมีการสรา้งกฎเกณฑใ์นการประเมินในรูปแบบต่าง ๆ 

รว่มกัน เพื่อความกา้วหนา้ของผูเ้รยีนและใหผู้เ้รยีนไดท้ราบผลการเรยีนรูข้องตนเองอย่างตอ่เน่ือง
และสม ่าเสมอในการเรียนรู ้จากการท่ีครูผู้ส้อนใชเ้รียนใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้
กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มธัยมศกึษา 

 

“...บทบาทครูที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้เนี่ยหลักเลย ๆ คือต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้และ 

หาสื่อการสอนมาใช้ในหอ้งเรียนใหเ้หมาะสมกับเนือ้หาและนกัเรียน แลว้เราจะรู้ว่าเหมาะหรือไม่เหมาะไดไ้ง  

มนัก็มาจากการวิเคราะห์ผู ้เรียนไง วางจุดประสงค์คิดเทคนิควิธีการสร้าง สร้างสื่อ จนไปถึงการแก้ปัญหา 

เด็กนูน้แหละ เพราะมนัคือหนา้ที่ของครูดงันัน้ในการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้แอปนีเ้นี่ยค่ะ ครูตอ้งเป็นทัง้ผูช้ีแ้นะ

แนวทางและเป็นโคช้ใหก้บันกัเรียน เพราะครูจะตอ้งท ายงัไงก็ไดไ้มรู่ว้ธีิไหนแหละที่เดก็จะเกิดการเรียนรูม้ากทีสุ่ด

ฉะนัน้ในการจัดการเรียนรูค้รูจึงตอ้งเป็นทัง้คนที่ชีแ้นะเรียนรูร่้วมกับนกัเรียน หรือเป็นมันให้ทุกบทบาทเลย  

เพราะมนัขึน้อยูก่บัวธีิการสอนหรือเทคนคิการสอนของครู...”  

(ศกึษานิเทศก ์A, สนทนากลุ่ม, 20 มกราคม 2566) 
 

          ดงันัน้การจดัการเรยีนรูโ้ดยใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระ 
การเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษา เพื่อให้ผู ้เรียนมีคุณภาพ ครูผู้สอนควรมีบทบาท  
ในการจัดการเรียนรูท่ี้มีลักษณะ คือ 1) การปรบัเปลี่ยนสภาพแวดลอ้มทางการจัดการเรียนรู  ้
2) การวางแผนการจัดการเรียน รู ้ท่ี หลากหลายส าหรับผู้ เรียน  3) การพัฒ นาตน เอ ง  
4) การเปลี่ยนจากผูส้อนเป็นผูใ้หป้ระสบการณืในการเรยีนรู ้และ5) การเป็นผูป้ระเมินท่ีดี 
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แนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้น
มธัยมศกึษาของครูผูส้อน สรุปได ้3 ดา้น ดงันี ้

1) ดา้นการจัดการเรยีนรู ้ครูผูส้อนสามารถใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรียนรู ้
กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มัธยมศึกษาประกอบดว้ย 3 สว่น คือ การน าเขา้สูบ่ทเรยีน 
ขัน้สอน และขัน้สรุป ซึ่งสามารถสรปไดด้งันี ้

      การน าเข้าสู่บทเรียน เป็นการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู  ้
เพื่อเรา้ความสนใจและเตรยีมความพรอ้มใหก้บัผูเ้รยีน โดยครูผูส้อนใชว้ิธีการท่ีหลากหลาย  

      ขั้นสอน  ครูผู้สอนใช้นวนิยายออนไลน์ในจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยมี
จุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาใหผู้เ้รยีนไดร้บัความรูอ้ยา่งสงูสดุ โดยจัดการเรยีนรูท่ี้เนน้ผูเ้รยีนเป็นส  าคญั 
ซึ่งครูผู ้สอนจะใช้นวนิยายออนไลน์เสริมความรูเ้พิ่มเติมจากหนังสือเรียนในการจัดกิจกรรม  
การเรียนรูท่ี้หลากหลาย เช่น การเกมเป็นฐาน การอภิปราย การโต้วาที เป็นต้น แต่ครูผู ้สอน 
จะตอ้งใชห้นงัสอืเรยีนควบคู่กันไปเพื่อใหผู้เ้รยีนเกิดการเรยีนรูแ้ละพฒันาตนเองอยา่งเต็มศกัยภาพ
มากท่ีสดุ 

      ขัน้สรุป การใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูข้ัน้สรุปเพื่อใหผู้เ้รียน 
ได้สรุป และทบทวนความรูท่ี้ได้ร ับจากการเรียนรูผ้่านการจัดกิจกรรมการเรียนรูด้้วยวิธีการ  
ท่ีหลากหลายเช่น การตัง้ค าถาม การบรรยาย การสาธิตหรอืปฏิบติั การจดักิจกรรม ทัง้นีข้ึน้อยูก่ับ
ครูผูส้อนเป็นส  าคญั 

2) ดา้นเครื่องมือประกอบการจัดการเรยีนรู ้เป็นนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชัน 
จอยลดาท่ีน ามาใชเ้ป็นเครื่องมือประกอบการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้
มัธยมศึกษาประกอบดว้ย 2 สว่น คือ การสรา้งเครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรู ้และการใช้
เครื่องมือประกอบการจดัการเรยีนรู ้ซึ่งสามารถสรุปไดด้งันี ้

      การสร้างเครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรู ้ ครูผู ้สอนสรา้งเครื่องมือ
ประกอบการจัดการเรียนรู ้มีขัน้ตอนประกอบด้วย การศึกษาการสรา้งนวนิยายออนไลนผ์่าน 
แอปพลิเคชัน การเขียนนวนิยายออนไลน ์การสรา้งแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์การเผยแพร่ 
นวนิยายออนไลน ์การน านวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจัดการเรียนรู ้และการต่อยอดการพฒันา
แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน ์ 

      การใช้เครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรู  ้ครูผูส้อนใช้เครื่องมือประกอบ 
การจัดการเรียนรูจ้ากแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ ท่ีได้สรา้งขึน้และมีการเผยแพร่ผ่าน 
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แอปพลเิคชนัจอยลดา มีขัน้ตอนประกอบดว้ย การศกึษาการใชง้านแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน ์
การออกแบบกิจกรรมการจดัการเรยีนรู ้การตอ่ยอดการใชง้านแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน ์ 

3) ดา้นบทบาทของครูผูส้อน ครูผูส้อนจะมีความส าคญัในการจัดการเรียนรูใ้หก้ับ
ผูเ้รยีนเกิดการเรียนรู ้ทกัษะ และคุณลกัษณะอันพึงประสงค ์โดยการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู  ้
ใหส้อดคลอ้งเนือ้หาและพฤติกรรมการเรียนรูข้องผูเ้รียนโดยน านวนิยายออนไลนไ์ปใช้ในการจัด  
การเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษาให้มีประสิทธิภาพและบรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู ้ประกอบด้วย การปรับเปลี่ยนสภาพแวดลอ้มทางการจัดการเรียนรู ้ 
การวางแผนในการจัดการเรียนรูท่ี้หลากหลายส าหรับผู้เรียน การพัฒนาตนเอง การเปลี่ยน  
จากผูส้อนเป็นผูใ้หป้ระสบการณใ์นการเรยีนรู ้และการเป็นผูป้ระเมินท่ีดี 

จากการศึกษาระยะท่ี 1 การศึกษากระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลน ์
ในการจัดการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษา รวมทั้งระยะท่ี 2 การก าหนดแนวทาง 
การประยุกตใ์ชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรยีนรูก้ลุม่สามาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดบัชั้น
มัธยมศึกษา สามารถน ามาสรุปรวมและสรา้งเป็นแผนภาพไดด้งัภาพประกอบ 22 กระบวนการ
และผลการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มัธยมศึกษาสูก่ารก าหนด
แนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย  
ระดบัชัน้มธัยมศกึษา 
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ภาพประกอบ 22 แนวทางการประยกุตใ์ชน้วนิยายออนไลน ์ในการจดัการเรยีนรูภ้าษาไทย

ระดบัชัน้มธัยมศกึษา



 
    

บทที ่5 
สรุปผลการวจัิย อภปิราย และข้อเสนอแนะ 

  

 การวิจัยในครัง้นีมี้ความมุ่งหมาย 2 ประการ คือ 1) เพื่อถอดบทเรียนการใช้นวนิยาย

ออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย และ 2) เพื่อก าหนดแนวทางการประยกุตใ์ช้

นวนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 

 การวิจัยครัง้นีเ้ป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) รูปแบบพหุกรณีศึกษา 

(Multiple Case Study) เพราะการวิจัยในครัง้นีมี้ความมุ่งหมายเพื่อถอดบทเรียนในการใช้นว

นิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย  รวมไปถึงการท าความเขา้ใจ

ลกัษณะของการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนเรยีนรู ้เพื่อใชใ้นการก าหนดแนวทางการ

ประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย โดยทั่วไปแลว้

การศึกษาบทเรียนนิยมศึกษาเป็นรายกรณี แต่การวิจัยครัง้นีมุ้่งศึกษาบทเรียนการใช้นวนิยาย

ออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยของครูผูส้อนโดยใชน้วนิยายออนไลน ์

จ านวน 3 คน จึงเรียกการวิจัยครัง้นีว้่าการศึกษาแบบพหุกรณีศึกษา (Multiple Case Study)  

โดยผูว้ิจยัไดแ้บง่ระยะเวลาในการศกึษาออกเป็น 2 ระยะ ดงัตอ่ไปนี ้

ระยะท่ี 1 การถอดบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ  
การเรียนรูภ้าษาไทย  ของครูผู้สอนภาษาไทยท่ีใช้นวนิยายอออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้  
โดยใชว้ิธีการสมัภาษณเ์ชิงลกึรายบุคคล มีขอบเขตของผูใ้หข้อ้มลู จ านวน 2 กลุม่ คือ 1) กลุม่ผูใ้ห้
ขอ้มูลหลัก ได้แก่ ครูผูส้อนกลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษาท่ีใช้นวนิยาย
ออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้จ  านวน 3 คน แบ่งเป็นครูผู้สอนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  
จ านวน 1 คน ครูผูส้อนระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย จ านวน 1 คน และครูผูส้อนทัง้ระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย จ านวน 1 คน และ 2) กลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูลรอง ไดแ้ก่ นักเรียน 
ท่ีก าลงัศึกษาอยู่ระดับชัน้มัธยมศึกษาท่ีไดร้บัการจัดการเรียนรูใ้นกลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย  
จากครูผูส้อนท่ีใช้นวนิยายออนไลน์ จ านวน 9 คน และเพื่อนร่วมงานของครูผูส้อนท่ีใช้นวนิยาย
ออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้จ  านวน 4 คน โดยใชว้ิธีการเลอืกกรณีศกึษาแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) 

ระยะท่ี 2 การก าหนดแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้ 
กลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย เป็นการน าผลการวิเคราะหข์อ้มูลท่ีไดจ้ากการศึกษาในระยะท่ี 1  
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ไปให้ครูผู ้สอนภาษาไทย อาจารยผ์ู ้สอนด้านการสอนภาษาไทย และศึกษานิเทศก์พิจารณา  
ตอ่ยอดองคค์วามรูท่ี้ไดร้บัจากการศึกษาในระยะท่ี 1 ผา่นวิธีการสนทนากลุม่ เพื่อเติมรายละเอียด 
ตลอดจนปรับปรุงและแก้ไขแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้ 
กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชัน้มัธยมศึกษาซึ่งผูว้ิจัยไดส้รา้งขึน้จากระยะท่ี 1 ขอบเขต 
ของผูใ้ห้ขอ้มูล คือ สอนวิชาภาษาไทย มีความรู ้ความสามารถ และประสบการณ์ท่ีเก่ียวกับ
ภาษาไทย โดยแบ่งกลุ่มออกเป็น 3 ประเภท คือ 1) ครูผูส้อนภาษาไทย 2) อาจารยผ์ูส้อนด้าน 
การสอนภาษาไทย และ 3) ศึกษานิเทศก ์โดยใชว้ิธีการเลือกกรณีศึกษาแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) แบง่ตามประเภท ประเภทละ 2 คน รวมจ านวน 6 คน 
 เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล คือ แบบสัมภาษณ์ เป็นแบบสัมภาษณ์เชิงลึก  

(In – depth Interview) ประเภทกึ่ งโครงสรา้ง (Semi – Structured Interview)  แบบวิเคราะห์

เอกสาร แบบสงัเกต แบบบนัทึกการสนทนากลุม่ และนอกจากนีผู้ว้ิจยัไดเ้ตรยีมอุปกรณภ์าคสนาม 

เช่น เครื่องบันทึกเสียง กลอ้งถ่ายรูป สมุดบนัทึกภาคสนาม และแฟ้มส  าหรบัเก็บรวบรวมเอกสาร 

เพื่อประกอบการสมัภาษณเ์ชิงลกึ การสนทนากลุม่ และการเก็บรวบรวมขอ้มลู 

 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยการวิเคราะห์เนื ้อหา (Content 
Analysis) การวิ เคราะห์แบบสร้างข้อส รุป ด้วยวิ ธี การแบบอุปนัย  (Analytic Induction)  
ใชก้ารตีความหมายเพื่อสรา้งขอ้สรุป การวิเคราะหโ์ดยการจ าแนกขอ้มูล (Typological Analysis) 
และการวิเคราะหโ์ดยการเปรียบเทียบขอ้มูล โดยการน าขอ้คน้พบท่ีไดจ้ากการศกึษาผูใ้หข้อ้มลูซึ่ง
เป็นกรณีศึกษามาเปรียบเทียบกัน ในส่วนของการน าเสนอขอ้มูล ผูว้ิจัยได้น  าข้อมูลมาสรา้ง
ภาพรวมจากเหตุการณ์ย่อย ๆ ในลักษณะของการอุปนัย ( Inductive Approach) และเขียน
รายงานการวิจยัแบบพรรณนาวิเคราะห ์(Analytical Description) 

สรุปผลการวิจัย 
1. กระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูภ้าษาไทยระดบัชั้น

มธัยมศกึษาของครูผูส้อน ประกอบดว้ย 3 ประเด็น ดงันี ้
1) การพฒันาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์ครูผูส้อนไดศ้ึกษาพฤติกรรมการอ่าน 

ของผูเ้รียนท่ีสง่ผลต่อการจดัการเรียนรู ้และคน้หาวิธีการสอนหรอืเทคนิคการสอนท่ีสอดคลอ้งกับ
พฤติกรรมการอ่านของผูเ้รียนผ่านทวิตเตอร ์เฟซบุ๊กเพจการศึกษา และอินตราแกรม ปรากฏว่า  
มีการแนะน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์รูปแบบใหม่ในลักษณะนวนิยายแชต ครูผู้สอน 
จึงมีการน าวรรณคดีไปสรา้งเป็นนวนิยายผา่นแอปพลิเคชนันวนิยายออนไลน ์เน่ืองจากมีลกัษณะ
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ใกลเ้คียงกับการอ่านวรรณคดีและสอดคลอ้งกับพฤติกรรมการอ่านของผูเ้รียน โดยมีการสรา้ง  
นวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชัน 5 ขัน้ตอน คือ การตัง้ช่ือเรื่อง การสรา้งตัวละคร การสรา้ง 
ช่ือตอน การเขียนบทสนทนา และการเผยแพร ่ซึ่งสามารถสรุปไดด้งันี ้

    การตั้งช่ือ เรื่อง เป็นการตั้ง ช่ือ เรื่อง เขียนค าอ ธิบายนวนิยายโดยสังเขป  
เขียนค าส  าหรบัคน้หา เลอืกหมวดหมู่ของนิยาย และตัง้รูปหนา้ปกของนวนิยาย 

    การสรา้งตัวละคร เขียนช่ือตัวละคร ตั้งรูปโปรไฟลข์องตัวละคร และเขียนสถานะ 
ตวัละครในนวนิยาย 

    การสรา้งช่ือตอน เป็นการน านวนิยายมาเขียนแยกตามจ านวนตอนท่ีผู้เขียน
ก าหนด เน่ืองจากแอปพลเิคชนัจอยลดาจะก าหนดจ านวนค าท่ีใชใ้นการเขียน 

    การเขียนบทสนทนา เขียนเนือ้หานวนิยายผ่านบทสนทนาของตัวละครในเรื่อง  
โดยผู้เขียนสามารถเขียนโดยใช้จอยแชตลักษณะการแชตเหมือนแอปพลิเคชันไลน์ สลับกับ 
จอยสตอรี่ลกัษณะการบรรยายได ้

    การเผยแพร่ เม่ือเขียนนวนิยายเสร็จแลว้ผูเ้รียนจะเลือกการเผยแพรใ่นรูปแบบ
สาธารณะท่ีทกุคนสามารถเขา้ไปอ่านนวนิยายได ้

2) การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้ในการจัดการเรียนรู ้ ครูผู ้สอนน า 
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้ในการจัดการเรียนรูภ้าษาไทยโดยการเขียนแผนการจัด  
การเรยีนรูโ้ดยน าไปใชเ้ป็นสื่อประกอบการเรยีนรูส้  าหรบัขัน้สอนประกอบการจดักิจกรรมการเรยีนรู ้
ด้วยนิทาน และทบทวนบทเรียนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้เกมเป็นฐาน  
และการบรรยาย และไม่ไดเ้ขียนแผนการจัดการเรียนรูโ้ดยน าไปใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนรู ้
ส  าหรบัขัน้สอนประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้บทบาทสมมติ และทบทวนบทเรียน
ประกอบการจดักิจกรรมการเรยีนรูแ้บบบรรยาย 

3) ผลการใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้  ประกอบด้วย 
ผลการใชแ้อปพลเิคชนันวนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูท้  าใหผู้เ้รียนมีพฤติกรรมการอ่านดีขึน้ 
บรรยากาศในการเรียน รู ้สนุกสนานส่งผลให้ผู ้เรียนมีผลการเรียนดีขึ ้น  และมีการแชร์ 
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์จากครูผู้สอนและผู้เรียนโรงเรียนอ่ืน ๆ และปัญหาการน า 
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใชใ้นการจัดการเรียนรู ้คือ อินเทอรเ์น็ต โทรศพัท ์คอมพิวเตอร ์
หรอืแท็บเลต็ และเพศของผูเ้รยีน 
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2. แนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้น
มธัยมศกึษาของครูผูส้อน สรุปได ้3 ดา้น ดงันี ้

1) ดา้นการจัดการเรยีนรู ้ครูผูส้อนสามารถใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรียนรู ้
กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มัธยมศึกษาประกอบดว้ย 3 สว่น คือ การน าเขา้สูบ่ทเรยีน 
ขัน้สอน และขัน้สรุป ซึ่งสามารถสรปไดด้งันี ้

      การน าเข้าสู่บทเรียน เป็นการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู  ้
เพื่อเรา้ความสนใจและเตรยีมความพรอ้มใหก้บัผูเ้รยีน โดยครูผูส้อนใชว้ิธีการท่ีหลากหลาย  

      ขั้นสอน  ครูผู้สอนใช้นวนิยายออนไลน์ในจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยมี
จุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาใหผู้เ้รยีนไดร้บัความรูอ้ยา่งสงูสดุ โดยจัดการเรยีนรูท่ี้เนน้ผูเ้รยีนเป็นส  าคญั 
ซึ่งครูผู ้สอนจะใช้นวนิยายออนไลน์เสริมความรูเ้พิ่มเติมจากหนังสือเรียนในการจัดกิจกรรม  
การเรียนรูท่ี้หลากหลาย เช่น การเกมเป็นฐาน การอภิปราย การโต้วาที เป็นต้น แต่ครูผู ้สอน 
จะตอ้งใชห้นงัสอืเรยีนควบคู่กันไปเพื่อใหผู้เ้รยีนเกิดการเรยีนรูแ้ละพฒันาตนเองอยา่งเต็มศกัยภาพ
มากท่ีสดุ 

      ขัน้สรุป การใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูข้ัน้สรุปเพื่อใหผู้เ้รียน 
ได้สรุป และทบทวนความรูท่ี้ได้ร ับจากการเรียนรูผ้่านการจัดกิจกรรมการเรียนรูด้้วยวิธีการ  
ท่ีหลากหลายเช่น การตัง้ค าถาม การบรรยาย การสาธิตหรอืปฏิบติั การจดักิจกรรม ทัง้นีข้ึน้อยูก่ับ
ครูผูส้อนเป็นส  าคญั 

2) ดา้นเครื่องมือประกอบการจัดการเรยีนรู ้เป็นนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชัน 
จอยลดาท่ีน ามาใชเ้ป็นเครื่องมือประกอบการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้
มัธยมศึกษาประกอบดว้ย 2 สว่น คือ การสรา้งเครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรู ้และการใช้
เครื่องมือประกอบการจดัการเรยีนรู ้ซึ่งสามารถสรุปไดด้งันี ้

      การสร้างเครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรู ้ ครูผู ้สอนสรา้งเครื่องมือ
ประกอบการจัดการเรียนรู ้มีขัน้ตอนประกอบด้วย การศึกษาการสรา้งนวนิยายออนไลนผ์่าน  
แอปพลิเคชัน การเขียนนวนิยายออนไลน ์การสรา้งแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์การเผยแพร่ 
นวนิยายออนไลน ์การน านวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจัดการเรียนรู ้และการต่อยอดการพฒันา
แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน ์ 

      การใช้เครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรู  ้ครูผูส้อนใช้เครื่องมือประกอบ 
การจัดการเรียนรูจ้ากแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ ท่ีได้สรา้งขึน้และมีการเผยแพร่ผ่าน 
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แอปพลเิคชนัจอยลดา มีขัน้ตอนประกอบดว้ย การศกึษาการใชง้านแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน ์
การออกแบบกิจกรรมการจดัการเรยีนรู ้การตอ่ยอดการใชง้านแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน ์ 

3) ดา้นบทบาทของครูผูส้อน ครูผูส้อนจะมีความส าคญัในการจัดการเรยีนรูใ้หก้ับผูเ้รยีน
เกิดการเรียนรู ้ทักษะ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้ 
ใหส้อดคลอ้งเนือ้หาและพฤติกรรมการเรียนรูข้องผูเ้รียนโดยน านวนิยายออนไลนไ์ปใช้ในการจัด  
การเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษาให้มีประสิทธิภาพและบรรลุ
จุดประสงค์การเรียนรู ้ประกอบด้วย การปรับเปลี่ยนสภาพแวดลอ้มทางการจัดการเรียนรู ้  
การวางแผนในการจัดการเรียนรูท่ี้หลากหลายส าหรับผู้เรียน การพัฒนาตนเอง การเปลี่ยน  
จากผูส้อนเป็นผูใ้หป้ระสบการณใ์นการเรยีนรู ้และการเป็นผูป้ระเมินท่ีดี 

อภปิรายผล 
จากกระบวนการและผลการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรู ้

ภาษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษา สู่การก าหนดแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษา สามารถอภิปราย
ผลการวิจยัโดยน าเสนอเป็น สว่น 2 ดงัตอ่ไปนี ้

ส่ วนที่  1 ผลจากการศึกษ ากระบวนการและผลการใช้นว นิยายออนไลน์ใน 
การจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย โดยผลการวิจัยพบว่า กระบวนการ และ 
ผลการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้กลุ่มสาระการเรียนรู ้ภาษาไทยระดับชั้น
มัธยมศึกษาของครูผูส้อนมีสว่นท่ีคลา้ยคลงึกัน แบ่งเป็น 3 ประเด็น 1) การพฒันาแอปพลิเคชัน 
นวนิยายออนไลน์ 2) การน าแอปพลิ เคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้ในการจัดการเรียนรู ้  
และ 3) ผลการใชแ้อปพลเิคชนันวนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้ 

จากผลการศึกษาในระยะท่ี 1 ผู้วิจัยได้น  าไปเปรียบเทียบกับกรอบแนวคิดชั่ วคราว 
ในการวิจัย ซึ่งไดส้รา้งขึน้จากการทบทวนเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขอ้ง พบว่าการใชน้วนิยาย
ออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชัน้มัธยมศึกษา ซึ่งผูว้ิจัยสรุป  
เป็น 3 ประเด็นขา้งตน้นัน้มีรายละเอียดประเด็นยอ่ยท่ีมีความสอดคลอ้งกบักรอบแนวคิดชั่วคราว
ในการวิจัยซึ่งได้มาจากการศึกษาจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อ ง แต่รายละเอียดของ 
ข้อค้นพบท่ีได้จากผลการศึกษามีความลุ่มลึกมากกว่าและมีความแตกต่างกันไปตาม
ลกัษณะเฉพาะของครูผูส้อนกรณีศึกษาหรือผูใ้หข้อ้มูล ทัง้นีก้รอบแนวคิดชั่วคราวในการวิจัยนัน้
สรา้งขึน้จากการทบทวนวรรณกรรมซึ่งเป็นขอ้มูลเก่ียวกับการใช้นวนิยายออนไลนแ์ละการจัด 
การเรียนรูอ้ย่างกวา้ง ๆ ไม่ไดเ้ฉพาะเจาะจง และไม่ไดล้งรายละเอียดท่ีการใช้นวนิยายออนไลน์ 
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ในการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย แต่ผลการศึกษาท่ีไดน้ัน้มีความเฉพาะเจาะจง
ไปท่ีการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้ น
มธัยมศกึษาและมีรายละเอียดท่ีลุม่ลกึกวา่ 

กรอบแนวคิดชั่วคราวในการวิจัยและผลการวิจัยท่ีได้จากการศึกษาการใช้นวนิยาย
ออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษา มีส่วนท่ี
เหมือนกนัคือ การพฒันาแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน ์การน าแอปพลเิคชันนวนิยายออนไลนไ์ป
ใช้ในการจัดการเรียนรู ้และผลของการใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้ 
ผู้วิจัยมีข้อสังเกตว่าการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูใ้นกรอบแนวคิดชั่ วคราว  
ก็ไดป้รากฏอยู่ในผลการศึกษา เพียงแต่ประเด็นต่าง ๆ จะแทรกอยู่ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน  
นวนิยายออนไลน ์การน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจัดการเรียนรู ้และผลการใช้
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์เช่น พฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลน ์และการสรา้งนวนิยาย
ออนไลน์ซึ่งอยู่ในกรอบแนวคิดชั่วคราวในการวิจัยส่วนของบทเรียนการใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจัดการเรียนรูข้องครูผู้สอน มีความสอดคลอ้งกับผลการศึกษาในส่วนของการพัฒนา 
แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน ์ 

ในสว่นของประเด็นท่ีมีความแตกต่าง รวมทัง้ขอ้คน้พบเพิ่มเติมท่ีไดร้บัจากการศึกษา คือ  
การพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยานออนไลน์ และการน าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ไปใช้ 
ในการจัดการเรียนรู ้ผูว้ิจัยพบว่า การพฒันาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนมี์ความแตกต่างกัน
กล่าวคือ  ครูผู้สอนภาษาไทยบางท่าน  ไม่ ได้เขียนนวนิยายออนไลน์ผ่านแอปพลิ เคชัน  
แต่ใช้การสืบค้นนวนิยายออนไลน์ผ่านแอปพลิเคชันท่ีครูผู้สอนภาษาไทยท่านอ่ืนเขียนไวใ้น  
แอปพลเิคชันนวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจดัการเรียนรูใ้หก้บัผูเ้รยีน ในขณะท่ีครูผูส้อนภาษาไทย
อีก 2 ท่าน ไดพ้ฒันานวนิยายออนไลนโ์ดยการเขียนผา่นแอปพลเิคชันดว้ยตนเองผ่านกระบวนการ
เขียนนวนิยายออนไลนต์ามขัน้ตอนท่ีแอปพลิเคชันก าหนดซึ่งสอดคลอ้งกับแนวคิดของจิราภรณ ์ 
สุวรรณวาจกกิจ (2547, น.48) กล่าวถึงนวนิยายออนไลนเ์ป็นวิธีการเผยแพร่ผ่านระบบดิจิทัล 
บนอินเทอรเ์น็ตมีลกัษณะเด่น คือ การน าเสนอเรื่องราวพรอ้มรูปภาพต่าง ๆ ประกอบการอ่าน  
นวนิยาย  นัก เขี ยนสามารถแต่ง นิยาย เป็นตอน ๆ  และทยอยลงนิยาย เป็ นตอน ๆ ได้ 
โดยไม่จ าเป็นตอ้งแต่งใหเ้สร็จ มีความทันสมัย และผูเ้ขียนสามารถปฏิสมัพันธ์กับผูอ้่านไดท้ันที 
การจัดการเรยีนรูโ้ดยใชน้วนิยายออนไลนผ์า่นแอปพลิเคชันมีความแตกตา่งกนั กลา่วคือ ครูผูส้อน
ภาษาไทยคนท่ี 1 น านวนิยายออนไลน์ไปใช้ในการจัดการเรียนรูใ้นขัน้สอนโดยใช้วิธีการสอน 
ด้วยนิทาน และใช้ส  าหรบัทบทวนบทเรียนโดยใช้วิธีการสอนด้วยเกมเป็นฐานและการสอน  
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แบบบรรยายควบคูก่บัหนงัสือเรยีน เพื่อตอ้งการใหผู้เ้รยีนเห็นถึงลกัษะของศิลปะการประพนัธแ์ละ
คุณค่าของวรรณคดีผ่านการเขียนแผนการจัดการเรียนรู ้ครูผูส้อนภาษาไทยคนท่ี 2 น านวนิยาย
ออนไลน์ไปใช้ในการจัดการเรียนรูส้  าหรบัก่อนเรียน เพื่อเตรียมความพรอ้มส าหรบัการเรียน  
ในชั้นเรียน โดยในชั้นเรียนครูผูส้อนจะจัดกิจกรรมการเรียนรูแ้บบบรรยายในท่ีสรา้งความเขา้ใจ 
และกระบวนการคิดวิเคราะห ์ไม่ไดเ้นน้เนือ้หา และใหผู้เ้รยีนทบทวนเนือ้หาผา่นนวนิยายออนไลน์
อีกครัง้โดยไม่ไดเ้ขียนแผนการจดัการเรยีนรู ้และภายหลงัน ามาปรบัปรุงการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
โดยการเขียนแผนการจัดการเรียนรู ้ครูผู ้สอนภาษาไทยคนท่ี 3 น านวนิยายออนไลน์ไปใช ้
ในการจดัการเรยีนรูใ้นขัน้สอนโดยการแสดงบทบาทสมมติ จากนัน้อธิบายเนือ้หา ค าศพัทเ์พิ่มเติม 
พรอ้มทัง้ตัง้ค  าถามกระตุน้เพื่อใหน้ักเรียนเกิดกระบวนการคิดวิเคราะห ์และใช้ทบทวนบทเรียน  
โดยไม่ ได้เขียนแผนการจัดการเรียนรู ้ แม้ว่าการจัดการเรียนรู ้โดยใช้นวนิยายออนไลน์ 
มีความแตกต่างกัน แต่มี เป้าหมายเดียวกัน กล่าวคือเพื่ อพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู ้ 
อย่างมีประสิทธิภาพ สะดวก และสง่เสรมิใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรูไ้ดอ้ย่างตอ่เน่ือง สอดคลอ้งกับ
แนวคิดการจัดการเรียนรูข้องทิศนา  แขมมณี (2555, น.224) ในรูปแบบการจัดการเรียนรู ้
โดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เน้นให้ผู ้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู ้อย่างต่ืนตัว  
และใชก้ระบวนการเรียนรูท่ี้จะน าผูเ้รียนไปสูก่ารเรียนรูอ้ย่างแทจ้รงิ ดงันัน้การใชน้วนิยายออนไลน์ 
ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดับชัน้มัธยมศึกษา  ครูผูส้อนจึงป็นปัจจัย
ส  าคญัในการน านวนิยายออนไลนท่ี์เป็นเครื่องมือหรือสื่อประกอบสอนไปใชใ้นการจัดการเรียนรู ้
ดว้ยวิธีการหรอืเทคนิคตา่ง ๆ เพื่อใหเ้กิดประโยชนส์งูสดุแก่ผูเ้รยีน  

นอกจากนีย้ังมีองค์ความรู ้ข้อค้นพบเพิ่มเติมซึ่งแตกต่างจากกรอบแนวคิดชั่ วคราว 
ในการวิจัย คือ พฤติกรรมการเรียนรูข้องผู้เรียน จากการเรียนรูโ้ดยการใช้นวนิยายออนไลน์ 
ในการจัดการเรียนรู ้ซึ่งอยู่ในกระบวนการและผลการใช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้ 
กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยในผลการใชแ้อปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้ 
เป็นข้อค้นพบท่ีไดว้ิเคราะหแ์ละสงัเคราะหจ์ากการสัมภาษณ์ ซึ่งเป็นค าตอบท่ีมาจากการจัด
กิจกรรมการเรียนรูข้องครูผูส้อนในสว่นของพฤติกรรมการเรยีนรูป้ระกอบดว้ย 2 ปัจจัย ปัจจัยแรก
คือเรื่องเพศมีผลต่อพฤติกรรมการเรียนรูผ้่านการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู  ้
ของผู้เรียนเพศหญิงและเพศชาย  โดยผู้เรียนเพศหญิงจะมีพื ้นฐานในการใช้แอปพลิเคชัน 
นวนิยายออนไลน์ผ่านโทรศัพท์มื อ ถือ  แท็บ เล็ต  หรือคอมพิ ว เตอร์ ก็จะสามารถอ่ าน 
นวนิยายออนไลน์ผ่านแอปพลิเคชันได้ แต่ผู ้เรียนเพศชายจะไม่คุ ้นชินหรือบางคนไม่ รูจ้ัก 
แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ เน่ืองมาจากผู้เรียนเพศชายให้ความสนใจกับแอปพลิเคชัน  
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เกมออนไลนม์ากกว่าแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์ดังนัน้ผูเ้รียนเพศชายจึงตอ้งเรียนรูก้ารใช้ 
แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนโ์ดยใหเ้พื่อนผูห้ญิงหรอืนอ้งสาวเป็นคอยใหค้  าแนะน า นอกจากนีค้รู
บางท่านแก้ปัญหาดว้ยการแนะน าการใช้งานแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์ห้ผูเ้รียนก่อนให้
ผูเ้รียนไปใช้งานแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน ์ดังนัน้พฤติกรรมการเรียนรูผ้่านการใช้นวนิยาย
ออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้ของผู้เรียนเพศหญิงจึงแตกต่างกัน เน่ืองจากมีความสนใจ 
ในการเรียนรูแ้ตกต่างกันสอดคลอ้งกับผลวิจัยต่างประเทศของ  Davidson (2019, p.3-4) พบว่า
เพศหญิงจะมีพฤติกรรมการอ่านออนไลนม์ากกว่าเพศชาย แต่ทัง้นีค้วามแตกต่างของพฤติกรรม
การอ่านนวนิยายออนไลนข์องผูเ้รยีนเพศหญิงและผูเ้รยีนเพศชายขึน้อยูก่ับความสนใจในการอ่าน
เป็นส  าคญั และปัจจัยท่ีสองคือเรื่องอินเทอรเ์น็ตมีผลต่อพฤติกรรมการเรยีนรูผ้่านการใชน้วนิยาย
ออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน เน่ืองจากการใชน้วนิยายออนไลนผ์า่นแอปพลิเคชนัจะตอ้ง
ใช้งานผ่านโทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต หรือคอมพิวเตอรท่ี์มีสัญญาณอินเทอรเ์น็ต หากผู้เรียน  
อยู่ในบริเวณท่ีสญัญาณอินเทอรเ์น็ตไม่ครอบคลุมก็จะไม่สามารถอ่านนวนิยายออนไลนผ์่าน  
แอปพลิเคชันได ้แต่เม่ือมีการพัฒนาแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนท์ าใหส้ามารถดาวนโ์หลด  
นวนิยายออนไลนไ์วใ้นแอปพลเิคชนัเอาไวอ้่านไดใ้นกรณีท่ีไม่มีสญัญาณอินเทอรเ์น็ต หรอืครูผูส้อน
สามารถจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้ห้ผู ้เรียนสามารถเรียนรูพ้รอ้มกันผ่านแอปพลิเคชันนวนิยาย
ออนไลนใ์นหอ้งเรียน หรือการจัดการเรียนรูใ้นรูปแบบของกิจกรรมกลุม่โดยใชห้นงัสือเรียนควบคู่
กบัแอปพลเิคชันนวนิยายออนไลน ์ครูผูส้อนจึงสามารถใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูไ้ด้
โดยไม่ มีสัญญาณอินเทอรเ์น็ตได้ เพื่ อแก้ปัญหาอินเทอรเ์น็ตท่ีเป็นอีกปัจจัยหนึ่ งท่ีส่งผล  
ตอ่การเรยีนรูข้องผูเ้รยีน ทัง้ปัจจยัเพศสภาพของผูเ้รยีนและอินเทอรเ์น็ตจึงเป็นประเด็นเพิ่มเติมจาก
กรอบแนวคิดชั่วคราวในการวิจัย ทัง้นีเ้น่ืองจากการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่
สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยเป็นการจดัการเรยีนรูท่ี้มีความสรา้งสรรค ์แปลกใหม่ แตกต่างจากวิธีการ
สอนรูปแบบเดิม สะทอ้นใหเ้ห็นถึงความรูค้วามสามารถของครูผูส้อนและผลการเรียนรูข้องผูเ้รียน
ไดเ้ป็นอยา่งดี 

เม่ือพิจารณากระบวนการและผลการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรียนรูก้ลุม่สาระ 
การเรียนรู ้ภาษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษา แล้วพบว่า  เป็นการจัดการเรียนรู ้ท่ีทันสมัย 
ในยุคศตวรรษ ท่ี  21 ท่ี สอดคล้อ งกับพฤ ติก รรมการอ่ านขอ งผู้ เรียนตามแนวคิดขอ ง 
วิไลภรณ์  จิรวฒันเศรษฐ์ (2564, น.12) ไดก้ลา่วว่าพฤติกรรมการอ่านของผูเ้รียนศตวรรษท่ี 21 
เป็นการอ่านผ่านสื่อออนไลน์ เพราะเยาวชนในยุคนี ้ด  ารงชีวิตอยู่ท่ามกลางเทคโนโลยีกับ
อินเทอรเ์น็ตโดยการใชผ้า่นสมารท์โฟน แท็บเลต็ และคอมพิวเตอร ์เริ่มตน้จากการวิเคราะหผ์ูเ้รยีน
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โดยการศึกษาพฤติกรรมการอ่าน และวิเคราะห์ปัญหาท่ีพบในชั้นเรียนระหว่างจัดกิจกรรม  
การเรียนรู ้หลงัจากนัน้จึงพัฒนานวนิยายออนไลนเ์พื่อใชส้  าหรบัแก้ไขปัญหาหรือพัฒนาผูเ้รียน 
วางแผนและออกแบบการเรยีนรู ้และจัดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใชน้วนิยายออนไลน ์ดงันัน้การใช้
กระบวนการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มัธยมศึกษาจึงสามารถ
สง่เสริม พัฒนา และสรา้งความเขา้ใจการเรยีนวรรณคดีและวรรณกรรมในรายวิชาภาษาไทยได้
อย่างมีประสิทธิภาพ เน่ืองจากบรรยากาศการจัดการเรียนรูเ้ต็มไปดว้ยความสนุกสนาน ผูเ้รียนมี
การตอบค าถามของครูผูส้อนตลอดเวลา นอกจากนีมี้ผูเ้รียนกลา่วว่าสามารถอ่านเนือ้หานวนิยาย
ออนไลนก์่อนเรยีนเพื่อเตรยีมความพรอ้มในการเรยีน อ่านทบทวนบทเรยีน และอ่านระหวา่งท่ีครูใช้
จัดกิจกรรมเรียนรูใ้นชั้นเรียน ซึ่งจากปกติแทบจะไม่อ่านเนือ้หาในหนังสือเรียนเลย และยังให้
เหตุผลว่านวนิยายออนไลนใ์ชภ้าษาเขา้ใจง่ายเนือ้หาไม่ยาวเหมือนกับหนงัสือเรียน และสะดวก
สามารถอ่านได้ทุกท่ีทุกเวลาท่ีผู้เรียนต้องการอ่านสอดคล้องกับผลวิจัยต่างประเทศของ  
USO-JUAN (2009, p.2) ท่ีไดศ้กึษาการอ่านขอ้ความท่ีพิมพเ์ป็นขอ้ความออนไลน ์พบวา่การอ่าน
สื่อออนไลนมี์ผลตอ่ความเขา้ใจในการอ่านของผูเ้รยีนและสง่เสรมิการอ่านของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี 
และสอดคลอ้งกบัพฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลนข์องใบบวั  นามสขุ (2555, น.42) ไดศ้กึษา
พฤติกรรมการอ่านนวนิยายออนไลนข์องเยาวชนไทย ผลการศึกษาพบว่าพฤติกรรมการอ่าน 
นวนิยายออนไลนผ์า่นอินเทอรเ์น็ตมากกว่าการอ่านในหนงัสอื นอกจากนีย้งัสอดคลอ้งกับผลวิจัย
ต่างประเทศของ Davidson (2019, p.3-4) ซึ่ งได้ศึกษาการอ่านในยุคดิจิทัล พบว่าผู้อ่าน 
อ่านหนงัสอืจากแหลง่ขอ้มลูออนไลนม์ากกวา่สื่อสิ่งพิมพ ์เพราะสามารถอ่านได้งา่ย มีความสะดวก 
และมีความเพลิดเพลิน กระบวนการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรู ้
ภาษาไทยระดบัชัน้มธัยมศึกษาจึงเป็นการประยุกตใ์ชน้วนิยายออนไลนม์าใชใ้นการจัดการเรยีนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยได้เหมาะสมและสอดคลอ้งกับพฤติกรรมการอ่านของผู้เรียน 
ในยคุศตวรรษท่ี 21  

ส่วนที่  2 แนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ  
การเรียนรูภ้าษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษา เป็นแนวทางส  าหรบัครูผูส้อนระดับชั้นมัธยมศึกษา 
ในการจัดการเรียนรูใ้หผู้เ้รียนสามารถเรียนรูไ้ดอ้ย่างเต็มศกัยภาพนัน้ นอกจากตวัของผูเ้รียนเอง
แลว้ครูผูส้อนย่อมตอ้งจัดการเรียนรูท่ี้ส่งเสริมใหผู้ ้เรียนเกิดการเรียนรู ้ตามจุดประสงคท่ี์วางไว ้ 
ทัง้นีอ้าจมาจากบทบาทของครูผูส้อนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี้เป็นปัจจัยหลกัในการช่วย
ส่งเสริมให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรูจ้ากการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียรู ้นอกจากนั้น 
การใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรยีนรูอ้าจประกอบดว้ยปัจจยัมากกว่า 1 ปัจจยัท่ีหลอ่หลอม
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รวมกัน ซึ่งสอดคลอ้งกับแนวคิดของกันยา  แสงสุวรรณ (2554, น.159-166) ท่ีกล่าวถึงปัจจัย 
ท่ีส่งผลต่อการเรียนรูว้่ามีอยู่หลายประการ ประกอบดว้ยผูเ้รียน บทเรียน วิธีการเรียนการสอน  
การถ่ายโยงหรือถ่ายทอดความรู ้และองค์ประกอบจากสิ่งแวดลอ้ม ดังนั้นครูผู้สอนจึงต้อง  
จัดการเรียนรู ้ให้สอดคล้องกับผู้เรียนเป็นส  าคัญด้วยวิ ธีการจัดการเรียนรู ้ท่ี หลากหลาย 
และเหมาะสมกับพฤติกรรมการเรียนรู ้ของผู้เรียน  โดยครูผู้สอนสามารถจัดการเรียน รู ้
โดยใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสารการเรียนรูภ้าษาไทยได้ 3 ขั้นตอน คือ  
การน าเขา้สู่บทเรียน เพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียนสนใจเนือ้หาบทเรียนและเกิดการเรียนรูต้ามการจัด
กิจกรรมการเรยีนรูข้องครูผูส้อน ขัน้สอน ครูผูส้อนจัดการเรียนรูด้ว้ยวิธีการและเทคนิคการเรยีนรู ้ 
ท่ีหลากหลายให้กับผู้เรียน  เพื่ อ ให้ผู ้เรียนเกิดการเรียน รู ้ได้ตามศักยภาพ และขั้นสรุป  
เพื่ อสรุปความรู ้ท่ีผู ้เรียนได้จากการเรียนจัดการเรียนรูข้องครูผู้สอน ซึ่ งการจัดการเรีย นรู ้
ของครูผู้สอนทั้ง 3 ขั้นตอนใช้นวนิยายออนไลน์เป็นเครื่องมือหรือสื่อประกอบการเรียนรู ้ 
เพื่ อให้ผู ้เรียนมีความสนใจท าให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรูผ้่านเนื ้อหาบทเรียนท่ีเข้าใจได้ง่าย  
มีบรรยากาศในการเรียนรูท่ี้สง่เสริมและเอือ้อ านวยต่อการเรียนรูข้องผูเ้รียน ย่อมสง่ผลใหผู้เ้รียน
เกิดการเรียน รู ้ตามจุดป ระสงค์ได้อย่างมีประสิท ธิภาพ  ครูผู้สอนจึ งมีบทบาทส าคัญ 
ในการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดบัชั้น
มธัยมศกึษาท่ีหลากหลายแตกตา่งกันไปจากบรบิทของผูเ้รยีนผา่นการวิเคราะหผ์ูเ้รยีน การก าหนด
เป้าหมายท่ีตอ้งการใหผู้เ้รียนเกิดการเรยีนรูท้ัง้ดา้นความรู ้ทกัษะ และคุณลกัษณะอันพึงประสงค ์
สภาพแวดลอ้ม และเนือ้หาบทเรยีนมาใชใ้นการออกแบบกิจกรรมการเรยีนรูท่ี้เหมาะสมกบัผูเ้รยีน
ผ่านการจัดการเรียนรูใ้นรูปแบบต่าง ๆ เพื่อเป็นการเสริมแรงหรือกระตุน้เพื่อน าไปสู่ความเขา้ใจ 
ของผูเ้รียนสอดคลอ้งกับทิศนา  แขมมณี (2555, น.224) ไดก้ลา่วถึงการจัดการเรียนรู ้3 รูปแบบ 
ประกอบด้วยการจัดการเรียนรูต้ามบริบทหรือสถานการณ์การเรียนรู ้การจัดการเรียนรูต้าม
ลักษณะการจัดการเรียนการสอน และการจัดการเรียนการสอนโดยไม่ มีครูและรูปแบบ 
การจดัการเรยีนรูต้ามแนวคิดของทฤษฎีการเรยีนรู ้ 

การน านวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจัดการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชั้น
มัธยมศึกษาทั้งระดับชั้นมัธยมศึกษาในส่วนของการน าเข้าสู่บทเรียน ขั้นสอน และขั้นสรุป  
โดยใชรู้ปแบบการจัดการเรียนรูท้ัง้ 3 รูปแบบ ครูผูส้อนจะตอ้งใชว้ิธีการจัดการเรียนรูท่ี้สอดคลอ้ง
กับเนือ้หาและพฤติกรรมของผู้เรียน โดยใช้นวนิยายออนไลน์เป็น เครื่องมือหรือสื่อประกอบ 
การสอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ เช่น การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้เกมกับผู้ เรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยการใช้การอภิปรายในลักษณะ  
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ของการโตว้าทีกับผูเ้รียนระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย เป็นตน้ เพื่อสง่เสริม พฒันา การเรียนรู ้
ของผูเ้รียนไดอ้ย่างเหมาะสม ประกอบกับครูผูส้อนมีการสรา้งบรรยากาศในชั้นเรียนท่ีส่งเสริม  
การเรยีนรูข้องผูเ้รยีนโดยการสรา้งปฏิสมัพนัธท่ี์ดีระหว่างครูผูส้อนกับผูเ้รยีน หรือผูเ้รียนกบัผูเ้รียน
ผา่นการท ากิจกรรมต่าง ๆ เพื่อลดบรรยากาศตึงเครยีดในชัน้เรียนแทนท่ีดว้ยบรรยากาศการเรียน 
ท่ีสนุกสนาน นอกจากนีค้รูผูส้อนตอ้งมีการวัดและประเมินผลผูเ้รียนท่ีหลากหลายทัง้ก่อนเรียน 
ระหว่างเรียน และหลังเรียน เพื่ อใช้แก้ปัญหา ส่งเสริม และพัฒนาผู้เรียนส  าหรับผู้เรียน  
ท่ีมีความสามารถด้านวรรณคดีและวรรณกรรมสู่การต่อยอดพฤติกรรมการเรียนรู ้พฤติกรรม  
การอ่านนวนิยายออนไลนส์ูก่ารเป็นนกัเขียนนวนิยายออนไลน ์  

การจดัการเรียนรูท่ี้ครูผูส้อนใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรู ้
ภาษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษา ครูผู้สอนจะใช้เครื่องมือหรือสื่อการสอนนวนิยายออนไลน์ 
ผ่านแอปพลิเคชันประกอบการสอน  โดยเป็นเครื่องมือท่ีครูผู้สอนสรา้งนวนิยายออนไลน์ 
ผ่านแอปพลิเคชันจอยลดา เน่ืองจากแอปพลิเคชันจอยลดาเป็นแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์
แอปพลิ เคชันแรก ท่ีสามารถเขียนนวนิยายออนไลน์ในรูปแบบแชตลักษณะคล้ายกับ  
แอปพลิเคชันไลนไ์ด ้ซึ่งเป็นนวนิยายออนไลนรู์ปแบบใหม่ท่ีใกลเ้คียงกับชีวิตประจ าวนัของผูเ้รียน 
ครูผู้สอนจึงน ามาประยุกต์ใช้เป็นเครื่องมือประกอบการสอนภาษาไทยสาระท่ี 5 วรรณคดี 
และวรรณกรรม เพื่อให้ผู ้เรียนสามารถเข้าถึงวรรณคดีและวรรณกรรมได้ง่ายลักษณะของ  
นวนิยายออนไลนรู์ปแบบของแชต โดยครูผูส้อนจะตอ้งสรา้งนวนิยายออนไลนผ์่านแอปพลิเคชัน 
ท่ีเป็นเครื่องมือประกอบการสอน และออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูใ้หเ้หมาะสม นอกจากนี ้
ครูผูส้อนบางทา่นน าแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนท่ี์เผยแพรผ่า่นแอปพลิเคชนัจอยลดาท่ีมีเนือ้หา
บทเรียนตรงกับวรรณคดีและวรรณกรรมเรื่องท่ีตนเองใช้สอนผู้เรียนมาใช้เป็นเครื่องมือ
ประกอบการสอนผ่านการน าเขา้สู่บทเรียน ขัน้สอน หรือขัน้สรุป ซึ่งเป็นการเลือกใช้เครื่องมือ
ประกอบการสอนหรือเลือกใช้สื่อการสอนสรา้งอยู่แล้วมาใช้ให้เกิดประโยชน์อย่างสูงสุด  
แต่ความแตกต่างของครูผู้สอนท่ีสรา้งเครื่องมือประกอบการสอนด้วยตนเองกับครูผู้สอน  
ท่ีน  าเครื่องมือท่ีมีอยู่แลว้มาใชใ้นการจัดการเรียนรูอ้ยูท่ี่ประเด็นของการต่อยอดและพฒันาตนเอง 
โดยครูผูส้อนท่ีสรา้งนวนิยายออนไลนท่ี์เป็นเครื่องมือประกอบการสอนดว้ยตนเองจะสามารถ 
ตอ่ยอดในการเป็นวิทยากรแลกเปลี่ยนเรยีนรู ้การพฒันาผูเ้รยีนจากนกัอ่านเป็นนกัเขียนนวนิยาย
ออนไลน์ได้ ในขณะท่ีค รูท่ีน านวนิยายออนไลน์มาใช้เป็น เครื่องมือประกอบการสอน  
จากท่ีมีการเผยแพรก็่สามารถพฒันาตนเองเป็นผูส้รา้งนวนิยายออนไลนเ์ป็นเครื่องมือประกอบ  
การสอนในอนาคตได ้ทัง้นีไ้ม่ว่าครูผูส้อนจะเป็นผูส้รา้งนวนิยายออนไลนเ์ป็นเครื่องมือประกอบ  
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การสอนหรือเป็นผู้ใช้นวนิยายออนไลน์เป็นเครื่องมือประกอบการสอนเพียงอย่างเดียว  
แต่มีเป้าหมายเดียวกันคือการจัดการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มัธยมศึกษา
โดยใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูท่ี้เนน้ผูเ้รยีนเป็นส  าคญั  

ดงันัน้ไม่ว่าครูผูส้อนจะเป็นผูส้รา้งนวนิยายออนไลนเ์ป็นเครื่องมือประกอบการสอนหรือ 
ใช้นวนิยายออนไลน์เป็นเครื่องมือประกอบการสอน ครูผู้สอนจะน านวนิยายออนไลน์ไปใช ้
ในการจดัการเรยีนรูด้ว้ยวิธีการ เทคนิค หรือรูปแบบใดก็ตามเพื่อจดักิจกรรมการเรยีนรูใ้หก้บัผูเ้รยีน
จะต้องใช้แนวทางด้านจัดการเรียนรู ้ด้านเครื่องมือประกอบการเรียนรู ้และด้านบทบาท 
ของครูผูส้อนมาประยุกตใ์ชใ้นการจัดการเรยีนรู ้โดยมีจุดหมายในการจัดการเรยีนรูคื้อมุ่งใหผู้เ้รยีน
เกิดการเรียนรูเ้รื่องวรรณคดีและวรรณกรรมอย่างมีประสิทธิภาพมากท่ีสดุ ดว้ยเหตุผลดงักลา่วจึง
เป็นการสนับสนุนว่าการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรู ้
ภาษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษา ควรจะต้องเกิดจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูต้ามแนวทาง
ดังกล่าว ทัง้ตัวของครูผูส้อนในระดับชั้นมัธยมศึกษา เพื่อส่งเสริมและพัฒนาการใช้นวนิยาย
ออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูใ้หมี้ประสทิธิภาพและเกิดประสทิธิผลกบัผูเ้รยีนอยา่งสงูสดุ 

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

      1. ครูผู้สอนท่ีสรา้งนวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรู ้
ภาษาไทยต้องศึกษาขั้นตอนการสรา้งนวนิยายออนไลน์ผ่านแอปพลิเคชันอย่างละเอียด  
และควรเขียนนวนิยายออนไลนท่ี์มีคงสาระส  าคัญของเรื่องเหมือนกับหนังสือเรียนปรบัเพียงแค่  
การใชภ้าษาเพื่อใหผู้เ้รยีนเขา้ถึงงา่ยขึน้  

     2. ครูผูส้อนท่ีใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรูก้ลุม่สาระ 
การเรียนรูภ้าษาไทยควรศึกษาการใชง้านแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนก์่อนน ามาใชก้ับผูเ้รียน
และเลือกนวนิยายออนไลนม์าใช้ในการจัดการเรียนรูใ้หเ้หมาะสมกับสภาพแวดลอ้ม บริบทของ
ผู้เรียน และเนื ้อหาบทเรียน เพื่ อ ใช้ส  าหรับการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้ให้ผู ้เรียนได้ 
อยา่งมีประสทิธิภาพ 

     3. ครูผู้สอนสามารถดาวน์โหลดนวนิยายออนไลน์ทางอินเทอร์เน็ตเก็บ ไว้ใน 
แอปพลเิคชนัได ้ส  าหรบัน ามาใชใ้นการจดัการเรยีนรูใ้หก้บัผูเ้รยีนในบรเิวณท่ีสญัญาณอินเทอรเ์น็ต
ไม่ครอบคลมุ  
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      4. การน านวนิยายออนไลนไ์ปใชใ้นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทย
ส าหรบัโรงเรียนสหศึกษาหรือโรงเรียนชายลว้น  ครูผูส้อนควรแนะน าวิธีการใชง้านแอปพลิเคชัน 
นวนิยายออนไลนใ์หแ้ก่ผูเ้รยีนก่อนใหผู้เ้รยีนใชง้านแอปพลเิคชนันวนิยายออนไลนใ์นการเรยีนรู  ้

ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
      1. ควรน าขอ้คน้พบท่ีไดจ้าการวิจัยไปต่อยอดในการออกแบบวิธีการจัดการเรียนรู ้  

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้เพื่อน านวนิยายออนไลน์ไปใช้ในการจัดการเรียนรูว้รรณคดีและ
วรรณกรรมใหมี้ประสทิธิภาพมากยิ่งขึน้ 

      2. ควรมีการต่อยอดเพื่ อศึกษาการใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู  ้
กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยในวรรณคดีและวรรณกรรมอ่ืน ๆ เช่น วรรณกรรมท้องถ่ิน 
จ าพวกนิทานพืน้บา้น วรรณกรรมปัจุบนั ฯลฯ ท่ีนอกเหนือจากในหนังสือเรยีนภาษาไทยพืน้ฐาน 
เพื่อท่ีจะไดเ้ป็นแนวทางในการน าไปใช้พัฒนาการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทย  
โดยการน านวนิยายออนไลนไ์ปใชจ้ดัการเรยีนรูใ้หน้า่สนใจและเหมาะสมกบัผูเ้รยีนมากยิ่งขึน้ 

     3. ควรมีการต่อยอดเพื่ อศึกษาการใช้นวนิย ายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้
กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาไทยในการพัฒนาทักษะการเขียนของผู้เรียน เพื่ อเป็นแนวทาง  
ในการจุดประกายใหผู้เ้รยีนท่ีเป็นนกัอ่านนวนิยายออนไลนส์ูก่ารเป็นนกัเขียนนวนิยายออนไลน ์
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ประเมิน และวิจัยการศึกษา ภาควิชาการวัดผลและวิจัยการศึกษา คณะศึกษาศาสตร ์
มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ โดยมีความมุ่งหมายของการวิจยัดงัตอ่ไปนี ้
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพื่อถอดบทเรียนในการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรู ้

ภาษาไทย 
2. เพื่อก าหนดแนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ  

การเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 
 

ขอบเขตของผู้ให้ข้อมลู  
ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู ้ภาษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษาท่ีใช้นวนิยายไลน์ 

ในการจัดการเรยีนรู ้จ  านวน 3 คน ประกอบดว้ย ครูผูส้อนระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนตน้ ครูผูส้อน
ระดับชั้นมัธยมปลาย และครูผู้สอนทั้งระดับชั้นมัธยมต้นและมัธยมปลาย โดยการเลือก 
แบบเจาะจง (Purposive sampling) 

 

 

 

ค าชีแ้จง 
 1. แบบสัมภาษณ์นีป้ระกอบด้วย 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 ข้อมูลเบือ้งต้นของผู้ให้ขอ้มูล  
และตอนท่ี  2 แนวค าถามในการสัมภาษณ์ เบื ้องลึก  โดยสร้างขึ ้นจากค าถามการวิจัย  
และความมุ่งหมายของการวิจัย เพื่อใหมี้แนวค าถามในการสมัภาษณ์ท่ีครบถว้นและครอบคลุม
ค าถามการวิจยัมากท่ีสดุ 
 2. แนวค าถามในการสมัภาษณ์เชิงลึกสามารถปรบัเปลี่ยน แก้ไข ยืดหยุ่นหรือเพิ่มเติม 
ขอ้ค าถามใหเ้หมาะสมกบัสถานการณแ์ละบรบิทขณะสมัภาษณ์ 
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แบบสัมภาษณเ์พื่อการวจิัย 
ส าหรับกลุ่มผู้ให้ข้อมลูหลัก (ครูผู้สอนภาษาไทยระดับช้ันมัธยมศึกษา) 

 

 

  

วนั/เดือน/ปี .............................. เวลา ......................... สถานท่ี ............................................... 
ผูใ้หข้อ้มลู .............................................................................................................................. 
ผูใ้หส้มัภาษณ ์........................................................................................................................  

 

 

 

ตอนที่ 1 ข้อมูลเบือ้งตน้ของผู้ให้ข้อมูล 
1. อาย ุ     ...................................................................................................... 
2. ภมิูล  าเนา    ...................................................................................................... 
3. การศกึษา    ...................................................................................................... 
4. ระดบัชัน้ท่ีสอน  ...................................................................................................... 
5. โรงเรยีน    ...................................................................................................... 

 

ตอนที่ 2 แนวค าถามในการสัมภาษณเ์บือ้งลึก 
1. เพราะเหตุใดจึงเลือก “แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์” มาใช้ในการจัดการเรียนรู ้

ภาษาไทย 
2. ท่านเขียนแผนการจัดการเรียนรู ้โดยใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์มาใช ้

ในการจดัการเรยีนรูภ้าษาไทยอยา่งไร 
3. ท่านมีวิธี “การสรา้งแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์” เพื่อน ามาใช้เป็นสื่อในการจัด 

การเรยีนรูภ้าษาไทยอยา่งไร 
4. ท่านมีวิธี “การจัดการเรียนรู”้ ภาษาไทยโดยใช้ “แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์” 

อยา่งไร 
5. ท่านมีวิธี “การวดัผลและประเมินผล” การเรียนรูข้องผูเ้รียนจากแอปพลิเคชันนวนิยาย

ออนไลนอ์ยา่งไร 
6. “ผลการเรียนรูข้องนักเรียน” ท่ีเรียนโดยใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ในการจัด 

การเรยีนรูเ้ป็นอยา่งไร 
7.  “พฤติกรรมการเรียนรูข้องนักเรียน” ในการเรียนรูภ้าษาไทยผ่านแอปพลิเคชันนวนิยาย

ออนไลนเ์ป็นอยา่งไร 
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8. ท่านคิดว่า “การจัดการเรียนรูภ้าษาไทยโดยใชแ้อปพลิเคชันนวนิยายออนไลน”์ สง่ผลต่อ
นกัเรยีนอยา่งไร 

9. ท่านมี “ปัญหาหรืออุปสรรค” ในการใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ในการจัด 
การเรยีนรูภ้าษาไทยหรอืไม่ และมีวิธีการแกไ้ขปัญหาอยา่งไร 

10. ท่านมีเทคนิคหรือเคล็ดลบัอย่างไรในการใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์นการจัด 
การเรยีนรูภ้าษาไทย 
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แบบบันทึกการสัมภาษณ ์
 

 

 

วนั/เดือน/ปี ................................. เวลา .......................... สถานท่ี ........................................... 
ผูใ้หข้อ้มลู .............................................................................................................................. 
ผูใ้หส้มัภาษณ ์........................................................................................................................ 
 

ประเด็นค าถาม ถอ้ยค าใหส้มัภาษณ ์ เหตกุารณ ์
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แบบสัมภาษณเ์พื่อการวจิัย 
ส าหรับกลุ่มผู้ให้ข้อมลูรอง (นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา) 

 

   

 แบบสมัภาษณ์นีเ้ป็นส่วนหนึ่งของปริญญานิพนธ์การศึกษามหาบัณฑิต สาขาการวัด 
ประเมิน และวิจัยการศึกษา ภาควิชาการวัดผลและวิจัยการศึกษา คณะศึกษาศาสตร ์
มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ โดยมีความมุ่งหมายของการวิจยัดงัตอ่ไปนี ้
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพื่อถอดบทเรียนในการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรู ้

ภาษาไทย 
2. เพื่อก าหนดแนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ  

การเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 
 

ขอบเขตของผู้ให้ข้อมลู  
  นกัเรยีนระดบัชัน้มธัยมศกึษาท่ีเรยีนภาษาไทยโดยครูผูส้อนใชแ้อปพลเิคชนั 
นวนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้จ  านวน 9 คน โดยการเลอืกแบบเจาะจง (Purposive 
sampling) 

 

 

ค าชีแ้จง 
 1. แบบสัมภาษณ์นีป้ระกอบด้วย 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 ข้อมูลเบือ้งต้นของผู้ให้ขอ้มูล  
และตอนท่ี 2 แนวค าถามในการสมัภาษณเ์บือ้งลกึ โดยสรา้งขึน้จากค าถามการวิจัย และความมุ่ง
หมายของการวิจยั เพื่อใหมี้แนวค าถามในการสมัภาษณท่ี์ครบถว้นและครอบคลมุค าถามการวิจัย
มากท่ีสดุ 
 2. แนวค าถามในการสมัภาษณเ์ชิงลกึสามารถปรบัเปลี่ยน แกไ้ข ยืดหยุ่นหรอืเพิ่มเติมขอ้
ค าถามใหเ้หมาะสมกบัสถานการณแ์ละบรบิทขณะสมัภาษณ ์
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แบบสัมภาษณเ์พื่อการวจิัย 
ส าหรับกลุ่มผู้ให้ข้อมลูรอง (นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา) 

 

 

  

วนั/เดือน/ปี ................................. เวลา ......................... สถานท่ี ............................................ 
ผูใ้หข้อ้มลู .............................................................................................................................. 
ผูใ้หส้มัภาษณ ์........................................................................................................................ 

 

 
 

ตอนที่ 1 ข้อมูลเบือ้งต้นของผู้ให้ข้อมลู 
1. อาย ุ       .................................................................................................... 
2. ระดบัชัน้      .................................................................................................... 
3. สายการเรยีน      .................................................................................................... 
4. โรงเรยีน      .................................................................................................... 

 

ตอนที่ 2 แนวค าถามในการสัมภาษณเ์บือ้งลึก 
1. นกัเรยีนรูจ้กั “แอปพลเิคชนันวนิยายออนไลน”์ ไดอ้ยา่งไร  
2. นกัเรยีนใชแ้อปพลเิคชนันวนิยายออนไลน ์“อ่านนิยายประเภท” ใดบา้ง 
3. นกัเรยีนอ่านนวนิยายในช่วงเวลาใด วนัละก่ีชั่วโมง และในรอบสปัดาหอ์่านนวนิยายออนไลน์

บอ่ยแคไ่หน 
4. นกัเรียนใชแ้อปพลเิคชันใดบา้งในการอ่านนวนิยายออนไลน ์
5. เม่ืออ่านนวนิยายออนไลนแ์ลว้นกัเรยีนท าอย่างไรบา้งกบันวนิยายออนไลนเ์รื่องท่ีอ่าน 
6. ครูผูส้อน “จัดกิจกรรมในการเรียน” โดยใชแ้อปพลิชันนวนิยายออนไลนใ์นการสอนภาษาไทย

นกัเรยีนอยา่งไร 
7. ครูผูส้อนมีการ “วดัผลจากการเรียนรูข้องนักเรียน” โดยการใช้แอปพลิเคชันนวนิยาย

ออนไลนอ์ยา่งไร 
8. “บรรยากาศในการเรียนภาษาไทย” ท่ีครูผู ้สอนใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ในการจัด 

การเรยีนรูเ้ป็นอยา่งไร 
9. นักเรียนไดอ้ะไรรบัความรูอ้ย่างไรจากการจัดการเรียนรูภ้าษาไทยโดยใช้แอปพลิเคชัน 

นวนิยายออนไลน ์
10. เม่ืออ่านนวนิยายออนไลน์ผ่านแอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ท่ีครูผู ้สอนใช้ใน 

การจดัการเรยีนรูน้กัเรยีนท าอยา่งไรบา้ง 
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11. นักเรียน “รูส้ึก” อย่างไรเม่ือครูผูส้อนใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์เป็นสื่อใน 
การจดัการเรยีนรูภ้าษาไทยใหก้บันกัเรยีน 

12. นักเรียนคิดว่าการใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูภ้าษาไทย
สง่ผลตอ่การเรยีนของนกัเรยีนอยา่งไร 

13. นักเรียนคิดว่าการเรียนรูโ้ดยใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรู ้
ภาษาไทย “มีอุปสรรคอยา่งไรบา้งตอ่การเรยีนรูข้องนกัเรยีน” 

14. นกัเรียนอยากใหค้รูผูส้อนปรบัจัดการเรียนรูโ้ดยใชแ้อปพลิเคชนันวนิยายออนไลนใ์น
การสนอนภาษาไทยอยา่งไรบา้ง 

15. นกัเรยีนคิดวา่การใชแ้อปพลิเคชันนวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูภ้าษาไทยมี 
“ขอ้ดี และขอ้เสยี” อยา่งไร 
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แบบบันทึกการสัมภาษณ ์
 

 

 

วนั/เดือน/ปี ................................. เวลา .......................... สถานท่ี ........................................... 
ผูใ้หข้อ้มลู .............................................................................................................................. 
ผูใ้หส้มัภาษณ ์........................................................................................................................ 
 

ประเด็นค าถาม ถอ้ยค าใหส้มัภาษณ ์ เหตกุารณ ์
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แบบสัมภาษณเ์พื่อการวจิัย 
ส าหรับกลุ่มผู้ให้ข้อมลูรอง (เพื่อนร่วมงาน) 

 

   

 แบบสมัภาษณ์นีเ้ป็นส่วนหนึ่งของปริญญานิพนธ์การศึกษามหาบัณฑิต สาขาการวัด 
ประเมิน และวิจัยการศึกษา ภาควิชาการวัดผลและวิจัยการศึกษา คณะศึกษาศาสตร ์
มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ โดยมีความมุ่งหมายของการวิจยัดงัตอ่ไปนี ้
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพื่อถอดบทเรียนในการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรู ้

ภาษาไทย 
2. เพื่อก าหนดแนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ  

การเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 
 

ขอบเขตของผู้ให้ข้อมลู  
 เพื่อนรว่มงานของครูผูส้อนกลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มัธยมศึกษาท่ีใชแ้อป
พลิเคชันนวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้ จ  านวน 4 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง
(Purposive sampling) 

 

 

ค าชีแ้จง 
 1. แบบสมัภาษณนี์ป้ระกอบดว้ย 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 ขอ้มูลเบือ้งตน้ของผูใ้หข้อ้มูล และ
ตอนท่ี 2 แนวค าถามในการสมัภาษณ์เบือ้งลึก โดยสรา้งขึน้จากค าถามการวิจัย และความมุ่ง
หมายของการวิจยั เพื่อใหมี้แนวค าถามในการสมัภาษณท่ี์ครบถว้นและครอบคลมุค าถามการวิจัย
มากท่ีสดุ 
 2. แนวค าถามในการสมัภาษณเ์ชิงลกึสามารถปรบัเปลี่ยน แกไ้ข ยืดหยุ่นหรอืเพิ่มเติมขอ้
ค าถามใหเ้หมาะสมกบัสถานการณแ์ละบรบิทขณะสมัภาษณ์ 
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แบบสัมภาษณเ์พื่อการวจิัย 
ส าหรับกลุ่มผู้ให้ข้อมลูรอง (เพื่อนร่วมงาน) 

 

 

  

วนั/เดือน/ปี ............................. เวลา ......................... สถานท่ี ................................................ 
ผูใ้หข้อ้มลู .............................................................................................................................. 
ผูใ้หส้มัภาษณ ์........................................................................................................................ 
 

 
 

ตอนที่ 1 ข้อมูลเบือ้งต้นของผู้ให้ข้อมลู 
1. อาย ุ     ...................................................................................................... 
2. ภมิูล  าเนา    ...................................................................................................... 
3. การศกึษา    ...................................................................................................... 
4. ระดบัชัน้ท่ีสอน  ...................................................................................................... 
5. โรงเรยีน    ...................................................................................................... 

 

ตอนที่ 2 แนวค าถามในการสัมภาษณเ์บือ้งลึก 
1. ท่านมีทัศนคติต่อครูผูส้อนท่ีใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้

อยา่งไร 
2. ทา่นคิดวา่ลกัษณะการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชแ้อปพลเิคชนันวนิยายออนไลนเ์ป็นอยา่งไร  
3. ท่านคิดว่าการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้แอปพลิเคชันนวนิยายออนไลนส์่งผลต่อนักเรียน

อยา่งไรบา้ง 
4. ท่านคิดว่าการจัดการเรียนรูโ้ดยใชแ้อปพลิชันนวนิยายออนไลนมี์จุดเด่น และจุดดอ้ย

อยา่งไร 
5. อะไรคือสิ่งท่านได้จากครูผู้สอนในการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้แอปพลิเคชันนวนิยาย

ออนไลน ์
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แบบบันทึกการสัมภาษณ ์
 

 

 

วนั/เดือน/ปี ................................. เวลา .......................... สถานท่ี ........................................... 
ผูใ้หข้อ้มลู .............................................................................................................................. 
ผูใ้หส้มัภาษณ ์........................................................................................................................ 
 

ประเด็นค าถาม ถอ้ยค าใหส้มัภาษณ ์ เหตกุารณ ์
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แบบวิเคราะหเ์อกสารเพื่อการวิจัย 
 

   

 แบบวิเคราะหเ์อกสารนีเ้ป็นส่วนหนึ่งของปริญญานิพนธ์การศึกษามหาบัณฑิต สาขา  
การวดั ประเมิน และวิจัยการศึกษา ภาควิชาการวัดผลและวิจัยการศึกษา คณะศึกษาศาสตร ์
มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ โดยมีความมุ่งหมายของการวิจยัดงัตอ่ไปนี ้
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพื่อถอดบทเรียนในการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรู ้

ภาษาไทย 
2. เพื่อก าหนดแนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ  

การเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 

 

 

 

ค าชีแ้จง 
 1. แบบวิเคราะห์เอกสารนีป้ระกอบด้วย 2 ส่วน คือ ส่วนท่ี 1 ขอ้มูลรายละเอียดท่ีมา 
ของแหล่งขอ้มูล และส่วนท่ี 2 การบันทึกเนือ้หาเชิงวิเคราะหห์รือสงัเคราะหเ์นือ้หาจากเอกสาร  
โดยสรา้งขึน้จากค าถามการวิจัย และความมุ่งหมายของการวิจัย ทัง้นีข้อ้มูลท่ีไดจ้ะเป็นแนวทาง  
ในการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรูภ้าษาไทยระดบัชั้น
มธัยมศกึษาในอนาคตตอ่ไป 
 2. ชนิดของเอกสารส  าหรบัใชใ้นการวิเคราะห ์ไดแ้ก่ แผนการจัดการเรยีนรู ้บนัทกึการสอน 
เอกสารประกอบการสอน บนัทกึพฒันาการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน ฯลฯ 
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แบบวิเคราะหเ์อกสารเพื่อการวิจัย 

 

 

  

เอกสารล  าดบัท่ี ........................... 
ช่ือของเอกสาร ........................................................................................................................ 
ชนิดของเอกสาร ..................................................................................................................... 
ไดร้บัมาจาก ........................................................................................................................... 
วนัท่ี .................... เดือน ............................... พ.ศ. .......................... 

 

 
 

 

เนือ้หาย่อ 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
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แบบสังเกตการจดัการเรียนรู้เพื่อการวิจัย 
 

   

 แบบสงัเกตนีเ้ป็นสว่นหนึ่งของปรญิญานิพนธ์การศกึษามหาบณัฑิต สาขาการวดั ประเมิน 
และวิจัยการศึกษา ภาควิชาการวัดผลและวิจัยการศึกษา คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัย  
ศรนีครนิทรวิโรฒ โดยมีความมุ่งหมายของการวิจยัดงัตอ่ไปนี  ้

 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพื่อถอดบทเรียนในการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุม่สาระการเรียนรู ้

ภาษาไทย 
2. เพื่อก าหนดแนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ  

การเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 

 

 

 

ค าชีแ้จง 
 1. แบบสังเกตนีป้ระกอบด้วย 2 ส่วน คือ ส่วนท่ี 1 ข้อมูลพืน้ฐานของการสังเกต และ 
ส่วนท่ี 2 รายการท่ีสังเกตและผลจากการสังเกต โดยสรา้งขึ ้นจากค าถามการวิจัย และ  
ความมุ่งหมายของการวิจัย ทัง้นีข้อ้มูลท่ีไดจ้ะเป็นแนวทางในการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลน ์
ในการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มธัยมศกึษาในอนาคตตอ่ไป 
 2. รายการสงัเกตการจดัการเรยีนรูข้องครูผูส้อนท่ีใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้
มีดงันี ้
  2.1) บุคลกิภาพทั่วไป 
         - ภาษาและน า้เสยีง 
         - ปฏิภาณไหวพรบิ และการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ 
  2.2) การจดัการเรยีนรู ้
         - การเตรยีมการสอนและเนือ้หาสาระ 
         - การด าเนินการสอนและการจดักิจกรรมการเรยีนรู ้
         - การวดัและประเมินผลการเรยีนรู ้
  2.3) การจดัการชัน้เรยีน 
         - การควบคมุชัน้เรยีน 
         - ปฏิสมัพนัธใ์นชัน้เรยีน 
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แบบสังเกตการจดัการเรียนรู้เพื่อการวิจัย 

 

   

วนัท่ี ............... เดือน ....................... พ.ศ. ............... ตัง้แตเ่วลา ................... ถึง .................... 
สถานท่ี .................................................................................................................................. 
ผูส้งัเกต ................................................................................................................................. 
 
 
 

รายการท่ีสงัเกต ผลการสงัเกต 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 
............................................ 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 

.............................................................................................. 
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แบบบันทึกการสนทนากลุ่มเพื่อการวิจัย 

 

 

  

 แบบบันทึกการสนทนากลุ่มนีเ้ป็นส่วนหนึ่งของปริญญานิพนธ์การศึกษามหาบัณฑิต 
สาขาการวดั ประเมิน และวิจยัการศกึษา ภาควิชาการวดัผลและวิจยัการศกึษา คณะศกึษาศาสตร ์
มหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ โดยมีความมุ่งหมายของการวิจยัดงัตอ่ไปนี ้
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
เพื่อก าหนดแนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระ  

การเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 
 

ขอบเขตของผู้ให้ข้อมลู  
ครู อาจารย ์และศึกษานิเทศกต์ามเกณฑท่ี์ก าหนด จ านวน 6 คน โดยแบ่งเป็นครูผูส้อน

ภาษาไทยระดับชั้นมัธยมศึกษา จ านวน 2 คน อาจารย์ผู ้สอนภาษาไทยระดับอุดมศึกษา  
จ านวน 2 คน และศกึษานิเทศก ์จ านวน 2 คน  

 

 

 

ค าชีแ้จง 
 แบบบนัทกึการสนทนากลุม่นีป้ระกอบดว้ย 3 ตอน คือ ตอนท่ี 1 ขอ้มูลสว่นบุคคลของผูใ้ห้
ขอ้มูล  ตอนท่ี 2 แนวทางการประยุกตใ์ชน้วนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระเรียนรู ้
ภาษาไทย และตอนท่ี 3 ขอ้คิดเห็นหรือขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม โดยสรา้งขึน้จากค าถามการวิจัย  
และความมุ่งหมายของการวิจยั ทัง้นีข้อ้มลูท่ีไดจ้ะเป็นแนวทางในการประยกุตใ์ช้นวนิยายออนไลน์
ในการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยระดบัชัน้มธัยมศกึษาในอนาคตตอ่ไป 
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แบบบันทึกการสนทนากลุ่มเพื่อการวิจัย 

 
 

  

ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ให้ข้อมลู 
1. ช่ือ - นามสกลุ....................................................................... อาย ุ...................... ปี 
2. อาชีพ   ครู    อาจารย ์   ศกึษานิเทศก ์     
3. วนั/เดือน/ปี ท่ีสนทนากลุม่ ..................................................... เวลา .................... น. 
4. สถานท่ี .................................................................................................................. 
5. วิธีการเก็บขอ้มลูจากการสนทนากลุม่   บนัทกึเสยีง         จดบนัทกึ         

  ภาพถ่าย   
 

ตอนที่ 2 แนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทย 
 2.1 แนวทางการประยุกตใ์ช้นวนิยายออนไลนใ์นการจัดการเรียนรูก้ลุ่มสาระการเรียนรู ้
ภาษาไทย 
  ท่านคิดว่าแนวทางการประยุกต์ใช้นวนิยายออนไลน์ในการจัดการเรียนรู ้ 
กลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทยในหวัขอ้ท่ีก าหนด ท่านเห็นดว้ยหรอืไม่ มีแนวทางการจัดการเรยีนรู ้
ใดท่ีควรเพิ่มเติม 
  - ดา้นวิธีการจดัการเรยีนรู ้
  - ดา้นการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู ้
  - ดา้นการวดัผลการเรยีนรู ้
  - ดา้นการประเมินผลการเรยีนรู ้
 2.2 บทบาทครูผูส้อนของการใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรู ้
ภาษาไทยระดบัชัน้มธัยมศกึษา 
  ทา่นคิดวา่ในการจัดการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย
ระดบัชัน้มธัยมศกึษา บทบาทของครูผูส้อนควรเป็นอยา่งไร 
  - ครูผูส้อนเป็นผูอ้  านวยความสะดวก (facilitator) 
  - ครูผูส้อนเป็นผูแ้นะแนวทาง (guide/coach) 
  - ครูผูส้อนเป็นผูร้ว่มเรยีนรู/้รว่มศกึษา (co-learner/co-investigator)  
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ตอนที่ 3 ข้อคิดเหน็/ข้อเสนอแนะเพิม่เตมิ 
 ท่านมีความคิดเห็นหรือขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมอย่างไรเก่ียวกับแนวทางการประยุกตใ์ช ้
นวนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูภ้าษาไทย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
    

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 

ภาพประกอบการเก็บรวบรวมขอ้มลู 
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ภาพประกอบการเก็บรวมรวบข้อมูลดว้ยการสัมภาษณเ์ชิงลึกในระยะที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

กลุม่ผูใ้หข้อ้มลูหลกั ครูผูส้อนท่ีใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู  ้

ผูใ้หข้อ้มลูคนท่ี 1 นางสาวปัทมพร  แยม้สขุ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุม่ผูใ้หข้อ้มลูรอง นกัเรยีนและเพื่อนรว่มงาน 

ของผูใ้หข้อ้มลูคนท่ี 1 นางสาวปัทมพร  แยม้สขุ 
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ภาพประกอบการเก็บรวมรวบข้อมูลดว้ยการสัมภาษณเ์ชิงลึกในระยะที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

กลุม่ผูใ้หข้อ้มลูหลกั ครูผูส้อนท่ีใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู  ้

ผูใ้หข้อ้มลูคนท่ี 1 นางสาวณฐัชยา  เมฆอากาศ 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

กลุม่ผูใ้หข้อ้มลูรอง นกัเรยีนและเพื่อนรว่มงาน 

ของผูใ้หข้อ้มลูคนท่ี 2 นางสาวณฐัชยา  เมฆอากาศ 
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ภาพประกอบการเก็บรวมรวบข้อมูลดว้ยการสัมภาษณเ์ชิงลึกในระยะที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

กลุม่ผูใ้หข้อ้มลูหลกั ครูผูส้อนท่ีใชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู  ้

ผูใ้หข้อ้มลูคนท่ี 3 นายสริภพ  ใสสะอาด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

กลุม่ผูใ้หข้อ้มลูรอง นกัเรยีนและเพื่อนรว่มงาน 

ของผูใ้หข้อ้มลูคนท่ี 3 นายสริภพ  ใสสะอาด 
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ภาพประกอบการเก็บรวมรวบข้อมูลดว้ยการสนทนากลุ่มในระยะที่ 2 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การสนทนากลุม่เพื่อหาแนวทางการประยกุตใ์ชน้วนิยายออนไลนใ์นการจดัการเรยีนรู  ้

ของครูผูส้อนภาษาไทย อาจารยด์า้นการสอนภาษาไทย และศกึษานิเทศก์ 



 
    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 

หนงัสอืรบัรองจรยิธรรมการวจิยั 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัตผู้ิเขียน 
 

ช่ือ-สกุล นางสาวกรรณิกา  หมู่ตระกลูเจรญิ 
วัน เดือน ปี เกิด 29 พฤศจิกายน 2535 
สถานที่เกิด จงัหวดัสรุาษฎรธ์านี 
วุฒิการศึกษา พ.ศ. 2553 ระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 (วิทยาศาสตร ์- คณิตศาสตร)์   

จากโรงเรยีนบา้นฉางกาญจนกลุวิทยา อ าเภอบา้นฉาง จงัหวดัระยอง  
พ.ศ. 2558 ระดบัปรญิญาตร ีการศกึษาบณัฑิต (กศ.บ.)   
สาขาภาษาไทย คณะมนษุยศาสตร ์จากมหาวิทยาลยัศรนีครินทรวิโรฒ  
พ.ศ. 2565 ระดบัปรญิญาโท การศกึษามหาบณัฑิต (กศ.ม.)  
สาขาการวดั ประเมิน และวจิยัการศกึษา คณะศกึษาศาสตร ์ 
จากมหาวิทยาลยัศรนีครนิทรวิโรฒ 

ที่อยู่ปัจจุบัน 22 หมู่ 4 ต าบลคลองฉนวน อ าเภอเวียงสระ จงัหวดัสรุาษฎรธ์านี 84190   
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